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edného vecera sa prihodilo nasledovné. Partia udi sedela za sto-

lom a diskutovala na tému vyhod telefénov, ktoré mali vo vrec-

kach. Prislo na tasenie zbrani, generali vytiahli ich prednosti a doslo

na prvu porovndvaciu salvu, no nik neprisiel k zraneniam. Namiesto
toho majitel najstarsieho, snad patrocénej Nokie, sa pochvalil, Ze na svo-
jom mobile nikdy nehrd HRY. Ale len do chvile, ked' nerelaxuje pri Zume.
Nehrac¢ okamzite spusta svoju kratochvilu a vysvetluje, ako musel opako-
vane restartovat levely, aby ich vobec presiel a pochopil systém hry.

Clovek si ani neuvedomuje, 7e patri do skupiny konzumentov interaktiv-
nej zabavy, pricom sam o sebe tvrdi, Ze nim nie je. Pevne verim tomu, Ze
keby som naSmu nehracovi vtisol do ruk Actionloop pre DS, tak by si ani
za svet nevedel zvyknut na to, Ze guli¢ky nevystreluje z vozika ovlddaného
dvojicou tlacitok, ale pohybom stylusu na dolnom displeji. Jeho by nezau-
jimal pocet levelov ani bohata ponuka rezimov, pretoze tato hra je INA
ako t3, ktord ma roky v mobile.

O par dni na to mi dalsi nehrdc volal s prosbou pri vybere vianocného
darceka pre svoju mladud rodinku. Ma to byt herna konzola, hovori a vysu-
ka zo seba tony otadzok o veciach, ktoré si nastudoval na internete, ale
zjavne mu terminy ako Motion gaming, Wii Motion Plus, Nunchak, Move
ni¢ nehovoria. Bez vahania mu hovorim, pre teba je idealny Kinect v bale-
ni s konzolou Xbox360 za 349 EUR (strana 67).

Druhého hraca nezaujima vykonovy potencial, kniznica strielaciek, absen-
cia in-game chatu ani to, preco zrazu Fable Ill nema integrovanu podporu
Kinectu ¢i iné zabehnuté znacky sa jej strania. Zena moze cvicit rdno jogu,
deti sa odvezu na gumovom ¢lne a ked' pridu zndmi na navstevu, odpali sa
diskotéka a kazdy si pred telkou zatancuje v rytme Dance Central. Ked'
deti vyrastu, konzola im ponukne aj vyspelejsie zazitky.

Nalepka ,Hard core vstup zakazany” ma vystraznejsiu ¢ervenu farbu ako
pred rokmi, ked debutovala biela krafovna Wii. Cierne viacjadrové bestie
spomaluju otdcky pre obyvackovu zabavu, kvéli ktorej sa odrastenym
otvara rybicka vo vrecku.

Bojime sa toho, comu nerozumieme. Casual, minihry, kvizy, karaoke, ryt-
mické hry tu nie su preto, aby nam ukradli Gran Turismo, Gears of War,
Call of Duty, ale aby zabavili manzelky, deti, milenky, rodiny. Aj tato gene-
racia raz mozno odrastie, ale nez k tomu ddjde, bude ich bavit Move aj
Kinect.

Ak tomu neverite, nie je ni¢ jednoduchsie, nez vytiahnut paty z domu a na
vlastnej kozi zazit prvua digitdlnu party NextGen Expo (strana 4), ktoru or-
ganizujeme v bratislavskom klube Dopler so Startom 12. novembra. Uvidi-
me sa tam!

Pavol Buday


http://www.sector.sk/

NextGen EXpo 2010.......ccceevierveeiiiniiiiieeeeieee e 4

Silent Hill 8.....veeeeieieie e 6
Test Drive Unlimited 2........ccoccevvieeiienieceneennne. 28
Need for Speed Hot Pursuit.........ccceevevveeeneveennn. 30
Golden Joystick Awards 2010..........cccceeevuvveeneen. 31
DOTA Sa VIaCia....ocviieeriininiiirinieniinee e 60
Diablo Il Aréna mod.......cccoceeerieiiiieeiieeniieeieene 62
World of Warcraft Cataclysm.......cccccceveeeniennnen. 63

Mafia Il Joe’s AdVENTUIreS......cooeieeeceieee e 26

Duke Nukem Forever.......ccccooeeeiiiieiiiiiinecieiee s 44

Gran TUriSMO 5.....cccevicieeeeece et enen. 04

Medal of HOnor.....c.ccevvivineeeiiienen. 10
Fallout New Vegas.......cccccueeveeernennee 14
Dead RiSING 2....c.covvevevereereeeneeeeene 18
Castlevania: Lords of Shadow............ 22
GOthIiC IV..eeieeeeee e 30
F12010.....cccimieniieienienee e 36
FIFA 2010 e 38

NHL 2010.....ccveieereecccriecreciiennn 40

Darksiders.......cueeveeeerevererene e 46
Guitar Hero Warriors of Rock............ 48
Wi Party.ccc e 50
Metroid Other M.......ccccovvveirneeennne. 52
Zeriav SimUlAtor.........ceieveveneenennns 56
Amnesia Dark Descent......c.c..ccveeeennee. 60

ONlinehry..cccciee e
PIné hry a dema......ccoeeeveincveeniinenne 76

Vided mesiaca.....uccveeveeeeceeeeevveennnns 77



nextcen
EXPO

Digitalno - Lifestylova SHOW
KTORA TA POSADI NA ZADOK.

dnoch 12. - 13. november v vat zadarmo. 12, - 13_ november BratiSIava, Dopler

bratislavskom klube Dopler
organizuje Sector prvu digi-
talno-lifestylovi show Ne-
xtGen Expo.

Buduci vikend sa tak bude niest v duchu
modernych technolégii, odbornych pred-
nasok predstavujucich horuce, ale aj ob-
[Gbené produkty. Dva dni st naplnené k
prasknutiu turnajmi, sitazami o hodnot-
né ceny, hostami, niekolkymi slovensky-
mi premiérami a predovsetkym zabavou.
A kedZe ide o show a priestory nam to
umoznuju, tak tomu bude prispésobeny
aj program. NextGen Expo nie je uréena
vyhradne hracom, ale predovsetkym
vyzndavacom modernych technoldgii,
hraciek, videohier a vieobecne zabavy.

Program NextGen Expo sme rozdelili
medzi oba dni tak, aby sa aj ti, ktori pla-
nuju prist v piatok, mohli zapojit do tur-
najov, nasat nové informacie a pozriet
sa na novinky, ktoré prichadzaju v tych-
to diioch na trh, vratane motion systé-
mov Kinect od Microsoftu, Move od
Sony a 3D zobrazovacich technolégii.
Program bude subeZne bezat v troch
salach s prestavkami, aby ste si mohli
odbehnut na maly snack do baru a po-
debatovat s odbornikmi v obore, vyvo-
jarmi hier, redaktormi, predychat na-
dielku na Cerstvy vzduch alebo si v klu-
de precditat magaziny PC Revue, LEVEL,
Fantazia a dalsie, ktoré sa budu rozda-

www.sector.sk

Piatkovy

program zacina pomerne skoro, je urce-
ny iba pre zakladné skoly (do 12.00),
ktorym bude prednasat Microsoft o bez-
pecnosti na internete, zdarma distribu-
ovanych produktoch pre Windows a svoj
priestor dostane aj nas ¢estny host - To-
mas Bujna, ktory sa priamo podielal na
vyvoji Kinectu. Tomuto motion zariade-
niu bude venovany aj cely blok na hlav-
nom paddiu, kde bude predvedené ovla-
danie Xboxu pohybom ruk a hry, medzi
ktorymi nebudu chybat JoyRide, Kinecti-
mals a Kinect Adventures. OZivenim na
hlavnom pédiu budd moderované mini
turnaje o vecné ceny. Vyvrcholenim piat-
kového vecera bude slavnostné zahdje-
nie NextGen Expo, ktoré sa ponesie v
tane¢nom duchu Dance Central aj so
$pecialnym hostom.

V sobotu sa moZete tesit okrem prezen-
tdcii Kinectu aj na predstavenie hernych
zariadeni od Logitechu, elektronickych
knih pod taktovkou Martinus a lah6dku v
podobe live demonstracie aplikovania
technoldgie Motion Capture v praxi. Ve-
¢erny blok s odovzdavanim cien vitazom
turnajov a vyhldsenim tomboly, z ktorej
si mozete odniest konzoly PS3, Xbox,
sady Move, tladiaren Lexmark a kopec
hier, bude doplneny Miss Expo. Takze ak
planujete prist s priatelkou alebo man-
Zelkou, méze byt korunovana. Sobotriajsi
program uzatvori priblizne o 20.00 vystu-
penie kapely TANX.

V hlavnej sale s pddiom bude po cely ¢as
k dispozicii technika od Microsoftu, Sony,
Storm a Samsung. Celkovo bude pripra-

venych 40 stojanov vratane priestoru pre

vyskusanie Kinect na vlastnej kozi, poho-




dIné sedenie v militarizovanej zéne s
Halo Reach, Fable Ill. Na vyskisanie tu
budu vSetky moZzné aj nemozné hry, kto-
ré vysli v tychto drioch. Na 3DTV Sam-
sung budete mdct pocitit 3D vybuchy v
Call of Duty: Black Ops a aby toho 3D
nebolo malo, tak prevetrate v Specialne
upravenom kokpite aj tisicku koni v Gran
Turismo 5. Sony nas zdsobi aj stojanmi s
Move, takze si pripravte paste a rychle
reflexy, bude sa strielat v The Shoot a
bojovat v The Fight.

Aby tych hernych stojanov nebolo malo,
tak pre fanusikov ostrej grafiky bude
pripraveny tucet PC od herne Storm, na
ktorych sa odohraju turnaje vo FIFA 11 a
Call of Duty: Black Ops. Na volné hranie
bude k dispozicii Fallout: New Vegas,
Mafia Il, Gothic 4 a dalsie.

Susediaca miestnost bude zaplnena sto-
janmi, na ktorych pobeZia hry od EA a to
vratane tych pre Wii a DS. Sekundovat im
bude exkluzivna slovenska premiéra
XBLA hry Rush N Attack od tvorcov Silent
Hill 8. Cely den tu budete méct hrat do
odpadnutia a to virtudlne, aj fyzicky s
dialkovo ovladanymi modelmi vrtulnikov,
lietadielok a auticok od Conquestu.

V piatok a sobotu prebehnu turnaje v
nasledovnych hrach: Call of Duty: Black
Ops, Guitar Hero: Warriors of Rock, The
Shoot, The Fight, Halo: Reach, Kinect
Adventures, Dance Central, Kinect Sports
a Gran Turismo 5. Zapis do turnajov bude
priamo namieste, treba brat ohlad na
zvySeny zaujem, CiZe sloty do turnaja sa
budu delit systémom, kto skor pride, ten
skér méze vyhrat hodnotné ceny.

3 KINECT
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Pre tych, kto si bude chciet oddychnut od
hluénych prezentdcii a projekci na vel-
kych platnach, bude uréend prednaskova
miestnost. Pripravili sme spolu 14 odbor-
nych prednasok a diskusii. Z piatkového
programu urcite treba vypichnut Martina
Bacha, viceprezidenta Asocidcie herného
priemyslu, ktory sa bude venovat hlavne
ochrane pred nevhodnym obsahom, ale
aj témam Ci su videohry skutocne Skodli-
vé. Ondrej Macko z PC Revue vas preve-
die svetom modernych technolégii a od-
prezentovana bude aj nadejna slovenska
descentovka Miner Wars. Cauldron sa
bude venovat svojej tvorbe loveckych
hier. Piatkovy program bude uzatvarat
prednaska o najlepsich a najhorsich sci-fi
filmoch nasho kolegu zo sesterského
webu Kinema.sk.

Sobotu otvori blok Microsoftu, v ktorom
sa dozviete zaujimavé a vtipné tipy a
triky pre Windows 7 a Office 2010, z iné-
ho sudku bude segment nasho kolegu
Petra Kone¢ného z Kinema.sk, ktory sa
postara o dobru naladu premietanim
najlepsich reklam (aj hernych). Ziadny
hrac by si nemal nechat ujst exkluzivny
pohlad do pozadia vyvoja Mafie Il od
producenta Jarka Kolara z 2K Czech.
Prednaske sme vyclenili Stedri priestor
na otvorenu diskusiu, tak ho mozete vy-
spovedat.

Z Brna k ndm zavita aj Vatra Games, kto-
ré bude predvadzat Rush N Attack a ak
ich trochu pomucime, tak ukaze aj nieco
z pripravovaného Silent Hillu 8. Zastup-
com hosti z Ciech bude aj Mikolas Tucek,
ktory predstavi prvu pozi¢ovnu hier
Frag.cz a v premiére bude ukazana jej

medialni partneri

Gele, LEXMARK

nova podoba. Sobotnajsi vecer bude pat-
rit Cauldronu a najnovsej hre Dangerous
Hunts 2011, live demonstracia sa nezao-
bide bez mimoriadne presnych zbrani
Top Shot Elite. Vyvrcholenim posledného
dna NextGen Expo bude prednaska To-
masa Bujnu z Microsoftu, ktory bude
hovorit o tom, ako sa pracovalo na Kinec-
te. A ked' uz sa bude hovorit o zakulis-
nych informdciach, tak Sector si pre vas
pripravil vtipnu prezentaciu o vyvoji a
praci pre herny web.

Z neherného segmentu budete moct
prist do styku s telefénmi Windows Pho-
ne 7 a tabletmi od Samsungu, produkta-
mi Apple, hernymi myskami, klavesnica-
mi. A ak ndhodou nie¢o zmeskate, z Ne-
xtGen Expo bude zhotoveny video za-
znam a v priebehu akcie sa budu strea-
movat priamo na web tie najddlezitejsie

udalosti ako zahajovaci ceremonial.

My vieme, ¢o budeme robit buddci vi-

kend, viete, ako budete travit vy?

NextGen Expo 2010
prva digitalno-lifestylova show
Miesto konania: Dopler, Bratislava

Cena listka:
4 EUR (jeden den),
6 EUR (dvojdriovy)

Otvaracia doba:
piatok 12:00 — 22:00,
sobota 10:00 — 22:00.




to sedel v prednaskovej sale

pocas Game Access, kde dvoji-

ca vyvojarov z Vatra Games,

menovite hlavny programator
Petr Benysek a hlavny dizajnér Marek
Berka, hovorila v takmer dvoch hodinach
o Unreal Engine a na tejto technoldgii
postavenom Silent Hille 8 tuhla krv v
zilach a kto z nich bol fanusikom survival
série od Konami, tak sa mu zhmotnovala
pred ocami hmla z mldéb. Vatra Games
tvoria prevazne vyvojari z Pterodon a
Illusion Softworks a jednym z ich uz vyda-
nych titulov je Disney Sing It. Presne tak,
karaoke! A tito pani nam chystaju v pora-
di 6smy Silen Hill. Aky bude?

Samozrejme, zZe prehanam, Vatra Game
tvoria ostrielani vyvojari, no ako prizna-
vaju so zanrom hororu nemaju vobec
Ziadne skusenosti, k tomuto projektu sa
dostali tak povediac nahodou a z vlastnej
drzosti, pretoZe poza chrbat majitela
Kuju Entertainment si spravili demo na
Unreal Engine a s nim hladali potencio-
nalneho partnera, ktory by im dal pracu -
projekt. A tak sa dostali do vyberového
konania Konami, v ktorom nakoniec
skoncili ako druhi. Vitaz sa vsak rozcha-
dzal v kreativnej vizii, Co sa Konami nepa-
Cilo a tak volba padla na Vatra Games,
vtedy este Chemistry Europe.

Experimentuje Kona-
mi nadalej po Styroch
dieloch hladania
spravnej identity a
cesty Silent Hill, ked'

svoj klenot zveril do

ruk novacikom?

Maju sa fanusikovia obavat, ked' dvorny
skladatel Akira Yamaoka prepozical svoj
talent dvojici Suda-Mikami? Ano, aj nie.
Styridsat ¢lenny brnensky tim si je toho
vedomi a svoj pocet clenov kompenzuje
kvalitnymi spolupracovnikmi ako Brian
Gomez (design director), ktory ako jeden




predajnosti ani na odozve od ludi," nacal

.....

siaha cez knihy, komiksy, hry az po uplne
staré filmy a dokonca aj k psychologic-

kym profilom chovania fudi v stresovych
situaciach. Inklinacia k prvym dielom a
kladenie stiesiujucej atmosféry na prvé
miesto sa zhoduje s nazorom Konami,
ktoré do vyvoja zasahuje mimoriadnym
sp6sobom.

,Reagujeme tak na ndladu v komunite a
urcitl nesympatizaciiu s Kultom, ktory
figuroval v jednotke a trojke," vysvetluju
dovody, preco je to prave druhy diel a
nie iny, ktory bol zvoleny za vzorovy,
obratom ale dodava ,V Ziadnom pripade
sa nejednd o remake ani o navaznost na
ktorukolvek z postadv predchodcov."

Privela otazok

Hlavnym hrdinom Silent Hill 8 (pracovny
nazov, bude mat zarucene podtitul, kto-
ry nahradi Ciselné oznacenie), je vazen
na Uteku Murphy Pendleton. To ostatne
mbzete vycitat aj z traileru, je to ¢lovek,
s neobycajnymi problémami, ktory sa
snazi prezit, ako dodava design director

z mala si tykd a ma uloZzené v mobile
Cislo svojho kamarata Clivea Barkera.

Osmicka urobili a poznajd univerzum Silent Hill  Brian Gomez , Ak vezmete postavu, kto-

naspamat ako slabikar. UZ sme to poc€uli  ra sa neciti previnilo za nie€o, o urobila

Velka Cast prednasky Vatra Games bola . Y .y . . % .
P ¥ mnohokrat a nevyslo to, osmicka sa vra- v minulosti, tak tato postava nie je hod-

venovana Unreal Enginu, technickym . o , . L o . —_—
giny, Y cia ku koreriom, konkrétne k fenomenal- n3 Silent Hillu." Nemusi ist vyslovene o

kG, Wk e il e S nemu druhému dielu. archetyp zloducha, neviete vsak ¢i nieco
nych s pouzivanou technoldgiou, ale aj

fanugikovskou zakladfiou. O Silent Hill 8  »Posledné tri hry (Room, Homecomnig a
toho autori vefa nenahovorili, kto véak  Shattered Memories) neboli idealne
pozorne po&aval, urobil si dobry obraz o Prijaté, stupfioval sa v nich odklon od
tom, e Vatra Games si domacu dlohu povodnej série a nebolo to poznat na Gomez na druhy den vo svojej prednas-

v skutocnosti neurobil, neviete, pred ¢im
unika, ¢o ho tazi ani preco sa ocitol v
mestecku zaliateho hmlou.



ke hovoril o previazani pribehu na loka-
lity, questy, ale aj hadanky, ktoré viac
menej suvisia s terminom Profiling.
Gomez o scenari Silent Hill 8, ktory na-
pisal Tom Waltz (je zodpovedny napri-
klad za komiksy Silent Hill), hovori ako
o niekolkovrstvovej story. M4 sa to
drobnymi naznakmi, ale aj neprehliad-
nutefnymi momentami premietat na
to, ¢o vidite, alebo prezivate, pricom
autori vela nechavaju na hracovej fan-
tazii, aby vyplnil prazdne miesta ako po
prichode do miestnosti, z ktorej viete
vycitat, Ze sa v nej nieco zIé prihodilo.
Skladanie rozbitej mozaiky a hfadanie
odpovedi ma urcity savis aj s logickymi
problémami, ktoré by nemali byt typu
»,chod tam, najdi to a pouzi to tam".

V Silent Hill 8 sa budu

vyskytovat side ques-
ty.

,Tieto su zakomponované do pribehu,
do herného sveta a ich ciefom je, aby
hrac, pokial na tieto prilezitosti narazi,
nebol tak Uplne schopny rozoznat, ¢i sa
to tyka hlavnej dejovej linie alebo nie,"
hovori Berka. ,Navyse je to previazané
na nieco, comu hovorime Profiling, ize
tieto veci sa odomykaju podla toho, ako
hrac hrou prechadza, akym sp6sobom
reaguje na tieto veci a aké volby voli."
Odmenou mobze byt odhalenie tajom-

stva, pomoc, zvratovy predmet, ale aj
bonusy.

Zakazdym iny

Pre potreby Profilingu sa autori rozhodli,
aj na zaklade poziadaviek zo strany Ko-
nami, vyvinut také hardvérové zariade-
nie, ktoré bude detekovat, v akom stave
sa nachadza hrac. Prvy prototyp bral do
uvahy sledovanie pulzu, ¢o sa ukazalo




ako krok vedla. Tato technoldgia nebo-
la pouzitelna, pretoze aj minimalna
fyzicka aktivita, ako dvihnutie pohara
vody, sa podpisala drastickejsie pod
zvySenie pulzu ako nervydrasajlca scé-
na na obrazovke, vysvetluje Petr Beny-
sek. Dal$im zariadenim bol detektor IZi,
ktory sledoval vodivost koZe ovplyviio-
vanej psychickym stavom. Nakoniec
kvoli chybam nebolo pouzité. Autori
nevedeli jednoznacne povedat, ¢i sa
hraci boja, alebo nie.

,»,Chceli sme predkladat hracovi také
momenty, ktorych sa boji, a upravovat
priebeh tak, aby sa stretal s tym, o ho
desi." Od povodnej idei s hardvérom sa
upustilo, ale aj napriek tomu autori
sleduju konanie hrdca pozorne.
,Zaznamenavame rozne akcie hraca.
Hra sleduje, ¢o robite a na zaklade toho
sa meni." A aj z tohto dévodu ,Kazdy
hrac bude prezivat v podstate nie¢o
iného." Nebol by to Silent Hill, keby
nemal viacero zakonceni, ako sme sa

dozvedeli z prednasky Gomeza, mini-
malne jeden z nich bude humorny.

Silent Hill 8 bezi na Unreal Engine 3,
ktorého Casti museli byt prisposobené
pre potreby hry. Uplne novy je systém
zbrani, ma hierarchicku strukturu a

dovoluje ich rozbijat na jednotlivé ¢asti

a tie potom poutzivat dalej ako zbrane.
Napriklad stolicku mézete rozbit o
monstrum, odlomené nohy mozete
pouzivat ako zbran a tie dalej rozbit na
triesky, vysvetluje Benysek.
»lmprovizované zbrane su koncipované
ako nieco, ¢o budete musiet zbierat a
priamo vyuZzivat v prostredi proti tomu,
¢o vas priamo ohrozuje." Inymi slova-
mi, zdmerom autorov je vas zatladit k
muru, kedy nebudete mat ind moz-
nost, ako nieco uchopit a branit sa. V
rukach Murphyho vsak nebudu iba
flase, laty alebo obligatne trubky, ale aj
extrémne silné zbrane. Vraj si ich bude-
me hyckat a Setrit na horsie casy.

Z dalsSich zmien Unreal Enginu stoji za
zmienku vlastny antialiasing nazvany
MLA (Morphological Antialiasing), rea-
listické Iuce slnka presvitajuce cez ob-
jekty a potom mimoriadne dolezité
efekty dazda a hmly. S pocasim mozu
autori doslova Carovat a do slne¢ného
dna privolat poriadnu burku, ale takis-
to aj nechat zmiznut jednu miestnost a
pretvorit ju na nieco iné. Dynamické
zmeny sa budu prispésobovat prostre-

diu a danym situaciam podla potreby a
¢o je zaujimavé z dizajnérskeho hladi-
ska, Ze neprsi vsade, ale iba tam, kam
sa pozerate. Pred kamerou je niekolko
vrstiev, kam sa Sikovne mapuju efekty
a postprocesy, ¢o Setri vykon enginu. A

ked'je uz re¢ o kamere, tak Silent Hill 8
bude pouzivat ako volnu, tak aj fixnu
kameru. Bude sledovat presne to, ¢o
chcu autori, ¢o by vas malo vyviest z
rovnovahy, naplasit, nastrasit a pod.

,V tomto Silent Hille hudbu robit nebu-
de," hovori Berka na margo odchodu
Yamaoki z postu producenta a sklada-
tela hudby pre celu sériu. ,,Konami
vypisalo rychlo vyberové konanie na
nového skladatela. Za pomerne pris-
nych podmienok bol vybrany Daniel
Licht." Tento pan ma skdsenosti s hud-
bou v starych hororoch (Hellraiser),
jeho tvorbu mézete podut aj v seriali
Dexter, aj v traileri Silent Hill 8, pre
ktory skomponoval hudbu.

Silent Hill 8 sa primarne vyvija pre PS3
a Xbox360, autori vSak Sikovne dodava-
ju, Ze hru mozu kedykolvek pripravit aj
pre PC. ,Ci vyjde aj pre tuto platformu,
je otazka skor pre vydavatela. Pristup
je momentalny taky, Ze tieto verzie
vychadzaju neskor alebo vobec." Hra
zatial' nema stanoveny datum vydania.

Pavol Buday



1 rokov a 15 hier.

Taka je aktualna

Statistika série

Medal of Honor,
ktorej sa zacina restart. Nova
doba posuva sériu vpred do aktualnej
doby. Po 14 hrach v druhej svetovej voj-
ne to uz jednoducho chcelo zmenu a ta
prave nadisla. Aj ked' je mozno az prilis
kontroverzna. Autori totiz novu hru po-
sunuli do aktudlneho konfliktu v Afganis-
tane, na ktory su hlavne Americania citli-
vi. Talibanci zabijaju synov a otcov rodin
a zrazu im americka firma umozni zahrat
v multiplayerovych médoch za Taliban a
zabijat ich virtualne znova. Nie je to sice
ni¢ nové a za teroristov sme uz hrali ve-
lakrat, ale téma vyrazne rezonuje ame-
rickymi médiami a dostala sa az do poli-
tickych kruhov. EA to spravilo jednu vel-
ku sluzbu a to masivnu reklamu, ale na
druhej strane ju to stdlo distribuciu hry
na vojenskych zakladniach po celom sve-
te.

evY

A to je Skoda. Samotna kamparn hry je

zamerana prave na hrdinstvo vojakov,

ueqg

ich oddanost kamaratom a aj ich tazka
situaciu, ked'sa velitelia rozhodnu pre
praktické alebo jednoduchsie riesenia
namiesto toho, aby zachranili opuste-
nych muZzov. Vojaci si to mozno v sluzbe
nezahraju, ti to maju na Zivo, ale zato
vSetci ostatni si mozu vyskusat, aké to je
byt priamo tam. Vyskuisat, aka je vojna v
Afganistane a ¢o tam vojaci prezivaju.
Kampan vyrozprava pribeh niekolkych
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LEGENDA SA VRATILA

jednotiek zapojenych do misii v Afga-
nistane nasledujucich utok na dvojicky.
Zial prepojeni s pédvodom konfliktu je v
pribehu minimalne, Usama sa ani ne-
spomenie a vSetko sa toci skor okolo
likvidovania nepriatelov a prezitia.
Navyse osud vojakov navyse lezZi v ru-
kach cloveka vzdialeného tisice kilo-
metrov.

Na rozdiel od neho budu hraci priamo
v teréne, priamo uprostred nepriatel-
ského Uzemia. Vychutnaju si rozsiahlu
paletu prostredi a nddherné scenérie,
ktoré tato krajina ponuka. Zial nie st
tam na vylete. Taliban striehne za kaz-
dym rohom, v kazdej jame a caka kedy
zautocit svojimi raketami a AK¢kami.
Oproti nim je palebna sila koalicie roz-
manita, dopliia ju séria vozidiel zavis-
lych od typu vojakov, ktorych hraci
preberd. Cakajt na nich $pecidlne jed-
notky, pechota, piloti helikoptér. Pek-
na ponuka, ale Zial samotna lokalita
konfliktu a snaha o realne vyobrazenie
vojny mu brani stat sa atraktivnejsSim
pre hracov a dotiahnut sa tak na popo-
ularnejsi Call of Duty Modern Warfare.
Ten je dizajnovany v hollywoodskom
style a rozmiestneny na rozmanitych
lokalitach po celom svete. Tu hraci
najdu len Afganistan, ktory ma sice

rézne typy prostredi, ale celko-

vo je to len velka pustatina.

Autori v hre praco-
vali s tym, co Afga-
nistan ponuka,

teda neustale sa striedaju kop-
ce, malé osady, utoky taliban-
cov, ich zatlacanie, obranova-
nie, bombardovanie, prenasle-



MEDAL OF HONOR

dovanie v jaskyniach. Vsetko sa nesie v

style pévodnych Medal of Honor, alebo
novych Call of Duty hier, ¢ize masivny
doprevadzana neustalym respawnova-
nim nepriatelov. Napriek skriptom hra
ponuka niektoré zaujimavé misie ako
napriklad utok helikoptérou, ktory vzne-
sie hracov nad bojové pole a ponukne
pohlad na konflikt zhora. Zial v helikopté-
re sa ovladaju len zbrane a hraci si neza-

lietaju. Podobnu kratku vsuvku maju aj
Stvorkolky a malé ozbrojené vylety na
vozidlach. Tieto sekvencie su vsak az pri-
li$ rychle a kratke a nedokazu sa vyrovnat
predchdadzajucim Medal of Honor hram.

Co sa viak vyrazne vylepsilo, st zbrane a
ich bohata ponuka, ktora siaha od roz-
nych samopalov, cez gulomety, raketo-
mety, sniperky, az po niekolko typov
navadzanych striel, s ktorymi sa skutoc¢ne
hraci vyhraju a vypalia s nimi krtkov z

dier. V3etko je vSak previazané na skrip-
ty, niekedy je komplikovanejsie hladat
miesto, z ktorého sa da bombarovat,
alebo dokonca hladat miesto, na ktorom
hra pokracuje dalej. Podobne kazda dal-
Sia Cast levelu sa odomyka s tym, Ze spo-
jenecki vojaci vykopnu dvere, alebo vy-
tiahnu postavu na skalu, na ktoru sa inak
neda dostat.

Pévodne sme si mysleli, Ze toto vsetko
maju uz vojnové hry za sebou, ale zjavne

11
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Medal of Honor este nie je tak daleko.

Navyse mu nemdzeme pripisat ani Ziad-
nu origndlnu myslienku, vsetko sme uz
predtym niekde videli, len tu je to zapra-
cované do prostredia Afganistanu. Moz-
no jediné nezvycajnejsSia vec je, Ze si hrac
méze neustale pytat naboje od kazdého
vojaka. Samozrejme, ten ich bez problé-
mov da, ¢o spolu s automatickou regene-
raciou zdravia robi hru vyrazne jednodu-
chou. Nemusite menit zbrane, nemusite
sa stresovat so zdravim. Napriek moznos-
ti zapnutia vyssej obtiaznosti v tejto ob-
lasti realitu jednoducho autori nedoriesi-
li.

MozZno je teda dobre, Ze kampan trva len
5 hodin, teda skonci skor, ako zacne nu-
dit alebo prilis otravovat. Miestami je
peknad a intenzivna, ale celkovo vdaka
minimalnemu pribehu a otvorenému

www.sector.sk

Graficky je hra miestami priam uchvatna, miestami naopak
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koncu na fu hradi rychlo zabudnu. Pribeh
ma sice svoje odkazy, ale ide "beznu epi-
z6dku" zo Zivota vojakov, ziadna zachra-
na mesta, sveta, zabitie nebezpecného
teroristu ani ukoncenie vojny sa nekona.
Chyba tomu vyraznejsi ciel, aj ukoncenie.
A nie je to jediné, ¢o chyba, kampani
chyba aj kooperacia a nenajdete tu ani
arkadové misie, ktoré konkurencia ponu-
ka uz par rokov. Nastastie je tu multiplay-
er, ktory titul zachranuje od Uplného

prepadu do zabudnutia.

Podobne ako pri COD

sérii je vyraznejSou cas-
tou titulu multiplayer.

EA tu povolala najskusenejsich, ktorych v
tomto obore ma a to DICE - tvorcov
Battlefieldu a to aj za cenu toho, ze mul-

Tl
i

/

tiplayer
pouziva iny
engine ako
singleplay-
er hra.
Teraz mo-
Zzeme zhodnotit, Ze napriek rozpacitej
prvej bete, je finalny produkt priam do-
konaly. Napriek pouzitiu Frostbite enginu
je odlisny od volnych bojisk v Battlefielde
a k tomu ma svoju hibku. Nema vozidl3,
nema masivnu destrukciu, ale oproti to-
mu ma intenzivnu akciu v Uzkych karo-
noch a ulickach zakladni. Autori v Gzkych
priestoroch proti sebe postavili koaliciu a
taliban opfor jednotky.

Kazda strana ma tri classy - vojaka, snipe-
ra a Specidlnu jednotku. Classy budete
postupne so skisenostami za kazdého
vojaka vylep3ovat a ziskavat pre neho
lepsie zbrane. Napriklad sniper zacina len
s jednoduchou zameriavacou puskou, ale
postupne so skisenostami sa mu odo-
mkne skutocna sniperka, zvacsia zasobni-
ky, zdokonali mierenie. Ziskavat mozete
aj postupne stale silnejuce vzdusné utoky

| b/
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a bombardovania. Cesta k vylepSovaniu
je tazka a dlha, hlavne ak sa v zapasoch
stretnete so skisenymi protivnikmi, kto-
ri maju v zbraniach a aj samotnych sku-
senostiach navrch.

Hra sa v Styroch médoch a to Sector
Control, ktory je v Style Battlefieldu a
branite kontrolné body, Combat Mission
je masivna bojova misia s piatimi-
Siestimi naslednymi cielmi, jedna strana
ciele brani a stahuje sa spat, druha na ne
utodi. Staci nepriatelov zastavit pri jed-
nom bode a hra konci. V Objective Raid
koalicia brani dva body, ktoré sa nepria-
telia snaZia sabotovat a nakoniec je tu
oddychovy Team Assault, Cisty boj o
prezitie dvoch timov, ktory sa fahko
zvrhne na vzajomné bombardovanie.
Hrat moZe 24 hracov, ktori bojiska hravo
zaplnia a nikdy nebudete musiet nepria-
telov dlho hladat.

Napriek inému enginu sa DICE dokonale
napojilo na styl kampane, a aj ked' nie-
ktoré detaily ovladania su iné, vyraznejsi

rozdiel sa neda vSimnut, aj
tazko sa porovnava, ktora
Cast titulu sa ovlada lepsie.
Obe vas zavedu do prostre-
dia, ktoré iné tituly presli len
letmo, alebo tam nikdy nebo-
li. Urcite vSak multiplayer
ponuka viac zabavy a hlavne
na dlhsiu dobu ako kampari.
Teraz je len otazne, Ci EA
dokaze ubrat multiplayero-

e vych hracov Call of duty, ale-
bo siahne len do radov svoj-
ho vlastného Battelfieldu.
Délezita bude ale dalsia pod-
pora a hlavne dalSie mapy, ktoré by ho
rozsirili.

Graficky Medal of Honor ponuka prekva-
pivu kvalitu a ako na Unreal engine 3 v
kampani, tak aj na Frostbite engine 1.5 v
multiplayeri. Oba dokonale zachytavaju
sInkom zaliate pusté prostredia, v kto-
rych sa autori pohrali s detailami budov,
dokonalé su detaily hlavnych postav a to
vsetko s nizkymi narokmi na vykon. Na
konzolach hra ponuka 720p a tak-
mer stabilnych 30 fps, na PC nebu-
de problém zapnut 60 fps s doko-
nalejsimi detailami, kedy scenérie sku-
tocne vyniknu. Ale su tu aj tienisté stran-
ky a to doslova, totiz nocné a temnejsie
misie autori mierne nezvladli, nasviete-
nia su slabé, noc posobi vyblednuto a
najhorsie, Ze jednou temnejSou misiou
zacina aj samotna kampan. Ubera to z
dojmu a ma to kilometre daleko od str-
hujucich zaciatkov Call of Duty, alebo aj
vylodeni v Normandii v Medal of Honor
sérii. O konci ani nehovoriac, ale treba
uznat, Ze prestrihové scény su zvladnuté

na urovni a vtahuju hracov hibsie do
osudov jednotlivych vojakov.

Zvukova stranka slabsie detaily v grafike
vynahradzuje a ukazuje ako by mala byt
pocutelna kazda vojnova hra. Jedinecné
zvuky zbrani, prestreliek, prostredia. Do
toho hudba nesuca sa v Style aktualnej
akcie, ktora niekomu sadne, niekomu
moze mierne vadit. Urcite vSak jedna z
najkvalitnejsich ¢asti Medal of Honor.

EA s timom Danger Close spravila de-
centny, ale mierne nedokonaly restart
Medal of Honor série, ktory sa oplati
vyskusat. Vela veci je nedotiahnutych,
nedokonalych a vidiet, Ze za roky absen-
cie MOH znacky stratili autori skisenos-
ti, respektive sa zasekli v minulosti. Kon-
kurencia v podobe Call of Duty je jedno-
ducho dalej a aj ked'si MOH razi vlastny
realistickejsi Styl, ktorym sa hra snazi
odliSovat, chybaju niektoré kltcové prv-
ky, ktoré by tento titul v roku 2010 mal
mat a to hlavne kooperaciu a doplnkové
arkadové misie.

Peter Dragula

HODNC

+ neobohrané prostredia a atmosféra
Afganistanu

+ misie na vozidlach

+ grafika dennych misii

+ rychly a decentny multiplayer

- kratka kampan s nevyraznym pribe-
hom

- grafika no¢nych misii

- jednotvarnost pros-

tredi

- chyba coop
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iektori jasali, ini boli rozca-

rovani. Nikto vSak nezostal

chladny. Nie kazdy privital

Fallout 3 s ovaciami, ale
vacsina hracov prisla preinacenému po-
kracovaniu kultovej RPG na chut. Zachuti
aj new Fallout v New Vegas?

Zachuti, aj ked' uz nerozceri hladinu RPG
tak burlivo ako trojka. Preco je to tak, v
¢om je najnovsi prirastok v postapoka-
lyptickej RPG iny, v ¢om lepsi, v ¢éom hor-
Si? Na vsetky tieto otdzky by sa v podsta-
te dalo odpovedat stru¢ne — v nicom. A
prave to je negativom, hoci mnoho hra-
¢ov bude paradoxne prave preto spokoj-
nych. Ide skratka o to, Ze od novej plno-
hodnotnej hry sa prirodzene ocakava
urcity pokrok v porovnani s jej predchod-

www.sector.sk

FALLOUT NEW VEGAS

com. Fallout 3 a New Vegas by ste viak
od seba na prvy pohlad nerozoznali, a ani
na druhy. Vela nového tu totiz skutocne
nendjdete a aj ked' sa hra¢om dostava do
ruk solidny celok, skor by sa dalo hovorit
0 masivnej expanzii, ako o plnohodnot-
nom pokracovani. A tomu by mala zod-
povedat aj cena.

Zapletka tentokrat nie je
takda pompézna ako v
predoslych Falloutoch.

Do hry nevstupujete v Ulohe mecenasa,
ktory ma zachranit koldniu, ¢i dokonca
cely svet. Vas prvotny ciel je ovela pros-

tejsi a motivacia stara, ako fudstvo samo

- pomsta. Vsetko sa zacina vaSou smrtou.

Ale neobdvajte sa, nebudete po svete
bludit ako duch ani sa z vas nestane uni-
verzalny vojak ako v istom akénom filme.
Hoci ste uz zavonali fialky od-
spodu a medzi rebrami uviazla
gulka, vas Zivot predsa len ne-
vyhasol. Stale pulzujuci tep si
nastastie v§imol svojsky robot
Viktor a domorodci z postapo-
kalyptickej dedinky vas dali do
poriadku. A tusite dobre, p6j-
dete hladat osobu, ktord vas
chcela poslat na veénost a k
tomu Cip, ktory ste mali dorucit

v Ulohe poslicka. Neprezradim Hra pontikne nc

=
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vam, aké bude findle, ale je moznych
hned' niekolko réznych zakondceni.

Hladanie darebaka v kdrovanom saku
vam zaberie vacsinu ¢asu a ako inak, za-
vedie vas do New Vegas, raja hazardu,
blikajucich nednov, prostitutok a gang-

“ 4 o X1y 1 ;i};

vé uzemie, niekolko noviniek a Fallout 3 herny styl
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strov. Vacsinu hry
vSak strdvite mimo
tohto rajského mesta,
ktoré si zije vlastnym
Zivotom a od ruin
starého sveta ho deli
neschodny mur a ro-
botické hliadky. Takze
ocakavajte klasické
putovanie po nehos-
tinnej krajine, kde
navstivite malé schat-

rané mestecka, tovar-
ne, Ci jaskyne. Spoz-
nate aj rozmanité
osudy dalSich vaultov,
napriklad sa ocitnete v ,, dvadsatdvojke",
kde nevydareny experiment sposobil
rozmach bujnej a bohuzial smrtonosne;j
vegetacie. Okrem pomoci domorodcom a
hladania indicii si budete budovat repu-
taciu u viacerych klanov a spolocenstiev.
Niektoré su horsie, iné lepSie, kazdé sa
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- Grafika ostava na Urovni Fallout 3.

SECTOR maAGAzin 9/2010

snazi o urcitu formu dominancie. LiSia sa
prioritami, ale aj vzhladom. Po stopach
starovekého Rima kraca Cézarova légia,
ina sekta je poznacena vplyvom DZingis-
chana, o vojensku disciplinu sa snazia
jednotky NCR a Bratstvo ocele sa ukryva
spolu s najmodernejSimi vynalezmi. A
najdete aj dalSich a neraz sa stanete aj
svedkami ich vzajomnych konfliktov.

Hlavny pribeh sam o sebe vela ¢asu neza-
berie, ale vyZaduje aspon do istej miery
plnit vedlajsie ulohy, takZe herny ¢as sa

mdze natiahnut aj na viac ako dve desiat-
ky hodin. Uloh je habadej a st rozmanité,
ako sme zvyknuti vo Falloutoch. Niektoré
z nich su priam unikatne a stereotyp pri
ich plneni nehrozi. Patranie po zlodejovi
vo vojenskom sklade, vyhananie
,duchov" z raketovej tovarne, ¢i vylaka-
nie podozrivého pred hlaven pomstychti-
vého snajpera, to je len zlomok toho, na
¢o sa mozete tesit. Medzi nepriatelmi su
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Vas plechovy zachranca. Zachranil vam Zivot, ale ma nieco zalubom.

stari znami, ale aj novacikovia, mutanti,
ghoulovia, paraci, roboty, zmutované

zvierata a na scénu sa vratili geckovia.

Vas hrdina sa rozvija, bojuje a hrabe v
inventari klasickym F3 spdsobom. Cize
mu stanovite atriblty a za skusenosti pri
kazdej novej arovni prihadzujete body
do pocetnych aktivit. Vdaka tomu je vy-
recnejsi, lepsie manipuluje s urcitymi
zbraniami, lahsie sa naburava do pocita-
Cov, ¢i otvara zamky. Samozrejme pribu-
daju aj oblubené perky s vybranymi bo-
nusmi. Inventar, mapy so znackami loka-
lit, Statistiky a vSetko potrebné ma opat
na starosti Pip-boy. Oproti Fallout 3 sku-
tocCne Ziadna Sokujuca zmena. Boj taktiez
nedoznal zasadné Upravy a vyuzijete
klasicky real-time akény rezim, aj takticky
V.A.T.S. s oblibenym zameriavanim casti
tela. Potesi moznost upiect si s pouzitim
byliniek a masa nieco na ohni. Alebo
samostatne vyrobit z bordelu municiu,
pokrocilé predmety a dokonca stimpak.
Na to je ale treba aj ohnisko alebo pra-
covny stol. Praktické, ale v RPG hrach uz
neprekvapivé, podobne ako ulozné
schranky na veci.

Za zmienku stoji

volitel'ny hardcore mad.

www.sector.sk
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Bez ohladu
na zvolenu
zékladnu
obtiaznost hry vam stazi postup a prida
trochu realistickosti. Co znamena, e
musite asponi priebezne jest, pit a spat,
aby ste neboli dehydrovani a vycerpani,
inak sa znizia vaSe vykony a atributy.
Navyse zranené koncatiny date do po-
riadku iba pomocou doktorského kufrika
alebo navstevou u lekara. Stimpak to

Vitajte v Las Vegas buducnosti

Black Jack a ruleta. Popri tom sa upravilo
menu pri komunikacii so spolo¢nikmi,
ktoré je teraz vo forme kruhu s volbami.
Pribudli nejaké zbrane a mozZnosti ich
vylepsSenia, nové perky, predmety, utoky
pri kontaktnom boji. Pekné, ale po do-
hrani Fallout 3 so vietkymi, niekedy az
bizarnymi expanziami, pripadne s médmi

nespravi. Spestrenim postupu je hranies od komunity, vas New Vegas skratka

domorodcami s nazbieranymi kartami a

neskor kasinové minihry so Zeténmi ako

Vivat New Vegas, raj kasin, hazardu a prostittcie!

nedokaZe ohromit. A nikde som nenatra-

fil na pojazdné auto, alebo aspon bicykel
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XL S e 4 = a to ani vo Vegas, &ize v tomto smere sa
5 s T tvorcovia velmi nepochlapili.
g .
Grafika a uZivatelské rozhranie opat bez-
e A uzdne kopiruju Fallout 3. Ale engine je
/ by - % 0 g / /.
. V3 i stdle slusny a dizajn novych lokalit me-

2 A nej frustrujuci, CiZze Ziadne stereotypné

2 E AcceptiiEima blddenie schatranym metrom. Zasekdava-
: ‘ juce sa postavy neraz scasti zaborené v
=3 teréne, to uz ale pekne nevyzerd av
podstate je to jediny vazny kaz hry, ked'
neberieme do Uvahy (kvalitnu) recykla-
ciu Fallout 3.

Atmosféru postapoka-
lyptického New Vegas
som si naplno vychutnal.
Nezazil som vsak ziadny
wow moment, ako sa mi
stavalo pri objavovani
Cara Fallout 3.

Skratka vsetko staré, zname, trochu pri-
farbené, skutocne zabavné, ale uz nie
povodné. V podstate rovnaky sloh som
uZ raz Cital a preto mi nemajte za zIé, ze
ho tentoraz nemézem oznamkovat jed-
notkou s hviezdickou. Pre vas vsak z to-
ho vyplyva nasledovné, ak sa vdm pAacil
Fallout 3, bude vam chutit aj New Vegas.
Ak vam trojka nesadla, neprehltnete ani
tuto hru. PretoZe, povedané recou bas-
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- | nika: "Ni¢ nové na svete, dame si repete.
Volne poletujiica Cézarova légia. Jedna z frakcii v hre.

Fallout 3 je tu zas, na ceste do Vegas."
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T S8 AT SO\ R B

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ realisticky hardcore rezim

+ kasinové minihry

+ pestry sortiment uloh s réznorodou
naplriou

+ niekolko moznych zakonceni

- recyklovany Fallout 3 bez vyraznych
noviniek

- zasekavanie postav v teréne

-, Prostredie hry je rozsiahle, Zial stale chybaji vozidla.
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e to uz niekolko rokov, ¢o sav
obchodnom dome Parkview Mall
v mestecku Wiliamette rozputala
prva zombie infekcia. Reportér
Frank West nam z tohto pekla ponukol

reportdz, dostal sa do samotného stredu,

dokumentoval ho a stravil v nom Styri

dni, kym sa mu nepodarilo uniknut. Na-
kaza sa rozmohla, ale Frank pomohol na
svetlo sveta lieku proti virusu, zial liek sa
stratil a svet sa ponoril do zombie doby.

Teraz po rokoch ndm Capcom v pokraco-
vani ukazuje zmeneny svet, v ktorom sa
zombici stali suéastou Zivota a svetu
vladne vakcina Zombrex. Nie je to vSak
liek proti ndkaze, dokaze len

zadrzat infekciu na 24 hodin a

teda infikovani, ktori sa ne-

chcl premenit na zombikov, si

ho musia neustéle davkovat.

Ceny su zavratné a stdle rastu.

Prave preto Chuck Green pri-

chadza do mesta hazardu For-

tune City. Potrebuje ziskat

Zombrex pre svoju infikovanu

dcéru.

Dcéra sa tym stdva stredobo-
dom Dead Rising 2 a oproti

jednotke pridava do hry novy
emotivny element, ktory vSak

www.sector.sk

vobec nevylucuje

DEAD RISING 2

zombikov na ndmestiach a v kasinach

masivnu krvavu
kupel z pozostatkov
ludi, zhanat Zombrex pre dcéru a hlavne
Fortune City. Tentoraz je oproti obchod- odistit svoje meno. Podla televiznej re-
nému domu v jednotke prostredie roz- portazZe ste to totiZ vy, kto je zodpovedny
siahlejsie, rovnako sa rozsirila ponuka za rozSirenie zombikov vo Fortune City.
zbrani a aj moznosti postavy. Odpadla Niekto vas do toho namocil a vy musite
sice moznost fotografovania, kedZe pos-  zistit, kto to bol a odistit svoje meno skér
tava nie je fotograf, ale zato je motorko-
vy pretekdr a teda vozidla su jednym z P re d Cé ru \I§Et ko I
vyraznejSie pouZzivanych nacdinim na eli- °
minovanie zombikov.

. - . , ako pride armada a zabije vas. Cas be¥i.
Samotné poslanie vSak ostava rovnaké a

to ¢akat 72 hodin na prichod armady a Po vypnuknuti epidémie nachadzate s

zatial pInit rozmanité misie, zachrariovat Chuckom bezpeénostny ukryt, hlavny
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Vyraznd €ast hry tvoria prevleky a zbrane a samozrejme tisice zombikov



stan prezivsich, kde ulozite dcéru, aby ste
sa mohli vydavat na celodenné vypravy
za Zombrexom. Vzdy o siedmej rano sa
musite vratit a vpichnut ho dcére. Medzi-
tym budete dostavat z riadiaceho stredi-
ska informacie o novych Ulohach, pokra-
Cujete v pribehovych misiach a hlavne
rozSirujete svoj arzenal v boji proti zom-
bikom. Povedzme si to rovno, zabijanie
zombikov tvori 95 % hry. Jednoducho je
to vase poslanie a miestami aj vas trest,
kedZe za misiami musite neustale pre-
chadzat krizom cez zombikmi zaplnené
namestia, chodby, obchody, a napriklad
aj v metre.

Na ich zabijanie moZete pouZit ¢o mate
po ruke od smetnych koSov, cez basebal-
lovu palku, kosacky, aZ po strelné zbrane.
Ale najzaujimavejSou je teraz novinka a
to spdjanie zbrani. Mo6Zete napriklad spo-
jit klince a baseballovd palku, mozete
spojit vedro a vitacku, striekaciu pistol z
benzinom a mnozstvo dalsich veci. Tu je
ale malé obmedzenie, na vsetko ¢o mo-
Zete spojit, musite mat navod, tieto na-
vody ziskavate rozmanito bud' za bodové
bonusy, od réznych postdv, alebo ich
najdete napriklad na plagatoch (zahladite
sa na plagat na stene so zbranou a zistite,
ako ju spravit). Ak ndjdete dve veci na
spojenie, treba s nimi zajst do jednej z
dielni v meste, kde vytvorite svoju super-
zbran.

Zaroven ma kazdd zbran svoje opotrebo-
vanie, teda Ziadna vam nevydrZi navzdy,
o je trochu skoda hlavne pri tak uZitoc-
nych veciach ako je baseballova palka. Ta
je totiz pri hordach zombikov uzitocnej-
Sia ako pistol alebo utoc¢nd puska, tym
rychlo d6jdu ndboje a kazdy naboj za-
siahne len jedného zombika, zatial' ¢o
palka ich dokaze zrusit niekolko naraz.
Uderné zbrane prevy$uju len super zbra-
ne ako raketomet s ohnostrojovymi na-
bojmi, alebo elektricka tesla gula, ktora
zlikviduje aj desiatky zombikov naraz. Ale
aj tym dbjde energia alebo sa rozbiju a
nakoniec a v tej chvili na vas niektori zo
zombikov sko¢i. MbZete sa snazit pome-
dzi nich prechédzat, odtlacat ich alebo sa
cez nich prebit, ale ¢akajte desiatky

First Floor

i BACK

& & zoom +-

JLIFER
~—" $12,200

from it all and lose yourself in
Ere:iw:uyr many grand casinos or try :tnd
resist spending all of those winnings
one of our fine stores. Fortune City,
good times never lth
]
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= CASE 1-2: Alive on Location @
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51 KILLED

Novinkou je aj kombinovanie dvoch zbrani

it's daddy! &

Otec a dcéra, smrtelna kombinacia.

uhryznuti, pred ktorymi
sa neubranite.

Kazdé uhryznutie vam berie energiu a tu
si nasledne musite doplfiat rozmanitymi
potravinami, ndpojmi a vSetkym ¢o na-
jdete na jedenie. Postupne s vasimi sku-
senostami sa vam rozsiruje maximum

energie a aj maximum inventara, takze si

mbZete mimo zbrani pozbierat aj niekol-
ko napojov do zasoby. V zdsade to ale s
napojmi neprehdnajte, postave pride zle,
bude zvracat a to prave v najneprihod-
nejsich chvilach.
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Everything was smashed. All the tapes were gone.

Misie v hre sa rozdeluju na pribehové a
vedlajsie. Pribehové su povinné a posu-
vaju vas vpred, zatial ¢o ved|ajsie su za-
merané hlavne na ziskavanie bonusov a
priatelov. Napriklad vo vedlajsich zachra-
nite postavy, ktoré vam nasledne budu
pomdhat, odnesiete ich do bezpedia a
ziskate skusenostné body, alebo ak su
agresivne, pokusite sa ich zlikvidovat.

cie, v ktorych néjdete dané postavy. Zial
je velmi tazké stihnat splnit vietky misie,
kedZe Cas sa nezastavi a misii je vela na
réznych miestach mesta. Niekedy vyprsi
Casovy limit skor ako pridete na misiu,
niekedy misiu budete musiet ozZeliet, aby
ste stihli pribehovu misiu.

Samotné pribehové misie
maju rozmanitejsie naplne a
nebojujete v nich len proti
zombikom, ale objavuju sa aj

SEPTEMBER 25
7:00 AM

[udski nepriatelia a hlavne

opakovat velké ¢asti misii. Systém ukla-
dania hry je totiz podobne zle rieseny
ako v jednotke a tentoraz si hru ulozite
len na toaletach. Ak zabudnete a zomrie-
te, vraciate sa spéat az k poslednému au-
tomatickému uloZeniu pri konci posled-
nej pribehovej misie. Vzhladom na &aso-
vy element v hre to moze to byt aj nie-
kolko hernych hodin vzdialenych od bo-
du, v ktorom ste zomreli. Budete musiet
¢akat a znovu sa prebijat niekolkymi ¢as-
tami misie.

Dead Rising 2 postupne nabera na tem-
pe, zvySuje sa nebezpecenstvo od zombi-
kov, ako aj dalSich postav v hre, kedZe
zombici su vzdy len nastrojom v rukach

ENGAGED
CASE 1-2

Sialenych ludi, bolo to tak minule a je
tomu tak aj teraz. Rovnako ako minule aj
teraz ma hra dva konce, jeden standard-
ny, ale ak vSetko spravite dobre, dosta-
nete do rozsirenej hry nové ulohy a nové
ukoncenie. Napriek roznym frustrujicim
elementom sa pribeh oplati dohrat, obja-
vite novy zombie svet Capcomu, ktory
vyzera podobne prepracovane ako Resi-
dent Evil. Firma je uz v tomto svete do-
ma a vie, ¢o vsetko zombici dokazu
(dufajme, ze si do dalSej hry preveria, ¢o
vsetko znesu hraci).

Mimo singleplayer hry Dead Rising 2 po-
nuka jednoduchu a intuitivnu moznost
kooperdcie a to zavolanie si priatela na

“pug

CASE 1-3 CASE 1-4

bossovia, na ktorych sa bude
treba velmi dobre vyzbrojit
a predzasobit jedlom. Autori

SEPTEMBER 25
7:30 PM

CASE 21

CASE 2-2

totiZ bossov vyrazne predi-
menzovali a ¢asto im jeden
zasah zoberie menej ako
percento zo zdravia, skutoc-

() Zombrex 2

SEPTEMBER 26
7:00 AM

Zombrex

ne sa s niektorymi potrapite.
Umierania nebudu zriedkavé
a Casto budete vdaka nim

SEPTEMBER 26
10:00 AM

CASE 31

CASE 3-2

www.sector.sk

Hra sa deli na kapitoly zavisiace od &asu. Ci ich stihnete je na vas.




pomoc. Ten sa k vam pripoji a pombéze
vam i uz so zombikmi, alebo s bossmi.
MobZe tak nahradit vasich Al partakov,
ktorych si pocas hry zbierate. Na rozdiel
od nich, vdam méze skutocny hrac po-
moct vyrazne viac. Dokonca vam moze
priniest jedlo a znovu vas oZivit, ak v boji
padnete.

Kooperaciu doplfia multiplayer, ktory je v
arénovom style, konkrétne zasadeny do
zabavného zombie turnaja Terror is Rea-
lity. Zombici sa tu likviduju pre poteSenie
divakov. Turnaj ponuka sériu sutaznych
minihier, v ktorych sa jednotlivym hra-
¢om spocitava skére za ulohy, aby nako-
niec vysiel jeden vitaz. Napriklad budete
mat kombajny na pokosenie zombikov a
vytaZzenie ich krvi, alebo sniper turnaj v
ostrelovani zombikov. Je to skor zabavny
pridavok ako seriézny multiplayer, ale na
chvilu zabavi a hlavne vam prida bonusy
do single kampane.

Vasa postava sa vylepSuje v kazdom mo-
de a bonusy, upgrady, peniaze jej osta-
vaju napriklad aj pri restarte pribehovej
kampane, ¢o dava velmi pekni moznost
vytrénovat postavu na maximum, objavit
vSetky kombo karty na Specialne zbrane,
zachranit alebo kontaktovat vSetky pos-
tavy (je ich cez 100) a vela dalSieho. Urci-
te to nie je hra na 5 hodin ani 10 hodin,
ale dd sa v nej zmysluplne stravit aj 15
alebo 20 hodin.

Po grafickej stranke je Dead Rising 2
oproti jednotke vyrazne vylepseny a aj
ked' celkovo neosliiuje, ponuka posobivé

3 (xbox360) (Regression) UK

SECTOR wmaAGAziN 9/2010

zobrazenie mesta prevalcovaného zom-
bikmi. Od dokonalosti ma daleko, ale
stretavaju sa tu kvalitne spracované pos-
tavy v prestrihovych scénach, masivne
zaplavy rozmanitych zombikov a rozsiah-
le prostredia priddvajuce na pocite ma-
sivnosti hry. VSetko sa to spdja v takmer
plynulych 60 fps na PC (konzoly 30 fps),
¢o hru robi dynamickou a na pocty zom-
bikov prekvapivo dobre optimalizovanou.

Podobne ako v hratelnosti su v grafike su
nedotiahnuté stranky a to napriklad na-
hravanie takmer po kazdej miestnosti a
dokonca aj pred a po kazdej prestrihovej
animacii. Neda sa povedat, Ze by boli
dlhé (aspon na PC), ale minimalne su
otravné a taky prestrih v akénej scéne
uprostred dokéze pokazit dojem. Autori z
BlueCastle su sice po prvykrat vtomto
?anri, ale mohli si od niekoho nechat
poradit ohfadom priebezného streamo-
vania. Dal$ia drobnost, ktoru urcite zba-
date, su predpripravené animacie posta-
vy, ktoré nemozete zastavit, napriklad pri

CASE 3-2: Run for the M

STRIPPING
SWAP?]NS

AN
SPREADING
THE LOVE
ONUINE

A SKINTIGHT
PICTORIAL

Ako malé osviezenie titul ponuka aj plagaty.

COLLEGE
FOOTBALL
PICKS

HOR

zahanani sa s niektorymi zbrafiami ako
napriklad motorovou pilou sa potrebuje
postava neustale zahanat a tocit bez to-
ho, aby ste ju mohli prerusit a zamerat sa
na iny ciel alebo utiect pre¢. Vynahradzu-
je to vSak pohlad na rozstvrtenych zom-
bikov a striekajuca krv vSade naokolo a
to aj na vas, kde vam lahko zaspini vase
Zenské Saty, do ktorych ste sa prezliekli v
jednom z obchodov.

Dead Rising 2 je zabavna ak¢na adventu-
ra plna krvi, zdbavy a hlavne zombikov.
Zial neustéle behanie krizom cez meste¢-
ko plného nemftvych méze byt dnavné a
frustrujuce. Na druhej strane okorenuje
to pribeh, rozmanité zbrane, stavu tomu
dodava kooperacia a zabavite sa aj pri
party multiplayeri. Neda sa povedat, Ze
by titul mal vyraznejsie chyby, je to skor
vela drobnosti v hratelhosti, ktoré ho
stahuju dole. Napriklad, pre¢o nedat
vozidla ku kazdym dverdm?

Peter Dragula

+ putavy pribeh otvara novy svet zom-
bikov

+ kombinacie zbrani a likvidovanie zom-
bikov

+ casovy element robi hru inou ako
ostatné

+ vylepsenia po kazdej stranke oproti
prvej hre

- neustale prebijanie sa zombikmi moze

byt ¢asom stereotypné

casté loadingy
- zly systém save pointov



takmer 25-rocnej historii
Castlevanie sa objavuje uz
cez 40 titulov, ktoré sa tiah-
nu cez vsetky mozné, nemoz-
né a v sucasnosti uz aj mrtve platformy.
No teraz je to po prvy krat, kedy sa z
vyslovene platformovej skakacky hra
pretransformovala do plného tretieho
rozmeru. Urcité naznaky pouZitia novsich
3D technoldgii tu uz boli v podobe Dra-
cula X Chronicles, no podobu next-genu
prinasa az Castlevania: Lords of Shadow.

Pohlad z boku je nahra-
deny third person pohla-
dom so statickou kame-
rou, na ktory sme zvyk-
nuti napriklad z God of

War a hiavna Gabrielova zbra sa ties

www.sector.sk
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aZ napadne ponasa na tu Kratovu, no ¢o
je hlavné, Ze je tu zakomponovany este
dalsi tahak z inej kultovky pre PS2
(otvarajte Usta a pripravte sa). Podme
ale pekne poporiadku.

Na Zemi to pomaly zacina vyzerat ako
pred sidnym dniom. Sily temna sa roz-
rastaju stdle viac k osidlenym oblastiam a
nezriedkavé su v poslednej dobe utoky aj
na vacsie dediny a osidlenia. Obyvatelia
su proti vikolakom, ghtilom a nemftvym
v mensine a o pomoc preto poziadaju
rad svetla. Ten vysiela jedného bojovni-
ka, aby udrzal rovnovahu (a ako inak
pomstil smrt milej) a poslal pekelné stvo-
renia tam, odkial prisli.

Zapletka je na povdZienie a ani pocas hry
sa to velmi nezlepsi, aj ked samozrejme
pride na necakané dejové zvraty. Priznaj-
me si ale, ze vacsinou ani ne¢akdme od
podobného Zanru zazraky a ich pribeh sa

NIA: LO

DS OF SH

da prirovnat k poétvaniu porna v radiu.
Zazitok z pribehu je tam takmer rovnaky.
Ked' sa mi takmer po Styroch hodinach
hrania prvej kapitoly otvorila prvy krat
svetova mapa s dalSimi jedendstimi kapi-
tolami, zostal som pozerat s vyvalenymi
ocCami ako vychodniarsky rolnik na novy
Zatevny stroj z USA. Tam, kde uZ dnes
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beine hry koncia a dostali by ste tak
akurat Medailu Cti s kone¢nymi titulka-
mi, sa v Castlevanii len schyluje k po-
riadnej varke zdbavy. Tym myslim mini-
malne 20 hodin (slovom dvadsat) epic-
kého dobrodruzstva, co je teda na ak¢-
nu hru slusnd porcia zdbavy.

Ako ale udrzat hraca pocas
celej tejto doby v hre aby
sa nezacal nudit? Autori
pouzili vSetkych moznych
prostriedkov. Upgradova-
nie zbrani, magie, level
zajn, logické hadanky,
zmeny tempa hry, rozma-
nitych nepriatelov a epické
boss suboje. Hlavnou a
takmer jedinou zbrariou je
bojovy kriZ s vystrefovacou
retazou a ano, az napadne
sa podoba na Danteho
pekelnu kosu a Kratove
prikované mece. LenZe rod
Belmontovcov vlastni tuto
zbran uz od roku 1986 a
tak je otdzne, kto tu koho
vykradol. Pomocou dvoch
tlacidiel sa vykonava radial-
ny alebo miereny utok a
ich kombinaciou sa linkuju
komba, z ktorych variacii
by aj bozsky masiar uronil
slzu. Avsak aj takato mocna
zbran nemusi stihat pri
sustavnych vinach nepria-
telov odviest vietku pracu.
Preto si Gabriel vola na
pomoc malé ¢arovné vily, ktoré dokazu
ciel rozptylit, resp. ochromit a uz ich
jednoducho zostava dorazit presne mie-
renou dykou. Proti nemrtvym rézneho
druhu vyborne funguje svitena voda a
ultimatnym zabijakom vampirov je ma-
gicky krystal, ktory uvolni bestiu tak
silnq, Ze zmetie vSetkych naokolo, ¢o

evokuje summoning z niektorého Final
Fantasy (CiZze pekna no po niekolkych
razoch otravna animacka).

Nosenie tychto zbrani je mnozstevne
obmedzené, no v Urovniach existuju
poukryvané debnicky bratstva, ktoré
dokaZe ich pocet za opaskom zvysit. S
ich skryvanim sa viaze jeden nie celkom
prijemny zapor. Kamera je pocas hrania
statickd a automaticky prepina najvhod-
nejsi pohlad, ¢ize aj ked sa Gabriel pria-
mo pozera na tajnu chodbicku, z vasho
pohladu ju neuvidite. To by sa dalo este
preglgnut, no ruku v ruke sa so secretmi
viaZe aj level dizajn. Urovne st va&Sinou
ohranicené réznymi prekazkami, ktoré
maju naznadit, ze dalej sa ist neda, no
niektoré sa akoby ndhodou preskocit
daju a dovedu vas k upgradu. Rozlisit je
ich nemoZné a ak teda chcete vietko
upgradovat, tak vam nezostéva nic iné,
neZ véade poskakovat ako opicka na
gumicke a ¢akat, Ze sa niekam preskace-
te.

MozZno sa zd3, Ze tym dizajn trpi, no nie
je tomu tak. Je vymysleny skvelo a prob-
Iémy su len pri ziskavani zaSitych pred-
metov. Ziadne $tvorcové miestnosti, na
ktorych konci je chodba Ustiaca do no-
vej Stvorcovej miestnosti. Cesty sa vela
krat v rdmci levelu rozchadzaju, krizuja
a mimourovnovo pretinaju. Architekti a
grafici sa maximalne vysantili a kazdy
level ponuka novy pohlad na svet. Ne-
chybaju mocariska, obligatne stoky,
hrad vampirov, zaCarovany les, staroby-
|é mesto, znicené pevnosti, lietajuce
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CAS DEMONOV SA

rom. Kamera si zavSe pri hrani vybera nimi su totiZ tak isto epické ako v tejto Nemotorné a pomalé kolosy tak klesaju

ostrovceky ¢i zimna dedinka s klasto- ktora bije. Suboje s

RENEREL AR R L EL RS G ERYe [ Bl PS2 modle a prebiehaju s tym istym sce- do prachu.

[SEL VIETI Tl TG La [t M s W Ia [ ERs Al narom. Na Titana sa treba najprv dostat, ‘o L .
) | 3 b ) ) Spomenut ale len Titanov by nebolo fér.

vy pocitite aki ste proti tomuto svetu na ¢o najlepsie posluzi bojovy kriz ako . .
yp P Jiep p Jovy V Lords of Shadow ndjdete nose vymys-
malicki. Niekedy sa az zataji dych. harpuna a rozbit im na tele r6zne umies- , i , _—
lenych priser, o ktorych ste kedy poculi.

tnené energetické krystaly. Titani sa

Druhykrat zatajite dych a pocit malosti Lykani, vampiry, kostry, chupacabry,

vzpieraju, snaZia sa vas striast, biju sa

pocitite (niekto si moZno aj cvrknete strasiaci z pola, trolovia, ghulovia, zom-

textilu) pri sibojoch s Titanmi. Majitelia rukami ako keby chceli vyhnat bichu z bici a ini nemftvi, démoni, duchovia,
kozucha, no vy ste vzdy o krok napred.

Shadow of the Colossus uz asi vedia, orkovia, Skriatkovia a jedna baba Jaga

™
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(rychly beh), Archanjelove kridla
(dvojskok) alebo kovovu rukavicu (silny
Gder). Ak si to vSetko date dohromady,
teda Ze iné komba sa tvoria bez artefak-
tov, iné pri pouZiti temnej a svetlej ma-
gie a Uplne iné, ked to vSetko medzi
sebou skombinujete a este pridate bojo-
vy kriz, vyjde obrovsky pocet kombinacii
a navyse ich musite dokonale ovladat.

N

Preco?

navyse. Zo vset- .y - . . .y
o : 44 Obtiaznost uz na druhej Urovni je totiz
ch vypaddva . . -

yeh wp smrtiaca, no hra nijako nevybocuje zo

neutrdlna energia a Gabriel sa sdmroz- . L
Standardov Castlevanie. Nepriatelia sa

hodne, ¢i ju absorbuje ako svetlt alebo medzi sebou kombinujd a ttoky tak mu-

temnu silu. Aktivovanim modrej (svetlej) . . .
site kombinovat aj vy. Ak sa vam to po-

pri (tokoch dobija hrdina Zivoty (na le- dari, na konci hry uz budete odmeneni

karnicky tu skutoc¢ne nie je miesto), Cer- . . .
) ] ) ; takym pekelnym tancom vsade naokolo,
vena (temna) zvysuje poskodenie. Obe . ay C . .
) 5 ) ) Ze sa mOzu vyskytovat pripadné erekcie.

sily maju svoje Specifické komba a aby

toho nebolo mélo, tak na svojej puti Logické pasaze a puzzly sprevadza uk-

[udnujuca hudba akoby vystrihnuta z

nachddza Gabriel artefakty ako ¢izmy

Pana prstenov a boje sprevddza orches-
tralka podopreta anjelskymi vokalmi.
Vlastne ja som tie puzzly ani len nespo-
menul, no tie sa drZia na Standardnej
urovni takychto hier, aj ked sa najde
zopar vynimiek, ktoré potrapia mozgové
zavity. Nespomenul som ani to, Ze sa dd
bojovy kriz niekolko krat upgradovat,
napr. o hdk na pritahovanie a Smahom
ruky sa tak Gabriel premeni na Laru
Croft. Ze niektori va¢$i nepriatelia ako
obri vikolak, lesny trol, i prerasteny
pavuk sa daju po quick time evente
osedlat a pouZit ako zbran proti ostat-
nym. Ono je toho daleko viac na objave-
nie. Tato hru si proste musite zahrat a
na vsetko ostatné prist sami.

Vladimir Pribila

IHODNOTENIE

+dizka

+ viac ciest v ramci Urovne

+ vyborny gameplay

+ epické boss suboje

+ hybrid GoW a SotC

+ skvelé audiovizualne spracovanie

- niekedy zamerne zly pohlad kamery
- level dizajn pri ziskavani
upgradov
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enega ohlasila novu ediciu Ma-
fia Il titulu nbﬁa ]
Special Extended'Edition, teda
v preklade kompletné balenie

hry, ktoré bude okrem hwne'l hry obsaho-
vat aj tri DLC - Betrayal of JimMy, Jimmy’s

a Joe’s Adventures a Styri tema-

Mafia Il - pévodna |
hom.\ita Scalettu, ktory's:
do Empire Bay a zac¢ina'syoj ma

revedie pribe-
ia z vojny

zZivot. Ten je vsak plny problémov.

The Bet
“vedie do postavy Jimmyho, ndjomného

f Jimmy - expanzia nas za-

zabijaka, ktory dostane sériu 25 arkado-
vych misii rozmiestnenych po celom mes-
te. P6jde Cisto o akciu bez vyraznejsieho
pribehu.

Jimmy's Vendetta - Jimmy uteka z vazenia
a znovu sa dostava do Empire Bay, aby sa
v dalsej sérii 30 arkadovych misii pomstil.
Expanzia rozsiri aj Uroven tuningu v gara-
Zach.

Joe's Adventures - tretia expanzia je pri-
behova, samostatne vyjde koncom no-
vembra a zoznami nas s postou Joe Barba-
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ra. Pribeh sa bude odohrévat uprostred
pribehu Vita, ktory je uvdzneny. Joe sa
musi postarat o seba a odhalovat konspi-
raciu v pozadi Vitovho pripadu. Expanzia
okrem nového pribehu a misii ponukne aj
nové interiéry budov a oblasti ako Zelez-
ni¢nu stanicu, doky, jazero. Rovnako sa
rozsiri aj soundtrack.

MAFIA LT

Specialna edicia vyjde uz zaciatkom de- SPECIAL BYTENDED EDITION

cembra pre PC, Xbox360 a PS3. Dostane
biely obal.

Popri $pecialnej edicii v Cechach, v Polsku

a v Rusku vyjde aj samostatna edicia s
expanziami bez hlavnej hry. Teda ak hlav-
nu hru mate toto bude lepsia a lacnejsia

ZESTAW DODATKOW DO GRY / ROZSIRUJICI BALICEK DO HRY

volba. Ohlasené su sice len Cechy, ale na
Slovensku ediciu urcite tieZ dostaneme.

Samostatne expanzie vyjdu len pre PC a
Xbox360. Stat budu 699 a 799 K¢.

Obe pripravované edicie budd mat aj ées-
ky dabing.

ZAVARTOSC DODATKOWA-WYUAGA
PELNEJ WERSJIGAY WAFLA
DOPLIKOVY OBSAH-K JEHO HRANIJE
VYZADOVANA PLA VERZE HRY NAFA I

GAMES
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TEST DRIVE UNLIMITED 2

ktdbrovy otvoreny beta

test umoznil vsetkym hra-

¢om pripojit sa a vyskusat

MMO racingovku Test Dri-
ve Unlimited 2, pokracovanie obltUbenej
jednotky, ktora si nasla miesto v srdciach
mnohych hracov. Hra svojho ¢asu doka-
zala velmi elegantne spojit masivne pro-
stredie, offline a online preteky a dodala
hre aj naznaky volnosti vyuzivanim ob-
chodov a budov v meste. Teraz to celé
autori posunuli dalej.

Jednoduché prehliadanie obchodov na-
hradila komplexna socidlna stranka s
prekvapivymi detailami. Beta ukazala
lokality ako holi¢stvo, obchod s odevmi,
plasticku chirurgiu, ale aj vas uvodny

\ 100 .« -
o= & | r—,n;w‘g

dom, kde sa mozete prezliect, pozriet si
svoje Statistiky a napriklad aj pocasie na
dalSie hodiny v hre. V jednotlivych ob-
chodoch sa moézZete kontaktovat s ostat-
nymi hra¢mi, ktori sa tam prave vyskytu-
ju. Z dalsich socialnych lokalit autori
predstavili aj kasino, ktoré ma samostat-
ny ostrov s hotelom a niekolkymi cesta-
mi, na ktorych si mozete zajazdit s miest-
nou ponukou vozidiel (kedZe vas tam
dovezie lietadlo). Z hier ponukne kasino
ostrov ruletu, poker, slot automaty, kde
mobZete minut vase peniaze, respektive
zarobit na nové auto alebo dom, ak mate
$tastie. Auta ponukaju na ostrovoch pre-
dajcovia roznych znaciek, mozete siich
otestovat, alebo len nastupit a pozriet
ich zvnutra. Vase kdpené vozidla mézete

y nasledne

: paintovat a
plna verzia
ponukne aj
tunovanie a
dalsie moz-
nosti.

Mimo budov
mdZete Stan-
dardne jazdit
po celom
ostrove, ale
na rozdiel od
jednotky uz
aj mimo
ciest, po
poliach, po-
Inych ces-
tach a prak-
ticky vSade,
kam s autom
dokazete
zajst. Beta
ponukla ostrov Ibiza, ktory vyzera hlavne
mimo miest, v prirode, mierne rozmani-
tejSie a krajsie ako pévodny Oahu. Vidiet
na nom vyraznejSie zapracovanie na gra-
fike a efektoch ako aj vacsiu zataz na
hardvér. Ak chcete hru na PC pustit v
1680x1050 na maxime potrebujete nie-
ktoru z rychlejsich kariet. Hlavne prirod-
né detaily na very high dokazu vyrazne
znizit framerate, zniZzenim detailov na
high ziskate o 30% lepsi framerate bez
nejakého viditelného znizenia kvality
grafiky. Pocas testu sa drzal framerate 30
- 50 fps pri high, pri very high klesal v
mestach na 20 fps. Je to stale beta, uvidi-
me, ¢o ponukne findlna verzia.

V bete su styri multiplayerové preteky,

® () Heikki360

® telegraf.

(%) Quit lobby
(%) Parameters
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ktoré su sice nestabilné, ale ak ste sa do
nich dostali, ponukli jedine¢ne spracova-
nu lobby, kde sa s ostatnymi hraémi zora-
dite pred Startovacou liniou, moéZete sa
prechadzat okolo vozidiel, komunikovat,
nastupovat do 4ut protivnikov a pozerat
siich zvnutra. Pripadne si tesne pred
Startom vyberat iné auto z vasej garaze,
aby ste mali lepSie $ance oproti konku-
rencii. Samotné preteky sa mozu jazdit s
alebo bez kolizii, kde absencia kolizii mo6-
Ze vyrazne obmedzit sabotérov, ktori vés
budu blokovat a odpalkuju vas niekde do
stfpov.

Teraz ale k najdolezZitejSej Casti a to k
jazdnému modelu, ktory bol prijaty velmi
rozporuplne. Niekomu sa nepacil vobec,
inym sadol a nemali s nim problém. Je to
styl Standardného jazdného modelu po-
hybujliceho sa medzi arkddovostou a
simulaciou, kde bez zapnutych asistentov
ma hra naro¢nejsie ovladanie, ale citit, ze
Smykanie a pohyb auta nie je taky ako by
mal byt. Na druhej strane je to otdzka
zvyku a aj volby spravneho auta. Ak si
zvyknete, stadi si uz len prepnut kokpit
pohlad a sustredit sa na jazdu a vychut-

navanie si masivneho ostrova.

Osobne vyhrady voci ovladaniu nemam,
skor mi vadilo nedopracované PC ovla-
danie menu a moZnosti. Nielen Ze autori
zabudli v hre konzolové odkazy v obraz-
koch, zabudli uplne doladit menu, kde
napriklad vébec nevidite, aké klavesy
maju priradené farebné ikonky a ak je

SECTOR maAGAzin 9/2010

nahodou vypnuty kurzor mysi, mbzete zarabat na pretekoch, upgradovat vozid-

zacat hladat v nastaveniach, aké klavesy 13, zlepSovat si reputdciu a ziskavat levely

autori comu priradili. Napriklad spustit v 5 zakladnych oblastiach.
reteky bol mierny problém, ked' neviete

E) ] Y » yP T ’ Peter Dragula

¢o mate stlacit. Je to beta, ale aj tak sa s

tym mali pohrat, aby sa do

toho hradi rychlejsie do-

stali.

Z inych drobnosti potesi
mierna destrukcia vozidiel,
Spinenie karosérii a samo-
zrejme aj ndvrat policaj-
tov, ktori tentoraz vase

K

pocinanie spocitavaju a ak

niekolkondsobne porusite

pravidla premdvky, zaénu

vas prenasledovat. Ak ne-
zastavite, vystrelia po vas
svojim impulznym delom a

vypoja vam elektriku vo

vozidle. Nasledne mézZete It
e S e

A — VN NN
Pohyb po ostrove uz nie je obmedzeny =
- A\ !

Cakat pokutu. Neda sa
povedat, Ze by ich Al v

*

bete oslfiovala, ale je tam

este ¢as na dotiahnutie.

Celkovo mézeme povedat,
Ze sa Crta velmi zaujimava
MMO racingovka, ktoru
moze Atari priam neobme-
dzene rozsirovat. Maju
solidny zaklad, ktory este

(i
{. =

-y
NS _ p
Auta sa budu dat paintovat, a tunovat _

dufajme do final verzie
doladia a potom nam uz

nebude ni¢ branit vychut-

|

ndvat si jednotlivé ostrovy

Spots for Avatar .
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NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT

Koncom oktdbra EA a Criterion vypustili kratke demo, ktoré

nam ukazalo styl novej Need for Speed Hot Pursuit hry.

V zdsade demo splnilo presne to, o ndm obrazky a vided
ukazovali a slubovali - teda nahanacky policajtov a jazdcov s
rukopisom Criterionu. Nechybala teda rychlost a zvyraznené
buracky, aj ked tentoraz s obmedzenim destrukcie, tie na-
hradzuje mnozstvo iskier a lietajlcich tlomkov. Neda sa po-
vedat, Ze by absencia ni¢enia vadila, skdr samotny gameplay
je jednoduchy, nenarocny a neponukajlci ni¢ nové a zauji-

mavé.

Preteky jazdcov ukazali pretek na peknej dennej trati, bez
nejakych vyraznejsich naruseni alebo problémov, jednodu-
cho ako keby sme sa vratili do NFS 10 rokov spat. Samotny
model ovladania a dizajn trati vSak skor ako skuto¢nu racin-
govku pripominal arkadovy Outrun. Siroké cesty, masivne
drifty do zakrut a nitro hravo v arkadovosti prekonavaju
vsetko, ¢o sme za poslednu dobu videli.

Za policajtov sme si vdeme mohli zahrat chytanie zlo¢incov,
kde sme kazdého museli zniéit, ¢i uz vytlacanim, naburava-
nim alebo pripravenim zataras, pripadne vypustenim klin-
cov. Cely pretek je rovnako nenarocny, jednoduchy a temny,
kedZe tato Cast ukazovala no¢ny svet. Na druhej strane bol
mierne zabavnejsi a naroc¢nejsi.

Samozrejme, islo len o ukazku, ktord mozno len naznacuje,
¢o autori pripravili do plnej hry. Osobne vsak nemézem po-
vedat, Ze by ma navnadila. Grafika je sice pekna a 30 fps je
prakticky stabilnych, ale celé je to skor o nahanani a exotic-

kych autach ako o Soférovani. Urcite
to bolo aj zdmerom. SeridznejSim So-
férom ktorym sedia hry kde treba v
zakrutdch aj brzdit to vSak moze vadit.

Ak vam vsak stadi rychlost, bude toto
hra presne pre vas. PIna hra k tomu
prida vyraznejsie socidlne funkcie, viac
superrychlych vozidiel a rozsiahlejsi
svet, v ktorom hracov ¢akaju neustdle
nahanacky s policiou. Uvidime ako
svet dokazu autori vyuzit. Hra vycha-
dza v novembri pre PC, Xbox360, a
PS3, Specidlnu verziu dostane Wii.

www.sector.sk




elkovo 1 543 309 hracov hlasovalo za svoje
obltibené hry vydané uplnynulych 12 mesia-
coch a 28. ro¢nik Golden Joystick oceneni
mohol byt vyhodnoteny. Tu su vysledky an-
kety:

Ocenenia:

AkEna adventura — Assassin’s Creed Il (PC, Xbox360, PS3)
Stahovatelnd hra — Plants Vs Zombies (PC, Xbox360, iP-
hone)

Bojovka — Super Street Fighter IV (PC, Xbox360, PS3)
Hudobna hra — Guitar Hero 5 (Xbox360, PS3), Wii)
Najocakavanejsia hra — COD: Black Ops (PC, Xbox360, PS3)
Online hra — League Of Legends (PC)

Handheldova hra — Pokémon Heart Gold/Soul Silver (DS)
Puzzle hra — World Of Goo (PC, Wii)

RPG — Mass Effect 2 (PC, Xbox36)

Racingova hra — Forza 3 (Xbox360)

Strielacka — Call of Duty: Modern Warfare 2 (PC, Xbox360, PS3)
Soundtrack — Final Fantasy XIIl (Xbox360, PS3)

Sportové hra — FIFA10 (PC, Xbox360, PS3, Wii, PS2)
Strategicka hra— Plants Vs Zombies (PC, Xbox360, iPhone)
UK vyvojar roka — Jagex (Runescape a dalSie web hry)

Ultimativna hra roka — Mass Effect 2

SECTOR mAGAziN 9/2010

28th ANNUAL

GOLDEN
&, JOYSTICK
AWARDS

»,

Zaujimavé vybery, Mass Effect 2 dokonca porazil Call Of Duty:
Modern Warfare 2 v najlepsej hre roka. Nominovani na najlep-
Siu hru roka boli aj Aion: The Tower Of Eternity, Assassin’s Cre-
ed 2, Batman: Arkham Asylum, Battlefield: Bad Company 2,
Dragon Age: Origins, Fallout 3: Game Of The Year Edition, Final
Fantasy XlIl, Football Manager 2010, God of War lll, Heavy
Rain, Left 4 Dead 2, Mass Effect 2, Metro 2033, New Super
Mario Bros Wii, Plants vs Zombies, Pokemon Heart Gold/Soul
Silver, Red Dead Redemption, S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat, a
Uncharted 2: Among Thieves

Z exkluzivit si vitazstvo prebrali len Forza Motorsport 3 v racin-
govkach a Leaguje of Heroes v MMO hréch pre PC




ie len priaznivci RPG urcite
poznaju sériu Gothic. Po
kvalitnych prvych dvoch
dieloch a rozporuplnej tre-
tej Casti tu mame Stvorku. Ide o jednu z
najocCakdvanejsich tohtorocnych hier na
hrdinu, ak nie priam najocakavanejsi
kasok v tejto oblasti. Stvrty Gothic pre-
Siel radikalnymi zmenami a zacalo sa
pekne od podlahy, zmenil sa totiz priamo
vyvojar. JoWood neodpustil timu Piranha
Bites tazkopadne spracovanie a chyby v
trojke a osud najnovsieho Gothica vlozil
do ruk Spellboundu. Vysledok mame tu a
teraz na stole, respektive na pevnych
diskoch a v ¢estine. Hoci miestami trochu
chybovej, ale solidnej, takze sa nemdzu
stazovat ani hraci, pre ktorych je anglicti-
na (pripadne nemcina) Spanielskou dedi-
nou. Prospela zmena vyvojara Gothicovi?

www.sector.sk

Zaciatok je nuda, naozaj nuda a dve treti-
ny hracov zrejme budu mat chut na oka-
mzity uninstall. MoZno preto, Ze Uvodny
ostrov je ako navod na pouzitie toaletné-
ho papiera pre mentalne postihnutych.
Tvorcovia chceli hru adresovat aj prilezi-
tostnym hracom, ale Gothic bol vzdy skor
sériou pre ostriefanych RPG pozitivnych a
takyto pristup niektorych odrovna uz po
prvych minu-

tach. Co je 8ko-

da, pretoze ne-

skor zacne mat

hra stavu, aj ked'

bohuzial, zjed-

nodusené RPG

principy a sys-

tém zostanu s

vytrvalcami az

do findle. Preja-

N7
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vuje sa to vo vSetkom; v dialégoch, boji,
pri vyvoji hrdinu. V tomto smere nahrad-
nik Gothica od Piranha Bites valcuje kon-
kurenta od Spellbound na plnej ciare.
Minuly rok vydany Risen ma hibku, ktora
Gothicovi IV zretelne chyba. Na druhej
strane, Arcania je zivSia, neobmedzuje sa
na malé teritérium a postup je dynamic-
kejsi. To ale neocenite, ak nie ste priaz-




nivcami hack and slash a akénych RPG.
Akokolvek absurdne to méze zniet, Got-
hic IV ma blizsie k Diablovi ¢i skor Sacred,
ako k Oblivionu alebo predoslym Gothi-

com.

Na pociatku pribehu je pokojna dedinka
na ostrove a zallibeny mladik. Veci sa ale
radikdlne zmenia a dalej uz je hrdina
motivovany ani nie tak laskou, ako pom-

stou voci dobyvacnému vladcovi. A tiez
Diegovi, ktorého mézete poznat z predo-
Slych Gothicov. Ten vyzera ako Sean Con-
nery z Highlandera a posiela mladého
pomstitela hladat tajuplny chram, ktory
ma nepriamo viest k vykonaniu jeho za-
meru. Coskoro ale veci nadobudnti pod-
statne vacsi rozmer. Do hry sa dostdvaju
démonické sily a pomsta jednotlivca sa
meni na boj o zachranu celej krajiny. Asi
do polovice deja sa sice Gothic IV este
ako-tak drzi osnovy typickej pre plnohod-
notné RPG, potom sa ale zvrhne na Cistu
rdbacku. Pocet Uloh a hlavne ich kom-
plexnost sa drasticky znizi a hrac sa ocitd
vo vire takmer neutichajucich bo-
jov. U% sa len pretika od jedného
bossa k druhému, az kym ho neza-
brzdi findlna animacia. Alebo kym
nezac¢ne mat plné zuby klikania my-
Sou pri utoku na nepriatelov.

Niektoré ulohy su pritom celkom
zaujimavé a napadité. Aj ked'iluzia,
Ze sU tu hlavné, povinné zadania a
vedlajsie, nepovinnég, je klamna.
V&csinou su totiz questy nenapadne
prepojené a bez ich zavrsenia sa
nedostanete do dalsieho sektoru,
na ktoré je deleny svet Gothica.
Kazda mikrozona skratka vyzaduje
splnit takmer vsetky dlohy. Az ked'
vyCistite oblast, straz otvori branu,
alebo sa uvolni vchod v jaskyni,
veducej k pokrocilym dobrodruz-
stvam. Dal$im negativom tloh je, Ze
az na par vynimiek sa daju splnit
jedinym spo-
sobom. To
znamens3, ze

postup je

i JoWooD

R

striktne linearny a hra¢ nema takmer
Ziadnu slobodu rozhodovania, ¢o podtr-
huju aj okliestené dialégy. Pri rozhovo-
roch ma hrdina moznost polozit len
spravne otazky, ktoré ho striktne navedu
k ciefu. Netreba ani Citat (aZ na par vyni-
miek), staci prostoducho odfajknut vset-
ko za radom a potom pozriet v zozname
uloh, ¢o treba dalej urobit. Navyse ob-
vykle nie je mozné prejavit sympatie a
antipatie k diskutujucemu podla [ubovo-
le (A uz vbbec nie len tak zmlatit nieko-
ho, kto vam lezie na nervy.) Zbytocne
hladate nieco ako reputaciu a budovanie

vztahov s NPC. A koSaté dialdgy s viace-
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rymi volbami odpovedi su tu raritou.

Vsetko, €o je spojené s vyvojom hrdinu je
zhrnuté na jednej obrazovke vo forme
nesympatickych liniek, kam prihadzujete
skdsenostné body ako gul6cky na poci-
tadle. Struktura zruénosti je dizajnovo
ako past na oko (podobne ako vojensky
posobiaca znacka
pri ziskani nove;j
urovne). Neskor
zistite, Ze Co sa tyka
funkcnosti, je aj
napriek svojej jed-
noduchosti vyvoj
hrdinu naozaj prak-
ticky. Aj ked pre
starych harcovnikov
prilis banalny. Pri-
hadzovanim do
prvych troch discip-
lin - odvaha, discip-
lina sila - ziskate
utoky pri boji na-
blizko a popri tom
bonusy ku kontakt-

podla toho, ako dlho drzite natiahnutu
tetivu. Pri boji sa da vyuZit, Ze nepriatelia
vas prenasleduju do istej vzdialenosti a
potom sa vratia na povodné miesto, zra-
nenia im viak zostavaju. Cize mbzete
pouzit systém vypad — utek, ¢o sa hodi
hlavne pri silnych protivnikoch a skupine

Vybaveni a statistiky

Zbrané nablizko
o Vybave
Uroveii: yoaven
Rizné
371/423
341/341
266/266
Regenerace zdravi 10
18
106
130
99
65
196 - 196
99 - 248
395(52%)
232117/245710

Zdravi
Mana
Vydri

(tok nablizko
Gtok na dalku
Zbroj
Zku3enosti

- 341/341

nému boju a viac
Zivotov. Presnost urcuje kvalitu strelby z
lukov a kusi, plizenie schopnost byt nena-
padny. Nad3enie, vyrovnanost a nadvla-
da su vlastne tri pojmy oznacujuce sorti-
ment magie ohna, ladu a blesku. Odo-
mknuté kizla mézete presundt na listu
na obrazovke a vyZaduju manu. Vylepse-
nia Utokov zbranami nepotrebujete akti-
vovat, si to v podstate vsetko pasivne
bonusy. Viditelne sa vsak prejavuju. Pri
boji nablizko potom nemusite odpocivat
po Styroch, ale az Siestich vypadoch za
sebou, alebo k protivnikovi automaticky
priskocite, ked je mimo dosahu Utoku.

Momentky nie len z bojov, o ktoré nie je
nudza.

Idedlne je vyuZit kombinacie viacerych
disciplin a potom taktizovat podla akosti
a poctu superov v boji. Napriklad spoma-
lite kreaturu ladovou strelou, oslabite
vystrelmi z luku a potom dorazite me-
¢om. Pri kontaktnom boji sa da kryt a
hlavne robit i¢inné uhybné kotrmelce.
Strelba z luku je Specificka, vyzaduje Sipy
a intenzita zasahu moéze mat tri Grovne

www.sector.sk

oponentov. Vase rany vyliecite oka-
mzite odvarmi, alebo nazbieranymi
bylinkami, mimo boja sa doliecite aj
obvazmi. Bordel po nepriateloch a na-
kipené predmety sa uskladnuju v in-
ventari s neobmedzenou kapacitou a
vahou predmetov. Su to zbrane a brne-
nia, ¢asto s bonusmi a nevyZzaduju ziad-
ne $pecialne parametre postavy. Dalej
odvary, rudy, byliny, klenoty a magické
runy na opakované kuzlenie a jednora-
zové zvitky. K listindm patria aj recepty,
ktoré vas po precitani naucia, ako vyro-
bit novu zbran, jedlo, ¢i posilfiovaci
napo;j.

Na alchymiu vam stacia surroviny a
recept, potom uz len otvorite vyrobné
okienko a vysledok sa okamzite dosta-
vi. Opat nie je Ziadna poZiadavka na vas
intelekt alebo znalosti chémie a co je
cudné, ani vyrobny stél. V hre najdete
brasku, alchymisticka dielfiu, hrnce a
ohniska, ktoré sa daju poutzit a vidite
ako si hrdina brusi me¢, alebo miesa
varechou, lenze je to len pre oko. V

Stielné

&

skutocnosti tieto objekty nemaju ziadny
funkény vyznam. D4 sa to vysvetlit len
tak, Ze pévodne mali byt tieto predmety
nutné pri vyrobe, ale z nejakého dévodu
ich nakoniec tvorcovia ignorovali. Vo
vsetkom spominanom citit maximalne
zjednodusenie, Ziadne poziadavky na
ziskanie znalosti alebo iné
zdokonalenie hrdinu, aby
bol schopny nieco pouzit,
— alebo aplikovat na vyssej

e Urovni. Sice je to takto
maximalne pohodInég, ale
velmi plytké. Podla vset-
kého je to do istej miery
zamer tvorcov, ale niekto-
ré fakty naznacuju, ze hra
je scasti skratka odflaknu-
ta. Mozno to zapricinil aj
tlak distributora, ktory
chcel hru ¢o najskor do-
stat na trh.




Celkom zaujimavo riesené, aj ked' nie
vynimocné, je odomykanie zamok, kde
hraé¢ musi v spravnom okamihu klikat na
h dierok tak,
aby sa vzdjomne prekryvali. Jednoznacne

Y ,

sadu pohyblivych kltucovy

zbabrana je navigacia pomocou minima-
py. Maju na nej byt vyznacené lokality,
ktoré suvisia s tlohami. Niekedy su vy-
znacené, inokedy nie, alebo az ked' uz ste
v tesnej blizkosti. Vacsinou sa da dovti-
pit, kam ist a ¢o tam vykonat, ale nieke-
dy ste dezorientovani a zbytoc¢ne bludi-
te. Namiesto pripravovania elektronickej
prirucky sa bolo treba sustredit na funk-
¢né znacenie Uloh v hre a potom by roz-
hodne nebol treba Ziadny predrazeny
manual.

Graficky je Gothic IV naozaj dobre zvlad-
nuty. Vyborné su hlavne rézne svetelné
efekty, hra tieriov alebo bojové kuzla,
ktoré pri aktivovani rozjasnia tmavu jas-
kynu a mozu posluzit ako fakla. Krajina je

plna bujnej vegetacie a réznych, vacsi- su na Skodu.

nou agresivnych zvierat. Skratka, pozera . " T
& y P Je teda Gothic IV dostatocne pritazlivy a

sa na to dobre. Pri tom vSetkom ale od- — S e
d' N v i el gothicky? Pre notorickych vyzndvacov
pudIvo posobl nevikusny dizajn dialogov plnohodnotnych RPG bohufzial nie. V
a okno s vyvojom hrdinu, ktoré naladi s , RS 7
pripade menej naro¢nych, ktorych neod-
fantasy prostredim a hodilo by sa skor oy . 25 3
radi fadny Uvod, ale ma Sancu. Vsetky
do futuristickej hry. Ozvucéenie nevynika ey v . .
) procesy su totiZ rieSené maximalne zjed-
(anglictina), ale da sa akceptovat. S hrou Y ‘ (vl 2
nodusene, takze novacikovia nebudu

pocas testu neboli Ziadne technické

tapat. Arcanii mozu prist na chut aj

problémy, s novou zaplatou by mala
naozaj

Arcania aj
napriek
hlasu ludu
tikat ako
hodinky. V
kazdom
pripade,
viac pama-
te a slusna
graficka
karta nie

Magrokhu, zabij ho. ——

priaznivci hack and slash titulov a aké-
nych RPG, pretoZe hra sa postupne preo-
rientuje takmer vylucne na boj. D4 sa
povedat, Ze Gothic IV sice neprepadol,
ale na vyznamenanie to nie je. Navyse
dal prilezitost vyniknut RPG Two Worlds
I, ktorej sa na zubky pozrieme buduci

mesiac.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ grafika, svetelné efekty a dizajn pros-
tredi

+ nenarocny, ale prakticky systém boja
+zmeny pocasia a poveternostné vplyvy
+ pomerne rozsiahla herna doba

- privelmi okresané RPG elementy

- chyby a niektoré odflaknuté prvky v hre
- linedrny postup a plytké dialdgy

- pribeh sa postupne zvrtne

na bohapustu mlaticku
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F1 2010

edim vo svojom monoposte v
boxoch. UzZ 3,5 roka pripraveny

uioey

odstartovat od poslednej licen-

covanej virtualnej sezény. Na-
paty, plny oCakdvania z mnohych briefin-
gov, sledujem Cerstvé spravy o pocasi a
doladujem posledné nastavenia mojho
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monopostu. Technik zo stajne Codemas-
ters otaca tabufou a mne do odi biju pis-
mend "Zarad 1. rychlost". V zlomku se-
kundy stojim na jednotke a myslou nu-
tim vetkych v boxoch, aby odstupili a
nechali ma ist. UZ pocujem, ako motor
reve a vyslovene prosi o to, aby mohol

zavyjat eSte viac. Ide sa na Start!

Moje prvotné hodiny s F1 2010 sa preli-
nali s eufdriou vydania dalSieho racingu
od tvorcov Grid a Dirt a pocitom z rychlo-
sti, ktory tu je spraveny na jednotku. Nie,
viac ako na jednotku. U mna v rebric¢ku
prekonal aj ultrarychle WipEouty. ZazZitok

llllllllllIIllIII-IIIIIj"I’IIIllllllllllllll EEEEEEEEEEEEEEREN



P0S. 2/2

01 GHOST CAR

02 GameTagERROR

z jazdy umocriuje i instantna hratelnost,

ostatne ako sme uz od Codemasters

zvyknuti, s moZnostami nastavenia po-
mocnikov pre Uplnych zaciatocnikov, az
po nenormalne tazké (ale dobré) simu-
lacné nastavenia. Je jedno, Ci si za ovla-
dac sadne ostriefany zavodnik alebo vi-

kekendovy jazdec, so zapnutym automa-
tickym brzdenim, trakénou kontrolou,
optimalnou stopou a dalSimi vecami si
po par kolach bude uZivat jazdu aj stary
fotrik-nehrac.

UZ Uvodné interview po prvom spusteni,
kde si origindlne nakonfigurujete svojho
jazdca a tim, dalo tusit, Ze s touto hrou si
tvorcovia dali zalezat, aby nam priniesli
nieco nové, svieZe. Aspon vsetko tomu
tak napovedalo. Pri hlbSom ponoreni
vsak prichadza hola pravda. Ak sa vam
menu hry bude zdat povedomé, tak ste
jasny pripad DiRT 2 pozitivnych. Jazdny
model je taktieZ iba prekonfigurovany z
ich hier minulych, ¢o ale vobec nie je
$kodu. Skér ich treba pochvilit, pretoze
hratelnost je tu na prvom mieste. Fanu-
Sik hned' spozn3, Ze jazdi uz
mierne prevarenu polievku
nalozenu v inom, rychlej-
Som tanieri, no to vyslove-
ne neznamena, Ze nie je
chutnd.

Kariéra sa v F1 2010 pova-
Zuje naozaj za "kariéru
jazdca", ktora trva niekolko
rokov za volantom mono-
postu a nie iba 1. sezénu.
Ako byva zvykom, zo za-
Ciatku nemate vela ponuk
na vyber, a tak beriete, ¢o
pride. Druhé sedadlo u
tych niZsich timov. Po pr-

E N EEEEEE®RBERY

vych dosiahnutych vysledkoch si vas za-
¢nu vsimat, novinari budd chciet s vami
robit rozhovory ¢astejsie a ked budete
dobri, naozaj dobri, tak mozno este prvy
rok podpisete novi zmluvu u vychyre-
nejsej stajne. Nevysla vam prva sezéna
podla planov? Nevadi, v druhej mate
moznost znova dokazat, ¢o je vo vas.
Trochu skoda, Ze v hre nie su zakompo-
nované upgrady schopnosti. Keby sme si
mohli vyexpit jazdca pocas odjazdenych
rokov, keby v kariére existoval nejaky
kalendar pretekov s naplanovanymi Vel-
kymi cenami a histériou tych minulych,
alebo nebodaj co-op, nemalo by to dale-
ko k dokonalosti.

Na druhej strane, priebeh sezén po tech-
nickej stranke nie je bez chyb. Po inter-
nete sa Siria spravy o bugoch hry rychlej-
Sie, ako sa spaluje benzin vo vysokootac-
kovych motoroch. Nie je to vSak aZ také
tragické, ako sa na prvy pohlad zda. Za
celt dobu hrania (niekolko desiatok ho-
din) sa mne osobne nestalo, aby mi moja
X360 verzia zamrzla, spadla. Jedenkrat
ma Al technikov nechala pocas pretekov
stat 15 sekund bez priciny v boxoch. Al
jazdcov na trati je vcelku dobra, predbie-
hacie manévre na seba skusaju, jazdecké
chyby robia ojedinele, na modru vlajku
ma este nediskvalifikovali a to, ¢i si zby-
to€ne zahrievaju pneumatiky alebo ne-
dosahuju ¢asy ako ich realne protajsky,
mi na hernom zaziku neubera. Uznavam,
Ze FFF (Fanatickym Formulovym Faj-
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Som monoposte (kde sa nedozviete nic
podstatné pre nadchadzajuci pretek,
rozmiestnenie jazdcov na Starte ani nic¢
podobné), nastavit monopost podla na-
roc¢nosti trate (o je bez chybajdceho
nahladu mapy trate dost paméatovo na-
ro¢né), zvolit si pneumatiky (obmedzeny
vyber narozdiel od skutocnosti), nadcha-
dzajucu stratégiu zastavok v boxoch a

Work in progress:

pod. V kone¢nom désledku to posobi ako
vynikajlci ndapad, no mierne nedoladeny,
zlyhdavajuci v detailoch, ktoré mozu byt
pri snahe autorov updatom napravené.

Audiovizualny zazitok ponuka F1 2010

nadpriemerny a v rychlosti samozrejme

eSte lepsi. Okolie trati je spracované na

jednotku, formule s autentické a de-

tailné. Motory revu o Zivot a aj podla
zvuku monopostu vza-
du krasne poznate, Ci
ide do uto¢ného ma-
névru a na brzdy neskor
ako vy. Mozno by som
privital viac znicitelny
model formul a vacsi
dopad na jazdné vlast-
nosti pri poSkodeni, ale
tento nedostatok vyna-
hradzuje dynamicka
zmena pocasia a jazda v
dazdi. Kvapky vody
striekaju na kameru,
viditelnost klesa, bzrd-
né drahy predlzujq,

www.sector.sk




feature 2010 cars

formule sa pri nedbalom plyne z
vyjazdov tocia v hodindch a obrub-
niky v zakrutach su zrazu vasi ne-
priatelia. Jazdu v dazdi si vychutna-
te, ale aZ potom, ako ju po par
" kolach znenavidite a naugite sa
jazdit na vode.

Pretekat na hrane moznosti s priatelmi
a proti ostatku svetov ma pri tejto hra-
telnosti urcité nevysvetlitelné caro. vV
multiplayeri nechybaju ranky v podobe
Ciselného indexu, party lobby pre Sies-
tich hracov, jednoduché zavody na 3
kola bez opotrebenia pneumatik, klasic-
ké kvalifikacie o dosiahnuti najlepSieho
¢asu, vytrvalostné preteky s 20 % dizkou
redlnej Velkej ceny so zapnutou simula-
ciou (ni¢ nepotesi viac ako superov de-
fekt a nasledny odchod do boxov) alebo
cely Grand Prix vikend, €o je spojenie
poslednych 2 menovanych kategorii. |
ked'v singleplayeri si uZijete 24 mono-
postov na trati, v multiplayeri je ich iba
12, €o je trochu $koda. Dalej chyba karta
hracov pouzita v Gride, kde ste mohli
jednym kliknutim zistit vSetky informa-
cie o danom hracovi z multiplayerovej
histérie alebo aspon jednoduchy ukazo-
vatel narastajiceho ranku.

ESte vacsie prekvapenie prichadza v
nemoznosti sledovat prebiehajlce pre-

teky nielen pocas cakania v lobby
(nakolko sa ani ¢akat v lobby neda), ale
aj pri diskvalifikacii ¢i rozbiti monopostu.
Takym hra¢om zostava iba pozerat sa na
priebeznu tabulku, na ktorej znova chy-
baju zakladné informacie ako najrychlej-
Sie zajazdené kol3, ¢asové odstupy me-
dzi jazdcami a pod. Najvacsim sklama-
nim bol pre mna fakt, Ze ak som sa chcel
napojit na niekoho s konkrétne zadany-
mi poziadavkami, v 98 % pripadoch sa
mi to nepodarilo a musel som vyhlada-
vat preteky iba cez Quick Game. Pravde-
podobne to bolo sposobené faktom, Ze
hraci uz boli v preteku a necakali v lob-
by, ale to je znova nelogicky zbytocna
chyba. Ceresnic¢kou na torte s na moj
vkus prilis ¢asté 10 sekundové penaliza-
cie za nedovolené predbiehanie, ked'
vyletim z trate a som prakticky bezmoc-

H

ny na niekolko okamihov. Jednu sa
mi podarilo dostat za obycajné ota-
¢anie na mieste. Predpokladam, ze
toto bude prva opravena vec v uz pri-
chadzajucom update.

Novej F1 sa da ¢o-to vytknut a je poznat,
Ze mierne prevareny koncept minulych
racingov z dielne Codemasters je Sity
rychlou ihlou. Vela veci informaéného
charakteru v kariére, vymyslenych ca-
sov, nedotiahnutych detailov a mensi

krok spat s multiplayer lobby ale este
nerobi F1 2010 zI4 hru. Nakazlivy zazitok
z jazdy poddciarknuty rychlostou, grafic-
kym spracovanim, simulac¢ne-hravym
ovladanim a dynamickym pocasim zatra-
sie v kresle s kazdym. Skoda tych zbytoé-
nych a nedotiahnutych chyb, ktoré ube-
raju z hodnotenia cenné bodiky. Cenu za
rekordne najlepsi zavod v silnom dazdi
drZi stale predchodca z roku 2007, inak
v3ak nevaham vyhlasit tento rok za hra-
telnostne najlepsiu formulu vobec. Ak
dokazete zazmurit oko (po update, ktory
sa uZ pripravuje, mozno ani nebudete uz
musiet), skontrolujte si kombinézu a
naozaj si zapnite helmu, toto bude pe-
kelnd jazda!

Kvetoslav Samak

+ pocit z rychlosti

+ hratelnost

+ audiovizual

+ nepusti dlhé hodiny

- zbytocné chyby
- absencia dolezitych detailov

- chyba splitscreen
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Vo FIFA 11 je to iné, preciznejsie, prepra-
covanejsie, autentickejsie. Ledabola pri-
hravka, myslena akokolvek dobre, ale
nerealizovana premyslene a s rozvahou
sa dotmoli akurat tak na Uzemie nikoho,
to v lepSom pripade, v horSom na kopac-
ky supera. Nasleduje bleskovy protiutok,
precislenie a galiba v Sestndstke nezried-
ka konciaca prilis lacnym gélom.

Dobehnut prihravku, znova dobre mysle-
nu, ale dobre nekopnutu — prirychlu,
prisilnd, privysoku a spracovat ju je iné,
ako ju len prevziat na sprdvnom mieste,
spracovat a posunut dalej. Hra v poli, v

strede ihriska vdaka

tomu ziskava az roz-

mer Sachovej partie.

Dolezitu ulohu, samo-
zrejme, zohrdavaju aj zakladné formacie —
rozostavenie hracov v obrane, v zdlohe, a
v Utoku a schopnost okamZite preniest
hru dlhym pasom na miesto, kde by sa
potencidlne mohla objavit siperova po-
zi¢na slabina. Hra na kridlach, ale i prie-
nik kolmou prihravkou stredom pola od-
haluje ako svoje vyhody, tak rizika a vo
vysledku je to viac futbal.

Vyborne, treba viak zaplatit dan, nie je
to na pohlad najkrajsi futbal. Taky opatr-
nejsi, drzanie lopty, prihravanie na istotu
smerom dozadu, postupné vysuvanie a
tak. Styl hry sa pochopitelne meni s na-

rastajucimi skisenostami s inovovanou

hernou fyzikou, ale celé je to pomalsie.

hrat

treba s dobre zabezpecenej obrany a
treba dévat velky pozor na lacné fauly,
lebo aj v tomto roku plati, Ze Standardné
situacie netreba brat na lahku vahu. Tie
stperove st VZDY ohrozujlce, tie vase
tieZ, ak ¢lovek venuje nalezitd pozornost
ich nacviku. FIFA 11 je po World Cup So-
uth Afrika druhym velkym videohernym
futbalom v jednom roku, jej pozicia je o
to tazsia. Hra pracuje s rokmi prevere-
nym enginom a pomali¢ky naraza na jeho

www.sector.sk



limity, preto vela zasadnych inovacii
vskutku nemézeme ocakavat ani na sys-
témovej Urovni, ani na vizualnej. Vyvoja-
rom vsak sluzi ku cti, Ze okrem nespor-
nych doladeni herného modelu sa aj ten-
to krat odhodlali k aspon nejakym zasad-
nym inovaciam, hoci vela priestoru na

zlepSenie uz nezostava.

Respektive, aspon sa tak zd4, po FIFA 11
sa uz ale k takymto lacnym konstatova-
niam znizovat nebudem, lebo verte ne-
verte, FIFA 11 dokaZe prijemne prekva-

pit.

Je pravdou, Ze Méd Be a Pro rozsireny na
Be a Pro: Brankar az takym prekvapenim
nie je, prinajmensom sa dal o¢akavat. Ide
o hranie za brankara — osamelu a ne-
vdaénu ginnost, v pripade, ak sa spolu-
hradi snazia a superovi nedovolia vystre-
lit. Vo FIFA 11 ale nie celkom, brankarée-
nie je fantastické a napriek zdaniu na-
ramne zabavné. Futbal bez lopty, Citanie
hry, odhad trajektorie strely, strategicky
pohyb v Sestnastke, zniZzovanie strelecké-
ho uhla, tych aktivit
je tolko a su spraco-
vané natolko zébav-

1 8 G. Barry

ne, ze hrac v brankarovej kozi méze po-
kojne podvedome zacat drzat palce su-
perovi a priat si, aby sa dostal blizsie k
brane, do Sance, ktora sa da nadherne
zmarit. Brankar samozrejme nie je vie-
mohdici, po patri¢nych nastaveniach v
tomto madde vidi pri lopte dve pomyselné
Ciary — stopu lopty a jej potencialny
smer, dokaze teda mnohé predvidat, ale
z tutoviek aj nadalej zvyknu padat goly.
Len uz je to trocha iné, menej beznadej-
né. Kto sa vtomto mdde najde, ten s
velkou pravdepodobnostou raz a navidy
prestane nadavat na Al hry, na grambla-
vost brankarov i na ich nie raz zdanlivo

absurdné vycinanie.

Ta druha dolezita novinka vo FIFA 11,
vopred ohlasovana ako velka vec, sa vola
Personality+ a nie je az taka nov3, len sa
na nu kladie vacsi doraz. Ide o posilnenie
faktora hracskej individuality a jeho funk-
ciu v hre a praxi to znamen3, takmer to
isté, ¢o v redlnom futbale. Velki hradi,
hviezdy, ti, Co berd najviac, su zaroven ti,
¢o najviac vedia. Rozhoduju zapasy, ale
vedia si aj prekazat, syslit loptu, sebdit, a
to sa da velmi dobre vyuZit. NielenZe to
eSte viac posilfiuje takticky aspekt —
striedanie, ktoré moze priniest zvrat,

TRANSFER OFFER

NEGOTIATOR FEEDBACK
This player is in the Starting 11, be
a premium to get him out of th
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ale zdanlivo paradoxne aj kolektivneho
ducha hry, to v momentoch, ked sa muz-
stvo bez hviezd zomkne, dvom supero-
vym hviezdam zavesi na paty osobnych
obrancov a hra s rozvahou na remizu,
aby pdr minut pred koncom zneistila fa-
vorita zmenou taktiky a prekvapivo ho
vyprevadila z ihriska s prehrou. Velmi
dobré, navyse to funguje cez systém na-
staveni v celej hre, naprie¢ médmi a vlie-
va to tak novu $tavu aj do rezimu mana-
Zéra, v ktorom sa da koucovat aj so zre-
telom na herné Specifika toho ktorého
futbalistu.

FIFA 11 je vynikajuca, azda prvy krat v
sérii sa ani po velmi intenzivnom hrani
neobjavuje pocit rutiny a o je dolezitej-
Sie, ani pocit, Ze hra uz nedokaze ni¢im
prijemne prekvapit. Aj neprijemne, ale
takych chvil je menej. FIFA 11 je pre mi-
lovnikov virtualneho jednoznaénou vol-
bou, mozZno aZ povinnostou, je totiz jed-
noducho najlepsia.

Zostali jedenastky z majstrovstiev sveta,
stale je to tortura, aj ked by mala byt
mensia, nic¢ také som v hre samotnej ne-
postrehol. A pravdou je aj to, Ze podobne
ako NHL 11, ani FIFA 11, ak chce byt ¢lo-
vek naozaj dobry, nie je lahka hra. Na-
opak, vie byt frustrujica, tento krat ale
uz z mo6jho uhla pohladu nie preto, Ze je
to malo futbal, ale Ze je to prilis futbal.
Nie som taky dobry, ako som si myslel,
ale neodradza ma to, skor motivuje. Po-
intou nech je online hranie, podpora je
neskutocne masivna, aj toto je tradi¢na
¢rta série a mozno ju len pochvilit, lebo
tam sa meria kvalita hry, v hre proti zi-
vym superom.

Juraj Malicek

HODNOTENIE

+ brankar

+ prihravky, pozicna hra

+ aspekt individudlneho prinosu do
hry

- zradna narocnost
- jedenastky

- nikdy nekonciace
ucéenie sa



NHL 11, virtualny hokej od EA, je v sérii
tym, v ktorom sa z méjho uhla pohladu
Cosi zasadné zmenilo. Nie objektivne,
znova ide o pokracovanie, ktoré vyuziva
osvedceny engine, znova sa pracuje s
vyladovanim uz existujucich hernych
mechanizmov a znova je do hry imple-
mentovanych okrem aktualizovanych
Statistik aj zopar novych prvkov prehlbu-
jucich hratelnost, ale Cisto subjektivne,
na urovni zazitku z hrania, z prezentacie
a vobec, z hry ako celku.

NHL sa uz tradi¢ne, na urovni konceptu i
realizacie, zastresuje ideou ¢o najvacsie-

ho realizmu — vyvojari sa jednoducho

www.sector.sk

snazia, aby hra ¢o naj-

viac zodpovedala sku-

to¢nosti. To viak uz z
principu nie je mozné, ba dokonca, Coraz
vadsie zdanie autentickosti m6ze priamo
spbsobovat skodu. Oslabuje totiZ onen
moment adrenalinového zaZitku z rych-
lej, dynamickej a akcénej hry, kvoli ktoré-
mu vacsina hracov po hokeji siaha. Hokej
potom nudi, nudi a frustruje a to nie su
najlepsie devizy.

Pocit, ktory z hrania NHL
11 pretrva najdlhsie, je
pocit velkosti.

Akoby v tej hre toho bolo privela a hlav-
ne, akoby privela zZiadala. Vela lig, viac

ako po minulé roky, vela hernych médov
— vdaka novému kartickovému zberatel-

skému mdédu Ultimate Hockey League sa

nafukla hlavne online sekcia, vela vSako-

vakych mozZnosti a kym sa ¢lovek dostane
k tvodnému bully, ma chut urobit si pre-
stavku.

Dobrym prikladom je tUplne prvy vstup do
hry — vyber hraca, personalie, liga, za-
kladné nastavenia a zacina masivny, vel-
mi obsiahli az vycerpdvajuci tutorial, kto-
ry hraca vedie od celkom zakladnych
hernych ¢innosti az k tym pokrocilejsim.
Vyborne, NHL debutanti sa maju na ¢o
tesit, ja, stary veteran sa nebudem zdrzo-
vat. Chyba, lebo uz zopar prvych prehra-
tych vhadzovaniach ¢loveku dbjde, ze
Cosi sa zasadne zmenilo a preklikat sa
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tutorialom len tak bola chyba.

A zaciname od zaciatku, pricom to nie je
uplny zaciatok, lebo ved uz sme to hrali.
Minuly rok, rok pred tym, a tak dalej. Na
druhej strane, Uplnému zaciatocnikovi,
ktory sa rozhodol virtualny hokej vysku-
Sat prave tento rok po prvy krat, sa hra
moze zdat a7 prili§ komplikovana. Ziadne
letmé intuitivne zozndmenie sa s hernym
mechanizmom a podho zépasy vyhravat,
chvilu méze trvat dokonca aj uvedome-

nie si, ktoru Ze stranu to ovlada.

To, samozrejme, neznamena, ze NHL 11
nie je vynikajuca hokejova hra, to urcite
nie, len to uZ nie je ta hra, ktorej sa da
Uplne prepadnut po prvom vstrelenom
goble. A tento moment sa mi zdd v NHL 11
najdélezitejsi — td ambicia stale sediet na
dvoch stoli¢kach — uplne uspokojit ako
skdsenych matadorov, tak Uplnych nova-
¢ikov. Nakoniec sa totiz mozZe stat, Ze
obe strany budd na NHL 11 reptat.

Skutoéného dévodu ale niet, lebo pri tom
vSetkom stdle plati, Ze NHL 11 je presne
taka, aku si ju kto personalizuje. Nastavit
mozno azda vSetko, vychodiskové nasta-
venia sa pochopitelne snaZia byt uZiva-
telsky o najpristup-
nejSie —ide to, len
to nie je velmi ho-

kej. Preto nastavovat to a ono, optimali-
zovat a skusat, kde pridat a kde ubrat,
za¢ne €lovek hrajuci NHL 11 velmi skoro.
To ostatné je uz potom len na hracovi, tu
sa mi zdd NHL 11 priam univerzdlna, vy-
sledok zavisi len od ochoty stale sa udit —
byt hre partnerom, nielen jej pasivnym
uzivatelfom.

A toto mne osobne vadi najviac. Nerad
vstupujem do pravidiel, respektive spolu-
utvaram ich —a nemyslim hokejové pra-
vidla, az tak mimo nie som, ale hratel-
nost podmienenu nastaveniami — radsej
by som sa prispdsoboval hernému simu-
Iatoru ako sa spolupodielal na tom, aky
verny skutocnému hokeju ten simulator
bude.

Z toho uhla pohladu je na NHL 11 naj-
zjavnejsia jedina vec — skutocne to chce
este viac byt simulacia hokeja, menej
arkada. Vhadzovanie si vS§imne kazdy a
okamZite — je relativnym problém ho
vyhrat, ako ¢lovek nevie ako na to. Us-
pech je podmieneny ako postrehom, tak
sposobom drzania hokejky a natlacenia
sa do kruhu — aspekt telesnej sily a ur-
putnosti. A da sa priamo z buly poriadne
vystrelit. Druhym prvkom zasadne
ovplyvnujucim priebeh hry je volba sily
prihravok, puk mozno len tak prituk-

nuat, ale aj ho vypalit v polostrele-

poloprihravke do volného priestoru. Ho-
kej sa potom hrad naozaj po celom ihrisku
— Ziadne prelievanie sa z tretiny do treti-
ny, ale urputny zdpas o kazdu piad'lado-
vej plochy. Rychle brejky st skor dielom
nadhody, ktorej pombze presna prihravka
a Citanie hry, neda sa uz len tak vziat puk
a prekorculovat s nim k superovej brane
pomedzi prizerajlcich sa obrancov. Za-
kladom utocnej hry je plynuly prechod
strednym pasmom a nahadzovanie pu-
kov do superove;j tretiny, takze k slovu sa
dostane aj, od minulého roka este posil-
neny prvok hrania pri mantineloch.

Nie najprijemnejSim désledkom takto
modifikovanej hratelnosti je, Ze zapasy sa
mozu neprijemne kuskovat. Menia sa na
fragmenty urputnej snahy udrzat puk a
ziskat herny priestor. Takticky a technic-
ky zaloZeni hrdci si ale pridu na svoje, len
musia ozeliet elegantné stylové hinty, pri
ktorych beha mraz po chrbte a lamu sa
kl'd¢ne kosti. Na poriadne narazenie na
mantinel uz nestaci rozkorculovat sa
spravnym smerom a mixnut packou v
momente stretu. DéleZity je odhad a

nacasovanie.

Hrat s vasfiou uzZ nie je deviza, skor han-
dicap, NHL 11 uZ sa viac priklana k hraniu
s rozumom. Scitané a podciarknuté, NHL
11 je vyborny hokej, mozno ten najlepsi v
sérii, tak by sa to patrilo, len uz to velmi
nie je pre nas, co mame na hokeji najrad-
ej prave tu vaseri. Buchnut niekoho o
lad, prekorculovat pol ihriska, prihrat a
skdrovat strelou z prvej su definitivne
prec.

Juraj Malicek

HODNOTENIE

+ vhadzovanie
+ posilneny takticky aspekt
+ menej akcia, viac hokej

- preprodukovanost, preplacanost
- snaha inovovat za kazdu cenu

9.0
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DUKE NUKEM
si zasSiel na striptiz

Gearbox a Take 2 stale s trailerom na Duke Nukem Forever vahaju, ¢akaju a my si zatial méZzeme len pozerat
nové arty a cenzlirovanu striptizovu scénu.

Hra okrem striptizu bude obsahovat aj masivnu kampan, ktora bude podla vyhldseni Gearboxu 3x dlhsia ako
kampan v COD. Teda podla obtiaznosti bud mysleli 3x4 hodiny, alebo 3x6 hodin. Vychadza to na 12 az 18
hodin, co je pozitivne aj pri najnizsom cisle. Duke Nukem ma v tomto tu vyhodu, Ze vyvoj zacal pred 12 rokmi,
kedy sa autori snazili priniest v kampani ¢o najviac, nie ¢o najmene;j.

Momentalne sa vydanie hry odhaduje na 1. aprila 2011.
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DARKSIDERS

eho meno je Vojna a mnohi hraci

sa s nim uz zoznamili, ked' vyvolal

na konzolach apokalypsu, ktora

tentoraz neminula ani PC. V tomto
pripade vSak mbézeme byt len vdaéni,
pretoZe to naozaj stoji za to.

,» A ked' otvoril Siestu pe-
¢at, videl som, Ze nastalo
velké zemetrasenie; sin-
ko s€ernelo ako srstené
vrece a mesiac bol cely
ako krv ...".

Je mnoho vizii a predpovedi o konci sve-
ta a jedna z nich hovori o otvoreni sied-
mych pecati a prichode Styroch jazdcov
apokalypsy. Su to Mor, Hlad, Vojna a
Smrt. A to je aj Ustredny motiv akénej hry
Darksiders. LenZe hoci ndm tento titul
predvddza svet ludi v ruinach, nehovori o
honosnom prichode obavanej Stvorice.

Cosi sa totiz pokazilo, koniec sveta prisiel
akosi predcasne a nieco nie je s kostol-
nym poriadkom. A kto za to méze? Udaj-
ne jeden z jazdcov, ktory sa ukazal pred-
Casne a spOsobil tak chaos a katastrofu s
nedozernymi nasledkami.

»---potom vysiel
dalsi kon, ohnivo-
Cerveny a jeho jaz-
dec mal moc vypudit
mier a spdsobit, aby sa
fudia obratili proti sebe.
V ruke drzal mec..."

No nie celkom takto pompézne sa objavil
,Vojna" v vode Darksiders. Precitol
sam, bez tatosa s svojich spolubojovni-
kov a pred jeho o¢ami sa strhla bitka
anjelov a démonov. A s jednym z nich si
War ¢oskoro zmeral sily, aby nakoniec
skondil porazeny a zahanbeny. Takto to
predsa nemalo byt a navyse ani nenastal




vhodny cas. Ale jazdec apokalypsy sa
nevzdava a chopi sa prilezitosti vratit
rovnovdhu a moznost pomstit sa tomu,
kto ho zneuzil, aby uvrhol svet do chao-
su. Tusite dobre, vy absolvujete strastipl-
na put spolu s nim. A nebude to precha-
dza ruzovou (rajskou) zahradou, pretoze
aj ked War nie je obyc¢ajny smrtelnik,
jeho sily st oslabené a kym sa dostane
do svojej pévodnej formy, zazije vela
horucich chvil pri konfliktoch s démonmi
aj anjelmi. Postupne vsak mocnie a zis-
kava nové schopnosti aj prostriedky.

Najskor sa War méze spoliehat len na
svoj me¢, ¢oskoro uz dokdze plachtit na
démonickych kridlach, vrhat smrtiace
Cepele, ziska kona, bez ktorého by ani
nebol jazdcom a dokaze sa menit na
neohrozeného bojovnika chaosu. Okrem
novych prostriedkov, ktoré ziska (ne)
prirodzenym sp6sobom pri (linearnom)
postupe, mozete jeho schopnosti a sorti-
ment predmetov rozsirit ndkupom u
rohatého obchodnika. Platidlom su duse
s modrym zafarbenim, okrem ktorych
este z porazenych nepriatelov vyletuju
zelené, doplnujlice Warovi Zivot a Zlté,
zvysSujuce jeho hnev. Tie zas sltZia na
aplikovanie Specialnych utokov. Viac
dusi sa da vytrieskat zo silnejSich opo-
nentov a mensich bossov, ¢o dost éasto
lezd do cesty a ktori daju slusne zabrat.
Kolekcie dusi sa daju najst aj v truhli-
ciach, do ktorych War strci svoju pekne
drsnu ,,paci¢ku" Nakupovat sa daju kom-
ba, jednorazové zasobniky dusi, rozne
vylepsSenia a ulomky, ktoré po posklada-
ni pridaju postave uzitocny bonus. Urcite
si kupte kosu, ktora je vybornou sekun-
darnou zbrarnou a hodi sa hlavne pri boji
s viacerymi protivnikmi.

Boj je hlavnou esen-
ciou hry a skutocne si
ho VyChutna’te, hlavne ked'

pribudnu rozsirené moznosti. Velmi
efektné a aj na pohlad p6sobivé Stan-
dardné Gtoky dopliiaju Ghybné manévre,
skoky a zakoncovacie udery s drsnym
findle. Popri tom mozete zodvihnut au-
to, alebo iny objekt v dosahu a hodit ho
superovi priamo do tvare. Su aj spomi-
nané Specialne Utoky vyzadujlce napln z
dusi hnevu a neskor aj vrhacie zbrane.
No nie vsSetko sa toci len okolo boja. War
musi neraz Splhat po stenéch, lanach,
tyCiach alebo strope a preskakovat plosi-
ny. Chvifami riesi menej narocné rébusy,
¢asto zaloZené na posuvani kamennych
monumentov a aktivovani spinacov. Mo-
notonnost nehrozi a pritom vas hra za-
bavi dost dlho aj napriek absencii multi-
playeru.

Hoci samotné aktivity a moznosti posta-
vy sU pestré a zaujimavé, ovladanie je
navrhnuté velmi nesikovne. PrekdZalo uz
pri konzolovej verzii a na PC je eSte o
nieco horsie. Tvorcovia nastastie neza-
budli naplno vyuzit mys, ale suboj s kla-
vesnicou aj tak prehrali na plnej Ciare.
Zakladné boje su v poriadku, svizné a
dynamické, okorenené smrtiacim prebo-
davanim "lietavcov" pomocou jedinej
klavesy. PouZivanie doplnkovych schop-
nosti, vrhanie predmetov a hrabanie sa v
inventdri je ale chvilami pohroma. Pri
krkolomnych kombinaciach klaves sa
[ahko zahrckaju prsty a to aj vtedy, ked'
si upravite ovladanie. Takmer na kazdu
¢innost potrebujete iné klavesy, hoci
niektoré pokojne mohli byt univerzélne.
Napriklad trojkombinacia pri dvihani a
vrhani predmetov s mierenim sa dala
zredukovat na dve, moZno dokonca na
jedinu klavesu. KedZe manipulovatelny
predmet sa vzdy da bud' len posundut,
alebo len zodvihnut a pouZit ako nastroj
v boji, bolo nezmyselné dat kazdej z
tychto Cinnosti iné tlacidlo. Priradené
Casti vybavy mohli byt spolu so schop-
nostami rychlo volitelné klavesami 1 - 8,
naco bolo dobré pchat tam kombinacie s

Caps Lockom, ¢o je v zapale boja pekelne
nepraktické? A ¢o tak nechat na ploche
ikony na rychlu aktivaciu mysou?

Okrem ovladania je na tom slabsie aj
samotny inventar. Je jasne definovany
pre moznosti konzol, ale aj tak sa (urcite
aspon na PC) dal vyriesit ovela prehlad-
nejSie. A manipulacia mohla byt tGplne
jednoducha vdaka dynamike vsestrannej
mysky, ktora je tu vyuzita len Ciastocne.

Inteligencia nepriatelov nie je najhorsia,
aj ked' par krat som nasiel nejakého za-
seknutého v mure, reaguju vcelku poho-
tovo a adekvatne situdcii. Graficky je hra
zvladnuta slusne, hlavne na vysokom
rozliSeni vyzera pekne, niektoré Useky a
prvky by sa ale dali spracovat lepsie.
Dizajn lokalit je vSak vyborny a boje vy-
zeraju efektne. Samotny War vyzera
trochu gycovo, ako postavicka z War-
craftu. Vzhladovo aj schopnostami mi
pripominal hrdinu z hry Heroes of Ne-
werth, ¢o ale nie je vyslovene negativne.
S grafikou sa urcite dalo urobit este tro-
chu viac, ale pod vplyvom atraktivneho
obsahu toto tvorcom asi kazdy odpusti.
Ind vec je, Ze hra vysla na PC neskor , ako
na konzolach a tvorcovia preto mohli
pridat nejaky bonusovy obsah, ¢o neuro-
bili.

Podrobnosti o komplexnom obsahu hry
sme rozviedli uz pri titule pre Xbox 360 a
PS3, takze ak baZite po detailoch, preci-
tajte si recenziu konzolovej verzie. Na
tomto mieste uz staci len vyslovit finalny
verdikt konverzie pre PC a kedZe hodno-
tiaca znamka vdm uz aj tak davno udrela
do oci, budem strucny. Darksiders je
vyborna akcia a hoci na konzolach ndjde-
te par podobne strukturovanych titulov,
na PC je to rarita. ( Mne osobne Ciastoc-
ne pripomina PC tituly Legacy of Kain:
Soul Reaver ) Pre priaznivcov akénych
hier jasna volba.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ zaujimavy namet aj jeho prevedenie
+ adrenalinové bitky

+ vylepSovanie a moznosti postavy

+ skvela atmosféra a dlhd hernd doba

- zbytoc¢ne komplikované
ovladanie

9.
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Warriors of Rock
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Obyvackovi muzikanti m6zu v drsnych
kozenych bundach davat sladké country
v podani Taylor Swift, ale dominantou
Guitar Hero je aj po transformacii na
Stvorclennu kapelu stale jediny nastroj a
nim je gitara. Basovd, sélovka. Clenenie
znacky Guitar Hero spravilo z nej schizo-
frenika a Neversoft s Activision sa snazi
vratit tam, odkial raketovo vzi$la a zaro-
bila 2 miliardy dolarov. Na velké zmeny
je vsak neskoro.

Guitar Hero: Warriors of Rock vsadza na
rockové divadlo, ktoré zaroven hrate a
prezivate. Story méd nahovoreny Genom
Simmonsom, frontmanom kapely Kiss,
ma silny teatrdlny nadych, ale jeho reali-
zacia je skor béckového charakteru aj z
toho dévodu, Ze rozpravac je velmi ne-
presvedcivy a kulisy zavanaju ¢o mozno
najvacsou davkou klisé. Pri pohlade na
ne si pripomeniete Casy, ked'sa Alice
Cooper tvaril ako ten najtvrdsi muzikant
na svete a Elan v dalekom Bulharsku
oznacovali za heavy metal. Guitar Hero
treba brat s rezervou, prezentécia pracu-
je s netopiermi, lebkami, tmavymi farba-
mi, lacnymi kusmi dekoracii, nevkusnym
makeupom a kulisami zapadnutymi pra-
chom, no a potom su tu kostymy.

Zname postavy ako Lars Umlaut, Pando-
ra, Johny Napalm, Judy Nails prechadzaju
rockovym ocistcom a cistou hrou v sebe
prebudzaju uvaznenu bestiu, na ktoru sa
menia. A tak z Larsa je zrazu prasa, z Pan-
dory robot. Démonizovanie postav ako aj
celého Quest modu je silené, typicki po-
zeri trpia pod tonami farby na tvarach a
okrem nich sa Stylu obliekania prisposo-
buje zvysok kapely. Po pddiu tak pobehu-
je partia muzikantov vystrihnutych ako
20 zIého S&M videoklipu.

36x nasobic, 40
hviezd

Quest madd sleduje gitarovych hrdinov na
ceste k prebudeniu boha rocku a findlne-
ho suboja s démonom, ktory ho uvaznil.

Od hry typu Guitar Hero by ste necakali

vypravné dobrodruzstvo, treba uznat, Ze
sa v pribehovom mdde skryva potencial

a urcite by sa uZzivili aj mini ulohy prepo-
jené na challenge alebo alternativne ces-
ty po mape sveta. Vo Warriors of Rock je
to vsak len cesta vpred a pokorenie série
skladieb vybratych na mieru jednotlivym
postavam. Johny nebude hrat metal ako

Lars, naopak Pandora ma rychle skladby
a Alex Steel len tvrdy rock.

Kazda z postav je navyse vybavena Spe-
cialnou schopnostou, ktora vam pomaha
zdolat skladby na plny pocet hviezd.
Vzhladom sa na to, Zze v Quest mdde ne-
existuje bodové ohodnotenie, mbzete sa
plne sustredit na Cistd hru. O nic iné ne-
jde. Jeho prvé prechadzanie je malou
rozcvickou pre druhy pokus, kde bez zis-
kania 40 hviezd v jednej skladbe neuspe-
jete. Citate spravne, $tyridsiat-
ku dosiahnete pomocou $pe-
cidlnych power-upov ako kon-
stantny nasobic 5x, pomalé
vycerpavanie Star Power, jeho
rychlejsie plnenie, stit na za-
maskovanie jednej-dvoch chy-
biciek alebo krize Ankh, ktoré
vas mozu vratit do hry, ak vas
publikum vypiska. Ak neminie-
te ani jednu notu, je vysoka
Sanca, ze odohrate celu sklad-
bu v Star Power mdéde s naso-
bicom 36x! Su speed metalové
vypalovacky na vas prirychle?
Znizite obtiaznost a pokracuje-
te v honbe za hviezdami.



Druhou zasadnou novinkou War-
riors of Rock je upraveny Quick
Play s privlastkom plus. Subor
challengov a uloh nadefinovanych
podla skladieb pre jednotlivé na-
stroje a celu kapelu sa drasticky
rozsiril. Aj vdaka nim mate chut
opakovat niektoré pasaze alebo sa
celé songy rovno udit, aby ste po-
korili najvyssie skére, odohrali bez
chybu vsetky zelené noty alebo
trafili vSetky akordy. Quick Play+
predstavuje akusi druht kampan
previazanu na levelovanie vami
vytvoreného rockera a odomyka-
nie p&dii, gitar, postav, vybavenia,
artov, videi a inych bonusovych
predmetov. Hra si vedie detailnu
Statistiku o vaSom pocinani, takze
viete, na akom leveli sa spristupni
dana postava alebo pédium pre
volnu hru. A to je silne motivuju-

ce.

S gitarami do boja!

Zakladna hernd mechanika sa vo War-
riors of Rock vobec nezmenila, od vyda-
nia patky zostali zachované aj multipla-
yerové rezimy. Tentoraz si vSak predom
nevyberdte mady, ale hlasuje sa o ne
tesne pred hranim. Zabavi sa ako sélo
gitarista, tak aj cela kapela v jednodu-
chej rychlej hre alebo vytrvalom Rock
Feste, kde sa médy miesaju a nasleduju

po sebe.

Kto poznd Guitar Hero, alebo uz nieke-
dy s touto sériou prisiel do styku, vie, ze
v prvom rade ide o vyber skladieb ako o
prezentdciu Ci spestrujlice a motivujuce
rezimy. Warriors of Rock sa tieto navza-
jom dopliiaju, aj sibor metalovych son-
gov odohrdte v kampani nie preto, ze
musite, ale pretoze chcete. Skladba
soundtracku je v pripade Warriors of
Rock tym najtvrdsim, ¢o ste mohli v
sérii pocut. Ak je vas posledny disk
Band Hero, tak sa pripravte na palbu
metalovych riffov a kanonadu strojovo
presnych bicich. Soundtrack je mocny,
silovy a dokaZze vas udrzat pri hrani tak
dlho, Ze vas rozbolia prsty.

Stredny prud vo Warriors of Rock nena-
jdete a okrem par skladieb, ide o nefal-
$ovany, ¢isty rock. Co do komplexity,
masivnosti, kvantity, kvality a poctu
challengov na jeden track by ste v sérii
GH hladali konkurenta. Tie superlativy
zafunguju, ak ste fanusikom rock, ak
nim nie ste, Citate zly ¢lanok. Zndme
radiovky tu nehladajte. Medadeth, Ra-
mones, Rammstein, The Hives, Def Le-
pard, Atreyu, Rise Against, Steve Vai,
Anthrax, DragonForce, Black Sabbath,
Slayer su len zlomkom toho, ¢o je na
disku medzi 90 skladbami.

Na vrchole
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Za zmienku stoji sedem-dielna rockova
opera v podani Rush, ktora sluzi ako
maraton pri ziskani nastroja na znicenie
démona v Quest Mdde, kde je okrem
iného stboj s findlnym bossom. Celite
mu rovno dvomi kapelami z vlastnorug-
ne poskladanych gitarovych hrdinov.
Through the Fire and Flames to sice nie
je, ale Megadeth zlozZil exkluzivne tazky
track pre findlnu bitku. Na soundtracku
okrem inych (Queen — Bohemian Rhap-
sody) debutuje aj Black Rain od Soun-
dgarden.

KniZnica skladieb Warriors of Rock sa
da rozsirit cez DLC &i uz nové, alebo uz
vydané z predchodcov World Tour a
GHS5. Hra je spatne kompatibilna so
vsetkymi nastrojmi, dokonca si rozumie
aj s midi bicimi. Okrem bohatej ponuky
je v hre zakomponovany editor vlastnej
muziky a nepreberné mnozstvo skla-

dieb vytvorenych komunitou.

Guitar Hero: Warriors of Rock je vzda-
nim holdu muzike, ktora pomohla sérii
etablovat na trhu. Osobne by som ne-
bol proti, keby si dala na dlhsiu dobu
pauzu, je na nej citit Unava. Ako znacka
je uz takmer vyZzmykana a dalsi soun-
dtrack alebo nova kapela to jednodu-
cho nezmeni. Potrebuje novu krv, ¢i uz
v podobe nového nastroja alebo preko-
pania herného systému, alebo sustre-
denia na quest méd, ktory by sa samo-
statne uzivil. Warriors of Rock predsta-
vuje zatial' najkompletnejsi diel Guitar
Hero, ktory si fanusikovia rockovej mu-
ziky nemdzu nechat ujst

Pavol Buday

HODNOTENIE
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N4 tyri roky po launchi Wii mame za

sebou vsetky mozné Wii Vselico,

tri kompilacie s Raving Rabbids a

desiatky dalSich titulov napcha-
tych r6znymi minihrami. V tomto mo-
mente sa moze zdat ndpad vydat dalsiu
party hru ako neopodstatneny a zmysel
da primarne distribdtorovi, ¢o chce zaro-
bit na osvedéenom napade, no hraca uz
asi nenasyti. Ale pozor, toto je Nintendo,
ktoré roky chfli rézne Mario Party edicie,
malé hry, ktoré vas zabavia na pat minut
i pat tyzdnov a nielen cez Vianoce, takze
$ance netreba podcerovat. Priznam sa,
Ze uz ani ja som vela novej zabavy neca-
kal.

Na obale hry ¢i v prospektoch sa vas sna-
Zia naldkat rovno na 80 minihier, ktoré
vas mozu zabavit na dlhé obdobie. Uz
samotny pocet je velkorysy a keby ste
postupovali Stylom paci-nepaci a nasli
aspon 30 dobrych kuskov, mala by kom-
pilacia svoj zmysel. No Nintendo si zobra-
lo minihry len ako podklad k vacsim za-
zitkom. UZ na zaciatku vas ¢aka predsta-
venie prostrednictvom nového Sasa-
konferenciéra menom Party Phil, ktory
vam vysvetli trojicu kategorii hier: party
hry, parové hry a domaca party. Po vstu-
pe do hlavného menu sa ukaze ich jasné
zoradenie a urcite vas potesi ukazovatel
priemernej dizky hry — presne viete, &i
idete do hodinovej seansy alebo na 5-
minutovy herny rychlik.

Party hry su silnym zakladom. Board
Game Island je variacia na Clovece,
nehnevaj sa, nutno povedat, Ze velmi
zabavna. Od Startu v spodnej Casti ostro-
va na jeho kopec vedie cesticka, na kto-
rej je spolu 73 polic¢ok. Vasou ulohou je
dostat sa na kopec. Hra funguje tak, ze
najprv sa zucastnite minihry, v ktorej
dosiahnete urcity vysledok a poradie.
Prvé miesto ma zlatu, druhé striebornt a
treti bronzovu kocku. Hraci potom hadzu
a podla dosiahnutého stc¢tu bodov pre-
konaju urcity pocet policok. Pokial je na
fnom aj bonus, riadia sa nim — mozu vy-
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skocit na trampolinke vpred, méze ich
rovnako odhodit aj vzad. M6Zu sa vyme-
nit s inym hra¢om alebo ich odftkne
tornado. Obcas narazia aj na inu prekaz-
ku — mysticky bézik povie, aké Cislo musi-
te hodit, aby ste mohli ist dalej. Ak sa
vam to nepodari, prepadnete sa do so-
pecnej Casti levelu pod vami a musite
urazit kus cesty navySe. Cesta nahor je
vo velkej miere vysledkom nahody a po-
¢as mojej prvej hry sa stalo, Ze som sa
dlho drzal v Cele a zrazu na mna padla
volba a tornddo ma odnieslo Uplne na-
zad, zatial' ¢o hlavného supera socha
prenieslo o 20 policok vpred! Prirodzene,
hra jedného hrac¢a nema taku silu, ako
ked ste pred TV aspor dvaja, ak nie rov-
no Styria a superite jednak v minihrach a
zaroven si Zelate len to ,,najlepsie" pre
toho druhého, pokial ide o putovanie
nahor v tejto hre.

Okrem Board Game Island je k dis-
pozicii Glob Trot, variacia na cesto-
vanie a zhananie spomienkovych
fotografii. Minihry v tomto smere slizia
na ziskavanie minci, za ktoré mozno ces-
tovat po hlavnej mape. Cielom je prejst
¢o najvacsi kus sveta alebo dosiahnut
Hot Spot.

O nie¢o menej zabavné, ale stale slusne
hratelhé su varidcie na Koleso $tastia,
kde vdm moze Stastena vyzrebovat urdi-
ty pocet medaili alebo Bingo, kde sa sna-
Zite zaskrtdvat svoje tvare na guldckach z
minihier a ziskat postupku v jednom zo
smerov (zvislo, vodorovne, diagonalne)

ako v Bingu.

Samotné minihry su zadané ndhodne.
Spociatku neviete ¢o ocakavat, po nie-
kolkych vyskusaniach vam budu zname.
Minihry nezaberu viac ako 15 az 50 se-
kind. Uplne prva spocivala iba v zbesi-
lom hybani Wii Remote na urobenie ¢o
najvacsieho poctu zdvihov na hrazde. Iné
Sportové minihry zase ratali s jednodu-
chym odpalom lopticiek alebo strielani
golov na branku, kde vy a dalsi hraci ¢a-
kate striedajuc sa v rade a ked' pride po-
radie, treba v spravnom ¢ase napriahnut
a strelit gol. To su pre hracov minulych
hier od Nintenda pomerne zname kusky,
len ¢asto este viac zjednodusené. Dalej
je tu aj arkadové nahananie supera na
autickach ¢i drahach, kde sa snazite zo-
strelit toho druhého alebo ho predbeh-




nut. OblUbena disciplina vo vozidlach
rata aj s nahananim predmetov alebo
napriklad praskanim baldnov. Ni¢ zlozi-
té, nic prevratné, ¢asto aj videné. No pri
viac ako 80 druhov si rychlo ndjdete tie
zabavné - a potom este len prichadza
Svanda, ked vam hra umozni nie celit
nahodne vybranym hram, ale priamo
umozni vam ako prvému ci poslednému
v priebeZznom poradi vybrat minihru.

Druhu kategdriu hier tvoria parové hry a
st urc¢ené dvom hracom. UzZ prva je te-
maticky jasna patmindtovka — Friend
Connection chce zistit, ako sa trafite do
rovnakého vkusu i odpovedi na kladené
otazky. Balance Boat je zabavna minihra,
kde sa snazZite umiestnit 20 Mii postavi-
ciek rovnakej farby na lod' tak, aby sa
nepotopili. No kedZe z minihier vam
vypadnu postavicky réznych velkosti, je
to pomerne naro¢na (a opat trosku na-
hodnad) uloha. Match-Up je variacia na
pexeso, kde treba spajat postavicky rov-
nakej farby, no s inym oblecenim, ktoré
vSak ostdva skryté a len obcas sa ukaze.
Musite si presne zapamatat, kto ma aku
farbu a po ¢ase si spomendut, ked mate
dve a dve dat dokopy.

Tretiu skupinu tvori House Party a
tu sa Nintendo rozhodlo ovela viac
hrat s ovladaé¢om ako stéastou dia-
nia. Animal Tracker vyuZiva naplno rep-
roduktor na Wii Remote a ked' napriklad
traja hraci superia, tak ovladace maju
poloZené na stole a hadaju zvierata pod-
la vydavaného zvuku. Ked' vedia, zdvih-
nu Remote a odpovedia. Je to variacia
na kviz. Ak vam zvierata Uplne nepasuiju,
mobzete si zahrat aj tzv. Buddy Quiz, kde
sa jeden hrac aktivne nezapaja, pretoze
ti ostatni sa snazia hadat odpovede,
ktoré by on zadal. Ale tou najvacsou
Party hrou sa zrejme stane Hide'n'hunt,
kde jeden hrac schova ovladace po oby-
vacke a ostatni ich hladaju. Je to bizarné
spojenie hry a samotného priestoru, v
ktorom sa hra, ale funguje.

Ked' schovate ovladace pod vankuse, do
skatul s keksami alebo za flasu whisky
do baru, ziskate ¢oraz viac bodov, ak sa
ostatnym bude darit dlhsie ich ndjst.
Ovladac raz za 10 sekund vyda zvukovy
signal, takze viete, kde priblizne hladat.
Po najdeni sa roly vymenia a iny hrac
schova ovladace pre ostatnych. Napo-
kon mame dve zdbavné variacie na bom-
by — pri Time Bomb je ovladac akoze
bomba a vy si ho mate preberat, zatial
¢o drzite urcité tlacidla. Pri Word Bomb

je zase potrebné hovorit
uréené slova a ovlddac
alias bomba sldzi v ru-
kach ako zdrziavanie —
kto ju ma a spravne ne-
odpovie, vybuchne
(samozrejme, nie v sku-
tocnosti, to by k Wii Party
museli dodavat podstat-
ne viac ako iba jeden
ovladac).

Trojica hlavnych skupin teda ponuka
zhruba tucet zakladnych, ¢asto velmi
zabavnych hier. Na prvé zahranie urcite,
viaceré maju silnd schopnost zabavit
opakovane. Popri tomto sa mozete do-
stat volne z hlavhého menu aj k samo-
statnej kategorii minihier, takze ak vas
Clovece & Bingo uz omrzia, mbzete sa
venovat iba tym a osemdesiatka vam
dlho vydrizi.

Wii Party je prirodzene urceny vac-
Siemu poctu hracom, bezne su hry
projektované pre Styroch hracov,
parové pre dvoch. Niektoré atypicky
vyuZivaju aj troch hracov, ale zvacsa aj
tak pracuju so styrmi a posledného do
partie zoberu z interaktivneho sveta.
Samostatne si moze hrac uzit slusnu
kopu zabavy, ale aj ja som najprv recen-
zoval iba sdm a uz-uZ som sa pri Clovece
Ci Glob Trote zastrajal, ako by som napa-
lil niekoho z kamosov pri nejakej pasci a
ako by to bola zabava hrat poctivi 45-
mindtovku spolo¢ne a potom si ju dat
eSte raz a zas. Single-player pasaze tu
takmer nenajdete a volba 1 hraca je sice
dostupn3, ale skor z poctivosti, aby ste
mali ¢o hrat aj sami.

Na osemdesiatke minihier nie je vela
prekvapivého — niektoré su aspon trosku
nové ¢i nevidené variacie, inak sa nesu v
osvedéenom duchu. Ani ich ovlddanie
nie je prilis komplikované — ¢asto bu-
dete drzat Wiimote Standardne, ale aj
vodorovne, aby ste cez tlacidla 1 a 2
ovladali nejaké auticko a pohybom

zase jeho smer. Wiimote tu postaci na
aktivity, ¢im su Uplne jednoduché a pri-
stupné, netreba sa bat ndkupu dalsich
Nunchakov ¢i nového Balance Board, tie
ani nevytiahnete. Jediné nemilé prekva-
penie prichadza pri niektorych minih-
rach, kde ovladanie stopercentne nefun-
guje — su to najma Sportové variacie ako
futbal ¢i golf, kde su reakcie skutoéne na
hrane akceptovatelnosti a pohyb do
jednej i druhej strany nie je velmi pres-
ne zameriavany. Bud'je to skutocne chy-

ba hry alebo sa uz ako hrac zac¢inam pri-
lis§ zameriavat na presnost z Move.

Herné spracovanie doplfia typickd
osvedcena a vyborne fungujlica grafika s
vasimi Mii postavickami. Party Phil a Mii
z vasej konzoly Uraduju naplno, informu-
ju i povzbudzuju, hudba je nendpadna,
zvuky pasuju akurdt. AZ sa mozno pri-
chytite, Ze taky Styl Uplne staci a netreba
sa nahanat za HD grafikou. Kto hral Wii
Sports ¢i Wii Sports Resort, bude tu ako
doma.

Revolucia v Zanri minihier sa sice neko-
nd, ale tejto kompilacie sa rozhodne
netreba bat, skor naopak. Uz pocas jej
recenzovania sa objavili chvile, kedy som
napriek kratkemu ¢asu skratka mal chut
dokoncit celd parti¢ku Clovece do konca,
lebo stale pontkala dost zabavy. A pred-
stava, Ze pocas najblizsich vikendov,
sviatkov ¢i Vianoc bude eSte viac ¢asu na
vychutnanie ma napliia presvedéenim,
Ze toto je ta prava party hra tohto roka.
Dostatocne pestra, bohata a mozete ju
hrat, aj ked' mate uz odhalené vsetky
discipliny, lebo tym zdbava nekonci. Nin-
tendu sa podaril novy kvalitny kusok pre
vsetkych, ktorym Wii Sports vyhovoval.
Tu dostanu ovela viac a aj s dostatocnou
hibkou.

Michal Korec

HODNOTENIE

+ tri zakladné skupiny a 80 minihier
variabilna dizka - patminatovky i
hodinové seansy

+ jednoduchost a pristupnost pre
vsetky vekové kategodrie

+ slu$na trvanlivost a hratelnost

- niekedy len velmi kratka a ndhodna

8.0

minihra
- obcas nepresné
ovladanie
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olanie fanusikov Wii po hard-

core zabave primalo Ninten-

do k netradi¢nému kroku.

Spojit sily s inym $tudiom a
vytvorit novy diel velmi oblUbenej série
Metroid. Team Ninja sa realizoval na poli
tvrdych akcii Ninja Gaiden a nemozno
mu upriet snahu o originalitu a vytrieskat
¢o najviac zo zabehnutého Zanru. Presne
to Nintendo potrebuje, ak chce uspiet u
svojej komunity, takZe ich urcite nevolalo
zbytocne. No novy Metroid nie je dalsi
diel Metroid Prime strielaciek alebo opa-
tovna snaha nalepit na Uspesny diel este
jeden.

UzZ prvych 10 minut ukazuje,
ze Nintendo nabralo pri no-
vom Metroide spravny smer.

Intro je epickym vyvrcholenim minulého
boja Samus Aran s obrovskou priSerou a
explozivnym zaciatkom pre odchod do
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inej Casti galaxie, kde zachyti volanie o

pomoc. Samus pristdva na nezname;j
planéte, na ktorej vSak objavi lod Federa-
cie a neskor aj starych znamych vojakov
zo svojho vycviku. PretoZe kedysi davno
bola Samus jednou z nich — sledovala
prikazy, trénovala v time a hoci bola tvr-
dohlavd, dokézala sa vela nauéit a stretla
Adama Malkovicha, svojho velitela. Opa-
tovné stretnutie s Adamom na neznamej
planéte je fantasticky akcelerdtor viny
vynikajucich pribehovych flashbackov,
ktoré na Wii rozputaju neskutocné nara-
tivne dobrodruzstvo.

Metroid Prime sa vyznacuje na pomery
akcii dobrym pribehom, Other M razne
prekondva minulé diely. Samotna pre-
zentdcia sprevadzana dlhymi sekvencia-
mi sa vyznacuje Spickovym strihom, ja-
ponskym zmyslom pre detail, megalo-
manské scény a interny konflikt zaroven.
Samus Aran je eSte v intre nebojacna

lovkynia monstier, ale potom sa autori
vydavaju odhalit jej vnutornu stranku. Je
to posun v sérii, ktory ocenia milovnici a
znalci — a vSetci novi hraci sa zase z pre-
strihov dozvedia viac o Samus Aran. Na-
vySe dostanu dalsie prekvapenie — Samus
po prvykrat prehorovi! Kvalithnym anglic-
kym dabingom, ktory esSte zvyraziuje
novu rolu a hladanie pocitov. Audiovizu-
alna stranka je na pomery Wii velmi dob-
ra a je to jeden z titulov, ¢o potrebuje
vyniknut na velkej TV s domacim kinom.
AZ sa na chvilu pozastavite, Ze ste pono-
reni do pri-
behu na
hardvéro
slabej kon-
zole a nie
HD pristroji.
Ale Other M
za hodinu
rozpovie




pomaly viac pribehu ako iné hry v celej
dizke.

Znalcov prekvapi fakt, ze no-
vy Metroid uz nie je FPS,
vzdava hold klasickému zan-
ru 2D arkad, no podra potreby a

vole hraca ho miesa s pohladom z prvej
osoby. Je to bizarna kombinacia, ale fun-
guje —a to vam autori daju priamo do
ruk moznost zmeny pohladu. Standardne
sa Other M hrd ako 2D behacka, pricom

vyuzijete par tlacidiel — jednym skacete,
druhym strielate, tretie vds zmeni na
kibko a mézete sa kotulat po leveli, ukla-
dat bomby a dostat sa do nepriechod-
nych ¢asti. Wiimote drzite v horizontal-
nej polohe — ale ked' pride ¢as na striela-
nie tazkych nepriatelov a namierite nim
na vasu TV, t.j. Uchopite ho vertikalne,
obraz sa prepne do 3D a vy mOzZete v
priestore presnejsie strielat, hfadat slabé
miesta bossov ¢i tajomné zakutia levelov.
Je to na prvy pohlad jednoduché ovla-
danie, no najma prechod do vertikadlneho
madu si treba postupne nacvidit; par
pociatocnych sibojov vam da v tomto
smere zabrat, ale ked naberiete ten
spravny grif na ¢asovo vhodné otocenie
ovladaca, budete touto schémou potese-
ni. Je to Specialitka pre Wii a funguje na
jednotku. Netreba prepadnut ani pocitu,
Ze Other M je iba 2D arkada s 3D mo-
mentmi, pretoze hratelnost je moderna.

Zaciatok hry sprevadzany tutoridlom
(ktory je dokonca tiez
stcastou pribehu!) vas
rychlo navnadi na prvy
level, kde si budete
chciet vyskusat ovladanie
v praxi. Samus beha po
zvolenej Casti planéty,
kde takmer ni¢ nevidno
kvoli vypadnutému elek-
trickému prudu. Pohyb
zlava doprava je plynuly,
obcas sa objavi skupina
nepriatelov — netopierov,
chrobakov, skratka mala
haved vo velkych poc-
toch na konci vesmiru.
Urover je spociatku line-
arna, niet sa kam stratit.
Prisny pohlad s dvomi

rozmermi sa neskdr zacéne vyvijat, ked uz
behate dalej od kamery. No prvy necaka-
ny moment perfektného dizajnu levelov
nenecha na seba dlho ¢akat. Nasledujuci
vypad agresivnych domacich vas totiz z
plosiny zhodi nadol. Tam sa skryva nova
chodba, no cesta nahor nevedie po svo-
jich. Spociatku nevidite kam ist, aZ po-
tom si vSimnete blikajlci otvor v pravej
Casti obrazovky. Prepchat sa nedd — mu-
site sa zmenit na klbko, to sa potom pre-
kotula dnu. Zmenite sa na Samus v fud-
skej podobe a potom pomocou pohybu
tzv. Kick Jump postupne vyskacete cez
Sachtu nahor. Podobnych situacii su v
hre desiatky, level dizajn je ¢oraz napadi-
tejsi. PretoZze v momente ked vyjdete zo
Sachty, level pokracuje tak, Ze vpravo vas
Caka aj plosina nahor, takZze v jednom
bode vidite tri trovne — Sachtu, Stan-
dardnu Uroven a este vyssiu veducu k
vychodu.

Na konci prvého levelu sa dokonca do-
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stanete do obrovskej miestnosti s vel-

kym objektom v strede, no neviditel-
nym vychodom niekde mimo. Na obra-
zovke tma, najprv neviete Co robit. Az
sa vam podari doskodit na osvetlenu
plosinu nalavo. Vyssie sa ist neda — ale
da sa zase skocit vpravo, aj ked sa vam
zd3, Ze sa vlastne vraciate spat, v sku-
tocnosti ste uz o dalsi stupienok vyssie.
Riesenie je nakoniec jednoduché — ob-
rovsky objekt v strede ma niekolko pos-
chodi a pomocou bocénych plosiniek sa
po fiom presuvate z jednej strany na
druhu a vyskakate nahor. Skratka a jas-
ne, Metroid: Other M sa vracia do sta-
rych dobrych ¢asov, kde sa sice v 2D, ale
predsa dali postavit naroéne Struktdro-
vané levely a vds bavilo postupné obja-
vovanie vSetkych zakuti ¢i hladani cesty
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dalej. Pre Metroid to plati na-
plno a pretoZe autori tu scho-
vali mnoZstvo vSakovakych
pokladov, exploracia je velmi
silnym elementom hry. Tu vidi-
te blikat modré svetielko s

predmetmi, tam zase zeleny
y pasik veduci k bonusu a kam

‘ vedie ta ZItd Sachta? Na prvé
. zahranie ich moZno ani vietky
1 neobjavite —a radi sa vratite
spat.
Samozrejme, pokial ide o boj,
hra si nechava volné priestran-
stva k dispozicii. Bezna varka
oponentov sa vyruti aj v stred-

ne Sirokej chodbe, no prichod k
bossovi sa dd odhadnut, ked' sa
zrazu otvori koridor a v malej aréne ¢i
vacsej miestnosti sa schyluje k boju. No
toto je hra zo starej skoly, na kazdého
bossa sa naramne tesite a suboj je pri-
rodzene gradovany hladanim slabych
miest protivnika, ¢asto obrovského a
fantasticky obdareného mnozstvom
hnatov, solidnou vydrzou a obcas aj
nizsim stavom vasich zdsobnikov. Hned'
prvy boss vas nauci makat v 3D madde,
kde sa sice nemozno hybat, ale vystre-
l[ovat rakety na nekryté miesta uz ano. vV
z4sade sa treba naucit podstatny rozdiel
— zatial ¢o v 2D mdde hra zameriava
takmer za vas, tzn. staci mierit sprav-
nym smerom a laserovy IUc¢ Ci raketa si
ciel najdu, v 3D mdde idete na manual.

Objavovanie tajomnych Urovni (planéta

je rozdelena do niekolkych sektorov,
kam sa vydavaju najprv ostatni vojaci a
potom aj vy), neustavny boj i ndpadité
hladanie pokladov st navyse obohatené
o mix réznych pohybov a schopnosti
Samus. Popri Kick Jump a malom klbku
si osvojite i dalSie zlepSovaky — napri-
klad moznost zrychlenia pre prerazenie
dveri alebo vyuZivanie vyssich skokov
pre vzdialené plosiny. Levely su dosta-
tocne Clenité, aby ste vSetky schopnosti
vyuZili — pri povinnom preliezani na ko-
niec Urovne a este viac pri hladani skry-
tych predmetov. Vdaka pritomnej map-
ke sa v zasade vlastne nestratite, ale tie
modré svetielka zndzornujuce predmety
vas Casto doZenu k absolutnemu snore-
niu. Nie vSetky vylepSovaky vsak budete
méct pouzivat okamzZite hoci Samus
Aran ich poznd, rozhodne sa zaujat z
reSpektu voci opatovnému stretnutiu
postoj sledovania prikazov, az ked Mal-
kovich povoli pouZivat uréity typ zbrani
ako napriklad rakety, az potom sa vam
spristupnia do akcie. Je to lacnd finta
pre postupné ucenie sa noviniek, ale
funguje.

Metroid bol vzdy o odkryva-
ni novych schopnosti, hla-
dani predmetov, bojov s
bossmi, navrch vzdy pridal
rozne drobné puzzle, aby
nebol postup hrou uplne
striktny.



Tu azda vidiet rozdiel oproti trilégii Met-
roid Prime, pretoze Other M ma pomer-
ne linearny dizajn podriadeny retroakc-
nej hre s kombinaciou moderného poda-
nia pribehu. Je zrejmé, Ze v tomto smere
puzzle dali prednost devizam inej katego-
rie. Ale rovnaky pocit z odhalovania no-
vych moznosti, planét a hutnej atmosféry
ostava.

Dokonca sa nebojim napisat, Ze v pripa-
de Nintenda ide o zaujimavy precedens a

Sich sérii. Ponechat atmosféru, zobrat

existujuce herné prvky, ale nebét sa pri-

dat kopu dalsich, ¢im vznikne ovela svie-
ZejSia hra. Metroid bol vZidy o dynamicke;j

akcii — ale hrat stvrty diel FPS by
asi nebolo také zabavné, ako sle-
dovat dynamicky bohaty, profe-
sionalne pripraveny pribeh a mat moz-
nost bezat po leveloch v 2D style, i pre
suboje s bossmi i intenzivnu akciu pre-
pnut do 3D. Pre hardcore komunitu a néas
pamatnikov ide o vitanu zmenu, pretoze
so starou hrdinkou sa da vydat na nové
dobrodruzstvo, hrat ho inak a to $tylom,
ktory si pamatame pomaly spred 15 ro-
kov. To je jasny signal, Ze Metroid vela
ziskal a Other M je Spickovy zazitok pre

vernych sérii i novacikov.

Michal Korec

HODNOTENIE

+ dynamicky pribeh v Spickovej

produkcii

+ svieZa hratelnost 2D akcii

dizajn levelov

+ Siroka Skala schopnosti Samus

+ bohaté suboje a stretnutia s bossmi

znovuhratelnost

- obcas prilis tmavy level
- tazSia orientacia

9.0
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ardcore simulatorov staveb-

nych strojov podobne ako

hardcore fimov pre dospe-

lych nikdy nie je dost. Aj
ked'su vSetky na jedno kopyto, zakaz-
dym je to predsa len trochu iné a vidy to
svojim sposobom zaujme, aj ked'v pripa-
de tych strojov, neviem, neviem. Najnov-
Sie tu mame Zeriav, ktory sice nezaujme
ako spominané kultirne diela, rozhodne
ich predc¢i svojou Gchylnostou.

Vsetko sa to zacina na stavenisku, tam to
vlastne aj kondi a Zial aj prebieha. Cakaju
vas tri Urovne, tri nadupané Zeriavy, tri
staveniska, cez ktoré sa musite postupne
prepracovat jedno po druhom. Na konci
vas caka hlavny boss, tabulka, ktora vam
vypise kolko bodov ste ziskali naklada-
nim a vykladanim materidlu. Ak sa dosta-
nete az sem, tak klobuk dolu a antidep-
resiva s vodkou az na dno. Ziskali ste
certifikdt na obsluhu Zeriavu i alternativ-
ny pohlad na svet, z ktorého sa po tomto
zazitku len tak fahko nedostanete. Po
tomto budu body v tabulke na porovna-
vanie s vasimi kamaratmi jedinym vasim
zivotnym cielom, inak Ziadna kampan,
scenaria, postup, nastastie dokonca ani
ziadny editor alebo nie¢o ¢o by prediZilo
hratelnost (utrpenie).

Najprv sa ale musite naudit pracovat so
Zeriavmi. Ovladanie kazdého jedného z
troch dostupnych si mbZete nastavit

www.sector.sk

samostatne, comu sice nerozumiem,
lebo vsetky tri su Uplne rovnaké, ale au-
tori asi chceli zamachrovat. Ked'sa ich
naucite ovladat, ¢o je asi za dve mikrose-
kundy, tak sa mozete pustit do prace.
Dolava, doprava, hore, dolu, otacanie,
naozaj ni¢, ¢o by priemerny Zeriavista
nezvladol. Mate dopredu urcené, ktory
naklad mate zdvihndt ako prvy, akonahle
ho zdvihnete, mate presne urcené, kam
a ako ho mate polozit a tak stale dooko-
la. V hre sa aspon nezaseknete. Naviac
stres zo stereotypu zvySuje material,
ktory je neustale rovnaky. Ked ndhodou
zmenite naklad z panelov konec¢ne na
nieco iné, napriklad dosky, tak sa nor-
malne potesite, taka radost cez slzy. V
podstate robite jeden a ten isty Ukon
celd hru a to takmer v jednom a tom
istom prostredi,

tym budete v jednej Urovni prekladat
material medzi lod'ou a pristavom (tam
som sa docasne psychicky zrutil). Nie Zze
by som cakal prekrdsne prostredia pri
plazi s cicuskami v bikinach, pristavajuce
bociany na Zeriavy, alebo Zijuci svet s
ludmi okolo a sem tam im dal splash
damage do hlavy beténovym panelom,
ale tu ni¢ nezije, ni¢ sa nehybe, ani poca-
sie sa nemeni, vietor nestazuje podmien-
ky elektronike Zeriavu, proste nic. Vietko
je statické, Skaredé, Zeriavové, okolo ani
Zivej duse. Aspon vas nebude nic rozpty-
lovat od prace a moZete sa plne sustre-
dit na svoj kymacajuci sa hak.

Ten podlieha neskutocne premakanému
fyzikdlnemu modelu vyrobeného a pre-
pocitaného presne na mieru simuldtoru
Zeriava. Kymaca sa sem a tam, tazsi na-

y 4 §  Prave jsi umistil do cllové pozice svj prvni naklad. Zbyvajicl body za naklad se prictou na tvij Ucet Tyto
ta kZe otu p nost 1 body za roven jiz bod se do zebficku nejlepsich skore.

i

Zbyvajici nakiady umisti tam, kam patfi

(Kiiknutim zavi okno)
m—

sa dostavi =
ihned. Ciide o
zamer simulacie
skutocénosti,
alebo len ¢ira
nahoda tazko

povedat.

Prejdete dvomi
staveniskami
najprv s malym
domom, potom
s velkym do-
mom a medzi-
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klad sa kymaca tazsie, lahsi l[ahSie. Aby Skoda, Ze tu nie je Ziadny multiplayer, vyslednému hodnoteniu priratat bodov

ste narnho lepsie videli, mozete si prepi-  kde by ste mohli strihnat nejaky koope-  podla fubovéle. Nech vas Zeriav spreva-

nat medzi kamerami rozmiestnenymi po
celom stavenisku, alebo to nechat na
premakant Zeriav Al, ktord vam ich bude
prepinat automaticky, to keby ste ndho-
dou mali pIné ruky prace s hakom.

Do toho vam bude hrat premakana hud-
ba zloZena exkluzivne len pre tento simu-
ldtor. Nechajte si zajst chute, Ziadna tu
nie je, keby som si nepustil svoje vlastné
mp3, tak sko¢im z okna. V celej hre som
naratal neuveritelné tri zvuky. Klikanie v
menu, naraz nakladu do hocicoho (vzdy
ten isty zvuk bez ohladu na druh nékla-
du) a, samozrejme, zvuk samotného srd-
ca nasho Zeriava, dieselovy motor. Ten je
tak neuveritelne monotdénny, Ze miesta-
mi predci i samotny gameplay.

racny rezim, dva Zeriavy spolupracujice  dza.

na stavenisku, alebo deathmatch, kto
postavi dom skor, bitka Zeriavov pri zapa-
de sInka, pripadne assault mad, kde by
ste kradli beténové panely druhym
(capture the panel? pozn: Junker).

MozZnosti, ktoré tato hlboka téma ponu-
ka je nedrekom a ako vidime, autori ich
naozaj vydolovali na maximum ako sa len
dalo. Chcelo by to este sfilmovanu verziu,
nieco, ¢o by pribliZilo dej, pozadie a za-
pletky, ktoré v hre nestihnete Uplne od-
kryt, najlepsie z nemeckej produkcie, kde
by nechybali aj nejaké tie adrenalinové
Zeriavové nahanacky. Prelomovy simula-
tor nemézem inak ako len vSetkym vrelo
odporudit a milovnici Zeriavov si mézu k

1 it

Andrej Hankes

HODNOTENIE

+ Zeriav

+ hak na Zeriave

+ naklad

+ dvihanie a pokladanie nakladu

- malo druhov hakov

- Ziadne upgrady Zeriava
- funkcia uninstall prilis
pomald
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Amnesia: The Dark Descent

ejeden vyvojar by potvrdil,

Ze PC ako platforma je pre

menej komercne orientova-

né projekty a zaciatok ka-
riéry velmi vhodné. Poznate to: objavi sa
mala neznama spolo¢nost mladych nad-
Sencov, spravia par nizkorozpoctovych
projektov, sice s chybami, ale aj s mnoz-
stvom fanusikov a v tom najlepSom pri-
pade sa po niekolkych rokoch prace a
pilovania konceptu dopracuju k prelomo-
vej hre, ktord ma moznost nastartovat
poriadne ich biznis s moznostou dalsieho
rozSirovania portfdlia. Frictional Games
zo Svédskeho Helsingborgu splfiuju hned’
niekolko podmienok z vyssie uvedenych.
SU pomerne neznami, stoja za fanusikmi
ocenenou sériou Penumbra, no a nako-
niec po niekolkych rokoch prace vydali
titul Amnesia: The Dark Descent. Bude
ich prelomovym?

Chladny temperament sa na hernej tvor-
be severanov vyrazne podpisal a jeho
liniu sa taha celou ich tvorbou, Amnesiu
nevynimajuc. Atmosféricky horor hodny
svojho mena, survival horor, ktory ma
byt predovsetkym preZity, nie iba hrany.
Charakteristiky minoritnej ¢asti hernej
produkcie a hlavné ciele autorov pri vy-
voji. V tomto ohlade treba podotkndt, Ze
ak mate skusenosti so sériou Penumbra,
tak vdm bude hernd skisenost v Amnesii
povedomad. Nakoniec, aj o najslavnejsich
reziséroch sa povrava, Ze stdle tocia ten
isty film, len ho dotahuju k dokonalosti.
Horory su asi jedinym Zanrom, ktory v
¢loveku evokuje okrem inych aj najele-
mentarnejsSie pocity, a tak je urcite zauji-

www.sector.sk

mavé toto znova sledovat a zazit.

A o tom, Ze to autori s hororom myslia
vazne, vas presvedcia uz Uvodné okami-
hy stravené s hrou. Odporucania zhasnu-
tia svetla, nasadenia slichadiel a opti-
malneho nastavenia jasu na ¢o najslabsi
su (ako sa neskoér ukaze) dvojsecnou
zbranou. Hlavne v3ak ide o odporucania
opodstatnené. Ponorite sa totiZ do pribe-
hu tak temného a prepracovaného, ze
vas od obrazoviek tazko nieCo odtrhne.

Boli vas hlava, zrak mate ro-
zostreny a ledva si pamata-
te, ze vase meno je Daniel.

Tentoraz to vsak nie je nasledok mladic-
kej nerozvaznosti. Strata pamate totiz
bola Umyselna a jedina vec spojujuca vas
s vaSim minulym Zivotom je neustaly
strach z prenasledovania a odkaz od mi-
nulého ja, Ze vSetko bolo nutné, aby sa
konecne raz a navZdy skoncila tato no¢na
mora. Séria vracajucich sa spomienok,
povytrhavané strany z réznych zapisni-
kov a prakticky celé prostredie hradu
Brennenburg postupne odkryvaju pribeh
siahajuci ovela dalej v Case,
aj priestore. InSpiracie roz-
nymi klasikami zanru v
kniznej a aj filmovej tvorbe
su ocividné, no vaésmi po-
sluzili z psychologického
hladiska rozne vazenské
experimenty.

Nejeden autor zistil, v ¢om
spociva tajomstvo dobrého
hororu. Strach totiz nie len,

Ze dosahuje [udskej imagindacie, on jej
hranice dokonca presahuje. Ni¢ z toho,
¢o sa Cloveku ukaze, nedokaze prekonat
hrozostrasnost jeho vlastnej fantazie.
Tajomnost, strach z nepoznaného, samo-
ta, beznddej a chlad naznacujuci pritom-
nost smrti. To su piliere hratefnosti Am-
nesie. Hra ponuka atmosféru, akd sa ¢as-
to nevidi a treba uznat, Ze autori ju bu-
duju az priam s neuveritelnou graciou, ¢o
taktiez ponuka v dnesnej dobe pramalo
vidanu hratelnost. Hra ukazuje ludsky
Zivot v jeho obnaZzenej krehkosti. Nie ste
Ziaden Rambo, ktory vystriela cely hrad s
prstom v nose. Ste obycajnym ¢lovekom,
ktory umrie bud' pri prvom jemnom kon-
takte s neviditelnym zlom, alebo od stra-
chu na mitvicu, ¢i infarkt. Tomu je pri-
spbsobené aj ,,zdravie” v hre. Je rozdele-
né na psychické a fyzické, o obe sa treba
dobre starat. Nedajboze ak uz déjde k
nejakému kontaktu a pridete k nejakej
jazve, z toho sa mozete vyliedit. Horsie je
to uz s tym psychickym. Nervové vypatie
spésobené neutesnym prostredim ne-
drdsa len hlavnou postavou hry, ale aj
hracom samotnym. A rovnako, ako si
rozsvietite v izbe po hrani, tak aj v hre sa



budete snaZit udrzat pri zdroji svetla.
Minuly rok sme tu v tomto ohlade mali
obdobne originalny Cryostasis, Amnesia
to riesi velmi podobne.

Hrac sa pohybuje medzi jednotlivymi
miestnostami hradu a v nich ide len o
jediné, dopracovat sa k zaveru celého
pribehu (cez jeho zaciatok) a k nemu
veduce logické hadanky, ktoré poskytu-
ju jednotlivé fazy hry. Tie si poriadne
posvietia na vas intelekt, nakolko maju
vacsi rozsah ako byva zvykom a ich kon-
cept zahfia zvacsa mnoho akcii. Na dru-
ha stranu su vsak striktne logické, Ziad-
ne pouzivanie vietkého na vsetko, vy-
chadzaju z aktualnej hracove;j situacie. K

ich rieSeniu vSak vedu indicie, len si ich

musite véimat. Utrzky dialégov z minu-
losti, denniky, to vietko vam prezradi
okrem pribehu aj ako dalej. Dokonca ani
nejde o pouzivanie predmetov a puzzle,
hadanky su zaloZené hlavne na velmi
slusne prepracovanej fyzike predmetov.
Aj ked' Casto narazite na nejaky predi-
menzovany prvok (odhodena kniha
chvilku skace ako gumova lopticka), no
tieto ojedinelé anomalie sa daju prepa-
Cit.

Vsadepritomné zlo je sice
zvacsa skryté, no viete, ze je
stale okolo vas.

Nepriatelov ¢asto ani nevidite, len pocu-
jete zvuky, mihaju sa tiene, v miestnos-
tiach nastand zmeny (vami rozsvietena
sviecka je zrazu zhasnut3, s nie¢im sa
pohlo, dvere sa otvorili/zavreli). Ked'sa
v8ak uz dostanete do ich pritomnosti,

tak zabudnite na akykolvek boj. Treba
utekat a skryvat sa v tmavych kutoch za
€o najvacsim mnozstvom predmetov,
zatvarat sa sebou dvere a zahadzovat
ich sudmi, ba dokonca aj zatvarat sa v
skriniach. Za vSetky situdcie hovori aj z
gameplay trailerov znama pasaz uteku
pred vodnym ,démonom*, kedy vasou
jedinou Sancou je naozaj iba Sprint, od-
putavanie pozornosti a ostrovéeky mi-
mo vody na oddych a premyslenie dal-
Sieho postupu.

Keby cela hra napredovala obdobnym
tempom ako jej vyssie opisané zlozky,
tak by sa jej hodnotenie priblizovalo k
absoldtnemu. Nie vsetko je bohuzial az
také ruzové. HPL engine (Kto uhadne na
koho autori enginom odka-
zuju?) sice ponuka peknu
Skalu réznych efektov, avsak
k tym najdokonalejsim bo-
huzial nepatri a graficka
stranka je poslabsia. Na
druhu stranu ale ponuka
Siroku $kdalu nastaveni s
moznostou hrania na vset-
kom od slabsich strojov az
po silnejsie zostavy. Bohu-
Zial'na maximalnych nasta-
veniach dd zabrat aj naozaj vykonnému
PC, pricom kvalita vizualnej stranky to-
mu nezodpoveda. Styl Amnesie je vak
velmi prijemny a nezamenitelny. Obraz
sa kolisa, objavuje sa para az hmla, do-
konca miestami namfza.

Od doéb hororu v nemeckom filme pr-
vych desatrodi minulého storodia

mame 100 % potvrdeny vplyv hudby

na atmosféru strachu. A hudba v Am-
nesii je perfektnd, az mraziva. Pritom
véak jemnd a nevnucuje sa. Ruchy su na
tom rovnako a neraz hlavne vdaka nim
budete kontrolovat spodné pradlo. Zvu-
ky rinciacich retazi, nareky, pla¢, krik,
vizganie, takto bohaty repertodr sa ¢as-
to nepocuje a prakticky nenastane chvil-
ka, kedy by ni¢ nebolo pocut. Aj vo chvi-
fach maximalneho ticha, kedy sa atmo-
sféra da krajat, pocujete tlkot srdca a
dych hlavnej postavy. A prave vtedy sa s
hrdinom hrac tak zZije, Ze je jeho obra-
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zom pred obrazovkou. Rovnako skvely
je aj profesiondlny dabing, ktory vynika-
juco sedi na jednotlivé postavy, len sko-
da, Ze ich je malo. Napriklad denniky
mohli byt nahovorené vsetky, ked' uz nie
danymi postavami, tak aspon postavou
hlavného hrdinu, nech je efekt ¢itania
vyraznejsi. Hlasy su to pritom velmi pri-
jemné a zname. Napriklad postave Ale-
xandra (za ktorym sa Zeniete) prepozical
svoj hlas Sam A. Mowry zndmy z hier
ako Runaway 2, Drakensang, InFamous,
ale aj Penumbra.

Skutocne hororova atmosfé-
ra moze byt dvojse¢nou
zbrannou a Amnesia rozhod-
ne nie je hrou pre kazdého.

Jej pomalé tempo a uveritefna atmosfé-
ra idu priamo proti akénym hra¢om po-
vazujucim Resident Evil 5 za horor. V
dnesnej dobe dokonca mozno titul po-
vazovat nekompromisnou hratelnostou
za nekonvencny. No aj napriek tomu
vSetkému sa jednd o vynikajuce dielo
hodné zaujmu hracov, ktoré si pravo-
platne odnasa vysoké hodnotenia. Su tu
sice muchy, no mozno ich hodit na vrub
nizkemu rozpoctu, no aj napriek tomu je
hra velmi lakavou. A keby nahodou aj
teraz vahal, tak koncom roka vyjde kra-
bicova verzia hry aj u nas, s lokalizaciou
a za cenu tak sympatickq, Ze za odmiet-
nutie by ste si zasluzili zazit to, ¢o hrdi-
na. A na vlastnej koZzi.

Matus Strba

HODNOTENIE

+ neopakovatelna atmosféra
+ temny pribeh

+ neustala pritomnost strachu
+ skryty nepriatel’

+ zvuky, hudba, dabing
+cena

- slabsia graficka stranka
- neadekvatny zZrat vykonu pri

8.559

najvyssich nastaveniach
- drobné bugy
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Ocakavany projekt od Icefrogu a Valve je oficidlne ohlaseny.
Je to DOTA 2 (Defense of the Ancients), pokracovanie jednej z
najviac hrdvanych hier na svete. Titul pride v roku 2011 a po-
nukne mix RTS a RPG akcie v Style pévodnej predlohy, ktora
bola modom pre Warcraft 3. O podobné prepracovanie sa A R
neddvno pokusilo Gas Powered Games v titule Demigod. g
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- Dota 2 je updatovand DotA-Allstars na novej technoldgii.

- Hra ponukne cez 100 hrdinov z Allstars verzie.

- Veci, skilly a upgrady su nezmenené, jedine niektoré skilly
hrdinov su vylepsené.

- Source engine zaisti lepsiu grafiku, ale uz aj samotny engine
je vylepseny napriklad o nasvietenie a simulacie odevov.

- Integrovany bude voice chat.

- Al boti preberu odpojenych hracov.

- Proti Al sa bude dat trénovat.

- Valve vyrazne tlaci skillbased matchmaking, aby skisenym
hrac¢om nekazili timovu hru novacikovia.

- Pribudne coaching, kde starsi hraci mézu viest mladych.

- Bonusom budu odomykatelné oblecenia pre hrdinov a r6zne
dalSie drobnosti.

Yal

P6vodna DotA Allstars, z ktorej vznikne DOTA 2

Vyzera to nadejne, ale vzhladom na to, Ze uZ to nie je od fanu- |
Sikov DOTA 2 nebude zadarmo a Valve ju bude predavat.

MozZno to nakoniec nebude na Skodu a posunie to vpred aj
kvalitu. Ak by ste vSak platit nechceli Blizzard prinesie alterna- \
tivu.

www.sector.sk



DOTA od Blizzardu

Blizzard si svoj mod nechce len tak nechat vziat Valve a rovnako
ho planuje zapracovat. Nebude to vSak samostatna hra, ale zno-
vu mod, len tentoraz pre Starcraft 2. Samozrejme, Ze bude zadar-
mo.

K tomu pripravuju dalsie tri mody (StarJeweled—puzzle mod,
Left 2 Die—survival mod, Auir Chef—kuchdrsky mod) pre Star-
craft, ale tento bude najvacsi a bude mat najvacsiu podporu. Rov-
nako bude jeho vyvoj trvat najdlhsie a teda ne¢akdme ho skor

ako v polovici buduiceho roka. Zatial tu mame aspon zabery.

[X] Damage: 15

P Amorca

Boicgen
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Diablo Ill .

Posledny class a Aréna méd | 54

A

ovy a zaroven posledny class do Diablo Ill odpre-
zentoval Blizzard na aktualnom Blizzcone. Bude
to Demon Hunter, ktory je nasledovnikom Rogue
classu z originalu a Amazon classu z Diablo Il.
Povolanie je zamerané hlavne na projektily, napriklad hadza-
nie hracov, granatov, ipov, ktoré mézu byt kombinované s

magiou.

Jedna sa o hrdinku, ktora baZi po pomste namierenej voci
démonom, Co zabili jej rodinu a priatelov. Postava sa orientuje
na strelecké schopnosti, kde si vyhutname dve kuse sucasne,
ale ovlada aj zabijacke techniky. Sortiment jej schopnosti zahr-
nuje vystrel gule na remeni (bola shot), ktora sa ovinie okolo
protivnika a exploduje a to v dvoch variaciach. Z obklucenia sa
postava vymani tiefiovym akrobatickym kotufom (vault), tak
ako sa barbar premiestni skokom a ¢arodejnik teleportom. Na
protivnikov plati aj pasca z bodcov (spike trap), explozivne
granaty a multishot, s pocetnymi Sipmi vystrelenymi sicasne
na okolité kreatury

Blizzard planuje pre Diablo lll r6zne novinky, napriklad mnohi
hradi urcite uvitaji moznost vzdjomne sa stretnut nielen pri
putovani krajinou, ale aj v PvP arénach, kde si zmeraju sily.
Tato moznost vyvojari predviedli na uplynulom Blizzcone, kde
boli hratelné tri z piatich postdv, wizard, barbarian a witch
doctor. Boje sa tykaju jednotlivcov alebo dvoch dvoj alebo
viacc¢lennych timov. Arény s vymedzené priestranstva, kde
maju hraci stazené podmienky réznymi prekazkami a v polovi-
ci kola si m6zu doplnit Zivot lieivami, ktoré sa objavia upros-
tred bojiska. To je jediny mozny spésob doliecenia v aréne.

Postavy v aréne maju okrem svojich tradi¢nych zruc¢nosti aj
moznost vyuZitia pomocnych aktivit, $printu, ¢i teleportu. TieZ
schopnost oslobodit sa od nepriaznivych efektov, ktora ale

www.sector.sk

vyZaduje dlhsi ¢as na dalSie pouzitie. V hratelnej prezentacii sa
postavam nedala upravovat vybava pred vstupom do arény,
ale podla vyjadreni tvorcov hraci zrejme budi moct pouzit
vsetky osvojené kuzla a vystroj. Dosiahnut férové boje by ale
bolo jednoduchsie bez takejto moznosti, sily postav treba este
tak-ci tak vybalansovat. S PvP arénou bude spojeny matchma-
king, rebricky a hodnotenia vykonov.




lizzard oficidlne ohlasil datum World of Warcraft:
Cataclysm, tretej expanzie pre tuto najhravanejsiu
platend MMO hru na svete. Datum premiéry bol
stanoveny na 7. decembra, kedy sa hra objavi v
obchodoch a online na Blizzard Store. Stat bude 40 dolarov. V
obchodoch bude aj Specidlna edicia s bonusmi za 80 dolarov.

Tretia expanzia neprida len nové moZnosti a novy pribeh pre

high-level postavy, ale prepracuje vacsinu povodného sveta
Azeroth. Tvar Azerothu bude zmenena kompletne s pricho-
dom draka Deathwing. V$ade bude vladnut skaza, vSetko
bude zni¢ené a bude ponudkat nové questy. Z destrukcie pov-
stanu dve rasy - Worgeni a Goblini, ktori sa pridaju do boja
medzi Alianciou a Hordou. K tomu ako budu hraci dosahovat
level 85, budu objavovat nové tajné prostredia, ziskavat nové
levely sil, ako aj mozZnost postavit sa Deathwingovi a urcit
osud sveta.

Viac o expanzii ndjdete na adrese:
http://www.worldofwarcraft.com/cataclysm, kde sa mozete
prihlasit aj do nadchadzajuceho beta testu.

Blizzard k tomu ohlasil aj prekrocenie 12 miliénov uzivatelov,
¢o je novy rekord, ale musime dodat, Ze poslednych 500 tisic
trvalo nazbierat 2 roky a teda vidime, Ze hra uz pomaly dosa-
huje svoje maximum. Uvidime ako toto maximum dokaze
zvysit Cataclysm expanzia.
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ital odlozili netrpezlivo ocakdvany racing Gran Turismo 5. Z pevne stanovenej premiéry na 3. november sa

obdobie pred Vianocami. Odhaduje sa, Ze pre piratstvo na PS3 dalo Sony na poslednt chvilu zapracovat e
\waru a zmeskalo tak dodanie hry na lisovanie. To muselo byt nasledne odsunuté na nasledujuci volny

wulo vydanie. Novy datum doteraz nebol ohlaseny a odhaduje sa na zaciatok decembra. oS TOU WiNGs Wi
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WINDOWS PHONE 7 JETU |

indows Phone 7 je
dalsi do ponuky smar-
tphone systémov a po
vydani m6zeme skon-
Statovat, Zze bude vel-
mi dobrou konkurenciou pre iPhone a

Android mobily.

Systém je zaloZeny na vyrazne odliSnom
uzivatelskom ovladani, kde sa Microsoft
zbavil standardnych ikoniek, ktoré dlhé
roky sprevadzali mobilné systémy. Novy
systém ovladania je zalozeny na boxoch,
ktoré su zadelené pre jednotlivé podsek-
cie mobilu. Tu si m6Zete navolit vase
najCastejSie pouzivané polozky a nechat
si ich na ivodnej obrazovke. Pocet nie je
obmedzeny a skrolovat obrazovku sme-
rom dole. Boxy s animované a vidy vam
zobrazia informacie z danej sluzby, ktoré
potrebujete, ¢i uz Cislom alebo textom.

Samotné podobrazovky maju znovu od-
liSny systém, tentoraz fungujuci na skro-
lovani do stran, kde si postupne presuva-
te jednotlivé podmoznosti danej sekcie,
alebo aplikacie. Je to prehladné a vsetko
ma3 svoje pevné miesto.

Délezité je ze to je rychle, nepada to a
ma to zavan novej generdacie mobilnych
systémov. Systém vsak ponuka viac .

mprove your Scrabie skt
.
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Z moznosti v kazdom Windows Phone 7
mobile najdete:

Xbox Live / Hry

Herna sekcia, ktora ma svoju zalozku a
vlastny systém. Cela je to postavena na
Xbox Live konte, ktoré si vytvorite spolu s
vasim avatarom. Rovnako ako na Xboxe
a PC si na svoje konto v jednotlivych
hrach odomkynate achievementy a zbie-
rate globalne skore.

Samotné hry uz pri launchy ponukaju
pestru paletu od RPG, cez akéné az po
rozne logické a kartové tituly. Tituly su
rozdelené na dve sekcie s Xbox Live pod-
porou a bez nej. Vacsinou plati, Ze Live
tituly budi masivnejsie, kvalitnejsie, bu-
dd mat multiplayer a pondknu vam aj
achievementy, kazda z nich ma aj trial
mad, takZe hru nemusite hned kupovat.
Ostatné tituly su vacSinou amatérskej,
alebo mensie, ani trial/demo tu nie je
pravidlom, dost titulov viak demo ponu-
ka.

V zasade hry vdaka silnému hardvéru
mobilov (minimalne 1 Ghz processor)
idd hry rychlo a bezproblémovo.

Priatelia

Kontakty sa menia na priatelov, tu si mo-
Zete bud importovat kontakty zo simkar-
ty telefénu, alebo si par klikmi naimpor-
tujete cely zoznam z Facebooku. Vietky
facebookové kontakty sa automaticky
updatuju a mate pekny prehlad o ich
aktivitach a odkazoch. Samotny facebook

je dost silno zapracovany v celom mobi-
le. Oproti tomu na twitter si musite stiah-
nut samostatnu aplikaciu.

Office

Tato moznost je zakladom pre biznisme-
nov a ponuka prezentacie v powerpoin-

te, word, excel, rychle pozndmky v one

note a zdielanie dokumentov cez Share-
point servery, ¢o velké firmy ocenia.

Zune / hudba, video

Dalsia masivna zalozka je Zune, do ktorej
sa zahfna hudba a video, ¢i uz vase, ale-
bo stahované cez Zune sluzby. Filmy mo-
bily prehravaju rychlo.

Z dalsich funkcii nechyba prekvapivo
rychly Internet Explorer, velmi rychle su
aj Bing Mapy. Samozrejmostou je Email,
moznosti posielania sprav, kazdy Win-
dows mobile telefén ma minimalne
5Mpx fotak kde mozete fotit a nahravat
vided do Pictures zalozky.

Po Gvodnych testoch mdzeme zhodnotit,
Ze systém je kvalitny a rychly. Sice mu
niekolko funkcii oproti konkurencii este
chyba (napr copy&paste, alebo multi-
tasking) ale len teraz vysiel a updaty su
sfibené.

Slovensko vsak este nema oficidlnu pod-
poru Xbox Live, Zune a ani lokalizaciu
systému, tieto by mali prist budduci rok.
Vsetky sluzby vak funguju cez zahranic-
né konta (staci zvolit UK pri vytvarani
konta) a teda ak nechcete ¢akat, mozete
sa do toho rovno vrhnut.



KINECT prave vychadza

Microsoft si pripravil 19 titulov a 500 miliénov dolarov na no-
vembrovy launch Kinectu pre Xbox360. Napodobuje tak
launch Xbox360 konzoly, ktora mala svojho ¢asu 18 launch
titulov.

U nas kinect vychadza 10. novembra, stat bude 149 eurav
baleni dostane Kinect Adventures, Bundle s Xbox360 4GB kon-
zolou bude za 299 eur, s 250GB konzolou za 349 eur. V nasom

shop.sector.sk teraz mame zlavy o 5 az 10 eur.
Mimo Kinect Adventure budi povacsine tituly stat 40-45 eur, [V Ease pisania ¢lanku uz Kinect v US vyZiel a zabodoval. Mo-

vacsie tituly Standardnych 60 eur, EA Active 2 cez 90 eur, ked- [IREFSIRSI funguje, ovlddanie je jednoduché a intuitivne, lag

Ze ma v sebe aj dalsie doplnky. Kompletna ponuka bude: teda odozva hier oproti vasim pohybom je len minimalina a

Zibavné: jediné na co si treba davat pred kidpou pozor je miesto pred

TV. Kinect totiz pre snimanie pohybov potrebuje aby bola oso-
Kinect Adventures (mix minihier)

ba 2 metre od kamery, pre snimanie dvoch postav 2.5 metra.
Kinectimals (zvieratad)

Game Party: In Motion (mix minihier) Ak to spifiate, mdzete sa do kinectu rovno pustit, ak nie a Ki-

nect chcete, mozno budete musiet mierne preorganizovat
Tanecné:

Dance Central

nabytok v byte.

I S druhym elementom, s ktorym musite ratat su hry. Uvodna
DanceEvolution . . e ey w . . .y
d davka 18 hier su totiz Cisto zdbavné, fitness a tanecné hry,
Dance Paradise . C s s w . . . (s
Ziadne strielacky alebo iné akéné veci. Jedind hra, ktora splia

Fitness: CiastoCne akcné zaradenie je Harry Potter, ktory sa Kinectom

Your Shape: Fitness Evolved dostane do Uplne iného Stylu ovladania.

The Biggest Loser Ultimate Workout
EA Sports Active 2

Zumba Fitness

Get Fit with Mel B

Sporty:

Kinect Sports (mix od Rare)
Kinect Joy Ride (autd)
MotionSports (mix od Ubisoftu)

Sports Island Freedom (mix od Hudsonu)

Fighters Uncaged (bitky)

Sonic Free Riders (preteky)
Crossboard 7 (boarding, v US sa vola
Adrenalin Misfits)

Akcéna adventura:

Harry Potter and the Deathly Hal-
lows, Part 1 The Videogame

Kinect je motion zariadenie, ktoré
nepotrebuje ovladac a vsetky hry
ovladate svojim telom. Rovnako
telom budete moct ovlddat aj menu
Xboxu a niektoré aplikacie. Pre nie-
ktoré krajiny bude hned po vydani
pristupné aj ovladanie hlasom.

V kazdom pripade podla Uvodnych recenzii su hry slusné, do-
stdvaju hodnotenia okolo 7-8. Zabavu hlavne zazijete pri pri-
balenom Kinect Adventures, ak budete chciet viac Sportovej
zabavy urcite siahnute po Kinect Sports, ktoré je este lepSie a
v kvalite nezaostava ani zabavka so zvieratkami Kinectimals.
Kinect Joyride je jedind automobilova hra z ponuky aj ked' ma
zabavny styl, k dokonalosti jej chyba. Nakoniec ak radi tancu-
jete nevynechajte Dance Central od Harmonixu, ktory zaklada

Uplne novy styl tanecnych hier a je aj najlepsim titulom z
uvodnej ponuky Kinectu. Naopak najslabsim je Fighters Unca-
ged od Ubisoftu, bojovka ktorej ovladanie autori nezvladli.

Peter Dragula

s
»
s


http://kotaku.com/5682537/the-complete-kinect-round+up
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acdinaju sa objavovovat prvé

detaily ohfadom bliZiaceho sa

PSP2. Handheld vraj Sony pre-

zentovalo za zatvorenymi dve-
rami pocas Tokyo Game Show a zo za-
kladnych informacii vieme, Ze:

Ma vraj mat 1GB RAM

je to sice dvojndsobok hernych konzol,
ale vhodnejsie je to porovnat s mobilmi,
ktoré aktudlne uz maju 576MB, ale uz aj
768MB. Zrejme buddci rok pri vydani
PSP2 budu mat tiez okolo 1GB. TakZe to
méze byt redlny Udaj a moze vyrazne
pomédct titulom s rychlostou. MéZu sa
totiz nahravat do paméte priebezne a
vacsina z hier sa tam vopcha urcite aj
celd. Pamat by vyutzili aj aplikacie napri-
klad internetovy prehliadac.

Nebude mat UMD

ale paméatové karty. Tu este Sony zistuje

www.sector.sk

aky dopad to bude mat na platformu.
Pre nas bude zaujimavy sposob distribu-
cie, ¢i budu aj v predaji, alebo budu tituly
len na stiahnutie. Zrejme tam pdjdu na
$tyl Nintenda, ktoré funguje na pamato-
vé karty uz dlhsie. DélezZita ale bude
ochrana proti kopirovaniu, ktora vyrazne
potrapila PSP a aj DS.

Vykonom ma konkurovat
Xbox360

informacie sice sklofiuju sa porovnanie s
Xbox360, ale podobné porovnanie sme

uz poculi aj pred predstavenim 3DS. Ale
nakoniec to boli len grafické efekty, kto-
ré ho spajali s next-gen konzolami. PSP2
by ale mohlo pouzit novi multicore Teg-
ru, ktord ma v sebe aj graficky Cip, alebo
sa spominal aj Stvorjadrovy Cell Cip, kto-
ry by sa teoreticky dal vyuzit aj ako gra-

ficky Cip ale programovanie nan by zrej-
me nebolo jednoduché. Tazko povedat

KONCEPT

ako by mohol vyzerat mobilny cell aky by
mal vykon a hlavnu aku spotrebu, mozno
dlhoro¢né skusenosti Nvidie s mobilnymi
¢ipmi by tu bolo vhodnejsie vyuzit. Déle-
ZitejSie ako procesor bude samotny vy-
kon grafiky, kedZe Sony displej v han-
dhelde nazyva HD.

4.8" HD displej

informacie o nom sa objavuju na interne-
te stdle Castejsie, ale rozlisenie je zatial
otazne. Teoreticky, ak by handheld mo-
hol stat aj 1000 doldrov mohli by dostat
aj novy FullHD 1080p displej, ale skor
ratajme s mensim rozliSenim, mozno
720p, ktoré by bolo aj redlne. Bolo by
dobré pre marketing a aj na filmy, aj ked
hry by uz mohli mat s plnym rozlisenim
problém (kedZe ten problém maju aj
konzoly). Na druhej strane na malom
displeji s velkym rozliSenim si upscalova-
nie malokto viimne. Vzhlfadom na cenu
sa moze Sony rozhodnut aj pre 800x480



(ten v tejto velkosti pouZivaju Dell Streak ale-
bo Archos 5) alebo 1024x600 displej. Vsetko
bude lepsie ako PSP s 480x282 rozliSenim.

Pri podpore HD rozliSenia by sme uz ¢akali aj
vysielanie HD obrazu na TV, tak ako to ma
najnovsie LG vo Windows Phone mobiloch,
kde cez DLNA, aj s tym, Ze na TV sa mbze zob-
razovat nieco iné ako na mobile. TV by tak
mohol byt hlavna hracia plocha, alebo aj do-
plinkova.

Dva analdgy a hlavne touchpad
vzadu na zariadeni,

touchpad by zrejme nahradil touch obrazov-
ku a ponukol jednoduchSie hranie bez toho,
aby ste si prstami zakryvali obraz hry. Tu to
Sony nechava na vyvojaroch ako ju vyuZziju.
Zatial nemame potvrdené a ani Sony vraj este
nema jasno aky bude design zariadenia ¢i sa
bude pad vysuvat ako v PSP Go, alebo bude
Standardny ako pri prvom PSP. Vysuvaci by
vyrazne znizil rozmery zariadenia a bol by

displej.

Uvidime ako to nakoniec dopadne, v kazdom
pripade do malych zariadeni sa da uz teraz
dostat dost velky vykon, vidime to uZ aj na
mobiloch, ale batérie stéle nestihaju a treba
sa ohliadat hlavne na ne, ak by hra¢ nemusel
kazdu hodinu zariadenie nabijat.

"Veta", ako znie kddové oznacenie PSP2 by sa
mala zacat predavat koncom buduceho roka.
Vzhladom na Upadok PSP predajov by Sony
nemuselo s oficidlnym ohldsenim dlho ¢akat a
na jar by sme mohli nieco pocut. Na E3 by
bolo idedlne prvé verejné predstavenie a za-

hranie si.

NeSTM eEray

2338

Friday, February 1

-

O

Please insert a SIM card.

o Windows Phone tu mame aj oc¢akavany PlayStation Phone.
Zatial' je predstaveny len na prvych (neoficialnych) zdberoch
a v podobe hardvérovej konfiguracie.

V zasade to je vykono Standardny mobil s PSPgo designom a
Androidom 3.0.

- Procesor 1 GHz Quallcomm MSM8655
-512 MB RAM, 1 GB ROM .
- 3,7 - 4,1 palcovy displej &

- vysuvaci d-pad a shoulder | Sony Ericsson
buttony ‘
- podpora microSD karty.

Vzhladom na Android a vykon
budu v3etky hry vyvijané pre tuto |
platformu a budu tahané z vlast-
ného marketplace.

Datum vydania zatial PlayStation
Phone nem3, ale vyzera to skor
na rok 2011, ak tam ma byt An-
droid 3 uz pri vydani.

Viac nam musi prezradit Sony
respektive samotné Sony Eric-
sson.



http://www.engadget.com/2010/10/29/the-playstation-phone-new-photos-more-details/
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inecraft sem, Minecraft

tam. Prisiel z niecoho,

¢o bolo prednedavnom

ni¢, od niekoho, kto
nebol nikto. A zrazu je ho plny internet,
kopec spamu, otdzok a cirkusu vSeobec-
ne. Ja som ale mal to Stastie sa o iom
dozvediet pred tym vSetkym rozruchom
a tak nazriet pod povrch a zistit, preco sa
veci zacali mliet.

Najprv ale treba objasnit jednoduchu
otazku, ,Co, respektive, o ¢om je Minec-
raft?“ K tejto otdzke sa aj samotny
autor nevie poriadne a jednodu-
cho vyjadrit - takZe ja na to p6j-
dem systematicky. Je to hra posta-
vena v surrealistickom stredove-
kom fantasy svete, ktory sa done-
konecna generuje a v ktorom je
kazdy kubicky meter rozdeleny
neviditelnymi rovinami. Vsetko v
tomto svete je zaloZené na hra-
nach, stranach a nenachadzaju sa v
nom Ziadne vyrazné kruhy ¢i oblé
tvary. Hracova postava je tieZ pa-
nak zlozeny z hranolov, rovnako
ako vsetko tvorstvo. Nachadzaju sa

AAUA
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tu dobre zname veci ako zem, vzduch,
voda, oblaky, modré nebo, stromy, sinko.
A nie je tu Ziadny ciel, Ziadny pribeh,
Ziadne budovy, Ziadni ini fudia. Hrac je
vlastne jediny svojho druhu, vhodeny do
sveta, s dvoma rukami schopnymi zabez-
pecit svojmu majitelovi prezitie. Niezeby
potreboval jest, aby nezomrel od hladu,
v Minecrafte sa preziva na inom principe.

Na oblohe je sInko, ktoré je znamenim
svetla - ked'je svetlo, vidno dobre a po
krajine veselo poskakuju prasce, ovecky a

Hinecraft Alpha w1.1.2
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podobny neskodny dobytok. Ale ked'to
sinko zajde a zotmie sa, vyjde mesiac a
za¢nu vyliezat milunké kockaté potvory,
milunké kockaté kostry, milunki kockati
zombie, milunké kockaté obrovské pavu-
ky, ktorych jedinym cielom je roztrhat
vase milunké kockaté telicko na milunké
malinké kococky. Existuje len jediny spo-
sob, ako sa pred nimi uchranit - postavit
pristresok a od tmy sa izolovat murom.
Dom sa ale z ni¢oho postavit neda, treba
najprv zozbierat potrebny material. Mé-
Ze to byt hlina, drevo, kamen. Problém je

www.sector.sk
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v tom, Ze nie vSetok materidl
sa da pozbierat rukou. Treba
si najskor vyrobit nastroje,
ktoré sa robia z dreva, ktoré,
¢uduj sa svete, sa da rdbat zo
stromu holymi rukami. Na
vytvorenie nastroja ho treba
vloZit do Specidlnej mriezky
vo vasom inventari, kde sa
dalej da opracovat na kocky
dosiek, zo Styroch dosiek
vedla seba sa robi pracovny
stolcek, ktory umoznuje pou-
Zitie vacsej mriezky potreb-
nej na zlozitejSie nastroje. Z
dvoch dosiek umiestnenych v
mriezke nad sebou sa urobia
palice. Tie sa daju pouZzit ako
racka na nastroj, napriklad
krompac. Ten sa tieZ robi
kombinaciou v mriezke. Ked'
uz mame krompac a chceme
si spravit dom, musime sa
prehrabat hlinou ku kameriu

- na to treba lopatu, ktora sa,

ako inak, tiez robi v mriezke.
A ked'sa uz prehrabeme lopatou ku ka-
meniu, mdZme zadat tazit kamen, z ktoré-

ho sa neskor da vyrobit dom.

Takto sa da prezit prva noc, potom je
uplne jedno, ¢o budete robit. Robit sa
toho da robit vela, zaloZenie zahradky

Flirizesr-afe Fllzrz &
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pomocou motyky, jej zavlaZzovanie pomo- ¢as na robenie updatov, zaklada si spo-
cou kyblika, stavba hradu, skimanie tma- lo¢nost v Stokholme a najima ludi. Kto
vych jaskyn, dobyvanie vzacnych rud vie, ako sa to celé skonci. Podla odhadov
(ktoré sa neskor pouziju na vyrobu lep- Minecraft vyjde v roku 2012.
Sich nastrojov), stavba Zeleznice, pod-

Drury

vodného mesta, plavenie sa na mori,
objavovanie skrytych tajomstiev
alebo objavovania novych spésobov
ochrany proti priSeram, napriklad
nové pasce, mur, ktory sa na princi-
pe zalievania lavy vodou sam opravi, |
metace kociek TNT, stavanie obrov-
skych kalkulaciek pomocou Cervené-
ho kamena, ktory sa sprava ako elek-
trina, Sialené pobehovanie po noci a
strielanie lukom na vsetko, ¢o sa
hybe. Moznosti ¢o robit je netre-

kom.

Takto vyzeral Minecraft pred par
mesiacmi, tak vyzera aj teraz. Jediny
rozdiel je v popularite. Pred par me-

siacmi to bola moja mald indie hra s

Castymi updatami. Komunita bola
mala, [udia si vzajomne ukazovali
svoje hrady a kravinky. Potom si ho
vSimlo Valve (tusim kvoéli tomu
zmeskali jeden update Team For-
tress 2 - hrali Minecraft), a tym sa
zacala lavina, ktord spamovala so-
cidlne siete ako Facebook, Twitter a
Reddit. Teraz mi hra skér pride ako

prerastend husenica. Autor nema




72

LLand Hred Infonmation
Hailway Lrock
Drury Transpont
NfA
Hone

) g G g g e

a Sestnastroénym vyvojom grafik Simon Foster. V roku 1994 sa Sa-
Transport Tycoonu stoji obrov- wyerovie napad zmenil na skuto¢nost.
ska snaha a mnozZstvo Uplne Herny osial sa sice v tej dobe nekonal
odlisnych fudi, ale vSetci mali Ziadny, ale Zeby hra nezozala Ziaden Us-
rovnaké zaujmy. Vdaka nim hra neupad- pech, sa povedat neda. Ale ako tak Sawy-
la do zabudnutia a dokonca sa podstatne er hral, zdalo sa mu, Ze mu v tej hre nie-
vylepsila. ¢o chyba. Tak v roku 1995 vydal Expanziu
World Editor. Do hry okrem moznosti
Tra nSpOft Tycoon vytvorit si vlastni mapu priniesol aj novu
oblast - Mars, na ktorom sa prevaza kys-
(1994) lik a iné zvlastne veci potrebné na prezi-
tie koldnie. Sawyer uz vopred vedel, Ze

Kde bolo tam bolo, bol raz jeden Skét hra potrebuje radikalnu zmenu. Novt
menom Chris Sawyer. Bol to skiseny grafiku, nové moznosti. A tak sa stalo, ze
programator, hry robil uz od skorych v eéte v tom roku vytvoril nasledovnika
osemdesiatych rokov na vtedajsie vra-  Transport Tycoon, ktory ho rovnako ako

zedné masiny s futuristickymi pomeno-  3j World Editor, nekompromisne zatienil. -

vaniami. Bol by som mohol hovorit o A nielen to, vydlazdil aj cestu pre 16-
jeho bajnych dobrodruzstvach na Memo-  rogny maratén k dokonalosti.
techu a Amige, ale o tom moja rozpravka

nie je. Totiz, neskor v devatdesiatych Tra ns po rt Tycoo n

rokoch sa mu v hlave usalasil napad -

vytvorit simuldciu vystavby dopravného Del uxe (1995)

impéria v arkadovom style. No, deti, bol

to napad predtym nevidany. | spojil svoju Chris Sawyer mal sice hlavu na skvelé
chrabrost a presvedcovacie schopnosti napady, ale ocividne mal mizivu schop-
na vytvorenie malej skupinky, v ktorej sa  nost vymyslat nové nazvy. Avsak, vtom
nachdadzal hudobnik John Broomhall a slovi¢ku "deluxe" sa predsa len skryva
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ovela viac, nez by sa na prvy pohlad zda-
lo. Hned tvodné menu hry vyzera inak -
vidno, Ze sa vylepsila grafika, a inak sa na
pozadi miha maglev, ktory sa v povod-
nom Transport Tycoone nenachdadza. Ale
najocividnejsSia zmena je, Ze celd Uvodna
obrazovka ma tropicky raz. Totiz, do hry




pribudli tri nové oblasti - subarkticka
krajina, subtropicka krajina a Toyland.
Mars sa tu, prekvapivo, nenachadza. Po
hlbSom preskimani sa zd3, Ze hra je obo-
hatena takmer v kazdom smere, viac
vozidiel, viac moZnosti, lepsia grafika, ale
najvacsie zmeny su oblasti. V subarktic-
kej je sneh na horach, prevaza sa tam
drevo do papierne, z papierne do tlaciar-

zakdzané latky.

Chris sa rozhodol vytvorit nového nasle-
dovnika tejto slubnej série, ale potom
prisiel sled udalosti ktory cely plan zrui-
noval (aspon podla méjho nazoru). Ono
totiZ, on si s tym svojim A-Teamom vysiel
niekam do Disneylandu, ¢i do ktorého
Zapadakova, a dostal novy napad. Engine

ne. Okrem toho, treba vyrébat jedlo, bez iz

ktorého mestd nerastu. A ako mensi do-
datok, si tam bane na zlato, z ktorych sa
cenny tovar prevaza v obrnenych vozid-
lach do bank. V subtropickej oblasti je
najcennejsSim tovarom drevo - dokonca

cennejSie neZ diamanty, ktoré sa rovnako

ako v subarktickej oblasti vozia do bank.
Okrem toho je tam pust, v ktorej mesta
vyZaduju vodu z pustnych zdrojov. Toy-
land sa nesie v duchu Marsu; tovary su
nanajvys nezvycajné. Napriklad bubliny a
kola sa vozia do tovarne na malinovku,
ktord sa dovaza do miest. Cukor a kara-
mel sa tazia v baniach, z ktorych sa spolu
s cukrovou vatou, ktora rastie v lese,
vozia do tovarne na cukrovinky. Budovy v
mestach su postavené z kociek alebo
predskolskych potrieb. Vozidld maju oci a
klaunské nosy, vydavaja smiesne zvuky.
Tento zazitok sice bol aj v Transport Ty-
coone, ale to ste museli pred hranim uzit
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uz zacinal pripominat stavbu
huasenkovej drahy, tak preco
nespravit simuldtor zabavného
parku v Style Transport Tycoo-
nu? Vydanim RollerCoaster Ty-
coonu v roku 1999 sa Sawyer
od Transport Tycoonu na dlhé
roky odlucil. Ale kto by ¢akal, Zze
sa Transport Tycoon o svoj vy-
Voj postara sam.

TTDPatch
(1999)

A tu sa zacina pribeh druhého farmarske-
ho chlapca, menom Josef Drexler. Kto je
to? Odkial je? Preco sa zacal montovat
do Sawyerovho dZobu? Nikto nevie. Ale
on to zacal, on za to mobZe. Svetu, pres-
nejsSie malej sprisahaneckej komunite
Transport Tycoonu, ukazal svoje diabol-
ské dielo; povodny Transport Tycoon
Deluxe, ibaze s pridavkom. No, v podsta-
te takmer ni¢oho, ak nerdtame cheaty.
Avsak, Drexler aj napriek tomu pokraco-
val. V dalsej verzii TTDPatchu pridal moz-
nost postavit vlak so 126 vagénmi a pre-

signdly (ktoré sa pouZzivali dalsich 10 ro-
kov, kym ich nevytlacili PBS). Malé zme-
ny, ale boli to len prvé krociky.

Do konca roka 1999 sa stal TTDPatch
povinnou vybavou kazdého hraca TTD.
Verzie veselo pribudali jedna za druhou.
V roku 2001 vydal TTDPatch pod licen-
ciou GPL, ¢o znameng3, Ze do vyvoja sa

mohol z pravneho hladiska zapojit kto-

kolvek. Josef bol ale stale hlavnym $éfom
a vSetky zmeny isli cez neho. Nato nastal
rozmach réznych vyvojarskych nastrojov,
zvacsa Co sa tykalo NewGRF - ¢ize novych
grafickych suborov, ktoré vedeli menit
graficky vzhlad objektov a zakladné para-
metre ako napriklad kapacita vlaku, rych-
lost, vykon a podobne..Av$ak ich instala-
cia bola dlhy a naro¢ny proces. Bolo tre-
ba najprv stiahnut .grf subory (ktoré boli
navyse porozhadzované kade-tade po
internete), potom ich umiestnit do prie-
¢inka TTDPatchu, potom poutzit editova-
cie programy na manualne vpisanie roz-
nych adries priamo do suboru, potom si
bolo treba vybrat vozidlo s podobnym
tvarom ako ma grafika a zamenit ich ID
Cisla. Potom bolo treba vytvorit subor
newgrf.txt v zlozke TTDPatchu a napisat
don adresu grafiky. A nakoniec bolo tre-
ba najst ttdpatch.cfg a zamenit v iom
riadky prepinacov novej grafiky. A ked'sa
vam grafika prestala pacit a chceli hrat s
inou, bolo zase treba vsetky zvazky pre-
rusit a napasovat inu grafiku. Bol to dost
hruby spdsob.
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Do roku 2005 pridal Drexler a jeho banda
fanusikov do TTDPatchu vymoZenosti do
aleluja - stavanie lubovolnych objektov
na kopcoch, realisticka akceleracia, vac-
Sie stanice, trolejové vedenie pre elek-
trické vlaky, rieky, vyssie a dlhsie mosty,
elektri¢ky. Ale potom zmizol a nechal

fudi, nech sa staraju. Avsak, v tom case
sa diali iné veci.

Chris Sawyer’s Lo-
comotion (2004)

Po vydani RollerCoaster Tycoonu 2 si nas
ujo Sawyer vSimol TTDPatch a naplanoval
odvetu. Plan mu ale nevysiel, kedZe hru
viac-menej odflakol, a aby mal eSte me-
nej roboty tak pouZil engine z RCT. Ale
isty potencial napravit, ¢o Chris dobab-
ral, by tam aj bol, len sa vetci boja strkat
prsty do kédu - Casy sa menia, hry sa
beru seriézne a drzé masakrovanie kédu
ako v TTDPatchi sa uz neda. Ale z fanusi-
kovskej strany vysli napriek tomu tisice
novych grafik.

OpenTTD (2004)

Poznate ScummVM ¢i uTorrent? A viete
kto je ich autorom? Nas dalsi Svarny mla-
denec - Svéd Ludvig Strigeus. On totiz v
roku 2004 prepisal kdd TTD z Assembleru
do C - ¢o neznie velmi vyznamne, ale bol
to velky skok. Totiz C sa v sucastnosti uci
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na skolach. To znamen3, Ze kazdy, kto
skondi stredoskolské vzdelanie, moze
teoreticky pohanat vyvoj TTD. Na zaciat-
ku sa vyvoju OTTD venovalo len malo
[udi v porovnani s TTDPatchom, ktory
prosperoval. Ale fungovali ako dobre

premazany stroj a hltali vymozZenosti

>

Patchu rychlostou dovtedy nevidanou. V
roku 2007 sa uz viedli diskusie Ci je lepsi
TTDP alebo OTTD. Tento suboj, ako inak,
vyhral OTTD. Potom, o sa prestal
TTDPatch vyvijat, presli vyvojari do timu
OpenTTD.

Co sa tyka nestastnikov NewGRF, doglo
priam k revoluénym skokom - instaldcia
sa velmi zjednodusila. V hre sa objavila
sluzba BaNaNaS - nie¢o ako Steam na
stahovanie modov. Tam si priamo z hlav-
ného menu hry stiahnete grafiku, potom
si ju z hlavného menu nahadzete do gra-
fického profilu, ktoré
sa daju menit. Ok-
rem toho, NewGRF
uz nemeni len grafic- |
ky vzhlad vozidiel,
vie ich pridavat, zni-
Zovat ich pocet, viet- |
ky parametre vrata-
ne ich dizky. Dokon-
ca niektoré sety vy-
Zaduju Specialne
konfiguracie vlakov,
napriklad v North
American Renewal

i ® HewGRF HEQS(Heavy Equipment Set)

Set treba za kazdym star$im nakladnym
vlakom postavit brzdiaci vagén, ultra-
rychle vlaky musia byt dokonale aerody-
namické a pod. Priemysel uz nie je limi-
tovany iba na povodnych par slotov, uz
sa da na jednej mape hrat s kompletnym
retazcom 30-tich druhov priemyslu zo
Specialnymi poziadavkami. Cez BaNaNaS
sa daju stiahnut aj nové mapy a Al protiv-
nici. OpenTTD doneddvna vyZadovalo
originalnu grafiku z TTD, teraz uz ma na-
kreslenu vlastnu grafiku OpenGFX, vlast-
né zvuky OpenSFX a vlastnu hudbu
OpenMSX (vsetky sa daju stiahnut z Ba-
NaNaS), vdaka ktorym uZ netreba z p6-
vodného TTD vbbec ni¢. AvSak mne stale
vyhovuje pévodna TTD grafika.

OpenTTD je jedind hra, ktora tuto Sest-
nastro¢nu Cistku prezila a stale sa vyvija.
Kedy skon&i? To neviem. Co pride v bu-
ducnosti? Netusim. Chris Sawyer po vy-
dani RCT3 odisiel a nikdy sa neozval. Si-
mon Foster pred par mesiacmi Somral na
OpenTTD, vraj mu ludia neprejavuju dos-
tatoénu vdaku za grafiku. John Broombhall
pravdepodobne robi nejaku indie hudbu,
ako tak poznam autorov soundtrackov
mnohych inych hier. Josef Drexler odisiel
rovnako rychlo ako prisiel. Ludvig Strige-
us uz nejavi zaujem o vec. Neustale pri-
chéadzaju novi ludia javiaci zadujem vyvijat
hru a neustale odchadzaju. Kolotoc sa
eSte stale todi a odmieta spomalit.

Inak, spomerite si na Ludviga a OpenTTD
ked budete najblizsie stahovat nejaku
hru inde ako zo Steamu.
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Digitalno - Lifestylova SHOW
KTORA TAPOSADINA ZADOK.

Dotkni a vyskisaj si

v hrach
v 3D zobrazovani
do domacnosti

Zapoj sa do turnajov:

PC
Xbox 360
PlayStation 3

Vypocuj si zaujimavé

prednasky z oblasti hier,

technoldgii a nakip

za najlepsie ceny. 1 2 ° " 1 3 « Novembra
... a vela dalsieho. Bratislava

PRE KAZDEHO NIECO MAME.

organizuje
SECITR www.Nnextgenexpo.sk
partmeri medialni partneri
" KINECT P33 ¥
- " N PC R:VUE N BNOK!
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Blosics 2 - Level Pack

Zburajte konstrukcie

The Amazing Fix
Poupratujte dom.

Jungle Treasure 2
Skacte cez dZzunglu.

Johnny Deep
Ponarajte sa a upgradujte svoje

vybavenie

Motocross Racing
Jazdite na motorke.

Moonlights
Stavajte konstrukcie az ku sinku.

Smash and Dash
Pretekarska hra s upgradmi vozi-
diel

MotoX Madness
Zoberte motorku a prechadzajte
rozmanité prekazkové drahy.

Mass Mayhem
Zahrajte si za teroristu.

' Backhoe Trial
Jazdite s bagrom pokuste sa
prejst terén
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s HAWX 2 - benchmark

N
= 4 kom otestovat ako ndm hra pojde a zhodnotit ¢i

Ked'nie je demo, méZzeme si aspon benchmar-

sa nam bude pacit

FIFA Manager 11

Demo na novy FIFA Manager ndm umozni
viest vlastny futbalovy tim 6 mesiacov herné-

Dive And Destroy

Likvidujte ponorky a dalSich protivnikov pod
vodnou hladinou. Vasa ponorka vystreluje
torpéda a vypusta naloZze. Po meduze na hla-

Ancient Sword

Vezmite do ruk mec, putujte krajinou, skacte a
bojujte s nepriatelmi. Pri postupe sa hrdinovi
zvysuju Urovne a je odolnejsi

FurBalls

Pekne animované dobrodruzstvo, kde musite
pozbierat sladkosti, skakat a vyhybat sa na-
strahdam

Little Bobby Carter 1 and 2
Nenarocna adventura a jej pokracovanie,

kde zazijete malé dobrodruzstva s Bobbym
a jeho medvedikom

Atom Boy 2
Hladanie zlocineckého $éfa v kybernetic-
kom sektore s nebezpecnymi robotmi.

2| The Shima Bros
Stvorica kamaratov hlada na ostrove stra-
tené predmety. V kazdej urovni musite do

g ciela previest stcasne vsetky Styri postavié-
ARV

Strap-on-bomb Car
Velmi tazka jazda s autom po drahe, ktoré sa

ovldda jedinou klavesou. Na trati je mozné nas-
tavit noény reZim, oblaéno a dazd
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World of Warcraft: Cataclysm - Intro

Renderované intro z prichadzajucej expanzie pre World of Warcraft.
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COD BlackOps - SinglePlayer Trailer Duke Nukem Forever - Gameplay COD: Black Ops - Customization
Novy trailer na Call of Duty Black ops nam Kamerovany gameplay z Duke Nukem z pre- Novy trailer nam priblizuje customizaciu v
priblizuje singleplayerovi kamparn, ktora sa zentacie v Holandsku novej Call of Duty hre.

bude niest cez niekolko konfliktov.

NFS Hot Pursuit - Uncovered Medal of Honor - Accolades Star Wars Force Unleashed 2 - Gameplay
Novy trailer na NFS Hot Pursuit pribliZzuje Zostrihovy trailer nam pribliZzuje konkuren- Novy trailer nam popri prestrihovych scénach
dalsie Casti titulu. Autori zaroven ohlasili ciu Call of Duty. priblizi gameplay moznosti a Styl nového

Medal of Honor - Launch trailer Assassins Creed: Brotherhood - Perfect Mafia 2: Joes Adventures - Trailer
Launch trailer na novy Medal of Honor, nemesis Novy trailer priblizujici pribehové rozsirenie
prave vychadzajucu konkurenciu Call of Nové developer diary rimskej légie zabija- Mafie 2. Expanzia pride 23. novembra
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