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ohtorocna E3 ponukla mnozstvo trailerov Ci
T hratelnych ukazok a medzi nimi nechybalo

ani The Last of Us Part Il, ku ktorému este
autori pridali davku novych informacii.

Napriklad potvrdili, ze Ellie bude jedinou hratelnou
postavou v titule. Nalezite tomu sa o seba bude
musiet’ postarat. Dostane rozsireny crafting, bude si
vytvarat’ municiu, rozne typy Sipov a ovela viac inych
veci, ktoré mozete vyrabat. K tomu boli zlepsené
moznosti jej pohybov vdaka skokom a roznym
Uklonom. Dokaze sa tiez dostat cez Uzke prostredie, Co
sme videli aj v hratelnej ukazke a o bude uzito¢né
najma pri pocetnych skupinach nepriatelov. Zlepsila sa
tiez Al, ktorej komunikacia v prvej hre mohla trosku
pripominat’ telepatiu. Teraz vSak budeme vidiet a
pocut” ako NPC skupiny nepriatelov medzi sebou
komunikuju navzajom, napriklad pistalkou. Vyvojari
chceli, aby ste na nepriatelov pozerali ako na
skutocnych ludi. S tym suvisia rOzne zapracované
detaily, napriklad to, ze sa navzajom volaju menom.

Budu tu tiez nové druhy infikovanych, ktoré
predstavuju stale velkd hrozbu. Ta sa eSte znasobi v
kombinacii s ludskymi nepriatelmi, kde mézeme

stretnUt rozne frakcie, napriklad Seraphites, ¢o je
nabozenska skupina, ktord sme videli vo videu na Paris
Games Weeku.

Demo z E3 sa odohrava v Jackson Country, teda na
mieste, kde skoncila prva hra. Ellie prispieva k
bezpecnosti komunity, ktora tam zije. ReZisér Neil
Druckmann potvrdil, ze "stary muz", ktorého spomina
demo je Joel a je "niekde tam vonku". Tento fakt
vyvracia tedrie fanusikov, ze by mohol byt mrtvy. Hra
je celkovo opisovana ako prevazne linearny

zazitok, hoci prostredie bude vacsie nez kedykolvek
predtym. Autori chcl zmazat tradicné hranice medzi
bojmi a priestorom na prieskum. Samotné prostredie
Casto ponukne bujnu vegetaciu, ktora je uzitocna pre
stealth. To vSak neznamen4, Ze Ellie je v nej vzdy
skryta. Uroven krytia bude zavisiet od vysky travy ¢&i
inej vegetacie.

Hlavnou filozofiu hry je napatie. Tim pracoval na tom,
aby Ellie citila, Ze je viac prepojena s prirodou a
prostredim, v ktorom sa nachadza. S tym suvisia aj jej
nové pohyby a nové spésoby interakcie so Zivym
prostredim, ktoré su realistickejsie a ludskejsie.



Boj vo vSeobecnosti ponukne ovela viac moznosti, s
cielom vytvorit’ pre hracov viac prilezitosti Ci
vzrusujucich situacii. Nepriatelia budu vyuZzivat rovnaky
animacny systém ako Ellie, teda nebudeme vidiet
Ziadne prechody medzi animaciami a vsetko na nich
bude p6sobit plynulejsie, prirodzenejsie a hrozivejSie.
Ellie nema silu ako Joel, preto je jej bojovy styl viac
kreativny a svizny, ale stale smrtiaci. Nepriatelia
pouzivaju rézne zbrane a maju rozne série tahov.
Mo&zu interagovat' s Ellie aj s prostredim r6znymi
sp6sobmi.

Napriek linedrnemu pribehu ma ist' o naozaj velku hru.
Hrac bude mat’ vela moznosti pohybu v obrovskom
priestore. Vyvojari sa snazili eSte viac posunut’ Siroky
linearny koncept, kde teda mézeme Cakat’ eSte vacsie
otvorené casti ako v Uncharted 4. Zo samotnych
priestorov a prostredi mate pocit, ze budu zahrnat
bojovu scénu a ze vSsade moOze byt hrozba. Nie je tu
Ziaden bezpecny priestor. Nepriateli budu tentoraz
viac humanizovani. To znamena, ze nepdjde len o
typickych zloduchov. Ich spravanie ma viac rozmerov a
komplexnost.

Ellie ma v hre homosexualny vztah s Dinah, ktord sme
mohli vidiet' v E3 ukazke a ktorud stvarnuje

herecka Shannon Woodward. Bozkavacia scéna bola
problémova, pretoze fyzické vyhotovenie motion
capture kamery branilo hereckam, aby sa k sebe
pribliZili.

Pociatocné zasahy pri samotnom bozku boli vykonané
bez pouzitia kamier na ziskanie referencného materialu
pre animatorov. Potom si herecky opat” nasadili
kamery, otocili sa na bok a len tak vo vzduchu
predstierali, ze sa bozkavaju. Snazili sa pri tom co
najviac dotykat" tvari.

Nasledne boli dopracované detaily. ISlo teda o
mimoriadne narocnu scénu, najma pre animatorov,
ktori sa v istej casti nemali coho chytit. Samotnu
technickd stranku stazovali aj vlasy, ktoré bolo tazké
zachytit. Vysledok vSak mozno povazovat' z
technického a animacného hladiska ako za jednu z
najlepsie prevedenych bozkavacich scén, ak nie rovno
za najlepsiu.
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Cast' hry, ktort ukazovalo demo, je podla vyvojarov
velmi otvorena a mézeme ju prejst’ Uplne inym
spésobom. V zavislosti od volby prechodu v danom
priestore tak mézu hraci ziskat rozlicné momenty
hratelnosti. Tim chce povzbudit  hrac¢ov k tomu, aby si
vybrali svoj vlastny Styl hratelnosti. Existuje tu staly

pocit ohrozenia, brutalita a napatie, kedy nikdy neviete,
Ci ste v bezpedi.

The Last of Us Part Il zatial nema datum

vydania. Druckmann vsak potvrdil, ze ho oznamia az
vtedy, ked” hra bude mat naozaj blizko k dokonceniu
Na zaver tiez dodal, ze gameplay, ktory sme mohli
vidiet bezal na PS4 Pro v realnom case.

CAPTURED ON A PS4 PRO SYSTEM

CAPTURED ON 2
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ear the Wolves je novy titul od autorov
Survarium multiplayerovky, kde teraz chcu
vyuzit’ svoje skusenosti a zurocit ich v
popularnom Battle royale Style hry. Pritom drsnym
ponatim sveta idu konkurovat rovno samotnému
PUBG. V. mnohom sa mu podobaju, ale zaroven
pridavaju vlastné prvky a vlastny svet. PresnejsSie, svet
je inspirovany STALKERom, na ktorom autori svojho
Casu aj pracovali. Dostaneme sa v hom do zamorenej
radioktivnej oblasti okolo Cernobylu, kam spolu so
stovkou dalSich bojovnikov vyskakujeme, snazime sa
prezit' radiacné zony a dostat sa az k evakuacnej
helikoptére.

Zatial ¢o vyskok z helikoptéry a aj nasledne zbieranie
zbrani je rovnaké ako v PUBG, samotné zmensovanie
zony je uz iné a nie je Uplne jasné, kde bude finalna
zona extrakcie. Totiz jednotlivé sektory na mape sa
postupne zamoruju radiaciou, rozsiruju sa na dalSie
sektory a vy musite utekat’ a hladat” miesto, ktoré bude
pravdepodobne zamorené ako posledné. Tam totiz na
konci prileti extrakcna helikoptéra s lanom. Pritom
ratajte s tym, Ze vitaz nemusi prezit ako posledny,
staci, ked  sa dostane k helikoptére, evakuuje a vyhra.
Osobne som mal skdsenost, ze ani som nevedel ako

RLSA‘Duga"

skoncila hra, ale aj taku, kde sa do zény okolo
helikoptéry dostali desiati a zacala prestrelka. K tomu
pri helikoptére este atmosféru dotvaraju cervené
dymovnice, v ktorych dyme sa mozete skryvat'.

Zaujimavym doplnkom je tu to, Ze aj ak zomriete,
mozZete zneprijemnovat’ cestu ostatnym hracom a
hlasovat o tom, aké pocasie sa na mape spusti (burka,
dazd, vietor). Je to pekné ozivenie, kedze za sInka sa
hra inak ako za dazda, burky, vetra. Dazd znizuje
viditelnost, rychlost’, vietor unasa gulky. Mozno este
hlasovanie aj o radioaktivnych zdénach by nebol zly
pridavok, alebo zasobach na urcitd poziciu.

Radioaktivne zony su totiz nebezpecné a postupuju
relativne rychlo, ak sa ocitnete uprostred zacinajlcej
zony (radioktivita postupne stupa),mate co robit, aby
ste sa z nej dostali prec, k tomu vas sprevadzaju aj
anomalie, ktoré sa prejavuju vizualnymi prvkami, ako
vinenie prostredia, nieco ako portaly v prostredi.
Neviem presne, ¢i maju nieco robit, ale zatial to aspon
na zdravi neuberalo. Samotna radioaktivna zéna na
zdravi ubera statoCne a hlavne vam oziarenie ubera
Uroven zdravia, ktora sa uz neobnovi. Jedine, ak
ziskate antiradiacné sérum.




Co sa tyka poctu zbrani a veci v prostredi, zda sa mi, ze
je to tu chudobnejsie ako v PUBG. Nevyhnutne
nendjdete zbrane v kazdej budove, ani v kazdej druhe;.
Niekedy, ak mate smolu, hladate zbrane ovela dlhsie a
zaroven nabojov mozete najst aj menej. Naopak, ak
mate Stastie, v jednej budove sa viete kompletne
vybavit. Zrejme toto eSte musia autori vyvazit. K tomu
popri zbraniach su tu aj radiacné doplnky, kyslikové
masky a veci, vdaka ktorym v radiacnych zénach
vydrzite dlhsie. Nakoniec je tu aj doplnok zmutovanych
vlkov, ktoré na vas mozu utocit. Neda sa povedat, ze
by momentalne boli vyrazne nebezpecné a ak mate
naboje, tak ich zlikvidujete bez problémov. Ak nie,
budu vas nemotorne prenasledovat aj do budov (aj cez
dvere) a smiesne na vas obcas skakat. Toto zrejme
autori zrejme tiez eSte dotiahnu, rovnako ako pohyb,
ktory ma este obmedzenia a veci ako preskakovanie
okien, lezenie a prekracovanie murikov alebo aj
lahnutie a plazenie pridu v nasledujucich dalsich

76561198006247159 BuildVersion:10.07.2018-20.20.246

updatoch. Oproti tomu samotné boje maju decentne
dotiahnuté. Rozmanitost' zbrani je slusna a viete sa s
nimi postarat’ o svoje prezitie.

Pekne je tu vyrieSeny inventar, ktory je minimalisticky,
len sa rozsiri v pravom dolnom rohu. Ponuka tri hlavné
zbrane, k nim si mézete davat doplnky a eSte mate
vlastné vybavenie na sebe, ako masku a doplnkovy
kyslik, oblecenie.

Vizual je podobny PUBG, mozno textury miernej menej
kvalitné, ale pocit z grafiky je velmi podobny. K tomu
ma mapa celkom peknd rozmanitost’ prostredia.
Najdete tu malé mestecka, dedinky, rézne typy poli,
lesov, farby sa tu menia a nie je to monotematické.
Pricom zmeny pocasi a Casu dia priebezne rovnako
Uplne zmenia vizual prostredia. Plus na to, Ze je to beta
eSte pre early access, optimalizacia nie je vyrazne zla a
na GTX970 bez problémov v 1080p ide na maxime
(zatial si vela nastaveni nenavyberate).

76561198006247159 BuildVersion 10,07 2018-2.01:243



Su tam este obcasné zaseky alebo spomalenia,
miestami neskorsie nacitania textdr, ale na betu to nie
je tragické a da sa pekne zahrat. Jedina vyraznejsia
chyba bola pri tvodnom spawnovani do lobby, kedy sa
niekedy zaseknete niekde v prostredi a neda sa nic
robit, len restartnut hru. Plus po vyskoku z helikoptéry
je zvlastny dlhsi zasek, kde sa zrejme hra nacitava.
Nasledne vsak uz isla hra relativne bez problémov.

Ak to teraz zhodnotime, tak Fear the Wolves je
zaujimavy klon PUBG s prijemnymi doplnkami a
obmenami, ktoré ho robia inym ako PUBG a posuvaju
do oblasti STALKERA, kde ako radiacia, tak aj obcasné
anomalie a pipanie meraca radiacie navodzuju
drsnejsiu atmosféru ohrozenia.

Hra sa dostane do Early Access na Steame 18. jula.
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apriek tomu, ze NFL uz tento rok dostava aj
PC verziu, NHL 19 zatial ostava na Xbox One
a PS4 konzolach. Rovnako ostava na
povodnom engine, teraz vylepsenom o animacny
systém Real Player Motion, ktory ukaze akceleraciu a
odozvu, ktora bude vyzerat lepSie a bude aj lepsie citit’
pohyby hracov, ako aj samotné kolizie.

Samotna hra teraz zavedie hracov do svojich zaciatkov,
odputa sa od arén a zahrame si na rybnikoch a
roznych vonkajsich vodnych plochach, kde mladi
hokejisti vyrastali. Spolu s tym hra dostane 900 novych
Uprav hracov a aj 200 najvacsich hokejovych legiend z
roznych casovych obdobi, s ktorymi si zahrate ako v
singleplayerovych, tak aj multiplayerovych médoch.

Nové externé ladové plochy rozsiria ako kariéru teraz
nazvanu World of CHEL, tak aj herné moznosti titulu,
kde sa tentoraz bude dat hrat'v NHL ONES mode s
1v1v1 hra¢mi bez pravidiel a bez prerusenia hry,

Hra vyjde 14. septembra na Xbox One a PS4, ale
majitelia Legends a Ultimate edicii si budd moct’
zahrat od 11. a EA Access pouzivatelia si zahraju od 6.
septembra v trial verzii. Na obalke sa tentoraz objavi
P.K. Subban.




fz"\

s" *....'. "W ""\I.' '.
\: ‘ﬁ "f f. Ag o A

INTERVIEW

m ZAUJIMAVE POZADIE TVORBY

FARMING SIMULATORA

. PC, XBOX ONE, PS4
. GIANTS
. SIMULACIA

16



éria Farming Simulator ma uz dlhé roky
naozaj oddané publikum a aj ked sa na nu
mozno niektori pozeraju cez prsty, o Uspech
sa obavat nemusi. Je tu s nami uz viac ako 10 rokov
a my sme sa o jej tvorbe porozpravali s tromi
zastupcami Svajciarskeho studia Giants Software.
Prvym je Tomas Dostal, ktory uz 3 roky pracuje ako
hlavny dizajnér vozidiel v studiu v Zirichu, druhym

je Lukas Kure, ktory je manazérom v novom studiu v
Brne, ktoré spolu s Giants Software otvorili zaCiatkom
maja. Doplnil ich PR a marketingovy manazér Martin
Rabl.

Tomas, o vas vieme, ze ste predtym pracovali v SCS
Software (Euro Truck Simulator, American Truck
Simulator), odkial ste presli do Giants. Stale
modelujete stroje, aj ked' iné, ale bola pre vas tato
zmena v niecom narocna?

TD: Pre mna osobne bol najvacsim problémom jazyk

a jazykova bariéra pri odchode do Svajciarska.
Kazdopadne, vo firme sa skoro vsetci bavime po
anglicky, takze pri praci samotnej to nie je problém. Co
sa tyka prace ako takej, velmi mi pomohla skisenost’
z SCS, pretoze je to stale simulator. Predtym to bol
ETS, teraz je to Farming Simulator. Ako ste uviedli, tak
su to stale vozidla, takze ta viac ako sedemrocna
skusenost z SCS ohromne pomohla. A to bol vlastne aj
doévod, preco ma kontaktovali, aby som k nim Siel
pracovat’.

Ako vlastne prebieha modelovanie tychto strojov?
Dostavate podklady od vyrobcov, ked mate
licenciu, ¢i si vSetko musite vytvarat sami?

TD: Vacsinu si musime vytvarat sami, sem-tam
dostaneme nejaké podklady od vyrobcov, ale inak si to
vacsinou robime sami.

LK: Taktiez v podstate sem-tam dochadzame,
ak napriklad dostaneme tip na nejaky starsi
model. Prideme tam a nazbierame si priamo
na mieste materialy, ktoré vyuzivame pri tom
modelovani. Takze mame moznost’ prist’

a niektoré materialy si nafotit, ak to mam
povedat’ zjednodusene. Nechcem uUplne
prezradzat detaily, ako sa to robi, ale jeto v

zasade tak, zZe si vyskiSame a nafotime nejaké
materialy.

Aky narocny je vlastne proces tvorby nejakého stroja?
Ako dlho trva a musi vam ho este vyrobca daného
stroja schvalit?

TD: Vyroba stroja trva niekolko mesiacov, ale zalezi na
tom, aky je zlozity. Jednoduché pluhy su hotové za par
tyzdnov, ale ak je to obrovsky stroj plny mechanickych
Casti, kde sa vsetky daju kontrolovat  a pohybovat’

s nimi, tak to trva aj niekolko mesiacov.

V tomto regione hra zazila obrovsky boom aj
vd'aka znacke Zetoru, pod ktorou sa tu zacala
predavat’ v roku 2009. V hre mate obrovské
mnozstvo globalnych strojov, ale nechceli by ste
robit’ viac lokalizovanych pre regiony, kde su
niektoré znacky medzi fanasikmi viac zname?

TD: To sme uz vlastne spravili s Platinum verziou
Farming Simulator 17, kde sme sa sustredili na Juznu
Ameriku, takze sme tam dali aj stroje, ktore su typické
pre Juznu Ameriku, napriklad Stara alebo Massey
Ferguson. Tieto su typické pre Juzni Ameriku.

A &o region Ceska, Slovenska a ostatnych krajin
toho byvalého vychodného bloku, kde st zname
znacky z éry socializmu?

TD: Do buducej hry uz mame pripravené nejaké stroje,
ktoré ale teraz eSte nem6zem menovat. UrCite mame
stale Tatru a verim tomu, Ze pribudnu dalsie.

LK: Komunita sa na hru stale pozera a tie staré traktory
— Zetory a Crystaly - vytvorila prave komunita a su
v podstate aj pre FS17 dostupné na stiahnutie, takze

co sme nedodali my, to dodala komunita.
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Hra, samozrejme, nie je len o traktoroch, ale su tam
aj kombajny a dalsie druhy strojov. Planujete

v budiicnosti este viac rozsirit' vozovy park o dalsie
rézne typy?

TD: My sa snazime v kazdej hre pridavat viac a viac
strojov, takze ich urcite v budlcnosti bude viac a budu
aj z tejto oblasti.

Lukas, otvorili ste teda novia pobocku v Brne. Aka
bude jej uloha?

LK: Nase studio sa v budlcnosti bude zameriavat’ prave
na podporu tvorby prvkov do hry a hlavne sa chceme
zamerat,, Co je vidno aj podla nasich otvorenych
inzeratov, na stroje, prostredia a tiez vegetaciu, o su
také tie prvé veci. Mame plany do buducnosti, ktoré ale
zatial nechceme prezradzat, pretoze chceme ist’ krok
za krokom. Budeme sa sustredit’ na tento ciel — mat’
moznost’ posilnit’ vyrobu strojov —a potom by sme,
samozrejme, chceli rast’ dalej.

Preco sa vo Svajciarsku rozhodli prave pre Brno?

LK: To je dané hlavne talentom a histériou v tomto
regione. V spravnej dobe sa stretli potreba

a prilezitost’ V podstate som sa stretol so zastupcami
vedenia Svajciarskej spolocnosti. Predtym som pracoval
v Nemecku v Blue Byte studiu Ubisoftu a chcel som sa

vratit' spat’ do Ceska. Bavili sme sa o tom, Ze su nejaké
strategické ciele, ktoré by Giants Software chceli do
buducna splnit, napriklad by chceli mat"moznost’ dat’
viac strojov do hry, takze Ci by sme to nemohli nejakym
sp6sobom skombinovat.

Brno je typické tym, Ze je tam uz niekolko silnych
studii. V com vidite vyhody tohto mesta?

LK: Hlavne v podpore a v histérii. Podarilo sa tu zo
zaciatku vytvorit par projektov, takze bolo
jednoduchsie oslovit [udi zo zahranicia, napriklad aj zo
Slovenska, pretoze vedeli o Brne, vedeli, Ze sa tu vydali
tieto hry. Takze ti [udia boli ochotni prestahovat sa za
pracou do Brna, pretoze tu prvé firmy vznikali uz
niekedy v roku 1996, kedy sa rodil prvy Hidden &
Dangerous. Tym padom sa zhlukovalo to know-how,
takZe bolo aj jednoduchsie naberat’ tu ludi. V ramci
toho, ako tu tie Studia naberali novych ludi, tak sa
know-how pridavalo a v podstate sa drzi v tejto
lokalite.

Od zastupcov viacerych studii som uz pocul, ze je tu
vyhoda aj v pritomnosti mnozstva Studentov.
Planujete sa poobzerat' aj po nich?

LK: Su to vlastne také dve otazky v jednej. V podstate je

Brno idealnou liahnou pre studentov, lebo je to
jednoducho Studentské mesto. To bez debaty.
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Kazdopadne tu pre ten herny vyvoj chybaju niektoré
odbory v ramci univerzit. TakZe tu vznika v podstate
nejaky neakreditovany game design, pretoze tu sa na
jednej fakulte MU drzi kurz pre hernych dizajnérov.
Grafikov by to rozhodne chcelo posilnit”a potom je tu
silné programovanie, kedZe programatorov plodi Brno
pre IBM a ostatnych a obcas spadne niekto z nich aj
do tych hernych firiem. Takze tam je to
bezproblémové, co sa tyka programatorov, ale pri
grafikoch je to slabsie. My zo zaciatku potrebujeme
nabrat’ skdsenejsich ludi. Prave tych, ktori budud
schopni know-how odovzdat’ dalSej generacii. Takze
teraz hfadame skdsenych, aby sme si vytvorili zdrave
jadro timu, ktoré ndm potom umozni nabrat’ aj
niekoho menej skiseného, napriklad absolventa zo
skoly.

Co nového planujete priniest s dal$im roénikom
Farming Simulator?

MR: Najviac badatelnou zmenou vo Farming Simulator
19 je zmena grafického enginu. Vyzera Uchvatne a
realistickejSie nez kedykolvek predtym so vsetkymi
post-process efektmi a dalsimi updatmi. Taktiez sme
radi, Ze m6zeme oznamit’ prichod znacky John Deere,

o je najvacsia polnohospodarska znacka na svete a
bola najviac ziadana nasimi fanusikmi. Taktiez sme uz
oznamili, ze pribudnu kone ako nové zvierata, nové

typy plodin, napriklad bavina a ovos, aj nové animacie,
vratane toho, ako postava stipa na plynovy pedal Ci
brzdu, dalej likvidacia burin a aj vtaky. Hra vyjde s
dvomi Uplne novymi mapami a tesim na to, ked’
hracom ukazeme novy 3D obchod v hre, kde si m6zu
prezriet vSetky stroje a Upravy predtym, ako si ich
kdpia. Viac novych funkcii prezradime na FarmCone v
jali.

Aké boli reakcie na hru na E3? Dostali ste uz aj
spatnu vazbu, z ktorej chcete nieco do hry
zakomponovat?

MR: Hru sme na E3 predviedli hlavne novinarom a
partnerom, ale ich reakcie boli velmi dobré. Videl som
zname tvare, ktoré sa ma uz pred rokmi pytali, kedy
do hry pridame John Deere znacku, a konecne sa ma
to uz nemuseli znovu pytat. Co sa tyka reakcii
komunity, mame skvelé video, ktoré ukazuje, o si
myslia o prichode znacky do FS19. Nie je tu ziadna
spatna vazba, ktord by sme do hry zakomponovali
priamo z E3 dema, ale hraci uz Spekuluju a mézem
povedat, Ze sa s niektorymi komentarmi presne trafili
a pracujeme na urcitych veciach. Niektori si ale budu
musiet’ pockat na dalSiu verziu.

Dakujem za rozhovor.
Matu$ Strba
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bisoft nam Starlink predstavil eSte minuly rok,
no az tohtorocna E3 priniesla detailny pohlad
na hru a mohli sme sa blizSie pozriet na
hratelnost. A nasledne sme na Nintendo Post E3
prezentacii dostali moznost samotnu hru aj vyskusat’
vo verzii pre Nintendo Switch. A to aj spolu s réznymi
rozsireniami, ktoré tu podobne ako v Skylanders

a pribuznych tituloch naberaju podobu hraciek,

z ktorych sa vam priamo do hry nacita to, ¢o na
ovladac prilozite. V tomto pripade su to vesmirne lode
v réznych konfiguraciach.

Ubisoft sa tak pustil do odvetvia, ktoré uz ovladla
konkurencia a zaroven su to pre tuto spolo¢nost Uplne
nové vody a 16. oktdbra uvidime, ¢i sa v nich naucila
plavat. Starlink: Battle for Atlas vas zavedie do
hviezdneho systému Atlas, kde vasu lod napadla Légia,
ktora je posadnuta vyspelymi technolégiami prastarej
civilizacie. Vy sa musite ubranit pred jej Utokmi,
ochranit svoju posadku (alebo to, ¢o z nej zostalo)

a tiez skimat’ pribeh, ktorym je opradena tato prastara
civilizacia. Zatial to posobi ako tradi¢né sci-fi, kde
nechybaju hrdinski piloti a genialni vedci, no

z pribehového hladiska nam demo vela nepredviedlo.

A akych pilotov ide? To je vlastne len na vas. Pytali
sme sa zastupcov pri stojanoch s hrou a niektoré veci
nemohli este detailne predstavit, no su dva spdsoby,
ako dokazete do hry dostat pilotov, lode a ich
konfiguracie/vybavu. Ten jeden je klasicky pristup

z menu, kde si navolite lod, pilota a vasu vybavu,
presne ako v inych hrach. Ten druhy je uz viac hravy

a pocita s uz spominanymi hrackami. Celkovo si
mozete [ubovolne kombinovat pilota, zaklad lode, nan
pridate kridla podla svojich preferencii a na kazdé
kridlo pripevnite jednu zbran. Vysledkom su unikatne
kombinacie, s ktorymi moZete experimentovat a njst’
si zostavu, ktora vam vyhovuje najviac.

Na ovladaci mate nastavec, na ktory najskor pripevnite
pilota. Jednoducho zakladnu s figurkou zasuniete do
drazok v podstavci, aby tam pevne zapadla. Nasledne
na nu polozite model lode, ktory musi taktiez pevne
zaklapnut. K tomu pripevnite kridla, pricom pokojne
kazdé kridlo mdze byt iné, ak chcete. No a potom do
slotu na kazdom kridle viozZite zbran. Opat mozete
zbrane Uplne [ubovolne skombinovat. Na pripajanie
netreba ist’ silou, no treba sa dobre pozriet na to, ako
do seba jednotlivé Casti zapadaju. Na akcii sa napriklad
stalo, ze lod nebola Uplne dobre nasadena na pilota

a na jednom mieste bola volna.
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Na akcii sme mali k dispozicii Stvoricu réznych pilotov,
Styri lode (vratane Foxovho Arwingu zo série Star Fox),
pre kazdu lod  dve kridla a zhruba 6 réznych zbrani. To
vsetko ma vplyv na hratelnost a definuje to ako pohyb,
tak aj boj. Ak chcete lepSiu pohyblivost, vybavite si lod’
danymi kridlami. Ak chcete vacsiu palebnu silu,
vyberiete si zodpovedajlce zbrane. To vsetko mozete
kedykolvek menit. NieCo odpojite a hra sa jednoducho
zapauzuje. Urcite potesi solidne vyhotovenie, ktoré je
pekné, detailné a aj pevné. Nevieme vsak, ¢i sme mali
v rukach realne produkcné kusy. Trosku uz prekaza to,
Ze kompletnu zostavu lode musite mat” na ovladaci, nie
je totiz najmensia a ani najlahsia. Lepsie si to mozete
pozriet’ na fotografiach.

Zda sa, ze Star Fox nie je len postavou v hre, ale je tiez
velkou inspiraciou pre autorov samotnych, aj ked,
samozrejme, Starlink toho chce ponuknut viac ako
doteraz ponukli Star Fox hry. Treba ale dodat, ze

v niektorych prvkoch je inspiracia klasickou znackou
Nintenda viac nez viditelna, a to najma v bojoch a ich
roznych podobach. Starlink je totiz taktiez vesmirnou
leteckou akciou, v ktorej bojujete ako vo vesmire, tak aj
vo vzduchu a tiez na zemi. Tu sice priamo na zem
nezosadnete, no svoju vesmirnu lod" mbzete zmenit na
vznasadlo tym, Ze prepnete rezim letu na rezim

nadnasania tesne nad povrchom. Zalezi na tom, kde
prave bojujete, pripadne kam sa sami vyberiete.

V prezentovanom deme sme zacinali vo vesmire, pred
nami bola neznama planéta a po par riadkoch dialégov
sme dostali ciel, ktory bol prave na planéte. Priamo

z vesmiru ale mozete letiet' na miesto, kde vam
naznacuje ukazovatel vasu misiu. Nepristavate, ale
prelietate cez atmosféru a je zaujimavé, ze toto vsetko
pohodine zvlada aj Switch, aj ked to rozhodne nie je
spracované v takom meradle ako v niektorych inych sci
-fi hrach. Ale je to tu a pdsobi to dobre, za o Ubisoft
vdaci aj niektorym trikom. Napriklad pri prechode cez
atmosféru sa lod’ zahreje az do oranzova a pred vami
je husta hmla a oblaky. Povrch planéty a detaily vidite
az vtedy, ked tym vsetkym preletite. Skryva sa tak
napriklad doskakovanie objektov.

Volnost nie je Uplna, no v deme posobila dostacujuco.
Mate zadany svoj ciel na planéte, no su tu aj nejaké
vedlajsie ulohy, ktoré mozete najst a splnit ich okrem
hlavnej ulohy. Hre velmi pomaha to, zZe je jednak
ovladanim velmi jednoducha a intuitivna (a ako som uz
uviedol, ked'si chcete nieCo vymenit, tak to vymenite
fyzicky), no rovnako tu najdete aj prehladny HUD.
Vsetci z nas si vo Frankfurte hru vyskusali vébec po



prvy raz a nikto nemal problém s hranim. Nebolo treba
ani ziadne zdihavé vysvetlovanie, véetko potrebné bud
vydedukujete, alebo je priamo pred vami.

Ked' uz si najdete primarny ciel svojej misie, musite ho
znicit. Aspon demo bolo zalozené na stbojoch. Ci to
boli nejaké konstrukcie, mensi nepriatelia, alebo neskor
ovela vacsi, opat sa vynara myslienka s inSpiraciou od
Star Foxa. Nepriatelia maju isté slabiny a tie musite
vyuzit a zacielit’ spravnymi zbranami, kedze na niektoré
mo&zu mat imunitu. Neraz ich je proti vam viac a na mgj
vkus pdsobili boje trosku zdihavo. Na druhej strane, ked
bojujete s obrovskym (asi) bossom, az tak to nevadi

a tam si uZzivate aj dIhsi suboj. Bojovat mozete aj vo
vesmire, kde zas z hry citite klasické arkadové sci-fi
dogfighty a vyzeraju dobre.

Musite si davat’ pozor na to, aby vas nepriatelia
neomracili, vtedy chvilku nedokazete reagovat na
utoky, pripadne vas zmrazia. Naopak musite kontrovat’
spravnym vyberom zbrane, pripadne si namiesate
efekty. Napriklad jedna zbran vytvara vortex, ktory
natiahne nepriatelov. Druhou zbranou mu dodate
ohnivy ¢i ladovy element, ktory spdsobi poskodenie
navyse. Hre to dodava sympaticky takticky rozmer.
Samozrejme, pri velkych nepriateloch musite skibit
obdivovanie pekného dizajnu s hfadanim slabych miest,
na ktoré treba zautocit. Nesmie chybat” ani to, Ze sa
ucite schému utokov nepriatelov, aby ste to neschytali
a nemuseli vymenit' lod, ked o tu povodnu pridete.

Okrem dizajnu nepriatelov treba pochvalit’ aj dizajn
planét, ktoré posobia naozaj zaujimavym dojmom, no
nemuseli by byt také prazdne. Nejaka ta fauna, flora

a kamene tam su, ale akosi to posobi tak, ze na planéte
uz nejaku dobu neexistuje zivot. Navyse ta, ktora bola
v deme, nebola ani prave najvacsia a jej oblet trval
udajne zhruba 3 mindty. To méze poméct dynamike, no
nie hodnovernosti. Na druhej strane, planéty
neponukaju len rozdielne prostredie, ale aj roznu dobu,
takZe na ne priletite pocas tmy a o par chvil uz svita

a taktiez to p6sobi velmi dobre.

Pre mna bol Starlink: Battle for Atlas prijemnym
prekvapenim. Pocas Ubisoft prezentacie ma hra az tak
neoslovila, no vyskdsat'si ju s ovladacmi a lodami

v rukach uz bolo o niecom inom a urcite tam je

potencial ako v hratelnosti, tak aj v hrackach. Pomaha
tomu sympaticka grafika, pekny svet a aj fakt, ze
pripomina dobré Casy so Star Foxom. Navyse to vyzera
tak, ze s hrou Switch nebude mat’ ziadne velké
problémy. Bolo to len demo, ale aj tak na konzole
bezalo vel'mi slusne. Teraz je to uz len o tom, ¢i Ubisoft
dokaze vyuzit potencial, ktory v tomto titule ma.
Navyse slubuje, Ze vase rozhodnutia v hre budu mat’
dopad, tak si davajte pozor na to, na koho narazite pri
skimani vesmiru. Zatial sa ale zda, ze hra moze byt
prijemnym prekvapenim tohto roka.
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ohtoroc¢na E3 bola skromna na
necakané prekvapenia a tie
naozajstné by sme spocitali snad’
na prstoch jednej ruky. Jednym

z najvacsich je vsak titul Unravel Two.
PokracCovanie vydarenej 2.5D
platformovky od EA a Coldweed bolo po
uspechu povodnej hry takmer isté, no asi
nikto neocakaval, Ze EA hru rovno po
oznameni aj vyda. Predtym sme o nej
nepoculi, nepredchadzala tomu ziadna
reklamna kampan. Hra jednoducho vysla
pocas EA Play konferencie a o to
prijemnejsie boli tie prvé chvilky s nou.

T

Uz samotné oznamenie nam naznacilo
najvacsie zmeny, no urcite kazdy

hrac povodnej hry predpokladal, ze
nadviaze na svojho predchodcu, no to nie
je tak celkom pravda. Zaklad zostal bez
vacsich zmien — nadherné, zvacsa
prirodné prostredie je dejiskom putovania
malej vinenej postavicky, ktora ma pred
sebou nespocet jednoduchsich aj
zlozitejSich prekazok, pricom s ich
prekonanim musite poméct’ vy — hraci.
Samotné putovanie je vSak rozdielne, iné
ako v prvej hre, ako tematicky, tak aj
naplnou a povedal by som, ze aj
obtaznostou.

Nova hra je o budovani puta medzi
hra¢mi. V tejto oblasti nadvazuje tam, kde
sme mohli vidiet napriklad

nedavny A Way Out. V EA zjavne veria
intimnym kooperativnym zazitkom, ktoré
jednak rozpravaju svoj vlastny pribeh, no
taktiez su o pribehu hrania dvoch hracov.
Avsak aj pribeh v Unravel Two je o putach

— o takych, ktoré sa pretrhajq, aj o takych,
ktore si budujeme. Je o strate, o nadeji,

o ceste. A to vSetko sa vam odvija priamo
pred oCami na pozadi vasho hrania, kedy
zbierate ddlezité Zivotné momenty na
obrazkoch. V podani pribehu hra vynika,
chyti vas za srdce a pritom netlaci na
Ziadne emocie a naozaj prebieha vlastne
len na pozadi vasho hrania, pricom don
aktivne az tak nezasahujete.

Vela z toho, ¢o hra robi a ukazuje, je
alegéria. Ale velmi rychlo si uvedomite, co
nou chceli autori dosiahnut;, ¢i je to uz
pribeh, pozadie, alebo aj samotna
hratelnost. Zacinate totiz na rozbUrenom
mori, kde sa ocita Yarny. Je to Uplne nova
postava, nie ten z predchadzajucej hry.
Okrem zmeneného dizajnu je to vsak stale
ta ista znama postavicky z klbka viny.
Problém vsak je, ze pocas tejto burky
vypadne z lode a pretrhne sa aj jeho
vlakno viny. Pomocnu ruku mu vsak poda
dalsi Yarny, ked ho vyplavi na pevninu.
Teraz sU obe postavy spaté svojou vinou
a len spolo¢ne dokazu prejst’ celu tuto
put.

Unravel Two je kooperativna hra, ktoru
dokazete hrat” aj osamote. Zalezi len na
tom, ¢i si k nej niekoho pozvete, alebo sa
rozhodnete hrat  ako vlk samotar.

V hratelnosti ako takej sa ale ni¢ nemeni.
Neustale, aj ked  hrate sami, s na
obrazovke dve postavicky. Akurat mate
moznost’ spojit ich do jednej, kedy vina
splynie a vytvori jedinu osébku, ktoru
ovladate.
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Kedykolvek, ked postavy budete potrebovat rozdelit,
staci len stlacit’ tlacidlo. A budete to robit’ casto. Jedine
spolupraca je cestou k postupu vpred a prekonaniu
prekazok.

S novou hrou sa vsak v studiu Coldwood chceli priblizit
SirSiemu publiku. Chceli, aby si kazdy mohol prejst’ tdto
put, ¢i uz ste dospeli, alebo deti; skdseni, alebo s hrami
len zacinate. Mozno to niektorych z vas nepotesi, ale
dvojka je podstatne jednoduchsia ako jednotka. M&ze za
to najma zmena smeru, ktorym sa autori vydali. Najdete

tu menej logickych hadaniek a viac platformovych pasazi.

Inymi slovami: hra je menej o uvazovani, viac o skakani.
To automaticky neznamenag, ze by ste tu a tam nepohli
rozumom, no v porovnani s predchodcom je rieSenie
vSetkych prekazok vzdy rovno pred vasim nosom

a navyse ho ani nemusite dlho hladat, staci mat len
otvorené oci. Hra je Casto aj o spravnom nacasovani

a presne vymeranych skokoch.

Dalsi sposob ako autori hru dokazu otvorit novému
publiku, je aj samotna kooperacia. Postavicky musia
navzajom spolupracovat’ tak, aby sa dostali na
nedostupné miesta. Zvacsa jedna z nich pracuje viac ako
druha a to otvara priestor pre rodinné hranie, kedy si
mozete pokojne sadnut so svojou ratolest'ou a kvalitne
spolu stravit Cas pri zaujimavej hre, no zaroven sa
nemusite bat toho, ze by hra dieta frustrovala narocnymi
prekazkami. Jednoducho ich prekonate vy a dietatu
pomoOzete tym, ze ho napriklad vytiahnete hore cez
prekazku, ¢i mu date inu jednoduchsiu cast’. Koniec
koncov, aj samotna hra je o detoch a naladach, takze sa
snazi zabavnou a pristupnou hratelnostou bojovat proti
zlej nalade. Poslednou a dost  unikatnou moznostou ako
hru aj detom a novacikom spristupnit, su rézne drobné
detaily, ktoré tu autori zakomponovali. Ked mate na
obrazovke dve postavicky, skuste ich na mald chvilku
nechat len tak a ni¢ nerobte — jedna z nich vam napriklad
ukaze na miesto, kam by ste sa mali pozriet’.



Ak sa zaseknete, postavicka vam sama naznaci rieSenie
problému. Ak ich nechate este dlhSie zahalat, méze si
ta neaktivna len tak sadnut a sledovat’ tu druhd.
Naozaj sa autori pohrali s tym, aby vySperkovali
roztomily dojem z hry aj v podobnych malickostiach

a to sa taktiez rata. A ak by ste si ani tak nevedeli
poradit’ so zaseknutim, tak tu najdete aj priamo
napovedy v troch krokoch, od pomerne vagnej k vel'mi
konkrétnej.

Teraz nemusite riesit’ dizku viny ako v prvej ¢asti, tym
padom sa jednoduchsie dostanete aj na horsie
dostupné miesta, kde su skryté drobné zberatelné
bonusy. Ale o to viac sa budete hojdat, pouzivat
predmety a okrem lesnych prostredi tu na vas Caka aj
tovaren plna mechanickych prekazok, ktoré musite

ktorymi mozete len utekat, kedze vas Yarny nema
ziadne prostriedky na to, aby sa branil. Ma len svoju
vinu, ktoru dokaze hadzat, privazovat, skakat na nej

a tahat ju. Casom dostanete aj dvojskok a tiez objavite
nové miesta, na ktorych sa da hojdat.

Povodna Unravel hra nebola dlha, no ani kratka. Na
takuto platformovku bolo tych 7-8 hodin akurat

a navyse ste potom mohli dobiehat to, ¢o sa vam pri
prvom hrani nepodarilo vyzbierat. Zjednodusenie a aj
zmena v dvojke sa vSak odrazili na tom, Ze je hra
kratSia zhruba o polovicu, teda jej prejdenie vam na
prvy raz zaberie priblizne 4 hodiny, ktoré stravite

v siedmich leveloch, ¢o vas prevedu pribehom

a réznymi prostrediami. A to je trochu malo, pricom
tohto pocitu sa nezbavite. Na druhej strane za hru date

prekonat, ¢o do hry prinesie opat nieco nové. Dokonca dvacku, ¢o nie je vobec zlé.

hra tu a tam operuje aj s temnymi nepriatel'mi, pred




Navyse co autori neponukli v kampani, to sa snazia
kompenzovat' pridanou hodnotou v podobe dalSieho
obsahu a znovuhratelnosti. Levely si mézete zahrat’
znovu, aby ste vyzbierali vSetky skryté iskry. Ale to nie je
az také velké lakadlo. Ovela vacsim su casovky, kedze
jednotlivé levely maju tiez stanovenu trojicu a podla
toho, aky vysledny Cas dosiahnete, budete odmeneni
medailou. Ak patrite k tym, ktori radi precikaju ostatnych,
mozZete sa tu realizovat'.

No to najddlezitejSie su Specialne vyzvy v samostatnych
leveloch. Tie uz nie su také velké a sustredia sa len jednu
obrazovku, na ktorej je prakticky vsetko — problém, jeho
rieSenie a aj vas ciel. K dispozicii mate obe Yarny
postavicky a je len na vas, aby ste prekonali nové
nastrahy. Tieto vyzvy v hre plnia hned’ niekolko uloh.

Jednak predlzuju hratelnost, no taktiez ponukaju vyssiu
narocnost, ktora vam mdze chybat v zakladnej hre. No
taktiez po Uspesnom zdolani tychto levelov ziskate
nového Yarnyho.

Challenge levelov je tu celkovo 20 a to znamena 20
roznych Yarny postaviciek, medzi ktorymi nechyba aj ta

z povodnej hry. V vode mate len dve postavy — dve
farby, dva typy tela. Tuto ponuku si ale postupnym
prechadzanim vyziev rozsirujete a potom je uz len na vas,
ako si svoju postavicku upravite. Farby, hlavy, oci a tela
mobzete [ubovolne kombinovat' tak, aby ste si vytvorili
postavicku, ktora vam bude Co najlepsie vyhovovat.
Takéto moznosti Uprav su dalsim plusom a opat zaujmu
najma deti, ktoré si mozu vytvorit vlastného Yarnyho.




Co sa tyka audiovizualneho spracovania, tak

si nie som isty, Ci sa od predchadzajucej

Casti hra velmi posunula vpred, no to vobec ‘

nevadi. Je prekrasna. Kombinuje

rozpravkovy vizual so snahou o realizmus

pri spracovani herného prostredia. Teda

presne ako original, no pridava nejaké to '
prostredie navyse. Skvele tym autori
napodobnili dojem z fotografii, na ktorych

,POzuju” milované hracky z detstva. Navyse .

je tento krasny art Styl doplneny aj skvelym

soundtrackom, ktory presne vystihuje kazdu

situaciu a jej naladu. Ak treba pridat” tempo, . ‘
hudba je rychlejsia, skvele zvyraznuje

nebezpeclenstvo, no tiez sprostredkuje

poko;j.

Unravel Two nepokracuje v stopach svojho
predchodcu, no odbodi z nich, aby si razila
vlastnu cestu. Cestu ku kooperacii,
spolocnému zazitku a aj pristupnosti.
Prinasa to so sebou veci, ktoré vam az tak
vonat  nebudu, najma kratku hernd dobu

a vyrazny pokles naro¢nosti. No kooperacia
hre neuveritelne pristane a posobi tu
prirodzene, pricom hratelnost je jej Sita
presne na mieru. A ¢o vam autori nedopriali
v pribehovej Casti, to si mézete dopriat’

v samostatnych vyzvach, ktoré si postupne
spristupnujete. Nembzem priamo povedat,
Ci je hra lepsia ako predchodca, alebo nie.
V nie¢om ano, v comsi zas nie, je ale
rozhodne ina a stale velmi kvalitna.

HODNOTENIE

MATUS STRBA

“"UNRAVEL KOMBINUJE + ocarujuci audiovizual - kratéia herna doba

+ kooperacia hre pristane - az prilis jednoduché

ROZPRAVKOVY VIZUAL ~ + mnoistvo drobnych detailov
SO SNAHOU O REALIZMUS PRI D e s

+ bonusové vyzvy s odomykanim post-

SPRACOVAN| HERNEHO avitiek

PROSTREDIA. *
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ugbear so svojou aktualnou hrou rozmanitych Sportoch. Tu to Uplne zmizlo a

robil prietahy, dlhé roky bola v early

access, aby nakoniec vo finalnej
verzii mohla ukazat’ svoju pésobivu
destrukcnd jazdu. Nie nadarmo sa hra vola
Wreckfest. Ak si spominate, Bugbear svojho
Casu zacinal s peknym titulom Rally Trophy a
nasledne spravil prvy a druhy Flatout, na
svoju dobu paradne racingovky so
zapracovanou destrukciou. Presne tento Styl
chcu teraz autori ponuknut v novej hre.

Wreckfest sa snazi napodobnit’ prvy Flatout,
a teda ponuka pretekarske okruhy, dopifa to
demolanym derby. CiZe to nie je ten
otvorenejsi Styl Flaoutu 2 s dlhymi jazdami
cez rozmanité prostredia s ni¢enim vsetkého
v ceste, su to viac simulacne ladené preteky
na kratsich tratiach pre okruhovych jazdcov.
Ale stale vd'aka destrukciam titul moze
ponuknut zabavu pre kazdého.

Od hry Cakajte sice skromnejsiu, ale pre
racingovku komplexnd ponuku obsahu.
Nechyba jej kampan s postupnym
prechadzanim rozmanitych pretekov, dopiiia
to moznost nadefinovania vlastnych
pretekov a, samozrejme, multiplayer. Ponuka
aj garaz s kupovanim novych vozidiel, ako aj

autori sa tento prvok snazia vynahradit'len
pridavkom zabavnych typov vozidiel.

Hra spolu ponukne dvadsat' zakladnych
vozidiel a niekolko bonusovych, ktoré
budete odomkynat” postupne, ako budete
prechadzat” kampanou a levelovat'. Vsetko su
to na destrukciu urcené auta akoby prave
vytiahnuté z vrakoviska. Délezité je, Ze vdaka
fyzike hry citite rozdiely ako v ovladani, tak aj
odolnosti vozidiel. Jazdy su tak vzdy iné.
Popritom, ako si budete kupovat” auta,
mozete ich aj vylepsovat, i uz vykonovo,
odolnostou, alebo vizualne. Vylepsenia
budu aj vhodné, kedze Al v kampani sa s
vami nehra, necaka na vas a spocita vam
kazdu chybu. Preto je kombinacia Sikovnosti
a aj taktické naburavanie do protivnikov
najlepsia volba. Vobec tu nejde o Cistu jazdu,
prave naopak.

Samozrejme, pri koliziach je potrebné davat’
si pozor, kedZe suciastky postupne
odchadzaju (zalezi na tom, aku detailnu
destrukciu si nastavite) a rovnako toto nie je
ziadne NFS, auta na cestach nie su prilepené
a aj maly naraz alebo hrbol na ceste vas
moze rozhadzat’ a ani neviete ako, vyskocite

ich upgradovanim. Je vSak velka skoda, Ze ~ mimo trate. Odtial sa uz vracia len s velkou

absentuju zabavné ragdoll minihry, ktoré stratou. K tomu je tu 24 aut na trati, a teda

boli zdkladom vo Flatout sérii. Mohli ste v destrukcia je na kazdom kroku.

nich katapultovat postavicku na ciel v
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Samotnych prostredi je taktiez cez dvadsat, kazdé s

niekolkymi okruhmi. Prostredia su sice relativne
rozmanité, ale stale prisne vo vidieckom zablatenom
Style. Okrem zablatenych ¢i uz mensich, alebo vacsich
trati v prirode, su tu rézne polia na destrukéné derby a
mall zmenu ponuknu jednoduché ovaly v NASCAR style.
Autori sa snazili pridat aj jednu trat v meste, ale vyznela
len ako mensi okruh v nevyraznom prostredi. Velmi mi tu
chybali vacsie trate z Flatout 2. Ale to ani nebolo cielom
autorov, chceli ist skor po schopnostiach potrebnych na
pretekoch. MozZno vo Wreckfest 2 sa viac uvolnia.

V zéklade hra ponuka preteky a destrukéné derby. Teda
jazdite bud’ niekolko kél na tratiach, alebo sa vzajomne
nicite v arénach. Popritom hra pridava rozne ciele a
Ulohy, napriklad mozete bonusy ziskat za naburanie do
urcitého poctu nepriatelov, v derby musite znicit urcity
pocet aut, alebo preteky vyhrate, len ak skoncite prvy a
50 metrov pred protivnikom. Vsetko vam pridava body
do vasho levelu, ktory odomkyna dalSie efekty. Stale su
to len dva druhy pretekov, ktoré ozivuju typy vozidiel, Co
zahrnuju pekné malé kosacky, velké kombajny alebo
autobusy.

Je to nieco, ¢im sa autori snazili ozivit hru a aj ked' je to
zabava, prave tieto zabavnejsie vozidla si musite
odomknut’ prechadzanim nezazivnej kampane. Ta je len
pospajana z réznych eventov a musite v nich ziskat’
dostatok bodov, aby ste sa dostali dalej. Niektoré eventy
vam nasledne odomknu vozidla alebo upgrady na ne.

Odomknutie je potrebné, aby ste mohli nasledne vozidla
pouzivat’ ako vo vlastnych vytvorenych singleplayer
eventoch, tak aj v multiplayeri. Kampan musite prejst’.

Multiplayer ponuka peknu nadielku modov od Cistych
pretekov, cez deathmatch, eliminaciu, last man standing,
a to vsetko pre 24 hracov. Je to, samozrejme, zivsie a
agresivnejsie ako singleplayer a da sa pekne zabavit. Len
treba ratat’ s tym, Ze nie su dedikované servery, a teda ak
ma hrac, ktory zaklada hru, nestabilnu linku, mézu
preteky trhat. Neviem, ako to bude neskor v
konzolovych verziach, ale na PC je aj server browser s
filtrami a tam si vyberiete, ¢o presne chcete hrat' a
najdete si vhodny server. Teraz pri vydani boli online
stovky hracov, sice nie az tisice, ale volna hra sa dala
jednoducho njjst.

Co mala hra od zaciatku pekné, je vizul a vidiet, Ze
autori ho vo finalnej verzii pekne dotiahli. Ponukaju
velmi dobre vyvazenu farebnost, kvalitu textur, pésobivu
destrukciu a, samozrejme, fyziku, ktora paradne dotvara
pocit z jazdy. Vacsina trati je pekne spracovanych, aj ked’
Skoda, ze absentuju detaily, ako je deformacia blata
alebo viac fyzikalnych predmetov na tratiach. Su tu len
ploty a pneumatiky. Fyziku jazdy sice autori pekne
prepracovali, ale vidiet, ako je to celé utimené oproti
prvym konceptom a aj oproti konkurencii BeamNG Drive.
Bugbear si tu vybral cestu vacsej hratelnosti a auto sa
vam rozpada pomalsie a menej to ovplyvnuje vasu jazdu.
Pre dany styl pretekov dosiahli autori peknu rovnovahu.




V oblasti optimalizacie sa hra drzi slusne, na

GTX 970 je to stale velmi dobré aj na

maxime, aj ked' pri Starte 24 aut pri tychto

nastaveniach obcas zavaha. Technicky vsak "
vidiet, Ze tvorcovia hru velmi pekne dotiahli > .

hlavne v detailoch, menu a prakticky

vsetkom. MoZno az na stabilitu - hra mi
parkrat padla pri nahravani trate. Loadingy
su pritom az prekvapivo dlhé.

Wreckfest sa nakoniec z nekonecného early
acces produktu vyvinul do prekvapivo
slusnej racingovky. Zaujal dostatkom
obsahu, kvalitou spracovania a aj
dotiahnutou hratelnostou, hoci aj ked
odomkne doplnky, chyba tam viac
zabavnych prvkov a ragdoll minihry. Ak ste
fanusikom pretekov zameranych na
destrukciu a stacia vam okruhy a
destrukcné derby, uzijete si to. Najdete tu
pekne spracované trate, rozmanité vozidla,
ktoré dopliriaju kosacky alebo autobusy.
Mozno vSak zavahate pri 45-eurovej
cenovke, ktora oproti verzii s predbeznym
pristupom mozno az prilis vyskocila nahor.

* 9, By .
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+ paradny pocit z ovladania auta - chybaju vedlajsie ragdoll alebo

“VIAC DEéTRU KC| E’ ALE + kvalitna fyzika a hlboka destrukcia cisto destrukcné aktivity

+ slusna rozmanitost vozidiel - nezaujimava kampan

MENEJ ZABAVY AKO PRI+ decentny vioud
FLATOUTE"
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bisoft spustil pred styrmi rokmi

velmi zaujimavu online

racingovku The Crew. Ponukala

masivne prostredie USA,
rozmanité vozidla, detailné tunovanie,
kooperaciu a aj decentny policajny
pribeh, ktory vas tahal krizom cez krajinu.
Hra dostala niekolko rozsireni a
aktualizacii, a to len preto, aby tento svet
Ubisoft nahle zrusil a priniesol ho v novej
podobe The Crew 2.

Je to zvlastne rozhodnutie pri online hre a
prekvapivé hlavne pri Ubisofte, ktory sa
snazi online hry drzat’ aj dlhSie. Navyse je
este zvlastnejsie, kedze mapa z prvej hry
tu ostava. Co sa teda zmenilo? Zmenilo sa
celé ladenie hry, Crew sa uz nesnazi
podobat' na Need For Speed sériu s
nahanackami policajtov a zlodejov, ale na
aktualne popularnu Forzu Horizon sériu.
Presne po jej vzore budeme teraz
objavovat' Ameriku ako jazdec
zUcastnujuci sa roznych festivalov a akcii.
Budeme si ziskavat fanusikov a otvarat'si
stale dalSie moznosti, a to nielen v oblasti
aut a motoriek, ale autori to celé skdsaju
posunut vpred do oblasti lietadiel a lodi.

Ivory Tower tak spravili zaujimavy skok
vpred oproti konkurencii a dostali sa
prakticky do sféry GTA V, ktora ponuka v
GTA Online podobny $tyl pretekov. Zial,
rovnako ako GTA sa autori nechali

vtiahnut' este viac do arkadovej oblasti
ako kedykolvek predtym a teraz to
dopiiia jednoduché ovladanie a
nerealisticka fyzika. K tomu velmi zvlastne
zapracovali vymenu typov vozidiel, ktoré
si menite okamzite na mieste. Vo vzduchu
si mozete lietadlo kedykolvek premenit’
na auto alebo lod; alebo na vode lod na
auto a lietadlo. Je to zvlastne rozhodnutie
pripominajuce transformerov a este viac
ubera na realistickosti.

Nakoniec na realitu sa tu autori ani
nehraju. Ich ciel je jasny - pondknut’
volnost, moznosti a zdbavu na rozsiahlom
ihrisku v podobe Spojenych statov. O nic
viac nejde. Mozno je aj Skoda, Ze to autori
zobrali eSte menej vazne ako prvu hru.
Tematicky sa tu vacsia uvolnenost” hodi,
ale pre hracov pévodnej hry to bude
velka zmena. Podobne ich zarazi aj to, ze
hra sa uz prakticky nesustredi na posadku
The Crew, teda tim Styroch hracov. Sice sa
mozete s priatelmi spojit’ aj teraz, ale je to
uz len ako doplnok, nie su tu Ziadne
misie, kde bolo potrebné spolupracovat,
su tu len preteky. Hre k tomu zatial chyba
Cisty multiplayer, a zahrate si len s
priate/mi a stretnete niekol'ko inych
hracov v okoli, ale to je vSetko. Ak budete
chciet’ PvP, musite si pockat do
decembra, na kedy maju autori
naplanovanu aktualizaciu.




A o teda teraz hra vlastne ponuka? Rozsiahlu kampan,
v ktorej budete volne prechadzat’ eventmi, postupne sa
objavujucimi po celom prostredi. Budete vyhravat,
ziskavat' si fanusikov a menit sa z novacika na
popularneho Soféra, az po jazdecku ikonu. Spolu s tym
sa vam budu otvarat  ako nové typy pretekov, tak aj
nové typy vozidiel. Ku klasickym autam pribudnu
napriklad vykonné supersporty, formuly, na offroad
pribudnu motorky, monstery. V tejto oblasti to bude
pekna ponuka, sice nie pocetna, ale typov vozidiel bude
dost. Lietadla a lode uz budu viac obmedzené a bude
im chybat vacsia variabilnost. Tam sa tiez pripravuje
rozsirenie, napriklad na september su naplanované
vznasadla.

Preteky kombinuju niekolko zakladnych typov, a teda
cestné preteky na kola, offroadové v ktorych musite
prejst’ krajinou, vo vzduchu su to jednoduché akrobacie

preteky ¢i uz na moriach, alebo riekach. Su ich spolu
stovky a skutocCne sa zapotite, ak vSetko budete chciet’
prejst. Problém je skoér to, Zze im chyba napaditost a su
malo zaujimavé. Doplifiaju to eéte jednoduché
nesutazné slalomy, Uteky z uréitého miesta Co najdalej,
zabavné su skakacie kaskadérske arény a su tu aj rozne
foto ulohy. Mierne to ozivuje ponuku hry.
Najvyraznejsimi pretekmi su live Xtreme eventy, ktoré
kombinuju rézne typy vozidiel v jednych pretekoch,
pricom sa vam vozidla za jazdy samé vymenia. Najlepsie
to ukazala Uplne prva sutaz, kde autori velmi pekne
zapracovali viziu, aku chceli mat'v hre aj s efektmi,
zakrivenym svetom a Stylovym vymienanim vozidiel za
jazdy, nie instantnym transformovanim. Vsetky dalSie
preteky su uz zjednodusené.

Kazdé preteky maju urcite zadanie, ktoré musite splnit, a
teda bud’ vyhrat, skoncit do urcitého miesta, alebo sa

(az prilis nudné) a letecké preteky, na lodiach st rovnako len staci zucastnit.




Za vsetko nasledne ziskavate fanusikov a peniaze a
rovnako vdm mo&ze padnut’ korist, ktoru zozbierate.
Koristou su vzdy suciastky pre vase auta. Tie si budete
postupne vylepsSovat, aby ste zvysili svoj vykon.
Upgradovanie prebieha vo vasich domoch, ktoré mate
na mape Ameriky.

Kazdy dom je vlastne vystavna skrifa vasich vozidiel,
ktoré su v nich zaparkované, ponukaju moznost’
vizualnych ¢i vykonovych upgradov. Tam si vyberiete, Ci
do vozidla zabudujete vykonnejsi motor z lootboxu,
brzdy, nitro. VSetko upgradujete len cislami v leveloch,
nie priamo inymi suciastkami ako to bolo v prvom The
Crew, alebo ako je to v poriadnych racingovkach. Tu to
pripomina MMO tituly ako Destiny, kde tiez vasa
postava je len zhluk cisel, ktoré genericky vylepsujete.
Je to Skoda, lebo do takejto racingovky to velmi
nepasuje. Ale, samozrejme, je to zjednodusené
podobne ako zvysok hry. A kedZe je tu tento systém,
mikrotrasakcie nechybaju. Vzhladom na to, ze tu nie je
PvP, je to skor také dobrovolné, hlavne ak si chcete

urychlit’ ziskavanie vozidiel. Ale nepovedal by som, ze
by to bolo nevyhnutne potrebné. Peniaze sa daju
ziskavat rychlo a aj ked’ pravidelne vozidla
neupgradujete, nie je problém vyhravat’ preteky.

Preteky maju rozmanitl narocnost, Al nie je uplne
zaspata, ale niekedy sa niekde zabudne a nemate
problém vyhrat. V kazdom pripade ¢im CistejSia jazda,
tym mate vacsiu Sancu vyhrat. Po tvrdsich narazoch
stratite vela sekind na protivnikov a tazko sa to
dobieha. Al sa zrejme nesnazi cheatovat’ a teda vas ani
nedobieha, ani na vas necaka, ak zaostanete.

Vizualne je hra decentnd, grafika sice neoslni, ale na
velky, prakticky 100 kilometrov Siroky svet je
dostatocne pekna. Samozrejme, vzhladom na rozlohu
je miestami detailna, miestami fadna a jednoducha.

Engine je vsak rychly a zvlada to celé zobrazovat bez
problémov, pekne viete zoomovat z pohladu na celu
mapu az do vasho kokpitu vozidla.



Jazda na lodiach alebo vyhlady na lietadlach su ¢asto  do zakrut je zase Casto nevypocitatelné. Celé je to
paradne. Mozno je skoda, Ze tu chybaju vyraznejSie akoby navrhnuté pre nenarocnych hracov, ktorym
vylepSenia oproti pévodnému The Crew, prostredia s nevadi extrémna arkadovost’ a neznicitelné auta, alebo
sice povacsinou detailnejsie, pribudli nové miesta, pre tych ktori si chcu len oddychnut”a nemysliet’ na
arény a detaily, ale efekty sa mi zdali utimené aj nic.

jednoduchsie.

Osobne som z toho mal rozporuplny dojem - nieco je
Pozitivne je, ze v prostredi nechybaju ludia a nepdsobi spravené dobre, nieCo len povrchne. Ale ¢o mi vadilo

to ako svet mrtvych. Mozno jedine v tomto by sa najviac, je nemoznost  zapauzovat” hru aj ked' s nikym
mohla od The Crew priucit aj Forza Horizon, kde ked”  online nehram, Uplne zle vytvorené ingame menu

uz nejaki fudia su, tak len nehybni a mavajuci rukami  (naco ho dat’ na ESC ked méze byt pouzity nahodny
niekde za plotmi. Fyzika je az prilis arkadova, s jeepom klaves), absencia nastaveni, ked uz ste v hre.

skacete z desiatky metrov velkych skal, Siniete si to Je tam vela veci, ktoré akoby autori robili naschval
stovkou cez les, lietadlom sa odrazate od kopcov Specialne pre PC verziu. Plus neCakane Ubisoft do tejto
alebo budov. Kolizie su ¢asto smiesne, rovnako ako hry uz nedal Cestinu.

minimalisticky destrukény model vozidiel, driftovanie
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NieZzeby to bolo potrebné pre tych par viet, Co
postavy pocas nudnych a zbytocnych
prestrihovych scén povedia, ale je to nezvyk
od Ubisoftu, ktory do CZ preklada vsetky
vacsie tituly.

Celkovo sa autori hrou snazia oslovit’ masy,
ponukli im otvorenost, uvolnenost, socialne
aspekty do kampane, lootboxové upgrady,
vSetko, o by mohlo nenarocnych zaujemcov
oslovit. K autam pridali lode a lietadla, co
pekne rozsiri typy pretekov, ako aj sandboxové
moznosti hry. Je to oddychové, nenasilné, hra
vas nikam netlaci... ale ani

nemotivuje. Problém je, ze pri tom vsetkom
pridavani a zmenach autori veci poriadne
nedotiahli, vSetko sa zda také povrchné, bez
hibky, indpiracie a navyse s orezanymi
moznostami oproti pévodnej hre. Hlavne je
Skoda, Ze eventy su vacsinou stereotypné,
nezaujimavé a upgradovanie vozidiel vdaka
lootboxom nudné. Motor level 102, brzdy level
102, vSetko level 102..... m6Zeme ist.

V skratke - ak od hry necakate vela a chcete
len jazdit’ a uzivat'si prostredie, hra vas
nesklame, ak vsak chcete nieco viac, budete
citit’ prazdnotu. V kazdom pripade je to online
hra, bude sa rozsirovat dalej a mozno az o rok
uvidime, ako cely koncept spojenia GTA Online
a Forzy zafunguje.

PETER DRAGULA u

+ rozsiahle Uzemie na relaxacné jazdy - celkovo vela nedotiahnutych veci
+ slusna ponuka vozidiel - orezané arkadové ovladanie a fyzika
VIAC MOiNOSTi + Iietaovllé a lode zvy$uju rozmanitost v hre - $tyl lootboxov meni upgradovanie na
/ + mnozstvo pretekov nudu

VlAC ARKADOVOSTl - pribeh sa niekde stratil

- stale musite byt online bez moznosti
pauzovania
- PvP multiplayer zatial absentuje
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ol'ski vyvojari zo studia Movie
Games Lunarium len nedavno
priniesli na PC svoj dalsi titul, ktory
sa snazi prerazit' v zanri
hororovych hier. Ide o hru Lust for
Darkness, ktorej prezentaciu postavili na
velmi intenzivnom sexualnom podtoéne, no
s istou davkou okultizmu ¢i mimozemskej
natury. Autori tu totiz spajaju hned’
niekolko tém, ktoré sa snazia podla
potrieb pribehu prelinat. V hre sa
dostavame do klasickej reality, v ktorej
vsak paralelne existuje isty kult sidliaci vo
viktorianskom zamku, ktorého zmyslom je
nekonecna rozkos. Ten sa vsak spaja s
mimozemskou dimenziou - Lusst'ghaa,
ktora je preplnena nadpozemskymi
priserami.

Obyvatelia Lusst'ghaa sa sice povodne
podobali beznym ludom na Zemi, no
prave kvoli experimentom k dosiahnutiu
o mozno najvacsej rozkose podstupili
rozne transformacie, ktoré z nich urobili
hrozivé potvory. Po stovkach rokov, ktoré
prezili v tychto podobach, sa z pokojného
miesta stalo Uzemie prerastené rastlinami
mimozemského druhu a odpudivych
tvorov, ktoré sa oddavaju nekone¢nému
ukajaniu. Nuz, po takomto opise méze hra
pdsobit”ako velmi zaujimavy
psychologicky horor, ktory by mohol mat’
potencial priniest’ to, Co hraci od podobne
ladenych titulov ocakavaju. Ak ste ale mali
vysoké ocakavania, pokojne ich mozete
posunut o par Urovni niZsSie, aby ste
nakoniec neboli sklamani.

Hororové hry ¢i filmy su takym Specifickym
zanrom, ze len minimum takejto tvorby
dokaze priniest nieCo, Co by narocné
publikum zaujalo. Najdolezitejsi faktor
takychto hier je spésob, ktorym tvorcovia
dokazu hraca dostat do situacie, z ktorej
ma skutocne strach. Budovanie napatej
atmosfeéry je velmi dodlezité, no nikto nema
rad, ak sa o vyvolenie pocitu strachu
snazia vel'mi starymi a uz obohranymi
trikmi, ktoré kvoli ich Castému pouzivaniu
v mnohych pripadoch ani nefunguju.
Pochopitelne, toto sa tyka aj Lust for
Darkness. Tvorcovia sa z nejakého dévodu
rozhodli o vyuzitie klasickych ,jump-scare"
prvkov, zvySovanie hlasitosti neprijemnej
hudby ci vykrikov. Skratka, dosledné
budovanie atmosféry Ci postupné
vytvaranie tlakov na psychiku hraca tu
jednoducho Zalostne chyba.

Najhorsie je, ze ani zvoleny spésob nie je
realizovany najstastnejsim sposobom.
Zvukova stranka sice nie je az taka zla, no
hudobny dizajn v urcitych momentoch
nesedi. Hra na vas zacne Uplne nelogicky
hadzat neprijemné zvuky a burcovat’
atmosféru. Ked sa vo vasom okoli nedeje
ni¢ podstatné a zacnete si vSimat’
neprijemné tény, prirodzene sa zalnete
pripravovat’ na nejaky zvrat, vzapati vsak
cela gradacia velmi rychlo opadne.
Takymto sposobom sa mozno autori
snazia hracov zmiast, aby nevedeli, kedy
maju Cakat’ spominané ,lakacky", vysledny
efekt je vSak Uplne opacny a skor si na
tieto zvuky zvyknu, ako by sa ich mali bat.




Bohuzial, podobné rozporuplné pocity mam aj z pribehu.
Vo svojej podstate sa sice autori snazia rieSit’ zaujimavu
tému, ktora by mala potencial, no jej spracovanie je
prinajlepsom plytké. Cely koloto¢ zahadnych udalosti sa
spusta listom, ktory dostava Jonathan Moon od svojej rok
nezvestnej manzelky Amandy. UZ tu vSak prichadzaju prvé
klisé, ktoré tak trochu prezradzajq, o asi mozete ocakavat’
od zvysku hry. Pribeh je aj kvéli tomu znacne jednoduchy a
predvidatelny. Na zaklade prezentovanych informacii som
mal predsa len o nieco vyssie oCakavania, no je opat’
zrejmé, comu autori venovali najviac prace.

Prezentovana erotika je sice aj v pribehu hry kltcova, no
nie je v nom vObec zaujimava a svoju pozornost' si ziskava
najma zapracovanim do herného sveta. Ten je rovnako

jednoduchy a obsahuje mnozstvo nedostatkov, ktoré by ste

inym hram neodpustili. Napriklad pri infiltrovani do
predmetného sidla sa musite vyhnut ochranke, no jej
umela inteligencia je vel'mi slaba a vSimne si vas az vtedy,
ked’ ste naozaj blizko jej dohladu. Aby som ale velmi
neodbocoval, prostredie mimozemskej dimenzie a

. )‘
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spominaného sidla je spracované dobre. Autori sa pohrali
so zakomponovanim réznych podivnych soch Ci
konkrétnych momentov, v ktorych je kladeny déraz na
zobrazovanie praktik Sialeného kultu. Vsade, kam sa
pozriete, uvidite mensie Ci vacsie naznaky erotiky. Nie je v
hre diera, ktora by neodkazovala na tu najznamejsiu.

Rovnako dobre je zvladnuté prelinanie reality domaceho
prostredia a mimozemskej dimenzie pomocou portalov.
Nahliadnut do dalSich dimenzii totiz mo6zete nielen
prechodom cez portal, ale aj nasadzovanim masiek, na
ktoré narazite pocas hrania. Ide o velmi délezity prvok
hratelnosti, ktory budete vyuZivat najma v druhej polovici
hry. Pomocou masiek sa dostanete k portalom ¢i cestam,
ktoré by ste za normalnych okolnosti nemali Sancu vidiet'.
Kazdopadne, nie su Uplne neskodné, nakolko mozete pri
dlhsom nasadeni zblbnut - hra vas na problémy zacne
upozornovat' zrychlenym dychom postavy, aby vas
ochranila pred pripadnou smrtou. Cela hratelnost’ je
postavena len na skimani okolia a interakcii s predmetmi.



MozZete pozerat do zasuviek, policiek,
skrin, prezriet’ si vacsinu predmetov a to
podrobne - otaCanim. Hlupe je, ze v
drvivej vacsine pripadov su tieto moznosti
len naoko, teda nie su potrebné na dalsi
priebeh hry. Prezeranim kazdej jednej
salky Ci nadoby jedine tak stracate Cas a
umelo predlzujete hernd dobu.
Pozitivnym pridavkom su puzzle, ktoré
vam obcas pridu do cesty. Z pohladu
grafiky ide skor o priemer, ktory ale plne
postacuje. Modely postav, predmetov, ich
animacie, textary ci efekty - ak si vSetky
nastavenia posuniete na maximum, hra
vas skratka ni¢im velmi neohuri, no
zaroven ani neurazi. Mozno je to len
subjektivny dojem, no vizualna kvalita v
.skuto¢nom" svete mi pripadala o nieco
vyssSia ako v mimozemskej dimenzii. Po
technickej stranke je ale hra zvladnuta
dobre, nezaznamenal som Ziadne pady,
iba oba obcasné zvukové glitche.

Lust for Darkness je skor sklamanim. Na
zaklade prezentovanych obrazkov a videi
som cakal predsa len nieco viac ako
trojhodinovy plytky pribeh a hororové
klisé. Z absolutnej priemernosti hru
dostava hratelnost, samotny namet a
jeho vizualna prezentacia.

HODNOTENIE

B TOMAS KUNIK

+ vizualna prezentéacia

PEKNE SPRACOVANIE, ~ * "endrocna atehnost
ALE NEDOTIAHNUTE

- plytky a predvidatelny pribeh
- skor hororové klisé ako plnohodnotny horor
- kratka herna doba
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gonia je vhodny nazov pre hru,
A ktora hracov dohana k zufalstvu,

pretoze obsahuje more chyb a

nedostatkov kaziacich zabavu. Po
sérii zaplat je uz tento kontroverzny titul v
prijatel'nej kondicii, a tak sme sa mohli
sustredit' na samotny obsah, ktory vyvolal
znacny rozruch a mnoho (nielen)
zapornych reakcii. Aj negativna reklama je
vsak reklama a v tomto pripade naozaj
vydatne pomohla spropagovat’ hru, ktora
vObec nie je az taka zla, ako sa o nej pise
a hovori.

Do pekla nas uz zaviedli mnohi vyvojari, a
tym nemyslime, ze vytvorili pekelne zlé
hry, hoci aj s takymi sa neraz stretadvame.
Peklo ako miesto suzenia a muk je
oblUbenym dejiskom akcii a hororov a aj
ked' pre niektorych je aj hranie Agony
utrpenim, faktom je, ze vizia Madmind
Studia je pozoruhodna. V porovnani s
tym, ¢o sa odohrava a zobrazuje okolo
vas v Agony, su diabolské motivy v inych
videohrach skor rozpravkou s detskymi
bubakmi. V tomto pripade je to vsak
naozaj depresivne miesto, kde by ste sa
urcite nechceli ocitnut, ale s fascinujucimi
zvrhlostami, ktoré si ini vyvojari

jednoducho netrufnu do hry zaradit’. Hoci
prave tieto veci skvele definuju peklo,
ktoré nie je pre moralistov, ale pre
hriesnikov, aby si to poriadne

odskakali. Preto je obrovska skoda, ze sa
najlepsie scény z Agony stali obetou
cenzury, ktora nema pre podobné veci
pochopenie. Pritom ked uz raz hra
dostane nalepku 18 plus, nemali by byt
hoci aj extrémne drsné scény az takym
problémom. Mézu byt neestetické a
zvrhlé, ale ak si takéto veci nemézeme
dopriat ani v samotnom pekle, jeho
spracovanie nebude dostatocne
vierohodné.

Agony aj tak posobi drsne a uchylne.
Atmosféra nie ej az taka strasidelna, ale
skutocne sa necitite komfortne a vo
virtualnej realite by ta tarcha na vas
dolahla v plnej sile. Grafika nie je prave
top, zvuky nemaju potrebnu kvalitu, no
temna hudba neznie zle a v podsveti
poslabsie animacie, rozmazané siluety a
ostatné nedokonalosti pésobia akosi
prirodzene.

“~ Pu
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Rovnako aj uzke chodby, neprehladné zakutia a miesta,
kde by ste bez vodiacej svetelngj linie, ktord si mozete
priebezne vyvolavat, mozno donekonecna bludili, su
presne tym, ¢o koreSponduje s predstavou pekla. A k
tomu teld zatratenych, ktoré s réznym spdsobom
mucené, deformované, prepichované, polepené do
kotulajucej sa spleti ruk, néh a hlav, ktora vas chce na
seba nabalit" ako snehova gula. A, samozrejme, rohaté
démonky s vyvalenymi prsiami. Popritom prekvapia
bizarné scenérie s hrou farieb a rozmanitych motivoy,
ktoré uz maju umelecku formu a dobre by sa vynimali aj
na skutocnych obrazoch.

Apropo, obrazy patria medzi objekty, ktoré mozete
objavovat pri svojom strastiplnom putovani. Pocas celej
hry vlastne len bludite, hladate Cervent bohyriu a
sp6sob, ako sa dostat’ z tohto miesta a mozno vykupit'.
Popritom zbierate zlaté sosky, pisané spravy, preskimate

nv A ~ 4 J .
malby, ktoré niekedy zviditel'nia nejaky prechod, narazite
na tajné miestnosti. To vSetko sa vam spolu s poctom
umrti vyhodnoti na konci Urovne a potom nahromadi v
hernej galérii aj s artworkmi a strankami komiksov.

Cakaju vas véak aj iné aktivity. Na viacerych miestach
musite pohladat’ srdcia a ukladat ich na misky vah, ¢im sa
otvoria dolezité dvere. Zbrane nemate, ale Casto
pouzivate fakle, ktoré nielen osvetlia tmu, ale napriklad aj
spalia kriky a niektoré druhy mrezi z horlavych
materialov. Alebo ked ich odhodite, odputaju pozornost’
démona. Pritom si ale treba davat’ pozor na popaleniny.
Staminu vyuzijete na beh, pri plavani pod hladinou toho,
o je zriedkakedy voda, Castejsie krv alebo nejaka brecka.
Budete stretavat nahych hriesnikov, mézete s nimi aj
prehodit re¢, no hlavne po snati vreca z hlavy vam ich
tela vam posluzia v pripade Umrtia. Dokazete sa totiz
prevtelovat, a to nielen do tiel ludi, ale aj démonov.



Po skonani poletujete v éterickej forme a ak vo svojej Uplne prestava vyuzivat. Co véak naopak zaZijete &asto,
blizkosti najdete vhodnu telesnd schranku, jednoducho  je kreslenie krvavych symbolov. Otvaraju vam prechody
si ju prisvojite. V pripade rohatych sice len docasne, ale  do dalSich priestorov a jedna sa o mensie puzzle, pri

moze vam to pomoct’ s prekonanim nejakej nastrahy, ktorych dopinate rozmazané casti. Chybajtice kisky
hoci je Skoda, Ze inak velké vyuzitie nemaju. Ak vcas znakov su na kamenoch v okoli a mozete si vzdy jeden z
nenajdete nové telo, nasleduje restart od najblizsieho nich zapamatat alebo cmarat’ z hlavy. Ten spravny je

checkpointu, rovnako ako v pripadoch, ked spadnete do vsak len jediny. Musite prist na to, ktory to je a navyse
bezodnych jam, ktoré niekedy naozaj nevidite. Svojské  ho spravne zakreslit pomocou pohybu prsta. Herné
rukaté checkpointy su vSak husto rozmiestnené a mechaniky teda su vcelku zaujimavé, ale Ziadalo by sa
nemusite sa vracat zdaleka. viac schopnosti, ktorymi disponujete. Po ziskani
svojskych jabik poznania si za vzacne body mozete
Démonom by ste sa kazdopadne mali vyhybat, spravidla rozvindt schopnost ovladnutia démonov, zredukujete
totiz kontakt s nimi nedopadne dobre. Hlavne v Uvodnej hluk, ktory spdsobujete, dlhsia zadrzite dych alebo
faze hry sa da pred nimi skryvat’ vo vyklenkoch a so odolate slabsim Utokom. To je tak vSetko.
zatajenym dychom, neskor uz vsak hra tento prvok




50

Cesta do finale trva niekolko hodin a v zavislosti od
urcitych podmienok, rozhodnuti a (ne)dspechov mozete
dospiet k viacerym zakonéeniam. Zaverecna vyzva vsak
nie je patricnym vyvrcholenim, aké by si hraci, ktori sa
dostali az tam, zasluzili. Uvidite sice vcelku pésobivé
vyjavy, ale hra vam dovoli vykonat' len fadne Cinnosti a

to hlavné sa odohra len vo forme kratkych predelovych
scén, kedy sa len pasivne prizerate. PriCom prave tu by
mal hrac zurodit, co sa naucil a Celit najvacsej skuske s
vyuzitim svojich schopnosti. Fatalne zlyhanie a sklamanie
vo chvili, kedy si uz vytrvalci povedia, Ze to nakoniec
vyvojari celkom dobre zvladli.



Dal$im sklamanim st doplnkové

rezimy. Agony mod vam ponukne kratku
Uroven so survival volbou s jedinymi
zivotom alebo Casovkou. Cielom je splnit’
niekolko Uloh a zavisit level. Succubus
maod sice znie lakavo a slubuje atraktivne
prejdenie celej hry v Ulohe nahej
démonickej zeny, ale je to nuda. Rohata
sice mdze zabijat' a ma aj efektny voodoo
kdsok s prebodavanim srdca, ktoré ma
poloZené na dlani, ale bez schopnosti
povodného hrdinu je to celé akési
nemastné - neslané.

Dohrali sme a ak sme trpeli, tak s¢asti
dobrovolne, lebo i napriek urcitym
frustrujucim veciam sme sa aj bavili.
Zaplatana Agony sa uz hra bez vacsich
komplikacii a ak mate radi temné psycho
hry, mohla by vas aj tato zaujat’. Ani
zdaleka nie je dokonala, ale popri
nedostatkoch ma aj svoje unikatne prvky
a spracovanie pekla je pekelne pritazlivé
a odpudivé zaroven. A nebyt prisnej
cenziry, zazitok by sa este prehibil. Ak
vam je takato tematika blizka,
odporucame pockat na zlavu a potom to
skusit, teda ak nie ste puritani a nebojite ’

sa, ze zhorite v pekle. g
ey

B BRANISLAV KOHUT

+ zvrhla a fascinujuca vizia a atmosfé- - cenzudra hre uskodila
" - ~1 ra pekla - eSte stale nejaké technické chyby
ATMOSFERU PEKLA N ICI + hlavolamy s kreslenim symbolov - niektoré prvky nie su dostatoCne
A ‘ T + prevtelovanie rozvinuté a vyuzité
SAMOTNA H RATELNOST - findlna vyzva a doplnkové rezimy su
sklamanim

- niektoré frustrujuce a neprehladné
pasaze
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ario je borec. Nie je to len zrucny
instalatér a zachranca unesenych
princezien vo volnom case, ale ma
tiez nadanie na Sporty.

V pravidelnych dvojroc¢nych intervaloch to
dokazuje na letnych aj zimnych
olympiadach, kde superi so svojim
niekdajsim rivalom, z ktorého je vsak uz len
tien. Mario to tak zvlada vsade a ked' prave
nie je olympijska sezona, moze si
odbehnut napriklad na tenisové kurty, aby
tam skibil atmosféru grandslamov a svoju
poriadne odviazanu hratelnost’ pinu
svojskych postaviciek a tiez roznych
Specialnych uderov, ktoré vam pomozu

k tomu, aby ste svojho supera prekabatili.

Ani na tenisovych kurtoch Mario nie je
novacikom, ved sme ho tam v minulosti
videli uz mnohokrat. S Mario Tennis

Aces to ale malo byt inak. Nintendo si pre
novy prirastok do popularnej tenisovej
série pripravili zaujimavé novinky, ktoré
mali pondknut’ zndmu, no zaroven
poriadne rozsirenu hratelnost. Hlavne
slubovali naozaj velky a samostatny
pribehovy rezim, ktory ponukne hlbsie
ponorenie do hry. Niektori mohli zo
skorsich prezentacii nabrat dojem, ze
pribehovy rezim ponukne dokonca RPG
zazitok a vlastne by to v istom smere
mohla byt  aj pravda. Je to vSak stale Mario
hra a so sebou tak prinasa aj pribeh

v znamych kolajach.

Mario s partiou relaxuju na tropickom
ostrove, kde sa chysta finale velkého
tenisového turnaja. V nom su zase raz
zname tvare, no Co sa zo zaciatku tvari ako
jednoduché vitazstvo, sa razom meni na
necakané dobrodruzstvo. Wario a Waluigi
ukradli mytami opradenu raketu, ktora si

ich podmanila svojou mocou a taktiez Luigi
jej podlahol. Tato raketa navySe ma moc
znicit' svet, takze asi nemusite dlho hadat,
Ze ju treba Co najskor zlikvidovat” a jej moc
pochovat. Pomedzi to sa dozviete

o pribehu starobylej civilizacie, ktora stala
pri zrode tejto rakety a ona sa stala
nastrojom ich skazy.

Je to jednoducho klasika, ktora ale nabera
vtipny a zaujimavy zvrat tym, ze tato
prastara civilizacia bola posadnuta tenisom
a prakticky vsetko rieSila nim. A presne to
isté Caka aj vas: akakolvek situacia pred
vami nastane, musite zobrat do ruky raketu
a vyriesit’ ju na kurte. Musite teda
zabudnut na skakanie nepriatelom po
hlavach. A nezélezi na tom, i je pred vami
bezny nepriatel, vyzva, puzzle, alebo
dokonca boss. So vsetkym si poradite
pomocou rakety a lopticiek. Tieto situacie
su uvedené dialogmi, ktoré obcas dokonca
vtipne poukazuju na to, zZe sa vsetko riesi
tenisom.

V pribehu je pred vami linedrna cesta
naprieC suostrovim, na ktorom vas caka
séria Uloh. Musite sa naucit nové techniky,
porazit' nepriatelov, ziskat novu raketu

a nakoniec porazit bossa a ziskat” kamen,
ktory mu daval silu. Postupne prechadzate
roznymi Castami prostredia, kde narazite
na Coraz silnejSich nepriatelov a tiez iné
povrchy, na ktorych si zahrate. Nemusite
vsak ist"len po vytyCenej priamej trase, ale
na svojej ceste mate aj rézne zastavky,
ktore esSte viac preveria vase schopnosti

a zrucnosti. Je tu niekolko typov vyziev,
ktoré postupne naberaju na intenzite -
najskor musite vymenami nahrat” 100
bodov, neskér 200 a podobne.
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Avsak uz tu mozete narazit' na prvy problém. Mario Tenis
séria nikdy nechcela ist realistickou cestou a aj v novej
Casti sa drzi arkadovej hratelnosti. Tomu vsak uz
nezodpoveda obtaznost' v pribehu, ktora je nastavena
mozno privysoko na tento typ hry. Zvlast v pripade, ak ju
budu hrat aj deti. Uz hlavné Ulohy a suboje vam vedia dat’
zabrat’ a neskor ich budete neraz opakovat, aby ste ich
presli. Ale daju sa prejst. Zato niektoré pokrocilé vyzvy uz
vyslovene hracov len frustruju. Postavia proti vam tazkych
nepriatelov, daju vysoké ciele a trestaju kazdu chybu. To
nie je nieco, ¢o by ste v takejto hre chceli. Nastastie, nie su
povinné, no aj tak zamrzi, Ze vdm hra takto pokazi naladu
a mozno neziskate nejaku Specialnu raketu. Na druhej
strane, aspon vas hra pripravi na online suboje.

Celkovo vas v pribehu caka 8 levelov, dva maju po jednom
zapase, jeden obsahuje dva zapasy, no dalsie ich celkovo
obsahuju viac — 3 az 6. Ak si to spocitame, je pred vami
takmer 30 zapasov, nie vsetky su vsak povinné. Dokazete
tu stravit’ peknych par hodin a nebude to zle straveny cas,
aj ked' by ste boli urcite radi, ak by vas to az tak
nefrustrovalo. Koniec koncov, aj ked' je tu pribehovy rezim
silnejsi ako v minulosti, stale nie je taziskovym rezimom
hry a ovela viac hodin stravite v inych rezimoch, ako je

v pripade Sportovych Mario hier uz roky zvykom.

Na vyber mate dalsie 3 zakladné rezimy: Tournament,
Freeplay a Swing Mode. Z nich sa dostanete dalej

a mozete si uz detailne vyberat, ¢o si zahrate. Napriklad
turnaj vam ponukne dve moznosti hrania a bud’ sa pustite
do zapolenia s Al, alebo proti zivym protivnikom online.
Poharov proti Al je k dispozicii niekolko, v online rezime
zas prebiehaju v dvoch kategoriach (Standardna

a zjednodusena) a nechybaju tabulky. Turnaje su

obmedzené casovo a este pred subojom vidite aj kvalitu
pripojenia svojho supera, aby ste dostali Sancu vyhnut sa
takym, s ktorymi by vas Cakal lagfest.

Najviac Casu ale stravite vo Freeplay rezime, ktory ponuka
vsetku tu klasiku, ktora zo série uz roky poznate a mozete
sa v nom okamzite pustit’ do akychkolvek zapasov podla
vlastnych preferencii. Mozete si zahrat sami, pripadne si
pozvat az troch priatelov na Stvorhry. Ak ich nemate dost,
mozete to doplnit'umelou inteligenciou. Sami si nastavite
pravidla a idete na to. M&zete hrat aj medzi minimalne
dvomi Switch konzolami, pricom taktiez mozete hrat
dvojhry aj Stvorhry. VSetko to je idealne na party

s priatelmi, alebo ked'si len tak vyjdete na pivo s partiou

a chcete si zahrat. My sme si napriklad zahrali Styria na
letisku pocas Cakania na let. No a nechybaju tu ani online
suboje, pricom opat’ mate vacsiu kontrolu nad
nastaveniami a mdzete ist’ sami do dvojhry ¢i s partakom
do Stvorhry. Sklamanim je vsak Swing Mode. Vyvojari su
ludia, ktori uz v minulosti priniesli chytlavy a jednoduchy
tenis ako sucast’ Wii Sports, takze si myslite, ze by mali
mat’ pohybové ovladanie zvladnuté na vybornd, no opak je
pravdou. Samozrejme, da sa to hrat. Samozrejme, ked’
hrate s priatelmi na jednej konzole (kazdému staci jeden
Joy-Con ovladac), aj sa pri tom zabavite. Ale vzdy vas bude
nahlodavat’ pocit, Ze by sa to dalo aj lepSie. Zda sa totiz, ze
nezalezi na tom, aky uder predvediete, ale viac na polohe
ovladaca vo vasej ruke. Nep&sobi to vébec prirodzene

a skor to neraz kazi dojem z hry.

Co sa tyka samotného tenisu, je to klasicka arkada od
Nintenda, kde sa ani tak nemusite bat" outu ako toho, ze
nevyuzijete Specialny uder. Nejde ani tak o techniku, ale
o znalost’ postavy, jej schopnosti a povrchu.



Je to rychle, zapasy su relativne kratke, ale
hratelnost’ je okamzita, aj ked niekto drzi
konzolu prvy raz v ruke. Ak sa bojite, ze
nezvladne schopnosti, tak si zahrate zapas
bez nich. V hre je 7 typov kurtoyv, ich
vlastnosti sa lisia a podla toho aj rychlost’
hry. Navyse na nich musite neraz bojovat aj
s prekazkami, ktoré hru komplikuju, aby ste
nebojovali len so superom. Uz teraz tu
najdete 16 postav v 6 roznych triedach,
ktoré ovplyvnuju styl hry — Ci je rychly,
silovy, vyvazeny a podobne. Dalsie postavy
pridu neskér zadarmo ako DLC.

Dokonca ani graficky nevyzera Mario Tennis
Aces vbbec zle. Zachovava si tradi¢nu
Stylizovanu grafiku, ktora hre naozaj
pristane. Je pestra, plna réznych detailov

a nechybaju ani divaci a podobne. Ak
nehladate fotorealizmus, urcite vas neurazi.
Pekne k nej sedi hudba, opat to nie je nieco,
¢o by vas prekvapilo, ale vobec nie je zla.

A Co sa tyka hry ako takej, ta je kvalitativne
tam, kde by ste ju aj ¢akali. Prindsa zabavu
v arkadovej sfére a s priatelmi offline Ci
online je to parada. Pribehovy rezim je
prekvapenim, aj ked’ by urcite nemusel byt
taky narocny. Skoda len, Ze Nintendo
zlyhalo v oblasti pohybového ovladania. Aj
ked' je teraz na trhu hned niekolko
tenisovych titulov, ak hladate kvalitnu
arkadu, s touto hrou urcite nestupite vedla.

MATUS STRBA

; ; + pekna porcia obsahu - pribehovy rezim obcas zbytocne frus-
KVVALITNY TENIS, KTORY + velmi zabavné v lokdlnom multiplay- truje
' eri - niektoré kurty mozu pdsobit nefér

SKLAME V OBLASTI + prijemny vizual - pohybové ovladanie je sklamanim
POMYBOVEHO OVLADAN IA + musite si strazit' rakety pred rozbitim

+ komplexna, ale stale okamzita hra-
telnost’



ONRUSH

PODARIL SA CODEMASTERS ARKADOVY RACING?
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. CODEMASTERS
. RACING
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SCORE POINTS

WIN THE MATCH

e to fakt, ktory mnohych urcite
sklame, no mam dojem, ze ho
treba uviest hned’ na zaciatku. Toto
nie je ani len nahodou dalsi
Motorstorm. A to aj napriek tomu, Ze za
nim stoja autori tejto popularnej
PlayStation série. Sony sice Evolution
Studios zavrela, no vyvojari z neho nasli
novy domov v Codemasters, kde zacali
prace na novom projekte. Vyvoj dokonca
viedol Paul Rustchynsky, ktory uz predtym
viedol vyvoj Driveclubu. No rozhodli sa
skusit’ nieco uplne nové a aj poriadne
netradicné, o malo s ich predchadzajucou
tvorbou pramalo spoloc¢né. Vysledkom je
racingovka Onrush, ktord by som ale
nenazval pretekarskou hrou.

V pretekoch je totiz predpokladom to, ze
niekto moze dorazit’ do ciela a skoncit’
prvy. A obidve Casti tohto predpokladu
Onrush nesplna. Napriklad tu nenajdete
Ziaden ciel. Trate su vlastne okruhy, na
ktorych jazdite dookola, kym si niekto
neodnesie vitazstvo, no priamo ciel tu
nendjdete. No taktieZ by som nepovedal,
Ze tu niekto méze skoncit’ prvy.
Samozrejme, kazdy event ma nakoniec
svojho vitaza, no nie je to ten, kto ako prvy
pretne cielovu pasku. No ani ten, kto
zajazdi najkratsi ¢as. Podmienky na
vitazstvo su tu poriadne odlisné a je vidno,
Ze novy tim Codemasters Cerpal inSpiraciu,
kde sa len dalo.

Nuka sa hned niekolko prirovnani, ktorymi
by som Onrush vedel aspon trosku
predstavit. Jednym z nich je napriklad to,
Ze je to vlastne akysi Overwatch na
kolesach, ¢o na hru sedi velmi dobre.
Zabudnite na Startové pole plné
oponentov. Tu je na trati sice dost” aut, no

jazdci su rozdeleni na dva timy, ktoré spolu
superia v niekolkych disciplinach a vyhrat
mo&ze len jeden z nich. Vitaz nevzide hned,
ale az po niekolkych kolach, aby bolo
zapolenie viac napinavé. Napriklad vy

v ramci jedného eventu vyhrate prvé kolo,
rovno nasleduje druhé z troch a ak si opat’
uchmatnete vitazstvo, patri vam aj to
celkové. Druhé prirovnanie hru tiez velmi
dobre vystihuje. Je to vlastne taky
Carmageddon pre milenialov. V tom
zmysle, ze naozaj sa nemusite drat’ do cela,
aby ste to vitazstvo ziskali. V. mnohych
pripadoch je rychlejSou cestou k nemu
absolutna destrukcia vSetkych nepriatelov
navokol. Budete do nich burat, skakat na
nich, snazit' sa ich vytlacit' z trate, Ci natlacit’
na mury a steny, aby z nich zostala len
kopa nepouzitelného Srotu. Zaroven si ale
musite davat’ pozor, lebo takto jazdia
vSetci jazdci na trati — vasi kolegovia, ale
najma nepriatelia a neustale si tak musite
strazit' vlastny stroj, aby neskoncil na
virtualnom Srotovisku.

Hra sa pri tom vSetkom snazi posobit’ ¢o
najviac cool, aby vyzerala ¢o najlepsie

v streamoch. Neustale sa nieco deje. Nieco
vybuchuje, superi sa okolo vas rutia
sprevadzani hromadou roéznych efektov,
pouziju na vas schopnost, ktora vam
rozmaze obraz a nevidite vobec pred seba.
To je len maly zoznam toho, Co sledujete
kazdu jednu sekundu na obrazovke pred
sebou. AZ mate obcas dojem, Ze hru tvorili
pre hraCov s ADHD. Jedna akcia strieda
dalSiu, vSetko sa deje velmi rychlo

a mozno sa v prvych eventoch sami budete
stracat’. Treba si na to zvykat, no nakoniec
sa poddate. Uz od prvych chvil vas to totiz
bude tahat a nepotrva dlho, kym sa pri
jazdeni v hre zaCnete naozaj bavit.




Onrush je totiz hra plna efektov, zdanlivo nekonecne
rychla a hekticka, no taktiez aj velmi zabavna. Chce to len
zvyk, kym vsetko zacne do seba zapadat. Grafika,
hratelnost, hudba, drza a mladistva nalada, to vsetko
coskoro zacne vytvarat' celok, ktorému velmi lahko
podlahnete a hru si zaCnete uzivat’ aj napriek tomu, ze
ma daleko od toho, ¢o ste pred prvym spustenim
ocakavali. Alebo, Ze je celkovo daleko od toho, ¢o Zaner
pretekarskych hier predstavuje. Bohuzial, neskor sa zacnu
ukazovat aj chyby a nedostatky. Niektoré zamrzia menej,
pri inych sa budete sami seba pytat, ako mohli autori
vObec takéto veci vynechat.

Hra ponuka vlastnu kariéru, ktora postupne otvara
jednotlivé kapitoly, ktoré su Coraz narocnejsSie a na
odomknutie tych dalSich potrebujete ziskat' ¢o najviac
bodov z tych predchadzajucich. Eventov je tu naozaj
obrovska hromada, navyse sa niektoré skladaju z
.vikendov”, teda ich tvori séria dvoch pretekov. A iné su
zas akymisi miniturnajmi, kde sa musite dostat’ az do
finale a tam vyhrat, inak sa to nepocita a mozete ist’
pekne od zaciatku. Okrem toho ma kazdy event aj vlastnu
sadu vyziev, kedze niekedy ani vitazstvo nestaci k plnému
bodovému zisku, ale musite zlikvidovat urcity pocet
nepriatelov, robit triky a podobne.

Problémom je, Ze aj ked' je kariéra bohata a pomerne
dlha, ku koncu zistite, Zze vam sice serviruje novy obsah,
ale stale je to o tom istom a je to vlastne len priprava na
multiplayer, kde sa ma skryvat' to pravé caro hry. Presne
ako Overwatch — s botmi ujde, so zivymi hracmi klenot.
Takze sa bavite, ale tusite, ze by tu mala byt'moznost,

s ktorou sa budete bavit  eSte viac. Lenze ona tu vlastne
nie je. Lokalny multiplayer chyba a online je tu zatial len

jedna a aj to velmi obmedzena moznost’ — len rychle
preteky. Nevyberiete si prakticky nic, hra vas iba niekam
hodi, pokojne aj do uz rozbehnutého eventu, s ktorym uz
sami vela nespravite. Kde je nejaky hodnoteny
multiplayerovy rezim? No nie je, ale pribudne

v buducnosti, takZe zatial body dole.

Takze v kariére aj v multiplayeri su pre vas pripravené 4
typy rezimov: Overdrive, Switch, Countdown a Lockdown.
Kazdy je iny, ale vSetky maju spolocny prvok — Rush.
Autori uz do nazvu hry zakomponovali jeden z hlavnych
mechanizmov. Skakanim, nicenim superov a aj nicenim
doplnkovych Al strojov si doplnate zasobu nitra. To vam
dava nielen rychlostny boost, ale aj body a nabija vam
Specialnu schopnost’ (Rush). Potom uz len zavisi na vas,
ako to dokazete vyuzit vo svoj prospech. V Overdrive ide
len o zbieranie bodov z nitra a ktory tim dosiahne ich
dosiahne najrychlejSie v potrebnom pocte kdl, ten
vyhrava. DalSie rezimy ale do mixu pridavaju viac
zaujimavych prvkov. Vo Switchi zacdinate na motorke ako
na najjednoduchsom stroji a kazdy tim ma obmedzeny
pocet respawnov. Musite nicit" siperov, chranit’ seba

a vydrzat’ ¢o najdlhsie. V Countdown zas kazdému timu
plynie casomiera, pricom ju jazdci doplnaju
prechadzanim cez branky na trati. Prehrava tim, ktorému
ako prvému uplynie Cas a je to naozaj napinavé, ked’
musite trafit' branu a zaroven sa pokusate vytlacit
superov. A este intenzivnejSie je hranie rezimu Lockdown,
ktory do racingu prinasa prvky Conquestu a podobnych
akénych rezimov. Po trati sa pohybuje kruh, ktory musite
so svojim timom obsadit’ a vytlacit'z neho superov. Je to
neustale trma-vrma a miska vah sa naklana kazdu chvilu
na jednu a druht stranu. Co sa tyka obsahu, je to
rozporuplné.

2 184 GORGOIGE

- 250 XP

DYNAMO - BOOST GIVEN VIA RESTOCK
NEAR ALLY CALLOUTS




Caka vas tu 12 trati, ktoré ponukaju $tvoricu
roc¢nych obdobi a plynie na nich denna doba,
takZe vizualne vyzeraju naozaj dobre. Len je to
trosku malo. Rovnako strojov je tu len 8, ale to
su typy. Konkrétnych modelov je viac

a odomykate ich bud’ kipenim za nazbierané
kredity, alebo vam padnu z lootboxu (tie si

v hre nekupujete). Ale lisia sa len typy, nie
modely. Su tu dve motorky, niekolko rychlych
aut a tazkeé auta. Teda triedy, aké poznate

z akcnych hier — DPS, tank, defense a podobne.
Kazda trieda ma vlastné pasivne aj aktivnu
schopnost, takze tim musi dobre
spolupracovat. Je to naozaj zaujimavy twist

v zanri, ktory funguje velmi slusne. Menite si aj
jazdcov, no ich skiny su len kozmetika. K
hratelnosti prispievaju len triky, ktoré im
odomknete.

Ako som uz spominal, hre pomaha aj slusna
grafika, ktora pri tych vysokych rychlostiach
stale vyzera fajn. ESte viac jej pomaha hudba,
ktora ponuka mix zanrov asi ako Forza Horizon,
no v zhustenej forme, takze tu je elektronika,
rock, ambient, D&B a podobne. Pocuva sa to
pri hrani naozaj vyborne a mate postarané aj

o playlist za skuto¢nym volantom. Len skoda,
Ze ked' uz sa autori s hrou rozhodli ist’ takouto
timovou ak¢nou cestou, neprispdsobili tomu
viac obsah. Hlavne absencia poriadneho
multiplayeru teraz zaboli. Aj toho obsahu
rozhodne malo byt viac, kedZe tu je vlastne len
8 strojov a samotné lootboxy, aj ked nijako
zasadne nezasahuju do progresu v hre, pésobia
zbytocne.

MATUS STRBA

"AKCNY RACING MA
STYL, ALE MALO
OBSAHU"

telnost’

+ dobre vyzera, dobre sa to hybe
+ skveld hudba

+ prinasa zaujimavy twist do zanru
+ neustale ste sucastou diania

HODNOTENIE

+ chytlava, dynamicka a az akéna hra- - menej obsahu

- akdtne chyba poriadny multiplayer

- schematicka kariéra

- niektoré podivné kolizie, ktoré vyustia
do vasej eliminacie



m DONKEY KONG COUNTRY: TROPICAL FREEZE

SKAKACKA V NOVEJ GRAFIKE

. SWITCH

.NINTENDO
. SKAKACKA




onkey Kong ma Stastie, Ze je takou
silnou sériou a ak hra vyjde na
jednej platforme, zZije nadej, Ze sa
mo&ze objavit aj na druhe;j.

Diel Country Returns pekne putoval z Wii
na 3DS, no Tropical Freeze ma vacsie
ambicie, ked' sa z dozivajucej Wii

U dostava na aktualny bestseller Switch.

V tomto smere mali chlapci z Retro Studios
Stastie, podobné platformy a vyssi vykon
im dali velké Sance na skvelé druhé
podanie. Vdaka vyssiemu vykonu, lepsim
moznostiam Switch a dostato¢nému casu
dorucuju vyborny kusok pre fanusikov.

A pribalili k nemu aj nejakd novinku.

Tropical Freeze sa m6ze pochvalit’
minimalnym starnutim. Od vydania na Wii
U ubehli len Styri roky a kazdy diel série
tohto kalibru sa v pohode do dekady
zmesti bez toho, aby ste si uvedomili jeho
vek. Vyborny dizajn levelov, Struktdra hry
a systém powerupov vam neda vydychnut’
a hoci obtaznost nenapadne stipa,
ocCakava sa ista miera tvrdohlavosti, ktora
vas nepusti a Zenie vpred. Otvorit dalSiu
cestu, zdolat dalsi level, vychytat vSetky
predmety. Poznate to — udite sa levely
naspamat, vycibrite techniky skokov a ti
odvaznejsi vyzvu aj nejaky casovy limit.

Rozpravanie pribehu nie je kltcové

a vystacite si s jednoduchou zapletkou, Ze
oslavu Donkey Konga a jeho kamosov
prerusi invazia mrazivého narodu tulena,
mrozov a podobnych studenych drziek, ¢o
si zaumienili podmanit’ si krasne zelené
ostrovy a premienat’ ich na ladoveé Uzemia.
Kontrast zeleného zakladu dzungle

a nastupujucej ladovej modrej vyborne
vyuzivaju grafici pre krasne levely, no este

je tu aj priestor pre kopu dalSich prostredi:
nezamrznuta voda s podvodnymi
jaskyfami, obcas lavovy level. Cim ste
dalej, tym viac nastupuju smyklavé plosiny
alebo nanukovi protivnici. Par scén medzi
levelmi slUzi na pobavenie a kazdy postup
do dalSieho sveta vas naramne potesi,
lebo dizajn sa meni a s nim prichadzaju
nové vyzvy v hratelnosti.

Tropical Freeze ma Sest’ (plus jeden tajny)
svetov napratanych putavymi levelmi, no
odhaluje ich skér postupne. Svedci o tom
uz tour de prvy svet, kde prvy level je
paradnym zoznamenim, dalSie sa vam
lahko spristupnia, ale zaroven rychlo
zistite, ze akosi ich je na tento svet malo
a na prehladnej mapke su stale prazdne
miestecka. Zdanie neklame, novy Donkey
Kong levely a srst' nepredava lacno — tie

s oznacenim A, B Ci tajné si musite zasluzit,
objavit” tajny vychod alebo splnit inu
podmienku, inak sa k nim nedostanete.
Tuzba vyplnit' mapku je velka, zahrat'si
vsetko takisto, no ako na to?

Znalci vedia, Ze na samotny posun dalej
staci v leveli vychytat pismena KONG. Sedi
to aj tu, okrem toho tu zbierate mince
(zidu sa do Smelinarskeho obchodu na
powerupy Ci pomocnikov), balény (daju
jeden zivot) i banany (za 100 mate jeden
Zivot, neraz zbierate nie kusovky, ale celé
trsy). Mnozstvo predmetov
rozmiestnenych do levelov je Uctyhodné —
najma bananiky su na rozlicnych miestach,
ste motivovani zozbierat’ vsetky (napriklad
za mincu alebo aj kusok puzzle). Pismena
KONG su relativne viditelné, no neraz
tazko dosiahnutelné, takze rozmyslate,
ako sa k nim dostat.




Top vyzva su kusky puzzle — devat' caka v kazdom leveli,
no tu musite zapojit vSetku mozgovu kéru a uz pri
pohlade na level si tipnut, kde budu. Obcas treba ist’
vzad, inokedy sa Stverat’ na top ploSinky. Ak citite troska
pohyb pod nohami, treba bubnovat” a azda sa objavi
tajna skrysa. | ponorit sa do vody a prekutrat kazdu
Cast. Mozno rozbit’ debnu, zozbierat rovnaké
predmety... Ak sa vam na prvy beh podari splasit 4-6
kdskov, ste velmi dobri a pozorni. Dva-tri su bezny
pocet a ostanu motivaciou pre opakované prechadzanie
levelu. Navyse ¢im ste dalej, tym skor ste radi, Ze vObec
level prejdete a eventualne zoberiete KONG pismena,
nie to este ist po vsetkych predmetoch.

Prvé dva svety su relativne pohodové, no od tretieho
zacina tradi¢na Donkey Kong vyzva. Treba najst” miesta,
kde viete nasyslit' Zzivoty do zasoby, aby ste ich potom
mobhli (ne)chtiac minat na krkolomnych bodoch, ktoré si
na vas pripravili autori s jasnym cielom: testovat vasu
trpezlivost  a schopnosti, kde sa prejavi vase nacasovanie
skokov, opakované zvladanie prekazok ci viny
nepriatelov. Tazko uréit, ktory element prevazuje, Retro
Studios na vas testuju vSetky: ¢asovu preciznost'si
uzijete aj v leveloch s vozidlami ako banicky vozik, kde
skacete Ci sa zohybate na presne urcenych miestach.
Alebo sa radi naukladate do vystrelovacich barelov

a nechate poslat’ na nedosiahnutelné destinacie. Neraz
existuje volba, kam putovat, ¢o opat nahrava
znovuhratelnosti. Niektoré levely su také vynikajuce, ze
opakované prechadzanie vam robi radost’ samé osebe —
makat’ vpred a odhal'ovat, kde ¢o Caka.

S tym suvisi fakt, ze novy Donkey Kong ma vysoku
hustotu interaktivity v leveloch - zdanlivo volné body,
rozbitné Casti, Cakajuce kvetinky, vrtulky, aktivni
nepriatelia (skoCte im na gebulu a putujte vyssie),
miesta na $plhanie, rac¢kovanie ¢i kizanie. Kym levely
plynu v pohodicke, stihate odhalovat’ vacsinu pocas
dvoch-troch prebehnuti, no ked ide neskor o hubu, je
narocné naucit’ sa sekvencie aj hladat” aktivne pasaze.
Tempo sa nenapadne zvysuje, no ciele su jasné: objavit’
vsetko. Pricom vela absolvujete sami, ako vam to
pripravili autori: dynamické casti, aktivne prvky, vela
postav, ktoré vas chcu ohrozit' ¢i podkurit vam. Neista
pdda pod nohami, blaznivé presuny vo vozikoch ¢i
sudoch, uzuckeé plosiny a iné vyzvy. Obcas chytate
bonus iba za cenu straty srdiecka, ale o iné vam
ostava? Znacne pomozu aj powerupy. Diddy Kong je
moj favorit, lebo vd'aka nemu plachtite a padate ovela
pomalsie. Idealne pre levely, kde sa z vysky zosuvate

a hltate predmety. Cranky Kong dava podstatne vyssi
vyskok a eSte nema problém s ostnatymi ¢astami.
Vdaka Dixie vyletite vyssie. Tato variabilna trojica nuka
rozlicné moznosti a ked  budete mat dost minci, do
misie si mézete zobrat  hocikoho na vypomoc. Osobne
zacCinam vzdy level s jednym z nich, lebo aj viac srdiecok
od prvej sekundy sa hodi. Samostatnou kapitolou su
bossovia na konci levelov. Cakaju na konci svetov, aby
vas poriadne opacili — Ci uz skocite na hlavu, vyuZzijete
vrhané predmety ¢i kamosov, skratka, vynajdete sa

a vyhrate [stou, ako sa od vas caka. Neustale vyskoky,
defenziva a opatrné Gtoky su recept, obcas treba vyhrat
inak. A bossovia su poriadne prefikani a uz ten prvy na
vas posle poltucet poskokov. Autori su tu nemilosrdni...

Y



Novinkou vo Switch verzii je Funky Kong

a moznost hrat’ s jeho pomocou. Ako hratelna
postava da najma zaciatocnikom nové
moznosti i celkovu perspektivu — takzvany
Funky Mode mu priddva moznost’ dvojitych
skokov, vznasa sa po leveli ako vanok. Jeho
surf je idealny pre dopady na hlavy nepriatelov
i ostnaté pasaze bez straty Zivota. Vo vode
nemusi pouzivat’ vzduchové bublinky a je

v pohode. A na susi sa skrci do klbka a jeho
Roll Attacks beri oponentov po skupinach. Aj
pre veteranov je Funky Mode vitané spestrenie,
mozu si dopriat’ niektoré pasaze bez vacsieho
stresu a suUstredit sa na bonusy. Grafika sa
oproti Wii U verzii mierne zlepsila, no uz tam
bola velmi hladka, bohata a farebna. Switch
vam umozni vsetko hrat' v pohybe i dock
rezime. Nadherny 2.5D pohlad je stale efektny,
prepinanie medzi jednotlivymi dimenziami
levelu naramne potesi a obohacuje cely Zaner.
Spominana farebna paleta na Switch
vynikajuco vyznie, zamrznuté Casti sa vhodne
miesaju s klasikou inych dielov. Zvuk je
blaznivy a doplina celkovy kolorit — z Donkey
Konga ide lahkost, hoci stracate patnasty zivot.

Donkey Kong: Tropical Freeze nielenze za Styri
roky nezostarol, ale nabral na sile a vitany novy
mod s Funky Kongom a celkovo lepsia grafika
robi zo Switch verzie este kvalitnejsi celok.
Preto si zasluzi pol boda navyse oproti Wii

U originalu a jasné odporucanie pre majitelov
konzoly.

B MICHAL KOREC _

+ vynikajuci dizajn levelov - niektoré pasaze suU znacne narocné
+ znovuhratelnost’ vd'aka tone pred-

JNAVRA KLASIKY ~ metov
V PARADNOM V|ZUALE 1" + sedem rozli¢nych svetov a ich ob-

javovanie

+ krasna grafika a vtipny styl

+ Funky Mode je vyborné rozsirenie
+ kooperacia vhodna pre expertov i
novacikov
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DR. KAJAL DUA
You need to medicate that animal if you a pielbergov Jursky park sa v kinach sklamanie. Ak ste totiz hrali nejaké tie
predviedol pred 25 rokmi. Na Jurassic mobilné hry, ktoré su vacsinou
svoju dobu to bol fenomenalny zadarmo, respektive s mikrotransakciami,
film, ktory zaujal modernymi, mo&zete mat dojem, ze tento velky
dovtedy nevidanymi efektmi s predrazeny titul na PC a konzolach vlastne
realistickymi dinosaurami. M6zeme ovela viac neprinasa. Skutocne st mnohé
polemizovat o kvalite dalSich Casti, ale prvky velmi podobné a aj ked’ su aktivity
dinosaury nas fascinuju stale a uz preto si  pomerne pestré, nie je ich az tak vela a v
pozrieme aj novy Jursky svet... a zahrame zasade nas dielo od Frontier
hru, ktora vychadza nielen z tohto, ale aj  Entertainment ni¢cim neprekvapilo. Nicim,

\ predoslych filmov. Bez ohladu na ¢o by sme uz niekde nevideli. Na druhej
i 4 vysledné hodnotenie. strane nas vsak hra aj napriek tomu
dokazala pri sebe udrzat  dlhé hodiny a
V prvom rade si musime na rovinu vystavbu Jurského sveta sme si uzili.
povedat, Ze aj ked'méa hra v nazve slovo ) o
l Evolution, evoluéna velmi nie je a Hra sa to dobre a aby si vyvojari poistili

priazen hracov, snazia sa im naservirovat’
¢o najviac motivov z filmov. Okrem
hudby, Struktdry budov a niekolkych
ostrovov, ktoré si postupne odomykate, je
to aj kartotéka postav, ktoré pozname uz
Stvrt'storocCie, aj ked' mozno neprezili ani
zasade hra na prvy pohlad pripomina ti.tulkylprvého parku. A ,samozrejl'lme, su tu
tradi¢né simulacie ZOO alebo zabavnych 3 NOve postavy z ,0boch svetov™.
{:: MISSION: PREHISTORIC parkov a7 na to, Ze st tu tie GZasné I,Domlna'ntnyJe lan Malcolm, ktorého /
prehistorické tvory, ktoré sa skratka ulohu aj tu prevzal Jeff Goldblum a ktory

(O cure the Triceratops using a R nedaju prehliadnut. vacsinou ironicky komentuje vase -
pocinanie na ostrove. Ale prihovoria sa

Postupne ako hra odkryva svoj obsah, vam aj iné osobnosti, z tych aktualnych aj
moze vyvolat rovnako nadsenie, ako aj Owen Grady - to je ten krotitel raptorov.

revolucna uz vobec nie. Aj ked' je
prijemné vstlpit na ostrovy s bujnou
vegetaciou, kde si uz o chvilu mézeme
vdaka genetickému inZinierstvu a fosiliam
vytvorit zijuce dinosaury a pévodna
filmova hudba je stale fantasticka. V

Use Ranger Station shortcut tq
Ranger Teams.

Photograph a dinosaur eati
feeder

Complete expedition to Mo
Formation

|Z:: Achieve Facility Rating
’.'l Release Chungkingo
%) Metabolism modificatior
& \ »e| Maintain Facility Rating «
e
Y -~

$21,868,088 Wi



Zacinate v oblasti s bujou zelenou, jazierkom a zakladnymi
budovami. Pri oploteni postavite Hammondovo
laboratérium, kde sa v inkubatoroch budu liahnut’
dinosaury. Tie vzapati vypustite do pripravenej ohrady a
mali by ste im zabezpecit dostatok potravy, vodu, dbat’ aj
na ich komfort a socialne potreby uvedené v
individualnych Statistikach, aby boli spokojné. Vystavba je
tradi¢na, i ked v tomto pripade rieSena trochu kostrbato.
Na volnom, no dost’ limitovanom priestranstve umiestnite
budovu a musite ju prepojit s prijazdovou cestou a
elektrickymi rozvodmi. Ak nie je dost” miesta, upravite
terén.

Vsetko koordinujete prostrednictvom niekolkych zaloziek
v menu spolocnosti. Zakladna obrazovka vam ukaze rating
parku - ¢im viac hviezdiciek, tym je to, samozrejme, lepsie.
Dostatocny pocet hviezd vam okrem iného aj odomkne
nové ostrovy. Vidite tam prehlad vasich prijmov a
vydavkov a predovsetkym kontrakty. Vas progres neustale
sprevadzaju Ulohy a poziadavky z troch sekcii, ktoré su
zamerané na vedu, zabavu a bezpecnost. Kazda ma svojho
séfa/ séfku, o vam zadava kontrakty a dalSie si mozete
sami vyziadat’ a vyberat.

Na zaklade toho, ktorud sekciu preferujete, sa zvysuje a
znizuje vasa reputacia a odomykaju prislusné bonusy aj
Specialne misie na kazdom ostrove. Kazdopadne aspon
okrajovo sa musite zaoberat' vsetkymi tromi sekciami.
Kontrakty su spociatku rozmanité (zvysit ratingy, prijmy,
urobit’ Specifické fotografie, postavit' urcité budovy ci
ziskat” geneticky kod nejakého dinosaura) i ked’ niektoré
trochu sporné (napriklad modifikovat’ dinosaury a vyvolat
medzi nimi suboje), neskor sa uz opakuju, ale stale su
slusSnou motivaciou a prinasaju vam potrebné peniaze.

Na dalsej obrazovke mate prehlad ostrovov, ktoré si po
odomknuti mozete prepinat. Potom je tam svetova mapa
s vyznaCenymi miestami nalezov, kam posielate expedicie.
Prinasaju odtial fosilie, z ktorych extrahujete DNA
konkrétnych dinosaurov. Snazite sa takto ziskat co
najkompletnejsi geném, o vam pomo&ze pri mnozeni a
modifikaciach jednotlivych druhov zvierat. Ak nalez nic¢
zaujimavé neobsahuje, mozete ho aspon dobre predat.
Okrem toho menu ponuka moznost’ vyskumu, ktory sa
tyka bud’ priamo dinosaurov, ich parametrov, no napriklad
aj sfarbenia, ale za pozornost’ stoja aj vylepsenia budov a
timov, ktoré zabezpecuju chod arealu.

Reach income per

$163,297/5350,(
minute NS0, s

Complete expedition to Lourinh@ Format

:': Increase a new genome to
v

$5,632,631 Y 18



Na dinosaury a fungovanie parku dozeraju rangeri.
Zadavate im ulohy, alebo priamo ovladate vozidlo,

s ktorym vSetko vnimate z akéného pohladu tretej,
pripadne prvej osoby. M6zZete tak osobne vystrelovat’
Sipky s medikamentmi, aby ste vyliecili choré zvieratg, ¢i
fotografovat dinosaury, za o dostanete aj financné
ohodnotenie. Okrem toho rangeri obnovuju zasoby
kfmidiel, opravuju poskodené ploty alebo sabotované
budovy. To vsetko ale nemusite robit sami. Rangerom
staci zadat" ulohy s jednoduchym oznacenim klucovych
miest a o vSetko sa postaraju.

Podobne funguju aj letecké ACU timy. Tie sa
zameriavaju na bezpecnost’ parku a prepravu
dinosaurov. Stava sa, Ze nejaky jedinec robi neplechu a
ohrozuje okolité zvierata alebo dokonca ludi. Vtedy
pomo&zu uspavacie Sipky z letiaceho vrtulnika. Potom
spravidla nasleduje privolanie transportnej helikoptéry,
ktora spacov premiestni na urcené miesto, napriklad
spat’ do ohrady. Rovnako by ste mali odvazat aj mrtve
dinosaury, ¢i uz umreli prirodzenou smrt'ou, alebo
podlahli chorobe a nejakému dino-utocnikovi. Aj
vrtulnik a jeho posadku mozete ovladat priamo a
uzijete si pritom paradne vyhlady na krajinu.

Popri budovani atrakcii a ziskavani novych druhov
dinosaurov je dolezité vytvarat' vhodné podmienky pre
turistov a sprievodné atrakcie, ktoré z navstevnikov
vytiahnu Co najviac penazi. Takze staviate vyhliadkové
tribany a veze, butiky s obcerstvenim, reklamnym
oblecenim a darcekmi, hotely a rychlodrahu, ktora
svizne prepravi [udi z jedného konca arealu na druhy. Je
treba mysliet’ aj na kryty, ktoré chrania civilistov pred
zlym pocasim a hlavne v pripade Uteku dinosaurov. A
tiez su uzitocné veze proti burkam, ktorych pole zabrani
poskodeniu budov a oploteni pocas besnenia
prirodnych zZivlov. Vsetko postupne vedie k zvysenej
prestizi vasho ostrova a prisunu ¢oraz vacsieho
mnozstva penazi aj navstevnikov. A ked mate dostatok
hviezdiciek, m&zete prijat’ vyzvu na dalSich ostrovoch. V
zasade tam robite to isté, liSia sa vsak Struktdrou Uzemia
a pociato¢nymi podmienkami. Musite vSetko zabezpecit’
v lokalite s Castymi budrkami, rozbehndt” biznis na
ostrove, ktory je v minusovych Cislach, alebo zacinate na
mieste, kde volne pobehuju jastery. Kazda oblast' ma
svoj vlastny financny rozpocet, ale mbzete tam vyuzivat’
nadobudnuté DNA dinosaurov, vyskimané technoldgie
a dokonca aj preniest fosilie z predoslych ostrovov.

Achieve Dinosaur Rating

$1,011,607 w1 @40



TakZe vlastne nadvazujete tam, kde ste skoncili. Navyse si
mozete kedykolvek prepinat’ vsetky ostrovy podla chuti a
doplnit’ tam neskor ziskané novinky a atrakcie.

Viaceré veci v hre vsak nie s domyslené. Napriklad posobi
cudne, ked nejaky dinosaurus napadne ludi a nemate za
to ziadny vazny postih, maximalne sa znizi vas rating.
Opravite plot, uspite dinosaura a vsetko funguje dalej,
akoby sa ni¢ nestalo. Hra vam niektoré veci jednoducho a
rozumne vysvetli a dava upozornenia, iné si vsak nevsima
a nevystriha vas. Napriklad ked’ vytvorite prvého
masozravca v rovnakom inkubatore ako bylinozravce a
vypustite ho, nabehne do spolo¢nej ohrady a zac¢ne zabijat’
vsetko naokolo. Tu pomdze vytvorenie novej ohrady a
asistencia leteckych timov, ktoré tam prenesu konfliktné
zviera. Na to ale treba mysliet vopred, inak z toho bude
pekny masaker a chaos. Vasi odborni poradcovia vam vsak
o tom nepovedia ani slovo.

Nielen masozravce by mali drzat' na uzde elektrické ploty.
Ale aj po vylepseni, napriek robustnej konstrukcii, je ich
efekt minimalny a jediny spdsob ako zabranit nikom

dinosaurov z ohrady, je udrziavanie ich spokojnosti, aby
neboli agresivne. A ked uz vam zvierata pobehujd mimo
ohrady a vas ACU tim ich uspi, zostanu paralyzované, kym
ich nepremiestnite leteckym transportom. Ak ich nechate
na mieste, nikdy sa nepreberu a zahynu od hladu. A
potom su tu navstevnici, ktori v panike pokojne vbehnu do
poskodenej ohrady a potom tam aj zostanu. Cize ked ju
opravite a dinosaura vratite pekne za plot, okrem zivych
kdz pouzivanych ako krmivo si masozravce pochutia aj na
zmatkujucich lud'och.

Audiovizualna stranka hry je slusna. Filmovu hudbu sme uz
spomenuli a urcite vas dostane. Ostrovy vyzeraju pekne
najma zblizka a, samozrejme, najlepsie zabery su na
dinosaury, ked vchadzaju do hrady, pasu sa, ¢i bojuju
medzi sebou (alebo Zerd navstevnikov). V spojeni s
niektorymi scenériami, s odrazmi na vodnej hladine,
pripadne s priamym pohladom z auta alebo vrtulnika, to
vytvara vyborny efekt. Ten vSak obcas narusuje
prekryvanie textdr dinosaurov, ktoré prilezitostne
jednoducho prechadzaju cez seba.
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Napriek istym nedostatkom sa to skutocne
hra dobre, i ked obsahu nie je az tolko,
aby si za to distribdtori s Cistim svedomim
mohli pytat' viac ako 50%€, co je cena hry v
Case vydania. Urcite by sme este chceli
vodné a lietajuce dinosaury, ktoré v hre
zatial nie su a ocenili by sme podporu
modov. Samotny systém hry je nenarocny,
dinosaury sa vam tak skoro nezunuju,
kedze potrva hodiny, kym si odomknete
vSetky druhy - a tvorcovia pridaju dalSie.
Neda sa vSak povedat, ze tento titul
prinasa niec¢o netradicné a originalne.

Novych napadov je minimum a ak ste uz v
inych hrach budovali zoologicku zahradu
alebo horskeé drahy, Jurassic World
Evolution vas skutocne po hernej stranke
neprekvapi. Odomykanie novych ostrovov
a nalezisk spojené s kontraktmi a misiami
pre vase sekcie vsak istu dobu prinasa
sluSnu motivaciu, a preto sa az po dlhsom
Case zacne prejavovat’ stereotyp.

Vacsine hracov to postaci, ale niektori
zrejme budu sklamani. Pravdou je, Ze keby
nebola hra postavena na preslavenej
filmovej sérii a necerpala z jej notoricky
znamych sucasti, nevzbudila by az taky
velky zaujem. Ale tie dinosaury su aj tak
fascinujuce

BRANISLAV KOHUT

"“NENAROCNY MANAZMENT,
STAHUJE POTENCIAL"
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- HODNOTENIE

+ odkazy na oblUbend filmovu sagu a
jej zakomponovanie do hry

+ kontrakty a misie veduce

k odomykaniu ostrovov, nalezisk,

tvory

- nedomyslené a nedotiahnuté prvky
- v porovnani s podobnymi titulmi nic
vyslovene nové neprinasa

- neefektivne ploty

- vzhladom na nie velmi masivny
obsah predrazené

bonusov

+ ziskavanie DNA dinosaurov a ich
nasledné ozZivenie

+ pOsobivé zabery na prehistorické
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XIAOMI MI PAD 4

8:16

GR208 W=r¥

Fas

NOVY OSEMPALCOVY TABLET

Xiaomi opat rozsiruje svoje portfolio elektroniky o dalsi
kdsok - tablet Xiaomi Mi Pad 4. V Case, ked'sa tablety
dostali skor do Uzadia na Ukor vacsich telefonov, ktoré
ponukaju kompromis medzi ako-tak kompaktnym
dizajnom a vel'mi slusnym vykonom, sa teda Xiaomi opat’
snazi tento upadajuci produkt ozivit.

Ako to uz pri Xiaomi byva, zaujat  chce nizkou cenou a
vykonnostnym kompromisom. Jadrom tabletu

je Snapdragon 660, 3GB RAM a 32GB internej pamate, do
ktorej si mozete ulozit' vase data, 13MPx zadny fotoaparat
a 5MPx predny. Potesi az 6000mAh batéria a podpora pre
odomykanie pomocou technoldgie rozpoznavania tvare.
Samozrejmostou je aj dedikovany slot na MicroSD kartu.
Velkost displeja sa zastavila na 8 palcoch, pricom
rozliSenie je pri takejto velkosti Standardné a to
1920x1200.

K dispozicii vSak bude aj druha verzia tabletu, ktora sice
ponukne rovnaky displej, no dostane o nieco lepsie
vnutornosti. Jej sicastou bude najma LTE modul pre

mobilné data, no taktiez 4GB RAM a az 64GB internet
pamate. Na rozdiel od Standardu v pripade Xiaomi, verzia
s LTE nebude mat’ zdielany slot pre SIM kartu a MicroSD,
ale samostatny.

LacnejSia verzia tabletu dostala cenovku $168, drahsia by
mala stat” $200.




MICROSOFT SURFACE GO
TABLET PREDSTAVENY

Microsoft po kratkom teasovani predstavil novy
doplnok do Surface série a to Surface Go. Bude to
mensi, lahsi a lacnejsi Surface tablet, presnejsie 2 in 1
zariadenie. Teraz urCené ako na cesty, tak pre skolakov.

Surface Go bude za cenu od 399 dolarov, bude mat’
stale 10 palcovy displej, 8.3mm hribku a vahu 520
gramov. Pohanat ho bude novy Pentium Gold
Procesor 4415Y, bez nutnosti ventildtorov a s batériou
na 9 hodin.

Dalej ponukne PixelSense displej s podporou Surface
pera so 4096 stupnami tlaku, bude mat’ 3:2 pomer
stran s 1800x1200 rozlisenim. Chcu tak, aby portrait
mode pripominal pomer stran skolskych knih a v
landscape mode zase umozni zobrazit  dve strany
vedla seba.

Chybat” mu nebude ani Type Cover s klavesnicou a
Windows Precision trackpadom, ktory podporuje 5
bodové gesta, pricom ak budete chciet, mozete
prikpit aj novi Surface Mobile mys. Dopifia to
Windows Hello kamera na rychle prihlasovanie
pomocou tvare. Z portov ma table Surface Connect
port pre nabijanie a dockovanie, USB-C 3.1 port pre
prenos dat, nechyba jack na slichadla, MicroSD port.
Nakoniec ma zapracovany aj stojan, ktory vam umozni
postavit ho aj do 165 stupnového uhla.

Surface Go vo Wi-fi verzii bude dostupny na
predobjednavku (nie u nas) uz dnes s tym, Ze vyjde 2.
augusta. Bude v dvoch verziach, kde za 399 dolarov
bude 4GB/64GB verzia, 8GB/128GB verzia bude za 549
dolarov. LTE model vyjde neskor tento rok. Z
doplnkov cierny Type Cover bude za 99 dolarov,
latkovy za 129 dolarov, mys je za 34 dolarov, Surface
Pen za 99 dolarov.
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inuly rok AMD doslova vstalo z hrobu a vsetkym
vyrazilo dych novymi procesormi Ryzen. Tie
ponukali dosial nevidany vykon vdaka vyssiemu
poctu jadier, Co sme doteraz mali len na HEDT
platforme Intel. AMD vytasilo 8-jadro v mainstreame, ¢im
donutilo Intel konat" Ten reagoval vydanim 6-jadrového i7-

8700K. Podobna rozpravka sa konala aj v HEDT platforme,
kde Intel znenazdajky predstavil nové procesory Core i9 s az
18 jadrami ako priamu konkurenciu pre AMD Threadripper.
To je vSak obsah pre iny ¢lanok, v tomto sa budeme venovat’
mainstremu, ktory zaujima najviac ludi.




Druha generacia Ryzen procesorov priamo nadvazuje
na tu prvd. Zmeny medzi generaciami su vsak skor
evolucné - novy vyrobny proces, vyssie takty a
vylepsené XFR. V tejto recenzii si porovname zastupcov
prvej a druhej generacie Ryzen procesorov a
nevyhneme sa ani priamemu porovnaniu s
konkurenciou od Intelu v podani Core i7-8700K.

Pri testovani sme pouzili nasledujicu zostavu:

Procesor
Zakladna Doska
Operacna pamat’

Graficka karta

Ulozisko Adata XPG Gammix S11 256 GB - systém
Zdroj Seasonic Prime Gold 1300 W

Chladenie Fractal Design Celsius S36

Skrina NZXT H700i

Menila sa iba zakladna doska a procesory, cielom bolo
mat ¢o najmenej premennych. Pozrime sa na
porovnanie procesorov:

2700X 1800X
Vyrobny proces 12nm 14nm
Jadra | Vlakna 8|16 8|16
Takt | Turbo (GHz) 37143 3.6|4.0
L2 Cache | L3 Cache
(MB) 4116 4116
PCle linky 24 24
TDP 105w 95 W
Patica AMA4 AM4
Pamat 2933 MHz 2666 MHz
Taktovanie Ano Ano
Max teplota 85%* 95

. Woraith Prism

Chladi¢ RGB LED -
Vydanie 4/2018 3/2017
Cenajun 2018 330€ 290 €

Ryzen 2. generacie suU vyrobené 12 nm Zen+
technoldgiou, vdaka ¢omu maju oproti predchodcom o
3 % vyssie IPC a zlepSenu latenciu od 11 % - 34 % v
zavislosti od typu pamate. NajdolezitejSou zmenou je
vsak navysenie taktov o priblizne 250 MHz a znizenie
VCore o 50 mV pri vSetkych taktoch. Vyrobca tak hovori
o 11 % nizsej spotrebe pri rovnakych taktoch alebo o 16
% vyssom vykone pri rovnakej spotrebe.

Precision Boost 2 dokaze dynamicky zvySovat’
frekvenciu jednotlivych jadier podla aktualnej zataze,
teploty, prudu a VCore. 2700X tak m6ze mat' v

2700X, 1800X, 2600X, 1600

Asus ROG Crosshair VIl Hero (WiFi) X470
G.Skill Trident Z RGB 3600 MHz CL16 4x 8 GB
Asus GeForce GTX 1080 Ti Strix OC

i7-8700K
ASRock 7370 Taichi

i7-8700K
14nm
612
37147

1,5 12

44

95 W
LGA-1151
2667 MHz
Ano

100

10/2017
370 €

2600X
12nm
612
3.6|4.2

3|16

24

95 W
AM4
2933 MHz
Ano

95

Woraith
Spire LED
4/2018
220 €

1600
14nm
6|12
3.2|3.6

3|16

24

65 W
AM4
2666 MHz
Ano

95

Wraith
Spire
4/2017
170 €

vv/s

Specifickych pripadoch az o 500 MHz vyssi takt nez
1800X. Na rozdiel od prvej generacie Precision Boost, ta
druha uz funguje na vsetkych jadrach, nie len na dvoch.
Vylepsenim preslo aj XFR, teda Extended Frequency
Range. Druha verzia podobne ako Precision Boost 2
funguje uz na vsetkych jadrach. Ulohou XFR2 je
detegovat vhodné teplotné podmienky a vyuzit ich na
vyssi vykon. V preklade to znameng, ze ak investujete
do lepsieho chladenia, procesor dokaze vyuzit' nizsie
teploty a sam sa dokaze pretaktovat nad beznu

Specifikaciu.
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Délezité je tiez spomenut, ze AMD aj pri druhej
generacii Ryzen procesorov pouziva indium medzi die
a IHS. Ako bude neskér mozné vidiet na grafoch,
teploty procesora su preto vyrazne lepsie nez pri Inteli,
ktory pouziva sivl pastu. 2700X ako jediny z novej
produktovej linie pouziva tCTL offset a to +10°C. V
grafoch je tato hodnota zaratana.

Poslednou informaciou nez sa pustime do grafov je
pretaktovanie. VSetky procesory Ryzen maju
odomknuty nasobi¢ a umoznuju tak pouzivatelom
zvysit' si takty podla potreby. Nemusite si kvoli tomu
kupovat drahsie ,K" verzie ako pri Inteli. Situacia pri
zakladnych doskach je tiez podobna, nemusite mat’
X370/X470 dosku, aby ste mohli taktovat. Stacit’'vam
budu aj lacnejsie B350/B450. Iba najlacnejSie A320
nepodporuju pretaktovanie. Na Intel platforme ste
obmedzeni na Z370 dosky, za ktoré si, samozrejme,
priplatite.

Po kratkom predstaveni procesorov, testovacej zostavy
aj novinkach, ktoré 2. generacia Ryzen procesorov
prinasa, sa moézeme konecne pustit’ do testov. Pri
kazdom grafe najdete zakladnu hodnotu a hodnotu po
pretaktovani. Pri zakladnom nastaveni neboli robené
Ziadne zasahy do procesora a operacna pamat bola
nastavena na 2933 MHz. Pri pretaktovani boli hodnoty
nasledovné:

Geekbench 3

2700X: 4,3 GHz 3466 MHz
1800X: 4,1 GHz 3466 MHz
1600: 3,95 GHz 3333 MHz
2600X: 4,3 GHz 3333 MHz
8700K: 5,1 GHz 3466 MHz

Voltaz sa na Ryzen procesoroch pohybovala
maximalne na Urovni 1,45V, o je hodnota, ktoru
vyrobca neodporuca prekracovat. Na 8700K to bolo
1,37 V.

Zacneme syntetickymi testami. Na Uvod asi najznamejsi
CPU test Cinebench R15. Tu mézeme vidiet' ze AMD
zaostava vo vykone jedného jadra - single core. Prva
generacia sa pohybuje na Urovni 150-170 bodov,
pricom druha 170-180. Rozdiel medzi procesorom so
zakladnymi taktami a manualnym pretaktovanim nie je
ani 10 bodov, ¢o je velkou zasluhou Precision Boost 2 a
XFR2. Tieto technologie funguju velmi dobre a vidime
vyrazny posun oproti prvej generacii Ryzen. Intel v
single core teste vdaka vyssim taktom jasne dominuje
- vySe 190 bodov v zaklade a 220 bodov po
pretaktovani.

Multicore test je jasne v prospech 8-jadrovych
Ryzenov. 2 jadra a 4 vlakna viac tu vyhravaju nad
vyssimi taktami. Zaujimavé je ale porovnanie 2600X a
8700K. 2600X v zaklade len mierne zaostava a po OC
uz prekonava 8700K v zaklade.
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To je velmi zaujimavé, nakolko 2600X po OC a 8700K pri
Turbo boost vsetkych 6 jadier maju frekvenciu 4,3 GHz.
Vyzera to teda tak, ze AMD uz dobehlo, ak nie prekonalo
Intel v clock-to-clock scenari. Samozrejme, 4,3 GHz je
strop pre 2600X a 8700K sa da potiahnut na 5,0-5,2 GHz
podla kusu. Avsak ani po vyraznom pretaktovani 8700K
nestaci na 8-jadrové Ryzeny a len mierne prekonava
1800X na zakladnych taktoch.

Geekbench 3 a 4 ukazuju velmi podobné vysledky ako
Cinebench. Opat’si treba vSimnut rozdiel medzi zakladom
a OC pri 2. gen Ryzen, je minimalny. Precision Boost 2 a
XFR 2 sa AMD naozaj podarili a je to velky krok v pred
oproti prvym verziam. Geekbench 4 zmenil algoritmy a
testy, 8700K sa tak dostal po OC na druhu poziciu.

PCMark 10 je komplexny test, ktory testuje HW v réznych
scenaroch a aplikaciach. Zjavne tu vitazia rychlejsie takty
nad poctom jadier.

3DMark Firestrike je na tom velmi podobne. 8700K v
kombinacii s GTX 1080 Ti predstavuju silné kombo, na
ktoré sa zial Ziaden Ryzen nechyta. Zaujimavé je, s akym
malym rozdielom sa vSetky Ryzen procesory pohybuju
nehladiac na pocet jadier Ci takty. Jediny, ktory zaostava,
je Ryzen 5 1600 s nizkymi zakladnymi taktami.

Prejdime opat trochu do pracovného prostredia.
Sifrovanie a desifrovanie v Truecrypt jasne ovladli 8-
jadrové Ryzeny , ktoré maju vyrazny naskok pred 6
jadrovymi procesormi. 2700X ma o vyse 30 % vyssi vykon

ako 8700K v zaklade. Po pretaktovani sa pohybujeme
niekde okolo 20 %.

Ray tracing v POV-Ray je opat pracovnym scenarom kde 8
-jadrové Ryzeny dominuju. Rozdiel medzi 2700X a 8700K
je v zaklade opat na urovni 20 %, Co nie je zanedbatelné.
Pri nadrocCnejsich scénach sa mézme pohybovat na
rozdieloch v niekolkych hodinach, o je v pracovhom
nasadeni kritické.

Velmi podobny scenar je aj v Blenderi pri BMW teste.
Oproti POV-Ray sa ni¢ zasadné nemeni. VSimajte si preto
rozdiel medzi 2700X v zaklade a po OC a tiez 1800X. Pri
prvej generacii Ryzen malo manualne pretaktovanie velky
vyznam. Narast vykonu bol od 10-20 %, pri druhej je
rozdiel ovela mensi.

Konverzia videa v HandBreak je zaujimava. Zjavne viac
vyhovuje Intel procesorom, 8700K sa tu pohybuje na
poprednych prieckach napriek mensiemu vykonu v inych
testoch. Ide teda o Specificky scenar, pri ktorom by malo
vyznam uvazovat radsej nad Intelom nez AMD.

Predtym, nez sa dostaneme k hernym testom, co urcite
vsetkych zaujima, su tu este dve dolezité témy - teploty a
spotreba. Zacneme teplotou. Najchladnejsi je 65 W R5
1600, ¢o sa dalo ocakavat. Ostatné 95 a 105 W Ryzeny sa
v zaklade pohybuju okolo 60-65 °C. Opat pripominam, ze
sa chladilo 360 mm AiO chladi¢om Fractal Design S36.
Napriek tomu ma 8700K uz v zaklade 73 °C, teda o 10 °C
viac ako Ryzeny s rovnakym TDP.

3DMark Firestrike
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Tento rozdiel sa este prehlbil pri pretaktovani, kde
Ryzeny poskocili na priblizne 80 °C (85 °C v pripade
105 W 2700X). 8700K vsak uz mame na 100 °C, o je
alarmujuce. Cize rozdiel v teplote je asi 20 °C ¢o
rozhodne nie je malo. Vplyva to na zivotnost’
procesora, ako aj naroc¢nost chladenia a hlu¢nost’
zostavy. Za vSetkym je len a len teplovodivy material
medzi die a IHS. Staci ho nahradit’ tekutym kovom a o
tych 20 °C teplotu znizite. Alebo siahnete po Ryzene
kde je indium a nad delidom nemusite uvazovat.
Upozornujem, ze pri delide, samozrejme, stracate
zaruku, nie je to teda pre kazdého. Je vSak smutné, ze
Intel ndti pouzivatelov k tomu, aby nieco také museli
robit. A ak niekto nahodou pochybuje o pravdivosti
tychto tvrdeni, internet je plny vysledkov pre a po
delide a problémy s teplotami uznal aj samotny Intel v
oficialnom prehlaseni. Spominalo sa to aj tu u nas v
diskusiach, treba to teda brat ako fakt.

Spotreba systému je pri zakladnych taktoch 8700K este
v norme. Akonahle sa vSak bavime o pretaktovani,
8700K opat nevyzera dobre a Zerie viac nez vsetky
Ryzeny az na 105 W 2700X. Teploty a spotreba su
skratka pri 8700K problém a neda sa tvrdit’ opak.
Ryzeny su na to podstatne lepsie, najma ¢o sa tyka
teplot. Spotreba 8 vs 6-jadro bude, samozrejme, vyssia,
to sa ale dalo ocakavat.

GTA V
Full HD/Very High/MSAA x8
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Na zaver uz slUbené herné testy. Tie by sa dali
vyhodnotit’ jednou vetou: Intel je stale najlepsi pre
hracov. Pod'me vsak vysledky trochu bliZSie analyzovat.

V GTA V prekvapil 2700X ktory si drzi odstup od
ostatnych Ryzenov, ktoré sa pohybuju niekde na Urovni
110 fps, a blizi sa k 8700K v zaklade. Rozhodne si treba
vSimnut aj minimalne a maximalne fps, ktoré tiez hraju
v jeho prospech. 8700K so 120-122 fps je vSak stale na
prvych prieckach, rozdiel vsak uz nie je taky velky ako
pri porovnani s 1800X.

Ked sa pozrieme na novsi titul, napriklad Far Cry 5,
vidime Ze 8700K v nom zvysil svoj naskok. Ryzeny su
velmi vyrovnané, opat vsak mierne vytfca 2700X a na
opacnom konci 1600. Nie je to vsak ni¢ necakané.
Assasin’s Creed Origins vyrazne viac sedi Intelu nez
AMD, povazujem to vsak skor za otazku optimalizacie.
8700K po pretaktovani ma az 20 % naskok Co nie je
malo. Priblizuje sa mu opat’ len 2700X s 10 % stratou.

Forza Horizon 3 je narocCny titul na porovnavanie,
nakolko nema vstavany benchmark. Rozdiely vo fps su
vsak velmi vyrovnané. Co sa da z vysledkov usudit, hra
preferuje vysoky pocet jadier aj vyssie takty. Rozdiel
medzi 8-jadrovymi Ryzenmi a 8700K tak je viac-menej
zanedbatelny.

8700K O



Cry 5
D/Ultra

Vo Fornite sa situacia nijako nemeni a 8700K stale
vedie. 2600X a 2700X mu vsak dychaju na chrbat a po
pretaktovani sa dotiahli aspon na 8700K v zaklade.
Opat tu vsak plati to isté Co pri Forze, tazko
nasimulovat' rovnaky scenar, ked kazda hra je ina.
Pohybujeme sa vsak okolo hranice 200 fps, co je pri
epickych nastaveniach viac nez dost a pokial nemate
240 Hz monitor, realne ani rozdiel medzi 210 a 190 fps
neuvidite.

Zaver

Ryzen 2. generacie prinasa drobné, ale podstatné
vylepsenia oproti prvej generacii. Najvacsiu chvalu si
zaslUzia Precision Boost 2 a XFR 2, ktoré dokazu vytazit
z procesora takmer maximum a rozdiel oproti
manualnemu pretaktovaniu je uz minimalny. Pre drvivd
vacsinu pouzivatelov bude OC Uplne zbytocné, najma
ked zoberieme do Uvahy, ze pri zakladnych taktoch
postaci aj chladi¢ v baleni. AMD z Cipov dostalo
maximum a viac-menej tu uz nie je priestor na
zlepsenie ani ked’ chladite vodou. 4,3 GHz je plus-
minus strop pre druhd generaciu Ryzen. Je to menej
ako dokaze Intel, ¢o je vidiet najma pri vykone v hrach.

Stale je to vSak krok vpred oproti tomu, ¢o sme tu mali
minuly rok.

Ryzen 2. generacie ponukaju naozaj zaujimavy pomer
ceny a vykonu, najma ked berieme do Uvahy chladi¢ v
baleni, dlhsiu Zivotnost’ zakladnych dosiek a patice aj
samotnu cenu procesorov. Zmysel davaju aj pre ludi,
ktori na pocitaci pracuju, nie len hraju hry. V
pracovnych podmienkach 2700X poraza 8700K takmer
vsade.

8700K nadalej ostava hernym kralom, no jeho naskok
sa nebezpecne zmensuje. Pred vyberom platformy by
som urcite bral do Uvahy aj teplotu a spotrebu
konkrétneho procesora. 8700K ma s teplotami
problémy a to isté plati o 7700K aj o HEDT
procesoroch. Suma sumarum je Intel drahSie rieSenie a
rozdiel vo vykone uz nemusi zodpovedat’ cenovému
rozdielu. Po dlhych rokoch tak mame konecne ako
zakaznici na vyber z dvoch schopnych rieseni, o nam
dava moznost’ vyberu. Siboj AMD vs Intel nabera na
obratkach a ked" AMD prinesie buduci rok 7nm Ryzeny,
bude to rozhodne zaujimavé. Nechajme sa prekvapit.

Assassin’'s Creed Origins
Full HD/Ultra High
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REPLBLIC OF GAMERS

TEST

ASUS ZEPHYRUS

. ASUS
. NOTEBOOK

oncom minulého roka prisli na trh herné
notebooky s technoldgiou Nvidia Max-Q. Asus
ROG Zephyrus je jeden z prvych takychto
notebookov. Cim je vynimoény? Pri hribke mene;
nez 18 mm a hmotnosti 2257 gramov je notebook
vybaveny 45 W procesorom i7-7700HQ, ktory je medzi
hernymi notebookmi velmi rozsireny, ale predovsetkym
grafickou kartou GTX 1080. Takéto nieCo bolo este
prednedavnom nemyslitelné. Druha najvyssia graficka karta
z hernej linie Nvidia a takto tenky a lahky notebook?
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To nie je mozné ochladit - vravite si. Opak je vSak
pravdou. Je tu ale niekolko kompromisov. Podme sa na
notebook pozriet blizsie.

Balenie

Nakolko sa bavime o prémiovom a velmi drahom
notebooku, nie je prekvapenim bohatsie prislusenstvo.
V baleni tak okrem 230 W nabijacky najdeme aj USB
adaptér pre LAN kabel, podlozku pod zapastia a mysku
Sica. Na akékolvek hranie bude myska nevyhnutnostou,
jej pritomnost’ v baleni preto chvalim. Najdeme tu tiez
skrutkovac na odmontovanie spodného veka, ¢o si
ukazeme neskor.

Rozmery a hmotnost’

Zephyrus je vzhladom na svoju vybavu a rozmery
neskutocne maly a lahky. Meria 37,9 x 26,2 x 1,69 cm a
vazi uz spominanych 2257 gramov. To nie je o velmi
viac ako akykolvek iny 15" kovovy notebook. Tento ma
vSak pod kapotou tu najspickovejsiu vybavu.

Spracovanie

Hlinikové telo p&sobi prémiovym, luxusnym dojmom.
Ostré hrany s prvkami médii jasne ukazuju, ze nejde len
o nejaky lacny notebook. Zephyrus je spracovany naozaj
prvotriedne. Jedinym problémom je zachytavanie
odtlackov na veku displeja, ktoré je potom obtazné
odstranit’.

AAS

Zephyrus je velmi netradicny v oblasti koncepcie
chladenia. VyuzZiva tzv. AAS (Active Aerodynamic
System), Co je jedinecCny typ chladenia, ktory na inom
notebooku nenajdete. Princip tejto technologie spociva
v tom, Ze pri otvarani veka sa zaroven postvaju kiby v
hornych rohoch notebooku a nadvihuju tak zadnu cast’
o par mm vyssie od podlozky. Vdaka tomu sa otvori
ventilatorov. Spodna Cast’ notebooku nema ziadnu
perforaciu, ako je zvykom. Nadvihnutie zadnej Casti
notebooku sa preto deje vzdy, neda sa notebook
otvorit bez toho. Tenky kryt, ktory tvori zaklad
notebooku, je mozné odmontovat pomocou
skrutkovaca v baleni. Dostaneme sa tak k ventilatorom,
ktoré je potom lahké vycistit. Kryt na mna nepdsobil
velmi pevnym dojmom, o bolo citit' najma pri
pouzivani na stehnach.

Chladenie

AAS je dblezitou sucastou chladenia vykonného HW,
ktorym je notebook vybaveny. Na odvadzanie tepla

slizia dva ventilatory, ktoré vdaka AAS mozu lepSie
dychat. Okrem AAS boli spravené aj dalSie netradicné
zmeny v konstrukcii. Tou hlavnou je posunutie
klavesnice na spodok notebooku a touchpad sa zase
premiestnil vpravo. Cast nad displejom ma perforaciu
opat pre lepsi pristup vzduchu. Pri pouzivani na stole
nie je premiestnenie klavesnice problém. Ten nastava,
az ked’ chcete notebook ovladat na nohach alebo v
ruke. Vtedy je umiestnenie klavesnice na spodnom
okraji notebooku znacny problém.

Max-Q dizajn

ROG Zephyrus je jednym z prvych notebookov s Max-Q
dizajnom. O ¢o ide? Je to len dalSie oznacenie pre
orezané mobilné verzie desktopovych grafik ako to bolo
pri M verziach? Nie celkom. GTX v Zephyruse ma stale
2560 Cuda jadier aj 8 GB pamate, zmenila sa vsak
frekvencia a spotreba. Kym bezna notebookova GTX
1080 potrebuje 150 - 200 W TGP, Max-Q verzia si
vystaci len s 90 - 110 W. Zakladna frekvencia jadra vSak
klesla z 1556 MHz na 1101-1290 a v booste z 1733 na
1278-1468 MHz. Cielom tychto Uprav bolo najst vrchol
efektivnosti, kedy dosiahneme Co najvyssi vykon pri ¢o
najmensej spotrebe, a teda aj teplote.

Pri zvySovani frekvencie za tuto hranicu uz rastie
spotreba vyrazne viac ako vykon. GTX 1080 s Max-Q
dizajnom je preto pomalSia nez bezné GTX 1080, no
potrebuje vyrazne menej energie a produkuje menej
tepla. Vdaka tomu méze notebook byt v zatazi tichsi
nez 40 dB, o je tiez jeden z cielov Max-Q dizajnu.

Samozrejme, notebook mozete nastavit aj na
maximalny chladiaci vykon a opat bude hlucny, no mat’
moznost hluk chladenia vyrazne znizit moéze byt
uzitocné.

‘H,Ulll] LI
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Zaujimavé tiez je, ze Zephyrus bol aj pri plnom
chladeni v rezime Overboost tichsi ako GL503, ktory
bol hned vedla neho. Akustika tak patri medzi hlavné
aspekty Max-Q dizajnu, na to netreba zabudat.

Vybava

Okrem uz spomenutej GTX 1080 v Max-Q dizajne je
Zephyrus vybaveny Stvorjadrovym procesorom Intel
Core i7-7700HQ so zakladnou frekvenciou 2,8 GHz a
turbom az 3,8 GHz. Tento procesor najdete takmer vo
vSetkych hernych a pracovnych notebookoch, ktoré sa
predavali posledny rok a pol. Ide teda o stavku na
istotu. Nakolko sa k nam Zephyrus GX501 dostal na
sklonku svojej Zivotnosti, pocas jeho testovania Intel
predstavil 8. generaciu mobilnych procesorov, ktoré v
rovnakom 45 W formate prinasaju Sest’ jadier.
Predstavené boli zaroven dva nové modely - Zephyrus
GX501G], Co je priamy nastupca a Zephyrus M GM501,
ktory ma tradicnu koncepciu klavesnice a touchpadu.
Na novinky sa planujeme pozriet' v blizkej buducnosti a
urcite ich porovname s tymto modelom.

Vo vybave dalej najdeme az 24 GB DDR4 2400 MHz
operacnej pamate. Toto Cislo je netradicné. Spdsobené
je to tym, Ze 8 GB je priamo na doske a az 16 GB mdze
byt'v SODIMM slote. Pristup k nemu je vSak obtazny, o
c¢om si povieme viac o chvilu. Nechyba ani M.2 PCle
SSD s kapacitou az 1 TB. Iné ulozisko tu vsak
nenajdete, na 2,5” disk tu nie je miesto.

Moznost vylepSenia

Z dlhodobého hladiska je ddlezité pri vybere
notebooku mysliet” aj na moznost’ vylepSenia

komponentov. Na vymenu procesora a grafickej karty
mozete pri drvivej vacsine notebookov rovno
zabudnut, ostava ndm teda uUlozisko, operacna pamat’
a WiFi karta. Vylepsit' Zephyrus rozhodne nie je
jednoducha uUloha. Aby ste sa dostali k vymenitelnym
komponentom, musite najskér odmontovat spodny
kryt AAS. Nasledne pokracujete odmontovanim
vsetkych skrutiek na spodnej strane. Teraz potrebujete
vysunut’ cely predny panel aj s klavesnicou z tela. Cela
Cast’ sa vyklapa smerom dopredu, velky pozor treba
dat’ na pripojenia klavesnice a touchpadu. Po
odklopeni klavesnice sa konecne dostaneme ku
komponentom. Vymenit' M.2 SSD a SODIMM pamat’
nie je problém. S WiFi kartou je to komplikovanejsie,
prekryva ju totiz jeden z heatpipeov. S najvacsou
pravdepodobnostou tak budete musiet zrejme
rozobrat’ cely chladiaci systém, aby ste sa k nej dostali.
Zephyrus je rozhodne jeden z najtazsie
servisovatelnych notebookov, aké som zatial rozoberal.
Vyrobca to rozhodne neulahdil, ¢o je ale pri malej
hribke a unikdtnom AAS celkom pochopitelné.

Konektivita

Notebooky casto stracaju v moznosti konektivity oproti
desktopom. Zephyrus konektivitou neurazi. Na lavej
strane je vetranie, konektor pre napajanie, HDMI 2.0,
dvojica USB 3.1 Gen 1 a audio konektor. Na pravej
strane Kensington lock, dalSia dvojica USB 3.1 Gen 1 a
USB-C Thunderbolt 3. Chyba teda RJ-45, ktory vsak
nahradite vd'aka USB adaptéru v baleni. Chvalim HDMI
2.0, Stvoricu USB 3.1 Gen 1 (USB 3.0) a predovsetkym
Thunderbolt 3. Pozicia portov je dobra, no nie idealna.
Pri pouziti mysi na pravej strane notebooku mozu



periférie pripojené do USB portov prekazat, lepsie by
bolo, keby boli umiestnené vyssie. Na druhej strane,
ventilacia a napajaci konektor su viavo a nezavadzaju a
nehreju vam ruku pri pouzivani. Asi jediné, ¢o bude
chybat produktivnhym pouzivatelom, je slot pre SD kartu.

Displej

Obrazovka je pri hernom notebooku jednym z kl'icovych
komponentov. Zephyrus v tejto kategérii exceluje. Matna
Full HD obrazovka s obnovovacou frekvenciou 120 Hz a G
-Sync. Hranie na Zephyruse je tak plynulé a bez trhania.
Podanie farieb je vdaka IPS panelu tiez velmi dobré.
Pomocou sondy Spyder5 Elite som nameral 97 % pokrytie
SRGB a 75 % AdobeRGB spektra. Gama na Urovni 2,1 ma
len miernu odchylku od hodnoty 2,2 povaZzovanej za
idealnu. Pri 100% jase som nameral 82,9 nitov a kontrast
4150:1. Uniformita displeja bola velmi dobra, len s
miernymi odchylkami hore v strede a vlavo dole. Hodnota
delta bola na urovni 8E = 1,0 Co je vyborna hodnota pod
OE = 2, ¢o je chapané ako velmi dobry vysledok.
Upozornujem, ze namerané hodnoty sa vztahuju na
konkrétny testovany kus a kazdy monitor je trochu iny.
Nevyhodou moze byt, Ze na trhu su uz notebooky s
vyssim rozlisenim ako Full HD, no hry na plné detaily o i
len v 2k by predstavovali velky problém. Full HD je preto
rozumnou volbou na hranie, na pracu by to vsak chcelo
viac pixelov. Dal$i ,problém” vznika kvéli G-Sync. Ked je
notebook vybaveny G-Sync displejom, nemdze vyuzivat
Nvidia Optimus, teda prepinanie medzi integrovanou a
dedikovanou grafikou. Vydrz batérie je tak vyrazne kratsia
nez pri notebookoch bez G-Sync.

Klavesnica a touchpad

Pri hrani a praci su tiez dolezité vstupné zariadenia. Ako
som sa uz zmienil, umiestnenie klavesnice a touchpadu je
na Zephyruse netradicné a v istom ohlade aj nepraktické.
Ak vsak pisete na stole a pouzijete aj podlozku pod

zapastia, nemam co vycitat, mozem len chvalit. Nie je to
sice mechanicka klavesnica, no pisalo aj hralo sa mi na nej
dobre. Zaujimavostou je, Ze chyba tlacidlo Print Screen.
Namiesto neho najdeme dve netradi¢né tlacidla nad
touchpadom, a to na zapnutie numerickej Casti a pre Start
ROG Centra. Ano, precitali ste to spravne. Na touchpade
je mozné zapnut podsvietenie numerickej Casti, Vtedy sa
dotykova plocha rozdeli na jednotlivé Cislice a prestane
fungovat’ ako touchpad. Na prekvapenie to funguje velmi
dobre. Otravné je vsak stale prepinat” hore-dole medzi
tymito rezimami.

Umiestnenie touchpadu vpravo sa méze na prvy pohlad
zdat' nepraktické. Je pravda, ze trva dlhsie dosiahnut’ nan,
nez ked' je pod klavesnicou, no da sa nan zvyknut. Pri
ovladani pravou rukou sa mi navigovanie celkom
pozdavalo. Problémom je vSak mala plocha, ak ste
zvyknuti na vacsi touchpad. Taktiez orientacia je vertikalna
a nie horizontalna, ako byva zvykom. Ovladanie klavesnice
aj touchpadu je vsak komplikované, ak mate notebook na
stehnach alebo ho drzite odspodu jednou rukou. Na
hranie je mysS nevyhnutnost, tu nie je o Com diskutovat’.

Audio

Reproduktory na notebookoch ¢asto nestoja za vela a ich
umiestnenie na spodnej strane nie je idealne. Najlepsie je
mat’ reproduktory po bokoch klavesnice tak, aby isiel zvuk
z nich priamo na vas. A presne tak ich ma umiestnené aj
Zephyrus. Hlasitost je velmi dobra, nameral som
maximum 89,3 dB pri 50 % a 98,6 dB pri maximalnej
hlasitosti.

Batéria

Vydrz batérie je Achillovou patou Zephyrusu. Kombinacia
malej 50 Wh batérie, vykonného 45 W procesora a GTX
1080 s displejom s G-Sync kedy nefunguje Nvidia
Optimus je vrazedna kombinacia.




84

Vydrz batérie

GTA V
Full HD/Very High/MSAA x8

Zephyrus tak v teste batérie pri prehravani videa z YouTube
cez WiFi pri 50 % jase, 40 % hlasitosti a vyvazenom rezime
vydrzal len hodinu a 49 minut. Pri kancelarskej praci tak
neocakavajte viac ako dve hodiny. Hranie hier bez
pripojenia k nabijacke ani nema zmysel skisat. Vykon v
hrach bude znacne limitovany a vydrz bude niekde na
arovni pol hodiny. Zephyrus je skonstruovany na
jednoduché prenasanie a pracu po pripojeni do siete.
Jedinym pozitivom malej batérie je hmotnost’ a rychle
nabijanie. Za pol hodinu ste na 50 %, plné nabitie trva
hodinu a pol.

Testy

Vykon notebooku som preveril v syntetickych aj hernych
testoch. Vzhladom na pouzitu vybavu som ocakaval velmi
podobné vysledky vo vykone procesora ale vyssi vykon
grafickej karty nez mali vSetky ostatné zariadenia v teste.

Cinebench nam ako prvy potvrdil tuto tedriu. Pekne je
vidiet' rozdiel medzi notebookmi s procesormi i7-6700HQ a
i7-7700HQ. Zaujimavostou je aj porovnanie s 15W U
procesormi, ktoré dosahuju len polovi¢né skére v multi-
core teste. Spdsobené je to najma polovicnym poctom
jadier/vlakien.

Z vysledkov Geekbench 3 aj 4 m6zeme vyvodit rovnaké
zavery. Z tretej verzie na Stvrtl sa zmenili vypocty a skore
testov, uvadzam preto obe. Vysledky single aj multi core
testov ni¢im neprekvapia, zaujimavejsi je preto vysledok
Compute testu grafickych kariet. Tu vidime Ze Zephyrus s

Cinebench R15

Far Cry 5
Full HD/Ultra

GTX 1080 v MaxQ verzii len tesne poraza plnohodnotnu
GTX 1070 v Lenovo IdeaPad Y910. Zaroven vidime 50 %
narast vykonu oproti GTX 1060. Integrované Intel HD
Graphics maju len desatinu vykonu Zephyrusu.

V 3DMark testoch si Zephyrus zachovava tesny naskok pred
|deaPad Y910, opat vdaka GTX 1080. Rozdiel vsak nie je
velky a dobre tak vidiet, ze MaxQ grafiky nie st rovnako
vykonné ako ich plnohodnotné verzie, ale blizia sa skor k o
rad nizsSim modelom. V Unigine Heaven je Zephyrus na
druhom mieste, vo Full HD aj 2K. Opat' je to ale tesné. Oba
notebooky vsak maju o priblizne 50 % vacsie FPS nez
cokolvek s GTX 1060. PCMark 10, True Crypt, POV-Ray,
Blender aj konverzia videa ukazuju len mierne rozdiely
medzi Zephyrus a GL503. Nic iné sa ani oCakavat ned3,
vzhladom na to, Ze oba notebooky maju rovnaky procesor.
Mierny rozdiel pripisujem vysSiemu a dlhodobejSiemu
boostu v podani Zephyrus kvoli nizsej teplote procesora.

Zephyrus mal o dva stupne mensiu maximalnu teplotu
procesor ako GL503. Z najvacsou pravdepodobnostou za to
moze domyselné AAS chladenie. Tak Ci onak, stale je 93
stupnov vel'mi vela. Nie je to vSak ni¢ netradicné, vsetky
herné notebooky dosahuju podobné teploty. Pre znizenie
teploty a v tom doésledku aj hlu¢nosti ventilatorov
odporucam prepastovanie, idealne tekutym kovom. Teplotu
tak viete zniZit aj o 20 stupfiov. Dal$im G¢innym nastrojom
je podvoltovanie. Prakticky vsetky SkyLake a Kaby Lake
procesory idu podvoltovat’ o priblizne 100 mV.



Tymto tiez dokazete znizit' teplotu a hlu¢nost’ vasho
notebooku. V teste vnutorného Uloziska opat vidime
Zephyrus na Spici, Comu sa ani neda cudovat. Samsung
NVMe SSD momentalne patria medzi Spicku na trhu a
stretnete sa s nimi vo vela prémiovych a hernych
notebookoch.

Posledné na Co sa pozrieme su herné testy. Testovalo sa
vo Full HD, o je nativne rozlisenie displeja. Zvolené boli
maximalne grafické nastavenia aké su v hre na vyber
vratane vyhladzovania hran a pod. Cielom je vytvorit ¢o
najvacsiu zataz na notebook a ukazat’ prakticky najhorsie
vysledky. Ak budete chciet vyssie fps, staci znizit’
vyhladzovanie hran a grafické nastavenia.

Herné testy nam ukazali, Ze Zephyrus s MaxQ GTX 1080
je v priblizne 0 40-50 % vykonnejsi nez GL503 s GTX
1060. V niektorych situaciach bude notebook s
plnohodnotnou GTX 1070 vykonnejsi nez Zephyrus, zalezi
to vsak od titulu k titulu. Vykon Zephyrusu hodnotim
velmi pozitivne. V takto tenkom a lahkom tele sa skryva
bestia, ktoru porazia naozaj uz len velmi hrubé a tazké
herné notebooky, ktoré je vSak narocné prenasat.
Zephyrus nie je o ni¢ hrubsi ani tazsi nez bezny 15,6-
palcovy notebook a to je maly zazrak. Jedinym
problémom je vyssSia cena, ¢o sa vsak pri tomto vykone a
formate dalo ocakavat. Aktualne cena za Asus GX501 s
GTX1080 ide od € Ak sa rozhodnete zainvestovat a
Zephyrus kupit, siahnite radsej po Uplne novych
modeloch s 8. generaciou procesorov Intel, ktoré
prinasaju vyrazny narast vykonu vdaka 6 jadram. Ten uz
zacal Asus predavat’ aj ked' zatial len s GTX1070 grafikou
najdete ho pod oznacenim Asus GM501GS-EI023R.

SPARTAN
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HODNOTENIE

+ vysoky vykon
+ 120 Hz G+Sync s dobrym podanim - vysoka cena

KVALITNY NOTEBOOK,
ALE ZA VYSOKU CENU

farieb

+ hrdbka a hmotnost’
+ efektivne chladenie AAS

- chyba slot pre SD kartu
- slaba vydrz batérie

+ spracovanie
+ portova vybava
+ bohaté balenie



TEST

GIGABYTE AORUS H5 A AORUS M3

- GIGABYTE nacka Gigabyte u nas urcite patri medzi tie

znamejsie. Firma ponuka r6zne herné

produkty, a to ako kompletné pocitace, tak

aj graficke karty a nakoniec aj periférie -
mysky, klavesnice, headsety a podobne. Otestovali sme
dvojicu produktov z hernej série Aorus. Konkrétne ide
o headset Aorus H5 a mysku Aorus M3. V tejto sérii
firma zatial ponuka len jeden headset a dve mysky - k
nam sa dostal model nizsej triedy.

. WIRELESS HEADSET




Gigabyte Aorus H5

Herny headset Aorus H5 dostanete zabaleny v
Standardnom baleni, teda v papierovej krabici, kde v
jemnom plastovom kryte najdete uz priamo aj
spominany headset. Dalej tu najdete iba samostatne
zabaleny mikrofén bez akéhokolvek dalSieho
prislusenstva, ktoré by vedelo vyriesit niektoré
nedostatky - tie eSte spomeniem nizsie. Kazdopadne po
dizajnovej stranke su sluchadla riesené pomerne
jednoducho, no aj napriek tomu dostatocCne zaujimavo
na to, aby neboli len fadnym doplnkom k vasmu
hernému PC. Usnice v kruhovom Style pdsobia na
pohlad robustne, dopifia ich velmi pohodin penova
vyplii, ktora bez problémov spina to, ¢o aj firma
prezentuje - dlhodobé a pohodIné hranie. Taktiez
pomerne dobre timia okolity ruch.

Cast okolo hlavy je tvorena len dvomi flexibilnymi
polkruhmi, medzi ktorymi sa nachadza flexibilne
uchytena latka na dvoch drotoch, vdaka comu sa
dokaze bez problémov prisposobit tvaru a velkosti
vasej hlavy, aby vas nic¢ netlacilo.Takéto provizérne, no
celkom $tandardné riedenie uz stopercentne nespina
svoj Ucel, nakolko vas Uplne neochrani pred dotykom s
hlavou, no aj napriek tomu su slichadla celkovo
pohodIné a osobne mi takyto detail neprekazal. Okrem
spominaného drotu a nejakych dalSich okrasnych
kovovych doplnkov su sluchadla kompletne z plastu.
Funk¢nosti to ale Ziadnym sp6sobom neprekaza, navyse
je v tejto cenovej kategorii absencia kovu pochopitelna.

P

Ako to uz v poslednej dobe byva zvykom, hlavny
dizajnovy prvok sluchadiel je s RGB podsvietenim. To sa
nachadza na oboch usniciach, kde je takymto
sp6ésobom podsvietené logo firmy. So sprievodnym
softvérom, ktory si mozete stiahnut’ na stranke vyrobcu,
mate pristup k roznym zakladnym nastaveniam -
intenzita osvetlenia, farba, efekty (blikanie, pulzovanie a
pod.) a taktiez moznost Uplného vypnutia. Z dévodu
funkcnosti tohto vizualneho doplnku a sposobu
prenosu zvuku cez klasicky 3,5 mm jack sa na kabli
nachadza aj USB, ktoré ledkam dodéava energiu.
Mikrofon je odpojitelny, jednosmerny a aj napriek svojej
plastovej konstrukcie sa da ohybat podla vasej
preferencie. Neda sa ale sklopit'.

Kabel je dostatocne dlhy, konkrétne 3 metre a nachadza
sa na nom aj ovladac hlasitosti Ci prepinac na vypnutie
alebo zapnutie mikrofonu. Z polohy prepinaca vsak
neviete, ¢i mate mikrofén zapnuty alebo nie, a tak to
zistite az pri hrani. Zvuk je teda prenasany cez jack, a to
plati aj pre mikrofén. Ak by ste teda headset chceli
pouzit na laptope so spojenym jackom, budete sa
musiet” uspokojit’ bez vzajomnej komunikacie. Problém
by mohol vyriesit pribaleny adaptér, no hraci na PC v
drvivej vacsine nebudu mat’'s pouzitim sldchadiel
problém. O reprodukciu zvuku sa staraju 5-
centimetrové reproduktory so zakladnym frekvencnym
rozsahom od 20 Hz do 20 kHz. Slichadla su preto
dimenzované skér do basovych tonov. V ramci
moznosti vSak ponukaju vyvazeny zvuk v priemerne;j
kvalite. Headset totiz kupite za priblizne 60 €, no aj
menej v zavislosti od obchodu.




Gigabyte Aorus M3

Herna mys Aorus M3 ponuka rovnako jednoduchy, no
aj napriek tomu Stylovy dizajn. Z pohladu velkosti by
som ju zaradil skér medzi vacsie kusy, ktoré presne
padnu ruky, s ¢im pri mensich myskach mam trochu
problém. Na tele okrem Standardnej dvojice tlacidiel a
kolieska najdete aj dalSie Styri, z toho dve su urcené
pre znizovanie Ci znizovanie citlivosti a zvysné dve na
vracanie spat’ ¢i dozadu. Stava sa, Ze bocné tlacidla
byvaju v niektorych pripadoch umiestnené nestastne,
pripadne vam nesadnu a omylom klikate na niektoré z
nich. Pri tejto myske sa mi toto stavalo len vynimocne,
nakolko su umiestnené s pohodlnym odstupom od
palca. To isté plati aj pri tlacidlach na zmenu citlivosti,
ktore pri polozeni ukazovaka na koliesko takmer Uplne
obchéadzate. Lavy a pravy klik ma navyse jemne
zaobleny tvar smerom dnu, vdaka comu vam prsty
prirodzene padnu na stred oboch tlacidiel. Teflonové
plochy na spodnej Casti mysky zabezpecuju

bezproblémové kizanie na roznych typoch povrchov.
Okrem gumenych potahov na oboch stranach a
koliesku je inak mys cisto z plastu.

Dizajn rovnako ako v pripade slichadiel dopifiaji RGB
prvky, ktoré si totoznym spdsobom mozete nastavit' v
sprievodnom programe dostupnom na webe vyrobcu.
Dostupna je tu taktiez konfiguracia jednotlivych
tlacidiel z predvolenych moznosti, no najma si tu viete
zvolit Uroven citlivosti mysky pre kazdy zo Styroch
rezimov, a to s presnostou po 50 DPI. V pévodnom
nastaveni mi osobne treti stupen pripadal prilis pomaly
a Stvrty zas prilis rychly, v aplikacii som si vsak tieto
parametre vedel jednoducho upravit. Zvolenud Uroven
citlivosti poznate hned pocas hrania, no aby ste si boli
predsa len isti, ktory rezim mate aktualne aktivny, v
lavej dolnej Casti je umiestneny LED indikator
rozdeleny na Styri Casti. S nim tak mate neustaly
prehlad o tom, ¢o pouzivate.




Po technickej stranke je mys vybavena
optickym senzorom s rozlisenim 6400
DPI, Optickému senzoru sekunduju
prepinace Omron, ktoré by mali
vydrzat' dvadsat’ miliénov kliknuti. Toto
sa nam, samozrejme, overit nepodarilo,
a tak nam nezostava nic iné, len tejto
informacii verit.

Co mi pri kablovych prislusenstvach
mierne prekaza, je kabel s klasickym
gumenym potahom. V zasade to
nemusi byt problém, no predsa len
latkovy potah pdsobi lepsie a navyse
chrani kabel pred pripadnym
poskodenim. Preto aj v pripade mysky
musim konstatovat, ze v cenovej
hladine, v ktorej sa tento produkt
predava, ide o akceptovatelny
nedostatok. Jej cena sa totiz pohybuje
na Urovni od 30€ do 40€. Pri sluSnom
pomere cena-vykon teda ide o celkom
dobru kupu.
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uawei sa tento rok velmi pekne rozbehol a
jeho P20 séria sa zaradila medzi to najlepsie v
ponuke tohto roka. Poskytuje totiz velmi
dobrd kombinaciu dizajnu, vykonu a kvalitnych kamier.
Toto sice nie je presne pripad modelu Huawei P20 lite,
ktory je najlacnejSou verziou z P20 ponuky, ale vie z
toho dobre tazit.

Lite verzia totiz rovnako ponuka elegantny dizajn z
vyssej triedy v strednej triede. Zaistuje tak velmi dobry
kompromis medzi kvalitou a cenou. Mozno s cenou
300 eur nejde priamo po krku Xiaomi, ale zaujme
svojim Specifickym Stylom. A to ako dizajnom mobilu,
tak aj Stylom vizualu systému. VSetkym akoby spajala
iPhone a Android mobily niekde v strede. Vytvara
zaujimavy kompromis.

Specifikacie:

Displej: 5.84-palcovy LTPS TFT, 2280x1080 s Gorilla
glass 3

Procesor: HiSilicon Kirin 659 s Mali-T830 MP2 grafikou
Pamat: 4 GB s 32 GB / 64 GB Uloziskom

Rozmery: 148.6 x 71.2 x 7.4 mm

Vaha: 145 gramov

Systém: Android 8.0

Zadna kamera: Dual: 16 MP (f/2.2, 1.0um) + 2 MP, LED
flash

Predna kamera: 16 MP (f/2.0, 1.12um), 1080p

Video: 1080p@30fps

Porty: USB-C, 3.5mm Jack

Batéria: 3000 mAh

Farby: Klein Blue, Sakura Pink, Midnight Black, Platinum
gold

Mobil tak ponukne velky 5.84-palcovy LCD displej s
akuratnym natiahnutym 1080p rozlisenim na LTPS TFT

@

Hodinyy

technoldgii, ktora ponukne velmi ostry obraz a kvalitné
farby. V tejto kategorii je netradicne doplneny
vyrezom. Ten nakoniec Huawei dal do celej P20 série,
ale na rozdiel od iPhone X si ho tu mozete vypnut.
Bude tak na vas, Ci sa budete chciet pozerat na
vyrezanu cCast displeja, alebo Ci cely vrch nechate Cierny
a ostanu vam tam len Udaje o notifikaciach a case.

Je to velmi dobra moznost, aj ked' v pripade P20 lite
nie az taka dokonala, kedze mobil nema AMOLED
displej. Je tu LCD a teda vrch displeja je neustale jemne
podsvieteny a stale vidite, Ze je to sucast displeja. Nie
je to nejako rusivé, ale P20 Pro je toto oddelenie
dokonalé, kedZe Amoled umozni plne splynutie vyrezu
s okolim.

Na rozdiel od vyssich P20 verzii, ktoré maju skener
odtlackov prstov pod displejom, tu je pekne vzadu.
Niekomu to méze vyhovovat, niekomu nie. Osobne si
myslim, Ze je to lepSia cesta ako zbytocne prepchéavat’
spodnu Cast’ mobilu a zdvojovat' tak funkcionalitu
ovladacich prvkov. DOlezité ale je, Ze nevyhnutne
nemusite odtlacok pouzivat, kedZe vas mobil vie
rozoznat aj kamerami cez svoj Face Unlock systém. Ten
je extrémne rychly uz na tejto lite verzii a prekonava aj
rychlost odomkynania iPhone X.

Samotné telo mobilu vyzera velmi dobre, hlavne v
ruzovej, zlatej pekne vynikne a je priam urceny pre
zenskych zakaznikov. Modra a cierna je uz menej
sladka a viac decentna. Samozrejme, vzhladom na
cenovu kategoriu necakajte kvalitné zadné sklo ako vo
vyssich P20 verziach, je to jednoduchsi plastovy, ale
stale dobre posobiaci kryt. Ako na dotyk, tak aj na
pohlad. Ponuka prémiovy dojem.
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Plasty pekne umoznuju znizit hmotnost' mobilu na
velmi nizkych 145 gramov. Je to aj vdaka mensej, ale
pri tomto vykone stale dostatocnej 3000 mAh batérii.
Ta vam vydrzi Standardne jeden den pri vyssej zatazi,
ak len volate a obcas nie¢o zabrowsujete, aj dva dni.
Narocnejsie aplikacie a hry vsak stiahnu batériu rychlo
dole. Nabijete ju cez USB-C za priblizne dve hodiny, ¢o
je prekvapivo pomaly aj napriek pridanému
quickcharge. Z portov to dopifia 3.5 mm jack, pre tych,
ktori oblubuju klasické pripajanie headsetov alebo
slichadiel. Nakoniec ratajte s tym, Ze mobil nema
Ziadnu certifikovanu vodeodolnost.

P20 lite je postaveny na starSom Kirin 659 procesore.
Mozno je Skoda, ze tu Huawei neponukli nieco novsie a
lepsie, aby dorovnali konkurenciu vo svojej cenove;j
kategorii. Ak by ponukli Kirin 970, mohli byt kralom vo
svojej triede. Kirin 659 je priblizne na Urovni
Snapdragon 600 série, teda s vykonom v Antutu
benchmarku okolo 80 tisic bodov. Prakticky je to
presne ako G6 Plus so Snapdragnom 630.

Antutu 7 benchmark:

P20 lite (Kirin 659) - 87625 - (CPU 41329, GPU 13167,
UX 23838, RAM 9291)

G6 Plus (Snapdragon 630) - 90166 - ( 39900,

19971, 23939, 6356)

Redmi Note 4 - 74854 - (38126, 12590,19102,5036)
Nokia 6 - 59168 - (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 - (27587, 9560,16210, 4553)
Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 - (94792,

93709, 55826, 8630)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 - (90355, 91186,
56654, 8772)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 - (68656,82005,
42600,7620)

Na rozdiel od Snapdragonu 630 je Kirin mierne lepsi v
CPU oblasti, ale prekvapivo az o tretinu slabsi v
grafickej oblasti. Dokonca v 3D Marku mal len 207
bodov pod Open GL ¢o ho postavilo na spodné priecky
vykonu medzi 4% graficky najpomalSich mobilov. Je to
az prekvapivo nizko, kedze Snapdragon 630 ide cez
800 bodov. Mozno je tam nejaky problém s
kompatibilitou s Mali-T830 ¢ipom, kedZe Antutu az
taky prepad nezaznamenalo.

Mobil vsak stale ponukne podobny graficky vykon

ako Redmi Note 4, a teda hry p6jdu bez problémov,
mozno len s malym alebo minimalnym trhanim. Také
PUBG bude vhodné hrat’ na nizsich nastaveniach
podobne aj prave vydany Ark: Survival Evolved, tam su
najlepsie rovno low nastavenia, kedze hra je narocna
(alebo neoptimalizovana).

Samotné kamery su oproti tomu na svoju kategoriu
velmi dobré a predna ponuka 16 MP pre
rozpoznavanie tvare, ako aj pre emoji funkcie. Viete si
spravit kvalitné fotky. Pre zmenu zadné su 16 MP
(f/2.2) a 2 MP (f/2.4), nemaju taku dobru clonu ani
Leica optiku ako vysSSie verzie P20, ale na svoju cenovu
kategériu nesklamu.



Hlavne pri foteni a natacani cez den, od nocného modu vela
necakajte. Video natocite v rozliseni 1080p pri 30 fps, alebo
si mOzete v Standardnom slow motion nahrat videa pri
720p a 120 fps. Na rozdiel od velkych P20 verzii nema
superslow motion pri 960 fps.

Pamat' ma velkost 4 GB, Co je uz Standard pri strednej
kategorii a pre mobily dnes uz aj vhodné minimum, ak
nechcete, aby sa vam rychlo zaplnila pamat” a vSetko sekalo.
4 GB ponuknu dostatok miesta pre Android 8.0 systém s
vlastnym Huawei EMUI launcherom, ktory doslova laka ako
farbami, tak aj dizajnom. Je to jeden tych z krajsSich a
prijemnejsich launcherov. Povedal by som, ze sa mi paci viac &
ako MIUI od Xiaomi. Ddlezité je, ze ma zapracované
spominané vypinanie alebo zapinanie vyrezu, nastavenia
motion ovladania, ako aj aplikacie na Cistenie pamate,
optimalizaciu, Setrenie batérie a vela dalSieho.

Huawei P20 lite je dizajnovo velmi posobivy mobil, ktory
ocari na prvy pohlad. Mozno na druhy mierne svojim
vykonom sklame, procesor uz mohol byt novsi a vykonnejsi,
ale stle je v prijatelnej oblasti. Podobne ako vyhotovenie |
tela, ktoré je sice umelohmotné, ale na dotyk a aj na pohlad
vyzera prémiovo. K tomu zadné kamery su na svoju triedu
dostatocne kvalitné a fanusikov selfie potesi najma kvalitna
predna kamera.

Teraz za Huawei P20 Lite 4GB/64GB Dual SIM date

od 270€ , respektive par eur v akcii u operatorov, kde to
moze byt zaujimava kupa. V plnej cene sice za tie peniaze
dostanete aj vyssi vykon v inych mobiloch, ale P20 lite to
vyvazuje svojim stylom. Jediné, o by mohlo prekazat, alebo
naopak lakat, je vyrez v displeji. Ak nemate tito modernu
novinku radi, mozete pocitat' s tym, Ze sa da vypnut..

HODNOTENIE

PETER DRAGULA

+ pekny dizajn a spracovanie - vyrez na displeji (ak sa vam nepaci)
+ kvalitny displej - len slabsi starsi procesor

|KA2KOVY MOBIL PRE TYCH + dgcentné zadné kamery, kvalitna - cena mohla byt nizsia
KTORI CHCU VIAC e e

+ rychle odomkynanie tvarou
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uawei s aktualnou P20 sériou poriadne
pritlacili konkurenciu a zaujali masy, a to so
vsetkymi tromi modelmi, ako aj s bonusovym
stvrtym. Ponukli lacnu a peknu P20 lite, doplnili ju o hi-
endovou P20 s paradnymi kamerami, kamery este
vylepsili v iP20 Pro a pridali aj lepsi displej a uzavreli to
Stvrtym Huawei Mate RS modelom v prémiovej triede s
Porsche dizajnom. Je sice je extra drahy, ale zapracovali
aj senzor odtlackov prstov v displeji. VSetky modely su
v peknom dizajne a pohanané Kirin procesormi.

Teraz sa blizSie pozrieme na P20, 500-eurovy mobil,
ktory je peknou alternativou ku Galaxy S9 a dalsim hi-
endom. Aj ked P20 nema vsetky funkcie konkurencie,
zaroven ma aj nizsiu cenu. Sice len mierne, ale predsa
nizsiu.

Konkrétne ponuka:

Displej: 5.8-palcov LTPS IPS LCD

Procesor: Hisilicon Kirin 970 Mali-G72 MP12
Rozlisenie: 1080 x 2240 pixels, 18.7:9 ratio (429)
Pamat/miesto: 4 GB/128 GB

Hlavna kamera: Dual: 12 MP (f/1.8, 27mm, 1/2.3",
1.55um, OIS) + 20 MP (f/1.6, 27mm), Leica optics, 2x
zoom, LED flash (2160p@30fps, 1080p@30/60fps,
720p@960fps)

Predna kamera: 24 MP, £/2.0, 1080p

Velkost a vaha: 149.1 x 70.8 x 7.7 mm, 165 g
Systém: Android 8.1 EMUI

Port: USB-C bez 3.5 mm jacku

Batéria: 3400 mAh

Je trochu Skoda, ze Huawei uz pri P20 nepouzilo
AMOLED displej, ale ani LTPS IPS sa nema za co hanbit;
ponuka pekné farby a vysoku svietivost a paradnu
ostrost. Prave tou ostrostou ako aj na to navrhnutym
systémom velmi dobre vynika medzi ostatnymi
mobilmi. Nakoniec zaujimavostou je aj velmi vysoko
umiestneny displej. Tenké sklo zaistilo to, ze displej je
prakticky na povrchu a nie spadnuty dole pod hrubym
sklom. P6sobi to velmi dobre. Na druhej strane
dufajme, ze to vyrazne neoslabuje pevnost skla.

Vzhladom na moderné trendy P20 nechyba vyrez, tak
ako pri celej P20 sérii, ktory si mézete vypnut alebo
zapnut. Pricom ked" ho vypnete, okolo vyrezu vam
ostanu len notifikacie a cas na Ciernom pozadi, hlavna
obrazovka sa posunie smerom dole. Vel'mi sa to k
tymto vyrezovym mobilom hodi, az je skoda, ze na tom
nemaju zalozeny marketing. S Ciernym pozadim je to
elegantnejsie a dizajnovo Cisté, ale bude na vas, ¢o si
zvolite.

Vykon zabezpecuje Kirin 970 procesor, tohtorocny
procesor od Huawei, ktory sice nepredbieha
Snapdragony 845 ani novy Exynos od Samsungu, ale
stale pontkne decentnd rychlost hi-end triede. Dopina
ho 4 GB RAM a 128 GB flash. Skoda tych 4 GB, ktoré
sice stale postacia, ale v hi-endoch uz radsej vidime 6
GB. Tam mate istotu, ze 2-3 roky bez problémov pamat’
postaci aj ak systémy alebo aplikacie v narokoch
porastu.
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Celé to spolu drzi ocelova konstrukcia, ktora je
obkolesena Gorilla Glass sklom ako spredu na displeji,
tak zo zadu. Vyzera a aj drzi sa to velmi dobre. Mozno
je Skoda mierne vystupenej zadnej kamery, ktord maju
P20 ako Standard a teda ak ju polozite na stdl a
pracujete s nim, bude sa vam hojdat’ pri tukani. Toto
vam pomoOze vyriesit’ obal. Ten je tu navyse velmi
vhodny kedZze pri tychto sklenenych mobiloch je riziko
rozbitia aj pri malom pade velké. Jedina skoda, ze s
obalom stratite pocit tej kvality spracovania mobilu. Je
to dilema.

Z konektorov mobil dopina len USB-C port, ktorym
nabijate a aj pripajate headset alebo slichadla, kedze
3.5 mm jack odbudol. V baleni je vSak rovno 3.5 mm
redukcia, takze sa nemusite bat, ze by ste svoje
standardné slichadla nezapojili. Len si ju nesmiete
zabudat. Na boku este najdete tri tlacidla, a to
Standardnu hlasitost” a power tlacidlo. To je pre dizajn
doplnené Cervenou ciarkou.

Vpredu pod displejom najdete Citacku odtlackov
prstov, Co je zaujimavé umiestnenie, kedZe ta sa uz
stale viac presuva dozadu, alebo mizne Uplne. Dokonca
aj P20 lite ju ma vzadu. Nemusite ho vsak nevyhnutne
pouzivat kedZe cela P20 séria ma kvalitné senzory na

odomkynanie tvarou. To odomkyna mobil velmi rychlo
a bezproblémovo. Nakoniec vpredu je 24 MP kamera,
ktord ponuka dostatoc¢nu citlivost, nema vsak Ziadne
3D senzory a podobné veci na vyssiu bezpecnost' a ani
autofocus Co pri selfie nemusi byt prave idealne. Vzadu
tu najdete dualnu kameru skladajucu sa z 12MP 1.8
senzora a 20 MP 1.6 senzora, teda s kvalitnymi clonami
este vylepSenymi Leica optikou. Nechyba ani 2x zoom.
Z videi prednou kamerou natocite 1080p, zadnou aj 4K
aj ked’ prekvapivo len pri 30 fps. Doplni to 720p/960
fps slow motion video.

Skoda, Ze slow motion nie je také prepracované ako v
Galaxy S9, nemozete si kombinovat rychle a pomale
video, ani robit’ viac pomalsich scén za sebou. Mobil
len po zapnuti natoci par sekind slow motion videa a
to je vSetko. Necakajte v nom nejaku vysoku kvalitu a
funguje dobre len pri svetle.

Kvalita fotakov je velmi dobra, v DXOMarku ma vyssie
hodnotenie ako Samsung Galaxy S9. Ci to u? v realite
zbadate, je otazne. Osobne sa mi zdalo, ze P20 ma viac
farebnejsie fotky, kde pridava filtre podla prostredia,
ale urcite ma aj lepSie noc¢né fotky pricom ma na ne aj
samostatny nocny méd.



Vykonovo Kirin 970 potesi narastom oproti predoslej
generacii a hlavne oproti P20 Lite, kde je starsia verzia
Kirin 659, ale m6zeme rovno povedat, ze dych nevyrazi
ani pouzivatelom, ani konkurencii. Vykonovo je skor na
Snapdragon 835 vykone ako na Snapdragon 845. Teda v
Antutu ide pod 200-tisic nie 250-300-tisic ako nové
Snapdragony. Je priblizne o tretinu pomalsi. Neda sa
povedat, Ze by to bol vyrazny problém, kedze stale je to
dostatocny vykon, ale od nového cCipu Huawei sme cakali
trochu viac. Je to skoda, lebo ostrejSia konkurencia by sa
Snapdragonom zisla. Samsung je s Exynosom blizSie, ale
tiez este Snapdragon neprekonal.

Antutu benchmark vyzera nasledovne:

Huawei P20 - 203405 - (CPU 69743, GPU 75285,
UX 42254, RAM 13150)

Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 (94792, 93709,
55826, 8630)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967
(90355,91186,56654, 8772)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

G6 Plus (Snapdragon 630) - 90166 - ( 39900,

19971, 23939, 6356)

Huawei P20 lite (Kirin 659) - 87625 - (41329, 3167, 23838,
9291)

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)

Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

3D Mark dal 2968 bodov pod Open GL a 2962 pod
Vulkanom, ¢o je prekvapivo vysoko, kedZe Galaxy S9 Plus
s Exynosom dalo 3244 pod OpenGL a pod Vulkanom
mierne menej a to 2943. Je to zvlastne nekonzistentné
oproti Antutu, kde ma grafika o 20-tisic bodov menej. Ale
zaroven pozitivne pre Kirin 970, ktory v 659 verzii bol v 3D
marku velmi slaby. ESte sa tu hovori aj o turbo méde pre
grafiku, ktora to este zrychli. Nie je jasné, aka hra to
presne vyuzije, ale zarucuje vam to, ze 3D grafika v hrach
pdjde rychlo.

Hry tak procesor zvladne bez problémov a aj narocnejsie
veci ako PUBG alebo Ark nebudd mat’ problém. Az je
Skoda, Ze autori v hrach prakticky nepouzivaju nativne
rozliSenie mobilov, alebo neumoznuju volné nastavenia
grafiky ako na PC. Vacsina hier si to deteguje sama, alebo
ponukne low-high nastavenia, pricom high casto nemaju
problém ist" aj na priemernych mobiloch. K tomu je tu
skoda, ze Huawei rovno nepridalo aj herné funkcie, ale
minimalne nahravanie obrazu najdete priamo v
notifikathom menu. Ak budete chciet’ pokrocilejsie
funkcie, musite siahnut’ po aplikaciach v Google store.
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Co véak mdze byt problém, je zahrievanie. UZ pri Standardnym skryvajucim sa menu, Cisto spodnym
benchmarkoch alebo hrani dost’ citit zahrievanie na tlacidlom na odtlacky prstov, alebo este

zadnej strane, kde sa teplo z procesora rozlieva do skla. minimalizovanou ciarou. Kazdy typ ovladania je iny a
Postupne teplo citit  aj vpredu. Je to nezvyk, kedze zalezi na tom, ako si na ktorych zvyknete. Osobne mi
tieto veci maju hi-end mobily uz vacsinou pripadaju tie nove typy ovladania velmi zvlastne a
vyriesené. Nie je to az také velmi neprijemné, ale citite pridavané akoby nasilu, len aby pre umiestnenie

to. skeneru odtlacku prstov pod displej nezdvojovalo
funkcie. Nechyba slusna ponuka vlastnych aplikacii,
Cistic pamate a sprava telefonu s detailami o minani
batérie, zapinanim réznych typov Uspornych modov a
vela dalSieho co vam ulahdi pracu s mobilom.

Mobil ponuka systém Android 8.1 upraveny Huawei
launcherom, ktory je vel'mi slusny, ponuka dotiahnuty
dizajn, hlboké nastavenia, ¢i uz spominanej hornej listy,
alebo typov ovladania. Vyberiete, ¢i chcete ovladat’



nie dokonaly, ale vidiet” ako prave Huawei
priniesol svoje hi-end mobily k masam. S
P20 sa mu podarilo velmi dobre skibit
dizajn a funkcie. Aj ked" mozno funkcie nie
sU na Urovni Galaxy série Samasung, je
ponuka P20 pdsobiva. Citelne je zamerana
hlavne na kvalitnd kameru a ak sa vyzivate
vo foteni, je pre vas ako stvoreny.

Ked'to zhrnieme, P20 je paradny mobil, lb My

Na vykon sa vsak staZzovat nebudete a aj
celkovy dojem z konstrukcie a systému
bude velmi dobry. Jedine ak pouzivate
wireless nabijanie, chcete vodeodolnost,
alebo nemate radi vyrezy, tak to nie je
mobil pre vas (na druhej strane, ak chcete
toto, Huawei tam ma pre vas Mate 10, len
so slabsimi kamerami). Mozno je vsak
skutocCne skoda, ze AMOLED displej si
Huawei nechalo len pre drahsiu P20 Pro
verziu, tu najdete len klasicky LCD, aj ked’
velmi kvalitny s vyraznymi farbami a
vysokou ostrostou.

Momentalne ide Huawei P20 4GB/128GB
Dual SIM od 500 eur, ¢o nie je na zla cena
pre hi-end, aj ked” konkurencia nie je
daleko a mozno budete musiet’ zvazovat,
co preferujete. V kazdom pripade Huawei
s celou P20 sériou uz stoji za zvazenie.

PETER DRAGULA 8.5
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+ kvalitné vyhotovenie a pésobivy - citit’ zahrievanie pri narocnych
R , dizajn aplikaciach
POSOBIVY HI-END, + velmi dobré zadné kamery - ak ste zvyknuti na QI nabijanie, vode-

+ rychle odomkynanie pomocou tvare  odolnost alebo 3.5 mm jack, to tu
ALE BEZ BONUSOV + dobre spracovany Android launcher  chyba

+ kvalitny displej s ostrym obrazom's - displej je len LCD, mohol byt rovno

moznostou skrytia vyrezu AMOLED
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= ANT-MAN A WASP

Rézia: Peyton Reed. Scenar: Chris McKenna, Erik Sommers, Paul Rudd, Andrew Barrer, Gabriel Ferrari. Hraju: Paul Rudd, Evangeli
Michael Pefa, Walton Goggins, Bobby Cannavale, Judy Greer, Michael Douglas ...




Ant-Man sa formuje ako nenapadna séria Marvelu, ktora vo
vyraznej miere stavila na humor. Plati to pri vSetkych
atributoch: hrdina je vtipkar, ktorého alter ego je zdrojom
obrovského mnozstva gagov, mravce su zabavné, jeho oblek
a zvacsena i zmensena forma si pytaju frky. Odlahceny je dej,
ktory ma sice istého protivnika, no mu ide viac o zabavné
vyznenie. Hrdinovi kamosi su skvely zdroj situacnej komiky
(na Michaela Pefiu sa da spolahnut) a este aj akcia rada
sklzne do odlahcenej roviny.

Druhy diel je v tomto smere idealnym nastupcom

a jednoznacne plati, ze pri rovnakom time pod vedenim rezi-
séra Peytona Reeda sa nedaju ocakavat iné pocity, vyustenia
alebo celkové dojmy. Ku vsetkému sa pristupuje s lahkostou,
co mierne prekaza snahe vygradovat akéné a dramatické
momenty; ak sa chceme neustale bavit, neostava priestor pre
poriadne vykreslenie ¢ft novych postav, zloducha ci krizové
situacie. Dobra sprava je, ze sa dozvieme, preco Scott nevy-
razil do spoloCnej Avengers akcie v Infinity War. Nie je to
dychberuce vysvetlenie, ale da sa l[ahko akceptovat a autori
sa s nim pekne hraju v prvej tretine, ked sa dava dokopy so
starymi znamymi, Hankom Pymom a jeho dcérou Hope. Ti
zacali objavovat tedrie o tom, ¢o sa nachadza v kvantovom
deliriu, kde sa ponoril na chvilu Scott pri absoldtnom
zmenseni a radi by sa don ponorili. O vstup do kvantového
sveta maju zaujem viaceri: na scénu dorazi novy zaporak

a ten si ziada oCakavané spojenie. Okrem Ant-Mana sa do
akcie zapdja aj jeho nova partnerka Wasp s lepsimi schop-
nostami. Tandem bude musiet’ Celit’ viacerym nastraham —

a navyse Scott ma stale v patach FBI.

Ant-Man a Wasp je tradi¢nym pokracovanim. Vyuziva
vychvalené schémy a snazi sa pridat’ cosi nového. Scott, jeho
rodina, Hank a Hope, v3etci sa vracaju s rovnakymi rolami
ako v minulej casti. Hraju presne podla ocakavani, ni¢ na
sebe nemenia, akurat uz niektori nie su taki originalni. Mi-
chael Pea stale doruci kopu vtipov, no jeho vycibrené
planovanie Ci rozpravanie z jednotky sa uz napodobnit neda.
Ma vlastné scény, kde mbze opat vyuzit' svoju postavuy,
mozno v novych situaciach, ale tajnym triumfom uz nie je.

HODNOTENIE

B MICHAL KOREC

Obohatenie je dorucené v podobe ocakavanej partnerky:
Wasp je vSetko, ¢o novy diel potrebuje, aby nas udrzal

v strehu. Fungovanie mravcov a ekosystému pozname,
vyuzitie Wasp ako lepsej postavy, s lepsimi skisenostami i
arzenalom vytvara pre Ant-Mana viac ako iba partéaka. Je to
vyrovnany akcny clen, o com svedcia prvé sekvencie

na vlastnej misii.

Wasp je tvrda postava, no hodi sa aj do dueta, ktoré zase
vyuzije druha polovica filmu. Z novych postav treba spome-
nut’ aj zaporaka s vlastnou dilemou a nasadenim, no tu na-
raza novy Ant-Man na problém. Slabé vykreslenie a
nevyrazné herecké vyznenie prekryvaju aj solidnu schopnost,
ktorou chce bojovat’ a zavarit' nasim hrdinom. A ludski pro-
tivnici su skor otrepani kravataci.

Cim dokaze Ant-Man a Wasp upUtat’ bez okolkov, to su
akcné sekvencie. V IMAX vyzeraju fantasticky, lebo tvorcovia
sa prepinaju do plnohodnotného formatu 1,90:1. Patava je
vsak aj napln, ktora vyuziva top rychly strih, brilantné precho-
dy, dravi kameru a navyse neustale efekt zmensovania

a zvacsovania postav Ci predmetov vratane aut. Ocakavana
akcna nahanacka v San Franciscu je paradna a kvoli akcii sa
oplati film vidiet aj dva razy, lebo zrejme nestihnete vstrebat’
vsetky elementy, ktoré sem tvorcovia vlozili.

Sucasne je tu jedna linia, kde uz Ant-Man lahkost'ou zacina
trpiet’ — a to su rodinné sekvencie. Pokial ste sa bali, Ze raz
Disneyho vplyv prevali Marvelacky $tit, dockali ste sa.
Opakujuce sa infantilné oslovenia dievcat (fazulka a pod.)
a zdlhavé scény Scotta s dcérou sice pomahaju rodinnému
vyzneniu a spristupnia film aj mladSim tinendZerom, no

v skutoCnosti nas zdrzuju od lepSieho vysvetlenia diania i
akcnych scén.

Ant-Man a Wasp si odnasa zhodné hodnotenie ako jednot-
ka, lebo starych znamych solidne vyuzije a nové postavy,
efekty Ci akcia s dobrym zadostucinenim. No jedna vec je
asi istd — Ant-Man bude v Marvel univerze patrit medzi
odlahcené prispevky. Taku liniu komiksovy svet uzivi, na jeho
vrchol nedosiahne.




JURSKY SVET: ZANIK RISE

RézZia: J.A. Bayona. Scenar: Derek Connolly, Colin Trevorrow. Hraju: Chris Pratt, Bryce Dallas Howard, Rafe Spall, Justice Smith, Dz
James Cromwell, Toby Jones ...




Nazor na restart série je na Kineme znamy — Jursky svet tazi

z nostalgie, starych trikov, pridal novych dinosaurov, a v jadre je
to stale film, ktory sa méze pacit' novej generacii, no nam starsim
divakom dychbertci nepripada, hoci si ho vychutnate v IMAX,
Dolby Atmos a pod. Dinosaury nepotrebuju iba prist na platno i
paradne vyzerat, za 25 rokov sme ich videli vela réz, od kazdej
novej Casti Cakdme Cosi viac. Mozno variaciu na dej, miesto, kde
sa bude odohravat’ ¢i novy pristup k druhom a ich existencii.

Dvojka Jurského sveta sa scasti pokusa nastolit’ zaujimavud dilemu
v prvych mindtach: na ostrove, kde su dinosaury, hrozi vybuch
sopky a ludstvo riesi, ¢i ma tieto vzacne druhy na vlastné naklady
zachranit alebo nechat’ rozhodnut osud (o ich skor-neskor opat’
vyhubi). Vo svete su aktivisti bojujuci za ich zachranu, ale najma
bohati starci, ktori by ich radi venovali vnu¢kam ¢&i detom. Jednym
je Benjamin Lockwood, kamos starého Johna Hammonda, ktorého
porucnik riesi vSetko na to, aby ¢o najviac druhov zachranil

z ostrova a najme si na to znamy parik Claire-Owen z prvého
filmu. Potrebuju chytit aj chytry druh raptora (je nim Blue). Misia
ako-tak skonci, dinosaury putuju k nam na pevninu a vsetko sa
zvrtne.

Zanik riSe spaja akoby dva filmy do jedného. Prvym je obrovska
zachranna misia, ktora sa akosi zmeni a sustredi sa na nas navrat
do zndmeho prostredia. Sledujeme znicené lokality z minulého
filmu, sme na love dinosaurov, ktorych treba ¢o najhladsSie
previezt z ostrova. VSetky predpoklady vedu k dramatickej akcii,
lebo popri hladani, zachrane a uspavani zacina sopka chrlit’ lavu,
takZze mame zaujimavy mix Jurského parku s vacsim rozsahom za
ostrov a Rozputaného pekla (kto by to bol v roku 1997 natipoval).
A tento fragment filmu vo velkej mieri tazi dokonca z novej
nostalgie, chce, aby sme obdivovali i letmo spominali na minulé
lokality a zazili v nich novy zatah. Ako-tak to funguje, no musite
milovat minuly film — inak sa vo vas vela nepohne a je tu osobna
otazka, ¢i dinosaury milujete a zachranili by ste ich.

Jursky svet 2 predstavuje aj nové postavy, no nema na ne velké
Stastie, prave naopak. Zatial ¢o Bryce Dallas Howard a Chris Pratt
su znesitelni (najma jeho Owen nie je rozhodne moj filmovy
favorit), stale su na tom lepsie ako nové prirastky, ktoré tazia

HODNOTENIE

iniella Pineda,

MICHAL KOREC

z papierovo pestrého, no realne slabého castingu. Justice Smith
ma u mna reSpekt za Papierové mesta i Den Co den, ale tu sa jeho
komika vyslovene nehodi, ma suché repliky i nevtipné scény.
Daniella Pineda je prototyp novej zenskej ostrielanej hrdinky, co
vsetko vie az do prvej akcie a potom strati dych. Rafe Spall ako
ocakavany zaporak je nevyrazny kravatak, co mysli iba na prachy.
Isté sympatie vzbudi Isabella Sermon vo svojej prvotine ako
vnucka, no ni¢ extra.

Problém je, Ze s tymto ansablom sa realne neda ponuknut’
vyrazny zazitok — a v druhej polovici ani dlho neprichadza. Je tu
séria scén, ktord ponuka malo sympatickych hrdinov v utajeni,

s pokusmi o suché reci i dramaticku akciu (transfuzia krvi je
celkom fajn), ale celé je to miestami nezazivné. Viete, Ze dinosaury
chcu iba spenazit alebo ich pouzit’ na militantné ucely, no to
vSetko sme v sérii uz mali. Ked' sa rozputa ich pohyb, miera akcie
i napatie stupa — a konecne sa vyuZzije um reziséra J. A. Bayonu.
Tento Spaniel (Kym nas smrt nerozdeli) sa totiZ s postavami
nemazna: tu niekoho da zozrat, tam niekto pride o zivot

a dokonca sa neSetri ani pri dramatickych scénach so Zenami i
malymi dievcatami. Ide riadne nadoraz, Co je iba dobré, lebo jeho
scény su rychle, dravé, napinavé. Vyborne v nich vynika novy druh
dinosaura, ¢o ma prepojené vlastnosti, aké ste este nevideli a je
krasne vidiet ich v akcii.

Vo finalnej (a sCasti prvej) tretine sa vyuziju skdsenosti Bayonu

z hororu i dramy, scény maju patri¢nd mieru napatia a hoci
nemaju ikonické zabery ako Spielberg v roku 1993, stale sa najdu
dobré momenty. Horsia je ta vata medzi nimi, lebo tu vidite dlhé
neakéné scény (bez emoéného zasahu) a dost’ dihi dizku na taky
relativne jednoduchy scenar. Ze sa tu vytvara novy druh
dinosaura, to je fajn, no uz ani to nestaci.

Ano, Jursky svet: Zanik rise v IMAX opat vyborne vyzera a pouzity
finiS nam dava este velké nadeje. No tento konkrétny film ich
nevyuziva, resp. len malo. Bayona ma napinavé scény

s dinosaurami, hoci su to zvacsa variacie na videné. Ale tazko
dorudi zabavny celok, ¢o by hladko nadviazal na predchodcu.
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Pat a Mat vo filme sa pred dvomi rokmi ukazali ako solidny jarny
hit. V spravnom case dorazilo retro pre pamatnikov a Cerstva
groteska pre sucasny drobizg, ktorym dvaja nesikovnici ukazali
ako sa da narobit kopa neplechy. Akurat to boli len pospajané
epizddy do jedného filmu, Ziadny pestry celok.

Filmovéa dvojka pokracuje v duchu predchodcu v tom, Ze ponuka
opat kratke epizddy nasekané do istej postupnosti a 75 minut.
Mnohych prekvapi ich rozli¢na dizka: niektoré si vystacia na 5
minuat, iné pytaju takmer desat, vzdy podla jednotlivej témy,
resp. podla toho, na ¢o sa Pat a Mat vrhnu. Zija si pekne

v domceku ako susedia, no rozli¢né vyzvy prichadzaju: ako sa
zbavit krtka, postavit'si plot, vyhutat ako na kosacku, ktora mala
ufiknuty elektricky privod ¢i iné chutovky. Opét teda ziaden
velky pribeh na celovecernu stopaz a grandidzne filmové
ponatie — niektorym to zrejme vadit nebude a najma rodicia

s malymi detmi si na takom formate zgustnu (ak odidu na
vécko, nic¢ sa nestane, lebo film sa pohne maximalne o pol
epizédky dalej a drobec si vela nevsimne). No dlhorocni
fanusikovia by mozno uz po 40 rokoch aj pristali na daku
zmenu...

Druhy filmovy Pat a Mat sa navyse snazi o r6zne variacie.
Nedostavia sa ani tak pri tematickej naplni, kde sa riesia
stavebné patalie vskutku svojskym sposobom — tatkovia

i synovia vytusia prakticky od prvej epizédy, ze Pat a Mat idu na
veci akosi naopak, Casto sa im nedari alebo dokoncia ulohe skor
z nldze ako cnosti. Je prekvapivé sledovat, ako najma malé deti
uz vedia, Co je spravne a ¢o uZ nie, resp. je to aj filmovo
prehnané a na miestach sa celkom bavia. No obe generacie sa
predsa len vysantia v inych momentoch. Do druhého Pata

a Mata pribudlo akosi viac fyzickych vtipov na prvu, t. jeden Ci
obaja padaju na Usta, dostavaju poza usi, nieCo im spadne na

gebulu alebo im uleti baretka. To otcov ¢i rodi¢ov velmi
nenadchne, skor impozantné riesenia pri niektorych situaciach,
kde sami uznaju, ze toto by teda ani ich, najvacsich kutilov, veru
nenapadlo.

HODNOTENIE

Je fajn vidiet, Ze Pat a Mat kracaju s dobou a vo filme su novsie
technolégie ako dialkové ovladania ¢i dokonca drony, ale
nemusite sa bat, Ze by autori zabudli na stard dobrd miesacku,
kladivo a klince, lopaty Ci ryle. Je fajn zbdrat komin modernou
technikou, a stara pecka do skleného okna pobavi vzdy. Niekedy
je Uzasné sledovat, kolko skody dokazu Pat a Mat narobit’

v jedinej epizdde, az mate pocit, Ze vo finalnej stopazi toho viac
pokazia ako vobec daju dohromady.

Novinkou vo filme st medziscénky, kde zvacsa v interiéri Pat

a Mat vykonaju jeden skec a potom sa film prepne na dalsiu
epizédky. Zaberaju zhruba 30 az 45 sekdnd a vyraznou novinkou
je ich dabing. Vacsina epizdd si nadalej drzi hudbu a komunikuje
cez gesta postav, takZze nasadenie hlasov je sCasti necakané,
mozno az rusivé. Na Slovensku dabuje dvojica Latinak-Dang],
ktori k tutmakom celkom aj sedia, no pridana hodnota tych
nahovorenych sekvencii nie je vysoka a neukazuje pre Pata

a Mata ten spravny posun. Tvorcovia chcd, aby divaci sami
posudili, ¢i dabovat dalej alebo nie. Osobne som tu zastanca
klasiky a hlasy su prilis konkretizujuce, Pat a Mat ich
nepotrebuju.

No pri tomto druhom filme mam pocit, Ze by potrebovali recept
na vacsiu mieru pestrosti, originality a odliSenia epizdd, lebo
tento raz mi prisla skladba filmu ako relativne monoténna, uz vo
Stvrtej-piatej epizdde sa zacali objavovat pocity nudy

a podozrivy pocit, Ze film sa uz nenakopne. ESte par scénok sa
vypalo k dobrému vykonu, ale celok je tento raz slabsie
poskladany ako prvy film.

Mozno je to uz aj mensimi ocakavaniami. Pri jednotke sme
tipovali, ako si autori poradia s desiatkami minut, no tu ideme na
vacsiu istotu. Tym, Ze autori ponechali formulku a skusili skor
variaciu, sa film trosku ochudobnil. Je to viac toho istého — pre
rodiny stale dobré, erudovanejsi fanusik uz pyta viac.



e

—_

B . A ™
V& .'r‘

:}‘J"' -

= SICARIO 2: SOLDATO

Rézia: Stefano Sollima. Scenar: Taylor Sheridan. Hraju: Benicio Del Toro, Josh Brolin, Isabela Moner, Jeffrey Donovan, Catherine |
zin Marco-Taylor ...



Vytvorit” pokraCovanie pre Sicario sa zda byt vopred prehrany
pokus. Nadviazat na vynikajuci trilerod Denisa Villeneuea je
kumst, ked zhodnotite jeho kvality a Ze teraz odskocil zaroven
rezisér, kameraman a hudobny skladatel zaroven. No pozor, ostal
tu scenarista Taylor Sheridan, ktory zacina rozvijat’ Sicario sagu do
slusnych rozmerov a s dvojicou Josh Brolin-Benicio del Toro sa
neda Uplne sliapnut’ vedla.

Na americko-mexickej hranici to opat vrie. Kartely presmerovali
pozornost na iny vynosny artikel, popri kokaine zacinaju vo
vacsich mnozstvach pasovat [udi za peniaze a naposledy sa im
priplietlo zrejme aj par teroristov, ktori sa odpalili v nakupnom
centre v Kansas City. To USA vyhodnoti ako velké ohrozenie

a rozhodne sa stiahnut z Afriky chlapika, aby rozputal vojnu
medzi kartelmi. A ten si zavola najomného zabijaka Alejandra na
misiu, kde figuruje dcéra $éfa kartelu a lavirovanie na hranici
zacina naberat nové maximum. A dalSie kroky v tejto misii su
Coraz nebezpecnejsie a nie vsetko zrejme vyjde podla planu...

RoztrieStena naracia v prvych dvadsiatich minatach odstavi
nejedného hltaca popcornu, ktory prisiel po lahky akény zazitok.
Sheridan nikoho nesetri a skace medzi tromi kontinentmi, dava
rozlicné indicie a aj ked” mexicko-americka hranica zohrava
dolezitu uUlohu, cesty paserakov, africko-azijské pletky ci atentaty
a vypocuvanie musime vstrebat, aby sme pochopili neskorsi
kontext. Postupne si don zaradime nielen kravatakov

z ministerstva, ale aj chlapikov v teréne ¢i mladych chlapcov

z blizkosti hranice, ktori chcu blicovat a dobre si zarobit. Globalny
pocit je vynikajuci, ale neradno ignorovat” najma americky vplyv...

Emily Blunt je sice prec, zezlo prebera Josh Brolin, ktory ma plan
a Benicio del Toro mu ho chce naplnit, kvdli osobnej vendete

i celkovému kontextu. Obaja su vyborni, po uvodnej 20-
mindtovke nastupia nielen malé scény, ale najma paradna misia
pocas jedného dia. Scenar je vyborne pripraveny, vacsinu casu
nedokazete odhadnut Co pride v dalSej sekvencii — to je vzacny
element, ktory Sheridan dokaze dorucit. Nepredvidatelny dej vas

HODNOTENIE
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drzi do poslednych minut, kedy ¢o-to mozno uhadnete, ale epildg
zrejme nie.

Lokalny pocit z hranice a pritomnosti kartelov posilnuje
pendlovanie postav, zvySuje napatie a taliansky rezisér Stefano
Sollima ladi atmosféru velmi dobre. Ci ide o tiché momenty
chlapcov na brehu rieky, boj v uliciach alebo prerazanie hranice na
nebezpelnu misiu po zemi ¢i vo vzduchu. Rézia nie je vObec
marna a je zrejmé, preco pripadol rezisérovi serialu Gomorrah.
Sollima si podrzal napatie, Sheridan mu dal silnu zapletku

a exekucia dosahuje vysoky level.

Nevyhnutné porovnanie s jednotkou vas privedie k zisteniu, ze
prvotné ocarenie ¢i silna postava agentky su pasé, uz
neobjavujete fungovanie s originadlnym pohladom lepsieho
reziséra, ale Sollima nie je daleko od jednotky vdaka neustalemu
napatiu a silnej linii jednej misie. Hudba stale burcuje, kamera
Deakinsa nema repete, no stale snima ak¢né i pokojné scény
velmi dobre (prvy zaber na plot je vyborny). Mnohi budu
porovnavat jednotlivé profesie a budu trosku reptat, ze od géniov
a majstrov sme sa dostali ,iba” ku vybornym fachmanom. No

v kontexte Zanru to nie je marne resumé, ked’ so zadrzanym
dychom sledujete 122 minut kamikadze misiu, ktora nemusela
vyjst, no vSetci od zaciatku verili, Ze sa im ju podari zmastit.
Naopak, niektori divaci (vratane mna), ktorym jednotka pripadala
pomerne roztrieStena a po prvotnom hype z nej neboli Uplne paf,
zistia, Ze druhy diel sagy je celistvejsi, hrdinov uz pozname a sme
pripraveni ponorit sa do dalSieho zasahu, objavovat detaily

i citlivé scény s posunkovou rec¢ou. Herci su vyborni, aj nové
akvizicie sa podarili (Isabela Moner je podstatne znesitelnejsia ako
v Transformers 5).

Druhé Sicario je o bod slabsie ako jednotka, niektorym fanusikom
mo&ze imponovat na podobnej Urovni. Absenciu vacsich mien,
odlisny pristup a inych tvorcov netreba vnimat” ako krok spat.
Saga dava dalsiu nadej a osobne dufam, ze Sheridan uz chysta
trojku...
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Rézia: Rob Greenberg. Scenar: Leslie Dixon, Bob Fisher, Rob Greenberg. Hraju: Anna Faris, Eva Longoria, Eugenio Derbez, John |
osie Kurtz, Emily Maddison ..




annah, Swo-

Zo slovenského nazvu sa to asi nezda, no Manzel na
skusku je nova variacia na 30-ro¢nu komédiu Cez palubu,
kde hrali Kurt Russell a Goldie Hawn. Ona bola bohata
fiflena, on mlady chlapik, ktorému nechcela platit’ za pracu.
Ked prepadla cez palubu, stratila pamat a on si ju k sebe
nastahoval, aby jej dal patricnu priucku. Reziroval Garry Mar-
shall a komédii dodal patricny Smrnc 80. rokowv...

Dnesna verzia ma prakticky podobny scenar, akurat sa pre-
hodia roli pohlavi. Tentokrat je on ten zly a ona utahana
matka troch deti s dvomi zamestnaniami, ktora Cistila palubu
jeho obrovskej jachty, no vysSupol ju prec. Ked pocas plavby
preleti Leonardo cez palubu, porani si hlavu a konci

v nemocnici, jej kamoska dostane supernapad — aby sa
mohla Kate ucit” na skisky na zdravotnu sestricku, on bude
zarabat' na domacnost, makat s detmi Ci varit. A tak byvaly
miliardar putuje do bezného domceku, ¢o si ziada velku
starostlivost’ a nezvyknuty na fyzickd pracu je naverbovany
do firmy manzela kamosky. Ako dlho vydrzi ten podfuk

a nespomenie si Leo na realny zivot skor ako rodinku
prestane hra bavit?

Len tyzden po Som sexy prichadza dalSia komédia, ktora ma
spolocny menovatel uvadzajuci hrdinu do dalSieho diania:
rana do hlavy. Teraz ju absolvuje mimoriadne nesympaticky
chlapik, ktorému ju Zelate prakticky od prvej minuty. Eugenio
Derbez hra svojho hajzlika spolahlivo a ak miestami tlaci na
pilu v prvej Stvrthodine, je to skor na skodu, lebo jeho ex-
tempore a zbytocnu obscénnu prehliadku nemusite
vstrebavat tak dlho, aby ste pochopili, Ze rozmaznany
synacik si tento zivot veru nezasluzi.

Uvod nam rychlo ukaze neskorsie symptémy komédie: post-
avy nechce prilis dokladne predstavovat, vystadi si

s niekolkymi scénami, kde na seba budu vyskakovat, vrestat’
Ci gulat oci a to ma stacit. Letma vymena nazorov a nutna
premena je povinna jazda v scenari, ktord uz ocakavame od
prvych minut. Vela scén nas zdrzuje od toho, ¢o chceme
realne vidiet: ako sa bude Leonardo citit' v novej roli a najma,
Ci to prinesie nové vtipne situacie, ktoré bude moct” komédia
neskor vyuzit.

HODNOTENIE
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Zo scenaristického hladiska si tvorcovia prilis hlavu nelamali
a serviruju instantné ocakavané scény. Na jednej strane
mame podarenu liniu makajuceho Lea, jeho prvé dni
skutocnej prace su peknou ukazkou Derbezovho humoru so
zmyslom pre situacnt komiku. A banda chlapikov, ¢o ho
oslovuju Damska rucka, vhodne zapadla. Do druhej hodiny
vstupuje polepseny Leo, ktory vari lepsSie ako Kate, uci dcéry
dospievat’i bicyklovat’ a rysuje ako sympatickejSia postava.
Pre vSetky damy, ktoré sem pridu uzivat' si ako muz maka
naplno v domacnosti (a kiezby takého aj doma mali) to ko-
média roka. No Anna Faris a jej Kate v tomto smere stracaju
body, lebo sa z nej stane podrazacka perséna, ktorej
nechcete ani fandit. Nie je prilis sympaticka pred podrazom
a vObec nie pocas neho. Faris ma sice po Styridsiatke a do
rolicky by sa mala hodit, no jej obsadenie nie je dobré

a postave silene vnucuje svoje vypatie a presvedci vas skor
o tom, ze tu podrazaju vsetci ostatnych. Body straca v sulade
so scenarom v poslednej tretine, ked sa uz-uz chce priznat,
no rozhodnutie aspon dva razy odklada, ¢im zdrzuje...

Paralelna linia Leovych sestier, ktoré by chceli prevziat
rodinny biznis namiesto neho a vymyslaju neuveritelné
spojitosti, tieZ ponukne opat’ podrazacke charaktery, no tie
maju lepsiu poziciu. Manzel na skusku spaja dva jazyky,
pricom Spanielska linia vyjde lepsie a jej postavy dorucia
leps$i humor. Nie az taky sileny, obcas s inteligentnym presa-
hom. Napriek tomu aj u nich by bolo dobré strihat.

Strihat, strihat. Manzel na skdsku ma o 20 minut viac ako by
si zasluzil. Z kazdej tretiny by mohol ubrat a bol by lepSou
komédiou, lebo nicim neprekvapi, kraca v ocakavane;j linii
zapletky, podrazu, aj rozuzlenia. Pri tomto filme stale Cakate
na to, Co ma prist a vy to dobre viete. No tvorcovia vam radi
podhodia scény navyse, ktoré vSak zdrzuju a znizuju satis-
fakciu z celku. Napriek tomu divacky si film najde — lebo
premiérové publikum sa schuti bavilo na tom, ako fiktivny
manzel naplno maka v dome, ktory mu ani nepatri. Ked’
divacka vidi, ako chlap vari pre celd rodinu, uznanlivo pokyva
hlavou. No eSte viac sa bude bavit' na tom, ked sa mu nic
nedari a e$te schyta po gebuli. Skodoradost, chapem.




Uz sme tu dlho nemali duchov-
ného nastupcu Smrtonosnej
pasce a Skleneného pekla. Uni-
versal si riekol, ze oba namety
spoji do jedného, prihodi
osvedceného Dwaynea Johnsona
a pride letny hit. Odohrava sa
v Hongkongu, o zaruci Stipku
futuristického nadychu, lebo
Azijci stavaju vysoké veze na
pockanie.

Mrakodrap sa zacina introm
spred desiatich rokov, kde sme
svedkami velkej nehody a The
Rock v nej pride o nohu i dobry
dzob. V sucasnosti je majitelom

malej bezpecnostnej firmy

a velky $éf najvyssieho mrako-
drapu menom Perla si ho vola na
bezpecnostnu previerku aj pred
ocami zastupcov poistovne. Séf
navyse pozve do mrakodrapu
celd jeho rodinu, aby sa ubytovali
na 98. poschodi ako prvi hostia.
Mocny developer ma aj nepri-
atelov a ti sa rozhodnu zosnovat’
plan: uniest’ séfa, zobrat mu cosi
cenné, no pritom narazia na
Rockovu rodinu a situacia sa
komplikuje. The Rock iSiel do ex-
terného centra na dotuknutie
bezpecnostnej kontroly, od
rodiny sa vzdiali, no ked vypukne
poziar, musi podniknut vsetko,
aby sa do mrakodrapu opat’
dostal.

T

MRAKODRAP

Rézia: Rawson Marshall Thurber. Scenar: Rawson Marshall Thurber. Hraju: Dwayne Johnson, Neve Campbell, Pablo Schreiber, N
McKenna Roberts, Roland Mgller, Byron Mann ...




Chapem, Ze napisat’ scenar pre dalsiu variaciu jeden
chlapik vs. teroristi v uzavretom priestore je Coraz tazsie,
no tento raz sa mohli predsa len snazit  trosku viac

a nesypat iba klasické klisé do kazdej scény. Je tu snaha
vykreslit postavu The Rocka ako milujuceho tatka, o je
scCasti fajn a vyzva pre jeho herectvo, no opakované di-
alégy, ¢i ho deti skutocne Ubia sa hodia skor do rodinnej
komédie a nie akéného bijaku. Uz jeho protéza posobi
ako lepsi element, hoci neverime na jeho vacsiu
zranitelniost, dokaze s nou robit v akcii neskuto¢né divy
a vo vypatych situaciach je obcas aj vtipne vyuzita.

Finalne posudenie scenara nevychadza prospesne —
Mrakodrap je miestami mdly. VSetko je vytvorené

z osvedcenych momentov a na vyrazné scény sa nacakate
—ano, titulna Perla na najvyssom poschodi s paradnym
LCD efektom vas potesi, v 3D ponukne dobry pohlad

a finale ho aj celkom dobre vyuzije. To je prakticky jediné
pozitivum, inak sa akcia sustredi na vela raz videné mo-
menty.

The Rock sa musi vratit' do mrakodrapu, pouzije zeriav vo
vyske 100 poschodi; paradna premisa, no vysledné pre-
vedenie obycajné. Alebo musi prejst’ po nebezpecnej liste
do bodu, kde sa restartuje systém (inak nepochopitelne
ulozeny medzi turbinami, kam sa urcite bezny IT-Ckar ne-
dostane). Na par zaberov a Sialené rieSenie dobra Sanca,
no s vynimkou jedného Sialeného kamerového zaberu je
vSetko o nacasovani na poslednu sekundu. A aj driemka-
juci divak si vS§imne, ze tu stale niekto visi a musi driapat,
nielen The Rock, ale aj dalsi. V castingu celkom potesi
Neve Campbell z Vreskotu ako odhodlana manzelka, no
inak sem casting vela charizmatickych hercov nedoniesol.
To je tiez Skoda, lebo postavy konaju automaticky — aku-
rat scéna, kde sa rati manzelka vytahom vas vytrhne zo
sedadla, to je skutocne Sialeny efekt hodny futuristického
mrakodrapu. Azda je za urcitym sklamanim aj fakt, Ze od
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megalomanskej stavy Cakate nieco nevidané — ze su
vnutri vodopady ¢i umelé priestory vonkajsieho sveta, to
je iba barlicka, aby sme neboli iba medzi Styrmi stenami.
Samotni autori si to uvedomili, preto radsej pracuju so
scénami na stenach mrakodrapu. Tie oCakavania vsak
Uplne nenaplnia, lebo dva zasadné (hoci dost’ Sialené)
momenty nepridu — asi nie sme v produkcii Michaela Ba-
ya, aby sme obetovali cely mrakodrap alebo ho rozlomili
v polovici. Znalci filmov 80. a 90. rokov budu cakat pred-
sa len modernejsi pristup ako iba tukanie do novych tab-
letov a par napadov. A novacikovia dostanu popularneho
herca v roli, kde mu neostane priestor na svieze vtipy. Je
celkom prekvapivé ako tvorcovia rezignovali na humor

a uchopili tento ndmet pomerne vazne. Skoda.

Novinka natrafila na priemerného rezZiséra, ten neuchopil
velku Sancu naplno a vysledok musia vytiahnut z letargie
azda nové technologie aspon vo vybranych scénach.
Vidiet' film v IMAX trosku posilni zazitok, no mimoriadne
som dal Sancu aj 4DX v bratislavskom CinemacCity. Z celej
plejady trikov vam 4DX da najviac pocitit bitky — tolko
Stuchancov do chrbta zazijete malokde (ani John Wick

2 ich nemal tolko). Pri strelbe je silny priestorovy zvuk

a naboje vam svistia okolo usi. Sedacky sa s vami hybu
pri scénach, kde sa kamera snazi zabrat’ cely mrakodrap -
to je prijemny efekt. Ocenite aj trajekt, kedy sa trasie

s vami sedadlo neustale Ci zaber s helikoptérou.

Kopa scén v exteriéroch je vyuzita pre vyvolanie efektu
vetra a chladu, v kinosale je Casto veterno a je to zrejme
najlepsi atmosfeéricky efekt po Stuchancoch. Obcas zasyci
troska pary a nechybaju ani dve vodné sprchy, ked' sa
spusti alarm. Paradoxne, efekt blikania bol vyuzity iba pri
logach na zaciatku — a mohol byt pouzity aj Castejsie.
4DX da zrazu filmu lepSie vyznenie a mdzete si pripocitat’
bod. | ked neustale som [utoval, Ze ako tu mohol pa-
radne vyzerat' Jursky svet 2...



Treti diel Hotelu Transylva-

nia prinasa paradox a vitazné
gesto zaroven: po Uvodnej
scéne je ochotny vyrazit' mimo
domacej pody v Transylvanii

a nechat prisery stvarat rozlicné
blaznivé kusky na novych
miestach. Je to vitané
osviezenie, pretoze druhy diel
uz naznacil istd mieru recyklacie
a nedokazal nas strhnat ako
vycibrena jednotka. Vdaka
novym miestam Zije séria dalej
a stale méa ¢o ponuknut...

Pritom dej je celkom jed-
noduchy a da sa rozdelit' na dve
linie. Prvou je fakt, ze dcéra Ma-
vis pochopi, ze tatko Dracula
potrebuje dovolenku a pocas
jedného programu narazi na
jednu fantasticki moznost. Ze
s nimi pocestuje cela kompania
priser? Relax od makacky

v hoteli potrebuju vsetci, takze
sa nalodi vicia rodinka, zeleny
sliz, neviditelny muz, MUmiak

i dalsi, ktorych sme si oblUbili

v minulych filmoch.

Uz tato premisa celkom dobre
funguje, lebo vypadnut’

z Hotela Transylvania, kde sa uz
nedali vela veci vymysliet
niekam Uplne prec a zobrat'si
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celd skvadru priser, dava tvorcom moznost’ poslat’ich na
iné miesta a Celit' novym situaciam, hoci by to malo byt
iba vylihovanie na plazi ¢i vyzieranie bufetov. Su tu
klasické talafatky, kde workoholik Drac nechce zabudnut
na pracu a nedokaze spociatku vypnut. Su tu aj mo-
menty, ktoré by sme ozeleli, lebo situacny humor obcas
zaberie, inokedy nie. Poslat prisery na dovolenku

a nechat’ ich vystrajat’ na lodi, kasine Ci inych miestach je
vSak voda na mlyn animatorom.

Spojenie priSer a novych miest totiz vyuZzivaju naplno

a hoci su to velmi epizédne sekvencie, kde najst’ nové
miesto a uzit’ si ho nemusi trvat' viac ako 10-15 minut,
bohato to staci a rozhodne treba ocenit top strih filmu,
ktory netravi zbytocné minuty nepodstatnymi vecami.
Rozhodnutie ¢i nalodenie su rapidne, o sa nam neskor
paci, lebo okamzite si uzivame s priSerami prvé novinky.
Do akcie su povolané nové situacie ako luxusna jachta,
potapanie sa v hlbocine, plazoveé hry i luxusna destinacia
niekde daleko...

A tvorcovia hyria kopou napadov uz v prvej tretine.
Gremlin Air nuka bizarnu sériu scén a paradoxov, ktora
obstoji aj ako samostatna parodia. Nalod'ovanie sa na
luxusnu plavbu caka v necakanom, no pre prisery celkom
logickom exkluzivnom mieste. Samotné relaxacné aktivity
sU variaciou na letnu klasiku, no stari znami ich vedia pa-
radne vyuzit. VSetko sedi — no scenaristi vedia, ze na cely
film by je to malo.

A tak nenapadne vkladaju druhu liniu (nacrtnutu

v prolégu), ktord postupne zacnu rozvijat' v ostatnej
polovici. Na cestach sa musi objavit isté nebezpecenstvo,
mozno (staro)novy zloduch, niektoré postavy sa musia

HODNOTENIE
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vyfarbit’ do iného svetla a pribudne troska akcnych scén i
napatia. Aj v nich sa dokaze animacia poriadne vyburit,
zavitame na dalSie bajne miesta, otvori sa zaujimava
otazka a nova vyzva pre Draculu aj po 150 rokoch. Vdaka
nej uz nie sme na dovolenke a animak nadobudne aj
dejov liniu, ktora sa do finalneho zGctovania méze
celkom dobre zapocitat’ — citit' na nej, Ze autori deja po-
trebovali premostit, no tento raz sa im to celkom po-
darilo. Nemuseli ani prilis lovit v minulosti a vlozili si do-
bré prirastky.

Po troch Hoteloch Transylvania mate stale pocit, Ze séria
este nemusi byt vycerpana, o je plus. Akurat sa budeme
musiet’ zrejme vydavat na nové miesta alebo varirovat’
nieco v existujucom prostredi. Lebo trojka dokazuje silu
postav a ze sa dokazu este vyvijat. Ako ackovy animak
nema vobec ziadny problém porazit béckovy zastup ak-
tualnej produkcie tonami vtipov ¢i dobrych odkazov,

o com sveddi aj finale, kde sa vynara poriadny zloduch

a je ovladany necakanym nastrojom. Ze sem Tiesto
prepasoval hned' tri nové hudobné tracky, to potesi fa-
nusikov elektronickej hudby, ale ako je v tomto filme
pocastovana, to este viac potesi jeho fanusikov i kritikov
nielen v zanri EDM. Prave na priklade finale vidiet, Ze in-
vencie nie su vycerpané a sulad hudby, animacie a postav
dokaze pekne gradovat. Toto maju v Sony zvladnuté.

Slovensky dabing berie klasické povodné hlasy

a potvrdzuje, Ze hlas Petra Marcina sa da vynimocne aj
vyuzit na dobry Gcel. Uprimne, tro$ka som sa trojky bal,
lebo mohla posobit vycerpane ako kedysi treti Shrek. No
zatial Sony dokaze zZivit tdto sériu a dalsi diel si asi
zasluzi.







