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AKO TO BUDE VYZERAT V ROKU 20777?

. PC, XBOX ONE, PS4
. CD PROJEKT
. AKCNA RPG




Z je to nejaka doba, ¢o piSem o hrach, no za

tie roky sme tu takuto situaciu eSte nemali.

Milované studio do ruk uchopi znamu

znacku, na ktorej roky potichu pracuje a ked’
hru konecne predstavi, tak len Uzkemu okruhu
novinarov, ktori nasledne nesetria chvalospevmi, no
stale nikto iny z hry ni¢ nevidel. Musite tak verit
slovam, ktoré pravdepodobne zneju az prilis dobre na
to, aby to bola pravda. Uprimne som ani len netusil, ¢o
si mam mysliet, ked sme vchadzali za zatvorené dvere
CD Projekt Red stanku na Gamescome, kde nam
predviedli takmer hodinové demo zo Cyberpunk 2077.
Zacinam vsak rozumiet tomu, Co herny svet zachvatilo
po E3.

Neteste sa, sami mozno este velmi dlho z hry ni¢
neuvidite a je mozno vela veci, ktoré vam nemdzeme
prezradit. Nastastie je tu vSak aj vela veci, ktoré vam
mozeme opisat z toho, ¢o sme videli a poculi a aj ked’
je to hudba este trosku vzdialenej buducnosti, CD
Projekt chce zjavne pozdvihndt svoju vlastnu latku.
Alebo ju dokonca presunut niekde Uplne inde, kedze
podobnosti so Zaklinacom pravdepodobne v plnej hre
a dizajne questov budu, no zatial si Cyberpunk kraca
vlastnym smerom.

Cyberpunk 2077 je open-world narativna RPG, v ktorej
sa chopite postavy menom V. Kto je V? kto len budete
chciet. Moze to byt muz, méze to byt Zena, méze mat’
jeden z mnohych vzhladov a tieZ jeden z mnohych
pribehov na pozadi. V3etko je to len na vas, no musite
mat’ na pamati, Ze to vsetko mdze neskor v hre
ovplyvnit vase moznosti. V prvom rade je ale
najomnou silou. Situacie dokaze riesit hlu¢ne

zbranami, ale aj v tichosti, pripadne hlavou (a
jazykom). Autori sfubuju uz dvodny editor postavy
s prepracovanymi moznostami, pricom este dalej
budete svojimi rozhodnutiami kreovat' postavu.

Hra vas zavedie do Night City, o je metropola
reprezentujuca cely herny svet. Tam vladne sex,
dekadencia, dokonca popkultdra. Poriadok by ste tu
hladali marne. Ulice sd v moci gangov a kriminalnych
organizacii. Je to presne ten klasicky dystopicky
kyberpunkovy svet, ktory poznate z inych kultovych
diel, kde korporacie riadia vSetko dianie a ludia

v uliciach su len pesiakmi. Dokonca by som povedal,
Ze v mnohych aspektoch autori ani neskryvaju niektoré
inSpiracie. Samotné mesto ale priamo vychadza

z predlohy Cyberpunk 2020. A Co sa tyka obsahu,
autori hovoria, ze robia dospell hru pre dospelé
publikum. To vSak neznamena len nasilie (ktorého tu
vObec nemusi byt'malo a vie byt pekne krvavé), ale aj
témy, ktoré hra zobrazuje ¢i mnohé iné veci. Demo
novinarov totiz zaviedlo do jednej pasaze v Uvodnej
Casti hry, kedy sa zoznamujeme s V na misii. Ta vyzera
jednoducho - zachranit’ dievca. Trosku expozicie
postav, trosku akcie a velmi skoro autori prichadzaju aj
so zobrazenim nahého ludského tela. Nerobia to vSak
v rovine nejakého fetiSizmu, ani nepouzivaju ako vtip.
Zobrazuju ho ako sucast reality a zobrazuju ho verne.
Badat to mdzete napriklad na tom, ako prirodzene

a realisticky pésobia prsia. Nie ako karikatura. Riesi sa
tu tiez téma dehumanizacie a vylepsenia na Ukor straty
toho ludského, Co ilustruje jeden z gangov, ktorého
clenom chybaju casti tvare, ktoré Uplne nahradili
implantatmi.




Samotna misia je relativne skoro na konci a zistujeme,
Ze to bola len priprava na to, ¢o sa stane, ked V prvy
raz vykroci von do sveta pred nasimi ocami. Ani
neviete, kam sa skor pozerat’. Okolo vas je tolko
detailov a veci, ktoré chcete nasat” plnymi duskami

a naozaj by som povedal, Ze pomaha FPS perspektiva.
O 3 dni neskor sa V nachadza v byte a prichadza nova
Uloha. Opat tak idete do ulic, no este predtym treba
presnorit' apartman, kde sa dozviete, Ze je dblezity aj
Styl — postava moze dobre vyzerat, no oblecenie ma aj
Statistiky a aj taka bunda vas dokaze pred niec¢im
ochranit’.

Aj ked' vyjdete von, vSade okolo vas je Megabuilding. Je
to vlastne taka samostatna spolocnost, kde postava
nielen Zije, ale priamo na mieru ju oslovuju reklamy, su
tu obchodnici, vyrobcovia zbrani a hromada inych NPC,
pri ktorych mate az dojem, Ze to vSetko dokaze
fungovat' aj bez véas na scéne. Dalej sa ponarate do
kontextu sveta a zistujete aj také detaily, ako to, ze sa
tu plati eurodolarmi. Night City nikdy nespi a stale sa tu
nieco deje. Mdze vas niekto napadnut, no mozete tiez
len prechadzat’ okolo scény nejakého zlocinu.

Mesto je naozaj obrovské a aj ked sa demo odohravalo
najma za denného svetla (nebojte, ukazala sa nam aj
tma), stale ma naozaj hutnu kyberpunkovu atmosfeéru,
ktoru podciarkli typické zanrové vizualne trépy

v architektdre a tiez napriklad nasvieteni. Mesto ma
mat’ 6 distriktov a uvidime, ako sa budu lisit. Jasné ale

je, ze autori idd najmu vertikalnym smerom. Dizajn
mesta je bez preruseni, Ziadne prietahy ani loading. Az
sa po nejakych 40 minutach zamyslite nad tym, zZe hra
uz bezi dlho, postava v nej presla naozaj kus cesty

a nebolo tu Ziadne nacitavanie. Je vsak pravda, ze

v deme bolo vidno niektoré detaily postupne
doskakovat, no ak ste sa na to nesustredili, nemuseli
ste si to vSimnut'.

Fanusikov zanru potesi to, ze v mnohych ohladoch hra
odréaza typické vyrazové prostriedky a tiez to, ¢im sa
kyberpunk neraz stava. Dizajn kombinuje retro a aj sci-
fi prvky, Co vidiet  skvele napriklad na autach. V nich si
budete mdct’ zajazdit, taktiez z nich strielat a autori
sflubuju aj dalSie dopravné prostriedky. V demo ukazke
sme tiez videli mnozstvo zbrani, pricom V zacina so
svojou pistolou. Autori nam ale rychlo cez ziskavanie
koristi predstavili aj dalSie. Tech zbrane dokazu
napriklad strielat’ cez steny, ¢o v obraze vyzera vyborne
a je to aj zaujimavy takticky prvok. Mdzete sa vybavit aj
schopnostou alternativneho rezimu strelby i
projektilmi, ktoré sa odrazaju. A su tu tiez smart zbrane,
ktorych naboje prenasleduju nepriatelov. Katana
nepriatelov efektne porciovala, no tiez generovala
energeticky stit. No a su tu aj Mantis Cepele z toho
starého traileru, ktorymi sa dokazete prichytit' na stene,
ziskat’ vyhodu a zautocit zhora. Zbrane sa skladaju

z modulov a mozete ich hojne upravovat. Neskor
dokonca budete méct ovladat drona.



Nemusi to vsak byt len o akcii. Autori chcl ponuknut’
¢o najviac moznosti a mnohé nam odprezentovali.
Dolezita je takticka priprava na boj, no ak sa nakoniec
rozhodnete zo situacie vykecat, nik vam v tom nebrani.
No musite brat na zretel, Ze vase ¢iny maju nasledky

a to aj na korporacie vo svete a na to, s kym ako
vychadzate. K Uloham mozete pristupovat rozne.
MozZete ist’ aj nenasilne, hackovanim (kedZe vsetko vo
svete je nejakym spOsobom prepojené) a bohatymi
dialégovymi moznostami. Alebo tasite zbrane,
podporite sa bojovou drogou (prinesie efekt ako bullet
time), pripadne idete stealth Stylom s efektnou a tichou
likvidaciou nepriatelov napriklad vo vani. Mozno by ste
to od CD Projektu necakali, ale esSte aj ten gunplay
vyzeral naozaj zabavne.

Mnoho veci z toho sa, samozrejme, odvija od toho, ako
na tom je vasa postava. Teda presnejsSie od toho, aké
implantaty ste si zvolili. Niektoré vam dopraju lepsi
prehlad o svete, iné zlepsSia prave bojové schopnosti.
Doda vam ich Ripperdoc a ak mam byt Gprimny, taka
scéna s taktickym implantatom do oka mi velmi
pripomenula nieco z RoboCopa. Nechyba moznost’
ziskat implantaty na Ciernom trhu.

-

First person perspektiva je pre CD Projekt novinkou, no
chopili sa jej velmi dobre, naozaj dokazu takto paradne
vtiahnut do hry. Velmi tomu pomaha aj to, ako pracuju
s HUDom, ktory je minimalisticky, nerusivy, a to aj
napriek tomu, Ze je aktualne Cerveny (tieto veci sa pocas
vyvoja Casto menia a nedivili by sme sa, ak by nakoniec
hra ponukla iné rozhranie). Nie je tu ale Ziadna mapa,
ciele mate v pravom hornom rohu vypisané. Nechybaju
dokonca ani typické zanrové statistiky hitov, no ani tie
nie suU vObec rusivé. Vsetko je spracované s citom

a minimalisticky, aby to nebranilo imerzii.

A aj ked je do vydania Cyberpunk 2077 eSte dost’ Casu,
hra uz teraz vyzera dobre a znie snad’ este lepsie. PocCuli
sme naozaj top dabing a skveld atmosférickd hudbu, Ci
to bola licencovana skladba, alebo temny industrialny
ambient. Praca so svetlom je skveld, animacie tvari tiez
a ako na celok sa na hru pozera vyborne. Nemyslim si,
Ze je to nieCo mimo tuto generaciu hardvéru. Niektoré
hry dokazu urcité aspekty poskytnut podobne akostné.
Rozdiel je v tom, Ze zZiadna neponuka vsetko v takejto
kvalite. Bolo teda to prehnané nadsenie po E3
opodstatnené? Z obrovskej ¢asti naozaj ano.

—
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ife is Strange by sme mohli oznacit za ranu
L z Cistého neba. Dontnod sice predtym ukazali

nejaky potencial, no s touto hrou vystrelili do
prvej ligy a priniesli zazitok, ktory hracov strhol a
ukazal Telltale vystréeny prostrednik naozaj dobrym
pribehom a rozhodnutiami, ktoré mali zmysel. Uz
coskoro pridu vyvojari s dvojkou a my sme mali
moznost’ sa na nu este pred vydanim pozriet’
detailnejsie, pricom nam co-to prezradili aj Michel
Koch a Raoul Barbet. Ti dali opat dokopy tim, ktory
stal za prvou sériou a tiez za Captainom Spiritom, aby
vyrozpravali novy pribeh v tomto zaujimavom
univerze.

Ako samotni autori priznali, pracovat na pokracovani
takej Uspesnej hry je pre nich nielen pocta, ale tiez
obrovska vyzva. Vedia, Ze fanusikovia maju urcite
ocakavania a ak ich autori nenaplnia, bude zle.
Zaroven chcu ale priniest nieco nové, odlisné

a originalne. Chcu posunut” hranice tohto Uspesného
konceptu, no stale v tom istom realistickom univerze,
ktoré sa docka novych postav, novych vztahov a tiez
novych nadprirodzenych elementov, ktoré vo velkom
vstupuju do diania. To vsetko sa odohrava 3 roky po
udalostiach prvej hry na Uplne inom mieste dvom
Uplne novym postavam.
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Novacikmi su Sean a David Diazovci. Na ich pribeh
sme mohli nazriet' v dvoch ukazkach. Jedna bola
priamo z Uvodu hry a druha z pokrocilej pasaze, ked
uz su surodenci spolu na ceste naprie¢ Amerikou,
kedZe sa chcu dostat’ zo Seattle do Mexika, kde
vyrastol ich otec. V hre hrate za Seana, starsieho

z dvojice surodencov, ktory je naozaj dobrym velkym
bratom Davidovi, kedze spolo¢ne musia Celit tragédii,
ktora celé dianie uvedie do pohybu a ma nedozerné
nasledky. Dve demo ukazky nam jasne naznacili, ze
v hre nebudu chybat’ silné momenty a nebude to len
samoucelné citové vydieranie.

Z dvojky sme toho sice videli relativne dost z hladiska
spoilerov, no stale to je len malo z hladiska kontextu.
Aj napriek tomu bolo jasne badat, ze ma so svojim
predchodcom mnozstvo spolocnych, ale aj rozdielnych
¢rt. Jednym takym rozdielom je napriklad to, Ze ma hra
road movie strukturu, kedZe je naozaj o putovani
Ustrednej dvojice postav. Neputuju len fyzicky, ale tiez
psychicky. Sean a David sa zblizuju, David sa od svojho
brata uci nové veci a tieto si zapamata do buducnosti,
takZe si musite davat’ pozor na to, o ho naucite. Aj
ked'to je len cez mensie interakcie, stale m6zu mat’
velky dopad.




Napriklad sa dvojica postav tula niekolko dni lesom,
kde si chce najst” bezpecny Ukryt. Okrem toho vsak
surodenci musia bojovat’ aj s hladom. Nechate svojho
brata len tak ochutnat nejaké bobule v lese? Alebo pre
neho ukradnete ¢okoladu z auta? Nemoze si z toho
zobrat ponaucenie, ze je v pohode kradnuit? To su len
priklady z mnohych pripadov, kedy drobnymi zasahmi
do deja vyvolate nieco, Co si David zapamata. A vyzera
to tak, Ze si to naozaj zapamata, nie ako postavy

v Telltale hrach, ¢o nam naznacili uz prechadzajuce Life
is Strange hry. Z predchadzajucich LIS titulov sa vracaju
aj dalSie zname aspekty, napriklad vedlajsie postavy

a vytvaranie si vztahov s nimi. Demo ukazky nam z
toho vela nepredviedli uz len kvoli tomu, ze jedna bola
zamerana cCisto na interakcie medzi bratmi, no ta druha
ponukla aspon dvojicu postav, ktoré dej istymi smermi
zaujimavo rozbehli a charakterovo uz na prvy pohlad
posobili sympaticky. Pricom opat velmi dobre funguje
aj dabing postav, ktory im prave dodava charakter. No
a Co sa tyka comebacku hernych trépov, opat nebude
chybat hranie vo vasom dome, ktoré opat posobilo tak,
Ze nejde ani tak o samotnu hratelnost, ale o budovanie
pribehového pozadia tym, o vsetko sa rozhodnete
preskimat’ a objavit. Zacina to jednoducho, napriklad
musite ziskat vSetko potrebné na halloweensku oslavu.

Aj ked'si druha séria berie mnohé zname prvky z tej
prvej, autori sa ich nesnazia len zrecyklovat, ale sami
tvrdia, Ze chcl s pokracovanim ponuknut’ pribeh vo
vacsom meradle. A nielen pribeh, ale aj svet, ktory
slobodnejsi, aj ked v zasade neponukol nic vyrazne
odlisné od toho, Co poznate z predchadzajucich sérii.
Verime, ze autori naozaj ponuknu o nieco vacsie

a slobodnejsie lokality, ked sa dockame vydania
jednotlivych epizod tejto série.

Urcite ste uz videli trailer alebo ukazku z hry, takze

o grafike mate velmi dobru predstavu. Jasne je badat’
ciel autorov, ktori sice presli na novu technologiu

a s nou priniesli aj mnohe vylepsenia, no taktiez si chcu
stale zachovat' vysoko Stylizovany vizual.

Druha séria pobezi na Unreal Engine 4 a ponukne
vylepsené spracovanie vegetacie, lepsiu pracu s tienmi
a podobne. Osobne vsak velmi ocenujem, ze vyvojari
zapracovali aj na lipsyncu, ktory v pripade prvej série
dost tahal oci, kedze pohyby Ust postav nezodpovedali
tomu, o z nich vychadzalo. Tu to pdsobilo ovela
prirodzenejsie.



Neodmyslitelnou sucastou Life is Strange hier je aj
hudba. Aj v pripade druhej série sa dockame
kombinacie licencovanych skladieb a hudby zloZenej
Specialne pre tuto hru, pricom sa o nu opat’ postara
skladatel Jonathan Morali. Mali sme moznost’ vypocut’
si jednu z jeho skladieb a zodpoveda presne tomu, ¢o
od Life is Strange hry oCakavame. K tomu sme si
vypoculi aj par licencovynych skladieb a tiez pekne
zapadaju do celkového kontextu a tiez k novym
postavam. Zda sa teda, Ze hudba fanusikov nesklame.

Life is Strange 2 ponukne celkovo 5 epizdd, pricom prva
z nich vyjde uz 27. septembra na PC, Xbox One a PS4.
Velmi nas tesi, ze si hra aj po dvoch demach zachovala
niekolko tajomstiev. Napriklad schopnosti sme videli len
naznacené a stale zastreté tajomstvom. Rovnako
potesila ukazka toho, Ze hra aj napriek niektorym
tazkym témam a scénam vie ponuknut’ aj lahsie
momenty, kedy napriklad vytiahne popkultirne odkazy
(konkrétne na Pana prstenov). Navyse tu je stale
element prepajania pribehov do SirSieho univerza, co
nam naznacil Spirit. Teraz nam zostava len cakat, Ci nas
nakoniec potesi aj cela hra, avsak velké obavy nemame,
ba prave naopak.
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j ta najlepsia hra na svete sa nemusi ukazat’
A vtom najlepsom svetle, ak jej demo nie je
prave vhodne zvolené. Nemyslim tym, ze by
to demo malo byt zIé. Stacia len drobnosti, napriklad
to, Ze mu chyba kontext, ktory by obklopil celé dianie.
Prave ten totiz dava hraniu zmysel — viete, Co robite
a preco to robite. Aj bez neho si dokazete uzit
samotnu hratelnost, no aj tak vam nieco stale unika.
To bol, bohuzial, pripad dema Metro Exodus, ktoré
sme si na Gamescome mohli vyskusat'.
S vynimkou Cyberpunku to bola hra, na ktord som sa
na vystave tesil najviac. Dokonca som v ramci nasho
programu robil doslova akrobatické kusky, aby sme sa
na hru dostali, aj ked sme uz mali takmer kazdu
polhodinu programu obsadenu.

Neberte to ako nieco zlé, rozhodne hratelnost’
nesklamala, len naozaj chybal ten kontext. Nebol tu ani
nikto z autorov, kto by aspon v kratkej prezentacii
nieco o hre povedal. Privitala ma len mild pani, ktora
ma usadila za jeden z pocitacov a rovno som Siel na
vec. Demo bolo zjavne z pokrocilej Casti hry. Aspon tak
som to teda pochopil z nahravacej obrazovky. Malo by
sa odohravat’ 3. novembra 2035 pre prejdeni 6481
kilometrov. Ako totiz pravdepodobne viete, aj ked’
slovo Metro zostalo v nazve hry, Exodus nas zoberie
von z mestskych tunelov a dalej na vychod vo vlaku
Aurora, ktory nam ukaze, ze priroda si aj napriek
jadrovej katastrofe nasla cestu a Zivot v nej je uz
prebudeny.

Ak si myslite, ze takato katastrofa ludi zjednoti, ste na
omyle. Uz predchadzajuce dve hry nam totiz ukazali,
Ze sa v tomto pripade v [ud'och

prebudi to najhorsie. O obyvatelné

Uzemia uz v tuneloch bojovali rozne <
frakcie, medzi ktorymi sa rozputal

boj tried a ideoldgii. Demo tretej

Casti nam ukazalo, Ze ani na povrchu

to nebude iné a aj ked sa toho

z pribehu vela pochytit' nedalo,

jedno bolo zjavné — mozno sa na

tdto put Artom vydal s dalSimi

Spartanmi, nebude pravdepodobne

stale s nimi a vo vonkajSom svete sa

uz moze spoliehat’ len na seba.

Demo sice zacalo tak, Ze sa Artom topil a z vody ho
vytiahla Olga, zena s maskou lebky, no velmi jasne
dala najavo, Ze sa od nej teraz viac oCakavat neda

a Artom sa musi postarat' sam o seba. Podobne sa

0 nieCo neskdr mdzZete zachovat' aj vy, ked mozete
oslobodit ¢loveka, ktorého banditi priviazali o stip, aby
tam zomrel. Ten vam sice podakuje, no zmizne
rovnako rychlo ako Olga. Mozno je to vsak dlh, ktory si
neskor budete moct vybrat. Ako som sa vsak
presvedcil, na velmi dlhd dobu to bol jediny clovek,
ktory hned netasil zbran po tom, co ma zbadal.

ESte predtym si ale musite uvedomit, Ze vo svete
Metra nie su ludski nepriatelia tym jedinym, o vas
moze a aj chce zabit. Za tych ar rokov ozarovania sa tu
totiz vyvinula naozaj nebezpecna fauna a kym
vyplznuty a trosku zmutovany jelei z tvodu dema bol
este nieCim, ¢o sa dalo obdivovat, neskor to uz také
prijemné nebolo. Pamétate si mutantov z tunelov
metra? To boli eSte drobcekovia oproti tomu, ¢o vas
Caka vonku. Dokonca aj splasené stado vam dokaze
narobit’ problémy. Musite sa tak mat' na pozore a
zaroven si uvedomit, Ze sa neda kazda nebezpecna
situacia vyriesit strelbou. Niekedy staci len utiect’.

Vasim najvacsim problémom vsak stale budu ludia,
ktori uz na povrchu zakladaju novu spolocnost;

z ktorej demo ponuklo drobné naznaky. Poculi sme
pojmy ako Ucitel ¢i Lesny sud a uvidime, ako tuto
oblast nakoniec hra rozvedie, no rozhodne to je nieco,
¢o dobre fungovalo v predchadzajucich dvoch hrach

a tu sa v tejto oblasti da este expandovat..
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Zaroven ale viete, ze tu na osamotenych nepriatelov
nenarazite a vzdy su to bud nejaké hliadky s viacerymi
protivnikmi, alebo uz rovno sidla, ¢i uZ mensie, alebo aj

vacsie. Pocitat’ teda musite s tym, Ze ste stale proti
presile a aj preto je vhodné zvolit pomalsi a tichsi
postup. Uz len kvoli tomu, aby ste pri kazdom kontakte
s nepriatelmi rovno nerozputali prestrelku, ktora vas
moze stat’ vela nabojov a aj inych zdrojov.

Prvym krokom k tomu je vasa pozornost, ktorl musite
venovat drobnostiam v prostredi. M6zu tu byt totiz
pasce, ¢i dokonca velmi improvizovany alarm, ktory
prezradi vasu pritomnost. Staci len zakopnut’

o natiahnuté lanko pripojené na zvonceky, ani na
nenazdate a uz si na vas brusi zuby hned’ niekolko
banditov. Vyhnut sa im mozZete tiez schovavanim a aj
takou drobnostou, ako je zhasnutie svetla, ked uz je
tma. Vtedy vas totiz neuvidia tak lahko. Ak uz ale
dojde aj k samotnej akcii, treba autorov pochvalit, ze
ju opat’ zvladli na vybornu. A to nie je tym, ako sa

k vam spravaju nepriatelia — vedia vas obchadzat, aby
utocili z viacerych stran. Dojmu napomaha aj to, ze si
medzi sebou kricia vasu polohu.

Od Metro hry nemozete ocCakavat’ freneticku akciu

a inak tomu nie je ani tu. Akcia je skor pomalsia,
dokonca by sa dalo povedat  az komorna. Rozhodne
toto nie je Uplne bezna FPS. Dava vam cas na
kochanie, na premyslanie a aj rozne moznosti postupu
do ruk, aby ste sa vy rozhodli, ako budete situacie
rieSit. Celkovej atmosfére pomaha aj to, s akymi
zbranami vlastne bojujete. Uz su to roky od rozputania
jadrovej apokalypsy, zbrane si vyrabaju amatéri zo
starého Srotu. VSetky su hrdzavé, pésobia
improvizovane a zaroven velmi dobre. Nabojov neboli
priehrstia, no zaroven ich nebolo ani malo. Vzdy ste sa
vsak mohli spolahnut na kuse a rézne druhy Sipov.
Zvlast tie vybuchujuce posobili luxusne a zaroven
zdoraznili brutalitu hry, ktora sa neboji ani mnozstva
krvi. Dalou prijemnou drobnostou je to, ze napriklad
pri strelbe z podrepu zmensite spatny raz zbrane.

Hra vSak v tomto ohlade nie je len o strelbe, ale v este
vacsej miere zakomponovala zber koristi, bez ktorej to
v tomto nehostinnom svete nepdjde. Jednoducho
musite prehladavat teld a domy a zbierat’ vsetko, ¢o by
vam mohlo poméct. Pomedzi to sa tu a tam dozviete
dalsie Criepky informacii z pozadia tohto sveta.
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Hlavne ale ziskate vSetko potrebné na vyrobu

a vylepSenia vybavy a zbrani. Nezabudajte, Ze tu navyse
nenajdete ziadne pohodené lekarnicky a automaticku
regeneraciu zdravia. Aj tie si budete musiet’ vyrobit’
spolu s dalSimi vecami, ktoré budete nosit vo svojom
batohu a ten si musite vylepSovat, aby sa vam tam

vsSetko zmestilo.

Aj predchadzajuce dve hry nam davali istd volnost;, aj
ked bola obmedzena tunelmi moskovského metra. To
sa teraz meni a aj ked Metro Exodus nebude Uplne

open-world hrou, pontdkne kombinaciu skor

linearnejsich misii a tiez misii v otvorenejsich a vacsich
prostrediach, pricom napriklad prostredie v deme bolo
naozaj slusne velké a dokonca ste tu nemali ani dojem,
Ze vas hra niekam nuti ist. Demo ponuklo najma les

s kempom, no aj mensiu osadu s domami, kde
napriklad nechybala socha Lenina, no a kedZe sa velka
cast’ hry bude odohravat’ v povodi Volgy, aj demo nam
Cast’ z toho ukazalo. Divnym rozhodnutim je, Ze Artom
nemo&ze plavat. Vracia sa aj mapa, ktori musite zobrat’
do ruk, aby ste ju mohli studovat. No a nechyba merac
radiacie, aj ked"som v deme nezabludil do ziadnej

takejto oblasti.

Deep Silver nam hru prezentovali na Titan Xp grafike,
AMD R7 2700X a 16 GB DDR4. A ako asi od takejto hry
a takejto zostavy Cakate, vyzerala tam perfektne, za co
ale nevdaci len svojmu Spickovému technickému
prevedeniu, ale aj skvelému vytvarnému stvarneniu,
ktoré budovalo ten skuto¢ny dojem sveta po konci
civilizacie, aki pozname. Vsetko bolo zhrdzavené,
rozpadnuté, no zaroven cez to rastla krasna divoka
priroda niekedy v priebehu jari Ci jesene. Rovnako
skvele je v hre zvladnuty aj zvuk. Nehladajte tu
zbytocne hudbu, ked' ju tu obcas ani nie je treba.
Uzivajte si len paradne ambientné zvuky prirody. Celé

je to vysperkované dynamickou dennou dobou, takze

vam okolie ukaze mnozstvo svojich podob. Ta akcna
cast'dema na Metro Exodus bola teda naozaj len

o strielani banditov vSade navokol a chybal tomu
nejaky jasny ciel a kontext, navyse sme sa nedozvedeli
ni¢ o pribehu ¢i nejaké dalsie detaily o hre. Ale paradna
atmosféra a vynikajlce audiovizualne prevedenie boli
veci, ktoré celkovy zazitok tahali hore. Ak ste sa na hru
nahodou doteraz netesili, myslim, Ze je nacCase s tym
zacat, kedze v tych veciach, ktoré nam demo
neposkytlo, by sklamat” nemala. V tych ostatnych je to
bez obav.



Q >
m ASSASSIN’S CREED ODYSEEY

VYPRAVA DO STAREHO GRECKA

. PC, XBOX ONE, PS4
. UBISOFT

- . AKCNA ADVENTURA



ed idete ako novinar na Gamescom zahrat'si
nejaku pripravovanu hru, musite ratat’

s mnohymi vecami. Jednou z nich je
napriklad to, ze su tieto dema Sité horucou ihlou.
Vyvojari ich velmi neradi robia. Nie je to len kusok
vystrihnuty z hry. Je to nieCo robené na mieru
prezentacii, Co im berie Cas, ktory by mohli investovat’
do normalneho vyvoja. Casto tak tieto demé padaju,
mrznu a obsahuji mnohé daliie chyby. Dalou vecou
je, ze vy sice hru hrate, no zaroven vedla vas sedi
niekto z timu, kto vam o nej hovori. Nehovori vsak

o tom, Co mate priamo pred sebou, ale podava Sirsie
informacie o vyvoji, pozadi technoldgii, dalsom
obsahu a mnohom inom. Preco to hovorim? Lebo to
musim jednak ako novinar vsetko vstrebat, aby som
vedel priniest’ takéto dojmy. A zaroven sa musim nad
to povzniest.

Je Uplne normalne, Ze tie dema su neraz v straSnom
stave a aj preto ich nehra verejnost, no nereprezentuju
to, Co nakoniec o niekolko mesiacov hraci dostanu.

A taktieZ musim akceptovat, Ze mi neustale do hrania
niekto skace, aby prezradil viac o tom, ¢o ukazat’
nemohli. Ak by som toto vSetko neakceptoval,
odniesol by som si z Assassin's Creed

Odyssey pravdepodobne dost negativny dojem.
Nemohol som sa sustredit’ iba na hranie, ¢asto som
zomieral (vidite aj vo videu), hra sa zabugovala

a nespustila skript, ktory by demo posunul dalej, tak
musel jeden z vyvojarov nahrat inu (ale zI0) ulozenu
poziciu a podobne.

Ale nereprezentuje to hru ako taku
a zda sa, Ze ta teda ma ¢o
ponuknut a je vidno, Ze chce
Ubisoft na rok dat’ sérii pokoj a aj
v roku 2019 sa budeme vracat’
najma do Grécka. Demom nas
zaroven chceli vyvojari potrapit’.
Obsahuje jednu z pasazi z konca
hry, kedy Celime naozaj silnym
protivnikom. My sme od autorov
dostali do vienka aspon schopnu
vybavu, aby sme mali aspon aku-
takd Sancu v boji. Na vyber boli
obe hratelné postavy, teda

F

Kassandra aj Alexios, aby si kazdy vybral tu, ktora je
viac podla jeho gusta. Vo videu vidite obe prave kvoli
chybe v deme. Osobne som mal z prevedenia
Kassandry lepsi dojem, no urcite si aj Alexios najde
fanusikov.

Ako asi viete, hra sa odohrava v roku 431 pred Kristom
a aj ked' je scasti zaloZena na historickych udalostiach,
autori pridali aj poriadnu davku fikcie a ¢o by to bolo
za antické Grécko, ak by chybala mytolégia. Samotné
demo nam o pribehu nepovedalo vébec ni¢, no bola
to prave mytoldgia, do ktorej nas zaviedlo hlbsie.
Zacne to zdanlivo jednoduchou tlohou. Udajna bestia
sa zmocnila dievcata, ktoré mozete (ale nemusite)
zachranit. Ak by sme sa nerozhodli pre zachranu, asi
by to bolo vel'mi kratke demo, tak sa vydavame na
dobrodruzstvo, ktoré ale rozhodne nie je len

o zachrane.

Narazili sme na hrdinu, Zenské bojovnicky a velmi
skoro v priebehu Ulohy bolo zrejmé, ze bestia je
skutocna a uz len svojim pohladom dokaze premenit’
na kamen. Asi je vam teda zrejmé, kto nas Cakal na
konci. No cesta tam bola dlha a ukazala nam hned’
niekolko aspektov nie Uplne tradi¢nej AC hratelnosti.
Ak sa teda k sérii vratite po dlhsej odmlke, budete
naozaj prekvapeni. Ak ste hrali Origins, budete tu ako
doma. Herny svet pozostava z niekolkych ostrovov

a autori sa neboja nechat’ vas medzi nimi putovat’ aj
v ramci jedného questu. Napriklad na ceste k Meduze
musite najst’ klu¢ a mozete si pomdct aj ziskanim
silnejSej zbrane (opat’ je to volitelné).
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Vyzera to tak, ze dokonca uUlohy nebudete mat' vzdy
vyznacené na mape a radare, takze vas za nimi nebude
vodit' nejaka Sipka. Napriklad lokalita spominane;j
zbrane bola v hre uvedena len opisne, takze sme
museli najst’ miesto, kde by to mohlo byt V takychto
situaciach sa velmi hodi prieskumny orol, ktorého zrak
vyuzijete na to, aby ste zmapovali prostredie, oznacili
nepriatelov a tiez body zaujmu, ktoré su zobrazené
zmensujucim sa zlatym kruhom. Nie je to nic, co by
bolo v sérii vyslovene nové, no rozhodne potesi, ze
nedostanete vSetko na zlatom podnose, ale treba sa aj
snazit.

Na cestovanie po svete mate niekolko moznosti.
Jednak je tu moznost'ist’ pesSo, teda chddza spestrena
dobre znamym parkourom. Nechyba verny kon a ani
lode. Tie vas dokazu prepravovat” medzi ostrovmi a ich
dolezitost v hre narastla. Ovladanie je r6znorodé.

Jednak je to relativne jednoducha arkada, kedy urcujete

smer a pomocou plachty idete rychlejsie. No mé6ze
prist' bdrka a vtedy je ovladanie lode naozaj narocné

a da zabrat. Okrem plavenia sa nechybaju namorné
bitky a celé je spestrené aj mnohymi detailmi, i je to
velryba pred vami, alebo aj delfiny.

Do tohto systému prispieva niekolko dalSich aspektov.
Jednym z nich je, ze Odyssey ponukne plnohodnotny
podmorsky biém, takze svet zije aj pod hladinou, nie
iba na nej. Zaroven je vsak lod  vasou zakladnou,
mozete sa o nu starat, vylepsovat'ju, vizualne ju
upravovat a tiez naberat novl posadku. Cim lepsia je
vasa posadka, tym lepsie lod funguje a nakoniec sa
vam samotna posadka odvdaci tym, Ze pocas plavby
spieva pesnicky o tom, ¢o s vami zazila. MOzZete si to
vypocut' vo videu a je to nieco, Co prijemne dokresluje
atmosféru hry.

Nie vSetko je vSak az také prijemné a ak mam byt
Uprimny, po Origins mi naozaj nesadol subojovy
systém s lahkym a tazkym Utokom, ktoré su doplnené
uhybanim. Cim dlh$i bol stiboj, tym viac som sa nudil,
o je presny opak toho, ¢o od subojov v akcnej hre
ocCakavate.




Pri repetitivnej Meduze to uz bolo naozaj

citelné a zostava nam dufat, ze do vydania autori
podobné suboje viac spestria. A nie iba schopnostami.
Tych je uz teraz plné priehrstie a v deme sa v nich ani
nedalo orientovat, pricom autori sa sustredili na
vysvetlenie inych veci.

Schopnosti mozete mat naraz vybrané styri, pricom ich
pouzivate jednotlivo a musite pocitat’ aj s ich
regeneraciou. Sami si tak viete poskladat’ nieCo na svoj
herny Styl. Nadelite si schopnost’ na vlastné liecenie, no
tiez naozaj destruktivny utok, ktory naraz zasiahne aj
niekolko nepriatelov. Ak toto nie je Uplne vasa Salka
kavy, vzdy mozete ist’ skor stealth stylom. Mozete sa
zakradat, napadat nepriatelov odzadu a nenapadne, Ci
si nadelit’ Specialne schopnosti, ktoré pomézu v tichej
eliminacii cielov. NavySe vam viac pomoze aj tma,
kedZe vas v noci nepriatelia tazsie zazru. Musite si len
pockat.

Hra vychadza uz v oktobri a to znamena, Ze je uz
z pohladu technoldgii Uplne dotiahnuta a je to na nej

badat. Vyzera naozaj dobre a nezalezi na tom, Ci prave
skacete po strechach budov malého mestecka, vediete
jeden z mnohych dialégov, alebo sa plavite na mori

a okrem nepriatelov Celite aj vinam a burke. Je to
jednoducho oblast, v ktorej si Ubisoft vie poradit’

a inak to nie je ani teraz. Vysoké produkcéné hodnoty
doplifia vydareny dabing, no vela postav sme v deme
nestretli.

Stale badat, Ze sa Ubisoft pomaly odklana od toho, ¢im
bola séria dlhé roky znama. Zacalo to uz v Origins a
Assassin's Creed Odyssey sa nesie v znameni eSte

vyraznejsieho priklonu k RPG prvkom. Ci uz je to

mnozstvom rozhodnuti, ktoré budu tvarovat vasu
cestu antickym Gréckom (aj ked nepochybujeme

o tom, ze pribeh hry pojde skor linearne), alebo
moznosti Upravy a prispdsobenia, ¢i uz sa tykaju vasej
postavy, alebo vasej lode. InSpiracia v niektorych
vyraznych zanrovych hitoch je jasna a ak ste vzdy

v sérii chceli viac slobody v kazdom ohlade pre seba
ako hraca, Odyssey je hra, ktorej sa oplati venovat’
pozornost.
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ying Light 2 chce hracom priniest’ vietko to,
o si oblubili v prvej hre, no zaroven ma byt
vacsi, krajsi a prepracovanejsi. Takato veta
mozno posobi fajn na marketingové ucely, no nas,
samozrejme, zaujima, aka je samotna hra a i stoji za
to. Na Gamescome sme mali prilezitost vidiet’
hodinovy Usek, ktory zahral jeden z vyvojarov. Bolo
nam oznamené, ze je aktualne snad najlepsim hracom
tohto titulu, a to teda bolo aj vidno. Vsetky parkourové
pasaze presiel Co mozno najefektivnejsie a
najposobivejsie, rovnako tak aj nepriatelov sekal
presne na tie miesta, kde to najviac boli. To je vsetko
pekné, no na povrch sa vynara otazka, ¢i takto epicky
bude hra vyzerat” aj na nasich monitoroch. To asi
zistime, az ked'si ju budeme mat prilezitost sami
zahrat. Nateraz sa nechame viest tym, ¢o nam bolo
ukazané a posnazime sa hre nazriet’ aj pod ligotavu
pozlatku.

Vitajte v post-apokalyptickom meste s vystiznym
nazvom The City. Casovo je hra zasadené po
udalostiach v prvom dieli. Konkrétne 15 rokov po tom,
ako ludstvo prehralo vojnu proti infikovanym a
samotnému virusu. Hra sa sice odohrava v tom istom
univerze, no nejaké velké spojnice tu nehladajte.

Mesto, v ktorom sa nachadzame, bolo kedysi
prosperujucou eurdpskou metropolou, no teraz je v
absolUutnom rozklade a prostredie je snad’ este
zubozenejsie nez v prvej hre. Je dost' mozné,ze sa
pozerame na posledné Utocisko nasej rasy.

Skazu vidiet' na kazdom kroku, ¢i uz su to zniCené auta
a padajuce budovy, alebo len mensie detaily, ako su
prazdne vyklady obchodov, kde tu a tam zazriete
postavu. Celé demo sa odohravalo pocas dna. Rozdiel
v zazitku hrania v noci a cez den sa ma este viac
prehibit ako v pévodnej hre a autori zatial detaily
ohladne noc¢ného hrania nechavaju v tajnosti.
Rozlohou je toto mesto az Stvornasobne vacsie nez v
originalna hra so vSetkymi DLC, Co je sice pekny udaj,
no pri samotnej hratelnosti na tom mozno az tak
nezalezi.

Délezity je skor fakt, ze je mesto na prvy pohlad
prepracované a bude ¢o objavovat. Vdaka novym
parkourovym pohybom mate byt schopni dostat’ sa
naozaj hocikam a popritom si uzit’ efektné animacie.
Novinkou su aj takzvané parkour puzzle. Tie
predstavuju Useky, ktorych prejdenie bude vyZzadovat’
znacnu davku Sikovnosti.




Podla slov autorov si musite vediet spravne zvolit’ cestu,
rozlozit' si sily a vyuzit kazdy zachytny bod. Tento aspekt
sa nam ale hodnoti trosku tazko. Vyvojar totiz prechadzal
pasaze s maximalnou eleganciou a presne vedel, kde je
aky Uchyt, pripadne visiace lano. Vobec by sme sa preto
necudovali, ak by nam prejdenie takychto pasazi trvalo
osamote aj niekol'ko desiatok pokusov.

Osobne ma asi viac ako vylepseny parkour zaujalo
vylepsenie pribehového aspektu. Autori to nazyvaju
narativny sandbox, o ma znamenat’, Ze vase rozhodnutia
hru ovplyvnia hned’ na niekolkych dUrovniach. Hned zo
zaCiatku prezentacie nam bolo pustené video s Chrisom
Avellonom, ktory to bliZsie vysvetlil. V. meste pdsobia
viaceré frakcie, napriklad Peacekeepers a Scavengers.
Tieto skupiny sa zaujimaju o nadvladu nad dolezitymi
stavbami, ako je napriklad sklad ci policajna stanica. Hrac
bude mat" moznost podporit’ jednu z tychto skupin. To
nasledne ovplyvni jeho zazitok na urovni hratelnosti,
kedy sa mu otvoria nové moznosti, ale aj na Urovni
pribehu a rozhodnutie sa prejavi aj na vzhlade
samotného herného sveta. Cely tento systém autori

povazuju za velmi dolezity a ukazali ndam hned niekolko

prikladov. Ak pom0ze ziskat' sklad Peacemakerom, ti ho
VyuZiju na pestovanie potravy a lieCiva pre vsetkych. Na
arovni pribehu teda budete za dobrého, v hratelnosti
ziskate pristup k zasobam jedla a byliniek, zatial o v
hernom svete bude tento sklad vyzerat ako botanicka
zahrada. Ak by ste ale podporili Scavengers, ti by sklad
pretvorili na stredisko predaja vsemoznych zbrani a
vybavenia.

Samotné demo sa zasa tocilo okolo vodnej veze a mali
sme rozhodnut o tom, ktora z tychto frakcii sa jej zmocni.
Ako v pripade skladiska, tak aj tu ide o vel'mi
jednoznacné zmeny, ktoré funguju dobre na vysvetlenie
systému. No my sme zvedavi, nakolko sa to bude
prejavovat’ aj pri mensich detailoch a i to celé nebude
fungovat’ prilis Ciernobielo. Na platne sme teda sledovali
vystup na vyssSiu budovu a lokalizovanie vodnej veze.
Postava v rukach vyvojara sa pustila tymto smerom, no
uz onedlho narazila v prazdnych uliciach na particku
banditov. Nebezpecenstvo v Dying Light 2 nepredstavuju
len vrazedni zombici, ale pocas dna hlavne ostatni ludia.
Pokial nejde o clenov frakcie, s ktorymi ste za dobre, tak
nemozno ocakavat velku naklonnost.




Autori nam chceli ukazat, ze sa pri postupe vzdy takticky suboj - tot' marketingovy nazov - no a v praxi
ponukaju viaceré moznosti. Vzhladom na vyssi poCet  to znamena, Ze okolo seba budete s nepriatelmi chvilu
banditov padlo rozhodnutie, ze ich skisime obist. Po  obiehat, kym jedna strana neuvazi, Ze je vhodny

vstupe do prilahlej budovy sme ale ihned'v tienoch moment na Utok. Uhybanie sa, blokovanie Utokov a
zazreli mrviace sa postavy. Nemitvi takto pocas dna vyuZivanie prvkov prostredia - to vsetko je tu pritomné
oddychuju a hrac si musi dat’ velky pozor, aby ich a na suboj sa rozhodne dobre pozera. Podobne ako v
pritom nahodou nevyrusil. Znova sa tu na maly parkoure aj tu to vyzera tak, ze si to bude vyzadovat’
moment ukazal prepracovany parkourovy systém, davku tréningu. Aby sme mali z prechodu po meste
kedy hrdina vyskocil na prilahly nabytok, drziac sa o kompletny zazitok, nasledoval este Utek po strechach
policku preruckoval zopar metrov, hop na luster a domov pred posilami banditov. Billboardy, nahodne
odtial uz len preskok na vrchné podlazie. Efektivne, visiace lana, rimsy a odkvapy, to vsetko méze hrac

rychle a popritom sme si este aj prezreli hnusakov z vyuzit' pri behu vo svoj prospech.
maximalnej blizkosti, z ktorej nam este nevenovali
pozornost. Stavim sa vSak o vsetky drobné, Ze keby
som to drzal v rukach ja, tak na prvykrat padnem do
stredu miestnosti a nasledne by som bezhlavo zutekal
najblizsim oknom.

Mesto je naozaj velmi pekne spracované, posobi
komplexne, zaujimavo a vieme si predstavit, ako si
casom najdeme svoje oblUbené cesticky. Po par
mindtach nahanania, kedy uz mal hrdina kriticky malo
zdravia, nasledoval zaverecny skok do krikov. V tomto
Tentokrat sa banditov podarilo obist, no netrvalo dlho momente sa najskor mala postava prenasledovatelov
a objavili sa dalsi. Autori nam okrem stealth pristupu  zbavit a ti mali pokracovat bez povSimnutia dalej po
chceli ukazat, ako to vyzer4, ked sa s nimi pustime do  strechach budov. Co ale ¢ert nechcel, jeden z

suboja. Ten ma byt dalsim aspektom hry, na ktorom si nepriatelov skocil za hraCcom a dopadol len o par

dali zalezat a presiel viacerymi vylepSeniami. Hlboky a metrov dalej.




V momente sa vsak otocil a utekal opacnym smerom.
Ja a histka novinarov sme si vymenili trochu
prekvapené pohlady. Vyvojar zatial stoCil kameru a
zacal svoj vystup na vodnu vezu. Naozaj si vas Al si v
takychto momentoch nevsimne? Alebo bolo vari demo

Uhybov. Protivnikovi navyse po par presnych uderoch
zacal krvacat nos a také detaily mame na hrach radi.
Nakoniec ho hrdina zneskodnil pomocou bielej
nadoby, ktora sa povalovala na zemi. Ta ho omracila,
ibaze v pozicii, kde sa dal efektivne skopnut z vrchu

naskriptované tak, aby hrac dostal volny priestor na iné veze. Takze sa to znova tiahlo v duchu celej

aktivity?

Pri vystupe na vrchol veze sme boli znova svedkami
viacerych peknych parkourovych pasazi. No a tam, na
samom vrchole, hrac stretol prvé dve postavy, ktoré s
nim boli ochotné komunikovat. Boli to ¢lenovia frakcie
Scavengers a my sme tak mali prilezitost vidiet’
dialogové moznosti. Mohli sme sa pridat na ich stranu,
vyhnat'ich v mene Peacekeeperov, alebo sa najskor
pokusit’ zistit viac informacii. Publiku boli nesympaticki,
a preto nasledoval dalsi boj. Jeden z nepriatelov padol
velmi rychlo, no pri druhom sme si znova mali
prilezitost prezriet” animacie réznych uderov, blokov a

prezentacie, kde som mal uz miestami pocit, Ze sa
pozeram na film a nie na hru. Vodna veza padla do ruk
Peacekeeperom, nasledoval maly posun do buduicnosti
a my sme mohli vidiet, ako to zmenilo herny svet. Veza
bola zrekonstruovana a natreta v modrych farbach,
symbolickych pre frakciu Peacekeeperov. V okoli
postavali strazcovia, ktori odrazali banditov a aj
pripadnych nemftvych. M6zeme vidiet’ aj lana sluziace
na rychlejsi presun po okoli veze. K jej stredu dokonca
vedie aj Smyklavka vyrobena z trubice a hra¢ méze

vsetky tieto vylepSenia vyuzivat. Voda je teraz
dostupna pre vsetkych a mozno sa tak z nej pohodlne
napit z novovybudovaného kohutika.




Peacekeeperi su charakteristicki tym, ze udrzuju
poriadok a su ochotni pomahat’ [udom, ktori si to
zaslUzia. Zaroven ale v ich kruhoch platia prisne
pravidla, a preto sa popravy a iné tazkeé tresty deju na
ich Uzemi beZzne. Rovnako si hra¢ musi davat” dobry
pozor na to, aby nespravil nieco, Co nie je v sulade s
ich idealmi. Nasledne sme sa pre zmenu pozreli na
save hry, v ktorom padla veza pod spravu
Scavengerov. Tulali sa tu hladujuci fudia a vsade bol
neporiadok. Scavengeri s vodou obchodovali, takze sa
tu tvorili dIhé fronty smadnych prezivsich. S hracom su
ale teraz zadobre, preto mu vodu poskytnu zdarma a
zaroven dostane aj percento z jej predaja.

Dostavame sa na koniec prezentacného dema. Svet v
Dying Light 2 je nehostinny a nebezpecny, no ponuka
vela moznosti interakcie a svojimi rozhodnutiami ho

mozete radikalne zmenit. Mozno je trochu skoda, Ze si
tu vzdy vyberate len z predostretych moznosti

stelesnenych samotnymi frakciami a nemate moznost’
svojvolne nieco vybudovat. To by sme uz ale mozno
vzhladom na velkost sveta a komplexnost pribehu
pozadovali privela. Autori planuju implementovat aj
kooperacny rezim, v ktorom budeme mdct’ navstivit
rozohranu hru kamarata a prezriet sa, k akému stavu
dospel svojimi rozhodnutiami.

Cela prezentacia sa snazila zanechat’ wau efekt, a to
mozno az prilis, kvoli Comu sme trochu skepticki. Hry
sa mame dockat’ niekedy v roku 2019, no podla dema
to vyzeralo tak, Ze je uz vacsina prace, aspon co sa
tyka mechanik, hotova. Ak to vsetko dobre dopadne,
mozeme tu mat velmi zaujimavy pribehovy survival v
prepracovanom post-apokalyptickom svete, do
ktorého sa budeme moct pustit aj bez znalosti
povodnej hry.
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valanche Studios mozno v hernom svete
nemaju ten najvyssi kredit, avsak za dobu
svojej existencie sa vyprofilovali ako experti
na otvorené svety a aj megalomansku destrukciu

v nich, pri¢com ich vlajkovou lodou je séria Just Cause.
A rovnako ako su autori expertmi na open world, tak
je ich hrdina Rico Rodriguez expertom na rozkladanie
ostrovnych diktatur. Aktualne maju rozpracované
hned' tri hry, pricom na vSetky tri sme sa v istej miere
pozreli. Just Cause 4 nam predstavil priamo veduci
vyvoja Francesco Antolini.

Cakéa nas dalsia fiktivna juhoamericka ostrovna krajina
tentoraz nazvana Solis. V tej vladu prebrala militantna
skupina nazvana Black Hand, na Cele ktorej stoji
Gabriela. A Rico ma tentokrat naozaj problém, kedze
Celi celej armade a doteraz najvacsSiemu a zaroven
najnebezpecnejSiemu prostrediu v sérii. Zakladné
kamene série tak zostali nezmenené, takze ak sa vam
pacili predchadzajuce tri Casti (pripadne este aj Mad
Max), bude pre vas hra znama. Zaroven chcu ale
autori hracov prekvapit.

Sam Francesco to popisal tak, Zze sa v hre chceli
postarat o to, aby sa dialo naozaj neocakavané

a hradi sa bavili uz len tym. Aj preto priniesli svoj
doteraz najvacsi a najviac réznorody svet, ktory je
naozaj rozsiahly a najdete v nom vsetky prostredia, na
aké si len spomeniete, pricom aj ked' ide o fiktivny

a navyse generovany svet, stale su jeho Casti
inSpirované nasou realitou, takze tu hory pripominaju
Andy. Nechybaju vsak ani puste, lesy, jazera, plane
alebo dazdovy prales. Jednoducho tu najdete vsetko
a kam sa v hre pozriete, tam mozete ist.

Konkrétny biom pritom bude ovplyviovat aj samotna
hratelnost, a to napriklad v oblasti fyziky. Inak sa vam
bude jazdit' vo vozidlach v pusti, inak na zasnezenych
svahoch hor, inak zase v pralese. A kazdy biom so
sebou prinesie aj vlastné druhy prirodnych nastrah,
ktorym musite Celit. Ak sledujete hru, urcite ste uz
videli, ako na mape vyvadzaju tornada, no niekde
inde sa zas budete musiet pripravit na to, Ze moze
kedykolvek prist pieso¢na burka. Dokonca sme si
pozreli jednu misiu, kde hra¢ musi bojovat’ nielen

s nepriatelmi, ale aj s neustalymi bleskami. Taktiez




vietor je vyraznou sucastou hry a moze vam sice
pomdact, ale vie aj nicit.

A ked uz spominam ten vietor, tak sa viaze na dalSiu
integralnu sucast série, ktorou je padak a wingsuit.
Tieto prvky totiz budete na dopravu vyuzivat snad’
rovnako Casto ako vozidla, mozno aj CastejSie. Oba
tieto prvky si presli roznymi vylepseniami, ¢im chceli
autori dosiahnut, aby v ramci hry p6sobili viac
organicky. Budete vyuzivat' vietor na to, aby ste sa
dostali na nedostupné miesta, budete plachtit za
vozidlami a tiez likvidovat’ nepriatelsky armadu zo
vzduchu. Demo nam vsak naznacilo jeden technicky
problém, ktorym je pomerne vyrazny pop-up objektov
na zemi pri lietani.

Dalim vyraznym aspektom hry s uz spominané
vozidla. Jednak tu je ten obrovsky svet, no taktiez
bojujete proti celej armade, takze na to potrebujete
poriadnu vybavu. Vozidla si budete postupne

v priebehu hry odomykat’ a nasledne si ich potom

kedykolvek povolate pre svoje potreby. A nezaleZi na
tom, ¢i su to autd, tanky, obrnené vozidla, lode,
stihacky, alebo helikoptéry. Jednoducho vam pride
balicek a vy moZete rovno nasadnut. Supply dropy sa
vsak neobmedzuju len na vozidla, ale budete si moct’
privolat napriklad aj rampu a dalSie hracky.

V oblasti ,hraciek” sa autori taktiez neobmedzovali

a bude ich tu obrovska hromada, pricom nemaly pocet
bude patrit zbraniam. Sami si budete mdct vo velkom
upravovat’ svoj vystroj a ten navyse pontka mnohé
modifikacie a celkovo tak v hre najdete 4 miliony
roznych kombinacii. Kazda zbran ma nasledne aj
sekundarny rezim strelby. A aby to neboli len také
obycajné zbrane, najdete tu napriklad novid Windgun,
ktorej nazov hovori sam za seba. Zachytny hak
Grappling hook sice nie je priamo zbranou, no taktiez
nesmie chybat vo vasej vybave.

Navyse sa kazdéa ostrovna diktatura hned zvrhne

jednoduchsie, ked mate vo vybave aj iné prvky




a v tomto ohlade Francesco zddraznil, ze ak vam nejaka
Sialena zbranova kombinacia napadne, pravdepodobne
ju v hre budete vediet vytvorit, a to vdaka novych
pridavkom. Dokazete veci zviazat, to je klasika.
Dokazete k nim vsak pripevnit balony. Alebo aj trysky.
Zavolate si tank, pripevnite nan balony a trysky a razom
mate k dispozicii lietajuci tank. Je to realistické? Ani
trochu. Je to zabavné? Velmi.

Tieto trysky viete pripevnit' aj na nepriatelov, ktori si tak
poriadne zalietaju po mape. Alebo ich z nejakého
dovodu pripevnite k sebe. Alebo pripevnite balény

k stanku s propanovou bombou. Predstavte si tieZ vela
klasickych cervenych vybusnych sudov. Ku kazdému
pripevnite balony, az vytvorite velky mrak lietajucich
cervenych sudov, ktoré vedia napachat poriadnu
paseku, ked'ich odpalite. Videli sme naozaj obrovské
mnozstvo Sialenych spdsobov, ako sa da v hre zbavit’
otravnych nepriatelov. M6zete napriklad vytvorit
improvizovany katapult.

Je badat, Ze hra eSte viac ubrala na vaznosti a pridala na
volnosti pre hracov. Staci byt len kreativny a sami
pridete na mnozstvo spdsobov, ako vyrovnat'sily na
ostrove. Rico je sice sam proti armade, no vdaka tomuto
by sa dalo povedat, Ze je dokonca v presile. V Avalanche
chcu, aby ste s hrou stale zazivali nieCo nové a najdete
tu tiez mnozstvo tajomstiev, ktoré tu cakaju len na to,
kym ich objavite.

Tym vsetkym su vlastne definované klady aj zapory hry.
Ak vam nevyhovovali predchadzajuce hry, ani tato
nebude pre vas. Neberie sa ani trosku vazne, pridava
viac Sialenych napadov, pridava viac destrukcie a a stava
sa z nej eSte viac explozivny sandbox. Ak vam to

v minulosti chutilo, uzijete si to aj teraz. Hra vychadza 4.
decembra a dovtedy by mali autori eSte na par veciach
popracovat. Uz som spomenul doskakovanie detailov,
no taktiez optimalizacia by mohla fungovat’ trosku
lepSie. Takéto neobmedzené moznosti totiz so sebou
prinasaju naozaj obrovske explozie a tie sa mézu v

istych momentoch odrazit’ aj na horSom vykone.
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j Forza je uz stalicou Gamescomu a v nejakej
podobe ju tam najdeme snad vzdy, ¢i uz je to
realisticky zamerana séria Motorsport, alebo
arkadovy Horizon. A kedZe mame teraz parny rok, na
Gamescome sme si mohli vyskusat demo Forza
Horizon 4 a za zatvorenymi dverami sme si tiez sadli

s autormi, aby nam o hre prezradili viac. A aj ked sa to

mozno po trojke tak nezdalo, stale dokazu Playground
Games prekvapit’ a posunut hru dalej. Ako po stranke
obsahu, tak aj po stranke hratelnosti.

Ako asi viete, jednou z najvacsich noviniek hry budu
rocné obdobia. Horizon 4 vas zavedie do Spojeného
kralovstva a aj ked' by ste si tam v skutoc¢nosti vela
slnka a snehu neuzili, hra to berie trosku volnejsie

a ponukne stvoricu rozdielnych rocnych obdobi, ktoré
menia celkovy raz krajiny, prinasaju zmeny do jazdenia
a samotnej hratelnosti, no a tiez sa na to inak pozera.
Rocné obdobia sa v hre budu menit kazdy tyzden

a ked hra 2. oktobra vyjde, ponukne pri svojom Starte
leto.

Leto bude taka klasika, ktori mozete poznat’

z predchadzajucich dvoch Forza Horizon hier, takze sa
budete premavat’ sinecnou krajinou plnou zelene po
likach a lesoch. Nasleduje jesen, ktora prida kaluze

a blato. Tie obohatia vizual a zhorsia podmienky na
cestach. Zmeni sa trava, taktiez stromy a aj celkové
nasvietenie, CastejSie budu burky. Od zimy cakate
najma sneh a [ad a presne to aj dostanete, pricom sa
cela krajina zahali do bielej. O jari autori hovoria ako o
najviac mokrom rocnom obdobi, no do sveta s nim
pribudnu napriklad aj ovce na ldkach.

V deme sme si mohli vyskusat vsetky Styri rocné
obdobia, a to v roznych autach. Bola to prijemna zmes
znameho a aj nového. Napriklad sme zazili husté
snezenie, ktoré poriadne zneprijemnovalo jazdenie

a nemalo daleko od toho, ¢o pozname z Blizzard
Mountain expanzie. V zime budete musiet nahodit’
zimné gumy, inak budete po cestach lietat ako papier
v prievane. Menegj sa Smyka na vode, no stale si budete
musiet” davat’ pozor. V jednom ohlade vSak hra posobi
o nieco viac arkadovo, a to je nicenie objektov — teraz
prerazite aj mensie kamenné mury, ¢o je uz mozno
trosku prehnané.

- EORZA
7”7 HORIZON 4

Rocné obdobia so sebou budu prinasat zmeny

v prostredi. Napriklad jazero v zime zamrzne a budete
moct po nom jazdit, priCom pocitajte s tym, Ze sa na
nom budu odohravat’ preteky. No taktiez so sebou
budu prinasat’ aj sezonny obsah. Kazdy tyzden tak do
hry dostanete novy obsah, ¢i to budud rézne turnaje,
tyzdenné vyzvy, alebo Forzathon eventy. Za tie budete
ziskavat' Forzathon mince a za ne si nasledne mozete
kupovat' Specialne kozmetické predmety. Tie su
exkluzivne pre urcité obdobia. TakZe ak napriklad nieco
neziskate pocas jedného leta, budete musiet’ cakat do
dalsieho.

Predsa len ale bude existovat spdsob, ako si mozete
kedykolvek zajazdit' v ktoromkolvek obdobi. Tym su
Blueprinty, teda preteky, ktoré su sice uz v nejakej
predpripravenej podobe v hre, no hlavne ich mézu
hraci vytvarat sami a zdielat' medzi sebou. Nastavite si
typ jazdy, trasu, pravidla, obmedzenia, auto a este aj
hudbu, pricom aj pocas letnej sezony mbzete ostatnym
pripravit mrazivé preteky v skotskych vysocinach.
Vracaju sa aj tradicné prvky s mensimi obmenami,
napriklad super wheelspin. Celé vase dobrodruzstvo
vsak zacne vytvorenim vlastného, avatara s moznostou
kompletnych Uprav.



Nebudu chybat Specialne Showcase eventy. Jeden
sme si mohli zahrat v deme, kde sme sa pretekali so
skupinou Sialenych motorkarov cez lesy a luky, kedy
necelite len Casu, ale naozaj mnohym superom, ktori sa
krizuju a eSte vdm do tvare pustaju farebny dym. Ovela
zaujimavejsi bol event, ktory nam autori prezentovali
za zatvorenymi dverami, ktory je jednym z poslednych
v hre a zavedie vas na Halo prstenec vo Warthogovi,
kedy sa ocitnete v Ulohe Master Chiefa a sprevadza vas
Cortana. Showcase skvele vyuziva prostredie Halo série
a prinasa momenty, kedy vam nad hlavami preletia
Banshee pri efektnom spomaleni a iné. Do toho hra
Kazuma Jinnouchi a jeho skladba The Trials.

Aj mimo Showcase eventy sa ale v hre neustale nieco
deje a je plna detailov, Ci ste prave v meste, niekde na
like, na pobrezi, alebo sa prehanate po skétskych
vysocinach. Lietaju tu stihacky, balony, nechybaju
ohnostroje a mnohé iné prvky. Autori zd6éraznuju
vertikalitu hry, ktora je naozaj zlepSena oproti
predchodcom a budete prekonavat’ slusné vyskové

HORIZON v
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kilometre. To bola totiz jedna z veci, ktoré hraci
predchodcom vycitali. Nova mapa vsak bude vacsia,
pestrejSia a Clenitejsia.

Prepracovana bude aj online cast’ hry, kde sa hlavhym
rezimom stane Adventure, ktory bude zamerany
timovo a ponukne ako rychle online vyblaznenie, tak aj
preteky s rebrickom. Je len na vas, kam sa vrhnete. Je
to timovo zaloZeny PvP rezim, ktorého sa zucastnuju
timy po 6 jazdoch. Tym padom sa chcu autori vyhnat
odpajaniu hracov. Zaroven do timového skore moze
kazdy niecim prispiet, aj ked" mozno nie je najlepsi
jazdec. Takto chcu autori vsetkych hracov udrzat’
angazovanych. Niekto bude bojovat poziciami, iny zase
schopnostami a podobne. Pre Ranked Adventure
budete musiet najskér odjazdit’ 10 pretekov, ktoré vas
zaradia podla vasich schopnosti do urcitého ratingu

a na jeho zaklade sa dostanete do niektorej ligy a z nej
mozete postupit a aj klesnut. Bude tu tiez moznost’
zalozit' si privatnu Adventure hru.




Online servery budu podporovat sucasne 72 hracov,
takZe nebudete na mape jazdit len s Drivatarmi, ale so
skutocnymi priatelmi. Mnoho socialnych a online
funkcii bude teraz fungovat’ trochu inak, nakolko
budud priamo integrované zo systému Xbox Live.
Integrované tak budu napriklad kluby, ktoré dokazu
fungovat’ aj pre timy v Adventure a maximalne sa do
nich zmesti 2000 hracov. Integrované vsak budu aj
dalSie funkcie z Xboxu, Ci je to Looking for Group,
Chat, Watch, alebo Roster. Na to vSetko budete moct’
kedykolvek pristupovat' z konzoly, PC alebo pokojne
aj telefénu a tabletu. So svojim timom a spoluhracmi
ste tak spojeni neustale, ak chcete.

Hru sme si vyskdsali na Xbox One X, kde vyzerala
perfektne, no autori nam ju tiez predviedli na PC

a potvrdili, Ze sa vo velkom poucili z PC verzie trojky,
takZe teraz uz bude hra na PC vyrazne lepsia. Jednak
lepSie optimalizovana, no taktiez ponukne viac
moznosti. Autori tentoraz mieria na 60 fps, nebude
chybat podpora 4K, super widescreen, HDR, Dolby

A
vy

FORZA

Atmos, pribudne extrémne nastavenie, ktoré bude pre
tie najsilnejsie zostavy. Potesi pritomnost’ Benchmark
rezimu, ktory minule chybal.

Velkd ulohu opat zohra hudba, bez ktorej by to nebol
ten pravy festival. Autori slubujd obrovskd ponuku
roznorodych radii s pestrym playlistom, takze by si
mal vybrat kazdy, ¢i uz pocuvate rock, hip-hop,
alternativu, elektroniku, klasiku alebo iné. Z dema
zaujali napriklad Fly od Mashmello alebo aNYway od
Duck Sauce.

Okrem Sirokej ponuky hudby hra ponukne aj Siroké
moznosti vozového parku s viac ako 450 autami

s rozsiahlymi mozZnostami vykonnostnych aj
vizualnych Uprav podla vasho gusta. A to vsetko su
dovody, preco sa na tento oneskoreny letny festival
teSime uz teraz.

Hra vychadza zaciatkom oktobra na PC s Windows 10
a Xbox One. Xbox One X bude mat podporu ako 4K
pri 30 fps, tak 1080p pri 60 fps.
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SHADOW OF THE TOMB RAIDER
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e to uz pat rokov, ako Crystal
Dynamics restartovali pribeh Lary
Croft v modernom Style. Vzdali sa
skdsenej Lary a zacali uplne od
zacCiatku, od jej prvej ulohy, patrania po
stopach svojho otca na ostrove Jamatai.
Nasledne pokracovali v titule Rise of the
Tomb Raider, kde uz skisenejsia Lara isla
na svoju prvu vlastnu vypravu na Sibir do
tajomného mesta Kitezh. V oboch ukazali
velmi kvalitny novy herny styl Lary, ktory
miesal uzavreté prostredia, otvorené
lokality, skimanie prostredi, ale aj akciu.
Mozno az prilis drsnu akciu na este
neskusenu Laru.

Crystal Dynamics vsak po Rise of the Tomb
Raider zacal pracovat na Avengeroch, a tak
sa tretia Cast zrodu Lary Croft dostala do
ruk Eidosu Montreal, autorov Deus Exu. Ti
dostali Ulohu uzavriet prerod nesklsenej
Lary Croftovej na skutocného Tomb
Raidera. UZ teraz m6zeme povedat, ze
nesklamali. A aj ked' niektoré veci
nedotiahli tak, ako Crystal Dynamics, v
inych veciach vel'mi dobre vylepsili
pévodny koncept. Vylepsili ho smerom,
ktory viac padne fanusikom pévodnych
titulov. Totiz utlmili pocet prestreliek a
maximalizovali objavovanie prostred;,
lezenie a pohrali sa s hrobkami. Nasli velmi
dobré vyvazenie vsetkych elementov.

V Shadow of the Tomb Raider vtiahnu Laru
do Mexika, kam sa dostava sledovanim
odkazov svojho otca a aktivit Trinity
organizacie. Tu ale Lara spravi nieco, ¢o
nemala. V snahe ochranit jeden artefakt
pred Trinity ho zoberie z posvatného

miesta a spUsta tym maysku apokalypsu,
ktora vyvrcholi zni¢enim sveta. Ako ona,
tak aj Trinity teraz bojuju s casom na
najdenie dalSieho artefaktu, ktory by to
zastavil. Trinity ho chce pre seba, totiz ak
spoja oba artefakty, mozu si upravit’ svet
podla seba. Lara chce naopak odcinit svoju
chybu a vsetko zastavit.

Cakéa nas pribeh s vycitkami Lary, jej
trapenim nad tym, Co spravila, a zaroven
pribeh, ktory posuva Laru vpred. Lara sa
totiz postupne prestava obzerat' za otcom,
jeho odkazmi, rodinou a svojou
minulost'ou a zameriava sa uz hlavne na
seba a svoju Ulohu. Je to rozdiel oproti
prvym dvom hram a je to sice dobry smer
pre dalsSie Casti hry, ale na to, ze tato hra
uzatvara jej vznik, mohlo to tu byt hlbsie
vyrozpravané. Bude tu vsak niekolko
peknych scénok a aj zaujimavé uzatvorenie.
Vadsiu hibku tak dostava samotny
psychicky stav Lary, ktora zacina o sebe
pochybovat. Toto spolu so zameranim sa
na svoju Ulohu budete priebezne sledovat’
popri jej 20-30 hodinovej ceste krizom cez
Mexiko a dzunglu v Peru. Znovu Cakajte
kombinaciu priamociarych levelov a
niekolkych otvorenych oblasti, v ktorych
dostanete volnost a dodatocné vedlajsie
misie a moznosti. Otvorenych oblasti je tu
sice menej ako v predchadzajucej hre, ale
zato su vacsie a s dodatocnym obsahom.
Nechybaju aj povinné a nepovinné
vedlajsie hrobky s logickymi ulohami, s
ktorymi sa skutoCne pekne autori pohrali.
Je ich dostatok a su najlepsie v modernej
trilogii. Nie su extremne zlozite, ale vzdy su
zaujimave a iné.




Let's split up. I'lUL lLook for signs of Lopez.

Ako som uz spominal, novi autori to tu namixovali trochu
inak ako Crystal Dynamics, prestrelky a presnejSie
nevyhnutné prestrelky uz tvoria len minimum herného
Casu, autori tu dali doraz na stealth moznosti tichého
likvidovania nepriatelov. Drvivu vacsinu hratelnosti tu
bude tvorit’ skimanie prostredi, skakanie, lezenie, teraz
pribudol aj novy typ zlafnovania eSte rozsirujici moznosti
lezeni a aj uloh, ktoré si autori na Laru pripravili. Pekne to

doplni aj mnozstvo potapania sa. Celé to budu prelinat’
akcné sceny s behom a skakanim na Sikovnost. Vacsinou
sposobené pohromami, ktoré Lara spustila. Ci uz
zemetrasenie, zaplavy, zosuv blata... reflexy tam budu
dolezité.

Zo zbrani Lare nechyba jej ikonicky luk, ktory je jej
zakladnou zbranou v trilogii, ale postupne dostane aj
pistole, N6z, samopal, brokovnicu. Nebude to velka
ponuka arzenalu, ale kazda zbran sa bude dat’ vylepSovat’
craftovanim, budu pribddat nové typy striel, nové

moznosti hadzacich zbrani. Je to podobné ako v
predchadzajucej hre, ale tu viac obmedzené, kedZe autori
akciu utlmili a primarnymi zbranami na likvidaciu su n6z a
luk. Snazili sa primarne cielit' na zakradanie sa, kde sa
Lara bude natierat blatom a skryvat' v hustinach a
krikoch, aby postupne likvidovala nepriatelov. Vo velkych
prestrelkach ma totiz malé Sance prezit, ale ak mate
radsej nasilny sposob prechadzania levelov, mézete to
skusit. Len treba ratat’ s tym, ze zbrane su tazkopadnejsie
na na pouzivanie a zameriavanie. Tieto akcné Casti sa mi
zdali mierne nedotiahnuté a vidiet, Ze primarne sa na ne
autori nezameriavali.

Niekolko otvorenych bojov vsak nebude chybat’ Hra ich
nevyhnutne nepotrebovala, ale obcas ozZivia hratelnost’ a
ukazu aj temnu stranku Lary. Ta tu nebude bojovat’ len
proti ozbrojencom Trinity, ale aj domorodcom a
zvieratam.




Tématicky budu boje vacsinou prebiehat’ v noci a budu
ako kontrast so svetlym, farebnym a velmi prijemne
zobrazenym zvyskom hry. Lara totiz najde stratené
mayské mesto s civilizaciou, ktora stale Zije pokojne
uprostred hor ich spdsobom Zivota. VSade su tu farby,
zlato a relikvie. Ich mesto bude jednym z plne
otvorenych prostredi v hre, ktoré budete moct’ skimat,
preberat’ Ulohy od ludi, pomahat im a mozno pomoct’
zachranit’ niektorych. Totiz ludia si tu zachovali staré
zvyky, medzi ktorymi su aj krvavé obety bohom.
Najdete tu aj vedlajsie hrobky, ktoré budete moct’
odomknut vyriesenim logickych uloh. Budete posuvat’
rozne voziky, smerovat’ svetla, otacat’ mechanizmy,
previazania lanom nebudu chybat. Ale doplnia to aj
Cisto patracie Ulohy, kde budete musiet’ najst’
informacie, ktoré vam otvoria cestu vpred. Budete
rozbijat’ steny, hladat’ staré fresky, informacie a spajat’
si ich, aby ste nasli tajné dvere. Jednoducho, bude to
Lara ako sa patri.

K novej Lare patri aj zbieranie zasob, kde budete trhat’
bobule z krikov, stciastky a rézne veci, ¢i uz na lieCenie,
craftovanie upgradov na zbrane, alebo na predaj u
obchodnikov. Ti vam v mesteckach mozu za peniaze
predat’ dalSie zbrane, naboje a vybavenie. Nevyhnutne
to nemusite riesit, zaleZi aj na tom, akd mate
nastavenu obtaznost bojov. Cim vy3ia, tym viac sa
musite zasobovat este pred bojmi a na boje sa

pripravovat. Totiz ¢im si date vysSiu, tym je menej
nabojov v prostrediach, nepriatelia su tazsi a napriklad
neuvidite ani ich obrysy. Navyse si mdzZete nastavit aj
obtaznost objavovania prostredi, v ktorych uz pri
vyssom nastaveni nebudete mat’ zafarbené Casti stien,
na ktoré mozete ist, zmizne ukazovatel cesty v survival
Instinct pohlade. Nakoniec si viete nastavit’ aj
komplikovanost  hrobiek, kde sa da uplne vypnut’
zobrazenie doélezitych veci. Je to velmi dobre
spracované a sami si tak vyberiete, ktoru cast” hry
chcete mat narocnd. Nakoniec nechybaju ani upgrady
postavy, v ktorych Lare za skisenosti mozete
odomykat’ dalSie moznosti a to v bojovej, stealth
oblasti a aj v objavovani. Pribudnu jej tak noveé
moznosti likvidovania nepriatelov, lepsia vydrz pod
vodou, lepsie zameriavanie, lieCenie a vela dalSieho.
Lare sa tak budu postupne rozsirovat' moznosti. Ak ich
nestihnete rozsirit' do konca hry, nevadi, aj po ukonceni
sa moOzete vratit' do dzungle a pokracovat vo
vedlajsich misiach a hladani hrobiek. Alebo ak budete
chciet” hrat znovu, je tu New Game Plus, kde si
zachovate skdsenosti a vybavenie Lary. Skutocne, ¢o sa
tyka obsahu, je to pekna ponuka, ktora bude dalej
kazdy mesiac rozsirovana novymi hrobkami a
pribehovymi misiami. Je to iny pristup ako bol pri Rise
of the Tomb Raider, pri ktorom prisli tri velké DLC
baliky. Tu bude viac mensich.

CROW'S CUNNING *

l <, Reveal Traps while using Survival Instincts.
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What's Dominguez going to do with her? As long as he
needs the Box, he'll keep her alive.

Vizual v hre je paradny. Je to iny Styl ako v
predchadzajucich dvoch hrach, uz to nie je studené a
drsné, ale farebnejsSie a prijemnejsSie. Teda su tu farby,

ktoré sa viac hodia do dZzunglového prostredia a tajnych
miest Mayov plnych zlata. Je to velmi dobre dotiahnuté a

atmosféru z toho priamo citit' na kazdom kroku. Hlavne je
prijemny pohlad na Laru, jej detailné spracovanie od
textur cez detaily tvare, vlasov a Siat, tak aj vyrazov pri
rozhovoroch, ktoré su paradne.

| % | CROW'S CUNNING

ACQUIRED

AT

2 SKILL POINTS AVAILABLE
(") MORE'INEOY

Camilla Luddington sa znovu posnazila ako s motion
capturingom, tak aj dabingom. Mimochodom, bude
zaujimave sledovat, Ci bude aj v Stvrtej hre, kedZe ako
povedala, zmluvu mala podpisanu na tri hry.

Kvalitne je teraz prepracované aj nasvietenie s velmi
peknymi kontrastami svetla a aj temné jaskyne. Hlavne ak
mate HDR obrazovku, uZijete si to. Rovnako sa velmi
dobre pohrali aj s podvodnymi priestormi, v ktorych sa
odohrava aj znacna cast hry.




Znovu nechyba ani zachytenie brutality, ¢i uz
smrti Lary, alebo tu aj brutality Mayov a
krestanov. Jednoducho hra vam bude
priebezne pripominat, Ze to nie je vylet do
prirody. Vsetky prostredia preryvaju
prestrihové animacie, ktoré su velmi kvalitné a
ktorych je tu dost’a mozno zo zaciatku az prilis
vela s prilis malou volnost'ou. Je to dané aj
pribehom, ale v prvej tretine hry mi chybalo
vacsie otvorené prostredie.

Ak by sa vam grafika velmi pacila, hra ma v
sebe zapracovany fotograficky rezim na
upravovanie scén a aj tvare Lary, ktora sa vam
usmeje, ale aj zamraci, ako si len nastavite. Plus
na PC je tu samozrejme zapracovany Ansel s
vacsou volnostou a filtrami.

Celkovo je Shadow of Tomb Raider je velmi
kvalitna hra, sice inak namixovana ako
predoslé, ale velmi pekne zamerana na
podstatu Tomb Raidera a teda lezenie,
objavovanie, rieSenie hrobiek a tentoraz uz
menej na pocet mrtvol. Sice akciu Uplne
nevynechali, ale je jej menej a je to lepsie
vyvazené. Celé je to pre Laru velmi dobry
posun vpred k skutocnému Tomb Raiderovi.
Ako v hernej stranke, tak aj vo vyvoji jej
postavy. Mozno skoda prilis priameho zaciatku,
alebo nedotiahnutych akcnych prvkov, ale inak
Eidos Montreal hrou potvrdil, Ze maju na to,
aby pokracovali v znacke.

TakZe Eidos, nabuduce dame Egypt?

PETER DRAGULA

“ TOMB RAIDER
AKO MA BYT *

+ paradna vizualna stranka

+ vyrazné zameranie na objavovanie a
lezenie, menej na akciu

+ najlepsie hrobky z poslednych hier
+ rozsiahlost’

+ moznost' detailného nadefinovania
obtazosti hry v roznych oblastiach

- strelba nie je dotiahnuta
- menej otvorenych levelov
- zo zaciatku prilis priamociare
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olkymi sp6sobmi sa da este povedat,
K Ze s velkou mocou prichadza aj velka

zodpovednost? Nie, nebojte sa. Toto
nie je dalSia hra, ktora by nam predstavila
zaciatky Spider-Mana a museli by sme v nej
zase zazit to, ako stryko Ben zomrie. Ved to
je uz tak otravné, len na filmovom platne
sme to za poslednych 16 rokov zazili
CastejSie, nez by sme chceli. Aj napriek tomu
si vSak v kone¢nom désledku z tejto hry
odnesiete presne to isté ponaucenie. Co
nam ukazuje, ze bez ohladu na to, kolko ma
Peter Parker rokov a aky je v boji so

lahko citatelna. Hore uvedené mensie zmeny
su takmer jediné, ku ktorym sa Insomniaci
odhodlali. Ked som s nimi nedavno

robil rozhovor, tak sa Jon Paquette priznal,
Ze videli vsetky filmy, hrali vSetky hry a citali
vsetky komiksy, Co ich vsetko istym
sp6sobom ovplyvnilo. No necakal som, ze az
tak. Ak ma niekto zomriet, uz po par
hodinach hrania viete, ze zomrie. Ak sa ma
niekto zmenit (k lepSiemu aj horSiemu),
taktiez to takmer hned' tusite. Ak poznate
Spider-Mana, bez ohladu na médium, to
vsetko vam bude hned zrejmé a mam

zloc¢inom skuseny, stale je to vec, na ktord by dojem, Ze este aj Arkham Knight SikovnejsSie

nemal zabudat.

V Marvel's Spider-Man ma Peter Parker uz
23 rokov a v uliciach proti zloCincom bojuje
uz nejaky ten rok, ¢o sa odraza aj na jeho
vztahoch s nimi. V hre priam citite, ze uz
maju nieco sa sebou. Oni mu nevedia
odpustit’ predchadzajuce strety, on si z nich
o ¢o viac utahuje. Taktiez uz davno nie je na
skole, ale pracuje ako vedec. Iny vztah ma

k nemu mesto, ktoré ho povazuje za hrdinu
a taktiez to z ulic citite. Nie je vSak jediny,
kto sa niekam posunul. Z MJ je zrazu
reportérka, teta May pomaha ludom v nudzi,
inde su aj J. Jonah Jameson ¢i Norman
Osborn a mnohi dalsi. To s drobné zmeny,
ktoré do znameho komiksového sveta
urobili vyvojari zo studia Insomniac.

Mozno je to trosku spoiler istym sp6sobom,
ale tato hra skonci presne tak, ako si myslite,
ze skonci. Viac neprezradim, no je velmi

skryval identitu hlavného zaporaka ako tato
hra niektoré zvraty. A to bol Arkham Knight
v tejto oblasti velmi priamodiary.

Vas ako hracov tak pripravuje o prekvapenia,
o je velka skoda. Vsetko z toho ste uz
niekde videli, ¢itali a hrali. Nehovorim vsak,
Ze by pribeh bol zly. To vObec a dokonca by
som povedal, Ze presne naopak. Najma
fanusikov bude bavit, aj ked nie je prave
originalny. Navyse su tu momenty, kedy
autori toto poziciavanie napadov vyuzili
naozaj inteligentne a pozeraju smerom na
fanusikov Stylom ,vieme, Ze tUto scénu
poznate z toho a toho filmu, tak tu mate nas
drobny odkaz na nu”. Vidno, Ze poznali svoje
publikum a takymito drobnymi odkazmi

a vtipmi s nim vlastne komunikuju. A to sa
mi vel'mi paci, lebo viem, Ze aj autori su
fanusikovia.
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Rovnako pracovali aj s mestom, ktoré hra ponuka a necha
vas po nom volne pohybovat. K dispozicii mate konkrétne
Manhattan, po ktorom sa mézete prehanat ako len chcete
a je vam dostupny cely bez obmedzeni, aj ked' sa

v priebehu hry istymi sp6sobmi zmeni podla toho, ako sa
bude odvijat' dej. Samozrejme, je zalozeny na tom realnom,
do ktorého vsak autori vlozili nielen prvky zndme zo Spider-
Manovho sveta, ale tieZ prvky zo SirSieho Marvel univerza.
Uz asi viete, Ze v meste nechyba mrakodrap Avengerov, no
samozrejmostou je sidlo Oscorpu a najdete tu aj niekolko
dalsSich odkazov, z ktorych je jasné, Ze tento Spider-Man
Zije v univerze s ostatnymi hrdinami, no mozno ich zatial
nepozna. Kedze ste si asi domysleli, Ze hra svojim koncom
pripravuje hned niekolko pribehovych linii pre
pokracovanie, bude zaujimavé sledovat, Ze sa nerozhodne
Marvel pomaly budovat’ akési svoje ,MGU".

Na mesto suU naviazané dva dalSie aspekty hry, jeden skvely,
druhy dost otrepany. Zacnem vsSak z tej lepsej stranky a tou
je pohyb. Uz pri dojmoch z hry som prave tento aspekt
chvalil a v plnej hre si budete pohyb po meste naozaj
uzivat. Nikdy nebola Spider-Man hra takto plynula,
prirodzena, organicka a dobre vyzerajuca z hadiska pohybu
hrdinu po meste. A pritom je naozaj jednoduchy a cely ten
krkolomny parkour sa zaklada len na stlaceni a drzani R2.
Do toho mézete pripojit’ esSte odrazanie sa pomocou
pavucin a volny pad, ktorym naberiete rychlost. Navyse to

celé posobi velmi realisticky aj z fyzikalneho hladiska

a pohybu postavy podla toho, kde ma prichytenu pavucinu.
A tu dokazete prichytit’ len na stavby a objekty nad sebou,
uz nie len tak do vzduchu.

Tym nelichotivym aspektom je postup mestom, ktory je uz
davno prezitym konceptom veziciek, na ktorom kedysi
staval kazdy jeden sandbox od Ubisoftu. Manhattan sa deli
na niekol'ko realnych Stvrti a kazda Stvrt' v hre ponuka
mnozstvo vedlajsich Uloh a inych aktivit, no aby ste si ich
spristupnili, musite tu najskér ,hacknut™ policajnu vezu,
ktora vam odkryje tuto Cast’ mesta na mape. Posobi to
otravne a genericky a nemyslel som, ze sa este niekto

v roku 2018 pusti do takéhoto progresu mestom po tom,
o sa to dlho vycitalo napriklad Assassin’s Creed hram.

Naopak progres pribehom je spracovany dobre. Ma to
spad, velmi dobré tempo, ktoré su vedlajSimi aktivitami
bud’ narusite sami dobrovolne, alebo sa mdzete naozaj
takmer stale venovat' len pribehu. Hra vas len obcas trosku
prinuti ist' vedlajsie Cinnosti, ked’ si musite pockat na
zadanie primarnej ulohy. No tychto momentov nie je vela.
Pribeh sa dobre stupnuje a aj ked' nie je prave originalny,
kazdy motiv dostane dostatok expozicie, niC sa nedeje
samoucelne. Ponuka zaporakov tiez nie je prave
inSpirativna, ale autori stavili na klasiku, ktora funguje,

s mensimi obmenami.



Sinister Six fanusikovia dobre poznaju, no v tejto verzii
sa objavi Mister Negative, ktory je jednou

z najzaujimavejsich postav v hre a zaroven jedna

z mala zapornych postav, ktoré maju naozaj paradne
rozvinuté motivy.

Avsak rovnako ako Spider-Man na svojej pavucine ide
hore a nasledne musi ist” aj dole, tak aj v pripade tejto
hry nie vSetko funguje tak dobre, ako by ste chceli.

A kym hlavna dejova linia je zaujimava a ponuka
momenty, ktoré si uzZijete po pribehovej aj hernej
stranke, tie vedlajSie vyrazne zaostavaju. Autori siahli
po znamych postavach, napriklad Black Cat,
Taskmaster a dalSich, ktoré po meste rozosievaju svoje
zvacsa dost generické a stereotypné ulohy. Niekam
musime ist a vytict viny nepriatelov, najst niekoho

v meste, nieco zozbierat, no hlavne je to o ti¢eni hlava-
nehlava.

Ako problém vsak vnimam nielen napln vedlajsich
uloh, ale aj ich nevyuzity potencial z pohladu postav

a pribehu. Neposunu vas vlastne nikam a najviac to
zamrzi v pripade Black Cat, kedze hra este nie je vonku
a ona sa po vydani docka svojho DLC. Uz v hre na nu
pritom nepriamo narazite v sérii jej uloh, ktoré vsak
spocivaju len v tom, Ze musite po meste na
vyznacenych miestach hladat’ macky a fotit ich. Cakate
po splneni vsetkych uloh nejaku konfrontaciu s nou,
nebodaj suboj? Ste na omyle. Dostanete sice naozaj
paradnu odmenu, no aj tak by ste chceli trosku viac od
hry po inych strankach.

Opat ale ideme hore. Co sa tyka odmien, tak to su veci,
ktore vas budu motivovat’ plnit vedlajSie ulohy aj jednu
za druhou. Za niektoré priamo dostanete nove obleky,
za iné zase dostanete zetony, ktoré v hre menite za iné
obleky a vybavenie. Oblekov je celkovo v hre 26,
nechyba samozrejme novy od Insomniacov, najdete tu
klasiky (aj) z alternativnych komiksov (Noir, 2099, Fear
Itself, Secret War, Scarlet...), najdete tu filmové kostymy
a mnohé dalsie. Jeden vyzera lepsie ako druhy, kazdy
so sebou prinesie nejaku schopnost” a tieto schopnosti
si medzi odomknutymi dokazete prenasat. Navyse
dokazete ku kazdému priradit’ dalSie 3 z radu mnohych
schopnosti pomahajucich v boji. Priznam sa, aj ked' ma
niektoré vedlajsie Ulohy nebavili, hru som skoncil so
spristupnenymi 25 oblekmi uz len kvoli tomu, ako
kvalitne je spracovana tato sluzba fanusikom.

Tento Spider-Man je vedec a vynalezca, takZe aj jeho
boj je zalozeny na gadgetoch, ktorych je v hre pekna
paleta a postupne si ich hranim vsetky odomknete. Tie
nasledne mozete za ziskané zetdny z vedlajsich Uloh
vylepsSovat' - zvysujete si kapacitu ,municie”, silu

a podobne. Najdete tu tradicné pavucinove
vychytavky, no aj lahodky ako mina, ktora automaticky
pritiahne nepriatela ku stene. M&zete ju tak vystrelit' na
stenu a ked' niekto prejde okolo nej, lapite ho do
pasce. Alebo ju vystrelite priamo na nepriatela a ten uz
si najde cestu k najblizSej stene. V boji vam pomdze aj
dron, pavucinovy granat, tlakova vina a iné. Pekne sa

v tejto oblasti autori pohrali a po tejto hre sa nam
bude tazsie vracat k nejakym starsim, kde Spider-Man
podobné pombcky nemal.
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A nebola by to moderna akéna hra, ak by neponukala aj
RPG prvky v istej miere. Bojmi a postupom v hre svojho
hrdinu levelujete, pricom zvySovanim levelov vam rastie ako
atribdt zdravia, tak aj sustredenia, no ziskavate skisenostné
body, ktoré nasledne mozete investovat' v trojici
skdsenostnych stromov, kde si vylepsujete bojové
schopnosti, schopnosti s pavucinou a pohyb. Nastastie to
nie je ziadne bud — alebo. Nemusite plnit” ani vSetky
vedlajsie Ulohy a bezpecne sa na konci hry dopracujete ku
vsetkym schopnostiam. Ide len o to, aby ste sa zlepSovali
postupne s tym, ako proti vam aj v uliciach mesta bude stat’
silnejSia hrozba.

Samotny subojovy systém tiez nie je originalny, no ucil sa
od tych najlepsich. Badat v nom obrovsku inspiraciu

v Arkham sérii, ktora patri k absolutnej Spicke

v superhrdinskych hrach aj vdaka tomu, ako kvalitne,
intuitivne a vizualne pritazlivo v nej bol spracovany
subojovy systém. Tu si k tomu priratajte este viac akrobacie
a spominané pavucinové gadgety. Pozera sa na to dobre,
paleta Utokov je celkom Siroka, ovlada sa to este lepsie

a nechybaju Specialne zakoncovacie Utoky. Popri tom
mozete po uliciach brat’ aj veci a hadzat ich po
nepriateloch, no zaroven musite vediet v spravny moment
uhnut, aby ste nedostali ranu.

Nie vSetko sa da rieSit’ pastami a obcas si situacia vyzaduje
opatrnejsi pristup. Aj preto mdzete tu a tam postupovat’
skor stealth, kedy sa budete zakradat, utocit z rims,

nenapadne z vysky a pokusite sa nepriatelov vzdy rozdelit’
tak, aby vas neodhalil jeden, kym druhého nenapadne
likvidujete. Stealth postup v hre nie je nijak zvlast narocny.
Niektoré vedlajsie misie si ho priamo vyzadujd, no nakolko
uz asi viete, ze Spider-Man nie je jedinou hratelnou
postavou, tak ho vyuZijete aj v inych sekvenciach s niekym
inym.

Tu a tam je hratelnost spestrena aj roznymi sp6sobmi
,hackovania”. Pri veziach musite zladit  viny, inokedy,
inokedy zas tvorite obvody a aby to bolo o nieco
narocnejSie, casom do toho pride aj manazment napatia.
Nie je to nic zlozité, riesSenie vidite prakticky takmer hned,
ale aspon nieco. Bohuzial rovnako pozitivne uz nevnimam
mnozstvo QTE, ktorych si v hre uZijete viac, nez by ste
chceli, ¢i pri obycajnom loveni zloc¢incov, alebo aj pri
subojoch s bossmi, pricom aj tie pésobia trosku bez
napadu. Dopredu viete, ako porazite kazdého z bossov

a vlastne aj napriek tomu, ze su velmi rozdielni, hned’
niekolko z nich porazite vlastne rovnako. Vzdy plati pravidlo
troch, vzdy ich uz nejako dotlciete, kym netreba stlacit’
nejaké tlacidlo, ktoré sa vam ukaze na obrazovke.

Zabudnite na reci o downgradoch a podobné nezmysly.
Pozrite sa na hru taku, aka nakoniec je. Ma svoje silné a aj
slabsie stranky, vie ponudknut’ Uplne paradne scenérie, kedy
sa len kochate tym, ako hrdina pozera na svoje mesto

z nejakej vysokej veze pocas zapadu slnka, no nie vzdy hra
vyzera rovnako dobre.



Rovnako ako nie vsetky postavy vyzeraju
rovnako dobre. Avsak po zvukovej stranke
je to uz bez kompromisov a tam je vsetko
na najvyssej urovni, Ci je to zvuk, hudba,
dabing, alebo celkovy mix. Zvlast ten
dabing ale vyznieva, je spracovany
Spickovo, herci vdychli postavam zivot

a nezaleZi na tom, Ci je to dobre znama
Laura Bailey (MJ), alebo menej znamy
Stephen Oyoung.

Marvel's Spider-Man moze byt tou
najlepsou Spider-Man hrou doteraz

a fanusikovia by si ju rozhodne nemali
nechat ujst, pricom ani nebudu vediet, ako
im zhruba ten 15 hodinovy hlavny pribeh
utecie pred ocami. Nie som si vsak isty, Ci ju
dokazem rovnako vricne odporucit’ aj
ostatnym. Ti totiZ nemusia rovnako
benevolentne odpustit' neduhy, ktoré hra
jednoducho m4, i je to nevyuzity potencial
vedlajsich uloh, alebo pomerne generické
suboje s bossmi, predvidatelny pribeh,
mensie bugy (na ktoré som pri hrani
narazil, no pri vydani uz mozu byt prec)

a niektoré iné. Nastastie tu mate aj silné

pozitivne stranky a obrovsku volnost, takze \
ak vam nieco z vedlajsieho obsahu nevonia, '
jednoducho to preskocite.

HODNOTENIE

B MATUS STRBA

+ velké mesto a skvele zvladnuty po- - generické a monotonne vedlajsie Ulo-

" 16 hyb hlavného hrdinu v hom hy, ktoré ani nevedia vyuzit postavy
FANUSIKOVIA BY SI HRU

+ sice tradi¢né, no velmi dobre napisa- - systém ,odomykania" mesta cez veze

URCITE NEMAL|  né postavy je presitok

v s v + dabing a zvuk celkovo - QTE by tu taktiez nemuseli byt
N ECHAT UJ ST " + zabavny subojovy systém - predvidatelny pribeh
+ systém oblekov, vybavenia a - Ziadna novinka, vsetko sme uz videli,
vylepsSeni citali a hrali predtym
+ viac hratelnych postav - niektoré suboje s bossmi sa opakuju

+ slusna herna doba a dobre tempo napriec hrou a chybaju im svieze
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ato hra ma prinutila pouvazovat’
nad tym, Co vlastne dnes znamena
znacka. Mozno sa totiz sami seba
pytate, o tu robi recenzia na
titul V-Rally 4, ked' ste ani nevedeli

o predchadzajucich troch hrach. Ak
patrite medzi mladsie rocniky, tak je to
pochopitelné, nakolko ubehlo uz 15
rokov od vydania tretej Casti.

A neuveritelnych 18 rokov od déb
najvacsej slavy tejto série. Ked' sa vsak
pozrieme do minulosti, historia tejto
znacky bola vzdy dost turbulentna,
dokonca sa prvé dve casti na americkom
trhu predavali pod nazvom Need for
Speed: V-Rally, lebo ju tam vydavali EA.
Teraz ale licencia patri Bigben Interactive
a ti zverili vyvoj autorom zo sStudia
Kylotonn, ktoré ma na konte posledné 3
WRC hry, Flatout 4 a iné.

T

Co ma teda tato hra spolo¢né s V-Rally
sériou? Vlastne pravdepodobne vobec
ni¢, aj ked' je pravda, Zze HUD v hre je
pomerne retro na dnesné pomery.
Pokojne hru mohli nazvat aj inak a vydat’
ju pod akymkolvek inym nazvom, no
zjavne chceli priniest nejakd ,novd”
znacku, ktora nebude musiet’ nutne
vyuzivat' oficialne sutazné licencie

a zaroven ponukne hratelnost, ktora

bude skoér vhodna pre menej skisenych
hracov. Teda aspon tak sa to javi

z vyrazne arkadového zamerania hry

a takmer okamzitej pristupnosti.

Nakolko sa hra pohybovala dost pod
radarom hracov a trosku aj médii,
niekolko veci o nej si treba hned' takto

v Uvode ujasnit. Nepoditajte s tym, ze by
Kylotonn s V-Rally 4 akokolvek
konkuroval DIiRT Rally. Koniec koncov, ani
pévodna séria sa nesnazila o prisny
realizmus. Autori konkuruju skér sami
sebe a svojej WRC sérii, ku ktorej je
celkovy zazitok asi najblizSie. V tom
dobrom aj v tom zlom. Nakolko ale teraz
vyvojarom nezvazovala ruky oficialna
licencia, mohli pridat’ viac obsahu, ktory
nespada priamo pod WRC.

Na vyber toho v hre budete mat'viac,
avsak po spusteni vas rovno vrhne do
kariéry, ktora je taziskovym rezimom

a ponuka tiez s prehladom najviac
obsahu. Zacina to, ako inak, testovacou
jazdou, na zaklade ktorej vam hra navrhne
nastavenia pre vas, ktoré su vsak len tri.
Nemate ziadnu Sancu detailnejSie nastavit’
jazdny model, mbzete len vypnut/zapnut’
trakcnu kontrolu, ABS a manualnu
prevodovku.




Z tohto taktiez moOzete hadat, aké je zameranie hry
a je to obrovska skoda pre tych, ktori by si chceli
jazdecky zazitok trosku viac prisposobit’, Ci uz
zjednodusit, alebo spravit' narocnejsi

Po testovacej jazde sa vam postupne zacinaju
predstavovat jednotlivé moznosti kariérneho rezimu,
ktorych tu rozhodne nie je malo. Hra sice ma v nazve
slovo ,rally” a prave rally jazdenie vasou najcastejSou
cinnostou, ale rozhodne len s tymto si nevystaci. Na
rally tratiach si vyskusate jazdny model, ovladanie aut
a aj sa pozriete na to, ako hra vyzera. Hned potom vas
ale Caka trosku ina skuska v podobe prvych rallycross
pretekov. No a rovnako nasleduju aj Hillclimb,
Gymkhana a nakoniec preteky terénnych bugin. Patica
rezimov naprieC kariérou nie je vObec zlé Cislo. Navyse
pred sebou vidite mapu sveta, kde vam postupne
pribudaju preteky a neskor aj Sampionaty, takze si
sami vyberiete, na ¢o mate teraz chut, ¢i uz podla typu
pretekov, alebo podla lokality.

Aby to vsetko nebolo len o jazdeni, kariéra obsahuje aj
Uroven manazmentu, ktora je sice vyrazne
zjednodusena, no stale predstavuje nejakeé to
spestrenie. V hre mate totiz svoju vlastnu zakladnu

a musite tiez pocitat's tym, Ze plynie Cas a dokonca aj
preteky si z neho ukroja vzdy nejaky ten den. Riadite
tak l'udi, auta a aj svoj cas. Najat  si mozZete jedného
manazéra, 4 mechanikov a 4 inzinierov, pricom
postupne mdzete ziskat’ aj lepsich ludi. Ti si sice
zapytaju vyssi tyzdenny plat, no zaroven prinesu aj
benefity. Manazér dokaze znizit vstupnu cenu za
niektoré preteky, inZinieri zase zniZia cenu vylepseni
a mechanici zniZia cenu oprav rozbitého auta.

Netreba nad tym nijako zvlast rozmyslat. Stadi si len
zobrat' tych najlepsSich [udi, ak vdm to teda vas
rozpocCet dovoluje. To isté plati aj pre vylepSenia
vozidiel, aj ked' si na ne tu a tam budete musiet
pockat, ¢i zohnat' tych spravnych inzinierov, aby vam
spristupnili vSetky moznosti. Pred kazdym upgradom
si mOzete pozriet, ako sa na Statistikach auta prejavi.




A ak kupujete nové auto, mozete si ho pred kupou
vyskusat na vlastnej testovacej trati. V ramci
manazmentu vSak nechybaju kontrakty, pricom
mozete mat’ jednu zmluvu s automobilkou a aj
niekolko mensich, ktoré vas vyplatia za urcité ciele,
napriklad najazdenie istého poctu kilometrov

a podobne.

Ono to vlastne vsetko funguje celkom fajn, kym si
nezacnete uvedomovat, Ze kampan by predsa len
mohla byt trosku jasnejsSie Struktirovana. Je sice
dobré, ze si mozete sami vybrat, Co chcete teraz
odjazdit. No uz menej fajn je, zZe sa to vsetko stale
opakuje, nemate jasny dojem progresu, vlastne prave
naopak. Mate dojem, ze stale stojite na mieste, akosi
vas dlhu dobu nic ani nenuti prejst’ na lepsie auta.

A ked' uz vas nieco prinuti, tak nemate dostatok
financii. Napriklad pride Sampionat, potrebujete lepsie
auto, no na kdpu prave nemate. Rozhodnete sa preto
absolvovat’ sériu inych pretekov, aby ste zarobili.

A zrazu ubehlo niekolko dni a Sampionat je prec.

Rozhodne vsak chvalim aspon zakomponovanie online
funkcii priamo do kariéry. Len sa prekliknete

o niekol'ko kariet dalej a na mape namiesto kariérnych
pretekov vidite prave aktivne online preteky. Na
prihlasenie do nich potrebujete sice nejaké peniaze, no
tie sa stavaju sucastou prize poolu. Vsetky preteky
maju isty Cas, kedy su aktivne. A dovtedy sa do nich
mozZete zapojit’ a pokusit' sa zabojovat o Cast z tohto
prize poolu. Cim viac hracov sa zapoji, tym vacsi prize
pool je. Pritom rozhoduje cas, takze tu nejazdite spolu
priamo. A Uprimne ma to bavilo snad’ aj viac ako
Standardné kariérne preteky, a to najma kvoli tomu, ze
som sa takto vyhol nekonzistentnej umelej inteligencii.

Hra ponuka naozaj jednoduchy systém nastavenia
narocnosti, pricom ¢im je nizsia, tym menej zarobite.
Cim je vy3ia, tym viac vam pribudne na konte. To by
bolo super, kedy ste s nou najma neskoér v kariére
nemuseli stale hybat hore a dole. Najviac je to badat’
v pretekoch, ktoré priamo po sebe nasleduju.




Napriklad v rallycrosse jazdite kvalifikaciu a druhému
nadelite 20 sekdnd. Vo finale vSak to isté auto zrazu lieta
ako raketa a aj ked' vy jazdite konstantné casy, umela
inteligencia zrazu zacne jazdit kola o skoro o 10 sekdnd
rychlejsie. A toto sa v hre neskor deje pomerne casto.

Osobne mam problém aj s tratami v hre. Fakt si
nemyslim, ze Kylotonn vedia priniest zaujimavé trate.

V ich rally hrach mam dojem, ze idem v Zlabe, nie po
skutocnej ceste, ako to bolo v DiRT Rally. Skoda, Ze
nekoresponduju s prostrediami, ktoré pdsobia naozaj
vynikajuco a hra vas povodi po roznych exotickych
lokalitach na vsetkych kontinentoch, okrem Antarktidy.
Budete vsak jazdit’ za kazdych podmienok, na kazdom
povrchu, aj ked' je pravda, Ze su tie povrchy vlastne len
tri. Minimalne Co sa rozdielov v jazde tyka. Lad a sneh su
zhrnuté v jednom, asfalt je klasika a piesok a Strk su
podla hry tiez skoro to isté, kedze sa na nich jazdi snad’
aj rovnako.

To je nieCo, co mdze imponovat novacikom v ramci rally
hier, no aj oni by asi radi pocitili, ze auto ma svoju
hmotnost, Ze nemozete jazdit' len tak od mantinelu

k mantinelu a tiez to, ze si auto mdzete znicit. Nejaky
model poskodenia tu je, ale je to straSne malo. Vizualne
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si ho takmer nevsimnete a aj po naozaj silnych narazoch
vam z auta odpadne akurat znacka a nejaky dalsi plech.
No a ani na jazdnych vlastnostiach auta sa to prilis
neprejavi. Dole mate pekny zoznam ikoniek, ktoré
zobrazuju casti, ktoré mate pokazené, no aj ked vam to
svieti ako vianocCny stromcek, stale je realny dopad na
jazdné vlastnosti len velmi obmedzeny.

Ak by ste nechceli Cas s hrou travit' v kariére, mate tu
tiez moznosti rychlych pretekov, no najma multiplayer,
ktory ponuka vlastne vsetko to, Co by ste mohli najst’
v kariére, ibaze mozete priamo vyzvat online hracov

z celého sveta, pricom takto opat” eliminujete
nevyvazenu umelu inteligenciu a na multiplayer su
naviazané aj nejaké tie achievementy. No co je este
lepSie, hra ponuka aj lokalny multiplayer, takze sa k nej
mozete posadit za jednu obrazovku a rovnako ako aj
v inych pripadoch aj tu zabava rastie, ked pri hre
nesedite sami.

Po technickej stranke to nie je vObec zIé a dokonca aj
oproti WRC 7 je to prijemné zlepSenie. Na hru sa naozaj
prijemne pozera, modely aut su zvladnuté velmi dobre
a aj ked nepatria medzi top na trhu, stale to je nieco, Co
na hre treba pochvalit.
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To isté plati pre prostredia, o ktorych
som uz povedal, Ze vyzeraju naozaj
dobre a plati to prakticky pre vSetky a aj
pre rozne podmienky. Mozno len

z efektov svetla by autori mohli trosku
ubrat, kedZe obcas cez ne nie je vidno
pred seba. Zvuky su taky priemer - ani
dobré, ani zlé. Ak ste ale boli z minulosti
V-Rally zvyknuti na prijemnu hudbu
pocas jazdy, tu jej musite dat' zbohom.

Aj ked' je recenzia pomerne vyrazne
negativna, hru netreba Uplne
zatracovat. Nie je to DiRT Rally a ani
nema ambiciu priniest’ simulacné
preteky. Aj také hry maju svoje miesto
na trhu, no tato ma smolu, Ze je na trhu
hned’ niekolko zaujimavejsich titulov,
ktoré chcu taktiez priniest’ pristupné

a arkadové rally. Niektoré chyby sa asi
len tazko budu dat odstranit, no kariéra
a umela inteligencia su veci, ktoré by
mohol vyriesit nejaky ten update, takze
drzme palce, aby tu taky bol ¢o najskor.
Potom méze aj hodnotenie stupnut’

o nieco vyssie.

MATUS STRBA

NAVRAT V-RALLY NEVYSIEL

AceSVH

Technical sheet
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HODNOTENIE

+ moze oslovit nenarocnych
hracov svojou pristupnostou a
arkadovym jazdnym rezimom

- fyzikalny model a biedna
destrukcia )
- kariéra jednoducho sklzne do

+ manazment rozsiruje kampan stereotypu

+ dobre zvladnuté trate mimo ral- - nevyrovnana umela inteligencia
ly - rally trate nepOsobia az tak zau-
+ dostatok rezimov a aut jimavo

+ lokalny multiplayer - chyba kvalitny soundtrack
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ario+Rabbids Battle ostava stale
jednou z najzaujimavejsich Switch
exkluzivit. Aj po roku si drzi status
sviezej taktickej stratégie, ktora
miesa ikonické svety, blaznivy humor

a poctivu hratelnost’ Je UzZasné vidiet’
autorov ako do existujuceho koloritu Maria
a Rabbids dokazu vtesnat’ este jeden svet,
dat’ mu Uplne ind fazdénu, atmosféru

a dalSie veselé i herné prvky. Donkey Kong
Adventure je paradna ukazka toho, ako sa
maju robit’ DLC a rozsirenia existujucich
konceptov — hoci miestami je natolko
odlisny, ze by mohol obstat ako
pokracovanie i samostatna hra. Chvala
UbiSoftu a Nintendu, Ze tomu pokuseniu
nepodlahli. A kto este tu hru nevyskusal,
odporucame Gold Edition, kde je vsetko
pokope.

Jadro hratelnosti a konceptu ostava
rovnaké. Blaznivi Rabbids opat’ tolko
Sermovali s masinou, Ze sa im podarilo
podniknut invaziu do sveta Donkey Konga
a obratit" kus tohto univerza naruby.
Vznikaju tu nové druhy nepriatelov

a bossov, ktoré treba porazit' na cele

s Rabbid Kongom. Na druhej strane sa
formuje silné trio, Co bude celit vSetkym
moznym potmehudskym praktikam. VSetko
zacina idylicky ako vzdy, no Donkey Konga
vyrusi tazenie novych protivnikov, berie do
akcie Rabbid Crankyho (top variacia na
starého dobrého Cranky Konga s Rabbids
drzost'ou) a Rabbid Peach, ikonicku
postavicku z pévodnej hry.

Cely dizajn DLC je zmeneny v prospech
exteriéroch i interiéroch Donkey Konga.
Vynikajuce miesta znamej série su vyuzité
nielen pre nové textury, ale celkovu
atmosféru prostredia a svetov. Pohybujete

sa v konaroch stromov, na plazach,
tropickych koncinach, dazdivych pasazach,
aj exotickej dzungli.

Vsetko je alternované oproti povodnej hre
v prospech Donkeyho sveta — zbierate
banany namiesto minci (vratane bonusov
typu zozbieraj osem bananov v kruhu

a dostanes dalsi trs), ku slovu pridu ikonické
zbrane i tajné levely s vozikmi i Casovymi
limitmi. SkutoCne mate pocit ako by ste
hrali novu hru alebo dvojku k existujucej
hre, ktora dorazila vlani koncom augusta.

Dizajn sveta rata s rozdelenim na niekolko
tematickych epizdd, alternuju stvoricu
svetov zakladnej hry a lepSie sa vam
vychutna pocit z postupu. Prvé dva
absolvujete kvdli hladaniu potrebnych
kl'dCov pre otvorenie majestatnej brany,
dalej sa hybete v sulade s gradaciou hry.
Struktira je nezabudnutelna a vynikajuco
podavana — pohybujete sa po spojitom
svete plnom slepych odbociek, kde caka
nejaky bonus, aj realny poklad ako nova
zbran. Linearny postup je dobry pre
rychlikov, ostatni by urcite nemali minat
vsetko, ¢o hra ponuka. Tam sa skryvaju
kasky skladacky (mate ich zozbierat 20),
inde sa crta nejaky poklad, no cesta k nemu
vedie cez priestorovy puzzle plny farebnych
pléch Ci spinacov.

Je fascinujuce sledovat, ako autori mierne
pozmenili pomer objavovania a rieSenia
hadaniek. Do sveta Donkey Konga sa
dostalo ¢oraz viac chytakov ¢i moznosti
zastavit’ sa, porozhliadnut” a skusit’ ist’ daco
rieSit’ s vidinou dobrej odmeny alebo aspon
vlastnej satisfakcie. Napriklad druhy svet
(koralovy) ma miestami viac casu
venovaného hadankam ako samostatnym
bitkam.




Nie je to vObec na skodu, lebo je vyborne prepracovany

a neustale sa v iom meni pocasie i prostredie. Z krasneho
Startu sa dostanete do dazda, burky a okrem klasickych
hladani tajnych vychodov a zberu bananov sa snazite davat’
dokopy farebné plochy, zdvihat' ploSiny alebo dokonca si
pamatat’ melodie na tropickom organe (Co je Uplne klasicky
puzzle, kde si treba pamatat’ melddie, resp. odkial vychadza
svetlo a hudba v istom poradi).

Znie to lahko, no obcas sa uz zapotite. V tretom svete za
velkou branou caka pekne vypeceny puzzle, kde su plosiny
a spinace rozlozené asi na siedmich miestach, pricom
kombinuju aj priestor (ako sa da elegantne posunut balvan
o par urovni nizsie?), farby (modra, zelena, ZIta, cervena

a este siva), rdry modré i ZIté a vsetko je pospajané
cestickami. Je to puzzle s velkost'ou solidneho levelu, no
zaroven je prepojeny aj s velkou odmenou: ak vam padnu
odmeny zo vsetkych Styroch truhlic, rozsvieti sa ohen pri
centralnej, ktora skryva vzacne runy — a tie su esencialne pre
vlastnosti vo vyvojom strome postav. Subojova Cast’ tvori
velku porciu hratelnosti (hoci asi v trosku inom pomere

k objavovaniu i puzzle) a ma kvantum dobrych napadov.
Nadalej sa suboje odohravaju priamo na velkej mape, kde
sa vycleni potrebna pasaz plna prekazok a prvkov. Vyhoda
a nevyhoda Ustredného tria sa neskor pretavi aj do
vyslednej taktiky v bojoch. To, Ze vdm hra zrazu dava iba tri
postavy, mozu brat’ niektori priaznivci ako obmedzenie,
sucasne su vsSak vsetci traja vynikajuco vybalansovani

a skryvaju vela moznosti, ktoré eSte neskor rozsiri fura
vylepseni v spominanom vyvojom strome.

Zaciatok bitky a premyslenie taktiky netreba podcenit.
Pohlad na celé bojisko vam ukaze prvu varku nepriatelov
(bezne nie je tento pocet finalny a posily vychadzaju zo
zeme v dvoch kolach — najprv iba usi Rabbids a neskor
samotné jednotky), rozmiestnenie i aktivne prvky. Postavam
je dobré venovat tie spravne zbrane a chapat’ aj rozlicné
efekty — Push je skvely pre odhodenie nepriatela (neraz aj

z mapy bojiska, Co sa rata za dalSie extra zasahy), Honey
(medovy Utok) zalepi oponenta a nevie sa pohnut dalej,
osobny favorit Vampire vam po zasahu prida extra HP

k dobru atd’. Kazda postava ma primarnu i sekundarnu
zbran (pricom sekundarne robia vynikajluce zasahy na
dialku s bonusom), pohyb (kde sa treba sustredit” aj na dash
moznosti, ktoré zasiahnu nepriatela pocas vasej
prechadzky) i Speciality typu uzdravovanie u Peach, lakanie
nepriatelov blizSie k sebe (Donkey) alebo uspavanie
(Rabbid Cranky).

Co nés privadza k tomu, Ze hoci st postavy iba tri, ich
taktické nasadenie i sulad su vyborné. Kazdy ma iny
repertoar — Donkey je silova postava, ktora ma Gzasne silné
blizke udery (no ak ste pri hom, schytate tiez), bananové
strely na zasahy viacerych nepriatelov a parddne moznosti
pohybu v dZzungli, ¢i uz cez pupavy alebo odrazové mostiky.
Rabbid Cranky so svojou bakulou a kusou dokaze strielat’

a dorucit paradne udery, s dobrou kombinaciou Vampire
efektov si drzi aj slusnu uroven HP a jeho bocné efekty typu
uspavanie maju zabavny dopad. Stard znama Peach ponuka
najma premyslené tahy na dialku, vyuZiva silny §tit, aj
uspavanie — a €o je najlepsie, ak ju uvediete do spravneho
pohybu, na jednu Supu pripravi o slusné zdravie aj dvoch-
troch nepriatelov naraz. Tri postavy teda nie su malo, ak si
uvedomime Siroku paletu zbrani (je dobré investovat do
vybranych kuskov podla dodatocnych efektov i slabin
nepriatelov) a Siroky vyvojovy strom, kde zlepsSujete tolké
moznosti postav: nielen HP, ale aj ich udery, obranu, efekty
Ci schopnosti. Skvely pripad za vSetky: ak sa uz na zemi
objavi par usi Rabbida, Donkey ich vie hned' vytiahnut’

a Smarit” po inom nepriatelovi.

Vyborné variacie ¢akaju aj na druhej strane. Okrem
Sikovnych Ziggies prisli nové druhy obrov (maju napriklad
nepreniknutelné stity — takze treba Utocit’ zozadu alebo
plosne), rychli zakeraci (Casto nosia esencialne Casti pracky
Ci iné predmety, no ich radius pohybu na mape je
neuveritelny — v jednom kole ju celd obehnu) alebo
protivnici s paletou klzel, kde nechyba uzdravovanie i
tvorba novych jednotiek. Samostatnou kapitolou su
bossovia, stredni i velki, ktori popri vysSom pocte HP tasia
silné Udery a ohanaju sa veru znamenito, takze vznika
dilema, ¢i na nich utocit kontaktne alebo z dialky.




Bitky su variabilné a klasika typu znic¢
vSetky jednotky sa neobjavuje prili§ ¢asto.
DLC rado koketuje s Ulohami ako odstran
Styroch nosicov, nedovol obrom dostat’ sa
na stanovené miesto alebo zahlusit
vybrany typ jednotky. Je nadherné vidiet,
ako sa autori poucili z misii zakladnej hry
a v DLC zvysili tempo, rozmanitost’
jednotiek a dorucili hutné dobrodruzstvo
na 10-12 hodin. Pokial ide

o audiovizualnu stranku, hra je absolutne
nadherna. Vyborne zvoleny animacny Styl
staci handheldovej forme naplno a pri
rozliseni displeja su jednotky, texty i mapy
dobre zobrazené, svety plné farebnych
Casti i dobrych napadov. Autentické zvuky
z Donkey Kong série prekladané dobrou
muzi¢kou na pozadi vas presvedcia: je to
hra Sita na Switch a DLC len posiliiuje
vyznam exkluzivity.

Kto hral povodnu hru a nema dost,
jednoznacne nema o com premyslat’ —
toto je velmi silny kaliber. A kto nahodou
Mario+Rabbids Battle neokusil, v podobe
Gold Edition dostane zaklad i DLC naraz,
o je uz neodolatelny esencialny kdsok ‘
pre majitelov Switch. Takticka stratégia ' :
s nadychom grotesky Rabbids /

a napaditostou Nintendo svetov (uz | -
dvoch, Maria i Donkey Konga) je kvalitne \

spracovana a pridu si na svoje viaceré
. HODNOTENIE

typy hracov: stratégovia i zruti behaciek.
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+ vtipna adaptacia Rabbids v taktiky
KTO HRAL POVODNU HRU (30 G setaajens  ich stk -
A N E MA DOS-\II_, N E MA iazglistvé Struktdra s tuctom od- : \r/fdéfilz:re\gnggﬁk:tjgr]\?riepg\iw
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vyzivné puzzle niektorym stratégom
+ rozmanité misie pIné novej
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ri kazdorocnej dileme o tom, kto
zasadne na tron najlepsej
futbalovej simulacie, obraciame
pohlad skor na zastupcu EA
Sports. FIFA nad svojim dlhorocnym
rivalom vyhrava, ale len tesne. Ziadna
dominantna hra, skoér adrenalinové
utocCenie z jednej strany na druhu. A
divak / hrac sa bavi. Len to v poslednych
minutach zapasov padalo skér do brany
Konami, ktorej favorit tesne podlahol v
samom zavere. Podari sa Pro Evolution
Soccer 2019 konecne zasadit’ FIFE
smrtelnd ranu?

Uprimne povedané, bude to naro¢né.
Znovu to bude vyrovnana partia, ktora
pravdepodobne skonci zaklincovanim do
vinklu skdsenym harcovnikom. Ale
nepredbiehajme, FIFA nas este len caka.
Pro Evolution Soccer svojim najnovsim
rocnikom nesklame - v Ziadnom pripade
nemozno tvrdit, Ze by hre chybal
futbalovy duch. S hrou stravite stovky
hodin a budete sa bavit. Tak ako na
futbalovom derby: jedna skupina
fanusikov oslavuje toho svojho favorita,
druhéa zas nedopusti na svojho milacika.
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Odveky suboj rivalov nema
jednoznacného vitaza a chudak recenzent
to schyta z jednej i druhej strany, pretoze
sa jednoznacne nepridal ani na jednu z
nich. Ide to tazko. Pro Evolution Soccer
2019 predvadza nesmierne chytlavy
futbal. Tak ako minuly rok.

A v tom je mozno prvy kamen urazu:
mnoho zmien tu necakajte. Na absenciu
licencii sme si uz zvykli a za zapor ju
povazovat budeme. Isteze, ide
predovsetkym o futbal, ale vzdy je lepsie
vyklepat” Guardiolov Man City ako Man
Blue a Ronalda najdete v nejakom no
name time. Niekolko licencii tu najdeme,
a to, ze sa z obalky na nas skeri Coutinho
v barcelonskom drese o niecom
napoveda. Napriklad o tom, Ze sme ho
ritualne Liverpoolom trikrat poslali s
placom domov, ale to sem nepatri.
Licencie sa znovu nekonaju, tentoraz si
nebudeme hmkat ani znelku Ligy
majstrov. Pred televizorom ani
monitorom - aky dokaze byt ten osud
kruty.

"
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Druha facka prichadza s uzivatelskym rozhranim, ktoré
roky mozno vyzera fajn na obrazkoch, ale ovladat ho nie
je med lizat’ Nie, neovplyvnuje to vysledok na travniku,
ale spomenut to treba, tak radsej teraz ako na konci
vyplakavat. Mnozstvo poloziek v menu, ktoré by sa
hodilo skor na tablety, vas doslova zahlti, avsak
manazérske chutky dokonale umlci. A Ze tych moznosti
je: ligy, pohar, cepovanie vlastného hraca, multiplayer,
budovanie vlastného mancaftu. Nie je to ni¢ nové a ani
nic také, preco by sme sa mali rozpisovat’ o bohatych
moznostiach a rezimoch, ktoré vam zaberu tolko Casu, Ze
nepotrebujete hrat ziadnu inu hru.

Pro Evolution Soccer bol dlhsiu dobu vnimany ako ten
futbalovejsi. Nie taka arkada ako FIFA. Skratka si postavte
vedla seba Call of Duty a Armu. No dobre, to je trochu
prehnané, ale mnohé situacie boli v minulosti vo FIFE viac
naskriptované, pohyb akoby zrychleny. A bolo to casto
zabavnejsie. Pro Evolution Soccer sa neotvaral tak lahko,

preniknut do neho trvalo viac zapasov, no ak ste odhalili
jeho utroby, platonicky ste sa zamilovali. Futbalové
momenty neboli zaloZzené na osvedcCenych postupoch a
obcas to padalo po skrumazi, mohli ste pokojne
betdnovat a vyuzivat prednosti hracov. Ale tazko ste
strcili kamaratovi do ruky gamepad, Ze si zahrate, ak
nemal predchadzajicu skusenost. To sa v poslednych
rokoch zmenilo, FIFA spomalila, PES naopak dostal
trochu adrenalinu.

Kam sa ubera dalsi rocnik, to ndm nie je jasné. Chyba mu
iskra, ktort dokazu marketingovi magovia z EA vykresat' z
kadejakej hluposti. A ktora by bola tym spravnym
impulzom k tomu, aby ste prehlasili, Ze tento rocnik to
vyhral na plnej ¢iare. Nové moznosti taktiky by si zasluzili
oslavné 6dy, pretoze hraci sa nimi skutocne riadia. Ak
mate hrat’ na nakopavané lopty, tazko so svojim borcom
uspejete kratkymi narazackami, pretoze sa v systéme
stratite.



Zvolit spravnu taktiku usSitu na mieru supera sa ukaze na
vyssSich obtaznostiach ako nutnost’. Je prijemné len tak
sledovat ako sa dianie na ihrisku meni upravenim
niektorych malickosti. Ono to naozaj funguje, ale Casto
pohorite na umelej inteligencii hracov.

Ni¢ proti, ale tento neduh vas bude Skriet najviac.
Protihracove schopnosti viete upravit zmenou
obtaznosti. Aj ked sa nam skor zdalo, ze jediné, Co sa
meni je to, Ze sa zvySuje Sanca na vase skorovanie
neschopnym brankarom a tym, ze k vam nik poriadne
nepristupuje. Horsie je vidiet  spravanie sa spoluhracov.
Odohrali sme desiatky zapasov na roznych postoch s
tym, Ze sme sledovali dianie a vysledok bol mozno az
prilis kruty. Schémy prechodu do Utokov sa neustale
opakovali a niekedy bola aj zmena taktiky skor
Usmevnou Carbanicou trénera, ktora sa na ihrisku
nerealizovala.

Tahé sa to po krajoch s centrom do vapna, pri¢om pri
postrannej Ciare sa hra¢ mota hore-dolu bez toho, aby
sa pokusil cokolvek vymysliet. Lepsie je hrat so silnejsim
mancaftom, kde sa prepoklada vyssia uroven
jednotlivych parametrov. Striktné usmernovanie hraca
na jeho poziciu bez zohladnenia situacie na ihrisku je
otrepanou pesnickou. Nesmiete sa ponukat  do volného
priestoru, to sa nepatri. Tak teda sledujete grotesku na
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ihrisku s neustalym nakopavanim lopty dopredu, kde to
niekto ,na Nemca" sklepne. Hraci absolutne nezvladaju
nabiehanie do priestoru, preberanie lopty po jej
vypichnuti siperom. Casto ¢akaju, Ze ju dobehnete vy,
hoci su k nej blizsie. Centre od brankara super pohodlne
spracuje, u vas to bude prinajlepsom fifty-fifty. Zalozit
zmysluplny, postupny utok je niekedy na uterak.
Protihraci vyuzivaju omnoho viac moznosti ako zalozit
atok.

Napriek tomu si uzijete mnozstvo futbalovych
momentov, kedy goly padaju po odrazenych loptach,
radovali sme sa aj po vlastnych goloch supera,
necakanych vysunutiach a keby sme prenechali priestor
Borbélymu, niekolko odsekov vam tu budeme basnit.
Pretoze stale je to Pro Evolution Soccer, v ktorom hrac
nereaguje okamzite po stlaceni tlacidla, ale s urcitym
oneskorenim, loptu si musi spracovat. Napriek tomu sa
rozostavenim dockate efektnych narazaciek a
vySachovani stpera. Len na to treba prist, osvojit’ si
herny styl a dufat, ze chyby nerobite len vy, ale aj super.
Obrana je skor peklom a hrac ovladany Al nechava
protivnikovi obrovsky priestor, nevystupuje proti nemu
(mate Specialne tlacidlo, ktorym ho na tuto akciu
vyzvete, zatial Co vy obsadite iného supera), spoluhraci
nechavaju loptu prejst pri nich, dovolia siUperom strielat’
a nahravat’si vo vapne.
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Niekedy vam zas nahraju na paty alebo v momente,
kedy viete, Ze vam super loptu vypichne bez akejkolvek
moznej reakcie z vasej strany. To mdzete odstranit’ tym,
Ze budete ovladat’ cely mancaft.

Ale na vlastnej kariére je vidiet nedostatky, ktorymi nové
Pro Evo trpi. Nie prilis, ale v konecnom zUctovani s
FIFOU mu prave tieto kiksy nepomozu k Uspechu. Ani v
timovom ovladani vam ale nepoméze lezérne
uvolnovanie sa a hladanie volného priestoru. Mézete sa
naucit’ pravym analégom ovladat loptu v suboji jeden
na jedného, no nie je to cesta ako uspiet'v hre, ktora je
zalozena na vykone druzstva a nie jednotlivcov. Kariéra
je inak sterilna, postupné vylepsSovanie hraca utiahnuté
do Uzadia, hoci tu mame desiatky schopnosti, v ktorych
postupne rastiete z mladika na hviezdu svetového
formatu. Ale Cert to ber, samotnému futbalu to nevezme
ni¢ z energie, ktora vo vas zacne bublat po Uvodnom
hvizde.

Technické spracovanie je na vrcholovej Urovni. Znamena
to, ze animacie su takmer dokonalé. Hlavne tie
pohybové, hoci v spomalenych zaberoch zaznamenate
robotické trhanie. PocCas zapasu sa m6ze menit’ pocasie,
lopta odskakuje od hracov tak, ako by mala, stadiony su
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skvelé, divaci hlucni, hoci niekedy neadekvatne situacii.
Komentatorské duo zacne po Case nudit, hudba v menu
tvori fajn podmaz, ale na Song 2 vo FIFE 98 to nema. To
je uz su roky. Ovladanie spomalenych zaberov je znovu
skvelé, pohlad spoza hraca dynamicky. Tazko Pro
Evolution Soccer 2019 nieco po technickej stranke
vyslovene vycitat’ Vtipné su opakujuce sa animacie po
jasnych fauloch, ked’ skosite niekoho zozadu, vasi sa
Cuduju a protestuju, hoci ste prave mohli protivnikovi
amputovat nohy. Tie fauly su dost Uzkoprsé hlavne v
obrannej ¢innosti. Zo sklzov je takmer vzdy Zlta,
vypichnutia su stavkou na nadhodu, ktord zvlada skor Al.

Rozhodnut sa, ¢i do nového Pro Evo ist, je, Zial, naro¢né
- a nielen z pozicie autora recenzie. Jednak preto, ze
futbal Pro Evolution Soccer vzdy simulovat vedel a
dokazal upuatat na dihé hodiny. Obsah je giganticky,
futbalového fanusika pohladi po dusi, pretoze to v
skutku nie je iba arkada - teda ak si nenastavite prvé dve
obtaznosti. Kazdy z hracov je individualny a je potrebné
mu usit’ taktiku na mieru, pretoze ak Salah dominuje v
rychlosti, treba hrat na kontry. Tak ako hra odlisne
ManU a Liverpool v skutocnosti, je vidiet tento fakt i v
hre. Pomaha tomu rozmanita skala prihravok, ktorej
nacasovanie a sila zohrava podstatnu ulohu.



Ak vam vyjde lopta do behu s naslednym
lobom a noznickami do siete, je to
futbalova nirvana. A k tomu padne
mnoho nahodnych golov po skrumazi,
fungujuca schéma na skorovanie tu nie
je. Lopta nie je prilepena na kopacky
hracov, takZze sa mdzete trapit’ aj medzi
ENOENCEIN]E

Lenze novému rocniku chyba viditelny
impulz, pre ktory by ste povedali, Ze toto
je ten rozhodujuci faktor, s ktorym PES
vytrel FIFE kocura na Styl Ibrahimovica. Je
to sterilny futbal na vysokej Urovni, kde
najdete chybicky krasy, no vsetko
napriek tomu ide, ako ma. Ak si
spomeniete na Nemecko na poslednych
MS, mozno pochopite. Vynikajuca hra,
prepracovany systém, dalo sa na to
pozerat, ale PES akoby ustrnul v
koncovke. A v nej byva FIFA
nekompromisna. No ak dostanete
moznost, Pro Evolution Soccer 2019
vyskusajte. Je rovnako dobry ako ten
minuly, da sa s nim vyhrat’ (taktika v
myTeam je skveld, hoci Al nakupuje skor
nezmyselne na posty, ktoré ju netlacia),
ale... ale aj minuly rok PES musel sklonit’
svoju hlavu pred svojim rivalom a inak to
zrejme nebude ani teraz. Futbalu zdar a
zatial ideme vyklepat’ Ukrajinu, ked' to
tym nasim sokolom nevyslo v
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+ bohata nadielka médov - Al spoluhracov
" ~ + bez naskriptovanych situacii - slabsSie obranné cinnosti
V H RE SA V KON ECNOM + rozmanité prihravky - absencia licencie
DCA)S LEDKU NAOZAJ LEN + animacie pohybov - stale neprehladny interface

+ individuality hracov - bez vacsich zmien v kariére

DRZIi JEDNO TLACIDLO, “ + vplyy 2volenej takiiky
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tom, Ze slovenski vyvojari z Games
Farm vedia robit’ kvalitné hry, snad’
nikto nepochybuje. Ich cesta v
hernom biznise je vSak dost  klukata
a neraz sa im do nej stavaju rozne
prekazky. Ked v roku 2014 vysla ak¢na RPG
Shadows: Heretic Kingdoms, mala sice aj
svoje slabsie stranky, ale vcelku zaujala. Po
, Book One" sa naslo vela hracov, ktori
Cakali na dokoncenie pribehu, ale vsetko sa
zdalo byt stratené kvoli insolventnosti
vtedajsieho distribatora BitComposer
Games. Shadows: Awakening je vlastne
tym, ¢im mala byt Heretic Kingdoms s
kompletnym obsahom. A kedZe medzitym
uplynulo niekolko rokov,

tvorcovia prekopali nielen grafiku, ale aj
niektoré herné mechanizmy. A Shadows to
prospelo.

Priznam sa, aj ked" ma niektoré prvky v
Shadows: Heretic Kingdoms oslovili, po
niekolkych hodinach méj zaujem o hru
zacal upadat’ a nastupil stereotyp. Vlastne
mi ani nijako zvlast neutkvela v pamati a
bol to len dalsi Diablo klon, ktory sice mal
fajn napady, ale nie az taku presvedcivu
hratelnost. Awakening je naozaj
prebudenim a prijemnym prekvapenim.
Mnohé veci sa zachovali z minulosti a len
skopirovali do ,novej" hry, ale popritom
nastali aj zmeny, ktoré prispeli k vyrazne
lepSiemu zazitku. Niektoré si mozno ani

neuvedomite, ale su tam a suU prospesné,
iné vam udru do oci a ukazu hru v celkom
inom svetle. Na zaciatku hry sa zoznamite
(alebo znovu zvitate) s démonom
Devourverom - pozieracom dusi a
tajomnym muzom v kapucni, ktory tuto
bytost vyvolal a prindtil k spolupréaci. Co
vsetko to obnasa a kto vlastne ten bradac
je, zistite pocas naozaj rozsiahleho
putovania. Vy preberiete Ulohu démona a
hned na zaciatku si vyberiete svoju prvu
babku - jedného z trojice nebohych
hrdinov, ktorého ovladate vo fyzickom
svete, zatial o s démonom sa pohybujete
v paralelnom svete tienov. Neskor
nahromadite bezmala tucet dalSich
bojovnikov a do aktivnej partie mdzete
popri démonovi zaradit troch - vzdy je vsak
zhmotneny len jeden z nich a daju sa
striedat’.

Démona a hrdinov si jednoducho prepinate
a takto sa automaticky meni aj prostredie a
jeho obyvatelia. Lokality su vlastne tie isté,
lenZe ich vzhlad je vyrazne odlisny a v jeho
tienovej podobe sa okolo vas pohybuju
agresivni démoni, ktorych bezne nevidite.
Navyse sa tam objavia prechody, ktoré v
hmotnom svete nie su, takze v kozi hrdinu
tadial neprejdete, ale v Ulohe pozieraca
dusi v jeho prirodzenom prostredi ano.
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Tvorcovia neraz vyuzili tento prvok pri roznych
hlavolamoch, ktoré sa priebezne objavuju pocas celej hry.
Démon napriklad vidi svetelné symboly, ktoré pomozu
hrdinovi spravne nastavit' nejaké mechanizmy, aby sa
dostal do uzatvorenych priestorov. Inokedy staci spravne
pouzit paky s plosinami, po ktorych sa skotula gula na
aktivacné tlacidlo. Hlavolamy su prijemnym spestrenim

nespocetnych bojov, len je Skoda, Ze sa neraz opakuju.
Podobne ako labyrinty s teleportmi, ktoré su trochu
otravné. A vytknat by sme mohli aj nutnost’ vracat sa na
niektoré prejdené miesta, hoci sa tam nepriatelia uz
neozivuju a navraty do predoslych zon urychluju
aktivované portaly.

Démon aj vsetci hrdinovia, ktorych ste zozbierali, ziskavaju
levely (pribddaju vSetkym naraz), individualne schopnosti,
talenty s permanentnymi bonusmi a body na vylepsenie
atributov. Kazda postava ma len jeden set schopnosti s
O0smimi moznostami a vylepsenim na tretiu Uroven, Co je
pomerne malo, navyse méze mat’ v aktivnych slotoch len
tri. Ale sU napaditejSie ako v minulej hre. Navyse v teréne
mozete bleskovo prepinat hrdinov a sucasne aj
kombinovat'ich Utoky a kuzla, a to uz je potom naozaj
slusny arzenal. Zaujimavé je, Ze ak napriklad vytvorite

ochranny stit, ktorym disponuje jeden hrdina, po prepnuti
zostane aktivny aj pri druhej postave.

Ak skona vas démon, Caka vas restart a nahranie
manualne alebo automaticky ulozenej pozicie. Ak padne
hrdina, stale vam zostavaju dvaja dalsi a kym aspon jeden
z nich Zije, nemusite mat  obavy. Postavy sa pomaly
samocinne regeneruju a tentoraz nepocitajte so ziadnymi
lieCivymi flastickami. Ale nemusite mat obavy, rany bez
problémov zahojite dvomi efektivnymi spdsobmi. Vo svete
tienov sa Casto objavuju svatyne, okolo ktorych je zelena
z6na. Ked do nej démon vstupi, rychlo sa vylieci kazdy v
druzine. Sucasne po vstupe do svatyne mozete ozivit’
padlych hrdinov alebo ich nahradit” nejakymi inymi, ktori sa
vam nezmestili do aktivnej partie. Na liecenie dobre
posluzia aj kamene dusi. SU to Specialne predmety s
bonusmi, v inventari si zvolite vzdy len jeden z nich, ale
kazdy ma urcity pocCet esencii. Esencie vyuzijete na
doliecCenie alebo zregenerovanie many aktivnej

postavy. Kamene dobijate dusami padlych nepriatelov,
alebo si ich kupite u tienového obchodnika. Je to obdoba
klasického predavaca, ale vo svet tienov, kde komunikuje s
vasim démonom.




V boji narazite na rozmanitych protivnikov,
od ludi a zvierat, az po rozmanité monstra.
A nechybaju bossovia, z ktorych vypadavaju
najvzacnejsie kusy vystroja S niektorymi
nepriatelmi bojujete v jednom svete, s inymi
v druhom, su vsak aj taki, s ktorymi sa bijete
v obidvoch. Napriklad narazite na vlkolakov
chranenych stitom. Vasi hrdinovia ten stit
neprelomia, musite to urobit' pomocou
démona a potom sa vratit’ do fyzickej formy
bojovnika a uz sekate do zivého.

Hrdinom a démonovi prehadzujete zbrane,

casti brnenia, nahrdelnik a prstene, ktoré ‘ \\“

dostanete ako odmenu alebo je to korist z
padlych nepriatelov. Novy inventar je
rieSeny tak, ze po kliknuti na urcity slot sa
ukaze zoznam veci, ktoré tam pasuju -
napriklad opasky. A k tomu mdzete
odfajknut moznost, aby sa ukazala len
kompatibilna vybava, ktoru vie dana postava
pouzit. Je to vcelku vhodné pri vyhladavani
lepSieho vybavenia, ale pri predaji
prebytkov obchodnikom je to uz trochu
menej praktické a dost’ sa naklikate. Aj
démon zbiera korist' vo svojom prostredi, no
nie Casti vystroja, ale esencie. MOzete pouzit’
az Styri esencie na vylepsenie Standardnych
Casti vyzbroje a efekt zavisi od druhu
vybavy. Pridate tak ohnivy, elektricky Ci
jedovaty utok, zvysite Sancu na kriticky
zasah alebo zlepsite obranu. A zvladnete to
kedykolvek vo vasom inventari.

O ulohy v hre nie je nidza, ale su dost’
nesystematicky clenené. SU rozdelené do
kapitol s hlavnymi a vedlajsimi zadaniami a
ak ste pri starte hry nezvolili oldschool méd,
mate v teréne aj oznacenu ich polohu.
Cudné je, Ze vdm hra uz v zaciatkoch
ponuka ulohy urcené pre velmi vysoké
levely, aj ked vas na ich naro¢nost upozorni.
MoOzete sa im venovat neskor, ale je to aj
tak trochu matuce, hlavne ked preskakujete
z jednej kapitoly do druhej. Navyse niektoré
takéto Ulohy oznacené ako hlavné vébec
nemusite splnit, aby ste dokoncili hru. A po
finale je uz definitivny koniec a nemézete
ich teda ani dodatocne zavrsit.
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Pri porovnani povodnej a novej naplne hry,
teda prvej a druhej knihy, si mozete vSimnuat’
niekolko veci. V prvom rade ma Book 2




menej obsahu. | ked' je ho stale dostatok, predstavuje asi
tretinu (v naSom pripade cca 10 hodin) z celkovej naplne
Shadows (28 hodin s vacsinou dokoncenych vedlajsich
uloh). V podstate by sa dal novy obsah vnimat’ aj ako
rozsiahlejSia expanzia. S tym zrejme suvisi aj fakt, ze levely
hrdinov v novych prostrediach pribudaju rychlejsie, aby ste
sa stihli dostat' k maximalnej tridsiatke. Zatial ¢o v
zaciatkoch tieto Urovne naskakuju dost” pomaly, tie
najvyssie uz ziskate hoci aj za par desiatok minut, po
niekolkych subojoch s vyrovnanymi nepriatelmi. Okrem
toho si druha kniha nasla viac priestoru na dialégy a
objavovanie novych lokalit, ktoré su vsak niekedy takmer
prazdne. Stava sa, Ze len prechadzate prostredim a takmer
vObec nenarazite na nic zivé ani mrtve. Len obdivujete

architekturu. Na druhej strane, ked uz dojde k boju, uzijete
si aj novych hrdinov, aj protivnikov a pribudne vam mnoho
zarezov.

Samotny nosny pribeh nie je nijaky zvlast' zaujimavy, a to
sa nezmenilo ani v druhej faze hry. Ale urcite vas bude
zaujimat, ako sa napokon vyriesia prepojenia vasho
démona a podriadenych postav. Finalny boj je sice
napadity a moze mat’ alternativu, ale vyvrcholenie deja je
len vlazné a je Skoda, ze aspon nekonci nejakou
efektnejSou animaciou. Naproti tomu je celkom prijemné
spoznavat' zakulisie jednotlivych hrdinov, s ktorymi mozete
doriesit nejaké ich konflikty z minulosti.




Grafika hry doznala oproti Shadows: Heretic
Kingdoms zasadné zmeny. Upravilo sa
uzivatel'ské rozhranie a dizajn niektorych
menu, ale hlavne tvorcovia radikalne zmenili
vizual urcitych prvkov. A tak aj ked dlho
chodite tymi istymi prostrediami, ktoré
poznate z minulej hry, posobia trochu inak.
A to najma vdaka novému grafickému
enginu. Napriklad Useky, cez ktoré prejde
len démon vo svete tienov, uz nevyzeraju
ako priesvitné Smuhy, ale su to také
stupienky porozkladané v priestore. Hra
disponuje slusnym dabingom a skvelou
orchestralnou hudbou, ale medzi inymi
lokalizaciami by sme ocenili aj cesku, kedZe
sa jedna o vyvojarov z nasich koncin. Ale
skor Ci neskor sa na to niekto urcite
podujme. Inak obcas narazite na nejaké
bugy, ale je to len ojedinelé.

Pri zaverecnom hodnoteni sa logicky natiska
otazka, Ci sa kiipa Awakening oplati, kedze
znacna cast hry je len recyklovana, aj ked’
vhodne upravena a doplnena podoba
Shadows: Heretic Kingdoms. Ak ste
kralovstva vobec nehrali, berte tento titul
vSetkymi desiatimi. V urcitych aspektoch
ponuka viac ako Diablo Ill. Ak ste uz kedysi
presli ,prvd knihu", mala by sa vam pévodna
hra na Steame aktualizovat' na Awakening a
v tom pripade sa vam oplati preluskat’
kompletné dobrodruzstvo so vsetkym, co k
tomu patri.

BRANISLAV KOHUT
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HODNOTENIE

+ dokoncena a vylepsena hra, na ktord - nedoladeny systém uloh a obcas

sme cakali

menej praktické zmeny

SHADOWS: HERETIC + pozitivne Upravy a zabavnejSia hra- - nosny dej nie je velmi zaujimavy

telnost’

- znacna cast' titulu je len recyklovana

KINGDOMS + prepinanie svetov a kombinovanie - hlavolamy sa ¢asto opakuju

V NOVOM éATE schopnosti postav v boji

+ masivny obsah
+ vynoveny vzhlad
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BUS SIMULATOR 18

NAVRAT DO INEHO SVETA

. PC

. ASTRAGON
. SIMULACIA




U hradi, ktori hravaju vyhradne
akcné multiplayerové prestrelky.
Potom su tu taki, ktori na hry
nemaju vela Casu, a preto ho venuju len tym
najvacsim a najkvalitnejSim AAA hitom. No
a potom tu su ¢udaci, ktori za obrazovkou
monitoru spravuju virtualnu farmu a slintaju
nad klavesnicou pri pohlade na dokonale
zozaté kukuricné pole. Bus Simulator 18
patri na prvy pohlad prave do poslednej
kategorie. Ako ale uz pri prvej jazde
virtualnym autobusom zistite, hra si vas
dokaze zahadnym sp6sobom natolko
priputat, Ze na chvilu Uplne zabudnete na
nejaky God of War a miesto rubania
severskych bohov date na kratky okamih
prednost’...no... jazdeniu autobusom.

Bus Simulator 18 je uz Stvrtym
pokraCovanim v sérii, pricom prvy diel
vysiel v roku 2008. Rovnako ako iné
simulatory roznych, na prvy pohlad
nudnych cinnosti, aj Bus Simulator ma
korene v Nemecku/Rakusku a tak je aj
samotna mapa insSpirovana tymito
koncinami. Vozit' sa tak budete po vadsich
mesteckach, dedinkach, ale aj dialniciach
a vidieckych cestach. Mapa nie je nijaka
vyrazne velka, ale ponuka vcelku rozmanité
prostredia.

Na zaciatku si vytvorite fiktivhu autobusovu
spolo¢nost, ktort budete po zvysok hry
manazovat a spravovat. Budete si tak tvorit’
a upravovat' trasy jednotlivych liniek,
nakupovat’ autobusy, najimat’ vodicov

a popritom plnit r6zne ulohy, ktoré vam
zada vasa asistentka.

Hra momentalne ponuka 8
licencovanych vozidiel — od
pomerne kompaktného
Mercedesu az po
harmonikovy MAN.
Interiéry s vymodelované
celkom precizne a hlavne
priestor vodica je posiaty
rozlicnymi packami

a tlacidlami, z ktorych
kazdé ma svoju funkciu

a moOzete nimi manipulovat’

za jazdy ukazovatelom mysi alebo
klavesovymi skratkami. Na zastavke tak
musite manualne otvorit’ dvere pre
pasazierov, pripadne spustit'rampu pre
vozickarov. Jazdné vlastnosti vozidiel sa liSia
minimalne, Co je trochu Skoda, kedZe ide

o simulator. Rozdiel si vSimnete hlavne

v radiuse otacania jednotlivych vozidiel

a pravouhlé zakruty si tak budete musiet’
trochu nacvicit. Autobusy si viete do istej
miery aj vizualne prisposobit. Okrem
farebnych schém a polepov sa daju vytvarat
aj vlastné SPZ.

Samotna jazda autobusom je ale to, ¢o vas
bude bavit najviac. Cas straveny za
virtualnym volantom si uzijete, aj ked vas
podobné simulatory nebavia. Vasou ulohou
je jazdit podla GPS navigéacie po
jednotlivych zastavkach na trase, ktoru ste
sami vytvorili. Musite pritom ale sledovat’
Cas, aby ste nenabrali meskanie, pripadne
aby ste zastavku neopustili prilis skoro, inac
sa nevyhnete staznostiam cestujucich

a penalizaciam v podobe zoskrtanej
vyplatnej pasky. Aby toho nebolo malo,
musite tieZ riesit’ situacie v premavke. Obcas
vam cestu zablokuje dopravna nehoda,
zapcha alebo len retardér, pred ktorym
treba spomalit. Najdete tu tiez par vymolov,
ktoré by ste mali opatrne obist’ (eSteze sa
hra neodohrava na Slovensku, slo by o
nemoznu ulohu). Popritom si treba davat’
pozor na spravne vyhodenie smerovky, aby
ste nezachytili kolesom obrubnik alebo

z Casu na cas vytrubit' nezodpovednych
vodicov stojacich na autobusovej zastavke.

{ requests a ticket
pe: Regular, Quantity: 1




' podnik

—

Premavka a vodici sa spravaju celkom realisticky a ked’
napriklad vyhodite smerovku pri opustani zastavky, slusne
zastavia a daju vam prednost. Mnohi vodici na Slovensku
by si z nich mohli brat’ priklad.

Osobitnou kategoriou su potom cestujuci, s ktorymi pridete
do kontaktu. Ako vodi¢ im aj predavate pri nastupe listky.
Musite tak spravne zadat typ a mnozstvo listkov a nasledne
vydat drobné. Je to sice otazka par kliknuti na terminal,
ktory mate poruke, ale mnozstvo pasazierov, ktori nie su
schopni listok si kupit v predstihu v trafike, ma obcas
zarazalo. Tato funkciu (rovnako ako mnoho dalsich) si ale
viete pred kazdou jazdou jednoducho vypnut.

Ak mate dostatok Casu, viete sa prejst’ po autobuse

a skontrolovat’ cestujucim platny listok. Obcas tak nachytate
Cierneho pasaziera, ktory vam musi zaplatit’ mastnu pokutu.
Raz mi tak pocas jazdy za chrbtom zacala hrat hlasna hudba
zo sldchadiel cestujuceho. Pocas statia na Cervenej som sa
to rozhodol skontrolovat'a na moje pobavenie tam sedela
asi 70 - ro¢na babka, ktora pocuvala metal. Upozornil som
ju a neskor som jej aj skontroloval listok. Babka ho nemala,
a tak mi musela zacvakat’ 120€. Pri nemeckych doéchodkoch
ju to ale asi sotva nejako trapilo...

Okrem toho po pasazieroch zbierate odpadky, pripadne za
nimi vybehnete z autobusu so zabudnutou batozinou.

Customization

@ Custom @

Bus Colors

Interior

@ Default @

Decals

® @

Costs: €1,000.00

(Customize License PIate)
=
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Najviac som si vSak ,oblubil” pribrzdenych jedincov, ktori mi
ostali stat uprostred dveri v poloprazdnom autobuse tupo
zizajuc pred seba. Musel som vtedy zdvihnut zadok zo
sedadla, ist"ich upozornit a az tak sa dali dvere zavriet’

a autobus mohol pokracovat'v jazde. Na spoluobcanov
Cuchajucich toluén v zadnej Casti autobusu tu vsak
nenatrafite.

Cestujuci pocas jazdy spolu obcas komunikuju, ale dialogy/
monology su priemerné, niekedy az absurdne hlupe -
Myslim, Ze som videl UFO.” - ,Bol to duch?” - ,Vcera som si
kapil Sampon”. V takej chvili mate chut” dupnut’ na brzdy,

a nechat ich omlatit’ si prazdne virtualne hlavy. Pocas jazdy
si vSak viete zapnut radio a prepinat’ medzi cca troma
odlisSnymi stanicami, ktoré ale hraju velmi obycajnu hudbu.
Potesila by tak moznost’ po vzore GTA nahrat'si do zlozky
s hrou vlastné skladby. Pripadne si m&zete otvorit’ okienko
a v noci poCuvat neznesitelne hlasny a monotonny cvrkot
cikad a svrckov. Napriek vsetkému je pocit z jazdy a praca
vodica autobusu velmi zaujimavo a hlavne zabavne
spracovana. Autobus sa k tomu pohodine ovlada aj na
klavesnici a mysi. V. menu potom eSte mate moznost’
nastavit si jazdu v noci, cez defi za dazd’a, upravit'si dizku
trate, pripadne zvolit smer jazdy. Samozrejmostou je
moznost’ manualneho radenia.




Na konci jazdy sa v prehladnej Statistike
dozviete, kolko penalizacii alebo bonusov ste
ziskali a ako ovplyvnili zarobok vasho podniku.
V hre sa nachadza aj multiplayer, a tak sa
moZete po meste prevazat aj s kamaratmi,
alebo sa napojit' na nejaky server zo zoznamu.
Budete tak jazdit's maximalne tromi dalSim
hra¢mi spoloc¢ne za jeden dopravny podnik.

Graficky je hra na priemernej Urovni, a najma

v dazdi dokaze navodit’ velmi peknd atmosféru,
avsak za cenu pomerne velkého prepadu
snimkovania. Multiplayer si na snimkach za
sekundu vie tiez vybrat svoju dan. Celkovy
vykon je ale po zvysSok hry stabilny a potesi tiez
tiez fakt, Ze na nejaky bug natrafite len vel'mi

vynimocne.

Bus Simulator 18 je hra, ktora viac nez na
komplexnu spravu dopravného podniku stavia
na celkovy pocit z jazdy autobusom mestskej
hromadnej dopravy a vsetky ukony vodica,
ktoré k nej patria. Dokaze tak na kratky Cas
zaujat’ aj beznych hracov, nielen nadsencov
simulatorov. Hrat’ sa na Soféra autobusu vas ale
po Case omrzi a hra okrem multiplayeru uz
nema velmi ¢im zaujat. Do buducnosti by
mozno pomohol dodatocny obsah vo forme
diametralne odlisného prostredia a rozsirenia
vozového parku zaujimavejsimi, pokojne aj
zastaralejsSimi kdiskami. Konecna, prosime,

vystupte...

FRANCIS

“JEDNODUCHO

SIMULATOR MHD"
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HODNOTENIE

+ celkovy pocit z prace vodica auto-
busu

+ interakcia s kabinou vodica

+ jazda v premavke

+ spracovanie kabiny a palubnych
dosiek

+ obstojna grafika

- prepady snimkovania za dazda a v
multiplayeri

- hlupe dialégy cestujucich

- minimalne rozdiely jazdnych vlast-
nosti jednotlivych autobusov
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retrofuturistickom meste sa pod

klamlivou pokrievkou blahobytu a

spokojnosti skryva nieCo nekalé. A

je to vlastne zrejmé uz na prvy
pohlad. Teda aspon tym, ktori si
uvedomuju, kym vlastne su a takych
nezostalo mnoho. Vy budete jednym z
nich - vlastne nie, budete tromi z nich a
Caka na vas nevsedné dobrodruzstvo
skryté pod maskami jeho obeti.

Vyraz retrofuturisticky znamena, ze sa v
hre prenesiete do alternativnej minulosti v
Sestdesiatych rokoch minulého storocia a
spoznate Uplne inu verziu novodobého,
povojnového Anglicka, ktora vobec nie je
optimisticka, skor depresivna. Ale tento
stav v mestecku Wellington Wells ma
zastriet’ droga radosti - Joy, ktoru povinne
pravidelne konzumuju tunajsi obyvatelia.
Teda aspon ti, ktori neziju v separovanej
Stvrti medzi spodinou. Vy vSak spoznate
realitu o duhovych cestach, ktoré lemuju
domy navonok spokojnych mestanov, aj
drsné podmienky, v ktorych Zziju chudaci a
pokusite sa najst” pravdu o tejto
disharmonickej spolocCnosti a nejaké
vychodisko.

Najskor sa stanete zurnalistom Arthurom,
ktory Zije v nandtenom sne az do chvile,
ked pri cenzdre clankov narazi na zmienku
o sebe a svojom stratenom bratovi. To v
nom vyvola skrat a zablesky spomienok ho
prinutia konat  a vzburit sa voci rezimu,
¢im sa stava neziaducou osobou. Uz
pribeh Arthura je naozaj rozsiahly a ak sa
budete venovat aj nepovinnym uloham,
zaberie vam viac ako desat  hodin. Ale
potom nasleduje este druhy akt so
sympatickou Sally, ktora ma iné zazemie aj
problémy a v prvom rade musi mysliet
na...ale ved uvidite. A do tretice je to cudak
Ollie, s ktorym v rovnakom meste zaZijete
celkom iné dobrodruzstvo. Osudy tychto
troch protagonistov su pritom ciastocne
prepojené, a tak sa stretavaju a niektoré
situacie vnimate z odlisnej perspektivy.
Jedno vSak maju vsetky uvedené postavy
spolocné - vzopreli sa rezimu, a preto su
prenasledované. A ak to chcete prelUskat’
celé, stravite pri hre naozaj mnoho casu.

Pri pohybe v meste a okoli platia urcité
pravidla, ktoré ked aspon navonok
dodrzujete, moze byt vasa aktualna
postava nenapadna. Aspon do istej miery.



V prvom rade musite mat vhodné oblecenie, o v centre  RieSeni pri vyvolani rozruchu je niekolko - mozete
znamena honosnejsi oblek a medzi chudakmi naopak jednoducho utekat, az kym sa po dlhom behu nestrasiete
nieco osuchané a zanedbané. V urcitych pripadoch prenasledovatelov. M&zete sa schovat - napriklad do aut,
vyuzijete aj iné kusky, napriklad nejaké montérky, ked sa  ktoré obcas niekde stoja, ale nefunguju, do kosov na
tvarite ako udrzbar. odpadky alebo do skrin - to hlavne vtedy, ked snorite v
domoch, len skoda, ze sa da vstupit len do niektorych z
nich. Trochu nedotiahnuté, ale Uc¢inné, je posadenie sa na
lavicku, kde si okamzite roztvorite noviny a aj policajti vas
uz potom stopercentne prehliadnu, hoci stoja meter od
vas.

Pri nevodnom odeve vyvolate podozrenie okolitych
obcanov a ked' to trva trochu dlhsie, za¢nu vas okrikovat a
prenasledovat. V centre, kde sa povinne nosia biele masky
s faloSnym Usmevom, sa k nim navyse pridaju nebezpecné
policajné hliadky. Tie tam vyburcujete aj v noci, kedy maju
slusni obcania zakaz vychadzania. MozZete sa aj pobit’. Ked' je agresor len jeden alebo dvaja,
zvladnete to aj holymi rukami, no vacsiemu davu sa uz
Podozrivy je aj beh po ulici, hoci za denného svetla - to neubranite. Ale pri bitke mozete pouzit” aj drevenu palku,
totiz Stastni mestania nerobia. A treba si davat pozor aj  lopatu (inak urcend na vykopanie truhlic na Specifickych
na kontroly radosti, ktoré sleduju vasu Uroven Stastia miestach), sekeru, elektricky obusok, pripadne pusku, ale
vyvolaného drogou. Tu obcas chtiac-nechtiac pouZzijete, bez nabojov, ktoré tu marne budete hladat a iné
napriklad aby ste sa dostali cez zabezpecené brany deliace predmety, ktoré spravidla pouzivate len na sekanie a
sektory mesta. Len si treba davat’ pozor, lebo Joy udieranie. Plus drogy, ktoré pichnete niekomu do krku.
spbsobuje Coraz vacsie straty pamate. A potom vo faze, Likvidovat sa da aj nenapadne, ked niekoho priskrtite
ked’ uCinok drogy vyprchava a nevezmete si dalSiu davku, odzadu alebo udusite v spanku. Jednotlivé moznosti sa
kratkodobo sa zhorsi vas fyzicky stav a vo vysmiatych trochu lisia podla toho, s ktorou postavou hrate.
lud'och na ulici vyvolate nevolu a mate problém.
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Tvorcovia sa pokusili zakomponovat do hry aj nejaké Znacny priestor je venovany vyrobe predmetov, na ktoré
stealth techniky, a tak mozete vyuzit' i nenapadny postup. potrebujete vyzbierané suroviny a komponenty

To zahrnuje uz spominané skryvanie sa i prepadnutie od (kvety, casti latky, kovu, suciastky, nadoby atd') a niekedy
chrbta, ale napriklad aj odlakanie pozornosti hodenim je nutny aj pracovny stol. Zhotovite bandaze na

prazdnej flaSe na miesta, kam sa potom zameria obviazanie krvacajucej rany (Spinavé vam sposobia
pozornost” hliadok. Dokazete sa nehluc¢ne zakradat a infekciu), lieciva, odevy, jednoduché zbrane a nastroje.
odpratat nevladne tela. Obcas mozete vojst od domu cez Okrem toho natrafite na rozne pisané spravy a odkazy,
okno, preleziete cez vzduchové Sachty a mate moznost”  ako aj masky, ktoré vam ukazu zablesky z minulosti
hackovat’ alebo deaktivovat’ bezpecnostny systém. postavy.

K survival prvkom zas patri konzumacia jedla a pitie vody. Pri postupe ziskavate body na vylepsenie svojich talentov,
Pri ich nedostatku neumierate, ale ste oslabeni. Treba si  ktoré su rozdelené do Styroch vetiev. V jednej su

véimat' aj to, ¢i potrava neobsahuje jed. Cistd vodu zakladné schopnosti danej postavy, v dalSich rozdielne
mozete pit z pumpy, kde si aj naberiete zasoby do danosti na prezitie, boj a doplnkové aktivity. Takze
nadoby. Vacsinu veci musite najst” a zhotovit, ale niekedy napriklad budete mat viac zdravia, rychlejsie otvorite

sa daju kupit' v automatoch a u obchodnikov. Mince zamky (vyzaduju Sperhaky, ale Uspesnost’ je stopercentna
ziskate aj vypacenim a vyrabovanim verejnych a bez namahy), budete menej hlucni pri behu, alebo pri
telefébnnych pristrojov. blokovani Utoku moézete zrazit protivnika k zemi.




Hoci je prostredie v hre v podstate otvorené, postup ako zabezpecit. Treba vypumpovat vodu, poradit'si s
taky je pomerne linearny. Ak sa rozhodnete plnit’ elektrickymi skratmi, bezdomovcami, raz sa dokonca
vedlajsie Ulohy, mate vacsiu volnost, ale inak vas hra kvoli tomu zapletiete do modelingu.

spolahlivo vedie od jedného hlavného zadania k
druhému a vyzaduje konkrétne Ukony. Vacsinou bez
alternativy a moznosti vyberu. Ale napln, ktorej sucastou
je neraz hladanie pristupovych kariet a inych
predmetov, je vcelku r6znoroda a obcas spestrena
hlavolamami. Pri presune sa, az na malé vynimky,
pohybujete vylucne peso, ale na vzdialenejSie miesta sa
rychlo vratite cez aktivované podzemné skryse s
poklopmi. Tam sa mézete v pokoji vyspat a
zregenerovat, ale najskor musite tieto miesta opravit' a

Napln hry je teda pomerne bohata, az je
nepochopitelné, ako niektori recenzenti dokazali tento
titul tak potopit. Iste, hra mala hlavne spociatku
technické chyby a bugy, inteligencia NPC postav nie je
prave oslniva, dialbgom a niektorym procesom chyba
patri¢na hibka. Stale sa véak jedna o nevéedny podin,
ktory posobi netradicne a prinasa iny zazitok ako
konkurencia.
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Zatial ¢o dabing, hudba a zvuky su vydarené,
grafikou hra neohdri, ale spracovanie je
uspokojivé a funkéné. Tvorcovia dobre zachytili
atmosféru utopistického anglického mesta s
jeho pozlatkou aj zvratenostou. Len nam
prekazalo, ze vacsina obydli bola jednoducho
nepristupna, pritom moznosti vylupit ich také
lakavé.

Navyse su domy prepojené takym sposobom,
Ze vytvaraju z vonkajsej strany bariéru, ktoru
treba dlho obchadzat" a vstupit do ulic sa da
len na par miestach. Ale na bugy sme natrafili
len ojedinele a v PC verzii sme uz
nezaznamenali zasadné kazy, ktoré hru este
nedavno sprevadzali. Hralo sa to dobre.

Niektori hraci od We Happy Few mozno
ocakavali viac, ale to neznamena, Ze sa jedna o
zIU hru (no ta cenovka pri premiére je
rozhodne prestrelena). My sme sa do nej
zazrali a bavila nas - minimalne pocas prvej
desiatky hodin. Potom uz sa prejavilo urcité
vyCerpanie podkladu a zrejme aj nasa Unava,
ale pritom v nas hra stale intenzivne
rezonovala.

Mozno preto, Ze mestecko plné vyskerenych
masiek a ohlupujucich piluliek nam
pripomenulo aj nieCo zo sucasného realneho
sveta, ktory je faloSny podobne ako Wellington
Wells.

B BRANISLAV KOHUT

,NIEKTORI HRACI OD HRY

MOZNO OCAKAVALI VIAC, ALE
TO NEZNAMENA, ZE SA JEDNA

O ZLU HRU "

HODNOTENIE

+ tri hratelné postavy, kazda v samo- - niektoré sucasti nemaju patricnu

statnom rozsiahlom pribehu

+ vydarena atmosféra (ne)stastného
mesta

+ r6zne aktivity a moznosti pri-
postupe

+ satira a c¢ierny humor

hibku

- do vacsiny budov sa neda vstupit' a
tvoria len kulisu a bariéry

- eSte mOzete narazit' na nejaké chy-
by

- pomerne linearny postup bez
moznosti volby
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ritské studio Rebellion sa pocas
svojej 25-rocnej existencie stalo
pomerne ostrieflanym tvorcom
videohier. Autori si presli vyvojom
skutocne velkého mnozstva titulov Ci
Zanrov na viac ako tucet platforiem. Ich
rukami presli série ako, Medal of Honor,
Aliens versus Predator, Tom Clancy's
Rainbow Six ¢i Midnight Club, no v
poslednych rokoch su spojeni najma so
sériou Sniper Elite. Celkovo z nej priniesli
az Sest’ dielov, posledny len minuly rok,
pricom ani teraz nemozno hovorit o
vyslovene zlej hre - prave naopak. U nas
v recenzii sme Sniper Elite 4 ohodnotili
vysokou znamkou. Kazdopadne vyvojari
len par mesiacov po vydani Sniper Elite 4
oznamili prichod Uplne novej znacky,
ktorou sa pokusia prerazit' v odliSnom
Zanri. Titul Strange Brigade odbocuje od
Cistokrvného taktizovania a skor sa
zameriava na priamu akciu v boji proti
nepriatelom, ktori sU uz nejaky ten cas po
smrti.

Strange Brigade vsak kombinuje hned’
niekolko prvkov znamych hier. Najviac sa
inSpiruje akciou Left 4 Dead, nakolko
podstata oboch titulov tkvie v
kooperativnom zabijani vin zombie
nepriatelov. Hra je teda prevazne
kooperativnou zabavkou, no ak nahodou
nemate kamaratov, internet alebo len
chut hrat’ s dalsimi hracmi, bez
problémov si ju zahrate aj bez pomoci

inych. Strange Brigade totiz obsahuje
kampan, ktoru je, pochopitelne, mozné
hrat’ v online kooperacii, najdete tu aj
Cisto online rezim Ci staré dobré ,arény",
ktoré preveria vase schopnosti zvladat’
obrovské navaly nepriatelov.

Pribehova Cast hry ponuka celkom
jednoduchy, no stale zaujimavy pribeh. Vy
ako sucast’ Specialnej jednotky, ktora ma z
dobrych dévodov privlastok podivna, ste
boli vyslani priamo do Egypta, v ktorom
sa budete musiet prebojovat’ cez viacero
nadprirodzenych bytosti vo forme bossov,
s cielom dostat sa az k tomu finalnemu.
Najobavanejsia farabnka Egypta, Seteki,
rozhodne nepatrila k najoblUbenejsim
medzi miestnymi obyvatelmi. Jej neludsky
sp6sob vladnutia, ako aj ona sama, sice
existuju uz len v legendach, no po
otvoreni hrobky archeoldgom Edgarom
Harbinom unikla jej dusa. Prave v tomto
momente vas privolaju do akcie spolu s
vasim timom (ak teda nehrate sami...), aby
ste opat dostali Seteki pod kontrolu.

Kampan sa da dokoncit do desiatich
hodin a kazda jedna uroven vam zaberie
priblizne hodinu. K dispozicii je teda
devat samostatnych misii, ktoré vas vzdy
zavedu do Uplne iného prostredia s inymi
nastrahami a vyzvami. Kazda z nich je
preplnena aj najroznejsimi nepriatelmi v
celych vinach, ktoré vam budu poriadne
zneprijemnovat’ vasu cestu.




Neustale tak musite byt pripraveni na necakany utok zo
vsetkych stran - hra vam vsak v orientacii pomaha
grafickym zobrazenim ruk na lavej Ci pravej strane
obrazovky. Udery nepriatelov ale, nastastie, nie s
vacsinou fatalne - ak sa teda nahodou pozabudnete, bez
problémov to viete doslova rozdychat. Zdravie je v hre
rieSené kombinaciou automatického liecenia a ampuliek.
Do istej Urovne sa vam zdravie regeneruje automaticky, no
ak chcete zdravia viac pre istu rezervu, musite byt bystri a
vsimat' si predmety na zemi. V zavere kazdej jednej misie
je pritomny ako boss, tak aj takzvana klietka dusi, ktoru
Seteki vyuziva pre upevnenie svojej moci. Znicenim kazdej
z nich sa jej sila, pochopitelne, zniZuje, aby ste sa jej v
zavere postavili zoci-voci. Skuskou vasej trpezlivosti,
obratnosti a presnosti su Ciastkovi bossovia na konci
kazdej Urovne. Spravidla ich nie je vObec narocné porazit,
no len vedy, ak sa viete vyhybat' ¢asto smrtelnym

ranam, pockat na spravny moment a bezchybne vyuzit’
situaciu a zasadit’ presnd ranu do slabého miesta. Samotné
Urovne su viac-menej otvorené, no ma to aj svoje
opodstatnenie. Su totizto posiate roznymi zberatel'skymi
predmetmi, soskami i zapisnikmi, ktoré su pre lovcov
trofeji ako stvorené. Otvoreneé prostredie vsak ma svoje
vyhody aj nevyhody - vacsinu vin nepriatelov, na ktoru
natrafite, mozZete bez problémov obist, takze ich
pritomnost je v podstate Uplne bezpredmetna. Situacia sa
meni len pri dolezitych subojoch, kedy sa priestor
Standardne uzatvori a hra vas bez znicenia délezitého ciela
nepusti dalej.

Pri prvom kontakte s hrou mi ovladanie nepripadalo velmi
privetivé, no postupnym hranim som si na pohyb postavy
zvykol. To isté plati aj pre subojovy systém, ktory je
maximalne jednoduchy. VSetko, ¢o vam staci pre
zvladnutie nepriatelov, je vediet sa uhybat’ a strielat’.
Nastastie, hra rozliSuje to, kam nepriatelom ustedrujete
rany - pri strelbe do ruk ich tak mézete doslova rozobrat,
pri strelbe do n6h padnu k zemi a stale vedia byt

nebezpedni, pricom, pochopitelne, najucinnejsia je strelba
priamo na hlavu. Autori sa pohrali s prostredim, ktoré hrac
mo&ze Casto vyuzivat priamo pri sibojoch. Rotacné noze,
kopije Ci plamene, to vSetko vam vie ulahcit narocnu
pracu. Zaujimavé su aj olejové lampy na strope, ktoré pri
nastreleni rozleju ohen na nepriatelov. Sice su tu aj mensie
prvky subojov na blizko, no skor ich vyuzZijete na ozZivenie
uz repetitivnych subojov ako na lepsie zvladnutie
nepriatelov. Ide napriklad o dorazenie protivnika, ktory uz
lezi na zemi, no bez problémov si vystacite aj bez takychto
brutalnych atokov.

Hra obsahuje aj systém vylepSovania a kupovania novych
zbrani. Je tiez skromny a urcite by nebolo na skodu, ak by
nieco podobné tvorcovia aplikovali aj na samotnu postavu.
Velmi kladne hodnotim pritomnost réznych hlavolamov.
Sice ich je len par a niektoré sa aj opakuju, ale nechybaju
aj sofistikovanejsie puzzle. Ak sa rozhodnete pre hru v
kooperacii, mOzete sa spojit’ s vasim priatelom alebo
priatelmi, pripadne sa pridat” do uz existujlcej otvorenej
skupiny v lobby. Aj napriek tomu, ze je hra postavena od
zakladov pre kooperaciu, osobne som takyto pocit z hry
nemal. Ak hru nehrate vyslovene so znamymi Ci
kamaratmi, povedal by som, zZe ste ostatnymi hracmi skor
obmedzovani. Pri viacerych hracoch sa vyvojari museli
vysporiadat’ aj s vyvazenim obtaznosti, no rozhodli sa pre
velmi jednoduchy sp6sob - namiesto pridania vacsieho
mnozstva zombie iba zvysili ich kapacitu Zivota, aby
odpovedala strelbe dvoch, troch ci Styroch hracov.

Ked vas omrzi kampan, mozete sa pustit do hrania
zvysnych, vedlajsich rezimov. V prvom z nich, horde, su
vase schopnosti Standardne skdsané na vinach
nepriatelov, ktoré musite postupne odrazat. Cim viac
vydrzite, tym viac nepriatelov budete musiet zvladnut, no
zaroven vam hra situaciu ulahci otvorenim dalsej Casti
Uzemia mapy, na ktorej hrate. Po kazdej zdolanej vine
mate kratky Cas na regeneraciu i vymenu zbrani.




K dispozicii su Styri mapy, Co sice nie je prave
najviac, no pre tento rezim plne postacuju.

Druhy rezim, Score Attack, je podobny, no

ako uz je z nazvu jasné, zameriava sa skor na 3 :
vase celkové skore a nie vinu, ku ktorej ste sa | i
dokazali dopracovat. Samozrejme, aj tieto '
rezimy sa daju hrat’ v kooperacii. \

Po grafickej stranke sa hra drzi skor

Standardu studia, a teda velmi nevybocuje z ' . .
priemeru. Hra vyslovene nevyzera zle, no v ; é\lqbdne‘g%)-me’oﬁu
aktualnom roku by som cakal predsa len o ,4' \ 4
nieco krajsie graficky vyladené prostredie, a

to aj napriek tomu, Ze som hru hral na '
Standardnej PS4. Po technickej stranke je na

tom hra dobre - ak sa na obrazovke : ‘b
nepremava prilis velké mnozstvo postav, S *
snimkovanie nemé tendenciu klesat. Casy

nacitavania po zabiti su navySe velmi kratke a

aspon nemusite byt frustrovani z kazdej

gulky, ktora preleti vasou postavou.

Strange Brigade je hrou, ktora nema problém
zabavit' vacsinu milovnikov akcii z pohladu
tretej osoby. Nejde vSak o Ziadny prelomovy
titul, ktory by priniesol nieco revolucné, ale
skor priemernu hru spajajucu dobre zname
prvky. Pozitivna je pritomnost plnohodnotnej
kooperacie vo vsetkych rezimoch az pre
Styroch hracov. Hra zaroven ponuka celkom
premysleny level dizajn zabaleny do
jednoduchého pribehu, ktorym vas ale po
cely cas sprevadza rozpravac so svojimi
vtipnymi komentarmi.

HODNOTENI

PLAY3MAN

+ plna podpora online kooperacie - menej zaujimavy pribeh

"ZABAVA ZALOZENA NA + premyslené otvorené prostredia - jednoduchy subojovy systém

A " + nicit hordy nepriatelov je skratka - mélo zbrani
KOOPERAC” zabavné - slabsi obsah vzhladom na cenu hry

+ vtipny rozpravac
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Microsoft v septembri predstavil biele verzie Xbox One X a
Elite Controlleru a pridal k nim aj biely Turtle Beach Elite
Pro 2 headset.

Xbox One X Robot White Fallout 76 bundle

Samotna biela (robot white) Xbox One X konzola pride v
bundle s Falloutom 76. Bude za 499 eur v 1TB verzii a
prida biely standardny Xbox One gamepad. Pridava
mesiac Game Passu a mesiac Xbox Live Gold.

Bundle bude dostupné od 14. novembra. Zrejme neskor
pride aj samostatna edicia. Cena tam je vSak rovnaka ako
pri Ciernej edicii a teda ak ju chcete nemusite Cakat’.
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Xbox Elite Wireless Controller - White
Special Edition

Biela verzia Elite ovladaca pride 16. oktobra a
bude dostupna za 119 eur, Ponukne rovnaké
funkcie ako Cierna verzia a teda vymenitelné
packy, vymenitelny d-pad, programovatelné
tlacidla a pridané spodné packy.

Turtle Beach Elite Pro 2 + SuperAmp Pro
Gaming Audio system

Nakoniec k svojim zariadeniam pridava aj
Turtle Beach ponuku a to headset Elite Pro 2
s pridanym Superamp pro bluetooth
ovladacom, ktory viete prepojit’ aj na mobil.
Samotny headset

ponukne 50mm Nanoclear reproduktory
obkolesené AeroFit pamatovou penou.

Headset pride 8. oktobra za 249 eur.




90

TEST

STEELSERIES RIVAL 600

. STEELSERIES
. MYS

teelseries rozsiruju svoju ponuku a najnovsie tu
mame ich novu tohtorocnd mys Rival 600. Je to
Ciselne nizsia verzia ako posledna, na ktord sme

sa pozerali, a to bola Rival 700., Co je stale paradna
mys, ktoru od testu uz dva roky pouzivam a spolahlivo
funguje. Ta ponukala netradicné funkcie ako displej a vibracie.
Toto uz Rival 600 nema, ale na druhej strane ma svoje
Specifické veci a smerovanie.




Samotna Rival 600 zapada do vysokych Standardov
Steelseries. Je kablova, ponuka kvalitny senzor,
podsvietenie, niekolko dodatocnych tlacidiel,
odpojitelny kabel. Délezitym doplnkom su tu vsak
zavazia, ktorymi si mozete upravit' vahu a aj vyvazenie
mysi. Je to dolezZity prvok, kedze je smerovana na
esports, respektive na naro¢nych hracov, ktori potrebuju
dokonalost” a presnost. Prakticky je to konkurencia pre
Logitech G502 alebo Roccat Nyth a podobné mysi so
zavaziami.

Samotné Specifikacie vyzeraju nasledovne:

Senzory: SteelSeries TrueMove3+ Dual Sensor System
(TrueMove 3 Optical Gaming Sensor plus hibkovy
senzor)

CPI: 100-12000

IPS: 350+

Akceleracia: 50G

Zdvih: nastavitelny od 0.5-2 mm

Velkost: 131Tmm x 62 mm x 27-43mm

Vaha: 96 g - doplnitelna do 126g

Switche: SteelSeries Switch, 2 miliony kliknuti
Tlacidla: 7 (tri bocné)

Kabel: gumeny, 2 m

Samotny kabel mysi je odpojitelny aj ked’ prekvapivo
nie je obsity latkou, ako to aj Steelseries zvykne robit’.
Respektive nie je tu pridany ani dodatocny latkovy
kabel, ako to bolo pri 700 verzii.

Z technickych zaujimavosti ma mys dva senzory, jeden
na pohyb, druhy na detekciu vysky. Vdaka tomu

umoznuje zablokovat snimanie pri zdvihnuti od 0.5 po 2

milimetre. Pri dblezitych zapasoch je to velmi dobré,
kedZe mys vam bude reagovat, len ked bude polozena
alebo aj jemne nadvihnuta.

Rovnako je dblezita hmotnost” mysi, ktora musi byt
dokonale vyvazena, pritom kazdy hrac ma rad iné
vyvazenie, a preto ma mys moznost’ pridavat’ 5-
gramové zavazia na kazdu stranu. Teda na kazdej strane
si mézete odopnut kryty a pridat’ maximalne Styri
zavazia, a to bud' viac dopredu, alebo dozadu. Mézete
tak vytvorit 256 vahovych kombinacii. Je to zaujimava
zmena a prakticky kazdé zavazie citite. Osobne som
zvyknuty na tazsiu mys (rival 700 ma 135g) a teda pre
mna je idealne, ked’ su tam vsetky zavazia.

Zavazia su sice pekne nadizajnované a vyzeraju efektne,
ale zasuvaci systém mohli Steelseries spravit’ lepsi.
Musite ich v mysi zatlacit'do gumenych otvorov. Ked’
ich tam davate vsetky je to dost babracka. Ale nakoniec
to nebudete robit  ¢asto, mozno len parkrat, kym si
nenajdete idealne vyvazenie. Samotné zavazia este v

mysi pritlacia magnetické bocné plochy. Vsetko to vsak
drzi dobre a nemusite sa bat, ze by sa vam mys zacala
pocas hrania rozpadavat.

Mbzete sa plne sustredit na hru a vychutnavat'si
presnost’ Pixart TrueMove 3 od Steelseries. O nom
hovoria, Ze je 1:1 senzor a je citelne lepsi ako

stary 3360 senzor z Rival 700. True Move 3 uz pouzili aj
v Rival 310 a Sensei 310 v mysiach a hraci si to velmi
pochvaluju. Tu to nie je iné. Rychla odozva, Uplna
presnost’ a hlavne plna nastavitelnost” CPI - to je to,Co
hraci dostanu.
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My3 neunavi ruku, dobre sa kiZe po podlozke a velmi
dobre sa drzi. Switche na hlavnych tlacidlach su
vyrazné a hlasné, a teda vzdy mate odozvu po stlaceni.
Je to vsak iny dizajn ako je Standardom v Steelseries.
Dizajnéri sa vSak odviazali len jemne, rozpolili prednu
cast' oboch tlacidiel a siahaju viac dopredu. Dizajn mysi
umoznuje drzat' mys ako dlanou, tak aj ,claw" Stylom.
Tlacidlo na DPI je tentoraz viac vzadu a je vyssie. Oproti
inym Rival mySiam je mozno az prilis vzadu a ak drzite
mys dlanou a chcete rychlo prepnut DPI, musite
privelmi pokrcit prst. Da sa na to zvyknut, ale je
prekvapivé, Ze na primarne esports mysi to tvorcovia
nedali blizSie pre o najmensi pohyb prsta. Koliesko je
oproti tomu velmi dobre umiestnené, je pogumované,
s malymi zarezmi pre lepsi stisk a sila potrebna na
otacanie je primerane nastavena. Teda nie je ani tvrdé,
ani prilis plynulé.

Samotné drzanie je prijemné, kedZe dotykové plochy
sU jemne pogumované, a to ako miesto pod dlanou,
tak aj tlacidla a aj plochy na bokoch mysi. Mimo nich je
kizky plast. Samotné tlacidla su aj jemne zaoblené
dovnutra, aby vam prsty lepsie sedeli.

Steelseries podporuje mys aj svojim kvalitnym
softvérom, v ktorom si ju mozete detailne nastavit’.
Mozete si nastavit’ tlacidla a rychlost, podsvietenie a aj
aplikacie. Presnejsie nastavujete tlacidla, na ktoré si
mozete dat’ skratky, Specialne hlavne tri lavé. MOzete si
nastavit’ citlivost, akceleraciu, deakceleraciu, pooling,
ale aj spominané zdvihnutie mysi a, samozrejme,

DPI. Vsetko sa ulozi rovno do pamate mysi, aby sla
rovnako, ked'si ju zapojite na iny pocitac.



V nasvieteni si mOzete nastavit’ Standardné
moznosti, mézete nechat svietit jednu farbu,
postupne prechadzat farbami, dychanie, k
tomu nechyba moznost' vybrat'si jednotlivé
zony a nastavit'ich, ako chcete. Nakoniec
softvér ma v sebe podporované aplikacie,
ktoré vedia komunikovat so Steelseries
zariadeniami, ale pri mysi to nema velmi
velky vyznam, kedze tu m6zu upravovat’ len
podsvietenie, ktoré si aj tak rukou pri hrani
zakryvate. Vacsi vyznam to ma pre klavesnicu
alebo Rival 700, ktora sa moze ozvat aspon
vibrovanim alebo displejom.

Celkovo je to paradna herna mys, ktora
ponuka velmi dobry systém vyvazovania
zavaziami, ako aj kvalitny senzor. Na dotyk je
velmi prijemna a na ovladanie este lepSia.
Sice je primarne urcena pre pravakov, ale ani
lavaci s hou nebudu mat’ problém, ak
nepotrebuju vyuzivat' tri bocné tlacidla.
Podsvietenie, samozrejme, nechyba, ale
vyrobca uz mys nezatazoval dalSimi
funkciami.

Mys vsak nie je nevyhnutne pre kazdého, ma
az privelké zameranie na esports a hlavne ak
nevyhnutne nepotrebujete vyvazovanie
zavaziami, mOzete sa pozriet’ po lacnejsej
Rival 310 verzii alebo symetrickej Sensei 310.

PETER DRAGULA

+ kvalitny senzor - len gumeny kabel
+ moznost’ vyvazenia mysi
+ dobry dizajn



m SPEEDLINK SET

PARHTICA KLAVESNICA, LEDOS MYS A MARIUS HEADSET
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testovali sme cely set produktov od
Speedlinku, a to klavesnicu, headset a mys.
Nie je to kompletny set zakupitelny
samostatné, ale mdzete si ho zostavit. Vybrali sme
Parthica klavesnicu, Ledos mys a Martius headset. Su to
vsetko lacnejsie produkty v cenach okolo 20 eur. Ak
nepotrebujete super Specialne funkcie a idete po
cenovke, ponuknu dobry pomer ceny a vykonu.

Parthica Core gaming keyboard

Parthica Core gaming ponukne dizajnovo peknd hernu
kldvesnicu. Na svoju cenu v nej spaja kvalitné materialy
a aj rozsirenejsie herné funkcie. Ponuka plnu Sirku
klavesnice s numpadom, dalSie makro klavesy, tiché
membranové spinace, tri farby podsvietenia, doplnkoveé
medialne klavesy a nechyba ani jednoduchy softvér na
upravovanie nastaveni.

PresnejSie si podsvietenie na klavesnici mozete menit’
medzi ¢ervenou, modrou a fialovou, mozete si pridat’
efekt pomalého zhasinania a rozsvecovania, alebo
podsvietenie znizit' na 50%, pripadne pe -
ho Uplne vypnut. Vzhladom na to, Ze |
Speedlink ladi vsetko do cervenej, je
tu idealne Cervené podsvietenie.
Necakajte vyrazne intenzivne svetlo,
ale postaci, hlavne vecer pekne
zvyrazni klavesy.

Zakladné klavesy doplifia pat
predefinovatelnych M1-M5 klavesov, §
kde si mbézte nechat’ ulozit makra na
rychle aktivovanie i uz v
programoch, alebo v hrach. Nad
vrchu klavesnice tu okrem
standardnych medialnych klavesov
na ovladanie hudby, videi a zvuku
najdete aj dalSie dodatocné klavesy
priradené k programom a napriklad
spustite browser, my computer, mail,
vyhladavanie alebo favorites.

Napriek doplnku tychto klavesov ma
klavesnica prijemny standardny
dizajn, nie je to ziadny sci-fi extrém,
o aky sa snazia v tejto nizsej
kategorii iné firmy alebo naopak ani
minimalisticky dizajn, kde sa firmy
snazia usetrit kazdy milimeter. Je tak
pouzivatelsky komfortna a s dobre
nastavenou podopierkou zapasti. K
tomu je material cely mierne
pogumovany a necitite z toho lacny
plast.

Z hernych moznosti su tu sice vyznacené herné klavesy,
ale len vizualne Sipkami pri podsvieteni. Samotné
klavesy su sice membranové, ale maju vysoky zdvih a
prijemne sa s nimi piSe. Hlavne ticho. Potesi aj latkou
potiahnuty USB kabel.

Z inych funkcii si moézete vytvorit profily na klavesnicu
na Specifické hry, ktoré sa vam automaticky zapnu pri
danom titule. Rovnako si mézZete upravit pooling rate
od 125Hz do 1000Hz, a teda odozvu klavesov nastavite
ako potrebujete, pricom mdzete stlacit’ naraz 6
klavesov.

Klavesnicu teraz kupite za 25 eur, je to pekna cena
oproti povodnym 49 eur. Ak idete prave po cene a
chcete za tie peniaze nieco zaujimavé, toto je dobra
ponuka.
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Ledos Gaming mouse

Speedlink ma uz peknu ponuku mysi, ale k tejto
klavesnici sme vybrali Ledos Gaming mouse - lacnejsiu,
ale funkcne a dizajnovo velmi dobre zvladnutd mys.

Je to symetricka mys, a teda je ako pre lavakoy, tak aj
pre pravakov. Pricom na kazdej strane mé jedno
funkcné tlacidlo. Neviete si ich predefinovat, ale
navrhnuté su dobre. Na jednej strane je sniper tlacidlo,
ktoré po pridrzani znizi senzor na 500 dpi, a teda
budete moct jemne zamerat' nepriatelov, druhé tlacidlo
pre zmenu ponuka rapid fire, a teda automaticky
dvojklik. Mozno vsak mohol byt aj trojklik. Celkom
zaujimave funkcie, ktoré viete vyuzit'aj mimo hier. K
tomu nechyba horné tlacidlo na prepinanie DPI,
koliesko a dve hlavné tlacidla skryté pod hornym
jednoliatym krytom mysi. NecCkajte tam extra switche,
skor Standardné spinace.

Samotna konstrukcia je solidna, kryt ma cervenu
metalizovu farbu, ktord Speedlink rad pouziva a celé je
to jemne pogumované pre lepsie uchytenie. Doplnené
je to aj Cervenym podsvietenim, no skoda, ze

podsvietenie sa neustale stimuje a rozsvecuje, nie je
statické. Zda sa vsak, ze sa to neda prepnut na stale
svietenie, o je skoda. Mysi nechyba latkou obaleny
kabel s 1.8-metrovou dizkou. Co sa tyka DPI, minimum
je 500 dpi, maximum 3000 dpi, teda Standardna citlivost’
pre bezné pouzivanie a hranie.

Ak budete hladat’ symetricki mys s kvalitnymi
vyhotovenim, obzrite sa po tomto modeli. Dizajnovo je
velmi to prijemna mys, velmi dobre sa drzi a na svoju
cenu je to pekna ponuka. Mys kupite za 20 eur.



zvuku. Zvuk ide len

Martius gaming headset
cez 3.5mm jack a

Nakoniec si k tymto dvom lacnejSim zariadeniami rovnako vlastny

pridajme aj tretie, pricom stereo Martius headset 3.5mm jack ma aj .

kdpite rovnako za 20 eur, za ktoré ponukne dobry mikrofén. Teda je to 8

vykon. konfiguracia pre PC. |
Ak by ste to chceli

Headset ponuka masivne plastové vyhotovenie, ako uz
sme zvyknuti aj pri predchadzajucich produktoch, je to
mierne pogumovany plast, prijemny na dotyk a matny
na pohlad. Nausniky su tak masivne s jemnom penou.
Dopina to sklopny mikrofén. Na vrchu je konstrukcia
hlavového mosta doplnena calinenim. Nechyba jeho
rozsirenie vysunutim oboch stran.

zapojit do
gamepadu na

este redukciu, ktora
vam spoji mikrofon
a sluchadla do jedného 3.5mm jacku.

Pripajaci kabel je uz standardne obsity Cierno-
cervenym lemovanim a ma 1.8 metra a je predeleny
ovladacom na stimenie zvuku a zmutovanie
mikrofonu. Samotny zvuk neprekvapi ani nesklame za
tato nizku cenu ponukne slusny zvuk a decentné basy.

Osobne sa by mi vsak nevadilo, keby bol headset
silngjSie pritlaceny k usiam. Sila je dostatocna a ani pri
prudsich pohyboch vam nespadne, neviem vsak
povedat” ako to s nim bude po par mesiacoch alebo po
roku. Nezda sa, ze by to malo extra pevné pruziny.
Rovnako necakajte ani nejaké vyrazné stimenie Martius headset kupite za 22 eur.

okolitého zvuku aj ked nausniky su prijemne makke. . ) -
Ak by ste to zobrali vSetko mate to za slusnych 67 eur.

Headset ponuka 3.5mm pripojenie a aj USB pripojenie. Nabuduce si pozrieme na drahSie verzie Speedlink
Len ratajte s tym, ze USB je Cisto na zapnutie produktov.
Cerveného podsvietenia headsetu, nefunguje na prenos
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iIPhone X(®)

iPhone X & Max Phone X @

NOVE VERZIE IPHONE X A NOVE
WATCH HODINKY PREDSTAVENE

Apple na svojom Septembrovom evente
predstavilo tri nové verzie iPhone X ako aj
novu verziu Watch hodiniek.

Watch Series 4 hodinky

Nové hodinky dostani novy S4 procesor, r Ot 10:0g)
ktory bude 2 krat rychlejsi. Dizajn ostava 0
rovnaky, ale hodinky maju novu | -ﬂ'i;!“igﬂ )
konstrukciu, v ktorej displej uz bude : R .
takmer na celd plochu hodiniek a teda je Heart Rate

0 32 az 35% vacsi oproti predchadzajucej BPM
verzii aj ked ako mensia verzia, tak aj
véadiia je teraz o 2mm vadsia maju tak 75 BPM, 2m ago

44mm a 40mm. Reproduktor je o 50%
hlasnejsi. Batéria vsak stale bude len na
jeden den, konkrétne 18 hodin.

Cenovo po6jdu za 399 dolarov klasicka
verzia, 499 dolarov date za LTE verziu.



iPhone XS a iPhone XS Max

Apple predstavilo dve nové, vyssie verzie iPhone X a to
mensiu XS a vacsiu XS Max. Pricom XS ma 5.8 palcovy
displej s 2436x1125 rozlisenim. XS Max bude mat 6.5
palcovy displej s 2688x1242 rozliSenim. Oba budu mat’
IP68 vodeodolnost (2m na 30 minut), dostanu A12
7nm procesor s jadrami rychlejsimi o 15% (dve
rychlejsie jadra) a 50% (Styri pomalsie jadra). Kamery
budu mat’ vzadu dve a to 12mp /1.7 + 12mp so f/2.4
plus 2x zoom. Senzory na rozpoznavanie tvare teraz
budu dvakrat rychlejsie.

iPhone XS pd6jde od 999 dolarov, XS max od 1099
dolarov

iPhone XR

XR bude nizsi model ako iPhone X, ponukne 6.1
palcovy displej, ale len LCD s nizsim 1728x828
rozlisenim. Vzadu bude mat’ len jednu 12MP /1.8
kameru a vodeodolnost bude IP67 (1m a 30 minut).
Mobil bude mat’ aj vacsie okraje okolo displeja ako
vyssie verzie. iPhone XR cenovo pdjde od 749 dolarov.

Mobily viac menej len upravuju iPhone X, bez nejakych
novych funkcii alebo moznosti. Jedina vyraznejsia
novinka su Dual Sim moznosti pre obe verzie mobilov.
Dve fyzické sim karty budd zrejme len v Cine, v inych
krajinach bude jedna fyzicka karta a jedna eSim
moznost.
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m SAMSUNG GALAXY NOTE 9

MOBIL, KTORY MA VSETKO

. SAMSUNG
. MOBIL




amsung ukoncuje tohtoro¢nu hi-end Galaxy
sériu najvyssim Note mobilom. Pokracuje tak
v sérii velkych mobilov, ktoré svojho casu
rozbehol a spopularizoval a doplnil im aj ikonické pero.
Vsetko toto za roky vylepsil a priviedol takmer do
dokonalosti, ktoru teraz vidime v Note 9.

Vzhladom sa sice telefon len minimalne liSi od Note 8,
ale napriek tomu prinasa vacsi displej, vyssi vykon,
lepSie pero a pozitivne je, Ze sa ani v hom Samsung
neuchylil k vyrezu.

Specifikacie:

Displej: 6.4 palca - 1440 x 2960 - SuperAMOLED -
Corning Gorilla Glass 5

Vaha: 201g

Rozmery: 161.9 x 76.4 x 8.8 mm

Procesor: Exynos 9810 Octa

Pamat: 6 GB/128 GB, 8 GB/512 GB, plus SD karta
Kamera: 12 MP, f/1.5-2.4, 26mm, 1/2.55", 1.4um, dual
pixel PDAF, OIS + 12 MP, f/2.4, 52mm, 1/3.4", 1Tum, AF,
OIS, 2x optical zoom

Video: 2160p@60fps, 720p@960fps

Predna kamera: 8 MP, f/1.7, 25mm, 1/3.6", 1.22um, AF
Porty: USB-C, 3.5mm jack

Batéria: 4000mAh

Komunikacia: Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, dual-band, Wi-Fi
Direct, hotspot, NFC

Wireless nabijanie: QI Standard

Systém: Android 8.1

Vodeodolnost: IP68

Farby: Cierna s Ciernym perom, modra so zltym perom

Samotny displej ponuka pomer stran 18.5:9 , vdaka
comu sa 6,4-palcovy displej vopcha do 16
centimetrovej vysky, o je len o centimeter viac ako

prewisd . o l\
ey (‘7"\

maju $tandardné vacsie mobily. Sirku a hribku maju
podobnu. Za to vsak ponukne paradne velkd plochu
displeja, ktora je idealna na pracu, browsovanie aj
sledovanie filmov a hranie.

Dizajn

Samotné telo mobilu je ocelové, potiahnuté sklom
vpredu aj vzadu a v Ciernej to vyzera posobivo a velmi
elegantne. Dopiia to cierne pero, ktoré si vytiahnete zo
spodnej hrany mobilu. K dispozicii je aj modra verzia so
ZItym perom pre tych, ktord nechcu konzervativne
farby, ale chcu sa odlisit. Mimochodom, pri modrej
verzii je to tmavomodra, nie svetlo alebo vyrazne syta
modra.

Na mobile najdete tradicne dve tlacidla zvuku, power a
ako je uz Standard u Galaxy série aj Bixby tlacidlo. Je to
inteligentny asistent Samsungu, ktory je mozno az prilis
vtieravou funkciou v Samsung mobiloch a osobne ho
vypinam a tlacidlo zamenim na nieco iné
(mimochodom, stale taZsie sa to blokuje, ale aplikacie
zo Store to vedia zmenit). Nechyba tu senzor odtlackov
prstov vzadu a, samozrejme, ani senzory na snimanie
tvare vpredu, kde si mozete vybrat, ako budete
odomkynat” mobil. Teraz uz chyba len senzor odtlacku
v displeji, ten zrejme uvidime v Note10 a S10 sériach.
Zatial ho v displeji nahradza virtualne tlacidlo, kde ak
zatlacite v strede dole v displeji, mobil sa zapne a na
danom mieste zavibruje.

Displej je, ako sme uz zvyknuti, SuperAmoled s
paradnymi farbami a ostrostou, kedZe je tu 1440 x
2960 rozlisenie. Nechybaju mu zahnuté boky, ktoré su
prijemné na dotyk a aj ovladanie mobilu zo stran, ale
nie kazdému sadne zahnutie obrazovky pri krajoch.
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To moze mierne deformovat’ pismo alebo ovladacie prvky v
aplikaciach a hrach. Nie je to vyrazné, ale niekomu to méze
vadit.

Co sa tyka zadného dizajnu, Samsung sa tu drzal
jednoduchého viac hranatého dizajnu okolo kamier, ktoré
st v malom obdiZniku. Pozitivne je, e Samsung to stale
zvladda zapracovat’ priamo do tela mobilu, kamery tak nie su
vysunuté ako na niektorych inych mobiloch, a teda
nemusite pouzit’ obal, aby ste dostali rovnd spodnu stranu
mobilu. Mobil sa tak pri pouzivani na stole nehojda. Plus
ako je uz zvykom, je tu plna vodeodolnost' IP68, takze
pokojne si s nim moézete skocit’ do vody a zaplavat.
Garantované je to do 1,5 metra hibky na 30 mindt.

Kamery su vzadu dve, a to 12 MP s menitelnou clonou
medzi 1,5 a 2,4 rovnako ako v S9 sérii, ktordi dopifia 12MP s
2.4 clonou a 2x optickym zoomom. Vpredu je kvalitny 8 MP
senzor s f/1.7 clonou. Note 10 sa tak tiez drzi medzi
najlepsimi fotoaparatmi v mobiloch doteraz.

Pri fotografiach mozete Cakat’ vysoku kvalitu za r6znych
nasvieteni a podmienok, videa pre zmenu ponuknu kvalitny
zaznam aj 4K pri 60 fps a nechyba tu 720p slow motion pri
960 fps. Pri nom tu nie je len jednoduchy rychly zaznam, ale
mozete pocas nahravania videa lubovolne spomalovat’ aj
viackrat, ako potrebujete. Zo zabavnych doplnkov ani tu
nechyba zapracovanie emoji do prednej kamery. MdzZete sa
tak fotit a natacat’ s réznymi postavami a aj nahravat’ takto
spravy pre priatelov, respektive vase deti.

Pero

Samsung uz Standardne pridava k Note sérii aj dotykové
pero, ktoré sa tu teraz zmenilo. Uz to nie je len obycajné
dotykové pero, ale samostatné zariadenie s bluetooth
pripojenim. Vdaka tomu mozete nielen pisat' na mobil, ale
mobil ovladat’ aj dialkovo. Mozete si tak napriklad spravit’
fotku na dialku, zapnut nahravanie videa, alebo zapnut iné
funkcie v aplikaciach. M6zete k tomu vyuzivat jedno alebo
dvojité stlacenie.

Okrem toho pero funguje pri blizkom ovladani ako kurzor
mysi, a teda uz ked' ste s nim blizko displeja, ukazuje sa
vam maly krdzok, kam mierite. A ak pritlacite, na displej
tuknete ako Standardne prstom. Pritom ak pero vyberiete
pocas vypnutého mobilu, objavi sa vam poznamkovy blok
na rychle poznamky. Ak je uz mobil zapnuty a pero
vyberiete, zobrazia sa aplikacie vhodné na pouzitie s
perom.

KedZe ma pero bluetooth, musi sa aj nabijat. Nabijanie je
vsak rychle a za 40 sekind sa priamo v mobile nabije.
Nasledne vydrzi 30 minat prace.

Vykon

Vykon mobilu sa vyrazne oproti S9 a S9 plus nemeni. U nas

je v mobile Exynos 9810, decentny procesor, ktory len

mierne zaostava za Snapdragonom 845, ale nie je to nieco,
o by ste si nevyhnutne vsimli, alebo by vam v tejto hi-end
vykonovej sfére mohlo prekazat'. Je to vysoko nad
priemernymi vykonmi.



Antutu 7:

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)

Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 (94792, 93709,
55826, 8630)

Samsung Galaxy Note 9 (Exynos) - 247229 (CPU 86854, GPU
96071,UX 55949, MEM 8355)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355,
91186,6654,8772)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

Huawei P20 (Kyrin 970) - 195853 (70537, 72896, 39215,
13205)

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)

Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

Je to pekné skore a rovnako nezaostava ani 3D mark, ktory
ma skore 3345 pre OpenGL a 2964 pre Vulkan, pricom je
lepsi ako 87% inych mobilov. Rovnako pekné skore a
prakticky bezproblémové na hranie, kedZe hry aj tak
nedokazu vyuzit tento potencial. Fortnite nam to ukazuje na
vSetkych moznych Urovniach.

Totiz napriklad mobil ma 8 GB pamate, ale hra nepovoli
zapnut Epic nastavenia a epic textdry. Mozno je to pre betuy,
ale velmi podobna situacia je v PUBG, kde tiez autori
najvyssie nastavenia maju, ale este ich stale nespustili. Pritom
pri tejto pamati by textdry v hrach mobil byt ovela lepSie, nie
tie rozmazané machule ako to vidite aj na prilozenom
obrazku z hry. Podobne je obmedzené framerate. Vo Fortnite
si totiz mbzete vybrat' len 20 fps alebo 30 fps, chyba tu
moznost vyberu 60 fps. Nehovoriac o rozliseni, ktoré je skor
600p ako 1440p. Mobily s hi-end grafickym cipom tak
nemozu vyuzit svoj vykon. Je to dost’ sklamanie, kedZe

Samsung s Epicom spolupracoval a mohli to aspon pre Note
9 doladit.

Herne je vSak mobil velmi dobry. Velky displej je paradny na
hranie. Vdaka velkosti si totiz prstami zaclonite len minimum
obrazovky. Amoled displej to velmi pekne dotvara, stereo
zvuk nezaostava a, samozrejme, vykon je velmi dobry. Hlavne
je dolezité, ze vd'aka vodnému chladeniu sa ani po hodine
hry mobil vyrazne nezahreje. Nie je to ako pri P20, ktory
nema chladenie a po chvili uz citite celé horuce sklo.
Napriklad tam pri po dvoch-troch benchmarkoch mate 53
stupnov na procesore a citite celé sklo, tu mate 53 stupriov,
ale necitite prakticky ni¢. Rovnako neznizuje vykon po
dlhsom hrani.

Systém

Samsung v mobile pouziva svoju Samsung Experience
nadstavbu, ktora je teraz vo verzii 9.0. Je to jedna z najlepSich
nadstavieb na Androide a ponuka prakticky vsetko, ¢o
potrebujete a to v peknom dizajne a pri vysokej rychlosti.

Samsung tu ma vsetko, od spominaného asistenta bixbyho,
cez vlastné aplikacie na kontakty, volania, kalendar,
zaznamnik, mail, samozrejme, health aplikacie prepojitelné s
hodinkami, aplikacie pre pero, aplikaciu Smart Things na
synchronizovanie vSetkych svojich zariadeni vo vasom dome.
Nakoniec maju tu aj predinstalovanu Fortnite aplikaciu, ktora
vam bez problémov stiahne hru. Ako viete, Fortnite Uplne
obchadza Google Store, a tak je to velmi uzito¢na vec.

Nemusite tak hru stahovat z webu ani ni¢ povolovat na
mobile, mate ju rovno overend a stiahnutd. NalezZite tomu
ma Samsung aj vlastny Game Launcher , kam si mozete
umiestiovat  hry, mozete si tu optimalizovat vykon mobilu,
su tu rebricky, Statistiky hravanosti hier na Galaxy mobiloch.
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Napriklad tu vidim, ze Fortnite na Galaxy mobiloch pri
vydani hralo 635 tisic hracov za tyzden, teraz to uz
pomaly kleslo na 386 tisic hracov, pricom priemerne
hravaju 30 minut. Pre zaujimavost PUBG malo pred 4
tyzdnami 1.68 miliona hracov, teraz ma 1.96 miliéna
hracov a hravaju hodinu. Najhravanejsi Candy Crush na
Samsungoch hrava 4.61 miliona hracov za tyzden, a to
polhodinu.

Pri hrach ma k tomu mobil aj Game menu, v ktorom si
mozete nechat’ blokovat hovory, nastavovat prioritu
hry, ale aj prijimat hovory priamo pocas hry, mézZete aj
pocas hry pisat' SMS a iné spravy priatelom v popup
okne zobrazenom nad hrou. Vel'mi dobra funkcia je
nahravanie videa, ktoré mozete nahravat do 1080p
kvality, a to bud’ Cisto herny zvuk, alebo aj pouzit
mikrofén, ak chcete komentovat” a ak by ste chceli aj
svoju tvar, aj tu si mozete zapnut do videa. Len ak pri
tomto snimani chcete robit  kvalitné video, musite
mobil drzat pevne a nehybat’ s nim, lebo spolu s tym
sa vam bude hybat aj kamera. Ked sme pri
nastaveniach a rozliSeni, Note 9 ma standardne 1080p
rozliSenie napriek 1440p displeju. Je to pre Setrenie
batérie, ak chcete vyuzit plny potencial displeja,
prepnite si to v nastaveniach.

Nakoniec je tu podpora aj pre biznis sféru, kde su
predinstalované office nastroje a mobil mozete
jednoduchsie teraz prepojit' s monitorom a zmenit ho
na desktop. Odpadla uz nutnost’ DEX zariadenia, a
mobil mdzete pripojit priamo USB kablom k monitoru.
Samozrejme, monitor musi mat” USB vstup, alebo vy
musite mat’ USB/HDMI adaptér. Po pripojeni sa menu

automaticky prepne na desktopové a robite ako v
Standardnom systéme. Maly problém tu je eSte s tym,
ze ak chcete pripojit’ aj klavesnicu a mys, musite mat’
USB hub ale bluetoothové pripojenie oboch zariadeni.
Stale tu chyba taka Uplna jednoduchost’ prepajania k
monitorom. Aj preto podobné pokusy pouzivat’ mobil
ako desktop stale stroskotavaju a pouzivatelia to
neriesia.

Vydrz

Vydrz so 4000mAh batériou je velmi dobra, mobil
prekonava vacsinu konkurencie s rovnakou batériou a
bez problémov s nou vydrzite dva dni pri vyssej zatazi,
pri nizSej aj tri dni. Samozrejme, ak budete neustale
hrat, bude to len par hodin.

Nabijanie s USB-C je pekne rychle a vacsinou do 80%
nabija rychlejSie ako 1% za minutu, ku koncu sa to uz
spomaluje a celych 100% nabijete za 110 minut.
Nabijat mozete aj cez Ql nabijacky, tam Cakajte
spomalenie nabijania, vacsinou o polovicu.

Zvuk

Zvuk vas v mobile potesi. Samsung sa tu posnazil a
AKG branding je ako na vnutornych stereo
reproduktoroch, tak aj na prilozenom Stoplovom
headsete. Mimochodom, je kvalitny ako vo zvuku, tak
aj mikrofone. Mobilu nechyba ani Dolby Atmos, ktory
je uz pomaly Standardom v tejto vyssej triede. Nechyba
tu ani 3.5 mm jack, ak si budete chciet zapnut iny
headset.



Vziat Galaxy S9, S9 plus alebo Note 9?

Ak planujete vyberat’ medzi hi-endmi Samsungu,

tak urcite najlepsi je Note 9, ale ak nechcete nic

také velké a nepotrebujete ani dotykové pero pri

mobile, S9 plus vam to pekne vynahradi. Ak mate

radsej mensie mobily, ostava vam tu stale pekny "
S9. Vykonovo a fotoaparatmi su rovnaké, lisia sa

len pamatami, velkost'ou displeja a, samozrejme,

pri Note 9 aj perom.

Osobne by som povedal, Ze je to najlepsia séria
tohto roka. Huawei s P20 sice predstavuje peknu
konkurenciu, ale celkovo funkciami eSte na
Samsung nema, nehovoriac o slabSom procesore a
absencii jeho chladenia. Samozrejme, je tam aj
lacnejsia konkurencia, ktora uz vie hi-end
procesory davat do 380-eurovych mobilov, ale je
tam vzdy kompromis v displeji, mieste, zvuku a
dalSich moznostiach. Tam uz je len na vas, ¢o
presne potrebujete.

Zaver

Celkovo sa jedna o paradny mobil, ktory velmi
dobre vyuzijete na pracu, ale aj zabavu. Je na vas,
o si vyberiete. V kazdom pripade, ak chcete od
mobilu nieco viac ako bezny Standard, prave Note
9 to ponuka. Hlavne vdaka peru teraz aj s
dialkovym ovladanim vie nieco viac ako ostatné
mobily. Celé to dotvara paradny displej, rychlost,
ma jeden z najlepsi fotoaparatov, dopina to
kvalitné vyhotovenie a nezostava ani =
zvuk. Samozrejme, kvoli vsetkym tym '
technolégiam mobil nie je prave najlacnejsi.
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PETER DRAGULA

+ pero s dialkovym ovladanim
v + dokonaly mobil na pracu a aj hranie
TO NAJLEPSIE + kvalitné kamery

+ velky 6.4 palcovy displej

CV:O TERAZV MOB”-NEJ + kvalitné spracovanie
OBLASTI DOSTANETE + plna vodeodolnost’

+ wireless nabijanie
+ prepracované herné nastroje

HODNOTENIE

- cena
- nanutené bixby tlacidlo
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TC sa v mobilnej sfére stale zlepsuje, a to
napriek odpredaju casti divizie do Google.
Ukazuje nam to na U12 plus, ktorym sa snazi
konkurovat hi-endom od Samsungu a
Huawei. Nejde to este dokonale a vyrobca tam v
niektorych oblastiach eSte ma nedotiahnuté veci, ale
pracuje na nich.

U12 plus totiz prinasa paradny hardvér v peknom tele,
brzdi to vsak softvér a niektoré zvlastne pokusy o
inovacie, ktoré nevysli Uplne tak, ako by mali. Presnejsie
mobil ponuka:

Displej: 6-palcovy LCD s 1440 x 2880, HDR10 s Corning
Gorilla Glass 3

Procesor: Snapdragon 845

Pamat: 6 GB

Ulozisko: 64 GB alebo 128 GB, plus microSD do 512 GB
Zadna kamera: 12 MP, /1.8, 16 MP (12 MP effective),
f/2.6, 2x opticky zoom

Predna kamera: dve 8 MP kamery

Pripojenie: USB-C, bez 3.5mm jacku

Funkcie: NFC, Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, Bluetooth 5.0
Batéria: 3500mAh s Quickcharge 4.0

Velkost: 156.6 x 73.9 x 8.7 mm

Vaha: 188g

Vodeodolnost” IP68 (1.5m / 30min)

Cakajte teda velky mobil v hi-end kategérii s rychlym
procesorom, kvalitnymi kamerami, a to v dizajnovo
pekne spracovanom tele. Je tu sice extrémne reflexna
zadna plocha, ale nembzem povedat, Ze by to v Ciernej
farbe nejako prekazalo. Samozrejme, je nachylna na
Skrabance, ktoré nasledne uvidite pri kazdom pohlade.
Aj preto HTC rovno v baleni dodava decentny tvrdsi
plastovy obal, ktory vam mobil ochrani. Je prekvapivo
slusny, hlavne to nie je lacny ohybny gumeny obal.

Konstrukéne je mobil dobre rieseny, ocelové telo
prerusuje len USB-C port, chybat vam tu méze 3.5 mm

jack na zvuk. Co je viak zaujimavejsie, HTC skusilo

odstranit' mechanické tlacidla. Nebol to prave najlepsi
napad, kedZe dotykové nefunguju presne tak, ako by
ste Cakali. Niekedy su prilis citlivé, niekedy nezachytia
dotyk. Odozva na stlacenie je malé zavibrovanie
mobilu. Da sa na to zvyknut, ale mechanické tlacidla su
urcite lepsie. V kazdom pripade je to zaujimavy napad
ako zjednodusit konstrukciu. Co mi este na tlacidlach
prekazalo, je, ze su posunuté nizsie, ako byva zvykom.

Displej je 6-palcovy, ponuka pekné 1440p rozliSenie,
ale je Skoda, ze je len LCD. Sice je to kvalitné LCD, ale v
tejto oblasti, ak chcelo HTC konkurovat' top mobilom,
uz tu mohol byt AMOLED. Chyba mu hlavne vyssia
svietivost’ a vyraznejsie farby.
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Cim viak telefén konkurovat’ méze a konkuruje aj velmi
dobre, su kamery. Ponuka peknu kombinaciu 12 MP +
16 MP kamier vzadu, kde 16 MP senzor ma 2x zoom.
Kvalitne zachytavaju ako fotografie, tak aj video v 4K pri
60 fps, pripadne 1080p slowmotion pri 240fps. Kamery
maju druhé najlepsie hodnotenie na DXOMarku hned’
po P20 Pro s tromi kamerami a medzi dualnymi
kamerami su tak najlepsie. Opticka stabilizacia nechyba
a oproti predchodcovi je vyrazne zlepsena aj funkcia
Sonic Zoom, ktora sa zameriava na urcity zvuk v scéne
a zvysi jeho hlasitost. Pridané su dve 8 MP kamery
vpredu ako na selfie, tak na odomkynanie mobilu
tvarou.

To je prekvapivo rychle, aj ked nema infra senzory, ale
ma dve kamery a teda tvar rozpoznava zo stereo
obrazu. Neoklamete ho tak fotkou. Z moznosti
odomkynania to este dopina senzor odtlacku prstu
vzadu na mobile.

Systém je Android 8.1 s mensou HTC nadstavbou a
Upravami. Nadstavba prida mierne Upravy do dizajnu
Android systému, ale, zZial, vSetky k horSiemu. Je tu
zvlastne retro animované pozadie, ktoré sprevadza nie

C Sens®
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velmi privetivy vzhlad ostatnych prvkov. HTC tomto
style funguje uz niekolko rokov a uz by si to pytalo
vacsi upgrade, ak chce konkurovat Samsungu, Huawei
alebo Xiaomi. Ich nadstavby su vizualne a aj
moznostami dalej. K tomu namiesto toho aby tu boli
uzitocné aplikacie, je tu mnozstvo bloatware, ktory vas
skor otravuje ako pomaha. Neustale vam chce nieco
povedat' HTC companion aplikacia, pridavaju sa Sense
notifikacie a aj predinstalované novinky zo sveta. Su to
rOzne tipy na vylepsenie mobilu a jeho pouzivania. Ak
vas to obtazuje mézete to pozakazovat. Zo
zaujimavosti to tu HTC doplnilo prepojeniami na VR
Vive headsety, na ktoré si mézete nechavat posielat’
hovory, alebo spravy.

Samotna Edge Sense aplikacia pridava moznost’
stlacania mobilu, kde zachytava silu stlacenia a
nasledne to vie pouzit v aplikaciach na spustenie urcitej
funkcie. Napriklad viete stlacenim spustit’ fotoaparat
alebo rovno aj zacat natacat, alebo odfotit. Presnejsie
teraz uz rozpozna tri typy ovladacich prikazov a to
kratke stlaCenie, dIhé stlacenie a poklepanie na hranu.
Vsetky si viete predefinovat’ a viete tak ziskat rychlejsi
pristup k vami zvolenym aplikaciam a funkciam.

n‘:fil [



Mobil k tomu napriklad vzdy vie ked" ho drzite v ruke,
nezhasne vam displej, alebo obrazovka sa neotoci, ak ho
drzite za boky a napriklad lezite v posteli na boku a
Citate.

Co sa tyka vykonu, je tam Snapdragon 845, a teda
aktualny hi-end, ktory so 6 GB pamatou zaisti Uplne
plynuly chod systému. Je to to najlepsie, Co mozu teraz
firmy do mobilov dat, ale zaroven sa musia postarat' aj o
chladenig, inak si dlhsSie hranie alebo dlhsia zataz vyziada
svoju dan, a to v spomalovani procesora. Konkrétne tu
som skusal benchmark, kde vykon klesal z 260 tisic
bodov na postupne uz len 200 tisic alebo mene;j.
Podtaktovavanim sa tu mobil snazi drzat’ teplotu pod 45

Antutu benchmark 7:

HTC U12 plus (snapdragon 845) - 263726 (CPU 90789,
GPU 107087, UX 55472, MEM 10378) (pri prvom
spusteni benchmarku)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)

Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 (94792,
93709, 55826, 8630)

Samsung Galaxy Note 9 (Exynos) - 247229 (86854,
96071,55949,8355)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355,
91186,6654,8772)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,

stupnov. Je to prijemnejsia teplota ako mal napriklad P20 42600,7620)

pro, ktory ide ide po dvoch spusteniach na 53 stupriov a
bolo to vyrazne citit' na zadnej ploche. Tam sme sa len
nedavno dozvedeli Ze Huawei podvadzal a pri
benchmarkoch pretaktoval procesor na vyssiu

rychlost. Oproti tomu Galaxy S9/plus alebo Note10 idu
stale v konstantnej rychlosti a vd'aka vodnému chladeniu
sa ani vyrazne nezahrievaju.

Huawei P20 (Kirin 970) - 195853 (70537, 72896, 39215,
13205)

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

3D mark potiahol velmi dobre a OpenGL dal 4579
bodov, Vulkan 2993 bodov. Rovnako aj tu zacina 3D
mark postupne pri dalSich testoch klesat’.
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Neda sa povedat, Ze to pri beznom hrani vyraznejsie
spozorujete, spomalenie tam bude, ale az po dlhsom
hrani a tie dnesné mobilne hry su aj tak stavané len na
priemerny vykon mobilov. Co je délezité, mobil nebude
horuci, a teda neprijemny na drzanie.

HTC tymto mobilom ani tak neriesi hranie, skor chce
ponuknut’ kvalitné fotografie a zvuk. Na zvuku si dalo
skutocne zalezat' Kvalita je vysoka, a to ako v
prilozenom uSonic stoplovom headsete s USB-C
pripojenim a potlacanim vonkajsich zvukov, tak aj
vnutornom Boomsound reproduktore mobilu, ktory je
hlasny a Cisty. Ak cez mobil pocuvate hudbu, tu vdaka
kvalite nemusite pouzit’ externy reproduktor. Dokaze
prenasat’ 24 bitovy zvuk cez bluetooth a je tu pridana
aj aplikacia na nastavenie zvuku podla ucha pozivatela.

HTC sa zameralo aj na kvalitu mikrofénov, ktoré su
Cisté a pri nahravani videa v mobile si mdzete aj zvysit’
citlivost, ¢im ziskate hlasnejsi a stale relativne Cisty
zvuk. Nahravat mozete aj priestorovy zvuk.

Batéria ma hodnotu 3500 mAh a vydrzi jeden den bez
problémov, ale druhy uz len pri Setreni. Samozrejme,
zalezi na tom, ako pouzivate mobil. Idealne by som tu
videl 4000 mAh, aby sa mobil lepSie mohol popasovat’
s konkurenciou, ale nie je problém fungovat aj s touto
velkostou. Nechyba tu quickcharge nabijanie, s
ktorym mobil nabijete za 2 hodiny. Zial, chyba wireless
nabijanie, ktoré sice HTC aj planovali pridat, ale mobil s
nim by znovu narastol na hribke, tak to nakoniec
nezapracovali.




Celkovo je mobil rozporuplny, na jednej
strane vyraza dych paradnymi kamerami,
zvukom, rychlostou, ale aj peknym
dizajnom. A teda hlavne ak chcete kvalitné
fotografie a najlepsi zvuk, tu ste na
spravnom mieste. Ale na druhej strane je
tu zvlastne rozhodnutie pridania
dotykovych tlacidiel, ktoré nefunguju tak
dobre ako mechanické a ani ponechanie
starého launchera s bloatware nie je prave
najlepsia cesta vpred.

Plus AMOLED displej alebo vacsia batéria
by nebol zly pridavok kvoli lepsej
konkurencii. M6Zeme vsak povedat, ze
HTC je celkovo na spravnej ceste a
pokroky vidiet, ale este mu krok-dva
chybaju, aby sa vyrovnal konkurencii.

Co sa tyka ceny HTC U12 Plus 64GB ide s
oficialnou cenou za 799 eur, ale napriklad
na oficialnej stranke si ju viete znizit’
odoberanim newsletteru na 719 eur .
Radsej by som tu videli nizsiu cenu, aby
mobil mohol oslovit' SirSie publikum, ale ak
ste zamerany na kvalitné fotky, videa a
paradny zvuk, U12 plus je najlepsie ¢o
mozete dostat’.

PETER DRAGULA

{ CHCETE FOTIT A ZAROVEN
KVALITNY ZVUK
TOTO JE MOBILE PRE VAS
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+ velmi kvalitné kamery - dotykové bocné tlacidla

+ vysoky vykon - dizajnovo nie velmi prijemny launcher
+ paradny zvuk s bloatware

+ decentny dizajn - displej mohol byt Amoled
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Na zaciatok mame dobru spravu,
hororova novinka Slender

Man nie je az takou katastrofou,
ako napovedali ohlasy americkej
novinarskej obce, pretavenej do
roztomilych 9% na mienkotvorne;j
stranke Rottentomatoes. Problém
je samozrejme aj v tom, Ze
vyrazne kladne ohodnotit” tento
horor méze iba maloktory fa-
nusik zanru, pricom aj priemerné
hodnotenie je povazované za za-
porné. Percentualne hodnotenie
samotného filmu je tak omnoho
vyssie, ale stale podpriemerné,
35%. Kazdopadne tu mame dalsi
zamenitelny, ale znesitelny teen-

agersky nadprirodzeny kusok so
zopar solidne a remeselne na
Urovni nakrdtenymi scénami

s potencialom divaka slusne
vystrasit.

Stredna skola, mensie mesto v
$tate Massachusetts. Styri
unudené teenagerky si kratia cas
flirtovanim s chalanmi, popijanim
vodky, vypisovanim sprav cez
messenger a pozeranim videi na
socialnych sietach. Tak sa dosta-
nu aj k mestskej legende

o tajomnom Slender Manovi

a povzbudené poharikmi vodky
si pozru, napriek varovaniu, ze

SLENDERMAN

Rézia: Sylvain White. Scenar: David Birke, Victor Surge. Hraju: Joey King, Julia Goldani Telles, Jaz Sinclair, Alex Fitzalan, Taylor Ric
Javier Botet ...




bubak pozornost namieri prave na ne, kratke video na
internete. DIhy, chudy chlapik bez tvare nenecha na seba
dlho cakat a pripravi diev¢atam krusné chvile. O par dni
sa v miestnom lese strati prva z nich a zvysné kamaratky
zaCnu po nej patrat. Postupne si zistuju vsetky podrob-
nosti o mytoldgii tohto tvora a tieto zistenia im davaju
iba malo dévodov na optimizmus.

Slender Man moéze na prvy pohlad navnadit' fanusikov
starSieho a nepravom zabudnutého inteligentného ho-
roru Candyman z roku 1992. Jeho zapletka bola taktiez
zalozena na legendach a mytoch. Stacilo patkrat pred
zrkadlom vyslovit jeho meno a vas Zivot bol v troskach.
Podobnou premisou disponuje aj Slender Man, ten je
vsak zacieleny primarne na mladsie, teenagerskeé pub-
likum. Na tom by samozrejme nemuselo byt nic¢ zIé, ak by
scenar dokazal vyuzit’ potencial pritazlivo znejuceho
nametu podobne ako spominany Candyman. Dielo Sylvi-
ana Whitea sa vsak rozdrobuje na sériu kratSich strasid-
elnych epizdd z jedného Useku Zivota studentiek

a nedokaze ich pospajat’ dostatocne pevnou dejovou
nitou. Postavy v nich prezivaju viac menej stale tie isté
peripetie s nadprirodzenou bytostou, ¢im sa film stava
znacne repetetivny a jednotlivé sekvencie v casovom
slede sujetu zamenitelné.

Postavy tak stale opakuju tie isté chyby, nedokazu sa
poucit. Je zrejmé, Ze sme v spojitosti s démonickou byto-
stou, napriek tomu mame odvahu ostat' samé vo velkom
dome a cakat, kedy pride dalSia nevitana navsteva.
Namiesto sudrznosti sme schopné sa hadat v ten
najnevhodnejsi moment kvoli spoluziakovi a prestavame
si doverovat. Divak si tak iba tazko nachadza vztah

k postavam. Casting je sympaticky v tom, Ze neponuka

HODNOTENIE

B ERIK BINDER

ziadne modelky z radov roztlieskavaciek, napriek tomu
Ziadna zo styroch hlavnych predstaviteliek nedisponuje
vyraznejsou charizmou. V pribehu absentuje aj
dolezitejsia figura v zrelSom veku, pritomnost’ niektorej
hereckej hviezdy v rokoch by dodala filmu urcite nieco
malo na pritazlivosti. Pricom priestor v radoch rodic¢ov
a ucitelov strednej skoly tu bol.

Klady snimky tak treba hladat’ skor v technicky zaujimavej
stranke jednotlivych sekvencii. Rezisér a kamerman za-
merne upominaju na tvorbu Davida Lyncha, napinavé
videohovory daju spomenut na sledovacie video z Lost
Highway. Niektoré kamerové triky a vzhlad Slender Mana
nasli inSpiraciu v kultovom Jakubovom rebriku z roku
1991. Film tak v tychto momentoch nabera ,prijemnud”
retro atmosféru, samozrejme za predpokladu, Ze spo-
minané diela divak pozna. Problém nastava vo finale,
ktoré bohuzial musi po prvej scéne v lese a najma
nervydrasajucej sekvencii v kniznici vacsinu publika
sklamat’. Mytoldgia zahady nie je dostatocne
dovysvetlend, zaujimavy zber informacii nie je

v neskorSsom deji dotiahnuty do zmysluplnejsieho celku.

Scenar sa snazi hladat” myslienkovu paralelu

medzi Slender Manom a realitou v spojitosti s nezdravym
navykom mladej generacie na socialnych sietach

a amatérskych videach, ¢o sa odzrkadluje na
vsadepritomnych laptopoch a mobilnych telefonoch,
sltziacich ako primarny zdroj komunikacie a v niektorych
momentoch aj strasenia. Bohuzial chvalyhodny umysel
vytvorit funkéU metaforu by vynikol lepsie v kvalitnejSom
zanrovom kusku, ako sme boli v nedavnej dobe svedkami
pri Prekliatom dedicstve alebo Tichom mieste.
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Rézia: Antoine Fuqua. Scenar: Richard Wenk, Michael Sloan, Richard Lindheim. Hraju: Denzel Washington, Pedro Pascal, Ashton
Orson Bean, Bill Pullman, Melissa Leo..




Prvy Equalizer sa vyznacoval neCakanymi atribdtmi. Ramco-
vany ako akcny film a v Uvodnej polhodine sa takmer nic
akcné nestalo. Sledovali sme ako sa Denzel Washington cho-
di napajat  hortcim cajom do bistra a Cita klasicku literaturu.
Cim dalej sme odhalovali minulost i schopnosti tej postavy,
tym viac sme si k nej pestovali vztah a mohli jej nesk6r drzat’
palce pri inovativnych sposoboch likvidacie, kde miesto
kvérov rincali napriklad aj klince i iné chutovky z obchodu
so stavebnymi potrebami.

Denzel Washington nikdy nehral v pokracovani v celej
kariére, az doteraz. A prave jeho postava McCalla ho primala
dat’si repete, lebo Equalizer namiesto akcnej schémy ako pre
Jason Stathama ma prvky skor akénej dramy, kde necakane
aj efektny rezisér Antoine Fuqua vie spomalit. Akoby sa tito
dvaja dokazali vratit k pociatkom prvej spoluprace, ktora
vyniesla Denzelovi Oscara v Training Day.

Akcny hrdina so svedomim i minulost'ou vyrovnavajuci ucty
v Bostone ma velky potencial na cellu sériu. Scenaristi si
povedali, Ze v druhej $tacii vytvoria opat’ nieCo osobné,
dovolia ndm nazriet' na dalsi kisok minulosti a budu praco-
vat' na postave dalej. Na jednej strane sa vytraca caro
originalu a nejeden kritik m&ze namietat, Ze pride iba viac
toho istého. No paralelne sa ukaze sposob ako sa da Sikovne
rozSirovat’ dejové pozadie série tak, aby prvy film ostal ne-
dotknuty a druhy ho rozsiril.

Prvotné sluby o tom, ze druhy Equalizer sa dostane aj do
medzinarodnych véd, sa napifajd. Zatial ¢o na domacej
pdde si najde McCall nového chranenca v podobe
talentovaného maliara Milesa, v Eurdpe Celi DIA necakanej
strate: niekto priSiel do domu agenta a zabil ho aj

s manzelkou. Prepojenie americkej a tej druhej linie si dava
chvilu nacas, no pride solidne vyustenie, kde sa opat’ rataju
osobné straty a najma sa McCall musi poriadne nastvat.

A teraz ma viaceré dovody a prislub manzelke bude vyrov-
navat’ inak.

HODNOTENIE

B MICHAL KOREC

Tie spoloCné menovatele s jednotkou su nadalej vyrazné:
tien Zivota s manzelkou sa vynara miestami este vyraznejSie
ako minule, na druhej strane lepsSie spoznavame charakter
McCalla. Je to vynikajuco napisana postava a mozete zobrat’
jed na to, ze Denzel Washington mu dodava neskutocnu
charizmu a do nejednej scény nasadi mimoriadny herecky
vklad. Nejde iba o prezZivanie traumy ¢i empatiu s inymi post-
avami, ale aj spOsob pre necakany sarkazmus vo vypatej
situacii, kedy uz cakate rany ci vystrely — a on si vtipkuje.

Ked' verime hrdinovi, sme ochotni pookriat’ inde. Niezeby to
bolo potrebné. Uz pdsobivé intro v Turecku potvrdi, ze Mac
nestrati svoje schopnosti ani vo svete. Je to Stylovy Uvod, kde
sa vlak ruti rychlo a vnutri sa odohra paradna scéna. Ked' sa
film po 20 minutach rozbehne (a doda esSte jeden Uvod),
zacCne prelinat’ dve miesta (Brusel a Boston), par divakom sa
zatodi hlava, no scenar je premysleny. Potrebuje isté obete,
motivaciu a navrat starych znamych, aby dokazal opat’
nacriet aj do Macovej minulosti, ale funguje to. Cast’ publika
moze reptat, Ze film chce ozivovat minulost’ (osobnu

i pracovnu), pri vyssom veku hrdinu to nie je marny pristup.
Uz ma vela odzité, skdsenosti chce odovzdat dalej a je jasné,
Ze tu a tam sa vela vynori. Spoznavanie Maca ako celistvej
osobnosti je zvladnuté, najma findle potom nepdsobi iba ako
vypata akcna sekvencia v burke, ale ma este dalsi podtén aj
pri vybere lokality.

Fuqua zvlada akéné scény s prehladom, pretoze angazuje
postavy, ktoré maju vysoky stupen schopnosti. Ich strety su
potom napinavé, zvladnuté a kedze ich nie je zbytocne vela,
dokazete si ich uzit. Equalizer 2 sa hra aj v IMAX a minimalne
pre findlnu buracajucu sekvenciu sa oplati film vidiet' na top
platne. Druhy Equalizer sa vo velkej miere podoba

na jednotku. Je to sice opat to isté, no stale to funguje.
Drama a jej postavy, drsna akcia a napatie v nej, komplot na
pozadi a nitky minulosti, kvalitna kamera aj fajnova hudba.

A na Cele vzdy kvalitny Denzel Washington. Nie nez-
abudnutelna dvojka, no séria si drzi Uroven.
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= DOVERNY NEPRIATEL

RéZia: Karel Janak. Scenar: Lubomir Slivka, Karel Janak, Marek Epstein. Hraju: Gabriela Marcinkova, Vojtéch Dyk, Zuzana Porubja
Maly, Ady Hajdu, Roman Luknar, Pavel Rimsky, Hynek Cermak..
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ReZiséra Karla Janaka doverne pozna divacka obec z jeho
"slavneho" roku 2004 vdaka Snowbordakom. O dva roky neskor
prisli Raftaci a Ro(c)k podvratakov. Minulorocny Cuky Luky

Film jasne naznacil, ze Janak je uz schopny vsetkého. Nicim
vynimocné rané teenagerské vystreky vystriedala zjavne
"dospelacka" vystraha pred vymozenostami moderného sveta.
Tentokrat sa postavil za katastrofalny scenar Marka Epsteina a
Lubomira Slivku. S Dovernym nepriatelom sa nas snazi vystrihat’
pred umelou inteligenciou (!).

Nevadi, s apelom na premudrelu technoldgiu asi treba priebezne
prichadzat, aby divak necerpal strach z podobnych vychytavok len
zo Spielbergovho filmu A.l. Umela inteligencia z roku 2001 (!).
Teraz takmer po 20-ich rokoch caka na slovenskych divakov kdesi
v lone prirody sofistikovana stavba s nenaburatelnym
bezpecnostnym systémom...

Programator Andrej (Vojtéch Dyk) sa po dohode so svojim $éfom
(Ady Hajdu) nastahuje do prototypu inteligentného domu. Obaja
si hladkaju bruska, ako v praci technologicky podchytili
maximalne pohodlie uzivatelov pribytku. Andrejova manzelka
Zuzana (Gabriela Marcinkova) vSak ako koordinatorka svojich
beznych potrieb dostava od "mudrej technologie" facku. A divak
znaly zakladnej filmovej premisy zas taky preplesk od
schematického scenara, ze sa modli, aby utrpenie v kinosale ¢o
najskér pominulo.

Autori sa zjavne neparali s tym, aby divakovi ulahodili
prinajmensom pozoruhodnym nametom v pozeratelnom
filmovom Sate. Film od zaciatku plynie predvidatelne banalnym
inscenovanim situacii v presne zadefinovanom rozdeleni pre a
proti. Ich vymenuvanim by stacilo poverit’ patrocné dieta. Bez
srandy. AZ na par "horucejsich" momentov sexualneho charakteru.

S nasou dostojnostou, Ze sme este nestratili zdravé uvazovanie a
Upenlivo ocakdvame nejaky audiovizualny benefit filmu,

v Dovernom nepriatelovi koreSponduje akurat hudobny podmaz
Ondreja Brzobohatého. Hlboko pod jeho Urovnou kmita vypocet
klisé odsudzujuci potrebu takto hanebne sa podvolit’ lenivosti v
domacnosti.

HODNOTENIE

ova, Ondrej

ZANA ONDRISKOVA

Akokolvek film spestruju blikajuce monitory, hrozostrasna
komunikacia s domom ¢i edukativne protipdlne malebna priroda,
stadle mame pocit, Ze dospelakovi je to predsa jasné ako facka,
akurat nechapeme, preco Doverného nepriatela nasadili do kin, a
nie do obcianskej nauky na zakladnej skole.

Thrillerovy naboj straca silu prakticky v zaciatku deja, pretoze sa
cely minul uz v traileroch. Manzelska dvojica ambivalentne bojuje
s nainstalovanym programom, chce nam skrz technologické
inovacie pohrozit' zratenim vztahu a jeho zakladnych atributov
(nevera, sexualna nespokojnost, osamelost, uspokojenie v
pracovnej sfére...).

Inklinujeme stat’ na strane vystresovanej manzelky a spolu s nou
zapasit' s vyspelym domovym systémom. Ma sice zivot okoreneny
o blaznivi kamosku (Zuzana Porubjakova), atraktivne socharske
povolanie ¢i tajomne nevyspytatelného suseda (Ondrej Maly),
stale vSak dumame nad jej charakterovo nezvladnutou naivitou a
plytkym detskym uvazovanim. Obcas sa rebelantsky zduje, no to
je véetko. Do Andreja prili$ nevidime a vlastne ani nechceme.
Reprezentuje len jasne vyprofilovanu stranu poklonkujicu
technologickému pokroku.

Vsetky postavy pribehu si nacrtnuté schematicky a nicim ho
nezatraktiviiuju. Skoda len zvuénych hereckych osobnosti, ktoré
sa stale bezostysne dokazu zapredat podobnym projektom a
pomahaju tak domacej produkcii rast’ vysostne v Urovni kvantity.
Pretoze po kvalitativnej stranke sa jedna o jasny pribehovy
prepadak, ktorému nepomohli ani lokacie, ultrachladna
architektura ¢i nebodaj "atraktivne" predlozeny suboj s
modernym svetom.

Staci jedna cast anglického serialu Black Mirror a zistite, Ze v tejto
téme je filmovy svet uz Uplne niekde inde.



NACELNIK - ALPHA

Rézia: Albert Hughes. Scenar: Daniele Sebastian Wiedenhaupt, Albert Hughes. Hraju: Kodi
Smit-McPhee, Morgan Freeman, Natassia Malthe, Johannes Haukur J6hannesson, Leonor Va-
rela, Mercedes de la Zerda



Jednu z moznych variant, ako vzniklo silné puto medzi ¢love-
kom a psom, ponuka americka dobrodruzna snimka Nacelnik
odohravajuca sa na konci poslednej doby ladovej 20-risic ro-
kov pred n.l. Vizualne podmanivému pribehu nakritenému

v Patagénii, Kanade a na Islande kraluje nas ceskoslovensky
viciak, ktory vznikol skrizenim nemeckého ovciaka

a karpatského vika.

Velkad podobnost so svojim divokym predkom a lahsia
vycvicitelnost' mu zabezpedili popri Kodim Smit-McPheeovi
hlavnu ulohu. Jeho ,herecky” vykon a uhranciva krasa spolocne
s magickym carom drsnej pravekej prirody kraluju celej
snimke. Na p&sobivosti zaberov sa so samozrejmostou pod-
pisali aj Specialne efekty, no nenardsaju zdanlivi prirodzenost’
v takej miere, aby poskodili celému vyzneniu. Tvorcovia sa
naopak snazili zachovat ducha doby, a preto si povolali na po-
moc archeoldgov, paleontologov a dalsich odbornikov na
pravek.

Vysledkom je preto vizualne uveritelny a putavo plynuci
pribeh uréeny pre 3iroké spektrum divakov. Citatelna fabulécia
ako aj lahko stravitelny scenar a estetizacia z neho robia

aj Ciastocne edukativny film pre mladsie publikum. V centre
deja totiz stoji 17-rocny chlapec Keda z kromanonského
kmena, ktory prvykrat sprevadza svojho otca a dalSich bo-
jovnikov na love bizénov. Nehoda ho vsak odreze od zvysku
kmena a on ostane uprostred divociny sdm ponechany napo-
spas osudu. Najvacsim ohrozenim sa prenho stavaju hladné
Selmy. A prave nad jednou z nich, zranenym vlkom, sa zlutuje,
a zachrani mu zivot. To eSte netusi, Ze v nom najde spojenca
nielen na strastiplnej ceste domov.

Tak nejako mal vyzerat zaciatok pribehu priatelstva cloveka
a psa. Je jasné, ze také rychle a idylické to medzi prapredkom
psa — plachym vlkom a clovekom byt nemohlo. Cesta

k pevnému putu musela byt ovela dlhsia a vyzadovala vacsiu

HODNOTENIE

SARBORA BACIKOVA

davku trpezlivosti. Film sice podava zjednodusenu

a idealizujucu verziu, no pohlad na opustenu dvojicu ¢loveka a
zvierata zapasiacu so zivlami ma ambiciu odzbrojit' nase ra-
cionalne uvazovanie. A hoci ide o naivné dobrodruzstvo,
dokaze nas strhnat’ a v istych momentoch dokonca v nas
vzbudit déveru.

Velku Ulohu zohrali Uchvatné scenérie a prosta oddanost’
nadherného zvierata. To su zakladné prostriedky na uputanie
divakovej pozornosti a vzbudenie sympatii. V dalSom plane sa
vsak otvara kapitola antropologickej studie o nasich davnych
predkov, ktori podobne ako divo Zijuce zvierata potrebovali na
prezitie existovat v spolocenstve. To ich chranilo, ale aj robilo
silnejSimi. Snimka tak vo svojej prostote nachadza paralelu
medzi [udskymi a vI¢imi svorkami.

Do filmového pribehu okrajovo vstupuje aj praveké duchovno
a animizmus. Nevysvetlitelnym javom ludia kedysi pripisovali
magickd moc a v snoch nachadzali odpovede na otazky Zivota
a smrti. Snimka preto uprednostiuje intuitivnost pred logikou,
a aj z toho dévodu sa javia niektoré motivy malo dovtipné.
Domestikacia vlka — psa estetizovanou optikou a pociatok pri-
atelstva je vsak v tejto podobe atraktivnym kinozazitkom.

Rezisér Albert Hughes (Z pekla, Kniha prezitia) nas vzal na
cestu do praveku, aby nam ukazal jednu z mnohych interpre-
tacii zrodu puta medzi clovekom a psom. Hoci sa intuicia

a rozum snazia v pribehu zosuladit, zostavaju v ostrom pro-
tiklade. Pred divakom sa preto otvori divoky a rozmanity svet
prehistdrie v ocarujucom vizuali, no Ubiva idealizacia film
casto meni len na rozpravku pre deti. Obcas je vSak dobré
pozerat’ sa na svet detskymi o¢ami a verit’ aj neuveritelnému.






