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rancuzske studio Dontnod Entertainment sa
sice slusne uviedlo ak¢nou adventurou
Remember Me z roku 2013, no bola to az
epizodicka séria Life is Strange, ktora vysla
v roku 2015 a hra¢om vyrazila dych, pricom zaroven
autorov katapultovala medzi elitu. Ponukli skvely
pribeh s nezabudnutelnymi postavami, no taktiez si
nasli zaner, v ktorom sa citia ako doma. Ponukli
doteraz najlepsie prevedenie modernej adventury,
ktora koketuje s filmom, no stale ponuka dost’
hratelnosti a moznosti volby v nej maju skutocny
dopad, nie iba kozmeticky. Neskor sa sice pustili do
RPG vOd, no teraz sa uz zase venuju adventiram, a to
rovno dvom sériam naraz.

Druha séria Life is Strange ponukne novy pribeh

a nové postavy z tohto univerza, pricom prva epizoda
vyjde uz ¢oskoro a pozreli sme sa na nu v nasich
dojmoch este pocas Gamescomu. Na vystave sme tiez
mali moznost’ pozriet sa na ich druhd sériu, ktora
ponukne sice podobnu hratelnost, ale vyrazne meni
tému. Dontnod na sérii pracuju uz od roku 2016, no
oznamili ju az tento rok a aj ked" sme mali okrem
prezentacie autorov moznost vyskusat' si demo, este si
na hru nejakd dobu pockame. Jej prva epizéda

s nazvom Lost on Arrival totiz vyjde az zaciatkom
buduceho roka a celkovo séria ponukne 3 epizédy.

V strede clanku najdete tiez nase gameplay video

z dema.

Twin Mirror chce byt psychologickym trilerom a aj ked’
Life is Strange séria nebola prave optimistickou hrou,

z tejto série sala temnejsi nadych takmer okamzite. Jej
hlavnym hrdinom je investigativny novinar Sam, ktory

sa vracia do svojho rodného mestecka Basswood, no
nechce tam byt Nielenze ho tam privadza smutna
udalost (pohreb jeho najlepsieho priatela), ale zaroven
chcel na toto miesto a jeho ludi zabudnut. Chcel
zabudnut na svoju minulost, na svoju byvald,
jednoducho na vsetko.

A ako to v podobnych hrach (knihach, filmoch,
serialoch...) byva, po svojom navrate spolu so Samom
zacCnete odhalovat’ nielen temnu minulost' mesta, ale
tiez jeho vlastnu a ze sa tam toho skryva teda dost’
vela. Zatial to na nas p6sobi tak, ze v Dontnode
nebudu tajomstvami Setrit. Zaroven chcu ponuknut’
stale netradicny herny zazitok, ktory hracov pohlti

a len tak nepusti. Hovoria o pohlcujicej skisenosti,
ktord vam hranie ponukne, no zaroven hra chce byt
autenticka. A fanusikov serialov ako Twin Peaks urcite
potesi aj fakt, Ze z hry trosku ,smrdi” aj trosku z nich.
Rozhodne tu zase bude viac prvkov, ktoré vas oslovia,
podobne ako v Life is Strange, kde si kazdy mohol
najst’ nieco.

Sam patri medzi tych ludi, ktori nikdy nie sd sami.
NieZeby ho stale sprevadzal nejaky pomocnik, to
vObec nie. On ma totiz stale so sebou trosku ind
spoloc¢nost, ktorl nam autori v premiére predstavili
prave na Gamescome. Nou je Double, ktory je vlastne
akousi manifestaciou Samovej temnej stranky. Je to ta
ista, no zaroven ina postava. V priebehu hry hrame za
Same, no aj tak ma Double obrovsku rolu. Pamatate si
z animakov tie scény, ked nejakej postave do ucha
Sepka na jednej strane anjel a na druhej Cert? Hadajte,
ktory z nich bude v hre Double.
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So Samom bude v priebehu hry vo velkom diskutovat’
a inak interagovat, no najma mu bude v priebehu celej
hry do ucha neustale Sepkat. Bude ponukat rézne
alternativy, ktoré nie su prave v Samovom style, pricom
toto nasepkavanie moze ponuknut’ aj rozdielnu
perspektivu. Sam totiz v priebehu hry bude vysetrovat’
a skamat’ rézne veci, no v momente, ked’ sa na scéne
objavi Double, nemdzete si byt Uplne isti jeho
agendou. Samozrejme, moze vam davat’ indicie

a pomahat, no taktiez vas moze viest do slepej ulicky,
z ktorej sa vo svojom vysetrovani pohnete zlym
smerom. Navyse sa neustale zd3, ze vie o niektorych
udalostiach viac ako samotny Sam a aj ked Sam na
nieco zabudol, Double ma o tom az podozrivo dobry
prehlad.

V Uvode pribehu je Sam naozaj zlomenym clovekom
a hrac ho musi viest vpred. Nemusite si to
predstavovat” ako babku na Spagatikoch vo vasich
rukach, skér budete sami podla seba potahovat’ nitky
osudu a riadit' konanie postavy tak, ako to vam
vyhovuje. Az postupne sa s postavou zzijete objavite

dalSie zo Samovych Specidlnych schopnosti. Autori sa
totiz neinspirovali len v Twin Peaks, ale napriklad aj

v Sherlockovi, pri vySetrovani musite vyuzivat' jeho
Palac mysle, teda v jeho mysli, kam sa Sam zavrie vtedy,
ked’ sa vySetrovanie zdanlivo zaseklo.

Tam moze skimat’ minulé udalosti a je to zaroven jeho
utocisko, kde spolu s nim mézete spomalit, vSetko si
do detailov overit' a pospajat’ tak, aby ste dospeli

k zaverom. Kym v skutocnom svete zbierate dokazy

a indicie, tam si ich musite pospajat a vyvodit dedukcie,
ktore si nasledne mozete overit. Nie vsetko ale so
vsetkym suvisi, takze nepomoéze len spojit’ vSetko so
vsetkym, ale vyzaduje si to aj trosku pohnut” hlavou.

V Palaci mysle budete taktiez rieSit hadanky a ukazku

z neho si mozete pozriet aj v naSom gameplayi, pricom
ani vizualne nie je vObec zvladnuty zle.

Okrem toho je hratelnost” hry standardna vzhladom na
to, o od adventury od Dontnod ocakavate. Teda
ovladate priamo postavou, s ktorou chodite v prostredi,
kde interagujete s predmetmi, no tentoraz ich



vyraznejSie vyuzivate v ramci akéhosi inventara, teda
mnozstvo predmetov si mézete zobrat. Nechybaju
dialégy, pricom ich nemusite viest Uplne s kazdym.
Sami sa rozhodnete, kto vam za tych par slov stoji.

V dialégoch si taktiez sami volite odpovede a jednotlivé
moznosti, pricom aj od nich sa bude odvijat, k akym
informaciam, zaverom a nakoniec pravdepodobne aj
vztahom sa dopracujete.

A tym sa dostavame k veci, ktord sme si sice v deme
vyskusat’ nedokazali, no urcite ju od Dontnod hry
ocCakavate a autori nam pocas prezentacie za
zatvorenymi dverami o nej prezradili nieco viac. Aj

v Twin Morror budd mat vase rozhodnutia dopad a to
udajne vel'mi velky. Dokonca autori hovorili o tom, Ze
volby budu zrkadlom hracovych hodnét, takze vam
mozno hra prezradi nieco viac o vas samotnych podla
toho, ako sa v nej budete rozhodovat. Tym padom sa
v nej dockate aj hned' niekolkych koncov, pricom sa
dokazete dostat’ k takému koncu, aky vas reflektuje, aky
sami chcete.

Taktiez audiovizualne spracovanie sa nesie v takom
Style, aky od Dontnod cakate. Remeber Me, Life is
Strange a ani Vampyr neohurovali technickou kvalitou.
Jednak na to tim nema dostatok ludi, no ani to nie je
ich cielom. Zaroven mali ale vSetky ich hry Specificky art
Styl, vdaka ktorému vyzerali dobre. KedZe je tato hra
ladena skor temne, mozno az tak tento Styl nevynikne,
no rozhodne zatial hra nevyzera vébec zle. Aj dabing sa
zatial javi pomerne slusne, no vypocut' sme si mohli len
Sama a Doubla. Bohuzial, demo nam ukéazalo aj jeden
znamy neduh — opat’ nie je synchronizovany pohyb Ust
postav s ich dabingom.

Twin Mirror je hrou, ktora sa mozno zatial pohybuje
mimo vasho radaru, no ak mate radi tvorbu
francuzskeho studia Dontnod a aj nejaké tie temnejsSie
detektivne pribehy, je to hra, ktoru by ste mali zacat’
sledovat. Samotné demo toho zatial neponuklo az tak
vela, no rozhodne v nas spolu so slubmi autorov
vzbudilo zvedavost' a tiez nadeje, ze sa dockame
dalSieho kvalitného pribehu, ktory si navyse budeme
moct z velkej Casti formovat sami.
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hernom svete obcas dochadza k naozaj
netradi¢nym spojeniam a jedno také
necakané ,manzelstvo” sme si na
Gamescome konecne mohli vyskusat. Bethesda si nas
totiz pozvala na dvojicu titulov, primarne mobilny The
Elder Scrolls: Blades sme vam uz opisali minule a teraz
je na rade ten vacsi titul pre PC a konzoly — Rage 2.

A preco teda piSem o netradicnych spojeniach? To je
jednoduché, kedZe Rage 2 je tak trosku bastardik, kde
maju ak¢nu cast hry na svedomi stari znami id
Software a vsetko ostatné (najma otvoreny svet) zase
Avalanche Studios. Takto sa Bethesda chce postarat’
o to, aby hra mala to najlepsie z oboch svetov.

Respektive chcud z potencialu znacky vytiahnut
maximum. Niezeby bola prva ¢ast’ zlou hrou, sam som
si ju velmi uzil, no kym akcna zlozka bola spickova,
malokto robi FPS s tak paradnym gunplayom ako
prave id Soft, tak ten otvoreny svet a jazdenie v nom
zaostavali. A to su veci, v ktorych sa ako doma citia
prave Avalanche, ktori s znami hrami ako Just Cause
a Mad Max — explozivne otvorené svety, kde sa bez
vozidiel nezaobidete. A trosku vlastne predbehnem,
no uz teraz musim prezradit, Ze to naozaj dobre
funguje a hra aj v skuto¢nosti kombinuje to, o by ste
od tychto studii cakali.

Rage 2 nadvazuje na svojho predchodcu, avsak nie
Uplne priamo. Zasadenie deja sa totiZz posuva o 30
rokov do buducnosti, Co vsak ni¢ nemeni na tom, ze sa
opat dostanete do post-apokalyptického sveta, ktory
znicil naraz asteroidu. Mnozstvo ludi zomrelo, no ti, Co
prezili, vybudovali novu a poriadne divoku spolocnost),
v ktorej nechybaju mesta, no ani gangy a dokonca
organizacie, ktoré chcu prevziat' moc. A ste tu aj vy,
posledny ranger menom Walker, ktory navyse
disponuje Specialnymi schopnostami, o z vas v ociach
mnohych robi ciel Cislo 1. Nastastie vam nejde po krku
Uplne kazdy, takze tu a tam dostanete aj nejaku
pomoc.

Jednou z takychto postav bude napriklad doktor
Kvasir, ktorého si fanusikovia prvej Casti urcite
pamataju, nakolko im v hre neraz podal pomocnu
ruku. Nieco podobné mozeme pravdepodobne
ocakavat aj teraz, ak je nejakou indikaciou fakt, ze je
sucastou dema, ktoré sme si mohli vyskusat na
Gamescome a taktiez z neho priniest’ gameplay video,
ktoré najdete nizsie. Kvasir tam hracovi zadal misiu,
v ktorej je vasou Ulohou dostat’ sa do vesmirneho
strediska Eden. Demo vsak nebolo prilis dlhé (celé si
ho mozete pozriet vo videu a to este aj so stru¢nym
tutorialom), no zameralo sa najma na akciu.




Prva Rage hra sa odohravala v spustoSenom svete
zaviatom pieskom a nie¢o podobné nam
odprezentovalo aj demo. Autori vsak potvrdili, ze
tentoraz bude svet vacsi a aj pestrejsi, takze dvojka
okrem tradicnej puste ponukne este aj dzungle

a mokrade, takze variabilita herného sveta zazije
vyrazné zlepsenie. Pri takto velkom svete ale uz
nebudete moct ani len chvilku ignorovat’ vozidla

a Avalanche dodavaju, ze oproti jednotke je teraz na ne
kladeny dvojnasobny ddraz a rovnako navysili aj ich
pocet a ich typy. Akcia priamo z vozidla tu taktiez zohra
ovela vyraznejsiu rolu, ¢o vSak uz urcite poznate, ak ste
hrali ich Mad Maxa. V mnohych ohladoch totiz Rage 2
pripomina prave tuto ich hru.

Vozidlom sa niekam dopravite a potom to uz beriete
do vlastnych ruk, tasite zbrane a z nepriatelov robite
len krvavé flaky vsade navokol. Staci vam len chvilka
z nasho gameplayu (a to este nehram Uplne najlepsie)
a je vam zrejmé, ze vplyv id Softu na ak¢nu zlozku hry
je neodskriepitelny. Samozrejme, hra ma aj v tejto
oblasti vlastnu identitu, takze sa to nehra rovnako ako
Doom ¢i Wolfenstein, no dojem zo strelby je stale

velmi dobry. Ma to stavu, uzivate si kazdy zasah a ¢im
silnejSiu zbran mate v rukach, tym viac sa tym bavite.
Len si zoberte brokovnicu, ktora nepriatelov trha na
kusy.

Celé je to rychlo, dokonca su do toho organicky
zapracované aj rozne otrasy, ak napriklad vedla vas
vybuchne granat. Nepotrebujete mat polovicu
obrazovky prekrytu ¢ervenou farbou, aby ste vedeli, ze
vas nieco zasiahlo. Tu to citite aj bez toho. Jedine ma
mrzi, Ze demo neponuklo aj nejaké zaujimavejsie
zbrane. Uz prvy Rage neponukol napriklad ikonické BFG
v tej pravej podobe, no aspon nieco silnejsie tu bolo.
V deme sme si vyskusali len pistol, samopal a uz
spominanu brokovnicu. Doplnené to bolo klasickymi
granatmi a aj Wingstickmi, teda vlastne bumerangmi,
ktorymi si krasne zameriate nepriatela a trafite ho aj za
rohom. Prave tu som ale narazil na mensie neduhy

a bumerang sa dokaze napriklad vratit aj cez stenu.

Dvojka vSak uz okrem zbrani vsadi aj na Specialne
Nanotrite schopnosti vasej postavy, ktoré som uz

v Uvode trosku naznacil. Opat si ich mozete pozriet
v akcii v nasom videu a rovno aj s ovladanim.



Zakladnou schopnostou je Dash, lebo Rage 2 viac tazi
z pohyblivosti. Nechcete predsa, aby z vas bol lahky
ciel. Shatter vam umozni odhodit nepriatelov a aj
okolité predmety. No a nakoniec je tu Slam. Vyskocite
do vzduchu a do zeme udriete takou silou, ze poslete
véetko kolo seba do vzduchu. Cim vy33ie vyskodite, tym
silnejSie dopadnete.

Schopnosti eéte dopliiia Overdrive. Ten dokazete
aktivovat az vtedy, ked budete mat plny Overdrive
ukazovatel a aktivovanie tejto schopnosti vas vlastne
vylepsi po kazdej stranke. Vase zbrane budu mat' silnejsi
ucinok, rovnako sa budete aj ovela rychlejSie pohybovat’
a ako bonus k tomu vas Overdrive aj bude liecit.
Overdrive navyse dokazete v hre aktivovat' pomerne
Casto, aj ked' je pravda, Ze balans takychto schopnosti
sa do vydania eSte mdze zmenit. Zatial to ale vypada
tak, Ze takto dokazete riesit’ aj situacie, ked' sa
dostanete do Uzkych. A urcite to vyuzijete aj vtedy, ked
sa okrem beznych nepriatelov proti vam postavia
zmutovani Crusheri, ktorych hra ponukne v réznych
velkostiach, no v deme nebol ani jeden.

Nakolko ten hlavny vyvoj prebieha v Avalanche, herny
svet narastol a trosku sa upravil aj herny koncept,
muselo dojst aj na zmenu technoldgie. Hra tak
nepobezi na id Tech engine, aj ked sa paradne ukazuje
v pokracovani Dooma, ale namiesto toho vyuzije Apex
Engine, na ktorom pracuju Avalanche. Ten im umoznil
vytvorit rozsiahly sveta a aj detailné interiéry. No

a hlavne to celé vyzera dobre a aj sa to dobre hybe, co
je pre takuto akciu velmi ddlezité. Posudte sami, video
je vyssie, obrazky okolo.

Nie som az takym velkym fanusikov otvorenych svetov
od Avalanche, no demo Rage 2 ma naozaj chytilo, a to
prave kvoli tomu, akym unikatnym spojenim vlastne je.
Hralo sa naozaj velmi dobre, nechybali mu grady a ta
akcia ma gule, aké od nej Cakate. Je to dynamické,
explozivne a zabavné. Hra zatial eSte nema datum
vydania, no dockame sa jej niekedy v priebehu
buduiceho roka a zatial to vyzera tak, ze ponukne cisto
singleplayerovy zazitok. Aj napriek tomu Tim Willits
prezradil, ze s Rage 2 chcu nasadnut na koncept hry
ako sluzby, takze si este musime pockat’ na to, kedy
nam prezradia svoje plany na rozsirovanie jej obsahu.
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rom Software nam uz dlhsie naznacovali
F svoju pripravovanu hru a hracov bavilo hadat’
a diskutovat, ¢i to bude Bloodborne 2, nie¢o
nové v Souls sérii, alebo Uplna novinka. Nakoniec sa na
E3 predviedla Uplne nova znacka a priniesla hned’
niekolko prekvapeni. Prvym je, Ze si hra zachovala
slogan z uputavky az pre finalny nazov a ten teda
znie Sekiro: Shadows Die Twice. Prekvapenim je tiez
zasadenie do nie Uplne tradicného feudalneho
Japonska, no tentoraz FromSoftware odbocili
z démonickej tematiky. Poslednym prekvapenim je
fakt, ze tentokrat nespolupracuju so Sony ani s Namco,
ale s Activisionom.

Hru sme si mohli vyskdsat na Gamescome a aj ked' si
so sebou nesie mnoho veci z predchadzajucich
FromSoftware hier, prindsa mnozstvo noviniek. A
vyzera to tak, ze to teraz nebude len o folklore sveta,
ktory si musite nastudovat, ale hra ponukne
plnohodnotny pribeh, v ktorom vy preberate Sekira —
jednorukého osamelého vlka. Ste shinobi, vasho
majstra uniesol nepriatelsky klan Ashina a vas nechal
napospas osudu s odseknutou rukou. Tym to vsak
nekonci, prave naopak, len zacina. Hrdina sa prebera
s mechanickou protézou namiesto ruky a takto sa

vydava na cestu pomsty.

Prave na hrade klanu Ashina sa odohravalo Gamescom
demo a predviedlo nam niekolko noviniek

v hratelnhosti. Zacali sme na strome nedaleko hradu

a ako som sa pozeral okolo seba, [udia nevahali skocit’
napriek svojej smrti do priepasti medzi stromom

a hradom. Nebudem klamat’, tiez som tam skoncil pri
pokuse dostat sa z tohto miesta, kde okrem stromu

a skal nebolo ni¢ a okolo len bezodna priepast.

S protézou totiz do hry prichadza aj zachytny hak,
ktory tu zohra vyraznu rolu. Totiz prave nim vyriesite
vela veci. Ci uz su to takéto prekazky, alebo sa
dostanete na strechy a iné vyvysené miesta, ktoré vam
poskytnu lepsiu poziciu.

Mozno ste uz Citali o tom, Ze vyvoj Sekira zacal ako
pokracovanie Tenchu série. Od nej sa nakoniec hra
Uplne odklonila v pribehu a zasadeni, no z hratelnosti
zostalo aspon niekolko drobnosti a jednou z nich je
zakomponovanie stealth postupu. Hra je opat raz dost’
tazka, avsak ak si budete davat pozor a budete
postupovat nenapadne a opatrne, otvoria sa vam
moznosti, ako sa vyhnut subojom a nepriatelov
napadnut napriklad skokom zo strechy. Namiesto
suboja, ktory vas mdze stat’ zivot, to tak skonci jednou
dobre mierenou ranou.
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To je vec, ktoru ste v Souls/Borne hrach nepoznali.

Naopak veci, ktoré ste tam spoznali, tu uz nenajdete.

Sekiro: Shadows Die Twice je primarne ak¢nou hrou

a uz neponukne RPG prvky. Nenajdete tu ziadny vyber
triedy, tvorenie postavy, postupné vylepsovanie v RPG
Style a podobne. Nenajdete tu ani multiplayerovy
element, ktory je v Souls hrach znamy. Tentoraz sa
autori sustredili naozaj len na singleplayerovy
pribehovy zazitok a je uz len na vas, Ci sa pokusite boje
rieSit’ potichu, alebo pojdete priamo do akcie.

Aj akcia sa oproti Souls hram dockala istych zmien.
Stale z nej vsak citit, Ze je to hra od FromSoftware.
Nepomdze len stlacat tlacidla pre utok a nejako
sUpera nakoniec porazite. Opat je to o spravnom
nacasovani, uhybani, blokovani (na ktoré mate
staminu, ktora sa postupne mina) a hladani spravneho
momentu pre Utok. Vyvoj opat vedie Hidetaka

Miyazaki, no tentoraz sa rozhodol dat subojom
vyraznejsi historicky a aj redlnejsi dojem. Stale tu vsak
najdete komba, ktoré mdzete pouzit, ak sa vam otvori
dostatok priestoru. A stale musite uvazovat' aj na tom,
odkial nepriatela napadnete. Spredu bude
pravdepodobne dobre kryty, no zozadu to je uz

o inom.

Navyse su suboje stale pekne krvavé. Zalozené su na
,svatej trojici” prvkov — mate tu teda Uder/utok na
nepriatela, v Souls hre nesmie chybat’ deflect (alebo
teda aj blok, ktorym si vytvorite medzeru v obrane
sUpera) a tretim prvkom su protetické zbrane na
druhej ruke, ktoré do toho celého mozete primiesat’
a pomOct si tak v bojoch, aj ked'si to pravdepodobne
bude vyzadovat' chvilku cviku. Tieto boli v deme tri a
mohli sme si medzi nimi prepinat’ sekera, shuriken

a flame vent.



Hodia sa na rézne situacie, na roznych nepriatelov.
Taky general je voci nim z velkej Casti imunny a s jeho
poriadnou porciou Zivota vie dat’ poriadne zabrat.
Uvidime, aké dalSie zbrane ponukne plna hra, ked
vyjde buduci rok v marci. Spolu s niektorymi
pozitivnymi prvkami Souls série vSak do hernych
mechanizmov Sekira prenikli aj niektoré negativne a tie
ma rozhodne nepotesili, pricom urcite nebudem sam.
Spominany general totiz v deme patril medzi velkych
nepriatelov. S velkym mecom. A ak ste hrali Souls hry,
asi viete, Ze tito nepriatelia nehraju vzdy uplne fér.
Jednoducho sa tym velkym mecom zazenu a trafia vas
cez cokolvek. A presne tak to bolo aj tu. Je medzi vami
a generalom stena? Nevadi, zasiahne vas aj cez nu. Da
sa to sice zniest, ale nie je to nieco, ¢o by ste v hrach
chceli vidiet. Navyse to nebola jedina chyba dema.
Dokonca sa v nom nepriatelia zasekli sami o seba.

Demo nam ukazalo este az priam desivu mnisku, velmi
pekne Stylizovanu (aj ked' trosku zastaranu) grafiku a aj
zvuk a hudba boli fajn. Vracaju sa mechanizmy
modlenia (pri Sculptor’s Idol sochach), zbieranie spirit
emblémov (Zeby akasi obdoba dusi?), no zaujimavym
spestrenim je moznost zomriet’ dvakrat, ako hovori aj
samotny nazov. Po smrti totiz nemusite ist" od
posledného chekcpointu, ale za istych okolnosti mate
moznost’ zrodit sa na tom istom mieste. Ale pozor na
to, kedze ak su tam stale nepriatelia, nebudu vahat' ani
stotinu sekundy, aby vas zlozili opat hned pocas
spawnovania. To nam jasne ukazuje, ze FromSoftware
prejavili ochotu vystupit z komfortnej zony a vyskusat’
nieco nové, pricom chcu stale oslovit’ aj svojich
fanusikov z poslednych rokov.
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riterion Games je zname britské studio, ktoré
funguje uz od roku 1993 a od roku 2004
pracuje pod EA. Za tuto dobu pracovali na
viac ako 20 hrach, pricom ich najznamejSou znackou
je Burnout, dostali sa vak aj k sérii Need for Speed,
kde prisli s nutnou zmenou konceptu. V poslednych
rokoch navyse Uzko spolupracuju s DICE, ktorym
pomohli s vesmirnymi bojmi v Battlefronte Il a aktualne
pracuju na Battle Royale rezime Firestorm pre
Battlefield V. Viac detailov o tom vSetkom nam
prezradil Jack Griffin, riaditel vyvoja v Criterion Games
v UK, ktorého sme odchytili po jeho prednaske na 4C
konferencii.

C

Criterion, to je pre mnohych najma Burnout. Kde sa
vobec vzal napad na uplne prvia hru v sérii?

Uz pre predtym sme urobili niekolko hier, ktoré boli
sucastou studia a boli kanonické. Pracovali sme na
RenderWare engine a zacali sme nan robit nejaké
technologické dema. A potom sme sa venovali
vysokorychlostnym pretekarskym hram, takze sme
vytvorili hry ako TrickStyle, ¢o boli preteky na
hoverboardoch, alebo sme mali taki podvodnu hru
zvanu Deep Fighter. Takze sme experimentovali s
vyvojom pohybu vo vysokej rychlosti sposobom, ktory
by nas bavil. A nas kreativny riaditel' Alex Ward, ktory s
nami uz predtym pracoval na skorsich hrach
prostrednictvom vydavatela Acclaim, sa k nam pridal a
bol skutocnou hnacou silou pre vytvorenie ,A shiny red
car”, ¢o bolo krycie meno pre Burnout. Ale vytvorenie
arkadovej zavodnej hry bolo pre mnohych [udi, ktori
boli v tom case sucastou studia, logickym krokom.

Pocas vasej prednasky o Burnout Paradise ste
spomenuli, ze ste chceli vSetky tie narazy a havarie
vlastne oslavovat.

Jednoznacne!

Takze ste asi uz od zaciatku mali problémy s tym,
aby ste presvedcili partnerov k licencovaniu aut pre
takuato hru. Uvazovali ste teda niekedy nad tym, ze
by ste zobrali radsej pIné licencie na ukor
destrukcie?

Ta destrukcia a zazitok, ktory z nej hra¢ ma, bola pre
nas vzdy dolezitejsia. A potom prechod na Need for
Speed priniesol nové poziadavky, pricom licencované
auta boli ich dolezitou sucastou. Ale pre Burnout bola
doblezitejSia skusenost’ z ndrazov a vzrusenie z jazdenia
vo vysokej rychlosti, odmena za riziko vyhybania sa
premavke. Chcel som tym povedat, ze mat auta z
realneho sveta tu velmi nedavalo zmysel. Nemalo to
velky prinos pre to, o sme chceli robit, takze sme sa o
to ani nesnazili. Takze ked sa pozriete na evoluciu a
historiu Burnoutu, sledovanie poskodenia vozidiel je
skutocnou oslavou technoldgie a vykonu. Moznost’
skutocne priblizit a vidiet, ako sa vsetko hybe a lame v
spomalenych zaberoch, nam pripadala prirodzena. Ak
by sme sa o to snazili s licencovanymi autami, tak by
ste toho vela nevideli.

Bolo teda neskor narocné priniest’ Burnout Paradise
pre generaciu hardvéru Xbox 360 a PS3? Nebola to sice
prva racingovka v otvorenom svete, no predsa len to
bola prva racingovka v otvorenom svete s takym
obrovskym mnozstvom destrukcie.




Bolo to narocné, ano. Ako som spominal na mojej
prednaske, naozaj vela sme sa naucili z portovania
Burnout Revenge na Xbox 360. No potom sme vytvorili
Uplne novy engine pre Burnout Paradise, pretoze sme
potrebovali udrzat 60 fps. Bolo to dolezité pre rozmer a
hustotu sveta, preto tam bolo mnoho geometrie, ktoru
bolo potrebné streamovat na 60 fps. Pre dizajnérov to
teda znamenalo vytvorit' mnozstvo Sikovnych dizajnov
sveta, kedy na to, aby ste sa dostali do novej oblasti, ste
museli prejst’ tunelom, alebo sa pred vami na ceste
objavil most. Takze aby ste vsetko videli, bolo narocné to
optimalizovat.

Jedna z mojich Uloh ako environment artist bolo vytvorit’
akusi mapu sveta, kde ste mohli vecami hybat, kym sa
nacitavali. A bolo tam vela pohybu dopredu a dozadu a
ked' ste boli v tomto bode, nevideli ste iny bod, v ktorom
ste mali nieCo urobit. Vyzadovalo to vela manualnych
Uprav toho, co moézete vidiet z ktorého bodu, aby to
fungovalo, alebo aby ste postavili novy kusok, pohli
stromom pred vami, aby ste zamaskovali nieco, ¢o
prichadza. Takze &no, zabralo to vela Casu, pretoze sme
vedeli, Ze m6zeme spadnut na 30 fps, ale muselo to byt
60.

Pracovali ste aj na remastrovani Paradise?

Nie, mali sme na to tim ludi zo Stellar Entertainment,
ktorych zabezpecil Paul Ross, ¢o bol technicky riaditel
povodného Burnout Paradise. Mali sme k sebe vel'mi

blizko, teda aj ich kancelaria je len pol mile vzdialena od
nasej v Guildforde, takze sme hru mohli lahko
posudzovat, ale oni dohliadali na jej portovanie.

Boli tu nejaké aspekty povodnej hry, ktoré sa kvoli
remasteru museli prepracovat?

Nie, povedal by som, ze to bolo relativne priamociare.
Viete, sucasna technolodgia viac podporuje svet, ktory
chcete postavit' a z velkej vacsiny sme pridali textury,
geometriu, nové shadery a vozidla teraz vyzeraju naozaj
Uzasne s viacerymi efektmi na obrazovke. Ale bolo to
velmi priamociare v zmysle sicasnej technolédgie. Nieco
také ako prevod do 4K si vyzadovalo trochu
dotahovania, ale nebolo to komplikované.

Ked' ste neskor presli na Need for Speed, s akymi
d'alsimi aspektmi okrem licencii ste museli pracovat?

Myslim, ze jednou z vyziev bolo, ze Need for Speed je
hra pohanana pribehom. Je tam vela predelovych scén,
ktoré musia budit'dojem ako Rychlo a zbesilo. Takze si
myslim, ze to bola velka vyzva, pretoze urcite sme v tej
dobe neboli studio zalozené na pribehu, v tom sme
neboli dobri, takze to bol jeden z problematickych
aspektov.

Co NFS znamené v otvorenom svete, bola pre nas tie?
nova skusenost. Chcel som robit zopar experimentov aj
predtym, ale Hot Pursuit sa zdal ako velka vyzva. V tejto
hre som chcel priniest nieco Uplne odlisné. V prvej
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polovici hry sme sa pokusali o tak trochu Top
Gear vyzvy jazdenia a driftovania a potom sme si
uvedomili, ze by sme z toho mali urobit’ Cisto
pretekarsky zazitok, kedy v podstate vSetky cesty
spolocne tvoria linearne trasy. Praca s licenciami a
vyrobcami, aby sme s vozidlami vytvorili nieCo
vizualne vzrusujuce, vsak bola najvacsia vyzva.

€o vam osobne najviac chyba na stcasnych
arkadovych pretekarskych hrach?

To je velmi dobra otazka, asi je to jednoduchost. Len
sa snazime pridavat viac a viac. A sme vinni, pretoze
ked  mate velku sériu, tak to vzdy musi byt vacsie ako
predchadzajuca hra. Ak mate otvoreny svet, musite
ho zaplnit' obsahom a obcas je velka Cast’ toho
obsahu nudna. TaktiezZ si stojim za tym, ze kamenom
Urazu je jazdny model. Mali by ste dat” hracovi do
ruky ovladac a on musi byt okamzite schopny si hru
uzit. Nemalo by si to vyzadovat' dlhy tutorial.
Samotnym hranim by si mali ludia vsetko vyskusat,
rezanim zakrut, jazdou pomedzi premavku by sa mali
naucit, ako hru ovladat. Nemali by byt potrebné dlhé
tutorialy, to nie je to, o Com by malo byt arkadové
hranie.

Vasou poslednou FPS hrou bol titul Black, pricom
teraz pracujete na Firestorm rezime pre
Battlefield V. Bola to pre vas vyzva opat pracovat’
na akcnej hre po tolkych rokoch?

Samozrejme, o tom by som nemal vobec hovorit, ale
vdaka nasej praci s DICE na Battlefield Hardline, Co
bola FPS, kde sme vytvorili jeden zo singleplayer
levelov, sme ziskali nejaké skdsenosti a vybudovali
sme si s DICE velmi dobry vztah. A mnohi udia v
nasom studiu su obrovski fanusikovia Battle Royale,
takZze sme mali dobré podmienky pre to, aby sme sa
vela naucili a tiez vytvorili tento méd.

V com sa Firestorm odliSuje od ostatnych Battle
Royale hier a rezimov?

Nemozem vam o tom vela povedat, ale prezradim,
Ze to velmi sedi do Battlefieldu. Takze ak si mate

predstavit, aky bude Battle Royale méd pre
Battlefield, tak to bude o destrukcii, mnozstve
timového hrania a drsnej akcii v kazdej sekunde.

Vidite budicnost’ Criterionu v akénych hrach,
alebo by ste sa radi vratili k pretekom, mozno aj
priamo k Burnoutu alebo Need for Speed?

Nikdy nehovor nikdy, ked sa povie Burnout alebo
Need for Speed. Myslim, Ze duchom nasho studia a
hier, ktoré vytvarame, je, ze su to vel'mi pristupné,
zabavné hry, ktoré sa lahko naucite, no tazko Uplne
zvladnete. Myslim, Ze to plati aj mimo takého
priamociareho zanru, akym je racing, ¢i uz je to FPS,
alebo su to vesmirne boje v Battlefront. To je duchom
nasho studia, nielen pretekarske hry.

v

Dakujem za rozhovor.
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romSoftware so Souls sériou trafili do
Cierneho a aj ked' priniesli hratelnost, ktora
nie je Uplne pre kazdého, stale si ziskali

srdcia milibnov hracov. Je teda pochopitelné, ze
podobny styl ak¢nych RPG chceli napodobnit’ aj dalsi,
no v zasade sa to asi nikomu nepodarilo az v takej
miere a az s takym Uspechom. Neda sa vSak povedat,
Ze by vsetky ostatné pokusy boli vyslovene zlé.
Mozno nedotiahnuté, no vzdy sa snazili priniest’ aj
nieco svoje. ldealnym prikladom moze byt titul The
Surge, ktory nebol zly, no mnoho veci mu chybalo.

K Souls prvkom ale pripojil aj vlastny systém
oddelovania koncatin a ten fungoval velmi dobre.

Prvéa Cast si tak ziskala dostatocne velké publikum na
to, aby bola dvojka globalne uz viac ocakavanou
hrou. My sme mali mozZnost' sa pozriet' na demo,
ktorym nas na Gamescome za zatvorenymi dverami
sprevadzali autori z nemeckého studia Deck13
Interactive. Na The Surge 2 pracuju nieCo malo cez
rok a este su stale relativne daleko od vydania, aj tak
uz ale dokazali predviest pekny a odladeny kusok hry,
ktory nam co-to prezradil o kvalitach, ktoré od nej
niekedy v priebehu buduiceho roka budeme moct’
ocakavat.

Ich ambicie sa oproti prvej casti prilis nezmenili, no
pravdepodobne narastli. V zasade chcu stale vytvorit’
hardcore akénu RPG, ku ktorej navyse pridaju svoj
znamy systém zamerania a oddelenia jednotlivych
koncatin. To celkovu hratelnost posuva do viac
taktickych vod, kedy nestaci len vediet bojovat v tejto
hre, ale musite tiez rozmyslat nad tym, aku Cast tela
svojho nepriatela zamerat' a ziskat' ju. Prim tu tak hra
melee subojovy systém, no najdete tu aj nejaké tie
zbrane na vacsiu vzdialenost.

Hlavnym hrdinom prvej casti bol Warren, no tomu
musite dat’ v dvojke zbohom. Pritom sa hra odohrava
v tom istom futuristickom svete a vlastne istym
sposobom aj pokracuj v pribehu. Ponukne vsak
detailny editor postavy, aby ste si mohli vytvorit’
svojho vlastného hrdinu. Alebo hrdinku, na pohlavi
tentoraz nezalezi a bude to vas vlastny pribeh. Prave
demo autori prezentovali so zenskou postavou.




Opéat sa budeme snazit’ prezit, opat budeme utekat’
pred korporaciou CREO, no budeme tiez bojovat’
s monstrami a hladat’ cestu von z mesta.

Spravne, The Surge 2 otvori svoj svet a dostaneme sa
v nom do mesta Jericho. Marne by ste v nom vsak
cakali mnozstva obyvatelov v uliciach. Mesto je totiz
v karanténe, no Zivot v nom nechyba. Akurat vam teda
Casto ide po krku, ¢i uz su to teda monstra, alebo
zoldnieri, ¢i dalsi nepriatelia. Otvoreny svet so sebou
prinasa aj dalSie prvky, ktoré k takémuto prostrediu
patria. Budu tu tak tajné lokality, kam sa mdzete
vybrat, no aj Uplne volitelné miesta, kam vas hra sama
neposle, no ak chcete jej svet skimat, mozete sa tam
vybrat sami. Hru uz rozhodne nebude taka linearna.

Sami autori hovoria, ze chcu opat’ priniest” subojovy
systém inSpirovany sériou Dark Souls. Musite vediet,
ako zautocit, ako uhnut, obranit’ sa a to vsetko aj
vzhladom na svoju poziciu a poziciu nepriatelov.

Nepustajte sa do boja s presilou, nakolko vyssi pocet
nepriatelov vam narobi problémy prave tym, ze
nedokazete dobre vykryt Utoky z viacerych smerov,
nakolko blokovanie v hre funguje vzhladom na
konkrétny smer. Teraz sa ale autori pochvalili tym, ze
do hry prinesu pokrocilejSiu Al, ktora vas dokaze
obchadzat a spolupracovat’.

Predviedli to hned na niekolkych typoch nepriatelov,
pricom sme si pozreli Utok Zoldnierov, ktori dokonca

v prostredi vedia pripravit aj pasce, do ktorych vas
chcu chytit. ESte zaujimavejsSim nepriatelom bol taky,
ktory sa dokaze zneviditelnit, aby vas obisiel a zautocil
odzadu, takze si budete musiet’ naozaj poctivo kryt
chrbat. A ak ste videli gameplay ukazku z Gamescomu,
mohli ste v nej zazriet’ aj kisok z toho, o autori
prezentovali novinarom za zatvorenymi dverami. Bacha
na sochy, nakolko sa z nich mdze vyklut boss,

napriklad Goddess Helena, ktora pdsobila ako naozaj
tuhy oriesok.




Nastastie mate v rukach moznosti, ako si poradit’ Deck13 do hry prinesu aj Uplne novy systém

s kazdou nastrahou a situaciou. Vo svoj prospech pouzitelnych predmetov, ktoré mdzete vyuzit’ priamo
mozete vyuzivat' aj nastrahy v prostredi a zhodit’ v subojoch ¢i aj na nieco iné. Vylepsili tiez technicku
napriklad nepriatelov z Utesu, aj ked' tak pridete stranku hry, aj ked musim priznat, Ze tu by sa dalo este
o moznost ziskat' ich vybavenie. Musite si vsak davat’ pridat’.

pozor na to, aby ste tam aj sami neskoncili. Celkovo hra
ponukne 10 typov zbrani, Co pekne rozsiruje moznosti
oproti prvej Casti a tiez samotnych zbrani bude viac.
Dostanete tiez moznost' ziskat' lietajuceho drona,
ktoreho mézete v bojoch vyuzit  ako zbran, ktora sice az
tolko skéd nenapacha, no stale pomobze. V kone¢nom
dosledku je ale subojovy systém stale o tom istom —
taktickom pristupe, zamerani sa na koncatiny a pekne
krvavé a Stylové odseknutie danej Casti, ktora pre vas
znamena novy kusok do vasho vybavenia. Alebo na to
kaslite a len nepriatela rychlo dorazte.

Postava vyzera fajn, ale prostredie je slabSie. No
rozhodne The Surge 2 pOsobi este lepsie ako jednotka,
pricom hlavne Sirsie sibojové moznosti a nelinearny
otvoreny svet budu pravdepodobne oblasti

s najvyraznejsim progresom, ktoré maju hracov najviac
lakat. Rozhodne ale hra posobi uz teraz velmi slusne

a fanusikovia prvej Casti sa maju na Co tesit.
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k neviete, ¢o je to Battle Royale, nemate
prehlad v oblasti videohier a asi sa im ¢asto
nevenujete. To vSak neprekaza, pretoze titul
Battlerite Royale je lahko pristupny hardcore aj
prilezitostnym hraCom a momentalne zrejme
najpopularnejsi multiplayerovy rezim nazvany podla
japonského filmu si tam rychlo osvojite. Zatial vo verzii

s predbeznym pristupom, ktora vSak uz v prvych dnoch
ponuka vel'mi komplexny obsah.

O ¢om to teda je? Vyberiete si postavu a po vyskoceni
z lietadla (v tomto pripade z lietajuceho monstra)
pomaly dopadnete niekde na ostrove a snazite sa
zostat’ poslednym prezivsim hracom. Vsetci Ucastnici,
ktori sa dostali na pevninu rovnako ako vy, si totiz idu
vzajomne po krku a na konci méze zostat' len jeden.
Odmeny vo forme penazi a truhlic so skinmi postav,
ikonami avatarov pre hraca a novymi pojazdnymi
zvieratami vSak pribudaju aj menej UspesSnym hracom.
A to podla toho, kolki v poradi skoncili a aky pocet
superov stihli zabit. Na zaklade vysledkov pribudaju aj
skusenosti a levely jednak avatarovi hraca, ale aj
pouzivanej postave a hra vas zaradi do patricnej
vykonnostnej ligy.

To vsetko plus achievementy a plnenie dennych uloh,
ako je napriklad odohranie Siestich zapasov,
umiestnenie v prvej patke ci vyskusanie dvoch hrdinov,
prinasa hracovi odmeny a kopu doplnkov. Treba vsak
zdoraznit, ze vsetko su to len kozmetické sucasti, ktoré
nijako a nikoho nezvyhodnia v boji. Musite sa teda
spoliehat’ len na svoje schopnosti a vybrat' si postavu, s
ktorou vam to ide najlepsie. Tu treba povedat, Ze sa
hrdinovia v ponuke delia na dtocnikov zblizka a na
tych, ktori palia z dialky a su zatial trochu nevyvazeni.
Niektori su skratka efektivnejsi a ini menej, ¢o sa
prejavuje najma v prvych subojoch po vysadeni na
ostrove, kym vasu postavu patricne nevystrojite. Ale ak
prezijete dostatocne dlho, uz sa mézete vhodne
posilnit’.

Na zaciatku vam vsetko vysvetli zrozumitelny tutorial a
potom nie je zIé skusit si to proti Al a botom. Su sice
nepomerne slabsi ako Zivi hradi, ale je to priestor na
otestovanie réznych kuzel a schopnosti postav.
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Pripadne sa hodia, ak sa vam nedari pripojit do online
hry, Co ale zatial nie je problém. Uvidime, ako to bude
neskor po opadnuti Uvodného osialu.

V plnohodnotnom PvP rezime s free for all eliminaciou
sa najskor ocitnete pri ostrovnom obchodnikovi, kde
mozete za Uvodné mince kupit postave nejaku
schopnost” a konzumovatelny predmet. Naokolo sa
objavuju ostatni hraci a moézete na seba utocit, ale
zatial je to bez zraneni. Nemusite tak necinne cakat v
lobby, kym sa nazbiera dostatok superov, ale mate
kratky cas na pripravu.

Potom uz naozaj poletite volnym padom z neba a
vyskocite tam, kde sa vam to najviac hodi. Ak je
nablizku iny hrac, mézete hned bojovat alebo zutekat,
respektive si vyvolat svoje pojazdné zviera a odbehnut’
prec, kym sa nepripravite na konfrontaciu so supermi.
V idedlnom pripade prekutate okolie a ziskate ¢o
najviac koristi z gul, ktorych je naokolo habade;.
Niektoré treba rozbit, iné aktivovat, ked pri nich chvilu
postojite. Vypadavaju z nich mince, rézne predmety a
hlavne schopnosti. VSetko z toho ma svoj vyznam,
ibaze si niekedy musite vyberat'.



Vasa postava ma tri sloty na konzumovatelné
predmety, Cize lieCivé odvary a dalSie jednorazové
doplnky. Ale napriklad mozete takto vytvorit’ aj
obrannu vezicku. V dalSich Styroch slotoch sa uklada
vystroj, ktory posilni vasu odolnost, zvysi rychlost’ Ci
ucinok zbrani. Obzvlast potesi ziskanie schopnosti.
Kazdy hrdina sice ma tie svoje vopred urcené, ale v

boji zacina len s jednou - zakladnym Utokom, ktory

aktivujete lavym tlacidlom mysi. Ostatné schopnosti si
najprv treba najst’ a pozbierat  na ostrove (alebo kupit),
pripadne aj s ich vylepSenim. Su pritom automaticky,
podla predvoleného poradia, priradené pravému
tlacidlu mysi, space a dalSim klavesom.

Schopnosti mézZete pouzivat' neobmedzene, ale
vyzaduju urcity Cas na regeneraciu. A ked sa vam dari,
dobije sa vam jedna Specidlna s mimoriadnym
ucinkom. Napriklad zmrazite vSetkych nepriatelov
naokolo.

Ked sa teda nabalite a zozbierate dostatok veci aj
utokov, mate uz vacsiu Sancu na prezitie a viac
moznosti v boji. Hra zatial ponuka len jednu, ale dost’
rozsiahlu mapu pre 30 Ucastnikov. Platia tu vsak
osvedcené zakonitosti Battle Royale hier, takze s
kempovanim neobstojite, pretoze sa postupne
zmensuje hratelna zona. Aby hracov nezabili jedovaté
vypary, su nuteni postupovat na Coraz mensie Uzemie,
kde sa uz nevyhnu vzajomnej konfrontacii. O vitazovi
sa tak spravidla rozhodne zhruba do desiatich minut,
CiZe si bez problémov odohrate particku aj v pripade,
ak nemate vela Casu. Prirodzene, mozZete zahynut' aj
skor a tym to pre vas kondi, pretoze nie je ziadny
respawn.

Okrem toho sa na ostrove priebezne odohra nejaka
udalost, ¢o znamena, Ze sa na vybranych miestach
zjavia bonusové truhlice alebo mozete vyhladat zasoby
zhodené zo vzduchu.
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Samozrejme, su to miesta, kde hrozi vacsia Battlerite Royale si skutocne rychlo osvoji aj absolttny
koncentracia nepriatelov, ktori si chcu prilepsit laik a potom si uz len treba najst' vhodnu taktiku,
rovnako ako vy. V teréne najdete aj teleporty, objekty, napriklad sa niekedy aj skryvat a v spravnej

co vas na chvilu vyhodia do vzduchu, a tak sa mézete chvili bojovat o prezitie zubami-nechtami. Po kipe
premiestnit, ale aj spozorovat inych hracov. Len je hry uz za ni¢ iné neplatite (iba ak chcete krystaly na
skoda, Ze hoci je tu terén s roznym povrchom, rychle ziskanie urcitych veci) a skutocne jej ani v
otvorenou krajinou aj budovami, povrch sa Cerstvej verzii s predbeznym pristupom prakticky nic
nedeformuje a bezné objekty, napriklad sudy, su nechyba. A priaznivcom zanru, ktori chcu svoj

neznicitelné. Vhodnou pomaockou je minimapa a oblUbeny rezim zazit v trochu inom prevedeni, ju
zvacsena mapka, kde vidite terén a Cervené kriziky na jednoznacne odpordcame. A aby sme nezabudli,

miestach, kde niekto zahynul. Podla toho mozete mozete to skusit aj v time s kamardtom v Duo méde.
odhadovat’ polohu zvysnych hracov.

Battle Royale pozname predovsetkym z tradi¢nych
online akcii z pohladu prvej alebo tretej osoby. V
tomto pripade je to vSak pohlad zhora na fantasy
postavy v style tradicnych MOBA stratégii. A ako sa
ukazalo, aj v takomto prevedeni to spolahlivo funguje.
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ASSASSIN’'S CREED ODYSSEY

KRIZOM CEZ STARE GRECKO

. PC, XBOX ONE, PS4

. UBISOFT
. AKCNA ADVENTURA




éria Assassin's Creed po roku
pokracuje, aby nas vzala hlbsie
do minulosti, a to konkrétne
este pred Origins do
starovekého Grécka. Do Casov, kedy
vladli kruti bohovia... teda stari krali,
ktori bojovali o nadvladu nad
stredomorskymi ostrovmi a samotnym
Gréckom.

Pribeh Sparty zrejme poznate aj vdaka
filmu 300 a v hre sa dostanete priblizne
do tohto obdobia. Presnejsie do doby
po pade krala Leonida do roku 431
pred nasim letopoctom. Do cias, ked vy
ako dieta nachadzate jeho zlomenu
kopiju, ktora vas neskor v dospelosti
povedie na vypravu krizom cez
staroveké Grécko. Uz teraz mdzeme
povedat, ze je to velmi zaujimavy
pribeh plny prekvapeni a prepojeni s
prvou civilizaciou. Znovu to nie je
priamo pribeh assassinov, ale pribeh
toho, ¢o bolo pred nimi a ¢o vsetko sa
muselo udiat, aby neskér mohli
vzniknut.

Rovnako uvidime aj dalSiu tajomnu
organizaciu tahajucu za nitky, ktoru
bude treba zlikvidovat a znovu aj malu
Cast’ pribehu v pritomnosti. Tam
pokracuje pribeh Layly a jej vlastnych
experimentov s presivanim sa do
minulosti a prevtelenim do réznych
historickych postav prepojenych s
prvymi artefaktmi. Tentoraz to nebude
jedna historicka postava, ale rovno dve.
Pritom si si Layla, a teda vlastne vy
budete moct na zaciatku vybrat;, Ci
budete spoznavat Zivot Alexiosa alebo

Kassandy. Teda surodencov, s ktorymi
sa zivot nemaznal. Nakoniec rovnako
ako s mnohymi inymi detmi kvoli
vtedajsej gréckej posadnutosti
predpovedami a osudom.

Bude na vas, Ci budete chciet hrat' za
muza alebo Zenu. Pribeh nebude
vyrazne odlisny, len su rozdielne rézne
malé detaily. OdliSny si ho vSak mozete
spravit’ sami. Hra ma tentoraz
zapracované vetvené rozhovory a
odpovede a podla nich sa bude vyvijat’
v zasadnych veciach vas celkovy pribeh,
az vas napokon dovedie k deviatim
ré6znym koncom. Ziadny nebude zly,
moze byt, povedzme, Stastnejsi.
Cakajte, Ze to bude pribeh o rodine
spajajuci vypravu krizom cez Grécko s
cestou za vasou minulostou, za
miestom, kde v tomto svete patrite a
zistite, ako ste s tym vsetkym
previazany.

Nakoniec ste jednym z predchodcom
assassinov, mate jeden z ich artefaktov -
Leonidovu kopiju a musite spoznat jej
silu a tajomstvo.Presnejsie sa do hry
dostavate ako najomny zoldnier
pracujuci sice primarne pre Spartu, ale
bez hlbsich vazieb na nu.

MobzZete tak pomahat roznym lud'om,
bojovat’ za nich, plnit pre nich ¢i uz v
povinné, alebo vedlajsie ulohy. Budete
oslobodzovat' celé ostrovy, bojovat'v
ich vojnach a popritom likvidovat' tych,
Co v pozadi tahaju za nitky, tu to bude
kult Kozmos.
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Znovu tak dostanete zoznam postav, ktoré budete
musiet’ postupne zabit a ocistit’ tak Grécko, ale tentoraz
nie len od ich. Hra je totiz rozsirena v kazdom smere a
napriklad pribudne aj zoznam najomnych lovcov, ktori po
vas priebezne pdjdu a o ktorych sa nemusite, ale mozete
postarat. Budu silni a dostanete za nich odmeny.

Vsetko sa vam bude postupne servirovat  a znovu to bude
previazané na levely vasej postavy, ktoru neustale
vylepsujete. Levelovanie postavy v RPG Style pribudlo uz
v Origins a tu je eSte viac dotiahnuté a esSte prisnejsie
nastavené. Teda musite postupne zbierat skisenostné
body za misie a boje, aby ste zvysili svoj level, mohli
ovladat'silnejSie zbrane a postavit’ sa silnejSim
nepriatelom.

Nalezite tomuto levelovaniu sa pribeh nebude dat’ hrat’
priamo a nebude mozné ist' len po pribehovych misiach.
Budete si musiet’ davat pauzy, aby ste sa dotiahli

skusenostami a riesit vedlajsie misie. Pre niekoho to
mozZe byt otrava, niekto sa v tom bude uZivat. Cakajte
vSak, ze tu budete musiet' riesit’ eSte viac vedlajsich Uloh
ako v Origins, aby ste sa dostatocne rozvinuli. Napriklad
zatial' Co v Origins viete zdolat” misie o dva-tri levely
vyssie ako je level vasej postavy, tu je niekedy tazké
zdolat o jeden level vysSie misie. Je to vyvazenejsie, ale aj
narocnejsie. Zaroven ratajte s tym, ze vacsina misii si
posuva level spolu s vasim levelom.

Nakoniec je tu citelny ciel autorov, aby ste nesli Cisto po
pribehu, ale si aj uzivali krajinu a jej moznosti. Nechcu,
aby ste to len tak preskakali a celé prebehli. Je to dobré,
ale zaroven pre hracov, ktori chcu len pribeh, to méze
byt deprimujuce. Aby to celé nebolo také priamociare,
autori do hry okrem guided rezimu, teda Stylu hrania ako
bol Origins, zakomponovali aj exploration styl hrania.
Teda taky, v ktorom si zadania misii a lokality musite
zistovat' v rozhovoroch a viac preskimavat svet a



pouzivat aj svojho orla, ktory ponukne prehlad o okoli.
Nebude tu tolko instrukcii a automatickych
ukazovatelov. Tuto funkciu si mézete kedykolvek pocas
hry prepnut podla toho, ako vam to bude

vyhovovat. Ak chcete od hry nieco viac, urcite si dajte
exploration méd rovno od zaciatku. Plus, samozrejme,
podobne ako v predchadzajucich hrach si mozete
vypnut aj vsetky dalSie pomocky a prvky na obrazovke.

Z hratelnosti si hra zachovava klasicky assassinsky styl, a
teda rozsiahle otvorené prostredie, behanie, lezenie,
stealth Utoky, boje na telo a aj na dialku. KedZe sme na
ostrovoch, nechyba ani velka namorna cast, kde budete
mat vlastnu lod, ktorl budete moct vylepsSovat a
najimat do nej ludi. Necakajte, ze tato cast bude taka
velka ako v piratskom Black Flag, ale ma tu svoje miesto
a nebudu chybat' namorné misie a dostatok namornych
bojov. Zaroven budu doblezité aj pre presun, kedZe
mapa je velka a plavat bez lode cez moria pIné zralokov
nie je prave najlepsi napad. Nasledne na pevnine znovu
mate svojho kona aj ked' ten tu uz na rozdiel od Origins
nema takud velku ulohu. Hlavne preto, Ze ostrovy su tu
skalnaté s kopcami a vrchmi. Budete musiet na ne
vyliezat a nasledne zdihavo zliezat. Velmi by sa tu zislo
lano na lezenie, ale musi vam stacit’

zoskakovanie. KedZe mapa je masivna, vzdy je tu
priamo potrebné hladat synchronizacné lokality a
aktivovat'ich pre rychle cestovanie.

V misiach sa vam budu striedat’ r6zne Ulohy s
vycistenim pevnosti, zlikvidovanim kempu vojakov,
banditov, budete zabijat" aj zvierat3, likvidovat zasoby
mocnostiam, aby ste ich oslabili pred vojnou, vyhanat’
vodcov z miest, doplnia to hrobky a Specifické misie v
pribehu. Rozmanitost’ v zadaniach je sice velka, ale
ratajte s tym, Ze sa to bude opakovat, kedZe Cistenie
pevnosti a kempov je tu zakladom. Ak by vam boli
zakladné misie malo, v mestach su informacné plochy,
na ktorych najdete dalSie casovo obmedzené misie pre
miestnych ludi.

Boje su znovu narocnejsie ako v pévodnych hrach a su
eSte aj tvrdsie oproti Origins. Musite sa naucit’
kombinovat' typy utokov, a to silny, ktory prerazi stit
nepriatela, ale je pomalsi, s rychlym, ale sucasne
slabsim. Zaroven musite pouzivat’ vykryvanie a
uskakovanie. Akoby to nestacilo, spolu s vylepSovanim
vasej postavy si odomkynate aj nové moznosti v typoch
Utokov na telo alebo s lukom. M6zZete sa tak naucit’
spartansky kop, budete sa vediet' lieCit’ pri boji, pouzit’
otravenu cCepel, trojité strely a dalSie vylepsenia. Spolu
ich budu desiatky, ale osem si m&zete namapovat' na
ovladac na okamzité pouzitie. A bude to skutocne
potrebné. Boje su Casto drsné a ked' Utocite na pevnosti,
musite sa obracat’. Aj preto je najlepsie vyuzivat' stealth,
ako sa len da.
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Al je tu sice dost'obmedzena a niekedy k vam tazko
hlada cestu, ale ¢o nema v hlave, vyvazuje poctom
jednotiek a silou. Akonahle sa proti vam postavi viac
nepriatelov s me¢mi a k tomu vas este niekolko ostreluje
lukmi, je najlepsie utekat’.

Spoznate to hlavne vo vojnach. Cas od ¢asu sa totiz
zapletiete do vojny o Uzemia a tam vo velkych bojoch
musite prezit' a likvidovat nepriatelov rad radom az kym
ukazovatel sily nepriatelov nesklesne na minimum. Nie je
to lahké a musite sa naucit vyuzivat’ svoje schopnosti.
Vhodné je aj pouzivat najlepsie zbrane, brnenia a
vylepsSovat si ich u kovaca. Rovnako mozete staré veci
predavat, rozlozit na jednotlivé materialy a tie nasledne
pouzit na nieco iné. Najlepsie je pouzivat'ich na
vylepsovanie lode, ktora to doslova potrebuje, kedze
namorné flotily roznych narodov su tu na kazdom kroku
a vobec nie su priatelské.

Od toho celého cakajte rozsiahlost ako vo velkosti mapy,
tak mnozstve obsahu ¢i uz povinného, alebo
nepovinného. Hra vam zaberie 30-40 hodin a to je len
minimum, ktoré budete potrebovat na cely pribeh. Na
vsetko vedlajsie ratajte dalSie desiatky hodin. Podobne

Graficky je Odyssey p6sobivy, oproti pieskovému Origins
tu vidiet' vyraznd rozmanitost’ prostredi. Ostrovy su
rozmanité, maju réznu vegetaciu, rézne terény, ako aj
architekturu. Budu tu malé a aj velké mestecka, chramy,
legendarne sochy a miesta. VSetko so zmenou dna

a noci s roznym pocasim, kde sinko bude striedat’ dazd a
burky. Jednoducho staré Grécko ako sa patri a ktoré
budete moct spoznavat a skimat jeho minulost, ako aj
osobnosti. Tie budu sprevadzat vas pribeh a budete sa s
nimi rozpravat a v urcitych veciach ich aj ovplyvnovat.
KedZe su tu aj Ceské titulky, nebudete mat problém
veciam porozumiet;, aj ked' je vasa anglictina slabsia.

Z Origins sa sem dostal aj foto méd, ktorym mozete hru
kedykolvek zastavit a vytvorit' si fotku, ktora sa nasledne
prilepi na mapu. Zrejme fotky Kassandry zavesenej na
penise sochy Zeusa tu budu viac ako casté. Ked uz sme
pri tejto téme, ako s Kassandrou, tak aj s Alexiosom si
budete mdct’ uzivat's miestnymi obyvatelmi. Niektori sa
nechaju zviest na malé odreagovanie. Bude na vas, Ci
povediete rozhovory tymto smerom a Ci sa k niecomu
dostanete. Zial, scény nie su detailné, postavy uvidite

ako v Origins tu nenajdete kooperaciu ani multiplayer, od jedine odchadzat ku dveram. Vacsinou vsak ide o

tychto bokoviek uz Ubisoft upustil, aby sa mohol plne
sustredit’ na singlerplayerovy obsah.

zabavné situacie a napriklad budete moct ist” aj so starou
Zenou, aby ste pomohli jej manzelovi.



Nakoniec tu stretnete aj legendarne grécke

mytické priSery, proti ktorym sa postavite a 3 N 4
zistite Ze su realne, nie vizie ako v Origins. Ich & ¥
povod tu bude aj vysvetleny. Toto este Ubisoft

rozsiri v samostatnej expanzii, kde spozname
tajomstvo Atlantidy a stretneme viac priser. Ale

ak by ste chceli nieCo viac assassinské, bude tu

aj expanzia, ktora prezradi histériu skrytej

Cepele. Tieto velké expanzie budu platené, ale
pomedzi ne budu prichadzat’ aj free pribehové

misie a dalsi zoldnieri.

Celkovo je Odyssey zaujimavy pridavok do
Assassin's Creed série a podobne ako Origins je
znovu viac o vlastnej rodine a danej dobe, ale
napriek tomu sa bude postupne otvarat stale
viac previazani doplfajcich cely assassin
pribeh a jeho pozadie. Vidime, ako tu Ubisoft
postupne jemne pridava stale dalSie RPG
mechaniky a po leveloch postav teraz pribudli
odpovede v rozhovoroch, vetvenie pribehu a
rozne konce. Rovnako sa viac tlaci na zbieranie
materialov a vyrobu predmetov, teraz s
exploration médom aj na objavovanie. Su to
vsak len postupné doplnky k zakladnej
assassinskej hratelnosti, ktora tu stale dominuje
a ktora je velmi dobre dotiahnuta. Fanusikovia
si to uziju - hlavne ak sa vam pacil Origins,
nema vas tu co sklamat’ Je tu paradny pribeh,
mnozstvo obsahu a nakoniec aj hlavné postavy
ktoré patria medzi najlepsie v celej sérii.

PETER DRAGULA u

+ masivna rozloha a rozmanitost' gré- - stale len slabsia Al
ckeho prostredia - musite plnit  vela vedlajsich Uloh pre
" + pridané dalsie, hlbSie RPG prvky postup vpred
PRECHO[,) DO R,PG + novy Styl hratelnosti v exploration
POMAHA SERII méde
ZiSKA-\II- H [BKU 17 + dve hratelné postavy

+ rozhodnutia v pribehu a rozne konce



RECENZIA

CALL OF DUTY BLACK OPS 4

PRVE CALL OF DUTY BEZ KAMPANE

PC, XBOX ONE, PS4
TREYARCH

AKCNA MULTIPLAYEROVKA
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ctivision spravili tento rok s Call of

Duty zvlastny tah, ktorym sice usetrili

peniaze, ale degradovali celu hru.
Odstranil z nej totiz kampan. V Treyarchu
nestihali a Activision namiesto toho, aby hru
odlozili, kampan zrusili. Je sice pravda, ze
vela multiplayerovych hracov kampan ani
nehravalo, ale na druhej strane si ini zahrali
prave kvoli kampani. Ta pritom hre dodava
nieco viac, dava jej hodnotu a vyvazi
cenovku 60 eur.

Neda sa povedat, Ze by Black Ops malo
najlepsSie kampane zo série, ale Treyarchu sa
podarilo vytvorit' ikonické postavy, ktorych
osudy postupne rozvijali a mali to v plane
spravit aj tu. Znovu by tu pokracoval pribeh
rodiny Mansonovcov, teraz v roku 2043.
KedZe vsak absentuje, je v tomto roku
postaveny aspon samotny multiplayer s
tréningom, ktory kombinuje pozostatky z
kampane. Doplifia to novy Battle Royale
umiestneny do iného Casu a nakoniec
klasicka zombie kooperacia prinasajlca
mapy umiestnené v réznych univerzach.

Ak mate radi multiplayerovd ponuku Call of
Duty, najdete si tu to svoje, rovnako ak mate
radi Battle Royale. Jedine ak
uprednostnujete singleplayerové kampane,
pre vas tu nebude nic. Mozno jedine
tréningovy rezim.

Tréning

Autori totiz v snahe o to ako-tak vyuzit
milionové investicie do prestrihovych

animacii zo zrusenej kampane ich pouzili v
tréningovom madde. Ten vam bude pustat’
nesuvisiace animacie a doplnkové informacie
z kampane a po nich vas uci hadzat granaty
a pouzivat' zbrane jednotlivych postav. S
tymito postavami budete nasledne hrat’
multiplayer, a tak sa tréningovy mod celkom
hodi. Umozni vdm natrénovat’ si postavy a
mapy v bojoch proti botom.

Prepojenie s animaciami je vsak zvlastne a
prilis nasilné. Tréning ich nepotrebuje a ani s
nimi nesuvisi. Je velka skoda, ze to tvorcovia
pouzili takto, kedZe to mohli odlozit na
vydanie na neskor a priniest’ plnohodnotnu
kampan.

Multiplayer

Multiplayer je tentoraz umiestneny do roku
2043, ale bez jetpackov, walljumpov a
podobnych veci, ktoré uz hracom vo
futuristickych COD hrach liezli na nervy.
Minulorocné pokracovanie hry umiestnené
do druhej svetovej vojny to konecne
zmenilo, uzemnilo a teraz sa hra dalej ubera
v tomto Style. Bude to stale rychly
multiplayer zamerany na reflexy a behanie
po mape, ale viac sa drzi pri zemi.

Hlavnym rozdielom je, Ze je tentoraz je
multiplayer postaveny na postavach hrdinov,
ktori maju odlisné vlastnosti. MoZete si ich
vyberat pri boji, dostanete ich zbrane a ich
moznosti a postupne si odomkynate dalSich,
alebo si vytvorite vlastné povolanie a pridate
mu vybavenie.
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Kazda postava ma svoje zakladné zbrane a dve svoje
Specialne schopnosti. Napriklad jedna z postav ma
pozemného drona vyhladavajiceho nepriatelov a
automaticky ich elektrizuje, pricom sekundarna je znovu
elektrizujica snajperka. Ponuku kazdej postavy dopina
lekarnicka, kedZe tentoraz vypadlo automatické liecenie.

Map je 14, z toho su Styri remaky zo starSich titulov a
zadarmo pribudne este nova verzia Nuketownu (dalSie uz
budu platené). Vsetko su to Standardné malé mapy pre
maximum 12 hracov, ktoré si moézete zahrat v sérii
klasickych rezimov, ako free 2 all, timova hra, ovladanie
kontrolnych bodov, kradnutie penazi a dalSie zakladné
rezimy, kde nechybaju ani ich tazsie hardcore verzie.
Samotné rezimy si mdzZete vyberat, no mapu si nevyberiete,
rovnako ani server, kedZe server browser tu Uplne plne
absentuje aj v PC verzii. M6zete len kliknut" a cakat, akych
hracov vam hra vyberie a na aki mapu vas hodi. Neviem,
kol'ko ludi hrava PC verziu, ale najst” hracov na menej
pouzivané mody nebolo prave rychle a niekedy sa to
nepodarilo vébec, a to ani na team deathmach. Co ilo vzdy
bez problémov, bol rezim free 4 all.

Samotné mapy su rozmanité a hratelnost’ na nich nie je zl3,
autori nakoniec uz maju roky skusenosti so stylom, ktory im
funguje a ktory len jemne upravuju. Ak vas rychly COD styl
bavi, toto vas nesklame, je to dokonca lepsie ako

{l

minulorocny WWII multiplayer, kedZe sem sa rychle boje
hodia viac ako do zakopov druhej svetovej vojny. Su tu sice
futuristické doplnky, ale tie nenarusaju hratelnost.

Blackout

Activision neodolali trendu a do Call of Duty pridali Battle
Royale mod. Ten je tu nazvany Blackout a oproti
multiplayeru meni Styl hrania. Samozrejme, pridava vacsiu
mapu a spomaluje celkovu rychlost bojov. Uz tu nepdjde o
instantné zabitia ako v multiplayeri, ale hraci vydrzia viac
zasahov, aby mali redlnu Sancu na pripadné schovanie sa a
nasledny boj.

Styl hratelnosti je klasicky Battle Royale prebrany z PUBG, a
teda Cakajte zoskok na mapu bez vyzbroje, zbieranie zbrani
a vybavenia. Dopliia to zmen3ujlca sa zéna, kde musite
stale utekat dalej a postupne likvidovat ostatnych

hracov. Aj tu mozete hrat klasicky v time Styroch alebo
dvoch hracov, alebo v sélo mdde. Pricom maximalny pocet
hracov je 88 az 100 a autori stale skusaju vhodné maximum
a vytazZenie serverov, respektive odozvu serverov, ktora
stale nie je najlepsia.

Z vlastnych doplnkov je tu mala Uprava oproti inym Battle
Royale hram, a to helikoptéra, ktora umozni rychly presun
na mape a ostrelovanie nepriatelov zhora, ale zaroven je
dost’ zranitelna. Na mape viete totiz lahko a rychlo najst’



ako zakladné, tak aj silné zbrane, pricom raketomet
nebude vynimkou. Zbrane su prakticky vSade a teda sa
nemusite bat, Ze by ste ostali bez nich alebo nabojov.
Daldim bonusom st zombici, ktori sa objavuji v
niektorych zo zombie lokalit, a ktorych mézete
vystrielat’ s nadejou na ziskanie lepSich zbrani.
Zaujimavostou je pridavok delenej obrazovky na
konzolach, a teda dvaja mdzete hrat’ lokalne proti
ostatnym hracom na internete.

Celkova mapa je poskladana z réznych
multiplayerovych map z kompletnej Black Ops série, su
tu celé budovy a objekty z map, zname zbrane a,
samozrejme, postavy. Prave na nich je postaveny
progres, kedZe si ich mozete postupne odomkynat' a
postupne budu prichadzat dalSie aj ked zda sa, Ze len
cez Season pass, ktory slubuje Styri dalSie postavy.

Co sa tyka celkového oslovenia, zaleZi na tom, ako vam
sadne rychlost hry. Je tam mensia mapa ako vo
Fortnite aj ked rovnako plna farieb. Pridava sa k tomu
vysSia rychlost presunu a aj viac akcie ako v PUBG, ale

zaroven aj menej taktiky a menej realnosti. Najblizsie
to ma k H1Z1, ktoré doteraz zapratavalo dieru medzi
taktickym PUBG a arkadovym Fortnite.

Zombies

KedZe autori odrezali pribehovu kampan, ako naplast’
pridali tri rozne kooperacné mapy, plus jednu
bonusovu pre pre majitelov Season passu. Tie
ponukaju svoje malé pribehy s réznym timami v
roznych prostrediach.

Dve z toho su nové mapy zaradené do Chaos story s
novymi postavami. Je tu IX mapa, ktora vas zavedie do
starého Egypta a druha Voyage of Despair. Ta vas
zavedie na Titanic pri jeho kolizii s [adovcom, kedy sa
pre okultné kuzla cestujldci zmenia na zombikov.
Oproti tomu sa Aether story vracia v Blood of the
Dead mape, ktora je remakom Mob of the Dead mapy
z Black Ops Il a obohatena o niekolko novych lokalit.
Nakoniec v bonusovej Classified mape zase najdete
remake Five mapy z prvého Black Ops.
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Mapy Standardne hrate v kooperacii, kde sa na vas rutia
viny zombikov. Samozrejme, za zabitych zombikov
ziskavate body, za ktoré mozete kupovat' zbrane a otvarat’
dalSie lokality na mape. Popritom plnite Specifické Ulohy a
aktivujete r6zne elementy. To je Standardny pribehovy maod,
ale mézete hrat’ aj v rychlejSom Rush méde, v ktorom
necakate na viny zombikov, ale postupujete stale dalej.
MobzZete hrat’ Styria v time alebo aj sélo. Mézete si k tomu
nastavit' [ubovolnu obtaznost a pridat” aj botov.

Su to klasické zombie iteracie, ktoré su doplnené
lootboxmi, v ktorych zmieSavate odvary, z nich nasledne
Cerpate bonusové sily. Ak mate radi kooperacnych
zombikov, uzijete si to, ale ak budete chciet viac, musite si
zaplatit. V Season passe pridu dalSie Styri mapy.

Technicka stranka

Grafika je typicka Call of Duty z poslednych rokov, a teda
pontka relativne kvalitné a rozmanité texttry. Dopiaju to
vsak prilis statické neznicitelné prostredia s minimom
aplikovanej fyziky. Tentoraz to autori zobrali na Fortnite/

l‘ »

¥

-
o

~' G

L

.

—

~ _
4 b

e

SN ey
QRAY,
P

\

4
|

Overwatch styl a farbicky su na kazdom kroku, a to ako v
Standardnych mapach, tak aj Blackout méde, ktory
zachadza az do mierne kreslenej grafiky. Je to také zvlastne
vidiet to v poévodne drsnom Call of Duty, ale cielova
skupina tam je jasna. Jediné Co je tentoraz temnejsie, je
kooperacia.

Novinkou a velkou zmenou z technického hladiska je Battle
Royale mapa, ktora je na COD priam masivna, a aj ked' na
pomery Battle Royale mensia, ukazuje, Ze engine to zvladne
zobrazit' Vyziadalo si to dan v podobe rychlosti
komunikacie so serverom, ktora je velmi pomala a reakcie
servera sU oneskorené, ale pri tomto médde to az tak
nevadi. Rovnako dalSie optimalizacie nie su prave najlepsie.
Minimalne na PC. Hra totiz i5 procesor vytaZzuje takmer na
maximum uz v menu a k tomu po spusteni zaberie rovno 10
GB pamate. Samotny framerate uz priamo v hre nie je
problémom, samozrejme, mapy idu plynule, Battle Royale
da zabrat’ a framerate uz nie je také stabilné. Aj ked vo
vsetkych rezimoch bolo vidiet pomalsie streamovanie
textur.
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Call of Duty: Black Ops 4 je zvlastnou

zmesou heprepojenych *\ My, 5
multiplayerovych casti. Kedysi to bolo e
iné, kedze tému kampane preberal aj “

multiplayer a aj zombici. Postupne sa
to vsak rozpadavalo a teraz, ked Uplne
vypadla kampan, uz je to len ako
zlepenec roznych hier bez vlastnej
identity, ktory sa uz iba zo zotrvacnosti
drzi v jednom baleni.

Po stranke hratelnosti to vsak vobec
nie je zlé - je tu klasicky rychly COD
Styl v multiplayeri, ako aj kooperacia s
roznymi témami v zombie casti. Ak sa
vam tieto sucasti pacili v
predchadzajucich hrach, ani tu
nesklamud, mozno naopak prekvapia.
Najvacsou novinkou je vsak Battle
Royale, ktory spomaluje hratelnost,
ponuka vacsie bojisko a ma Sancu
zlakat PUBG/Fortnite hracov. Hoci ak
hravate len tento rezim, je otazne, Ci sa
vam oplati kupovat cela 60-eurova hra.
Tu bude zaujimavé sledovat;, ¢i ho
neskor Activision ponukne aj
samostatne.

B PETER DRAGULA

g , + zabavna a rychla hratelnost’ - zlepenec réznych rezimov hry bez
" KAM PAN TU N ENAJ D ETE + bohata ponuka online obsahu spolocnej temy
! + multiplayer nabral dobry smer - absentujuca kampan

ALE BATTLE ROYALE POTEéi + Battle Royale nesklame - vela prebraného obsahu zo starych

Black Ops hier

FAN Uél KOV TO HTO éTYLU - dalsi obsah len cez Season pass
HRY"
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j ked' si oblUbite niektoré série, je
mozné, ze sa v buducnosti
dostanu so bodu, kedy fanusikov
uz trosku unavia, lebo sa uz
nemaju kam posunut. PGvodne som tento
rok nechcel ist'do novej casti Forza
Horizon. Predchadzajlca Cast priniesla
skvely svet, obrovské moznosti, mala
dynamiku pocasia aj hernej doby na
vybornej Urovni, no hlavne velmi dobre
bavila. Nejako som nevidel sposob, akym
by sa hra mohla posunut’ este dalej, aby
pre mna opat posobila svieZo a nie iba
ako rozsirenie tej predchadzajuce;.
Gamescom mi vsak tento rok ukazal, ako
velmi som sa mylil. Playground Games to
totiz opat’ dokazali a prekonali svoje
predchadzajuce dielo.

Ak by som to mal zhodnotit” naozaj velmi
strucne, Forza Horizon 4 je vacsia, lepsia a
bohatsia prakticky v kazdom smere.
Nemusite sa pritom do hry ani poriadne
ponorit’ na to, aby vas zasypala svojimi
novinkami. Vyskusajte si napriklad uz len
demo (dostupné na Xboxe aj PC) a aj ked’
toho az tak vela neponuka, jasne na nom
vidite, ze opat je hra o nieCcom inom

a opat dokaze naozaj prijemne prekvapit.
Pricom je aj pomerne narocné rozhodnut’
sa, o je vlastne najvacsou novinkou hry.

Ci je to novy online systém so servermi az
pre 72 hracov na jednom, nova online
Adventure moznost, alebo dynamické
rocné obdobia.

Asi ale zavisi od toho, ktora cCast hry vas
nakoniec najviac strhne, no nemozno ich
od seba oddelit. A to plati vlastne o celej
hre, ktora je vlastne jednym paradne
fungujdcim strojom, kde vsetko funguje
spolocne a ani ten online multiplayer

a singleplayer nedokazete oddelit, kedZe
prakticky prebiehaju naraz a su od seba
vzdy len na jedno kliknutie. Ale k tomu
vsetkému sa eSte dostaneme. Ak ste hrali
demo, tak viete, ze ponuklo prierez
ro¢nymi obdobiami, ktoré hra ponuka.
Tentoraz v nej zavitate do Velkej Britanie,
¢o mozno na papieri nepbsobi az tak
zaujimavo, no v realite je to presne
naopak.

Krajina je v hre totiz naozaj velka

a roznoroda. Mate tu pobreZia

s pieskovymi plazami, mate tu zase aj
vysoké kopce v skotskych vysocinach.
Nechybaju roviny, lesy, jazera a to vsetko
zabezpecuje, ze tentoraz hra nie je
bohato Clenené len v horizontalnej rovine,
ale aj vo vertikalne, kde je to oproti
predchodcom naozaj velky rozdiel.




Mapa je ClenitejSia nez predtym a na niektoré miesta sa
bez poriadneho auta ani nevyskriabete. To vsetko je
vyskladané z fiktivnych aj redlnych lokalit, ktoré su
natlacené do herného sveta, aby hra uz len tymto
ponukla zazitok. Mézete si tu uzivat vyhlad na
Glenfinnan viadukt, Scott Monument, hrad v Edinburghu,
Ci sa prehanat vysokymi rychlostami po Royal mile. Ak
ste niekedy boli Edinburghu, ocenite jeho spracovanie, aj
ked' sa tu, samozrejme, nedostal v plnej velkosti.

Navyse krajina kazdy tyzden meni svoj raz, no chvilku
potrva, kym sa k tomu dostanete. Uvod hry totiz presne
kopiruje vydané demo a chce vam naznacit, o com ti
najblizsie stovky hodin vlastne budu. Hned' na zaciatku
sadnete za volant prekrasneho McLaren Senna, no
zajazdite si aj v troch dalSich autach, pricom vas hra
takto prevedie vsetkymi Styrmi rocnymi obdobiami, kym
vam predstavi kariéru. A eSte aj tu vam bude nejaky ten
den otvarat len pomalicky, aby na vas hra nehodila
vSetky svoje moznosti naraz. Uz aj tak vas bude na mape
zasypavat jedna ikonka za druhou, az sami nebudete
vediet, kam skor skocit'.
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Naposledy sme boli riaditelom samotného Horizon
festivalu, Co je vSak teraz prec. Ste vychadzajlucou
pretekarskou hviezdou na tejto oslave motorsportu, ¢o
so sebou prinasa aj niekolko novych moznosti, ktoré sa
vam postupne otvoria. Zistite totiz, ze hra naozaj narastla
v oblasti obsahu a je tu ovela viac cinnosti, ktoré sa
postupne postaraju o hernd napln. Samozrejme, stale je
to ten znamy velkolepy festival, ktory je kazdy vecer
sprevadzany ohnostrojmi a neustale je sprevadzany
pompéznou prezentaciou. No popri tom vsetkom je tu
toho ovela viac, aj veci mimo festivalu.

Ocenujem takéto postupné a hlavne prirodzené
objavovanie sveta a Uloh. Trva niekolko hodin, kym sa
dostanete ku kompletnej ponuke toho, ¢o vam hra
neskor umozni. Nemyslim tym, ze by ste po niekolkych
hodinach mali k dispozicii cely obsah. Ale chvilku si
pockate, kym sa vas svet otvori inym hracom

a synchronizuje sa s nimi. Rovnako si chvilku pockate,
kym sa vdm otvori Forzathon, kym sa dostanete

k Showcase eventom, kym dostanete napriklad ponuku
jazdit'v ramci pribehovych misii na bezne nedostupnych
autach pre znamu youtuberku.

BO;SI.TIDN.. 4 / 1 2




Celkovo Forza Horizon 4 ponuka 26 linii v ramci svojej
Horizon Life kampane a levelujete si hranim ako svoj
vlastny profil, tak aj profil kazdej jednej tejto
.discipliny”. Ide vam hlavne o vplyv, kedze vplyv vas
posuva dalej. Celkovy vplyv vam zabezpeci nové
naramky a pristup k Showcase eventom

a Sampionatom, vplyv v jednotlivych kampaniach vas
zase posuva k dalsim a narocnejsim pretekom. Okrem
toho levelovanim ziskavate aj bonusy — auta,
oblecenie, peniaze a podobne. Jadrom su tie klasické
pretekarske, ¢i su to cestné preteky, cross country,
driftovanie, drag racing a dalSie. K tomu su tu ale aj
dalSie — stanete sa kaskadérom, nechybaju Danger
vyzvy, rychlostné a merané vyzvy, dokonca je jedna

z kampani zamerana aj na streamovanie cez Mixer.
Sami si vyberiete, ¢o vas zaujima a na co sa budete
sUstredit.

Predsa len tu ale nieCo chyba. Nieco, ¢o som si sam
oblubil v predchadzajucich hrach a tu to nie je. Medzi
Ulohami uz nenajdete fotenie unikatnych aut v hre, co
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je trosku Skoda. A nenajdete tu ani Bucket list, ktory do
hry prinasal dalsSiu podobu vyziev. O to viac, ked' ste si
mohli vytvarat sami Bucket listy pre ostatnych hracov.
V istej podobe to tu vsak stale je. Ked na mape pridete
k pretekom, mdzete si vybrat, ¢i si ich zahrate tak, ako
boli naplanované vyvojarmi, vytvorite si vlastné (trat’
zostava, mozete si vSak zmenit obdobie, dennu dobu
a auta), alebo si stiahnete preteky od inych hracov.
Vyhoda je, ze ak mate chut, takto aj pocas leta viete
jazdit' napriklad v zime. No stale to nie je samotny
Bucket list, kde ste vyberali aj trat"a hudbu. Blizko po
vydani by vSsak mal do hry pribudnudt’ aj samotny Route
Creator.

Forza Horizon je tak opat hlavne o vasom zazitku a aj
ked' je Skoda, Ze sa autorom takuto funkciu nepodarilo
do hry zakomponovat hned’ na vydanie, uz teraz hra
ponuka naozaj slusné moznosti prisposobenia si
herného zazitku vlastnému vkusu, chuti a nalade. No
okrem toho su tu aj veci, s ktorymi nepohnete. A to su
tie, na ktoré Cakate.

(3% Change Filter
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Showcase eventy su este SialenejSie a hned v tom
prvom Celite vznadadlu, nasleduje Lietajici Skot

a dokonca je tu aj paradne spracovany Showcase

s Halo témou, kde ako Master Chief jazdite vo
Warthogu a sprevadza vas Cortana. ESte aj svet sa
zmeni na Halo prstenec. Vynikajucou spravou je, Ze sa
vracia Gauntlet a dalSie narocné a dlhé preteky.
Naozaj si uzijete jednu dlhu jazdu naprie¢ 25km
trat'ou, kde vam Drivatari dychaju na chrbat.

Ti sa opat staraju o umelu inteligenciu, takze ked uz
realne jazdite v pretekoch, okolo vas su auta s menami
vasich priatelov, takze si nepripadate, zZe jazdite s Al.

A navyse su Drivatari za tie roky uz fajn odladeni, takze
nejazdia strojovo len po kolajniciach, ako to byva

v niektorych inych hrach. Robia chyby, nechcu sa
zaroven nechat zrolovat, ¢i zatiahnut do kolizie. Vo
svete ich uz najdete menej, nakolko tam vam po
proldégu zacnu jazdit'ini hraci v podobe duchov (aby
vas nemohli ,trollovat™ a kazit' vam hru). S nimi viete
rychlo interagovat, vyzvat'ich na preteky, pozvat ich
do spolocného konvoja a podobne. Nechybaju rychle
moznosti chatu s predvolenymi reakciami. Svet je
vdaka nim Zivsi, no aj tak sa v nom neustale nieco
deje, Ci je to bezna premavka, alebo zvierata, na ktoré
tu narazite. Len ti chodci stale chybaju.

Na toto su naviazané dalsie velmi zaujimavé moznosti,
ktoré sa vsak v review verzii az tak nedokazali ukazat.
KedZe je na jednom serveri naraz 72 hracov, pool je
tak pomerne velky na to, aby sa vam podarilo niekoho
z nich zohnat" k tomu, aby ste si zajazdili spolu

a pritom ich nemusite nahanat” po mape. Pri vsetkych
pretekoch mate moznost spustit’ si ich v rezime Solo,
kooperacne, Versus, alebo proti Rivalom
(porovnavanie Casov). A to stale v ramci svojej vlastnej
singleplayer kariéry, preto som uz skor pisal, Ze je tu
multiplayer vzdialeny vzdy len jeden klik od vas. Alebo
ked'ich uz chcete hladat, neskdr sa vam priamo na
mape spristupnia skor kaskadérske lokality, kde sa
mozete nahanat v rezimoch ako Infected, King

a dalSich mensich.

Ak naopak chcete nieCo vacsie, je tu novy rezim Team
Adventure, ktory k Standardnému multiplayeru

a mensim ,zapasom” pridava aj nieCo pre skupiny
hracov, kedy sa date spolu s dalSim dokopy, aby ste
plnili zadané ulohy v sérii eventov Ci pretekov. Navyse
rovnako ako v kampani, aj tu sa da bodovat mnohymi
spbsobmi. Autori zapracovali na tom, aby kazdy

z hra¢ov mohol niecim prispiet, aj ked nepatri

k najlepSim jazdcom. Hrate totiz spolocne, navzajom si
pomahate a podobne.



Najskor pritom musite absolvovat desat’ rychlych hier
v tomto rezime, aby ste si spristupnili Ranked preteky.
Ide o to, aby ste sa prebojovali do lig a v ramci nich
dostali ¢o najvyssie, za Co vas Cakaju Specialne
odmeny. Nechybaju moznosti privatnej hry, hladanie
hracov a timov a timy si mOzete vytvarat’ aj sami.

Okrem toho sa vratil aj uz spominany Forzathon, teda
séria vyziev, ktoré sa menia v urcitych obdobiach —
denne a tyzdenne. Za ne ziskavate Specialne Forzathon
odmeny, ¢i Forzathon mince, za ktoré si mozete
kupovat veci vo Forzathon shope. Takto chcu autori
hracov aktivne motivovat, aby sa CastejSie zapajali.
Nemusite priamo do tych multiplayerovych, staci do
singleplayerovych. Napriklad si musite kupit' nejaké
auto a jazdit's nim. Su tu jednoduchsie a aj narocnejsie
vyzvy. Ak ale chcete nieCo viac komunitné, tu a tam
vam vyskoci notifikacia, ze prave prebieha Forzathon
Live, do ktorého sa mozu zapojit’ viaceri hraci zo
servera, takze sa tam vzdy zide skupinka a caka na
zaciatok. Opat plnite sériu Uloh, opat k celkovému
vysledky prispieva kazdy.

K tomu vsetkému automaticky patria aj kluby, ktoré sa
so Stvorkou vracaju a uzZ nie su samostatné, ale su plne
integrované do Xbox Live klubov. Takze ku klubom
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dostanete aj celu funkcionalitu, ktora vychadza z Xbox
Live — looking for group, turnaje, eventy a podobne.
Rovnako mézete mat’ informacie a notifikacie z klubu
vo svojom telefone a podobne. Naozaj je tak hra este
socialnejSou a umoznuje vam naberat’ novych
spoluhracov a to bez ohladu na to, ako s nimi chcete
hrat. navyse mdze byt v klube az 2000 ¢lenov

a samozrejmostou su aj detailné nastavenia klubov —
koho tam chcete, ako komunikujete, kto moze
pridavat” hracov, aké maju hraci pravomoci a tak dalej.
Ak sa chcete pridat k nam, nas SECTORsk klub uz pod
tymto nazvom bezi.

Mnozstvo obsahu v hre je naviazané na rocné
obdobia. Samozrejme, zaklad je pristupny kedykolvek
a ako nahle sa dostanete z prologu a za¢nu vam
normalne plynut rocné obdobia (v hre sa menia kazdy
tyzden a aktualne mame jesen), tak nezalezi na tom,
kedy si niektoré preteky a Sampionaty zvolite, budu
dostupné bez ohladu na to, Ci je jar, leto, jesen, alebo
zima. No potom su tu aj Specifické a casovo
obmedzené preteky a eventy a to ako v kampani, tak
v Team Adventure a tiez vo Forzathone a podobne.
Navyse so sebou mozu priniest” dalSie Specifické
odmeny, takze ak nejaké zmeskate, musite si mesiac
pockat na dalSiu Sancu.




Okrem toho ma samozrejme rocné obdobie vplyv aj na
samotnu hratelnost a to hned’ v niekolkych vrstvach.

V prvom rade je to esteticka funkcia. Kazdy tyzden sa
Uplne zmeni raz hry a hned' to celé inak pésobi. No
ovplyviuje to aj svet samotny. MOzete si napriklad
domysliet, ze v zime zamrzne jazero a tym vo svete
vznikne nova cesta. No je to aj o tom, Ze pocas jari
(najviac mokré obdobie v hre) je vSetko mimo cesty
rozbahnené a s autami sa vtedy jazdi horsie. Rocné
obdobie ma tak vplyv aj na jazdecké podmienky. V zime
musite prezuvat, pocas mokrych obdobi si napriklad

s Pagani mimo cesty dobre nezajazdite. A aj na nej to
poriadne kiZe.

Jazdny model je pravdepodobne bez zmien, ¢o je vsak
dobré. Forza Horizon bola a aj je arkddova séria, ale nie
v Style Need for Speed. Auta tu stale maju svoju
hmotnost, stav cesty ma stale vplyv na jazdu,
nedokazete jazdit' od mantinelu k mantinelu. Je to
naozaj poctiva arkadova a najma zabavna jazda, ktora
sa stale zaklada na realite. AZ na mensie kamenné mury,
ktorymi je Anglicko posiate a fakt mi nesedi, ako
jednoducho ich v hre dokazZete rozrazat. Su to sice
naozaj tie najmensie a ku krajine patria, zaroven asi nie
je dovod, aby nimi hrac s autom nepresiel, ked' tu
dokaze pohodine kosit'mensie stromy, kriky a dopravné
znacky, no osobne mi to nesedi do hry.

Horizon 4 je o vas a o tom, aby ste si sami prisposobili
¢o najviac z hry. To vSak neplati len o pretekoch, ale aj
ostatnych aspektov. Mate tu svojho jazdca, ktorého si

RICO 51000 W

Leaderlords w : Hello There
Grondhog W : What's the matter, scared?
MagnetronLIVE W : Hi

squads28 W : Hey

CHAT (&)

v Uvode vytvorite a postupne mu budete ziskavat nové
oblecenie a vybavenie. Vsetko len ako kozmetiku, no ak
vas to bavi, pokojne. Moézete si tu kupovat domy
(dokonca aj hrad), ktoré pouzijete ako zakladne na fast
travel a tiez na zmenu oblecenia, ¢i ako garaz. Mozete
vytvarat’ a zdielat vizualne Upravy aut, pricom moznosti
editora su obrovské a uz teraz do hry niektori hraci
vlozili hodiny na to, aby ste so rovno po klpe auta
mohli od niekoho stiahnut naozaj paradny dizajn, ak vy
sami nepatrite medzi Sikovnejsich. No a vytvarat’
mozZete aj tuningové setupy, ktoré taktiez mozete dat’
k dispozicii ostatnym na stiahnutie. Moznosti su
obrovské, ponuka aut je naozaj obrovska a pestra (viac
ako 450) a nechybaju ani popularne barn finds.

K prisposobitelnému zazitku patri aj uz dobre znama
ponuka radii v hre, ktoré paradne dokresluju festivalovu
atmosféru a mali by vyhovovat naozaj kazdému. Je tu
klasika, je tu elektronicka hudba, rock, chillout melddie
a hip-hop. Celkovo je tu 6 radii, kazdym vas sprevadza
naozaj prirodzeny moderator a medzi interpretmi
najdete aj velké mena ako Beck, CHVRCHES,
Marshmello, The Killers, Foo Fighters, Kendrick Lamar
a mnohych dalsich. Na tie hodiny hrania to postadi,
pocUva sa to prijemne a ak sa vam niektori z nich
opoclvaju, jednoducho prepnete. Co sa neopociva, to
su zvuky aut, ktoré su stale paradne a je Stastie, Ze je

v hre hned' niekolko tunelov, kde si to mbzete naplno
vychutnat’ pri poriadne audio sUstave, az vam z toho
revu Chironu stoja vsetky chlpy na tele.
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Graficky sa to az tak nezmenilo, kedZe
predsa len sme stale na tej istej generacii
hardvéru. Nejaké mensie vylepsenia tu vSak
su, vdaka ktorym hra vyzera este lepsie.
auta su pekné detailné, pozriet'si ich vsetky
viete aj vo Forzavista rezime. Prostredie je
pestrejsSie, zivsie. Na Xbox One X hra teraz
beZi s grafickymi vylepseniami a v 60 fps,
rovnako na PC je vyrazne lepsie
optimalizovana a aj tam sa Playground
Games sustredili na 60 fps. Podpora
periférii je rovnaka ako pri Forza
Motorsport 7 na PC a aj na Xbox One.

Mozno ste cakali to isté ¢o pred dvomi
rokmi, no o to vacsie prekvapenie nakoniec
dostanete do ruk. Samozrejme, stale to
bude arkadova racingovka v otvorenom
svete, no aj tak sa autorom podarilo do nej
priniest hromadu noviniek, ktoré hru tahaju
niekde ovela dalej. Tie hodiny zabavy, ktoré
su pred vami, sa teraz ani nedaju spocitat.
Navyse si to vSetko mozete prisposobit’
svojmu gustu a stale sa to hra paradne. Ak
by som mal hre nieco vytknuat, aj napriek
mnohym kvalitdm a novinkam, stale by to
boli len drobnosti a veci, ktoré mi chybaju

z predchadzajucich casti, no sem sa

z nejakého dévodu nedostali. Aj preto je
hodnotenie rovnaké ako pred dvomi rokmi.

B MATUS STRBA

POSOBIVY VYLET KRiZOM CEZ

BRITANIU

+ obrovsky automobilovo+hudobny
festival podla vasho gusta

+ mnozstvo obsahu

+ skvely zvuk a soundtrack

+ dynamika sveta vdaka ro¢nym ob-
dobiam

+ stale chytlava arkadova hratelnost’

+ skvely pocit z jazdy
+ naozaj Siroké online moznosti
+ mnozstvo aut a moznosti Uprav

HODNOTENIE

- prechadzanie cez kamenné muriky
- aj napriek novinkam chybaju
niektoré rezimy z predchadzajucich
hier
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intendu sa vydanie Switchu naozaj
vydarilo a konzola sa stala domovom
najma pre mnozstvo titulov taziacich
z lokalneho multiplayeru. Je vsak az
pozoruhodné, ze aj napriek takémuto
Uspechu spolocnosti trvalo rok a pol, kym sa
rozhodla vyuzit tento multiplayerovy
potencial na vlastny party titul (1-2 Switch je
skor tech demo prezentujice moznosti
konzoly), a to aj napriek tomu, ze hned’
niekolko Uspesnych a popularnych party
titulov uz na Switch prislo. Na druhej strane

stali tvorcovia pred nelahkou Ulohou. Nestaci

totiz len priniest’ nejaku party hru. Musia
priniest’ ¢o najlepsiu party hru a idealne

z vlastnej stajne. A tam to v poslednych

rokoch nebola ziadna slava.

Ked sa pozrieme spat na sériu Mario Party,
tak spolu so spin-offmi za tie roky od svojho
vzniku priniesla uz 16 hier. Zacala naozaj
sluSne a ¢asom mala aj naozaj silné tituly, no
posledné casti az tolko slavy nezozali. Inymi
slovami, naposledy sa nejaka Mario Party hra
dostala s priemerom hodnoteni cez 70% este
v roku 2012 na Wii a odvtedy sa tieto hry
Cislami pohybuju pod touto hranicou, Co je
vsak obrovska skoda nielen pre firmu, ale
hlavne pre hracov, ktori by si uz zasluzili
naozaj poctivu Mario Party hru, ku ktorej
budu s radostou volat partiu priatelov.

A to chce Nintendo dosiahnut prave

v podobe aktualnej novinky Super Mario
Party, ktora zahodila Cislovanie a samotné
Nintendo sa netaji tym, Ze je hra pre sériu
novym zaciatkom. Cerpa sice zo svojich
predchodcov, no nutne na nich nenadvazuje.
Skér sa chce vratit k zakladom —
jednoduchej, pristupnej a okamzitej
hratelnosti pre 4 hracov na jednej konzole.
AZ na to nasledne nabaluju dalsie prvky

a mechanizmy, ktoré mozete poznat’
napriklad z predchadzajucich hier, ¢i je to
Ally systém, alebo aj nieco iné.

Zaklad je jednoduchy — date sa dokopy

s tromi spoluhracmi, kazdy do ruk zoberie
jeden Joy-Con ovladac (iné ovladace hra
nepodporuje), prejdete spolocne cez branu
hry (kde si vyberate narocnost) a potom sa
pred vami otvara Sira ponuka hry, ktora pri
svojom prvom spusteni eSte ani nahodou nie
je kompletna. Ale uz vtedy je to hromada
moznosti a rezimov, z ktorych si mozete
vyberat  podla toho, na o mate chut a kolko
vlastne mate Casu. Cestujete vo dvojici

a mate spolu len par minut ¢asu? Tak si
pustite len nejaké konkrétnu minihru ci viac
kratSich. Mate dobru partiu a vela casu?
Potom su tu pre vas rezimy, s ktorymi
mozete stravit’ pri jednej hre az dve hodiny.
Ako s poctivou stolovkou. Dokonca by som
povedal, Ze Super Mario Party prinasa
najvacsi a najpestrejsi obsah v ramci série,
ktora je tu s nami uz 20 rokov. Pre Stvoricu
hracov, ktori si ku hre chcu aj na nejaku tu
chvilku poctivo sadnut; je tu Ustredna trojica
rezimov, ktoré su a zaroven aj nie su o tom
istom. Party Mode, Partner Mode a River
Survival su skor trvacnejsie rezimy, v ktorych
nielen prechadzate hernym svetom, ale tiez
plnite minihry, bez ktorych sa takato hra
nezaobide. Vzdy ale trosku inak. Napriklad

v River Survival musite vsSetci Styria
spolupracovat, aby ste splavili rieku.
Vyberate si vetvy, ktorymi sa vydate, pricom
kazda ma vlastné nastrahy. A okrem toho
bojujete s casovym limitom, takze musite po
ceste zbierat  sekundy, no a snazit’ sa aj

v minihrach, aby ste ziskali casovy bonus
navyse.

Party Mode a Partner Mode maju vacsinu
prvkov spoloc¢nych, no hraju sa rozdielne.

V oboch sa Stvorica hracov ocita na hernej
ploche zloZenej z policok a vpred sa
posuvaju hodmi kockou, avsak kym v tom
prvom je to kazdy proti kazdému, druhy
rezim hracov rozdeli na dva timy, ktoré proti
sebe bojuju.




Vyhrava vzdy ten, kto ma na konci najviac hviezd, pricom ak
je pocet hviezd rovnaky, rozhoduju nazbierané mince. A kym
mince dokazete ziskat' pohybom po hernej mape a tiez
bodovanim v minihrach, hviezdy sa daju ziskat' len na
urcitych miestach a musite si ich vymenit prave za mince.
Hre to pridava dalsiu takticku vrstvu, kedy sa snazite
superov obrat” o mince nejakymi power-upmi, len aby
nemali dostatok na kupu hviezdy, ked uz sa nachadzaju
pred vami.

Pre tieto rezimy tu najdete rozdielne herné mapy, aby boli
prispdsobené rozdielnym spdsobom hrania. Niektoré su
linearne a pohybovat sa na nich dokazete len urcitym
smerom (aj ked' su tu stale tu a tam aj krizovatky a moznosti
premiestnit sa inde), iné zas ponukaju vacsiu volnost’
pohybu po mape. A Co je najddlezitejsie, ponuka map je
naozaj pestra, kazda je ina, kazda ponuka iné nastrahy

a Casto na nich nebojujete len proti protihracom, ale tiez
proti dynamickym eventom, ktoré tu taktiez maju svoje
miesto a vedia pomiesat s dianim na mape. Vyhodou hry tak
je, Ze sa neustale nieCo deje, méa naozaj rychly spad

a nestihnete sa nudit’.

Neustale sa zabavate, ale aj hnevate. Nie kvoli hre, ale kvoli
vasim protihracom. Su tu drobné prvky, ktoré spestruju
zazitok a zvyraznuju sutazivost. Napriklad ak postavicka
dopadne na policko, kde uz je super, tak mu skoci na hlavu
(a pri tejto prilezitosti z neho vytlcie aj par minci). Takychto
detailov tu najdete naozaj dost’ a o je v porovnani

s predchodcom velka zmena k lepSiemu, uz tu nie su
neférové prvky, ktoré v desiatke robili problémy a kazili
zabavu. Nie je tu ani asymetricky Bowser rezim, ktory bol
predtym takou dvojsecnou zbranou. Na jednej strane
zaujimava asymetricka novinka, na druhej strane opat’ velmi
nevyvazena.

A tam ponuka Super Mario Party nekonci, ale prichadza
vlastne len do svojej polovice. Pocas hrania vyssie
spominanych rezimov vam minihry padaju nahodne

a postupne si odomykate dalsie. Hrate ich v rezimoch kazdy
proti kazdému, 2v2 a dokonca aj 1v3 (kedy v niektorych
pripadoch uz balans ide trosku mimo). Dokazete si ich vsak

zahrat' aj Uplne samostatne v osobitnom rezime a to bud’
takto jednoducho, alebo v podobe pohara, ked' si spustite
Mariothon. V nom ide o to, aby ste vyhrali vacsinu minihier.
Minihry hraju svoju Ulohu aj v Challenge Road rezime, ktory
je urceny pre jedného hraca, i v rezime Sound Stage, ktory
zase ponukne sériu rytmickych minihier pre Stvoricu hracov.

Hra je stavana tak, aby ste ju mohli hrat'na TV, ale aj

v handheldovom rezime s odpojenymi ovladacmi. Uplne
novy zazitok vsak ponuka rezim Toad's Rec Room, ktory sa
da hrat'len v tabletovom rezime a dokonca v nom
upravujete polohu tabletu podla konkrétnej hry. V Baseballe
su hraci oproti sebe a kazdy tak hru vnima z inej perspektivy
podla toho, aki ma prave ulohu. Inokedy zas s protihracom
sedite vedla seba. Dokazu sa tu dokonca zapojit  aj dalsi
dvaja hraci. No a su tu aj rezimy, kedy si hernu plochu
tvorite zo samotnych Switchov (ak ich mate aspon dva) tym,
ako konzoly ukladate. Takto napriklad vedla seba musite dat’
dve konzoly tak, aby ste na nich spojili banany v spravnej
polohe, ¢o prinasa novu Uroven hrania.

Treba vsak mat’ dve konzoly, ¢o sa asi az tak Casto
nepostasti. Na druhej strane to len dokazuje, ze toto je
pravdepodobne najkreativnejsia hra v sérii a ak si tuto
moznost prenesiete do rezimu s tankmi, tak tam hernu
plochu vytvorite lubovolnym ulozenim dvoch tabletov vedla
seba, vdaka ¢comu ale dokaze samotné hranie prechadzat’

z jednej obrazovky do druhej a zas spat’ Uplne plynule. Stale
je to vsak len dvojica minihier a uvidime, Ci tento koncept
Nintendo neskor rozsiri napriklad formou nejakého free DLC
aj na iny rezim. To vsetko je Sité na mieru viacerym hracom,
idealne teda Styrom naraz lokalne. Ak sa nedate dokopy vo
Stvorici, ziaden strach. Chybajlce pozicie totiz doplni umela
inteligencia a prekvapenim je, ze vie v 2v2 minihrach aj
celkom schopne spolupracovat. Po prvy raz v sérii tu vSak
najdete aj online rezim, ktory sice nie je otvoreny pre tie
zakladné rezimy, no dokazete si v nom zahrat paticu
nahodnych minihier, v ktorych s dalsimi hra¢mi bojujete

o to, kto ziska najvyssie skore. Online rezim ponukne aj
rebricky a systém s hodnotenim. Bohuzial, vyskusat sme si
ho zatial nemohli, kedze pred vydanim hry este servery
nebezali.

To vsetko znie ako poriadne nabita ponuka, ¢o poviete?

A hlavne to tym nekonci. Celkovo je tu viac ako 80 réznych
minihier a naozaj je vacsina z nich slusne vybalansovana

a hlavne su zabavné, vhodne vyuzivaju moznosti konzoly
(jedna z nich tazi z HD Rumble podobne ako Ball Count)

a stale mate pred sebou nieco svieze. K tomu je tu 20
hratelnych postav (z ktorych 4 si musite odomknut) a kazda
z nich okrem Standardnej kocky obsahuje aj nejaku svoju
Specialnu, ktora prinasa bonusy, ale aj rizika. No a je tu tiez
hromada roznych predmetov, ktoré maju vplyv na hru, ¢i uz
sU to warpovacie boxy, zlaté hriby, nestastné policka na
ploche a podobne. Hra vyrazne minimalizovala situacie,
kedy sa ni¢ nedeje.



Recenzoval som aj Mario Party 10 a hra
vlastne vystihla presne to, co som tu
opisal v Uvode. Priniesla nevybalansovane
hry a situacie, nevyuzity potencial a este
aj odflaknutu prezentaciu. To su veci,
ktoré kritizovali vSetci a ktoré s touto hrou
Nintendo vylepsilo. Plati to aj pre
prezentaciu, ktora je zaujimavejsia, viac
hrava, intuitivne vysvetli principy

a pravidla aj Uplnym novacikom, takze si k
hre mdzete pozvat’ prakticky kohokolvek.
Skvela je napriklad pre malé decka. Tym
sa mOze pacit’ aj z hladiska audiovizialu,
ktory je naozaj prijemny, typicky
mariovsky, takze hra vyzera a aj znie
dobre.

Samozrejme, stale to méa daleko k
dokonalosti, no Super Mario Party je krok
spravnym smerom. Séria zahodila
nadbytocné hluposti, ktoré tahali
posledné casti dole. Vratila sa ku
korenom, okamzitej hratelnosti pre
Styroch hracov a zabavnym minihram.
Navyse inteligentne a intuitivne vyuziva
moznosti konzoly. Sikovne podporuje
sUperenie a aj kooperaciu (dajte si high
five a dostanete 2 mince ako bonus), no
mozno by ste uvitali mensiu stavku na
nahodu a mozno by sa Nintendo este
mohlo pohrat’ s balansom niektorych 1v3
minihier a taktiez pridat dalsie (spolu

s doskami), ktoré snad’ pridu casom vo
forme free DLC.

B MATUS STRBA

+ chytlava hratelnost pre
A Stvoricu hracov a navrat ku ko- - chcelo by to viac dosiek a
ZABAVKA NA PARTY S renom minihier v niektorych rezimoch
) 4 + konecne pribudol online rezim - tentoraz hapruje balans v
KAM OS M I + spajanie Switchov vo dvojici niektorych 1v3 minihrach
rezimov
+ inteligentné zapojenie réznych

moznosti konzoly
+ pre kazdého
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Real Madrid sa v lete zbavili
Cristiana Ronalda, ktory aktualne
taha taliansky Juventus, no
zaroven za neho do Utoku

nepritiahli Ziadnu adekvatnu nahradu.
Pohlad na tabulku La Ligy a tiez napriklad
vysledok zapasu Ligy majstrov proti CSKA
Moskva nam naznacuju, ze sa im to

v tejto sezéne mobze vypomstit. Je tu viak
este jeden hrac, ktory ich méze zachranit’.
Maju vsak tu smolu, Ze nie je skutocny.
Alex Hunter sa vsak v pribehu FIFA

19 nemusi nijako obmedzovat' a mozete
to byt prave vy, kto ho v najznamejsom

a najvacsom futbalovom klube na svete
privedie k trofeji v lige a aj v Europe.

Tym som vlastne zhrnul niekolko
hlavnych aspektov ohladne nového
rocnika série FIFA. Jednym je, ze prestup
Ronalda zjavne narusil marketingoveé

a pribehové plany EA Sports. Na druhej
strane sa vSak vynasli a z Alexa spravili
jeho nahradu. Druhym je obrovska
novinka a oblast, v ktorej mala
konkurencna séria Pro Evolution Soccer
dlhSie navrch — virtualna Liga majstrov
vsak od tohto ro¢nika patri prave EA
Sports, takze kompletnd licenciu uz
najdete v tejto hre. No a nakoniec je tu
Alex Hunter, vychadzajuca hviezda
anglického futbalu, ktora to v sérii taha uz
tri roky a je ustrednou postavou
pribehového rezimu The Journey, ktory
tento rok pise svoju tretiu a zaroven

poslednu kapitolu. Navyse si do nej
dokazete preniest ulozené pozicie
z minulosti.

Pribeh nie je ni¢, Co by za tie desiatky
rokov nepriniesli mnohé zname Sportoveé
filmy, ¢i uz dramy, alebo aj komédie.
Hovorim o celkovom pribehu, ktory pred
dvomi rokmi zacal s neznamym chlapcom
(v mojom pripade) z Liverpoolu, ktory
dostal moznost’ zazit’ svoj sen v Premiere
League a musel zo seba dostat vsetko,
aby sa v nej presadil. V pokracovani sa
jeho talent dostal do sveta a prisla
moznost’ presadit’ sa nielen za velkou
mlakou, ale aj v eurdpskych velkokluboch.
Nechybali zranenia, rivalita a dalSie
zname témy. Teraz to celé vrcholi
prestupom do Realu a bojom o usatu
trofej. Opat ni¢ originalne, no opat velmi
dobre prevedené aj napriek dobre
znamym motivom.

Celé to navyse spestruje fakt, ze FIFA19

v pribehu ponuka ovela viac zaujimavého
a menej veci, ktoré v minulosti otravovali.
Uz samotny zaciatok vas vrati spat

o niekol'ko desiatok rokov a zahrate si
retro zapas za Alexovho starého otca,
ktory zohra v motivacii postav velkd
Ulohu. Spravne, postav, pribeh tentoraz
ponukne pribeh Alexa, jeho sestry Kim

a jeho priatela Dannyho Williamsa. Kazdy
tu bojuje o nieco iné a s niec¢im inym, co
odraza skutocny svet dnesného futbalu.




Alex sa stava hviezdou a tlak na neho prichadza aj mimo  konkrétne schopnosti, o nefunguje Uplne idealne. Menit’
ihriska. Danny konecne dostane Sancu zaZiarit’ a zabojovat’ mézZete aj vzhlad postav, pricom nechybaju obligatne

o trofeje, no musi si davat pozor na ludi okolo seba. No  tetovania, kopacky Ci Ucesy, takze ich za sezonu mdzete
a Kim ma sice nepopieratelny talent, ale zensky futbal je  vystriedat viac ako Beckham za kariéru.

v porovnani s muzskym v ustrani a je tak na vazkach, kde
je jej buducnost.

Opét je prijemnym prekvapenim fakt, ze EA Sports
priniesli nielen kvalitny futbalovy pribeh, ale podarilo sa

Prejdete si tu tak vlastne trojicu ,kampani”, tie sa im svoj rezim aj o nieco vylepsit, pricom minimalne na tie
navzajom ovplyvnuju a prelinaju v urcitych bodoch. Hra  Gvodné dni a tyzdne sa z The Journey moze stat’ taziskovy
vam vzdy naznaci, kedy by ste sa mali medzi nimi herny rezim, ktory je vhodny ako pre novacikov v sérii
presuvat’ a ktora je na rade, je to vSak len odporucanie, (ktorych nauci jednotlivé mechanizmy a postupne méze

takZe ak sa rozhodnete, ze nechcete hrat za Alexa, mozete zvySovat narocCnost), tak dokaze oslovit aj skusenejsich
hrat stale za Dannyho, pridete vak o tretinu pribehu. Tu  hracov, kym sa vrhnl na online multiplayer a FUT. Dizkou
a tam v ramci budovania dramy narazite na momenty na tom tento rezim tiez nie je najhorsie a ak si chcete
iracionalneho spravania niektorych postav, ale inak pribeh splnit’ vsetky tri cesty a este si aj poctivo plnit tréningy
prebieha naozaj slusne, nechyba nejaky ten zvrat, zahraju (moézZete ich simulovat, no nedosiahnete az také dobreé

si tu futbalisti ako Neymar ¢i De Bruyne a obmedzené boli vysledky), ten tyzden bezného hrania tu pokojne

rozhovory s novinarmi, ktorych tu najdete uz pomenej. presedite.

Naopak vyraznejsie je zakomponované budovanie Velkych zmien sa dockal snad’ ten najjednoduchsi rezim
charakteru, klu¢ové rozhodnutia vetviace vase kariérne v hre. Vykop bol vzdy moznost'ou pre rychle hranie,
cesty, takZe aj Dannymu mézete vasimi rozhodnutiami idealny na posedenie s kamaratmi, kedy si rozdelite

zrazit” hrebienok a spravit z neho pokorného a skromného ovladace, date sa do timov, otvorite si pivko a bavite sa
chalana. Rovnako mate moznost’ svoje postavy aj trénovat’ pri hre od zotmenia do svitania. Takmer by sa az zdalo, ze
a investovat’ ziskané skusenostné body do zlepseni nic viac snad’ ani nebolo treba, no ako sa ukazuje, opak
hernych Cinnosti. V pripade Alexa to navyse prebieha bol pravdou.

systémom mentorov, ktori vam pomahaju zlepsit
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A pritom stacilo tak malo — vratit” hraCov spat v case do
bezstarostnych dob s kopou volného casu, kedy stacila
len lopta a na ihrisku ste stravili celé dni od rana do
vecera a sami ste si tvorili pravidla. To plati teraz pre
Vykop, ktorého zakladna ponuka je rovnaka (az na
pridavok LM), ale mate tu moznost' vlastnych nastaveni,
kde mozete hrat napriklad len na strely spoza
Sestnastky, len na voleje a hlavicky, ¢i dokonca obdobu
Battle Royale, ked’ po vstrelenom gole z vasej strany
odide jeden hrac. Je tu toho eSte viac, no do buducnosti
by som mozno este privital rezim s bodovanymi gélmi —
za hlavicku, volej, od brvna a podobne. Navyse teraz
dokazete sledovat’ statistiky v tomto rezime.

Bohuzial sa podobnym Stylom v EA Sports neinspirovali
aj v ostatnych reZzimoch a asi ste uz aj sami postrehli, Ze
v tomto rocniku je uz velkym problémom rezim kariéry.
NieZeby bol zly, dokonca sa dockal nejakych mensich
zmien napriklad v oblasti dynamickejSieho riadenia
taktiky, pribudla priamo do neho licencia Ligy majstrov
a podobne, no jadro tohto rezimu je stale rovnaké a po
tych rokoch by to uz chcelo vyraznejsi zasah a ozivenie.
A nezalezi pritom na tom, Ci hrate sezdnu za klub alebo
za konkrétneho hraca. Nova licencia na najprestiznejsiu
klubovu sutaz na svete jednoducho nestaci.

Flv Emirare

fly Emirates

Kariéra navyse nie je jediny z tradicnych rezimov, ktory
stagnuje. Dalim st Pro kluby v online ¢asti hry. V tomto
tradicnom rezime proti sebe stoja dva timy po 11
hracov a pri hrani sa moze zdat, ze ho v EA Sports Uplne
odignorovali a nie je tu snad’ jedina novinka, ktora by
Pro Clubs tento rok odliSila od FIFA 18. A to je obrovska
skoda. Pravdepodobne v EA Sports presuvaju priority
niekde inde. V online oblasti mate k dispozicii este
dalSie tradicné rezimy, Ci su to rychle zapasy, sezony 1
na 1, alebo kooperativne sezony.

Ked vSak hovorim o presune priorit do inych rezimoy,
asi je zrejmé, ze tym mam na mysli FIFA Ultimate Team
—rezim, v ktorom hraci travia snad’ najviac casu, no
zaroven je vdaka mikrotransakciam pre EA aj najvacsou
ryzou. Ten je tento rok niekde medzi. Na jednej strane
sa vyrazne nezmenil vo svojom jadre a stale ponuka

v zasade rovnaku hratelnost offline aj online, kde si
manazujete svoj tim vystavany z karticiek. Na druhej
strane sa vSak dockal niekolkych zmien v koncepte,
ktoré mozno nepdsobia az tak zasadne, no zaroven
upravuju jeho hranie. Pribudol tu tak napriklad rezim
Division Rivals, ktory je novou cestou na kvalifikaciu do
vikendovych eventov. Okrem toho je FUT, samozrejme,
opat” masivny, ako do obsahu, tak aj do moznosti,
vyziev a podpory, ktora sa mu dostava.
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Hodnotit' FIFA hry podla hratelnosti uz zacina byt
pomerne naroc¢né a napriklad aj preto, ze uz mesiac-dva
po vydani sa kazda hra Uplne inak kvoli updatom

a zasahom do samotnej hratelnosti. Tu by to vsak asom

také agresivne byt nemuselo, a to vdaka tomu, ze
zaklad je solidny a velmi dobre hratelny. Samozrejme,
opat inym Stylom ako PES, kedZe tieto série sa vydali
inymi smermi. Osemnastka rozhodne nebola pri vydani
zI4, hrala sa velmi dobre. Devatnastka hru zrychlila, no
spravila ju zaroven realnejSou v niektorych oblastiach

a tou hlavnou je kontrola lopty, ktora je tu spracovana
velmi dobre, a to najma pri prvom dotyku, ale tiez pri jej
vedeni.

Zmeny si vSak vSimnete aj v dalSich oblastiach.

V niektorych k lepSiemu, v inych k horsiemu. Prihravky
po zemi su spracované dobre, naopak centrované lopty
mi opat’ pripadali ako slaba stranka hry a az

v neprimeranom percente pripadov vyustia do straty
lopty. A to dokonca aj v hre Al, ktora tiez takto hlupo
straca lopty a nezmyselne ich nakopava, aj ked su

k dispozicii lepSie alternativy. Celkovo umela inteligencia
obcas pbsobi vel'mi rozporuplne. Nevie vystupit oproti
lopte, ak ju super strati. Podobnych mensich neduhov si
obcas vSimnete viac. Taktiez si zvykajte na bleskovo
rychlych krajnych obrancov, ktori na kratke vzdialenosti
trhaju svetové rekordy.

)

Drobnych Uprav sa dockali aj strely a aj ked' v zasade
mozete hrat vSetko po starom, je tu aj novy systém
nacasovanej strely, na ktory su treba chvilku zvykat, no
ked'si ho osvojite, da vam do rdk nové moznosti, hlavne
teda tym hracom, ktori sa do hry ponoria hlbsie. Tych
obcasnych asi len zmaitie. Co mi ale osobne na hernom
prejave dost prekazalo, to je uniformné spravanie timov.
Je to velmi zaujimavé, nakolko ikonicki hraci maju
Specificky herny prejav, no Liverpool, Real, Juventus

a ostatné timy hraju velmi uniformne na milién
prihravok niekde okolo stredového kruhu a aj pred
Sestnastkou. V hernom prejave Al chybaju kolmice na
nabiehajucich hracov, Uniky, vysoky pressing.

Hra opat’ maximalne boduje v oblasti prezentacie, ktora
snad uz ani nemoze byt blizsia tomu, ¢o vidime

v priamych prenosoch v TV. Teraz a;j s licenciou Ligy
majstrov vsetko posobi naozaj skvele, zvukovo aj
vizualne sa tu autori pohrali s kazdym detailom a treba
priznat, Ze spominanu LM napriklad v Konami az takto
paradne nevyuzili. Samozrejme, aj niektoré svetové ligy
maju vernu prezentaciu, ktora taktiez budi len ten
najlepsi dojem. Vizualne sa toho za ten rok az tak vela
nezmenilo, takZe v tejto oblasti najdete len mensie
zmeny. To isté plati aj pre zvuk, az na hudobnu licenciu,
nakolko v hre najdete paradny novy soundtrack.



Preco teda nizSie hodnotenie ako
minule, ked" hra robi tolko veci dobre?
Lebo sa uz pomaly aj FIFA po prechode
na Frostbite dostava pomaly tam, kde je
NHL séria a velmi ndm to uz nevonia.
Toto hodnotenie reflektuje niekoho, kto
ma minulych 5 ro¢nikov, tu sice oceni
pribeh, no chce aj nieco nové v obsahu.
Pribeh je vyborny, rozsirenie Vykopu
rozhodne potesi vas a vasich priateloy,
no zvysSok rezimov zacina kruto
stagnovat. Niektoré sa dockali len
mensich zmien, iné absolUtne ziadnych.
Taky Zensky futbal sa od svojho
zavedenia do hry nikam nepohol, kariéru
treba akutne rozsirit" alebo prekopat’

a mohol by som pokracovat’. Pritom

v ramci pribehu si zahrate hned’ niekolko
prijemnych minihier, dokonca odlahceny
zapas 3v3, ktory prinesie az slzicku do
katikov oci pri spomienke na sériu FIFA
Street. No v hre ich nenajdete, aj ked' by
sa tak paradne hodili pre offline aj online
hranie. NavySe som tu mal trosku viac
glitchov ako zvycajne a aj ked samotné
hranie nekazili, prelinajuce sa modely
oslavujucich hracov, tréneri zaseknuti

v animacii tlieskania a dalSie neduhy
naladu rozhodne nezlepsili.

HODNOTENIE

B MATUS STRBA

+ opat velmi dobre podany Sportovy - herna ponuka uz zacina stagnovat' a
pribeh, teraz s 3 postavami niektoré rezimy uz akdtne potrebuju

! PRIBEHOVY MOD OCEN IITE, + paradne rozsireny rezim Vykop zmenu
ALECHCELO BY TOVIAC ~ [Zyyiertcleom bl
NOV| NIEK V OBSAH U" + paradne vyuzita licencia Ligy

majstrov
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ko kazda Sportova hra aj NHL patri
medzi dlhodobé série v ramci EA
ponuky, ktora vsak uz nejaky ten
rok nema konkurenciu. Niezeby to
bol kompliment, ide totiz iba o opis stavu
realnej situacie na trhu. Ak niekto nema
priameho oponenta, znamena to spravidla
len dve veci - bud’ v danej oblasti nema
konkurenciu, alebo sa jednoducho nikto do
konkurencného boja nehrnie. A tak firma
nema najmensi dovod snazit sa o poriadny
vyvoj a zlepsSovanie stavu, ktory trva uz
niekolko rokov a u hracov jej to nejako
stale prechadza. Po minulom rocniku, ktory
do série priniesol novy zabavny rezim a
niekolko dalSich drobnych zmien, sa v
podstate pocitalo s tym, Ze sa tento rok
konecne dockame poriadneho
pokraCovania, ktoré - ak neprinesie vyrazné
novinky - aspon presedla na novy engine, a
teda umozni sérii rast” ako po hernej, tak aj
grafickej stranke.

NHL 19 je vSak uz tu a hned' pri oznameni
bolo vSetkym jasné, zZe ani tento rocCnik
nebude ten, na ktory tak vytrvalo cakame.
EA sa ani teraz nepochvalila presedlanim
na Frostbite. Nadeje, Ze sa tak naozaj stane,
boli velké najma potom, o sa ho minuly
rok dockal aj Madden NFL. Nezostdva nam
tak nic ing, len sa s touto situaciou zmierit’
a pockat’' si dalsi rok, Ci sa EA uz konecne
bude chciet’ do takejto podstatnej zmeny,
ktora by sériu mohla katapultovat po

dlhorocnej prestavke aj na PC. Podme sa
teda sustredit' na to, o nové NHL 19
prinasa a ¢i vibec ma cenu rozmyslat nad
aktualizovanim vasej zbierky.

NHL 18 som nehral uz nejaky ten piatok, a
tak po spusteni NHL 19 som nezostal
nijako zvlast zaskoceny. Ked som sa pre
istotu rozhodol vratit v Case a zapol som si
aj NHL 18, doslo mi, Ze realita je predsa len
trochu ina. NieZzeby na tom zalezalo, a
taktiez sa drzim toho, Ze naco menit nieco,
Co predsa funguje... no menu NHL 18 a
NHL 19 sa podobé ako vajce vajcu. Uvodné
nastavenie, rozmiestnenie funkcii, volby -
toto vSetko je totozné s predchadzajucim
dielom a autori sa v tejto Casti vObec
nenadreli. Nevadi. Tému ,menu”
preskakujem a logicky nadvazujem na
jedind zadsadnu zmenu, ktord v NHL 19
najdete. Hladat' ju anivelmi nemusite,
nakolko je automaticky pripnuta na hlavnej
obrazovke - tam kde mali minuly rok
miesto NHL Threes, tento rok najdete dalsi
novy rezim s nazvom World of Chel.

Nejde vSak o Uplnu novinku v pravom slova
zmysle, ale iba o novy sposob pohladu na
hokejovu kariéru, ktord v NHL 19 mézete
prezit. Vo World of Chel sa totiz
nenachadzaju len Cisto nové rezimy, ale aj
starsie, ktoré tu v celkovom spojeni davaju

.....
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Tak ako sa v Be a Pro postupne dostavate do kola
zapasov s vlastnym vytvorenym hra¢om, ucite sa lepsej a
kvalitnejsej hre aj vd'aka radam trénera, vo World of Chel
sa vase zaciatky posuvaju este dalej do minulosti. UZ teda
nie ste ako-tak ostrielany hrac, ktory si to m6ze namierit
do vyssich lig. Ste iba amatér hrajuci a trénujici na
zamrznutom rybniku s partiou kamaratov, ktory ma vidinu
velkej buducnosti na ladoch medzinarodnych sutazi.

Uplne na zaciatku vas tak ¢aka tradi¢né vytvaranie vasej
postavy. Upravit' si mézete vsetko, od detailov tvare,
oblecenia, a to ako amatérskeho, tak aj profesionalneho,
vysku, hmotnost  a podobne. Ti, ktori podobné Upravy
maju radi, sa tu urcite vyhraju. EA navyse tuto funkciu
tradicne vyuzilo svojskym sp6sobom - do hry pridalo
stovky predmetov na upravenie vzhladu vasej postavy.
Tieto predmety ziskavate formou ,lootboxov"
preskinovanych do hokejovej tasky. Hned prvi dostanete
na zaciatku ako darcek, pricom zvysné ziskavate hranim a
zvySovanim si levelu postavy. NHL 19 vam vsak umoznuje
vytvorit’ si hned’ niekolko réznych typov hracov, ktorych
mozete vyladit pre Specifické herné Styly. Danych hracov
si nasledne mozete priamo pred spustenim zapasu zvolit’
podla potrieb, pricom délezité Upravy vychadzaju aj zo
zlepsovania fyzickych schopnosti.

Ako som uz teda spominal, World of Chel spaja viacero
hernych rezimov, ktoré sa zameriavaju na vase Uplné
zaciatky, no taktiez postupny rast. Ako EA samo tvrdi, ide
o akusi evoluciu tradicného Hockey League, ktory je ale
zaroven sucastou tohto rezimu ako najvyssi stupen, kam
sa so svojou postavou mdzete dostat. World of Chel teda
obsahuje Stvoricu rezimov - Pro-Am, NHL Ones, Threes
Drop-In a nakoniec EASHL. V prvom zo spominanych
rezimov, Pro-Am, sa narozdiel od zvysnych rezimov
postavite bok po boku velkym hviezdam v rezime 3 na 3.
Va5 tim tak budt dopinat hviezdy réznych svetovych

sutazi, s ktorymi sa postavite proti trojici podobne
vyznamnych hracov.

Zabavny a zaroven dost narocny rezim je NHL Ones, v
ktorom sa nehraju tradi¢né zapasy. lhriska su rozdelené
na polovicu, pricom sa s dvomi online hra¢mi postavite
vsetci proti sebe. Vznika teda zaujimava hra 1viv1, v
ktorej neplatia Ziadne pravidla. MOzete svojich oponentov
tvrdo narazat’ na mantinel, zneprijemnovat im hru ako sa
len da, no zaroven musite strelit’ gol, pretoze to je to, na
o sa tu, samozrejme, hra. Opisovat’ treti spominany
rezim je myslim zbytocné, nakolko Threes Drop-In je v
zasade totozny maod, ktory prisiel po prvykrat do série
minuly rok. Rychla hra s rovnako miernejsimi pravidlami,
ktora stavia na burlivej atmosfére a prostredi. Rezim
EASHL je rovnako stary znamy rezim, ktory tvorcovia iba
prepojili do novej skupiny rezimov.

To by bolo k novym rezimom, no EA novy rocnik sa
propaguje aj zmenami v hratelnosti. Konkrétne by malo
ist' o dve zmeny - korculovanie a fyziku kolizii. O
podobné minimalistické zmeny sa EA snazi v podstate
kazdy rok, ¢o v praxi znamena, ze pri hrani noveho
rocCnika citite istu zmenu, no nikdy nejde o nieco, ¢o by
vam realne zlepsilo hokejovy zazitok z kazdého
odohraného zapasu. Zmeny v korculovani teda trochu
citit, no nijako zvlast to hratelnost neovplyvnuje. Zaroven
su vSak zapasy na jazerach Uplne odlisné od ostatnych
prave hratelnostou. Hraci sa po lade pohybuju lahsie a s
mensim odporom reaguju na vase povely. Pri zlepSenej
fyzike kolizii by som zas bol opatrny a vylepSenia som si v
podstate neviimol. Co som si uz véimol, bol bug, ked'
som hraca knokautoval bodycheckom, ten sa pekne
efektne zoznamil s ladom, no asi pol minaty, nakolko sa v
pade zasekol.



Pri sérii NHL aj tento rok plati, Zze sa toho vela
nezmenilo a Upravy su len kozmetické.
Novinka v podobe vonkajsich hokejovych
zapasov je zaujimava, pre fanusikov hokeja
urcite lakava a mozno ich presvedci na kupu aj
tohto pokraCovania. To podstatné vsak zostava
bez zmeny, ¢o je o to viac smutnejsie, ked' si
uvedomime, Ze problém nie je napriklad v
slabom vykone konzoly, ale prave v EA, ktora
sérii oCividne nevenuje uz niekolko rokov taku
pozornost, aku by si zasluzila. Po hernej
stranke hre chyba mnozstvo réznych detailov,
po ktorych fanusikovia uz dlho volaju. Velakrat
pritom ide o drobnosti, ktoré by vsak zasadne
zlepsili celkovy dojem. Druha chybajuca vec je,
samozrejme, novy engine Ci lepSia umela
inteligencia, a to najma brankarov, ktorym je
uz roky mozné strelit’ pri urcitej sérii pohybov
velmi lacny gol.

Hodnotenie nového rocnika je o to tazsie, ze
VO svojej podstate ide o dobry hokej so
slusnou porciou obsahu a moznostami, pri
ktorych mozete stravit’ desiatky hodin zabavy.
Zaroven je to podobny hokej, ktory sme tu
mali uz pred rokom, rok predtym a ten dalsi
rok tiez, no len s mensimi zmenami. Podobne
je to aj s chybami aj nedostatkami, a tak aj
tentoraz mézem skonstatovat, ze vymena za
dalsi rocnik sa vam oplati najma vtedy, ak ste
si dali od NHL niekolko rokov pokoj a zaroven
by ste si radi zahrali aj online.

TOMAS KUNIK

NHL STALE BRZDI
STARY ENGINE

HODNOTENIE

+ zapasy na jazere maju svoju at- - minimalne mnozstvo zmien,
mosféru najma pre tych, ktori vlastnia
+ NHL Ones su neCakane navykové minuly rocnik

+ velky priestor na rozne hokejové - stale stary engine

triky

+ hokej, ktory nema konkurenciu

(bohuzial)
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yslienka simulacie hrobara
zasadena do stredovekého
prostredia ma svoje caro. V
kombinacii s ciernym humorom a
roztomilou pixelovou grafikou sa nadej na
kvalitnd zabavu znasobuje. Duplom ak
dostanete prislub dalSich hernych prvkov
pripominajucich Stardew Valley alebo My
Time at Portia. Nebudete len kopat' jamy,
mozete sa vybrat’ cestou farmara, chytat’
ryby, zasobovat' miestne postavy
surovinami Ci vyrabat konkrétny tovar. A
cinnostami ziskavate body, ktore
investujete do vylepseni.

Na prvy pohlad prislub dlhodobej
zabavy. Na ten druhy, ked' sa do hry
pokusate skutocne ponorit, zacne vsetko
neprijemne Skripat. Graveyard Keeper je
hra na dlho, vyzaduje od hra¢a mnoho
hodin prace. Namiesto zabavy je to skor
repetitivna nuda. Prilis mnoho volieb a
cinnosti sa obratilo proti vyvojarom z Lazy
Bear Games, ktori nedokéazali mnozstvo
napadov spracovat do komplexnejsej

pneumatik a uz len zablesk svetla. Ocitnete
sa v podivhom svete, kde vladne tvrdou
rukou cirkev, o elektrine nik este ani len
nepocul. Svet, v ktorom netusite, ¢o mate
robit, ale hovoriaca lebka (a tym sa predsa
nikdy neodvrava a vzdy maju pravdu) vas
uvedie do deja. Ste hrobar a ak sa chcete
dostat spat’ do svojho Zivota, tu mate
zastup uloh a prenasaj, vyrabaj, kupuj,
staraj sa o nas. Prvé minuty sa nesu v
duchu objavovania a prezentacie vsetkého,
o mbzete v Graveyard Keeper robit’. Je
toho naozaj dost’. Primarne vsak povedu
vase kroky smerom na cintorin.

Oslik vam na voziku donesie prvého
zosnulého, vezmete ho do marnice, kde z
neho mozete vypreparovat’ maso.
Nechutné, ale lebka predsa netara. Navyse
od vas chce, aby ste jej doniesli pivo, ktoré
tak miluje. Teda si to aspori mysli. Co sa s
alkoholom deje po konzumacii, nebudeme
rozoberat. Cierny humor sa objavuje len v
niektorych momentoch a je to skoda -
hlavne ak ¢asom budete sledovat cirkev a

podoby. Vysledkom je unavujuce klikanie a jej upalovanie ¢arodejnic, ¢o je v kontraste

Cakanie na energiu, aby vas hrdina mohol
pokracCovat vo svojej ceste a navrate do
normalneho Zivota plnenim uloh od
ostatnych postav. Na mobiloch by sme
tento herny systém ozeleli, za pocitacom
sa nam vysedavat’ a Cakat nechce.

Normalny zivot sa vasmu zastupcovi
postavi na hlavu. Cesta domov za svojou
partnerkou, nepozornost’ pri Citani sprav
na mobile, prechod cez cestu, Skripanie

so sarkastickym ladenim z dvodu. Ale
dobre, tu je maso, mrtvola chradne, tak
hybaj na cintorin. Vykopete hrob
(dostanete do daru nastroje, ako sekera,
lopata a krompac) a ak na to mate, miesto
posledného odpocinku zveladite. Nemate,
ale to je teraz jedno, casom pride vsSetko.




Okrem nahrobného kamena mozete skraslit’ jeho okolie.
Lenze vSetko nieco stoji a na zaciatku mate prazdne
ruky. Uloha miestneho zastupcu cirkvi znie jasne: zdvihni
uroven cintorina do kladnych Cisel a teda to tu skrasli,
oprav, zlepsi a vycisti. To vam zaberie nemalo ¢asu a na
vSetko potrebujete peniaze. Alebo suroviny. Nahrobny
kamen moze byt z dreva alebo kamena, takze ich treba
vytazit. Napriklad drevo narezat na hrubé forsne, tie na
dosky a z nich v spojeni s klincami nieCo spravite. Alebo
vytazite kamen. Tych moznosti je nedrekom a
minimalne na zaciatku pracujete skor s nedostatkom
surovin, ktoré je potrebné nakupovat. Peniazmi,
samozrejme, nedisponujete. Kazda vec stoji az prehnane
vela a na vsetko si musite zarobit tym, ze predavate
vyrazne pod cenu.

Za kazdu Cinnost’ ziskate odmenu: cervené gemy
dostanete za manualnu pracu, zelené za Cinnost’ spatu s
prirodou a modré za duchovno. Berte ich ako ziskané
skusenosti v troch roznych farbach, ktoré vam slizia na
vylepSovanie schopnosti. Tak napriklad na zaciatku viete
z tela vypreparovat' len maso. Ak zlepsite investovanim
konkrétneho poctu cervenych, zelenych a modrych
gemov svoje schopnosti, bude vasa Uspesnost vyssia a
do inventaru vam naskace mozog, lebka, vnitornosti,
krv, kosti a podobne. Kazdy predmet mézete skimat' na

Specialnom stole. Lenze kym sa k nemu dopracujete,
napchate vsetko ¢o mate po vreckach do truhiel a inych
odkladacich priestorov, pretoze sa vam za¢nd hromadit’
a nemate ich ako a kde pouzit'.

MoOzete sa pustit’ do rubania dreva, ale pozor, nastroje
sa opotrebuju a musite ich opravovat. V tom vam
pomdze miestny kovac, od ktorého dostanete prvé rady
zadarmo. Obdobne to bude s krémarom, strazcom
majaku, knazom a vsetkymi, ktori su ochotni sa s vami
bavit. Plnenie ich zelani je naroCné - a to hlavne casovo.
Odskrtnutymi Ulohami si zlepsSujete vztah s nimi a tym aj
ponuku v obchodovani. MoZnosti je naozaj neurekom:
hrabete sa v zahradke, zbierate huby, ale na ni¢ nemate
dostatok financii a hlavne energie. Je pekné, ze si
vyrobite policko v zahrade, ale ak netusite, Co tam zasiat’
a ani kde ziskate semena, zaCne sa vam pod rukami
kopit’ zbytocna robota. Tutorial je nekonzistentny a
postavi vas pred more Cinnosti, ale nevysvetli zakladné
prvky. Nepoukaze na zbytocne komplikované vztahy
medzi ¢cinnostami od zaciatku po ich koniec, kde ¢o
najdete, ako to ziskate. Navyse vas hra obmedzi
zbytocne vysokymi cenami za nakup. Ak zistite, Co za
svoju pracu dostanete, tak... to je presne ten pocit po
prvej vyplate v Zivote.




ESte vacsou brzdou je energia hrdinu. Kazda cinnost’
(chvalabohu, az na pohyb) mu ju ubera. Mftvolu na jeden
zatah nevypitvete. Alebo zotnete strom, spracujete drevo,
vyrobite polotovary, potom ram okolo hrobu, mozno
zvladnete nahrobny kamen, ale uz nemozete vykopat’
hrob. A podobne by sme mohli pokracovat. Energiu
doplnite spankom, takze pekne domov do postele, par
sekind pozerate na chrapajicu postavicku a znovu do
prace. Raz za tyzden sa objavi obchodnik, pokusite sa mu
nieco predat, ale bud’ od vas ni¢ nevezme, alebo vam da
par drobnych do ruky. Neverite, Ze toto ma byt odmena.
Nastupuje monotonne grindovanie a opakovanie toho
istého s cielom, ze ak to zvladnete, posuniete sa dopredu,
zarobite na Ulohovy predmet alebo cokolvek, len aby sa
to uz niekam, preboha, pohlo.

Ni¢ sa nezmeni, znovu sa budete snazit stihndt aspon
nieco, avsak automatizacia prace nehrozi. Neustale musite
pendlovat' medzi pracovnymi nastrojmi, drzite F-ko a
sledujete ubudajlcu energiu. Dni v kalendari bezia az
neuveritelne rychlo a je vlastne jedno, aka je hodina, Ci sa
zmeni pocasie. Kolobeh cinnosti sa nemeni, postavy
chodia maximalne tak v noci spat’. Chvalabohu, hrdina

nemusi jest. Ale mozete varit a ak najdete vhodnu
postavu, svoje kulinarske vytvory predavat. Za par Supov.
Lebo na zaciatku viete vykuzlit' len zopar jedal a recepty
na tie lepsie stoja nemalo. A ako sa to deje? Pristupite ku
kuchynskej linke, vyberiete surovinu, ktord upravite
drzanim F. Ak ich potrebujete viac, vyberiete ich viac a
cinnost’ zopakujete. Potom idete varit, takze do kachli
hodite drevo (to si uz nenarubete, lebo nemate energiu,
tak najprv do postele), zvolite si recept a Cakate, kym sa
vybrané jedlo uvari. Ak vam energia dojde, dopifiate si ju
prave jedlom, no preco by ste to robili, ak ide o nieco, ¢o
koneCne mozete spenazit?

Takto to je so vsetkym. Mobzete ist' do podzemia, vypitvat
nejaké potvory, ale po par mavnutiach mecom zbran ani
nezdvihnete. Alebo idete na ryby: to sice neberie takmer
Ziadnu energiu a dokonca nedrzite tlacidlo, ale musite
nervacit' v tradicnej minihre, kde treba udrzat rybicku v
ukazovateli, lenze ta mrcha sa hybe ako chce. Naucite sa
to, no krivka zabavnosti s dutym ploing dopadla na
samotné dno. Je to nuda.



Tam, kde napriklad v spominanom Stardew Valley alebo
aj Minecrafte vidite progres a vysledok vasej prace ako
odmenu, zveladujete si svoje sidlo, Graveyard

Keeper absentuje. Vsetko je to len o monoténnom
grindovani. Az takom zufalom, ze aj vo free to play
MMORPG je to niekedy vacsia prca.

Chcete sa posunut v pribehu? Tak sa budete hodiny
trapit. Dobre. Alebo chcete nazbierat’ dostatok gemov
na zlepSenie v niekolkych stromoch schopnosti
(anatomia a alchymia - zlepsujete si schopnosti v
pitvani, teologia - prisun modrych gemov, pisanie knih -
na body investované do vyskumu, farmarcenie a
spracovanie dreva, kovacstvo, budovanie a varenie).
Dobre. Ale pre¢o by ste to mali robit? Ciastkové
odmenovanie v Graveyard Keeper funguje minimalne.
Nedostanete dostatok motivacie do dalSej Cinnosti,
pretoze viete, Ze aby ste nieCo videli, musite eSte spravit’
to a tamto. A vlastne eSte nemozete, pretoze vam dosla
surovina X a tu ziskate len u kovaca, no nemate peniaze,
tak najprv treba ziskat' Y zo Z, na co potrebujete nastroj

A, ktory musite najprv opravit. Teda ak to viete, lebo
napoveda je minimalna az ziadna, wikipedia to isti.
Odpada zmysel toho, preco mate ist’ prave chytat ryby,
ak za jednu dostanete 5 bronzovych minci. Po celom dni
bude vasou odmenou to, Ze mozno naskriabete
dostatok penazi na zopar zhrdzavenych klincov.

Obdobne je to s drevom, kamenim a - a to vSetko preto,
Ze na zacCiatku nemate o nicom ani len potuchy a
nepomo&ze vam ani quest book. Aby ste si vSak nové
moznosti odomkli, musite splnit zopar Uloh alebo ziskat’
tolko modrych gemov za duchovno, ktoré vam
pribadaju v kostole (ak si ho po hodinach odomknete)
za objekty. Cim viac, tym lepsie. LenZe na tie
potrebujete suroviny, ktoré nemdzete vyrobit a su
drahé. Uz si hryziete do vlastného chvosta? Nekonecny
kruh odkazov, Co potrebujete, aby ste ziskali toto a
potom mohli postavit' tamto, sa zvrhne v nudny kolobeh
frustrujuceho opakovania cinnosti. Pretoze prd viete a
ni¢ nemate a ak aj nieCo ano, odmena je taka striedma,
Ze je otravné uz len pomysliet, o vSetko musite spravit.




Nasledne vas do detailov prepracovana
pixelova grafika zacne nudit. Pozerate na tie
isté miesta pomerne skromnej krajiny, takze
vas polia s obilim uz nefascinuju tak ako
prvykrat. Mapa je staticka, neukazuje ani vasu
polohu, ani vyskyt surovin. Hudba je
monotonna, interface sa uklikat da, ale
inventar mohol byt objemnejsi. Dvadsat’
policok vam nebude po chvili stacit, pretoze
si so sebou nesiete sekeru, krompac, lopatuy,
udicu, nejaké to drevo, kamene a zopar
dalsich polotovarov.

Napriek tomu sme vytrvalo skusali a znovu a

znovu sa pustali do nudného kolobehu

Zivota. Pretoze sme sa chceli posunut’ dalej.

Ono to pride, ale ten cas, ktory tomu

venujete, za to zrejme nestoji. To je hlavnym

problémom Graveyard Keeper. Ponuka toho

na prvy pohlad neuveritelne mnoho. Avsak

len kiZze po povrchu, takze musite dookola

opakovat a behat medzi nastrojmi a drzat’ '
akény klaves. No vsetko trva prilis dlho,

ukazovatel energie je obmedzujuci. Hra by

potrebovala vyladit’ aj po technickej stranke

(neustale vychadzaju fixy, patche na bugy

ovplyvnujuce napredovanie hry) a game

dizajnéra vyhodit. Dévod, preco by ste mali s .
Graveyard Keeper stracat’ Cas, sa hlada tazko.

Je to sice prijemna oddychovka, kde sa W

nemusite nikam ponahlat, no monoténnost’
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hre podkopava nohy.
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+ roztomila grafika - grindovanie
+ mnozstvo cinnosti - ekonomicky model

’ % + humor a postav - nevyvazena energia postav
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nes su autori recenzii podplateni,
malo kriticki, hodnotenie
devalvovalo - poviete si. No nie, to
len vznika omnoho menej
prisernych hier. ESteze tu mame Super
Street: The Game, ktora vracia na nase
obrazovky virtualne zufalstvo v tej
najcirejSej podobe. Pozrime sa na preteky,
ktoré vznikli na zaklade spoluprace so
znamym magazinom Super Street a
prinasaju nam... no tazko povedat, ¢o je ta
beztvara hneda hmota vlastne zac.

Poznate Need for Speed? Netreba sa
pytat. Mnohi z vas ako za najlepsi alebo
najoblUbenejsi diel bez dlhého
premyslania oznacia Underground.
Pripadne ten druhy. Super Street: The
Game sa snaZzi o navrat starych casov a
prinasa nam nelegalne preteky so vsetkym,
¢o k tomu patri. A teda aj Upravou
,vehiklu" do vysnivaného stavu. Na
zacCiatku sa zhrdzavena kraksna ledva
rozbehne, ale staci to trochu prelakovat,
kdpit spojler, napchat do toho trochu
elektroniky, vyfuk, ktory preberie kazdého
v okruhu niekolkych kilometrov a hned' to
ma lepsi odpich. A zbalite minimalne
tamtu cicinku s vyzyvavym vystrihom. V

SECONDS REMAININ
# CHECKPOINT REACHED

hre to funguje, postupne sa k vam
pridavaju odbornici na vsetko mozné. Teda
odbornicky. Sle¢ny su sporo odeté, v
garazi sa pretfcaju a urcite svojmu remeslu
rozumeju. Len je otazkou, Ci to nie je
pdzovanie v panskych casopisoch.

Ponuka Super Street: The Game je bohata.
Teda ak sa pozerate na vybavu (aut, nie
asistentiek, ale vlastne...) v garazi. Na
zaciatku si totiz zvolite auto, ktoré sa pod
vasimi rukami premeni zo Skaredého
kaciatka na trhac asfaltu. Vyber zvazte,
garadz sa vam o nové kusky nerozrastie,
navyse na auta sa nevztahuje licencia.
Mbzete na to kaslat, kazdé sa napriek
anonymnému nazvu podoba na konkrétnu
znacku. Vyber nie je prilis bohaty, avSak
vzhladom na to, ze vam po cely Cas hrania
(u vacsiny 10 minut, skuseni harcovnici
odpadnu po hodine, masochisti to vzdaju
po dvoch a recenzent sa tym babre
niekolko hodin) postaci jedno, mavnete
nad tym rukou.

Ak vSak budete upgradovat’ stroj
konkrétnymi suciastkami (vraj ich je okolo
sedemsto, nepocital som to, hoci by to
bola vacsia zabava ako samotné hranie),
na nich uz najdete skutocné mena.
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Pod kapotou si mézete vymenit” kompletne motor, turbo,
palivové Cerpadlo, nasavanie, filter. Nechyba obmena
brzdovych dosticiek, ramov, pneumatik (aj Sirka diskov,
sklon, zahustenie) alebo kompletne kapoty, pritlacné kridla
a vsetky tie veci, ktoré robia look auta Sportovym.
Investovat sa da aj do svetiel, elektroniky alebo interiéru.
Vplyv na jazdny model to ma, citit' zmeny, ¢asto k
lepSiemu, no je to krvavé vykupenie. A to vsetko preto,
aby ste sa mohli prehanat' po mestskom, industrialnom,
pustnom alebo lesnom prostredi. Ide o malé krajinky, v
ktorych vas Caka vzdy ina trat, ale jazdit' sa v nich da i len
tak. D6vod na to nie je.

NajdodlezitejSou ponukou v menu je kariéra. A to len preto,
Ze v Garazi je fajn, no vela si tam nezajazdite a na Quit
Game tu nik nemyslel. Rychla volba akychkolvek pretekov
nema priliS vyznam a v nastaveniach sa neda takmer nic
nastavit. Klasicky model postupného odomykania novych
vyziev neprekvapi. Ani ich obsah. Klasické preteky na
okruhu s bandou kreténov. Casovky s checkpointami vés
dostatocne preveria, len je Skoda, ze v samotnom zavere
dali tvorcovia hry niekolko checkpointov za sebou,
pretoze... asi im to nevychadzalo do casového limitu. Pri
checkpointoch, ktoré vam maju dat’ cas, aby ste presli o

najviac, srsi hra humorom dvojnasobne: ak sa blizite k
zlatému hodnoteniu, checkpoint vam pridava také 2-3
sekundy. Inokedy aj desat’. V Sprintmusite prejst zopar
checkpointmi v otvorenom prostredi, ale kedZe hra nema
mapu, cesty su navrhnuté dost” hlupo, bludite a
reStartujete. MOzete aj burat’ v snahe ziskat’ o najviac
bodov a najdete tu i zopar ,osmickovych” trati.

To je ta kladna Cast, dokonca si to mozete omalovat’
krajsie nez v skicari. Extravagantni Soféri nepohrdnu
perletovou metalizou a podobne. Dokonca kazdu cast’
vozidla zvlast. To je fajn, je to pekné, no stale sa motame v
menu a to nie je dovod, preco ste polozili na stél nemaly
peniaz. Problém je totiz v tom, Ze to vyzera podpriemerne
a hra sa otrasne, frustruje to, Al je idiotska a hratelnost’i v
pripade, Ze sa vam dari a neopreli ste tvrdo vytuneného
tatosa o prvy roh, zufalo nudna. Premyslat nad zmyslom
Zivota a vObec je vo virtualnych svetoch ocakavana cesta -
ved hry su aj umenie. Lenze v adventurach i inak
pribehovo orientovanych tituloch a nie v pretekoch, kde
jazdite autom. Plnite sériu Uloh, ziskavate peniaze a
Specialne body, ktoré vam odomykaju narocnejsie vyzvy v
novych ligach.
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Tak sa zd4, Ze to programoval, navrhoval a testoval
clovek, ktory v Zivota za volantom nesedel. Ak aj, kltce v
zapalovani neboli a to auto vlastne nemalo kolesa a ani
to nebolo auto, ale koloto¢ pre malé deti. Vypnuty.
Jazdny model je otrasny v kazdom jednom mode, Ci uz
ide o klasické okruhové preteky, vyradovacku, checkpoint
race, alebo o ich variacie. Najvacsim problémom je
zatacanie. Funguje podivne, akoby ste mohli volantom
otocit len trochu, takze pravouhlé zakruty predstavuju
neuveritelny problém. Po chvili totiz zatacanie prejde do

nekontrolovatelného smyku. Chvila nie je presne

definovana a doteraz netusim, kedy a preco tento
moment nastava. Neovplyviuje ho pridavanie plynu,
rychlost vozidla, skratka to nastane. Teraz. A teraz nie.
Jedinou moznostou je Uprava vozidla, vylepsenie jeho
parametrov, no na to potrebujete vyhravat. Alebo

grindovat' v najjednoduchsich pretekoch.

by fine tuning your set-up.

T S ———————

-

Vzhladom na skutocnost, Ze trat' nie je rovna ako
pravitko, predstavuje zvladnutie ovladania vozidla zaklad.
Sokujucé, véakze? Ak to v Super Street: The

Game nedokazete ovladat a auto si robi, co chce,
siahnete po brzde. Pokym si ju nevylepsite na maximum,
zabudnite na to, Ze auta vobec maju brzdovy pedal.
Zrejme brzdia motorom. Ale dobre, da sa na to zvyknut' a
jednoducho ovladate automobily z paralelného vesmiru.
Fyzikalny model konkuruje ovladaniu vozidla viac nez
Uspesne. Ono vlastne tazko posudit, ¢o hra simuluje.
Zarucene vam vsak zdvihne tlak. Kontakty s ostatnymi
jazdcami su bizarné, vsetko lieta kade-tade ako krabice
od mlieka. Je to bohapusta arkada, no preco potom ten
tuning a hrajkanie sa s Cislami pri vylepSovani vlastnosti
vozidla?

A new crew member has joined

Alex has joined your crew! Since alex has practically grown
up in a garage, she knows everything that there is to know
about car systems. She increases the grip stats of your car



Takze sa to ned4 velmi dobre ovladat, ob¢cas si to spravi, ovladaju. Ziadna slava a obdobne dopadne aj vasa

Co chce - a najlepsie ak nabehnete na bananovu Supku a snaha. Alebo dostanete rovno hodiny. Alebo vas to
auto vam Smykne do zvodidiel. Fakt netusite preco, ved" odhodi do zvodidiel. Alebo sa ten kretén netrafi a stajne
ste isli len rovno. Ak vas to katapultuje z prvej pozicie na sa sekaju medzi sebou. Nie je to ziadne Destruction
poslednu bez akejkolvek Sance na navrat do Cela, tak to Derby i Wreckfest. Neda sa s nimi sutazit' normalnou

potesi. Niekedy sa odrazite od zvodidiel, inokedy
spravite hodiny. Raz odpalkujete poulicnu lampu ako
biliardovu gulu, inokedy zastavite ako o betonovu
stenu. Ostatnych jazdcov vlastne vidite len pri Starte a to
je ten lepsi pripad. Pocas pretekov sa skupina superov
rozlezie po trati. Sledovat’ ich pocinanie je niekedy
komické, ale to je nic proti ich absurdnej agresivite.
Prezit Uvodné metre je zakladnym kamenom Uspechu.
Riadia sa jednoduchym pravidlom: chcu zvitazit, a to za
kazdu cenu.

Je to tak v kazdych pretekoch, len v Super Street: The
Game to znamena, Ze ak vas protivnici uvidia, napalia to
do vas. Bez akejkolvek priciny. Jednoducho pretoze chcu
a moOzu. Znamena to, Ze stratite kontrolu nad vozidlom,
pri snahe ustat’ to sa pozrite vyssie, ako sa auta

cestou a s pretekanim to naozaj ni¢ nema. Spojenim
vyssSie uvedenych zaporov nam asi orgazmus na styroch
kolesach v hodnoteni nevyjde. Po cestach sa premavaju
aj civilni Soféri a potvrdzuju svoju demenciu: pokojne si
odbocia do protismeru a nie, nikoho nepredbiehaju.
Alebo to napalia do steny, zramuju semafér, zrazu
zatodia. Je s nimi zabava.

Teraz sa pozrite na poslednu Forzu MotorSport. Mate? A
teraz sem, na Super Street: The Game. Na Forzu.

Na Super Street. Forza.- Super Street. Co viac chcete
vysvetlovat? Fadne prostredie v mizernom prevedeni,
priemerné modely vozidiel, ktorych poskodenie ma
aspon vizualny charakter, no jazdny model sa nemeni.
Len zopar objektov je znicitelnych a Ziadna mapa nas
nezaujala, chybaju vyraznejsie grafické efekty.
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Cesty su neskutocne Siroké, ostatni vsak
jazdia pri krajnici. Alebo odparkuju auto
kolmo na cestu. V zakrute. Taktiez sme
nenasli dovod ist’do zmeny interiéru, ak hra
neobsahuje pohlad spoza volantu. Vlastne
ani Soféra. Ozvucenie ide ruka v ruke s
vizualnou breckou: zvuky tazko postrehnete
a elektronicka hudba vas nuti skor
prepichnat’ si usné bubienky ako dostat z
auta Co najviac. Bonboénik na zaver: pri
narazoch gamepad vibruje az tak, Ze budete
mat’ obavy, aby z neho motorceky
nevyskakali.

Vezmeme si kalkulacku: ovladanie vozidla je
nezvladnutelné, fyzikalny model absurdny,
spracovanie silne podpriemerné, Al jazdcov
agresivna a hlupa, herné mody obycajné,
motivacia na odomykanie novych pretekov
minimalna. NavySe neustale restartujete
preteky (otravny loading), pretoze poriadna
odmena je len za prvé miesto. Casto za
jedinu chybu platite a musite to spustit’
znovu - a mnohokrat to ani neviete
ovplyvnit. Ale mozete si tu upravovat jedno
vozidlo, ktoré si vyberiete na zaciatku. No
nekup to za cenu trojackovej hry. Bravo a
potlesk na otvorenej scéne. UZ davno tu
nebol titul, ktory sa snazi posobit” ako
zaruceny hit a pritom atakuje priecky
najvacsieho odpadu v tomto kalendarnom
roku. Ruky pre¢, tohto sa ani ocelovou tycou
nedotykajte.

HODNOTENIE

B JAN KORDOS

+ pomerne bohaté moznosti tuningu - jazdny model
+ asistenti (irénia) - fyzikalny model

AK BY STE CHCELI NASTUPCU - Al véetkych foférov
N FS UN DERG ROUN D, - neustélle reéltartovanig
TOTO URCITE NECHCETE ~ arindovanic prostredia

- nuda



LIFE IS STRANGE 2 - EPISODE 1

JEDINECNA ADVENTURA POKRACUJE

. PC, XBOX ONE, PS4

. DONTNOD
. ADVENTURA




e oktéber 2016 a ako vsetci
americki stredoskolaci sa neviete
dockat halloweenskej party, na
ktorej sa urcite Cosi popije, zafajci
a pri troche stastia sa podari aj zaujat tu
peknu babu, o vas doucuje matematiku a
ktorej portréty si potajomky kreslite do
zosita. ESte pred party date jeden Skype
call s kamoskou, vypytate peniaze od otca
a nechate malého brata, nech sa vas
pokusi vystrasit v halloweenskej maske.
Pohodovy den v malom susedstve, v
ktorom sa takmer nic nedeje, vsak
poznaci udalost, ktora vam zrazu zoberie
vsetko ako lusknutim prsta.

Life is Strange 2 svojou prvou

epizédou neponuka odpovede, na ktoré
Cakame od prvého dielu z roku 2015.
Tvorcovia z Dontnod Entertainment nas
vtahuju do uplne iného pribehu, ako bol
ten s Max a Chloe, a skor sa inSpiruju
knihami ako Utek do divociny & O
mysiach a lud'och. Predstavujd nam
strastipInu cestu dvoch bratov na Uteku
pred policiou a niec¢im, co sami nedokazu
celkom dobre pochopit’. V kozi 16-
rocného Seana Diaza vas ovladne
instinktivny pud utiect pred
nebezpelenstvom a vo vire udalosti
dokazete schytit’ len vasho malého brata
Daniela a ruksak, ktory lezi medzi
zrdcaninami vasho domu. Kam vsak dalej
pdjdete?

Nemusite sa obavat, Ze by ste pre toto
dobrodruzstvo potrebovali poznat’ aj

SOMETHING STURDY. é()

cestu Maxine Caulfield z prvého dielu Life
is Strange. Kym fanusikovia, ktori maju
vsetky epizody prvého dielu prejdené, si
svoj koniec mozu vybrat, pre novacikov
hra nahodne vygeneruje koniec Life is
Strange, ktory sa pravdepodobne dotkne
aj pribehu bratov Diazovcov. Do akej
miery bude mat rozuzlenie prvého
pribehu vplyv na ten druhy, je zatial
otazne. Life is Strange 2 vas totiz prenesie
do lesov na okraji Seattlu do rodiny s
mexickymi korenmi, ktora na prvy pohlad
nema s Max nic¢ spolocné. To sa vsak
zmeni vo chvili, ked sa chlapci stanu
svedkami tragickej udalosti a v jednom z
nich sa prebudia schopnosti, o akych sa
ani Max nesnivalo.

Kym 9-roc¢ny Daniel si z incidentu takmer
ni¢ nepamata, ako jeho velky brat je
vasou povinnostou ho chranit nielen pred
drsnym svetom mimo domova, ale aj pred
krutou pravdou, kvoli ktorej ste teraz na
Uteku. Na vasej ceste sa tak budete
musiet’ uchylit k laskavému, ale aj
necestnému klamstvu, ¢i dokonca
kradnutiu a nasiliu kvoli prezitiu. Vsetko
zavisi na tom, kde je vasa hranica
moralneho kompasu a vase rozhodnutia
ovplyvnia nielen vas osud, ale aj charakter
malého Daniela, ktory sa stale uci od
svojho brata. Budem kradnut v obchode,
aby sme mali ¢o jest? Alebo poslem
chlapca, nech nieco vyzobre? Aky budem
prenho brat, ked to urobim a Co si z toho
odnesie? Aj takéto tazké otazky vam hra
polozi.

(\B) FILE IN THE WORKSHOP.



Life is Strange 2 sa celkovo nesie v o nie¢o pochmurnejSom
tone ako prvy diel, pretoZe sa budete musiet’ popasovat's
absenciou zakladnych potrieb deti - bezpecie, jedlo a
spanok. Pohlad na zUbozené deti nie je velmi prijemny a
autori sa snazia Utocit na vase city tymi najtazsimi zbranami
a nevahaju proti vam dokonca pouzit’ taky tazky kaliber,
akym je Steniatko. Hra sa venuje aj téme zachovania
nevinnosti vo svete krutosti a ako starsi brat mate na vyber,
Ci Daniela naucite lekcie z tazkého sveta, alebo mu
doprajete aspon kusok bezstarostnosti v nelprosne;j situacii,
v ktorej ste sa ocitli.

Nakolko je Life is Strange 2 adventura zalozena na mnozstve
rozhodnuti, ktoré ovplyvnuju vyvoj pribehu, casto budete
mat’ na vyber 2 a viac moznosti, ktoré poznacia dialogy,
alebo aj samotné charaktery postav. Charakterove
rozhodnutia vam hra naznadi v podobe zvyraznenia jednej z
dvoch ikoniek velkého a malého vlka. Tie optimistickejsie a
hravé rozhodnutia potesia malé vica a nechaju ho aspon
docasne zit'v jeho detskom svete. Tie prisnejSie a
realistickejSie chlapcov lepsie pripravia na drsné udalosti,
ktoré sa budu diat, no za cenu, Ze pri tom stratia svoju
nevinnost.

Prva epizdéda sa mysteriéznych schopnosti a udalosti dotyka
len okrajovo a skor sa zameriava na budovanie vasho vztahu
k dvom hlavnym postavam. Diazovci vSak mézu trpiet’
rodovym stereotypom, ktory sa vo svete tak ¢asto objavuje a
pritom si ho mnohi neuvedomuju - chlapci jednoducho nie
su taki rozkosni ako dievcatd, a preto je s nimi tazsie
sympatizovat, nakolko ich ¢asto vnimame ako chuliganov,
nech uz su akokolvek dobre vychovani. Tento stereotyp
dobre odkryva aj samotna hra, ktora chlapcov stavia prave
do pozicie krivo obvinenych deti, ktoré ni¢ neurobili, no
napriek tomu sa ne spolo¢nost’ pozera cez prsty.

Diazovci trpia aj pre svoje priezvisko, ktoré podvedome
zapina vnutorny alarm u mnohych Americanov. Autori si ako
svojich hlavnych hrdinov vybrali americké deti s mexickymi
predkami, ktoré su tfnom v oku viacerych miestnych
obyvatelov. Aj pre farbu ich pleti sa tak stavaju tercom
Utokov, ktoré maju v hracovi vyvolavat opravneny hnev. Aj
ked v hre nie je priamo spomenuté meno Donalda Trumpa,
z Utrzkov SMS sprav a dialdgov postav je jasné, ze ani
prezident vo svete Life is Strange 2 nema pre imigrantov
pripravené ni¢ prijemné, len obrovsky mur aj s venovanim.

Prva epizdda trpi podobne ako u prvého dielu pomalsSim
Startom, ktory pramalo odkryva, no skor sa snazi vykreslit’
postavy a atmosféru. Kym charaktery bratov Diazovcov su
navrhnuté vel'mi realisticky, ich motivacie a rozhodnutia su o
nieco viac hmlisté. Chlapci sa uz od zaciatku spravaju
iracionalne, o sa scenaristi neskor snazia vysvetlit’ strachom
z autorit. Ta by vSsak mala byt podmienena hlbsie, ako len
obycajnym detskym strachom z nasledkov. Z iracionality sa
vsak nedaju obvinit iba chlapci, ale takmer vsetky vedlajsie
postavy, ktoré nekonaju v prospech deti bez domova, ale
skor v prospech scenara.

Tvorcovia vsak nepodcenili pokojnd az snovu atmosféru
podobnud prvému dielu a nechavaju nas rozjimat pocas
potuliek jesennou prirodou na severozapade USA.
Vykresluju nadherny obraz americkych lesov a zaspatych
domov daleko od ruchu velkomesta. V spojeni so silnym
soundtrackom mate chut’ si sami prejst’ lesy v statoch
Washington a Oregon a pokojne by vam mohli v usSiach hrat’
piesne pouzité v hre. Aj ked rozmazany graficky styl
postavam velmi nesveddi, v prirode p6sobi ako olejomalba,
ktord by mohol namalovat’ sam Sean. Nechybaju momenty
rozjimania, kedy vas hra necha v slucke sledovat’ okolie, aby
ste nasali atmosféru a zaroven sa pozastavili nad
udalostami, ktorych ste boli prave svedkami.




Vsetku tu nadheru kazia len nutné

neviditelné steny, ktoré lemuju hranice cesty 3 ‘

aj linearneho pribehu. Po dohrati prvej

epizddy sa nemdzeme zbavit’ pocitu, ze sice

sme toho vela nevideli, ale asi to aj stacilo. -
Nekondi sa totiz Ziadnym napinavym 4
cliffhangerom, stoji ako samostatna epizéda,
ktora takmer ni¢ nevysvetlila, ani neohurila. o
Prva polovica epizédy posobi zdlhavo a '
kratko po vyrieseni prvého komplexnejsieho
problému zistite, Ze je to pre tuto epizédu aj
posledny. Rozhodnutia zatial pésobia iba
kozmeticky a budeme si musiet’ pockat na
dalSie epizédy, ktoré na nich mozno budu
stavat.

Life is Strange 2 sa zatial javi ako hra plna

otaznikov. Budu pribehy oboch hier skutocne

poprepletané? Ako suvisia schopnosti

zobrazené v tomto diele so schopnostami Yy
Max? Ako dlho dokazu deti v roku 2016

utekat bez povsimnutia Uradov? Bude v

dalSich epizddach viac nadeje? Hra s >
hladnymi ubolenymi detmi bez domova, bez

rodiny a so Steniatkom uz snad’ viac mizérie

priniest nemdze. Alebo ano? Na osud

Steniatka sa ani nepytame, lebo uz mame

tusenie, Zze ho autori eSte pouziju ako

rukojemnika v emocionalnom vyjednavani.

Na vsetky odpovede si budeme musiet’

pockat v dalSich epizédach, od ktorych

oCakavame, Ze prinesu viac zvratov a

dejovych liniek, ktorymi je tato séria

povestna.

HODNOTENIE

+ Setrné a pritom efektivne narabanie s - prili§ pomaly rozjazd pribehu a

"ZACIATOK DRUHEJ SERIE JE témami, ako je rodova stereotypizaciaa rozhodnutia zatial so slabym dopadom
PLNY OTAZO K" rasizmus - obcas iracionalne konanie postav ako

+ perfektna atmosféra jesene na prostriedok na posun v deji
severozapade USA - ista emocionalna manipulacia divakom
+ silny soundtrack prostrednictvom tych najzranitelnejsich
+ dabing postav postav
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MICROSOFT PREDSTAVIL NOVE
SURFACE ZARIADENIA

Microsoft dnes na Surface evente, predstavil nové verzie
svojho tabletu, notebooku, all in one desktopu a ako
novinku pridal sluchadla.

Surface Headphones

Sldchadla budu novy doplnok do série. Primarne su
urcené na pocuvanie hudby, kde hlasitost’ je otoc¢na na
jednom sluchadle, na druhom otocenim znizujete vonkajsi
ruch a rovnako je tam touch plocha, ktorou mozete
skipovat skladby alebo spustit’ Cortanu. Cena bude 350
dolarov.
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Microsoft Surface Laptop 2

Laptop 2 je novou verziou Surface notebooku, ktory
ostava v 13.5 palcovej velkosti, ponikne 1500:1 kontrast
na displeji s rozliSenim 2256 x 1504. Vylepsenu ma
klavesnicu, ktora bude tichsia ako pdvodna. Zvyseny je aj
vykon a Microsoft hovori, ze je 0 85% vykonnejsi ako
predchadzajuca verzia vdaka novému Intel procesoru, je
dvakrat rychlejsi ako MacBook Air 13 a rovnako ma o 50%
rychlejsiu grafiku. Vydrz batérie bude tiez vyssia a to 14.5
hodin prehravania videa, ¢o je viac ako Macbooky.

Laptop 2 bude v predaji od 16. oktdbra od 999 dolarov.

Microsoft Surface Pro 6

Surface tablet dostava uz svoju Siestu verziu, ktora
ponukla upgrade procesora na novu 6smu sériu Intelu.
Ponukne tak o 67% vyssi vykon, 12.3 palcovy displej s
2736 x 1824 rozliSenim a vacsou batériou s 13.5
hodinovou vydrzou. Cenovo pdjde od 899 dolarov, teraz
aj v Ciernej a platinovej farbe.

Microsoft Surface Studio 2

Studio all-in-one zariadenie bude rovnako updatované,
ponukne novy procesor, Pascal grafiku, s maximom 2TB
SSD, rovnako lepsi a jasnejsi displej vdaka novej
technologii, ktord zapracoval Microsoft do vsetkych
svojich zariadeni. Studiu 2 nechyba Surface dial ovladanie
a ani najnovsie Surface pero.

Cenovo pdjde od 3499 dolarov vo verzii s 1TB diskom a
16GB pamatou.
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LENOVO LEGION Y530

. LENOVO ozreli sme sa na 15-palcovy Lenovo Legion
"NOTEBOOK Y530 notebook, ktory je priam stavany na
kombinaciu hrania a prace, respektive
studia. Je to pekné spojenie malého
notebooku s nie extra vysokym, ale plne postacujicim
hernym vykonom.




V Y530 ponuka konfiguracie s i5 a i7 procesorom a
grafikami GTX 1050, GTX 1050ti, s tym, Ze v oktobri
pride GTX 1060. My sme tu mali i5 a GTX 1050
konfiguraciu. Presnejsie vyzera nasledovne:

Displej: 15,6" IPS displej s rozliSenim FHD (1920 x 1080)
CPU: i5 8300H 2.3GHz

GPU: GTX1050 4GB GDDR5

RAM: 8GB 2666 MHz

HDD: M.2 PCle SSD 128GB SSD + 1TB SSHDD
Batéria: 52 W

Pripojenia: 3x USB 3.1 A, 1x USB 3.1 typ C, Mini
DisplayPort 1.4, HDMI 2.0, RJ-45, zvuk

Wifi: WiFi 1x1 AC + Bluetooth 5

Velkost: 365 mm x 260 mm x 24,2 mm
Webkamera: 720p

Vaha 2.3kg

NizSie konfiguracie ponuknu rovnaku zostavu bez SSD
alebo len s GTX1050 len s 2 GB grafickou pamatou, s i5
procesorom najdete aj konfiguraciu s GTX 1050ti a
najvyssia konfiguracia ponuka i7 8750H 250 GB SSD, 2
TB HDD, a 16 GB RAM.

Dizajn

Vyrobca chcel s Y530 docielit jednoduchy, decentne
vyzerajuci notebook, ale s hernymi charakteristikami.
Preto aj dizajn je viac hranaty, jednoduchy, ale pritom
na pohlad aj pocit kvalitny. Je to prekvapivo pekné s
jemne drazkovanym povrchom a len minimom
podsvietenia. Jediné Co svieti, je svetielko v Legion logu.
TakZe ak nemate radi miliény farieb, tato jednoduchost’
vas potesi.

Velkost je velmi prijatelna, Lenovo sa snazilo o
minimalne okraje okolo 15-palcového displeja a aj to
pekne dosiahlo. Klavesnica je sice mierne stlaceng, ale
stale mate $ipky a aj bo¢ny numpad. Sipky su
umiestnené pod numpadom. Je to vel'mi dobré
rozmiestnené a ak hravate Sipkami, budu sa vam hry
dobre ovladat.

Chybaju klavesy, ako Page up, down, insert, delete,
ktore su posunuté na Sipky s Fn klavesom. Numlock a
printscreen klavesy su nahodne rozhadzané. Funkcné
klavesy tu najdete Standardne na F1-F12 a ponukaju
tradicné utlmenie zvuku, jasu, mikrofénu, letecky maod.
Pod klavesnicou je mensi touchpad s dobrou odozvou,
ale mozno hlucnejsimi tlacidlami.

Klavesy maju nizke polozenie a su podsvietené bielym
svetlom, kde si moZete nastavit dve Urovne intenzity
podsvietenia. Ak by ste chceli plné RGB podsvietenie, to
tu nenajdete, ale moézete sa pozriet’ po Y730 sérii. Ta je
urcena presne na toto, plus ma vylepseny aj zvuk. Zvuk
je v tejto verzii v priemere, ale nic o by pri beznom

pouzivani prekazalo, je dostatocne hlasny (75 dB) a
Cisty. Tvoria ho dva Harman reproduktory zapojene
vpredu v rohoch notebooku. Systémovo ich doplna
dolby audio podpora. Samozrejme, ak si chcete zvuk
naplno uzit, slichadla su pri notebookoch zaklad.

Displej

Displej je tu natiahnuty na cell otvaraciu plochu
notebooku s minimalnymi okrajmi. Ma 15,6 palca IPS
technoldgiu a ponukne nie vyrazny, ale prijatelny obraz
na svoju kategériu. 250 nitov nie je vela, ale postaci ak
nechcete pouzivat’ notebook vonku za jasného

sinka. Podla testov ma aj slabsie RGB pokrytie. V
zakladnej verzii funguje na 60 Hz, ale Lenovo uz teraz
na jesen ponukne aj 144 Hz s GTX1060 grafikou, kde
mo&zete v nenarocnejsich hrach dostat plynulejsi obraz.

Panty displeja s umiestnené par centimetrov pred
zadnym rohom notebooku. Co je zaujimavé posunutie,
ale viac miesta nepotrebujete a otvoreny notebook
vyzera kompaktnejsi. Porty si umiestnené hlavne vzadu,
kde méa notebook vsetky video vystupy a napajanie. Na
bokoch je po jednom USB porte pre rychle pripojenia
napriklad USB kltcov, HDD alebo mysi. Doplna to aj 3.5
mm jack na headset. Nehladajte tu opticki mechaniku a
ani Citacku SD kariet.

Ak pouzivate webkameru na komunikovanie alebo
streamovanie, ratajte s tym, Ze je dole pod displejom a
budete si musiet nastavit’ sklon obrazovky tak, aby vas
dobre zaberala. Je to novy trend, kde firmy chcu vyuzit
otvaraciu Cast’ ¢o najlepsie a displej daju co najvyssie.
Kameru, ktoru pouzivaju len niektori, odsunud niekde
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dole. Podobne to spravil aj Asus v ROG Strix sérii.

Vykon

Notebook so svojim i5 procesorom a GTX1050
grafikou ponukne decentny vykon na jednoduchu
pracu a aj hry. Stvorjadrovy i5 procesor rychlo zvladne
bezné browsovanie, office prace do skoly a aj
jednoduchsie grafické alebo video programy. Pri
narocnejsich ulohach uz budete citit' spomalenia a je
mozné, ze sa vam zaplni 8 GB pamat’. V PC marku
dosiahol notebook 4050 skore.

Co sa viak tyka hier, je GTX1050 prekvapivo svizna. So
skore 1852 bodov v Time Spy vam sice grafika
neodfukne gate, ale zahrate si prakticky vSetky

hry. Napriklad na najvy$som nastaveni v 1080p
Fortnite ide okolo 40-50 fps, PUBG 30-40 fps, Metro
ako-tak davalo najvyssie nastavenia bez teselacie nad
30 fps, Just Cause 3 pekne ide medzi 40-50 fps. Jedina
z testovanych hier, pri ktorej som uz musel pouzit’
nizSie nastavenia, bola Assassins Creed Odyssey, pre
ktoru je ideadlne medium nastavenie pri 1080p a
zapnuté automatické upravovanie kvality, aby sa drzalo
nad 30 fps.

Hier sa ani pri tomto grafickom Cipe nemusite bat,
spustite vSetko bez problémov. Samozrejme, pri
novych hrach s kompromismi, ale na to, Ze je to

nad oCakavania slusné. Starsie hry a Battle Royale tituly
tu date na maxime, nové narocnejsie tituly skor na

medium alebo nizsich parametroch, ak si budete chciet’
udrzat framerate. Grafika ma 4 GB pamate, a teda tam
zmestite aj kvalitné textdry. Pri verzii notebooku s 2 GB
grafickou pamatou bude dobré stiahnut textdry nizsie,
aby vam hry nesekali.

Samozrejme, pri notebookoch vsetok tento vykon
vytvara teplo, ktoré musi notebook vetrat. To vdaka
nizsie vykonnému spojeniu CPU a GPU zvlada Legion
velmi dobre, teplo prakticky vobec necitite na
klavesnici a hluk sice je, ale podla nasho merania pri
beznom sedeni je to 35 dB - 40dB pri beznom hrani, co
je sice silnejsie Sustanie ale nie je to doslova hluk. Na
notebooky v tejto triede dobry vysledok. Pri beznej
praci a browsovani idu ventilatory len na nizkych
otackach a prakticky ich nepocujete.

Batéria

Notebook ma aj Standardne nastavené Setrenie batérie
a ak hrate bez zapnutého napajania, automaticky sa
obmedzi na 30 fps a upravi jas. Viete si to aj

vypnut. Pri hrani na batériu necakajte velkud vydrz,
podla narocnosti hry vydrzite hodinu az dve, pri
beZnom browsovani na webe a v jednoduchych office
aplikaciach vyjde batéria na 4 hodiny. Pripadne viac
podla toho ako si znizite jas displeja. Je to tak
notebook vhodny na domace pouzitie, nie celodenné
pouzitie mimo siete. Ak by ste brali i7 verziu, vydrz
batérie p6jde mierne nizsSie a teploty pri zahrievani
mierne vyssie.



Systém Q¢

Systém je tu, samozrejme, Windows 10, ktory
Lenovo doplnia o svoju jednoduchu

utilitu Lenovo Vantage, v ktorej si mozete
monitorovat’ systém, batériu, updatovat,
spustat” extrémne chladenie (ventilatory na
maximum) alebo ho aj nastavit' na niektoru
konfiguraciu klavesov. Podobne aj
kombinaciu na zablokovanie Windows
klavesu. Okrem toho vsak vyrobca ponuka
takmer Cisty systém len s predinstalovanym
McAfee antivirusom, ktory vas kazdu chvilu
otravuje s tym, Ci si ho nekupite. Osobne by
som to hned riesil odinstalovanim a
nainstalovanim nieCcoho menej otravného.

Systému je dobré nechat’ 128 GB SSD disk
ktory si postupne bude aj sam zapliat' a hry
skor instalovat’ na pridany 1TB HDD. Jedine
ak ste si isti, Ze si viete dobre manazovat’
miesto na SSD, mo&zete si tam dat” mensi titul,
ktory pravidelne hravate pre ¢o najrychlejsie
nahravanie.

Hodnotenie

Celkovo sa Lenovu v Legion Y530 pekne
podarilo spojit” hernu stranku a pracovnu
stranku v jednoduchom nenapadnom
dizajne, ale v prekvapivo oslovujicom a
pevnom vyhotoveni. Je to notebook pre tych,
ktori nechcu vela platit a chcu dostat’
zakladny vykon, ktory postaci na hry a aj
pracu a uzijete si aj filmy.

PETER DRAGULA u

+ dobry kompromis a pomer ceny a - displej mohol byt jasnejsi s lepSimi
vykonu farbami

+ kvalitna a pevna konstrukcia - kamera umiestnena pod displejom
+ prijatelné teploty a hlu¢nost' aj pri - m6Ze vam chybat slot na SD karty

plnom vykone

+ aj s GTX 1050 rozbehnete vSetky
hry,

+ nové Intel procesory s vyssim
vykonom
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m ASUS ROG STRIX SCAR - GL504G

POSOBIVY HERNY NOTEBOOK

. ASUS
. NOTEBOOK



Asus do svojej ROG - Republic of Gamers
série pridava novu verziu Strix Scar Il
notebooku. Spaja v nom pekny kompaktny 15
-palcovy dizajn, podsvietenie a vykon. Konkrétne ho
ponuka vo verziach s novymi Intel procesormi 6smej
generacie a grafikami GTX 1060 a GTX 1070. My tu
mame i7 verziu s GTX 1060, ktora plne postaci pre
pohodové hranie prakticky vsetkych hier.

Nakoniec v 15-palcovom notebooku je takyto vykon
idealny kedze ak ho beriete, chcete prijatelnu velkost a
idealny vykon. Je to stredny vykon, ale plne postacujuci.
Konkrétne nasa testovana konfiguracia vyzerala
nasledovne:

Displej: 15.6-palcovy LCD 1920x1080 so 144 Hz a
300cd/m2 podsvietenim

CPU: i7 8750H 2.2Ghz, s boostom 4.1 GHz

GPU: GTX 1060 6 GB GDDR5

RAM: 16 GB DDR4

HDD: 250 GB SSD + 1 TB SSHDD

Batéria: 66 W

Adaptér: 180 W

Reproduktory: 2x1 W

Webkamera: 720p

Iné: ¢itacka SD kariet, podsvietena klavesnica
Pripojenia: Wifi 802.11ac 2*2, Bluetooth 5.0, LAN -
10/100/1000 Mb/s

Porty: USB-C 3.1 (Gen.2), 2 x USB 3.1, 1 USB 3.1 (Gen.2),
HDMI 2.0, Mini Display port

Rozmery: 36.1 x 26.2 x 2.56 - 2.61 cm

Hmotnost: 2.40 kg

Dostanete tak nie Uplne najtensi, ale vykonom nabity
notebook. Nakoniec o hrabku tu Asusu ani nejde, na to
ma iné modely. Tu ide o ponuku vsetkych potrebnych
portov a funkcii a zaroven aj efektivitu chladenia.

Je to tohtorocna verzia Strix notebooku s aktualnym i7
8750H (nedavno sme testovali verziu s i7
7700HQ procesorom), ktory je uz
Sestjadrovy s multithreadingom, teda aj F
s 12 vlaknami. V notebooku je to nieco
nové, kedze doteraz boli notebookové i7
Stvorjadra. Ak robite naro¢nejsSiu pracu
napriklad v grafike alebo inych
oblastiach, pomdze to. V hrach to
pocitite menej, ale stale to bude celé
sviznejSie.

Notebook to ponukne v pekne
dizajnovanom baleni so sice plastovym
obalom, ale témou pripominajucou
leSteny kov a s plochou pod klavesnicou
ozdobenou maskovanim. Neviem presne |58
¢o tym chcel vyrobca povedat, kedZze sa |

k zvy$ku notebooku nehodi. Dopina to podsvietenie
ako vpredu na prednej hrane notebooku, tak aj loga na
kryte a, samozrejme, pod celou klavesnicou. Vsetko ma
plne RGB podsvietenie a Asus vam to nalezite bude
pripominat” duhovymi farbami. Mozno az prilis, ale,
samozrejme, viete si to vypnut’ a nastavit’.

Porty ma notebook umiestnené na pravej strane,
pricom na lavej najdete jedno USB. Osobne mam
radsej ¢o najviac portov vzadu, nech ma po bokoch
notebook miesto. Hlavne na lavej strane, kedZe som
lavak. Ale je to uz otazka toho, ako komu kable vadia a
kolko si ich pripajate. Je tu HDMI, displayport,
ethernetovy kontektor, Citacka SD kariet, obrazové
vystupy a Styri rézne USB porty. Pekna vybava portov,
kde vam urcite nebude ni¢ chybat.

Displej je 15.6-palcovy IPS s klasickym 1920x1080
rozlisenim, ale s peknym 144 Hz framerate. Samotny
displej vsak méa decentné 300-nitové podsvietenie, ale
hlavne kvalitné a verné farby. Podla testov 120% sRGB
spektra, ¢o nie je zIé na tento typ notebookov a hram
to pomdze. Tentoraz je vSak bez G-syncu, ktory v Scar Il
edicii Asus zrusil. Je to sice skoda, ale nie tragédia.
Tragédia je skor umiestnenie kamery pod displejom
vpravo dole. Co je znovu eéte viac zvlatnejsia pozicia
pre kameru ako minule. ESte pri minule testovanom
Lenovo Legion bola kamera sice dole, ale aspon v
strede. Tu je to az naboku. Firmy totiz chcd umiestnit’
displej ¢o najvyssie a nechat’ mu Co najmensie okraje.
Preto kameru posuvaju naspodok. Osobne ich
nepouzivam, ale ak komunikujete cez kameru, budete
sa musiet’ nastavit, tak aby ste boli v zabere ¢i uz
nastavenim displeja, alebo pootocenim notebooku.

Nalezite hernému ladeniu je tu klavesnica podsvietena
plne RGB s tym, ze klavesy WSAD su uplne priesvitne.
Podsvietenie je zonové a nie pod kazdym klavesom.
Znamena to skor len farebné duhové efekty alebo
nastavenia [ubovolnej farby. Asus do notebooku
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zapracoval takmer plnu klavesnicu, kde nechyba
numpad ani Sipky, sice su mierne posunuté nizsie, ale
dobre dostupné. Pridané su k tomu aj Styri vlastné
kldvesy, dva su na ovladanie hlasitosti zvuku, dalsi na
vypnutie mikrofénu a posledny na spustenie Asus
ovladacieho centra, v ktorom si notebook detailne
nastavite.

Cez Asus herné centrum mozete detailne monitorovat a
nastavovat’ moznosti notebooku. M6zZete to ovladat’
rovno z PC cez aplikaciu, alebo si ju otvorite aj na
mobile. Na oboch vidite zataz a teploty notebooku a
mozete nastavovat farebné profily, zvuk, displej, ako aj
vykon ventilatorov. Doplifia to aj moZnostou
streamovania hier cez XSplit Game center. Trochu mi
vadilo, Ze aplikacia nema monitorovanie vykonu
procesora, hlavne v mobilnej verzii by sa to zislo,
pretoze by ste si mohli lepsie sledovat zataz, takto
vidite len Upravy frekvencie procesora.

Samotny vykon s i7 procesorom a GTX 1060 je slusny a
notebook prekvapivo dobre zvlada chladenie. Vdaka
zadnym a bocnym vetrakom stiha odvadzat teplo, ktoré
sa nesustredi pod klavesnicou. Na druhej strane sa viac
sUstredi na spodnej Casti notebooku, a teda nie je prave
najprijemnejsi, ak ho mate na nohach, ale tak urcite
hravat’ nebudete.

[STORAGE USAGE]

Treba si tu vsak dat’ pozor na nastavenie ventilatorov. V
Asus utilite si m6zete nastavit tichy rezim, balanced a
overpowered. Hlavne overpowered velmi hudi a
pocujete ho aj cez slichadlg, ale na balanced ste v
pohode ako s teplotami, tak aj hlukom. Je to na
prijatelnej Urovni, kde ventilatory sice pocujete, ale
nerusia nejako vyrazne.

Samotny herny vykon notebookového i7 s GTX 1060 6
GB je priblizne na Urovni GTX 970, respektive GTX 1060
3 GB v desktope s rychlejsim i5 procesorom. V 3D
marku ziskal peknych 3768 bodov, ¢o v praxi v hrach
znamena bezproblémové hranie na najvyssich detailoch
v 1080p pri vacsine hier. V. menej narocnych nad 60 fps,
vo viac naro¢nych nad 30 fps. Napriklad Fortnite dava
80 fps, Hitman 70 fps, PUBG ide okolo 60 fps, Metro
Last Light 50 fps. Novy Assassins Creed Origins uz je
nizSie a na ultra ma benchmark 32 fps, priamo v hre v
beznom prostredi ide okolo 35-38 fps. S malym
znizenim antialiasingu ide nad 40 fps. Je to pekny
vykonovy priemer v notebooku.

Potesi aj zvuk - dva reproduktory umiestnené po
bokoch notebooku ponuknu hlasny a Cisty zvuk. Sice
basy nie su az také vyrazné, ale to je aj vzhfadom na
absenciu aspon malého notebookového subwoofera
ocCakavané.



Batéria vydrzi nieco nad 5 hodin bezného
pouzivania, ¢o staci na internet a jednoduché
aplikacie pri strednom nastaveni jasu displeja.
Je to pekna, nadstandardna vydrz.
Samozrejme, pri hrani pojde rychlo dole
podla narokov hry, ale medzi hodinou az
dvomi vydrzi pri vacsine hier. Ale nie je to
prave notebook, s ktorym by ste chceli hrat’
bez napajania. Nie je tu Nvidia Optimus
technolodgia ,¢o ma dopad na vydrz ani Maqg-
Q Cip, ale to sa vacsinou montuje do tenkych
notebookov urcenych na prenos a pouzivanie
aj mimo siete. Toto je 2.5 cm hruby a 2.5 kg
tazky notebook, a teda je skdr na domace

pouzitie s obasnym presunom na iné miesto.

Nie je to notebook, ktory si zoberiete do
skoly na prednasku.

Strix Scar je dizajnovo pekny herny notebook,
ktory s i7 a GTX 1060 ponukne slusny vykon
ako na pracuy, tak aj na hry a zaroven ma
dobré rozlozenie tepla a nie prilis hlu¢né
ventilatory. Ked  k tomu pripocitame kvalitny
displej s peknymi farbami a 144 Hz
podporou, jednoducho nenajdete vyraznejsSiu
chybu. MozZno G-sync nemusel byt vypusteny
v tejto verzii a kamera umiestnena tak
zvlastne, ale okrem toho sa uz da stazovat’
len na cenu. Ta je vSak vzhladom na 144 Hz
displej, novy i7 procesor a slusnu grafiku
celkom primerana.

PETER DRAGULA
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+ pekné dizajnové vyhotove-
nie - chyba G-sync

+ kvalitny 144 Hz displej s do-
brym farbami

+ novy i7 procesor

+ Cisty a hlasny zvuk

- z|Ié umiestnenie kamery (ak
ju pouzivate)






> e Klasika z Nintendo GameCube
Luigi's Mansion bola prerobena pre
zariadenie z rodiny Nintendo 3DS!
Fandsikovia Luigiho Mansion 2
teraz mozu preskimat povodné
sidlo, v ktorom Mario zmizol. Luigi
sice nie je velmi odvazny, ale tito
klasicki duchovia a pasce nie st pre
jeho vysavac ziadnou hrozbou!
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HUAWEI Mate20

PORSCHE DESIGN | HUAWEI Mate20 RS

960

HUAWEI Mate20 Pro

(hdssaniniy wiln

HUAWEI PREDSTAVIL
SERIU STYROCH MATE 20 MOBILOV

Huawei to zobral Supom a predstavil ako
Mate 20, tak Mate 20 Pro, pridal Mate 20
RS a ukoncil to Mate 20 X mobilom.
Vsetky funguju na ich novom Kirin 980
procesore. K tomu pridal aj hodinky a
naramok.

Mate 20 - vyjde 16. oktébra za 799
eur / 849 eur

Mate 20 ponuka 6.53 LCD displej s 2244 x
1080 rozlisenim a s

mini Dewdrop vyrezom pripominajdcim
prvy vyrez v Essential phone. Mobil
ponukne senzor odtlacku prstu v displeji a

pride pride so 4GB a 6GB pamatou, prida
128GB uloziska.

Vzadu ponukne tri kamery a to:

- 12MP Wide Angle, 27mm a /1.8
- 16MP Ultra Wide Angle , 177mm, /2.2
- 8MP 2x Telephoto , 52mm , /2.4, OIS

Batéria bude 4,000 mAh s 22.5W Huawei
SuperCharge.

Velkostou bude 158.2 x 77.2 x 8.3mm a
vahou 188 gramov.

HUAWEI Mate20 X

c




Mate 20 Pro - vyjde u nas 1. novembra za 999 eur

Bude mat” mierne mensi 6.39 palcovy displej, ale
vyrezom. Rovnako bude mat’ senzor odtlacku priamo v
displeji. Prida 6GB pamate a 128GB uloziska.

Rovnako bude mat’ tri kamery ale budu:

- 40MP Wide Angle , 27mm , f/1.8
- 20MP Ultra Wide Angle , 16mm , /2.2
- 8MP 3x Telephoto , 80mm , f/2.4, OIS

Pride s 4,200 mAh batériou a so 40W Huawei
SuperCharge. Nechyba QI nabijanie a zaujimavostou je
reverzné wireless nabijanie, ktorym moze nabijat’ iné
mobily alebo zariadenia.

Rozmermi a vahou bude podobny Mate 20 a bude
to 157.8 x 72.3 x 8.6mm s vahou 189 gramami.

Mate 20 RS - stat bude 1695 eur / 2095 eur

Bude znovu Porsche edicia mobilu, pontkne rovnaké
parametre ako Mate 20 Pro, ale v exkluzivnom
dizajne. Ponukne 8GB RAM a 256GB alebo 512GB
miesta.

Mate 20 X - vyjde 26. oktobra za 899 eur

Xko bude vacsia verzia mobilu so 7.2 palcovym
displejom s 2244 x 1080 rozliSenim. Rovnako

s Dewdrop vyrezom na prednu kameru. Zadné
kamery ma rovnaké ako Mate 20 Pro. Rozdiel bude v
chladeni kde X dostane Supercool chladi¢ na
eliminaciu zahrievania pri dlhom
hrani. Nalezite hernému
zameraniu predstavil aj polovi¢ny
gamepad.

Pride s 5000 mAh batériou, ktora
vydrzi 23 hodin videa

a 6.67 hodiny hrania. Prida aj M
Pen stylus so 4096 urovnami tlaku.

08:08
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m MOTO Z3 PLAY

MOBIL S PARADNYMI DOPLNKAMI

. LENOVO
. MOBIL




iekedy pred casom vsetci chceli zacat robit’
modifikovatelné mobily, chceli skladatelné,
upravovatelné, jednoducho také, aby si kazdy
prisiel na svoje. Boli to vsak len sny, z ktorych ostala
jedine Z séria od Motoroly. Ta ponuka odnimatelny
zadny kryt, ktory si mdzete vymienat za rozne doplnky.
Mbzeme povedat, ze aj v tretej verzii sa Motorola,
respektive teraz uz Lenovo, drzi konceptu a mozno ho
neposuva vpred, ale zachovava si liniu.

Konkrétne tu mame Moto Z3 Play, vykonovo do stredu
umiestnenu verziu doplnkového mobilu. Minule sme
testovali Z2 Play a tu vidime vylepsenia po kazdej
stranke. Konkrétne to s konfiguraciou vyzera
nasledovne:

Displej: 6.01" 1080 x 2160 / Super AMOLED capacitive
touchscreen - Corning Gorilla Glass 3

Velkost: 156.5 x 76.5 x 6.8 m

Vaha: 156 g

Cipset: Snapdragon 636 - osemjadro

Pamat’ 32/64 GB Uloziska so 4 GB RAM

Zadna kamera: 12 MP, /1.7, 1/2.55", 1.4um, dual pixel
PDAF, 5 MP, depth sensor

Predna kamera: 8 MP, £/2.0, 24mm, 1.12um
Pripojenie: USB-C

Komuniukacia: Wifi, NFC

Odomkynanie: tvarou, senzorom odtlacku prstu na
boku

Batéria: 3000 mAh +2250 mAh mod v baleni

Celé to pOsobi o level vyssie vo vzhlade, a to ako
materialom, tak aj displejom, ktory ma mierne zaoblené
rohy a lepsie tak sadne do celkového dizajnu mobilu.
Motorola teraz pri zachovanej velkosti (musi ju

zachovat’ pre kompatibilitu modov) zvacsila displej z
5.5 palca na 6.01 palca, rovnako ponechalo paradny
AMOLED displej a ostalo aj Gorilla Glass 3. Tentoraz sa
ale zadna strana z umelej zmenila na sklenenu a posobi
velmi dobre, aj ked' ju urcite budete vacsinu casu mat’
zakrytu doplnkami.

Pevne posobi aj telo, ktorému teraz odbudol 3.5 mm
jack a citacka odtlackov prstov bola presunuta na bok.
Co je, mimochodom, nejaky moderny trend, ktory
vyuziva stale viac mobilov. Aj ked' treba ratat’ s tym, ze
senzor ma mensiu plochu a napriklad z nejakého
dovodu nevie zachytit’ detsky prst. Mozno zlé
nastavenie plochy. Napriek tomu je boc¢ny senzor velmi
dobry kompromis v umiestneni, nezavadzia na vrchu
displeja a mobil viete odomknut aj ked' je na stole s
tym, ze ho nemusite otacat.

Procesor sa mierne vylepsil v strednej triete a postupil s
626 na 636, maly upgrade, ktory vsak zvysi vykon
prakticky dvojnasobne. NizSie sa pozrieme na jeho
benchmarky. Dopifia ho 4GB pamate, ¢o je uz
Standardom pre strednd triedu.

Od kamier vela necakajte. Je tam 12 MP foto senzor a 5
MP hibkovy senzor, od ktorych si ale neslubujte velké
vybocovanie z kvality strednej triedy. Teda kvalitné
fotky za slnka, mierne zaSumené vo vnutornych
priestoroch. Ale ak ste zataZeni na fotenie, tu to viete
vdaka podpore modov pekne obist” a dokupit'si foto
mod.

Z modov mate rovno v baleni 2250 mAh mod s
doplnkovou batériou, ktora pekne rozsiri zabudovanu
3000 mAh batériu. Ziskate tak bezproblémovy vykon na
2 az 3 dni. Pripadne ak ste casto mimo zasuvky dlhSie,
viete si dokupit’ viac batériovych modov.




100

Tento mod funguje na principe nabijacky a v mobile si
mozete nastavit, ¢i vam ho zacne nabijat, ked  batéria
klesne pod 100% alebo pod 80%, pricom pri nizSom Ccisle
je efektivnejSia. Batéria ma k tomu aj diddovy indikator
svojho nabitia.

Samotné mody su zakladnym tahakom mobilu a berte ho
hlavne vtedy, ak ich chcete vyuzivat. Napriklad okrem
spominaného batériového modu som teraz mal aj mod
pre wireless nabijanie, ktory je tenucky, zo zadu pekny
latkovy a urceny Cisto na doplnenie tohto Stylu nabijania.
Funguje presne tak, ako ma.

Ak by ste chceli nieCo Uplne iné, minule ked sme testovali
Z2 play, mali sme k tomu velmi kvalitny gamepadovy

mod. MozZete si napriklad kupit'mod s 3D kamerou aj ked’

stoji takmer 400 eur, rovnakd cenu ma aj mod s
projektorom, pekny mod ma JBL s reproduktorom za
stovku, viete kupit viac verzii reproduktorov, zaujimavy je
hlavne Hasselblad mod s fotoaparatom je za 250 eur.
Fotoaparat ponuka 10x opticky zoom a blesk a mobil tak
dostane prakticky dizajn fotoaparatu. Kupit'si viete aj
rozne typy zadnych krytov, napriklad aj drevené a da sa
kdpit' aj otvaratelné puzdro.

Neskor pribudne napriklad aj 5G mod, s ktorym hned’
mozete prejst' na 5G pripojenie bez nutnosti vymeny

mobilu. Aj ked" k nam 5G pride najskor o par rokov. V
USA sa predava aj Alexa mod alebo mod s tlaciarfnou

Polaroid fotiek. Pozriet si ich mézete tu.

Mimochodom, mody sa pripajaju k mobilu magneticky a
drzZia pevne bez toho, aby sa hybali alebo vam
zneprijemnovali pouzivanie. Ak ich nechcete, mozete
mobil pouzivat aj bez nich, zadna sklenena strana vtedy

pekne vynikne aj ked" aj vtedy vycnieva vyrazne vytlacena
kamera, ktora priam ocakava, ze budete mat” aspon zadny
kryt.

Co sa tyka vykonu, rozdiel je skutoéne prekvapivy.
Predtym som nesStudoval vylepsenia Snapdragonu 626 a
636, ale skutocne je vysoky. Prakticky dvojnasobny. Zatial
totiz Co 626 mal 68-tisicové skére v Antutu, 636 ma
takmer 112-tisicové. Je to ako vdaka rychlejSiemu
procesoru, tak aj o 60% rychlejsej grafike. Skutocne je to
vo velmi pohodovej sfére, kde vam pojde rychlo vsetko,
ako aplikacie, tak aj hry. Bez problémov zahrate aj
prichadzajuci Fortnite, alebo aktualny PUBG.

Antutu 7:

HTC U12 plus (snapdragon 845) - 263726 (CPU 90789,
GPU 107087, UX 55472, MEM 10378)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) - 263494 (88377,
107305, 58657, 9155)

Samsung Galaxy S9 plus (Exynos) - 252957 (94792,
93709, 55826, 8630)

Samsung Galaxy Note 9 (Exynos) - 247229 (86854,
96071,55949,8355)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355,
91186,6654,8772)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

Huawei P20 (Kirin 970) - 195853 (70537, 72896, 39215,
13205)

Z3 Play - 111939 - CPU 51708, GPU 21293, UX 31554,
MEM 7384

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)
Moto Play Z2 - 68451 - (22297, 13338, 27187, 5629)



V 3D marku to nie je az také vysoké a je to mierne pod prvymi dostane aj 5G pripojenie pomocou modu). Mozno
tisickou, a to 951 v Open GL a 763 vo Vulkane. Je to tak  je Skoda tych cien, kde by ponuka mohla byt aj v nizsich
trikrat menej ako hi-endy. Ale to tu vobec nie je cenovych kategoriach.

problémom kedZe hry tak vysoko graficky ani nejdu a
zahréte si ich bez problémov. Specilne ak si date aj
gamepadovu nasadu, aj ked" mbzZzeme pripomenut, Ze nie
vsetky hry ovladanie gamepadom podporuju. Pozitivne je,
Ze sa mobil takmer nezahrieva a aj pri stress teste sa
zacina zadna sklenena stena zahrievat len velmi pomaly.
Nakoniec vacsinou to ani nebudete citit, kedZe tam mate
mod.

Co sa tyka samotnej ceny mobilu, t je 399 eur, ¢o je
mozno viac ako, by som tam rad videl, ale zahrnuje Super
Amoled v strednej triede, dobry procesor, plus v baleni je
TurboPower pack mod, ktory rovno zvysi kapacitu batérie.
Celkovo to nie je zly obchod, ak chcete modifikovatelny
mobil.

Samotny systém je Android 8.1 s jednoduchou
nadstavbou od Motoroly, ktora nie je velmi vtierava a - g SPoW oW
hlavne si monitoruje pridavanie a fungovanie modov. Co e

je zaujimavé a odvazne, je zrusenie standardnych
navigacnych ikoniek na spodku obrazovky a ich
vymenenie za ovladaci pasik s gestami. Ovladanie sice
viete zmenit’ za Standardné v nastaveniach, ale na toto sa
da velmi dobre zvyknut. Posuniete ho dolava a mate spat, |
doprava mate ulohy a stredné kliknutie je home Y
obrazovka. Teda podobne ako s ikonkami, ale nahradené y;
gestaml Okrem toho Motorola pridava rézne svoje
mensie ovladacie zjednodusenia, ktoré si mdzete v ich
moto aplikacii pozapinat’ a povypinat, ako sa vam budu
pacit.

Ked to zhodnotim celkovo, Moto Z3 neprekvapila, ale ani
nesklamala. Ma vsak prijemné vylepsSenia po kazdej

stranke a dostanete kvalitny mobil ako vyhotovenim, tak @&
aj funkciami. Plus funkcie si, samozrejme, viete rozsirovat’ =
cez mody, ktoré ak mate od prvého mobilu, mozete ich
stale pouzivat' a dalej rozsirovat (napriklad mobil medzi

PETER DRAGULA u

+ pekna rozsiritelnost’ modmi - mody su vacsinou drahé
+ kvalitné vyhotovenie, dobry dizajn - senzor odtlackov prstov na boku

/3 SERlA JE ZAUJiMAVA’ + slu$na rychlost v strednej triede nerozpoznava malé/detské prsty

+ batériovy mod v baleni

ALE SKODA, ZE DOPLN-
KOV NIE JE VIAC.
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m VENOM

Rézia: Ruben Fleischer. Scenar: Jeff Pinkner, Scott Rosenberg, Kelly Marcel, Todd McFarlane, David Michelinie. Hraju: Tom Hard
Williams, Riz Ahmed, Scott Haze, Reid Scott, Jenny Slate




. Michelle

Sony sa vlani podarilo zrestartovat Spider-Mana (pravda, aj
s pomocou Iron Mana) a tak si povedali, Ze momentum tre-
ba vyuzit a zacCat budovat vlastné univerzum. Prvym samo-
statnym projektom bez Petra Parkera je Venom — pokial
poznate komiksy Spider-Mana alebo si asport matne spome-
niete na Raimiho Spider-Mana 3 (ano, toho, nad ktorym
mnohi zlomili palicu), tak uz tusite, ze sa dockame samo-
statného pribehu novinara Eddieho Brocka a akéhosi symbi-
onta.

V Uvodnej sekvencii na Zem dopada raketa z vesmiru a na jej
palube vzacny naklad, ktory si doslova zije vlastnym zivotom.
Vacsinu vzoriek putuje do Life Foundation, ktora s nimi chce
experimentovat, no jedna sa volne pohybuje po Zemi. Eddie
Brock bol na interview so séfom Life Foundation a nechal sa
uniest, takZe sa ho pytal na pokusy na ludoch —to mu bolo
osudné a prisSiel o pracu i snubenicu. Ked o pol roka neskor
dostava Sancu preniknut do organizacie a vidiet na vlastné
odi, Co sa tam deje, nevaha, no akurat sa jeho tela zmocni
symbiont. Na jednej strane ziska nove schopnosti, na druhej
je neustale hladny a nevie, Co sa deje. A to sa séfino Carlton
Drake rozhodne za kazdu cenu Venoma ziskat' spat.

Uprimne, tento origin film méa polovicu napisanu vopred

a ohybat' dej sa da az v druhej. Scenaristi vSak trestuhodne
premarnili viaceré momenty, takze prvych 45 minut iba
sledujeme tuctovu havariu, pokusy v laboratoériu a snazivého
chlapika, ktory tvrdohlavostou (a sprostost'ou) pride o vela.
Osuchany start sa da prezit, no ni¢im vas neuputa, neobo-
hati a zial, ani nenavnadi. Nastastie, zabava sa dostavi
neskor a film graduje. Po slabsej prvej tretine nadide

a potrebnych udalostiach sa konecne dostane symbiont do
tela Eddieho a m6zeme zacat sledovat’ ich sulad.

Isteze je sprevadzany napinavymi i vtipnymi momentmi,
pricom paradoxne lepsie ide Tomovi Hardymu humor,
gulanie ocami a nechapanie. Vyborna scéna v restauracii Ci
bitka v byte vas vsak konecne budi z dovtedajsej letargie

a ked' prvy raz Venom prehovori, objavite isty potencial

a par dobrych napadov Venom je samostatna entita, ktora
potrebuje u nas hostitela a s Eddiem tvori vyborny tim,

HODNOTENIE
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niektoré ich dialégy a edukacné repliky (ako sa funguje na
Zemi vs. Co Venom dokaze) su zabavné. Fadnost prvého ak-
tu nahradza solidne uvedenie Venoma v druhom, navyse sa
tu zacinaju kopit aj akcné scény.

Nie su sice objavné, ale ocakavané bitky alebo nahanacka

v uliciach nep6sobia marne. Citit, ze efekty sa dorabali na
poslednu chvilu, napadov vsak nie je malo, minimalne scéna
s motorkou sa snazi vyuzit' schopnosti Venoma naplno. Vo
finalnej tretine sa zapoji aj dalsi symbiont, takze na platne
mo&ze nastat’ zaujimava digimela, kde sa mlatia dvaja po-
zemstania s entitami vo svojom tele a pdsobi to ako typicka
komiksova bitka plna efektov — tazko sa prenasa do kina, no
niektoré spomalené momenty alebo napady vas uputaju.
Ako celok neprinasaju ni¢ nové do komiksového zanru —
doteraz sme v nom videli vSetko.

NajoriginalnejsSim napadom je komunikacia Venoma

s Eddiem, ktora najprv prebieha v mnoznom cisle a potom
zacina kazdy na chvilu preberat taktovku. Vtipna vymena
nahrava Tomovi Hardymu a scasti aj scénam s Michelle Wil-
liams, ktora hra vedlajsiu postavu bez hibsieho vyznamu.
Prazdne laskovanie je prazdne, chémia nema cas vyniknat

a neustale behanie za nou obcas zdrzuje. Ale Venom ma
vtipné hlasky v kazdej scéne s nou. Obcasny humor naramne
pomaha fadnemu zvysku, budovanie tajomna islo do strate-
na. Do velkej miery mdze za to aj postava Carltona Drakea

v podani Riza Ahmeda, ktory hra postavu takmer na hranici
parddie — niekedy neviete, Ci sa nezacat rovno smiat nad je-
ho patetickymi hlaskami a Upornou snahou hrat’ vedatora zo
Silicon Valley.

Venom ma par dobrych atribUtov (niektoré akéné scény, hu-
mor, Tom Hardy), zaroven ho taha ku dnu rad dalSich (prva
polovica, x-krat videné motivy, sCasti prepalené finale, pol
castingu). Vybrané idey su dobré, ale ked' si uvedomite, ze
film ma realne iba 95 minut (zvysok su titulky a bonusove
sceny), je to celkovo velmi malo. Nedorazila nepozeratelna
vec, no na poslednu chvilu sa tu tolko strihalo, az chyba aj
osobité caro celého filmu. Bude to stacit na Start nového
univerza? Uvidime o mesiac-dva v Sony...



Jeho Uvodna scéna vas absolutne pohlti. PiSe sa rok
1961 a Neil Armstrong skusa masinu X-15, ktorou sa
snazi vyletiet' nad Uroven atmosféry, neraz do drsnych
podmienok, no jeho pud sebazachovy ho chrani pred
katastrofou. To je realny pohlad na americky vesmirny
program — naplno sa testuju lety v kovovych Srotoch,
ale nastastie odhodlanie a par talentov NASA nechyba.
Uvodna sekvencia je brilantne nato¢ena a v IMAX na
vas vsetko huci, nevidite z kokpitu takmer nic (obcas
pohlad na oblaky ¢i tmu vo vesmire), no zvukova
produkcia je perfektna, pocit klaustrofébie dokonaly a
na zoznamenie s Prvym muzom staci.

Kto sa tesi hned na dalSiu buracajucu sekvenciu, mal
by zvolnit. Damien Chazelle nakrutil silnd dramu o
Neilovi Armstrongovi, rodine a vesmire presne v tomto
poradi. Caka nas 8-ro¢na odysea, pocas ktorej zistime,
ako reaguje Armstrong na straty v rodine i praci, ako
Celi tlaku vo vztahu s manzelkou i rodine a medzitym
dostaneme vybornu exkurziu naprie¢ programami
Gemini a Apollo v NASA. Od roku 1961 do 1969 pre-
biehala naplno bitka o vesmir medzi USA a ZSSR,
pricom Sovieti dlho viedli...

Cakéa nas polodokumentéarny pohlad na vyznamné
misie, ktory Chazelle precizne serviruje. Dokonca su tu
aj pasaze tréningu, no podstatne odlisné od tych, ¢o
ste videli v Armagedone a inych popcornakoch. Tu sa
ide pod kozu hrdinov, do neludskych podmienok,
ktoré oddeluju aj nadejnych fanusikov v kine, lebo si
sami uvedomia, ze pracovat pod vplyvom centrifugy
alebo v totalnych otackach by asi nezvladli.

Prvy muz je ako top pozvanka na preniknutie do pro-
gramov NASA, nielen vdaka tréningu ¢i cez postavu
Armstronga sme svedkami vnutorného diania,
postupne si odskrtavame jednotlivé milniky a datumy,

PRVY CLOVEK

Rézia: Damien Chazelle. Scenar: Josh Singer, James R. Hansen. Hraju: Ryan Gosling, Claire Foy, Jason Clarke, Pablo Schreiber, Ch
Abbott, Ethan Embry, Ciaran Hinds




no zaroven pridu aj esencialne momenty ako pri Apolle 1
¢i momenty, kedy pridu necakané straty. Kto tieto
udalosti pozna, pride si na svoje — no je krasne sledovat,
ze Chazelle ich dokaze predat” aj novicom.

ReZisér naplno riesi, aky clovek bol Neil Armstrong a deli
stopaz medzi jeho misie a sukromie. Sprvoti tazko ci-
tatelny, v kl'tcovych momentoch nejavi vela emécii
(telefonat v Bielom dome) s vynimkou intimnej scény po
pohrebe. Cim dalej, tym viac sa uzatvara do seba — no
sucCasne nehovori, ze minulé udalosti na neho nemaju
vplyv, naopak. Rodina u Chazella dominuje. Ich Uspechy,
sklamania, nazivaniu bez otca a paralelne o jeho vplyve
na zvazok. Osobitou kapitolou je vztah s manzelkou,
ktory zrejme presiel vsetkymi fazami a azda sa sami
pytate, o ho este drzi. Deti? Minulost? Obaja sice miluju
toho druhého, no na platne takmer neuvidite oscaroveé
momenty hadok ¢i rozhodnuti.

Dockate sa niecoho vzacnejsieho: timeného prejavu
oboch hercov a neviditelného puta — uvedomite si ho
naplno vo finalnej scéne, ktora vystihuje ako par dokaze
po rokoch existovat’ Je mimoriadne posobivo natocena —
v ostrom kontraste k dvojici minulych filmov Chazella,
kde hrdinami lomcovali emocie, hudba ci tanec. Niekedy
dokonca neviete urcit... je chladnejsi vesmir, jeho charak-
ter ¢i vztah k manzelke?

Velkou vzacnostou je aj rozpoltenost medzi drsnymi
hlasnymi momentmi misii a tichymi, miestami az ko-
mornymi scénami, kde manzelka sleduje Neila pocas
kla¢ovych nasadeni. Specialne sekvencia z Gemini 8 berie
miestami dych viac v domacnosti ako v samotnej rakete.
Autenticky a maximalne realisticky pohlad sa nevyuziva
iba pri materialoch, ale aj inom pohlade na vesmir

a misie. Vacsinu Casu sedime spolu s hrdinami v kokpite,
pozerame sa na tlacidla a cez malé okienko do vesmiru.

HODNOTENIE
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Kamera je otocCena, neraz sme dolu hlavou

a vsadepritomna rotacia moéze slabsim povaham v IMAX
sposobit” trosku nevolno (film ostal v 2D, efekt 3D

z Gravitacie sa neopakuje). Agresivny zvuk si pyta Dolby
Atmos i IMAX, aby vas rachot pohltil a ziskali ste pocit,

v akych podmienkach sa letelo na misiu Gemini 8 Ci Apol-
lo 11. Chazelle natocil Prvého muza za 59 miliénov
dolarov a absentuju tu bombastické nahlady na rakety

i nekonecny vesmir.

Efekt velkého platna a ticha/zvuku vie paradne vyuzit. Vo
filme su desiatky sekind, kedy je absolutne ticho (vtedy
nevyzierat popcorn!) a je tu jeden silny moment, kedy je
vyuzita aj zmena formatu IMAX platna — a je Uzasna. Taky
efekt tu nebol od cias druhych Hier o zZivot... Hoci je to
mozno isty paradox, Ze vacsinu Casu sledujete na
obrovskom platne chladnu osobnd dramu, v ostatnom
Case riadne buraca.

Hudba Justina Hurwitza nie je vyrazna ako pri pred-
chodcoch, skor je nendapadnym spolo¢nikom a je tu jedna
skladba, v protiklade ku klavirnemu zakladu a vytvara
spomienky na La La Land, no je vhodne zakomponovana.
Ryan Gosling i Claire Foy ukazu silné, no timené vykony.
Je tu jedna nadherne zrealizovana scéna rodiny a jej fun-
govania, ktora vam naplno ukaze ich charaktery. Na osca-
rové nominacie to stacit moze, ale je dost mozné, ze dra-
vci z vedlajsej saly (Bradley Cooper a Lady Gaga) ¢i Rami
Malek budu vyraznejsi.

Prvy muz je skvelo nakrdtena drama, a treba si vopred
nastavit' oCakavania. Neprisla druha Gravitacia, Damien
Chazelle dorucil iny pohlad na misiu Neila Armstronga,
naplno sa venuje jemu, 6smim rokoch pripravy, stopaz
deli medzi vesmir a sukromie s pohladom Neilovej
manzelky. Osobne by som par minut zostrihal v prospech
lepSieho tempa, no chapem, Ze ti, o sem pridu na silnu
dramu, by asi ako Damien neobetovali ani sekundu.



= PREDATOR EVOLUCIA

RéZia: Shane Black. Scenar: Fred Dekker, Shane Black, Jim Thomas, John Thomas. Hraju: Boyd Holbrook, Trevante Rhodes, Jacob
Keegan-Michael Key, Olivia Munn, Sterling K. Brown.



Restartovat’ staré zname latky je kumst. Tvorcovia totiz vzdy
narazia na vinu nostalgie a sucasne otazku, ako modernizovat’
sériu tak, aby ostalo nie¢o z minulosti a zaroven to prinieslo nie¢o
nové, aktualne. Za nimi moze stat’ silna znacka, no kazdy
neuveritelny pokus o jej zveladenie vedie k devalvacii a bodu, od
ktorého sa uz da len tazko odlepit’.

Svoje by o tom vedeli povedat producenti Terminatora (ale na rok
sa ide opat do toho), no aj vyuzitie postavy Predatora vo filmoch
poslednych 15 rokov nevzbudzuje obrovské

nadeje. Predatori (2010) boli silne priemerni a cross-over Votrelci
vs. Predator su skor akénou jednohubkou ako paméatnym kdskom.
Takze producenti urobili zaujimavy krok — a na tento diel zavolali
chlapika, ktory ma v Hollywoode velmi dobré renomé scenarista

a v prvom Predatorovi dokonca hral.

Vola sa Shane Black, napisal Posledného skauta ¢i Smrtonosnu
zbran, reziroval Iron Mana 3 i Ostrych chlapcov. To najlepsie, ¢o
dokaze vytvorit, su scenare a Casto do nich prepasuje humor.
Jeho rézia nie je Uplne konzistentnd, ale jeho celky drzia pokope,
o je pre divaka Casto dobra sprava. A tak sa Predator v jeho
ponati snazi nadviazat' na predchodcov (prvy a druhy diel), aj
rozsirit’ sériu a najma bavit' tym, Ze vela veci povie ¢i ukaze vopred
a potom nas necha spdjat’ si postavy ¢i udalosti. V prolégu filmu
havaruje na Zemi vesmirna lod’s jednym Predatorom a pri
kontakte s vojakmi dbjde k peknej otocke — vojak McKenna si
necha z bojiska poslat par artefaktov priamo k sebe domov. Tam
sa ich nenapadne ujme jeho vlastny autisticky syn, ktorému to
paradne pali a dokaze rozlustit tajomstva ¢i kddy masky i zbrani.
Medzitym ludia Studuju Predatora z miesta havarie a povolaju
biologicku Casey, zatial ¢o na Zem dorazi druhy Predator, ¢o uz
vzbudzuje obavy — o ¢o mu ide? Ked sa zacnu po mestach i
komplexoch prehanat obaja, ludia budu zrejme hrat iba druhé
husle. Kym sa do akcie nezapoji jedna Sialena skupina vojakov

a renegadov z autobusu, kde sa ocitol i McKenna - tato zostava
ma Sancu uhrat’ za pozemstanov nielen par bodov, ale najma
zistit, o co Predatorom ide.

Vyzera to na pohlad ako pekna zlatanina a snaha dostat’
Predatorov na Zem, kde by v mixe oboch dielov z minulého
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storocia bojovali v prirode i v meste — starej generacii pripomenuli
aké to bolo, novej sa uz uviedli v plnej krase. Viaceré elementy
filmu celkom zabrali a minimalne nepdsobi ako tmavy brutalny
ake¢ny film, kde sa chcu iba vytrhavat miechy a sekat” hlavy. Hoci
tieto elementy vo filme nesmu chybat, prave akcia ostava skor iba
na priemernej Urovni a nedokaze uputat ni¢cim novym. Schopnosti
Predatora su dobre zname, ukazu sa naplno v prvej scéne a az
neskorsie momenty vas dokazu poklepat’ po pleci, to ked na
scénu nabehne hi-end verzia loviaceho monstra s niektorymi
vymozenostami a power-upmi.

Na samotnej akcii a likvidacii sa vela vymysliet neda, preto je fajn
sledovat’ ako Shane Black navodil skor odlahcent atmosféru cez
partiu, ktora sa Predatorovi ma postavit. V iteracii z roka 2010
figurovali znami herci a tu je to presne naopak, hviezdy mensej
svietivosti sa snazia zabrat blaznivymi charaktermi a vtipnym
vycinanim v civile i akcii. Je to banda typkov, ktori si strielaju do
makovice, maju bizarné navyky a zaroven su milo ludski — pekne
posobi scéna, ked sa snazia sprijemnit’ noclah spiacej Casey.

Prave volba menej zndmych hercov a kosaté postavy vyborne ladi
s ich tupymi hlaskami, ktoré vas chcu iba instantne pobavit. Ked'
ich maju silné mena, Co sa snazia hrat, odidu do stratena. Ale
tymto sa celkom dari prednasat’ich a nie su militantne trapne, ale
pekne pasuju do kontextu boja s emzakom (na tomto mieste sa
navyse patri pochvalit slovenské titulky). ESte lepSim elementom
je aj maly chlapec: Jacob Trembley z I1zby odvadza prakticky
najlepsi herecky vykon a jeho outsider v $tyle Rain Mana dekoduje
hieroglyfy z lode Predatorov, skima zahadu nakladu ¢i lokalitu
vesmirnej lode a najma nadherne pochoduje s maskou na
Halloween. Je to silny kontrast, Ze v brutalnom pribehu vystupuje
maly chlapec, ale aspon sem vtisol trosku ludskosti a iny rozmer.

Podciarknuté, scitané, Predator 2018 je urcite lepsi a zabavnejsi
kdsok ako Predatori 2010. Neprinasa sice ni¢ nevidané, ale stavka
na humor, bandu nesurodych charakterov, Sikovného chlapca

a atmosféru, kde sa miesa akcia, sci-fi a malomestské prostredie
celkom vysla. Chodte do velkej saly s Dolby Atmos a uZzijete si
hlu¢né dobrodruzstvo, ¢o kult drzi slusne pri zivote.



=« MNISKA

RéZia: Corin Hardy. Scenar: Gary Dauberman, James Wan, Gary Dauberman. Hraju: Demian Bichir, Taissa
Farmiga, Jonas Bloquet ...




Pred troma rokmi britsky rezisér Corin Hardy hviezdil s The
Hallow. V perfektne gradovanej atmosfére sme sa brodili
parazitickym irskym lesom a drzali palce sympatickej rodinke
zanieteného bioldga. Aktualne sa Hardy nechava zvalcovat’
taktiez sympatickou masinériou s nazvom V zajati démonov.
Warrenovci su, takpovediac, este v plienkach a Hardy nasada
na wanovsky megauspesny vlak zaciatkom 50-tych rokov
minulého storocia. Vtedy sa totizto prvykrat dostal svet do
stretu so zakernym démonom menom Valak v hrozivom Sate
radovej sestry...

Scenarista oboch Annabell Gary Dauberman zasadil

pribeh Mnisky do strasidelného rumunského opatstva. Za
rezijnej Hardyho pomoci sa mu podarilo vykresat” dokonald
zakonzervovanu atmosféru umodlenych mnisok a belgicky ka-
meraman Maxime Alexandre nas bravdrne vla¢i monumental-
nymi hradbami a krizmi preSpikovanym okolim klastora.

Na zaciatku viac vySetrovacej akcie nez zdatne sa rozvijajuceho
pribehu stoji podivna samovrazda jednej z tamojsich sestier.
Priciny nielen tohto jednorazového Umrtia, ale aj dlhodobého
oparu strachu vznasajlceho sa nad klastorom, prichadza ro-
zlisknut skdseny exorcista Burke za asistencie mladej knazskej
novicky — sestry Irene. Duchovno ladenu dvojicu ,humorne”
odzbrojuje miestny junak Frenchie svojim akoze vtipkovanim

a zlahka bezboznym flirtovanim s Irene.

V producentskej rodine Jamesa Wana sa zrodilo tematicky
odlisné hororové dielko, ktoré necerpa z rodinnej sudrznosti
a hrejiveho objatia Eda a Lorraine Warrenovcov.

Naopak, Mniska vrha divaka do chladnych a ponurych kla-
Stornych chodieb. Citové vazby, tak typické pre Wanov ruko-
pis, sa v Hardyho prevedeni premienaju na suchy boj so stra-
chom. Sestry i navsteva v opatstve odolavaju kreaturnej
mniske s démonickym vzhladom (Bonnie Aarons).

HODNOTENIE
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Samotny element démona vo filme sldzi vyhradne lakacim
scénam, blizSie okolnosti jeho pritomnosti sa divak nedozvie.
Len kdesi v podzemi opatstva sidli od davnych cias hnusobné
zlo, ktoré vyslalo svojho zastupcu. Zvysok pribehovosti film
zapudil a pracuje s Cisto Ucelovo nastolovanymi strasidelnymi
situdciami, aby lacno naplnil svoju zanrovd podstatu.

Herecky takisto nejde o vynimocné pociny, Ustredna Taissa
Farmiga hra Irene s patri¢cnou novickou naivitou a ucesane timi
hroziaci strachovy zmatok. Demian Bichir ako otec Burke ne-
dostal Ziadnu prevratnu rolu, pretoze jeho postava exorcistu
len schematicky doplifia zakladny charakterovy trojuholnik

o potrebu posvatene vystvat nekalé zlo z opatstva. Velmi
nestastne jej k tomu dopomaha jedna konkrétna exorcisticka
skusenost  z minulosti, ktorad sporadicky nacrtavana pocas deja
napokon len hlupo visi nad jeho sicasnym uvazovanim. Bel-
gican Jonas Bloquet vyuziva jasivy Frenchieho kuku¢ pre
odlahcenie desivej tazoby strachu, no prili$ vyvolava dojem, ze
je do rovnice postav takisto len Ucelovo zasadeny.

V Mniske nechybaju dunivy zvukovy sprievod, nahle
ohlusujuce momenty ci krvavé démonické zuby, no zanrovo
zdatny divak polahky ¢ita dejovd vatu a zvukovy stres uz viac-
menej oCakava. Atmosféra jednoznacne prevlada nad pribe-
hom, o urcite nestaci na komplexnejsi dojem z filmu. Musime
sa povzniest’ nad nedostatok pribehovej tvarnosti, stale sa mo-
ceme v hmle, tme, tdpavych dialégoch a pohlad na nebotycnu
kldstornu pevnost v nas ma zanechat’ pocit ohromenia

a pokory. Mniskaurcite nechyti za srdce hororového gurmana,
na beznu pukancovu projekciu vam snad’ postaci.







