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bisoft predstavil Far Cry New Dawn,

pokraCovanie Far Cry 5. Bude sa odohravat’

v rovnakom udoli Hope Conuntry ale

znicenom po atomovej apokalypse.
Dostaneme sa do farebného sveta, kde droga bliss
zmieSana s atbmom spravila svoje. Bude to 17 rokov
po udalostiach v pévodnej hre, kde je svet po
nuklearnej zime zmeneny, ale prebudza sa. Nie je
vSak pusty a zniCeny ako to vidime v inych hrach. Je
farebny a mierne zmutovany.

Samozrejme doba je tazka a kazdy sa snazilen
prezit. K tomu je tu gang Highwaymen, ktory
terorizuje vSetko naokolo a chce vladnut'. Ale to este
netusi, ze do Udolia prichadzaju dvojicky Mickey a
Lou. Mickey kalkuluje a planuje, zatial ¢o Lou je
impulzivna a nepredvidatelna. Obe spolu vytvaraju
smrtiace duo. Snazia sa porazit'najmocnejsi gang a
nezastavia sa pred ni¢im. Ich motocyklovy gang ich
nasleduje.

My budeme hrat’ za ne a budeme samozrejme moct’
hrat” kooperacne, alebo singleplayerovo s tym, Ze si
spolocnikov budeme vyberat. Chybat nebudu ani
niektoré postavy, alebo deti postav z Far Cry 5, ako
aj pamatné budovy a odkazy, ktoré nam pévodnu
hru pripomend.

Hra vyjde uz 15. februara. 2019 na PC, Xbox One a
PS4. Stat" bude 45 eur, v Deluxe edicii 55 eur.
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m AUTORI EURO TRUCK A AMERICAN TRUCK
SIMULATOR NECHCU SKLAMAT SVOJICH FANUSIKOV

SIMULATORY KAMIONOV BUDU DALEJ EXPANDOVAT

. SCS SOFTWARE
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razské studio SCS Software a jeho hry mozno

mozno by ste sami boli prekvapeni tym, aké
uspechy maju za sebou. Ich Euro Truck
Simulator 2 uz ma na konte viac ako 5 milionov
predanych kusov a dari sa tiez americkej

vetve American Truck Simulator. Za hrami je kopa
poctivej roboty, no pred samotnymi autormi je toho
stale velmi vela. My sme k nim zasli na navstevu do
prazskych kancelarii, kde sme ich vyspovedali prakticky
o vsetkom a na otazky nam ochotne

odpovedali Branko Jelinek, veduci mapy a aktiv v SCS
Software; Patrik Sadlon, mapar na ATS; Pavel Medek,
marketingovy Specialista v SCS.

Euro Truck Simulator a tiez American Truck
Simulator su enormne popularne hry. V ¢om podla
vas tkvie ich uspech tychto hier?

BJ: Myslim si, Ze to je rozhodne tym, ze okolo tychto
hier tejto spolocnosti sa velmi dlho budovala
komunita. Ta komunita rastla s kazdym dalsim
produktom a v podstate dnes zbierame ovocie toho
niekolkoro¢ného snazenia. Ludia sa na tie nase hry
nabalovali, bavili ich a Patrik je tiez dokazom toho, ze
ludia ako on vysli z tej komunity a vlastne aj takto sa
pre nas stali uzitocni.

PS: A je to okrem iného vlastne aj presah. P6vodne
mozno ta komunita pozostavala z hardcore
kamionakov a teraz sa zistilo, Ze ta hra ma v sebe
vlastne aj nejaké fajn relaxacné zazemie v sebe, takze si
to moze pustit’ aj niekto, kto nie je vyslovene
.kamionak". Pripadne tito kamionaci maju svojich
kamaratov, ktorych ,nakazili” tou hrou.

PM: Tak ono to bude dané aj vekovym ratingom, ktory
je vlastne od nuly, na o aj dbame, aj ked’ su s tym
samozrejme malé problémy. Tazko tam spravime
stoparky, lebo by sa ich niekto pokusil prejst. No

a hlavne aj tou relaxac¢nou strankou, ktord uviedol

nie su beznym hracom tak casto na ociach, no Patrik, pretoze na rozdiel od inych hier, ktoré adrenalin

v tebe nabudia, toto je relax na druhu stranu. Takze to
nie je odpocinok tym, Ze sa akoby hyperventilujes, ale
skor tym, ze hras v pohode. Aj to riadenie je do
urcitého rytmu akoby meditacné: smerovka, pohlad do
zrkadla, spat a ist' dalej v pohode. Pokeca si pri tom

s priatelmi, nie je to ziaden stres, da si pri tom pivko,
takZze moéze jazdit a pit, ¢o v skutoCnosti nefunguje.
Takze sa ukazalo, Ze tie hry su v tomto iné. Su iné ako
vacsina hier a aj ked' je to nejaky mensinovy kutik, tak
sme v nom asi pomerne dobri.

Na vasich hrach je zaujimavé to, ze ich hra naozaj
mnoho kamionistov z povolania, ktori si v praci
odjazdia svoje, no aj potom doma si idu odjazdit’
nieco za virtualnym volantom. Cielite na nich
priamo, alebo ako vnimate fakt, ze aj profesionali
vo svojom volnom case travia cas s hrou?

BJ: Tito ludia kamiony jednoznacne miluju a to uz je
prvy predpoklad, aby ich pozornost bola cielena tymto
smerom. Je to svojim spésobom roztomilé. V tom
mnozstve ludi sa urcite najde aj tato skupina
kamionistov, ktori sa tomu venuju a manzelky to
rozCuluje, ale s medzi nimi aj ludia, Co je vlastne to
nadherné, ktori sa vlastne od hry dostali ku kamiénom.
Stava sa nam, ze nam niekto posle fotku s licenciou
niekde v Amerike a k tomu posle aj svoj pribeh, ze
zacal nase hry hravat, lebo miluje kamioény, az ho to
vlastne priviedlo k tomu, aby sa stal skutocnym
kamionistom. A ten pribeh mo6ze pokracovat, Ze aj
napriek tomu, Ze uz je kamionistom, tak ho stale
zaujima nasa hra.

PS: Tam je dobry aj Siroky potencial ziskania si fanusika,
lebo ako hovoril Medy (Pavel Medek, pozn. red.), tym,
Ze sme uz v podstate od 3 rokov, tak si dokazeme
chytit uz detskych fanusikov, pre ktorych je to relativne
jednoduché jazdenie a nemusia riesSit' nejaké
komplikované zalezitosti, ale zaroven ta
hra simuluje prehrievanie bfzd a dalsSie
veci, ktoré si vychutna fajnSmeker
kamionov, takze ten rozsah
potencialnych fanusikov je Siroky aj

v tomto smere.

Ako teda prisposobujete hru pre
rozne publikum, ked’ vas hraju
hardcore hraci, ale na druhej strane,
ako uvadzate, aj deti?

PM: My tam svojim sposobom
nastavujeme obtaznost’.



To, Ze ten kamion perfektne vypada, oceni to dieta, ale
mozno neoceni to, aké je to detailné, Co ocenia zase ti
starsi hraci. My uz pri riadeni, napriklad pri radeni mame
tak zjednoduseny model, ze si zajazdi aj to dieta, no ten
profesional si tam naozaj moze pripojit’ aj vlastnu paku

ako hardvér, ktorou si bude aj spravne davat” medzistupne

a vSetko ostatné a ma to v poriadku.

To, akym spésobom nas kolega Max daval dokopy
prevodovky, je vysSia matematika a dokazal by o tom
hovorit' snad’ tyzden, takZze to mame neskutocne
premyslené a realne. Tymto vychadzame ludom v Ustrety,
taktiez aj zjednodusenym parkovanim. Naozaj je
hratelnost taka, ze si tam najde cestu aj niekto, kto to
nechce hrat hardcore, no aj ten, kto chce. A tie aspekty,
ktoré su pre nich spolo¢né, napriklad ako to vyzer3,
fungovanie hernej ekonomiky, to uz nikoho neobtazuje.
To je hratelnost, ktora netlaci na vek a na skisenosti.

PS: Zaroven si myslim, Ze aj to prostredie, po ktorom
jazdime, mdze byt nieco, Co tych [udi na hru naldka. Mna
ako Slovaka laka si zahrat  ETS, lebo je malo hier, v ktorych
by som si mohol zajazdit’ po Slovensku. A to je aj
potencial mapovych DLC - zaujat [udi, ktori Ziju niekde na
Pobalti, dat" im baltické DLC. Zajazdite si v krajine, ktoru
dobre poznate aj vdaka tomu, ze ideme velmi po realite,
o sa tyka cestnej infrastruktury.

Nadviazem teda na tieto DLC. Kde vidite priestor, do
ktorého by sa este hra mohla posunuat, pripadne kam
by ste sa radi posunuli vy a kam vasi fanusikovia?
Riadite sa pri vyberani casti sveta ich ohlasmi?

PS: Fanusikovia su v konecnom dosledku to, preco to
robime. Takze ak bude nejaky silnejsi odkaz napriklad

z Ruska, ze chcu jazdit’ po Rusku, tak urcite to pre nas ma
zmysel. Nie je to Uplne o tom, ze by nam par ludi
napisalo, Ze chc Spanielsko, tak zajtra dostanu
Spanielsko, ale urcite aj tieto aspekty nas ovplyviuju pri
vybere toho, kam DLC zasadime. Minimalne pri tej
prioritizacii, kedze mame nejaké statistiky, kde sa ta hra
predava, mame aj Statistiky, odkial sa kolko ludi pripaja
na World of Trucks.

PM: Je fakt, ze World of Trucks nam funguje ako nejaky
hub, ktory zastreluje obe hry a samozrejme sa rozvija do
buducnosti ako platforma na online hranie a uvidime,
kedy a ako sa nam to podari dostat na dalSiu Uroven. Ale
rozvoj tych hier a plan su také, ze zemegulu pokryjeme.
Uplne. Kym ju ,nezozerieme” celd, tak nebudeme
spokojni. A kedze je ndam to malo, tak sa snazime aj
spatne lud'om priniest’ vylepsenia. Teraz sa napriklad
vylepsuje Nemecko, takze aj tie mapy, ktoré nam
technicky trosku zastarali, sa snazime dostat’ do takej

podoby, aby to plynulo fungovalo dalej. pribuda tam
hromada moznosti a tie hry sa dalej vyvijaju. Takze to nie
je dané tym, Ze by sme si povedali, Ze toto dokoncime,
tamto dokoncime a vznikne nejaky Euro Truck 3, 4, 5...
Skoér ide o to, aby sa to postupne rozvijalo. Uvidime ¢o
dalej, ale myslim, Ze nasliapnuté je to velmi dobre a ta hra
nam nezastarava, stale trva a pribdda tiez ludi, ktori ju
hraju, o je dokazom asi toho, ze sme im nazaciatku nieco
predali, oni si to kupili a ta hodnota je z m6jho pohladu
teraz niekolkonasobne vyssia. A to plati aj pre Ameriku.

Ked' takto vylepsujete uz hotové mapy, aj ich
aktualizujete, aby zodpovedali napriklad zmenam,
ktoré sa stali v skutocnosti?

BJ: Prerabanie mapy spatne je velka téma, lebo ten svet sa
samozrejme rozsiruje, ale ako sa rozsiruje, tak treba
spravit kroky aj v rdmci stredu sveta, kde sme zacinali.
Rozhodne mame velké plany, ako sa na etapy tejto téme
venovat', lebo predsa len je ta zakladna mapa najstarsia,
takZe jej tu starostlivost a lasku chceme venovat. Je to
nieco, co samozrejme nemozeme predavat, robime to ako
Ustretovy krok pre hracov. Existuje plan, ako by sme to
chceli dosiahnut’ a je to vlastne nevyhnutné pre nase
prezitie. Ak chceme hru vnimat” ako sluzbu, ten svet si
neustale vyzaduje nejaku starostlivost. A ano, ak sa deju
nejakd zmeny, tak sa to ukaze v tej hre a urcite sa tomu
budeme chciet venovat.

Takze neplanujes kolegom odporucit’ v buducnosti
obchvat Bratislavy a takéto veci? (otazka na Patrika)

PS: Nemusi to byt nutne o tom, Ze niekde pribudne
nejaka cesticka. Na Amerike sa nam nedavno podarilo
reflektovat’ to, Ze na pobrezi bol obrovsky zosun pody,
ktory tam uzavrel cestu, a my sme ju v hre realne uzavreli
a eSte sme z toho spravili event, kde ludia prisli na to
miesto, a ked’ odviezli XY ton piesku, tak sme im tu cestu
otvorili. Bolo to ¢asovo velmi podobné tomu, ako sa ta
cesta spristupnila v skutoCnosti, takZe aj toto je spdsob,
ako ich aktualizovat.
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PM: Takze tymto sa to reflektuje, ale to sa ponuka
z toho dovodu, ze my to miesto na mape mame,
odohralo sa to tam, takZe to v hre mat' mézeme.
TakZe spatne k tomu, ¢o by sa mohlo udiat na
Slovensku. Je nejaka mierka, ktora je mensia ako
realny svet, a ¢o sa nam tam vojde, to tam mame, no

mnozstvo veci sa tam nedostane.

TakZe Co mame, s tym mdzeme pracovat a snazime
sa o to. Takze je mozné, ze ked bude nieCo vyznamné
na Slovensku, tak sa nam to méze niekde odrazit, ale
vacsinou su to skor nejaké katastrofy, takze si mozno
budeme Zelat, aby sme ni¢ nemuseli robit.

PS: Predpokladéam, ze ked' ta hra bude zit o 10 rokov
a teoreticky by sa dovtedy dokoncila dialnica do
Kosic, tak je dost' mozné, ze si niekto najde nejaky
cas a tu malu cestu, kde sme uzatvarali dialnicu pred
Braniskom a isli sme tam len jednou rdrou, dokonci.
Nevylucujeme to. Myslim, Ze v Pol'sku sa uz diala
nejaka takato aktualizacia, Ze ked sme vydali Pol'sko,
tak bola dialnica rozostavana, tak sme ju potom len
potiahli dalej. V Amerike sa vlastne stalo to isté

v Carson City, o je hlavné mesto Nevady, kde ked’
dokoncili obchvat mesta, tak sme ho pridali aj my.
Ale zase je to otazky aj mierky. Clovek musi zvazit, ¢o
stoji za pridanie a nie kazdy obchvat je dodlezity aj
truckerského hladiska.

Ked' ste mali uspesnu prvu cast ETS a nasledne aj
pokracovanie, preco ste sa vybrali do Ameriky?
Bol tam dopyt po takejto hre?

PS: Je to potencial vkrocit' na trh, kde nas ludia uz
ako-tak poznaju cez 18 Wheels of Steel sériu a vieme,
Ze tam nejaké artefakty komunity ostali, tak sme teraz
na to nadviazali a evidentne sa hre dari. Ma to stale
potencial. Vieme, zZe nas hra velmi vela [udi v Texase,
na pobrezi mame vela hracov a podobne.

PM: Tak hlavne truck a Amerika ide automaticky
dohromady, takze tam sme nemohli chybat’.

BJ: Mnohi z nas sme fanusikmi americkych tahacov,
je to pre nas vizualne atraktivne. Byt sucast'ou toho
sveta je sexi.

- Okrem kamidnov su tam aj iné Specifika,

v ktorych sa musia hry odlisSovat?

BJ: SU to samozrejme iné svety, je tam iny vizual, su

| tam iné podmienky na dopravu, iné zakony. Mame tu

borcov, ako napriklad Patrik, ktori sa v Amerike
zorientovali a sU schopni podat’ to, ako to tam
funguje. Tak, ako je Eurépan prekvapeny, ked ide do
Ameriky, aké je to tam iné rozmermi, velkostou,
vnimanim priestoru proti Europe a vsetky tie pocity,
ked” American pride do Eurdpy a naopak, sa hra snazi
sprostredkovat  a dufame, Ze sa nam to dari.

PS: Diametralne odlisna vec je, ze Ameri¢ania nemaju
benzinky vedla dialnice, Ze len zidu dole a tankuju.
Ten svet to reflektuje aj vizualne tym, ze mame zjazdy
a vzdy musis$ prist' na nejaky truckstop, lebo americky
trucker nema moznost’ natankovat benzin niekde na
dialnici, vzdy odtial' musi niekam zist. Dalej st tam
veci ako weight stationy, kde sa ten trucker, a teda aj
hrac¢ musi zvazit, aby mohol pokracovat v ceste.
Napodobrujeme td mechaniku, ako to funguje,
snazime sa to balansovat. Realny sp6sob fungovania
je dost narocny a my stale balansujeme simulaciu

a jednoduchost’. Nevazime trebars kazdu napravu
zvlast, ale Clovek tam pride, zvazi si cely kamion
naraz a nejaka Al povie, ze moze ist dalej.

BJ: Samozrejme ta Amerike je pre nas narocnejsia. Od
zacCiatku mal ¢lovek akozZe ,hrackarskejsie” predstavy
o tom, ¢o je to Amerika. Bolo zlozitejSie nasat’
atmosféru priestoru, je to iné ako mozete vidiet’

z filmov Ci kratkej navstevy. Je to zlozitejSie ako
napriklad Madarsko, ktoré je tu za humnom, ale
myslim si, ze sme sa s tym dokazali vysporiadat' a je
to stale lepsie a lepsie.

PM: Dalo by sa povedat, ze su to Spojené Staty, takze
tam maju len tak nakreslené ciary, je tam vela plochy,
niekde su Indiani, inde nie sy, ale ako sa ukazuje,

v kazdom tom state platia trochu iné zakony

a nariadenia pre premavku, ktoré sa potom
premietnu do hernej ekonomiky napriklad tak, ze
niekde tento naves ist nemoze, aj ked inde mdze. Su
tam nejaké formule pre zatazenie mostu a dalSie
takéto drobnosti, taktiez unikatne znacenie. A to sa
deje Stat od Statu, takze tej zabavy je tam vela, Co na
prvy pohlad nie je vidno, ale nardzame na to.



Je asi jednoduchsie tvorit’ materialy pre hru, ak je jej
prostredie blizke. Ako ale prebieha tvorba v pripade
ATS, kde ani takéto kamiony nenajdete bezne u nas na
cestach?

PS: Zakladom toho, aby sme mali nejaky kamién v hre, je
vzdy licencia. TakZe je to o tom, aké mame vztahy
s vyrobcom kamionov.

V Eurdpe sme napriklad sli niekolkokrat hore do
Skandinavie, kde je Scania. Tam nas vyrobca pozval do
svojho testovacieho centra, kde nam dovolil nafotit’si tie
kamiony a byt v priamom kontakte s nimi, pozriet’ sa, ako
to funguje, sadnut’ si do toho, nahrat’ si zvuky a takéto
zalezitosti. Vzdy je to o tom, aké mame moznosti v ramci
licencie. V Amerike je to narocnejsie, ale len o to, zZe treba
v podstate prekonat’ vacsiu vzdialenost, aby sme za tymi
lud'mi prisli.

A co podklady pre svet?

PS: V tomto nam velmi nahrava doba, lebo existuju
satelitné snimky, StreetView a technoldgie, ktoré pred 10
rokmi neexistovali, takze mame ovela lepSiu predstavu,
nez sme kedykolvek doteraz mohli mat o tom, ako ten
svet vyzera a odzrkadlujeme to aj v tom, ako vlastne
budujeme nas herny svet.

Pavel o tebe prezradil, Ze si musel zvladnut vela detailov
o Amerike, takze je narocné ziskavat' tieto informacie,
ktory stat ma aké obmedzenia a podobne?

PS: Myslim si, ze Americania to maju lepsie oproti Eurépe,
pretoze nikde som napriklad nenasiel nijaké regulacie, ako
na Slovensku funguju navigacné znacky, pretoze tam to
riadi ministerstvo a ked’ sa postavi nejaky kus cesty,
jednoducho to ministerstvo oznackuje, ze takto to
funguje. V Amerike to funguje Uplne inak, pretoze tam
kazdu krizovatku stavia konkrétny architekt, ten si musi
nastudovat' tie znacky, takze ten systém, akym to
funguje, je viac verejny, Cize sa da aj lepSie nastudovat.
Je to ale samozrejme otazka Casu, ktory sme ochotni do
toho vlozit, aby sme to nasali. Napriklad tie navigacné
znacky boli otazkou nastudovania nejakého 700-
stranového dokumentu a myslim si, Ze to dnes mame na
pomerne dobrej Urovni.

Vyuzivate v priebehu vyvoja aj nejakych
profesionalov z radov kamionistov, ¢i od vyrobcov
kamionov, aby vam radili a pripadne upravovali
detaily?

obcasny pretekar a hraci ho mézu poznat aj z programu
Game Page. V nasom time mame tiez profesionalnych
vodic¢ov kamidnov, s dalSimi zahrani¢nymi
spolupracujeme ako v Europe, tak aj v Amerike pri
konzultacii o ndkladoch, nariadeniach a podobne. Taktiez
nas velmi teSia pochvalné komentare, ked’ sa z nasich
hracov skutocne stali profi vodici, ktori mali autoskolu
zjednodusenu napriklad tym, Ze uz vedeli perfektne clvat’
podla zrkadiel.

Tym, Ze Oregon je uz vonku, aj ked' vas asi Cakaju nejaké
zaplaty, ¢o budu dalsie kroky v pripade Ameriky?

PS: My planujeme Ameriku pokryt’ celt jedného dna. Nie
su to len Spojené Staty americké, je to tiez Kanada aj
Mexiko a tie ambicie tam su, ale primarne sa sustredime
na to, aby sme Co najskor pokryli celd Ameriku.
Najlogickejsia sa ukazuje vizia ¢o najskor sa spoji

s vychodnym pobrezim, aby sme na tom mohli budovat’
taky ten tetris. Mame nejaku cCiaru, sme spojeni od zapadu
na vychod a na tom sa da stavat’.

PM: Toto ale nie je projektova linia. Toto je Uvaha o jednej
z moznosti. Nie je to tak, ze to Patrik povedal a my to
teraz prepojime. Ono to tak Uplne nebude.

Predpokladam teda, ze ste si uz sami robili prieskum,
ako by Amerika u vas mohla a mala vyzerat. Su tam
nejaké staty narocnejsie ako iné? Preco?

PS: Napriklad ked sme prisli do Nového Mexika, mysleli
sme si, Ze pust je jednoducha, pretoze tam de facto nic
nie je, ale ukazuje sa, ze v tom pocitaCovom svete bude
vzdy vyzerat zle, ked’ spravite len placku, kde ni¢ nie je, aj
keby bol engine neviem aky. Takze sme trochu bojovali

s tym, aby sme to nic a Specifikacie toho krajinného razu

PM: Ano, vyuzivame profesionalnych vodi¢ov. Napriklad ‘P-

s nami Uzko spolupracuje Irenej Stalmach, ktory je
instruktor pre vycvik instruktorov vodicov kamidnov,




predali v ¢o najlepSom svetle v tej hre. A takychto
statov tam bude este niekolko. SU tam staty ako
Severna Dakota, kde su samé kukuri¢né polia, je to
placka, cez to vedie jedna dialnica, ktora je stale
rovno. Na jednej strane sa zda byt jednoduché
nastrelit’ tam rychlo cestu, na druhu stranu to bude
o tom, Ze stale chceme, aby sme hraca bavili, aby
sme boli vizualne atraktivni, aby sme hraca drzali pri
pozornosti a pri zivote, ked” hru hra.

Mozes tam teda v ramci tohto na ukor 100%
presnosti povkladat nieco vlastné, aby svet
posobil chytlavejsie?

PS: Tym, Ze mame mierku 1:20, tak sa to celkom
dobre vyvija, kedZe vzdy sa najde nieco, ¢o tam

v kone¢nom dosledku je. Aj cez tu pust’ ide nejaké
korytko, alebo nieco iné, ¢o vlastne rozbija ten
krajinny raz. Tato nasa mierka nam umoznuje
vypichnut'si tie zaujimavé miesta a dat'ich do lajny
jedno za druhym, takze je to stale vizualne atraktivne.

PM: Nam je odpustené v ramci tvorby, ze tam nieco
nie je, ale uz by nam neodpustili, Zze sme tam dali
nieco, co tam nepatri. To by sa nam hraci velmi
rychlo ozvali, pretoZe uz teraz nam prichadzaju na
Oregon reakcie od ludi, ktori tam zili, alebo ziju,

a dokonca aj riadili kamidny, a tie reakcie su
pozitivne, takZe to je ten spravny smer.

Kam by ste to v buducnosti chceli este posunat,
ak sa nebavime len o Eurépe a Amerike, ale

v ramci World of Trucks? Isli by ste na dalSie
kontinenty, ked’ze napriklad po Australii jazdia
zname ,cestné vlaky“?

PM: To je Uplne logicka Uvaha. Zalezi to na tom, ako
sa bude firme darit, ako bude vyzerat' celkova
svetova ekonomicka situacia. Ak firma pobezi dalej,
tak nie je dovod si nemysliet, preco by sme casom
nemohli mat” Australian Truck Simulator. Je to Uzasny
kontinent, tvorili by sme to isto radi, ale ludi nie je
nekonecné mnozstvo a nase clovekohodiny su
znacne obmedzené, aj preto je pre nas dolezité na
opravy starého obsahu vyclenit  tolko ludi, aby to
ekonomicky davalo zmysel a firma dalej bezala. Za to
patri nasa velka vdaka vedeniu, ktoré to riadi velmi
dobre.

No a uplne na zaver: ¢o nas caka najblizsie v ramci
tychto hier?

PM: Dalsie mapy a vela obsahu.

BJ: Nie je to len o mapach, su to aj nové kamiony.
Stale sa snazime spajat” komunitu, ktora je okolo
World of Trucks, ale nechcem prezradzat viac ako
mozem.

PM: My mb6zeme povedat to, ¢o sa vSeobecne vie. To
znamena, ze budeme velmi radi, ak sa nam tento rok
podari vydat mapové rozsirenie na Pobaltie, ktoré
bude obrovské — je to 5 krajin, 3 Uplne nové, plus
zasadna Cast Finska a velky kus Ruska, takze to nie je
ni¢ malého. Do toho nam stale pribudaju dalsie
projekty, stale sa nieCo deje a diat bude.

PS: Je to trochu o tom, Ze SCS je firma v obrovskom
raste, hry su Uspesné, ludia samozrejme Cakaju na
produkty a my sa snazime Co najefektivnejSie sa
zachovat interne v ramci firmy, aby sme tie produkty
davali Co najcastejsie. Aby na nas ludia nezabudali,
aby sme boli na ociach, aby sme tie impulzy davali
ludom Co najcastejsie. Bojujeme aj s tym, aby sme
ten velky narast firmy, ktory sa udial, dokazali vlastne
uchopit a najst’ efektivne procesy, aby ludia na tu
Ameriku necakali, kym si vSetci splatia hypotéku, ale
aby to bolo v rozumnejsom ¢asovom horizonte.
Takze to je tiez jeden z bojov, ktory tu vedieme.

PM: My mbézeme zefektivnit ¢o sa da, ale je tam
obrovskeé kvantum prace od vyskumu cez Uvahu

o tom, Co v tom State bude v zmensenej mierke, aby
fungovala ekonomika, aby to ludi bavilo a aby nebol
pocit, Ze sa to Silo horucou ihlou. To si nesmieme
dovolit, lebo ak raz hracov sklameme, tak budeme
mat’ velky problém ziskat ich doveru spat.

Vsetci traja postupne: Ale my nesklameme.
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Duchovia a paranormalne javy su
fascinujuce. Zahrava sa s nimi aj
rozpracovany titul HellSign a kedZe nas
lakaju tiez, vyskusali sme si verziu s predbeznym

pristupom a stali sa ,krotitelom duchov". Toto
vSak nie je komédia v Style oblUbenych filmov
lvana Reitmana, hoci aj v tomto pripade ide o lov
prizrakov ¢i démonov. HellSign sa snazi navodit’
temnejSiu atmosféru a nahnat” hracovi, ktory
prehladava podozrivé lokality, strach z
nadprirodzena. A dari sa to, hoci nie vsetko
funguje tak, ako ma a rozhodne je treba este
popracovat na obsahu aj hratelnosti.

Zacinate ako amatérsky vySetrovatel
podozrivych Ukazov v mestecku, ktoré je priam
zamorené duchmi. Najskor si vyberiete svoje
zameranie, ktoré urci vase prvé schopnosti a
zaékladnu vybavu. Archeoldg uprednostnuje
prehladavanie okolia a dokaze vyrabat artefakty.
Breacher je drsny a akcny, ma viac zivota a
profituje z tazkych brneni. Detektiv hlada
odpovede a najlepSie mu to ide s vyspelymi
technologickymi hrackami. Kazdopadne si svoju
postavu pocas hry vylepsujete bodmi, ktoré
ziskavate pri kazdom novom leveli.
Zdokonalujete ju v Styroch oblastiach -
vySetrovanie, zbrane, survival a Utocisko. M6zZete
teda zlepsit jej vnimavost’ a Uspesnost’ pri
patrani, zvysite odolnost, manipulaciu s
vyzbrojou, ale aj Uspesnost’ pri kartovej hre
Blackjack , ktora je doplnkovou aktivitou a
moznostou ako ziskat’ nejaké peniaze navyse.

V teréne vladne lakava pochmudrna atmosféra. To
vdaka izometrickému pohladu v tme, ktoru
pretina len svetlo vasej baterky. V dosahu IUca a
okoli vasej postavy je Sero a vo vacsej
vzdialenosti Uplna temnota. Vsetko co vidite, je
vSak detailne vykreslené, hoci sa vzdy jedna len o
schatrany dom, ktory mate preskimat’ a jeho
blizke, velmi limitované okolie. Vystupite zo
svojej dodavky a mobzete sa tulat popri
vonkajsich stenach alebo rovno vkrocit do
obydlia.




Dom tvori séria miestnosti, kde najdete rozbity nabytok,
odlupujucu sa omietku, staré obrazy, tela neboztikov a
krvavé stopy na podlahe. VSetko mozete prekutat, ale je
to toho dost’ vela a navyse na ziskanie dokazov o
pbsobeni duchov a temnych sil musite pouzit Specialnu
vybavu.

Zakladom je EMF detektor podozrivych signalov - ¢im su
hlasnejsie, tym blizsie ste k objektu, ktory savisi s
paranormalnou entitou. Ked' pristroj zapiska, nasli ste
presne to, ¢o ste hladali. Ultrafialové svetlo zas odhali
beZne neviditelné stopy na podlahe ¢i stenach ktoré vas
opat’ zavedu k nejakému zaujimavému nalezu. S tym si
pre zaciatok vystacite, ale urcite sa oplati prikupovat’
novu vybavu, s ktorou sa rozsiria vase moznosti. Mozete
ziskat' pasce, termalny skener alebo parabolicky
mikrofon, ktorym zaznamenate podozrivé zvuky.

Pomocou pristrojov objavite r6zne ritualne a prekliate
predmety a znamenia, ziskate nahravky, vzorky krvi a
symboly. Teda ak to predcasne nevzdate alebo vas nieco
nezabije. Z misie totiz mdzete kedykolvek odist - staci
nasadnut do dodavky a hra vam zobrazi Statistiky,
vydavky, pripadné nalezy a extra financny zisk za
dedukciu a zozbieranie vSetkych symbolov. Dévodom na

GUNS ATTACHMENTS AMMO

Nail Gun
Grease Gun Side

Straya CZ 79

J&W Model 62'

Micro SP-3
GUN TYPE

RANGE
DAMAGE
ROF
RELOAD
AMMO TYPE
CLIP SIZE
CAPACITY

Knicked-Up Short Tom

Lebrux 1857

Good OlI' Roscoe

Gustav '86

Utek mozu byt temné sily, ale tym predchadzaju
stretnutia s obrimi pavikmi a stonozkami, ktoré
Spaciruju po dome. S tymito fyzickymi potvorami sa
stretnete Casto, su rychle a tazko sa zameriavaju
pistolou, ktord mate pri sebe. Pavuky az taky problém
nie sy, ale stonozky vas najma v prvych domoch, kde
esSte nemate prikUpenu lepsiu vybavu a najma efektivnu
brokovnicu, neraz zabiju. A frustrujuce je i to, ze sa tieto
bytosti, aj ked s hmotné, veselo pohybuju aj cez steny.
Mate sice vzdy dve injekcie na doplnenie zdravia (neskor
aj lekarnicky) a mézete sa uhybat” kotrmelcami, ale ani
to nemusi stacit’.

Po smrti vasa aktualna prehliadka domu konci, pridete o
najlepsie nalezy a Cast’ sklsenosti. No potom to
jednoducho skusite v inom strasidelnom dome. Ak ste
vsak pri vysetrovani Uspesni a v obydli najdete niekolko
potrebnych stép, mdzete si priamo tam otvorit’
Specialnu knihu Cryptonomicon, spajat” a vyhodnotit’
dokazy. Do slotov na strankach knihy vkladate nalezy a
mozete z nich vyvodit, aka nadprirodzena sila alebo
bytost’ vycina v danom dome. Sucastou analyzy je aj
identifikovanie spravneho symbolu ¢i struktury podla
udajov v knihe. Ak vyberiete nespravne oznacenie, moze
to viest 'k mylnému zaveru.

Uni
CASH : 84

Rusty snub-nosed

Nail Gun

Nail Gun
Mid Range
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10/s

1s
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12

999




h ‘/5‘ \ '10{Jab

Tin Alley House

Safe House

(3]

V pripade spravnej volby vsak ziskate nové poznatky,
zistite, o ¢o ide a aké su najlepsie sposoby pri Utoku i
obrane pred objavenym nepriatelom. Tomu sa neraz
mozete postavit aj zoci-voci v narocnejsom suboji.

Z terénu sa po vyrieseni zahady dalSieho strasidelného
domu alebo pred¢asnom odchode prenesiete na mapu.
Tam su vyznacené lokality dalSich desivych miest, no
ako zistite, vyzaduju prakticky rovnaky postup a navyse
sa miestnosti domov Casto opakuju. Budu sice aj
pokrocilé misie, kde je to uz dramatickejsie, ale aj
narocnejsie a potrebujete najskor ziskat' urcitu Uroven
reputacie, inak sa tam nedostanete. Prostrednictvom
mapy vstupite aj do svojej provizornej ,kancelarie". Tam
si mOzete prehadzovat vybavu, vyrabat artefakty,
zbrane a iné predmety ¢i odomykat’ schopnosti.

A potom vyrazite do dalSej akcie, alebo eSte predtym
zaskocite do baru a obchodu so zbrariami a
doplnkami. Na obrazovke baru su siluety postav - s
tymi mézete hodit' re¢ a najdolezitejsi je kseftar, ktory
vam ponukne dzob, preda alebo zaplati za ritualne

K Guns n’ Baits

fbandoned House
‘

Recent massacre has left this house under pol
quarantine. but no solid leads led a relative to |

out a supernatural scouting contract

Possible inactive poltergeist in site, collect sig
deduct its identity as part of your contract.

RISK: 2
sens: $ 9
> &

JOB REWARDS

DEDUCTION
COLLECT ALL SIGNS

predmety a informacie z bestiara. Tradi¢nu vybavu vsak
kupite v obchode, kde najdete slusny sortiment
strelnych zbrani, naboje a Casti oblecenia, ktoré ma aj
ochranné G¢inky. Dalej pasce, medikamenty a nové
pristroje, ktoré vyuZijete pri vySetrovani. A ked' sa
patri¢ne vybavite (ak mate za o), nezostava vam uz
naozaj nic ing, len si vyhliadnut dalsi strasidelny dom.

HellSign ma skutocne vyborny namet aj znacny
potencial, avsak hratelnost ako taka zatial pokrivkava.
Boje su dost’ tazkopadne a spociatku az frustrujuce aj
vdaka chybam a nevybalansovanej obtaznosti. Hladanie
stop najskor zaujme, ale je zdihavé a ¢oskoro aj
stereotypné, dizajn domov sa opakuje a mapa, na ktoru
sa vraciate po misii, neponuka vela moznosti a zatial je
fadna. Ale netreba zabudat na to, ze je hra v ranom
stadiu a kym dorazi do ciela vo finalnej verzii, méze sa
(a malo by sa) vSetko patricne vylepsit. Ten potencial
tam totiz skutocne je, len treba rozsirit a vyladit’ obsah a
ponuknut ho v atraktivnejsom podani. Dufame, ze sa to
vyvojarom podari.
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porozpravat's Karen Segars ihned’ po jej
prednaske o tvorbe DLC pre hru Prey. Karen
Segars v sucasnosti pracuje ako hlavny projektant
levelov v Arkane Studios, ktoré je podla jej slov Uzasné.
Stdio ma za sebou Uspedné tituly, ako Dark Messiah
of Might and Magic, Dishonored a Prey, na ktorom sa
Karen podielala pri tvorbe levelov. Predtym vsak
pracovala pre Sony Online na hre DC Universe Online,
tiez na hre BlackSite: Area 51 od Midway Games (i
Metroid Prime 3: Corruption. Na svojej prednaske
Karen priblizila, ako vyuzili uz existujuce materialy

a systémy a previazali ich s naraciou pomocou

prostredia v Prey - Mooncrash. My sme sa pytali na
dalSie detaily ohladne vyvoja hry Prey a jej DLC
Mooncrash.

Preco ste sa v porovnani s povodnym Prey rozhodli
az tak vyrazne zmenit koncept sveta a odstranit’
portaly?

Td hru sme my nevyvijali, original bol vydany v roku
2006. My sme uz totiz pracovali na nieCom sci-fi

s mimozemstanmi a vesmirnou stanicou a potom za
nami prisli zo ZeniMax s titulom, pretoze oni k nemu
vlastnia prava. A navrhovali sme viacero nazvov, ale
slovo Prey ma samo osebe také silné konotacie — je to
skvelé slovo. Takze okrem nasho obdivu zakladnej hry

a konferencii 4C v Prahe sme mali moznost' sa s nou nemame Ziadne spojenie. Bol to nas pohlad na

Prey.

Isté zmeny nastali aj v pripade DLC Mooncrash.
Preco ste sa rozhodli ho situovat na Mesiaci?

Scasti to bolo preto, aby sme znovu vyuzili Cast’ prvkoy,
ktoré sme vytvorili. Uvazovali sme nad Zemou, ale to
by si vyzadovalo 100 % nového artu. A nakolko ma
DLC vyrazne mensi produkény cyklus, moznost’
recyklovat’ veci zo zakladnej hry skutoCne zvacsuje
mnozstvo materialu, s ktorym pracujete. Samozrejme,
Ze v nasom zasadeni je novy art, ale to, Co som
ukazala na prednaske, je len maly priklad toho, ako
vela sme recyklovali z Prey.

Ako dlho trval vyvoj Mooncrash a ¢o predstavovalo
najvacsiu vyzvu?

Samozrejme, Ze niektori ludia zacali z vyvoja
odpadavat, takze Prey sme vydali 5. maja 2017

a Mooncrash v juni 2018, takze vdaka tomu mate
predstavu o produkénom cykle, ¢ize nieco okolo roka.

A aka bola najvacsia vyzva pocas vyvoja?

Aj ked sme vyuzili rozne sposoby pristupu k levelu,
rozne trasy ako preskimat’ level, v skutoc¢nosti to malo
podporovat vsetky rogue-like prvky. Takze si viete
predstavit, Ze je to v skutocnosti o tom vytvorit levely
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a potom ich znicit' (smiech). TakZze sme prehodnotili

levely a potom sme skimali, kde by to mohla byt pre
hraca vyzva, keby sme tam nieco podpalili alebo zrutili,
alebo by sme pridali radiaciu. Takze sme sa snazili najst’
najlepsi spdsob, ako stimulovat hraca, aby sme
podporili rogue-like elementy.

Preco ste sa vlastne rozhodli pridat do hry
spominané rouge-like prvky?

Scasti to bolo preto, Ze mnohi z nas su fanusikovia
rouge-like hier a dalSia vec je, ze znova, ked sa
pozriete na zakladnu hru a ako hrac hra vasu hru, DLC
je prilezitostou urobit nieCo odlisné. A preto sme
chceli pridat rogue-like elementy — po prvé, nam to
umoznilo recyklovat' vsetky nase systémy a po druhég,
bolo lepsie to nechat' malé o 4 ¢i 5 leveloch a spolu

s kratkym produkcnym cyklom je level vdaka tym
rogue-like elementom vzdy iny, ked ho hrate. Uz to
neposobi, Ze je to malé, skutocne to rozsiruje zazitok
hracov a levely.

Uviedli ste, Ze ste skiimali, ako hraci hrali zakladnu
hru. Myslite si, ze ste so zakladnou hrou dostatocne

motivovali hracov na to, aby vyuzivali vSetky
schopnosti a zbrane?

Nemyslim si, Ze je to o motivacii. Myslim, ze ked vam
predstavia tak vela moznosti a ked najdete
neuromody, nemate hned’ naraz nekonecné mnozstvo,
aby ste odomkli vSetky. TakZze musite rozmyslat’
strategicky, ako ich pouzijete a skutocne je to celé

o tom, ako vy chcete hrat, ¢i chcete behat a strielat,
alebo sa zakradat. Hraci maju Specifické sposoby, ako
ich vyuzit a tiez mozu najst’ nastroje, ktoré sa im pacia
a ktoré spolu funguju. Jednym z prikladov je lepiaca
pistol a francuzsky kl'u¢, kedy dokazete nepriatela
prilepit a bit" kldcom — to mdze byt vas oblubeny
sposob hrania. Alebo sa vam péacia niektoré

z mimozemskych schopnosti a chcete vidiet veci
explodovat’ (smiech). Takze rozhodne hracov
povzbudzujeme, aby si nasli spdsob, ako hrat’ hru,
ktory sa im bude pacit. Ale v pripade tohto DLC bolo
zabavné vytvorit’ tychto 5 postav, ktoré uz mali
prednastavené urcité nastroje a schopnosti, takze hraci
mohli zazit nieco, Co predtym neskusali v Prey.



Mate nejaké udaje o tom, kolkokrat hraci
rozohravaju Mooncrash a kolko ¢asu v hom
stravia?

Myslim, ze Cisté prejdenie hry zaberie 25 hodin, ale
chcete prebadat’ prostredie, hladat’ e-maily a skimat’
pribeh a najst’ vsetky alternativne trasy, potom to
mozete hrat’ donekonecna.

V pripade Mooncrash sme si vSimli istu podobnost’

sa inspirovali inymi hrami?

System Shock bola inSpiraciou pre Prey, ako aj
Mooncrash. VSetky tieto pohlcujlce zazitky — mnohi
z nasich zamestnancov v Arkane na takych hrach
pracovali — Thief, Bioshock, Deus Ex a podobne. Je to
o pohlcujucich zazitkoch, to je taka Arkane vec.

Planujete pridat do Mooncrash nejaky novy
obsah, alebo je to dokonceny produkt?

Nie som si istd, co mbzem prezradit’ (smiech).

(rozhovor vznikal pred oznamenim multiplayerového
Typhon Hunter updatu, ktory pride do Mooncrash 11.
decembra, pozn.red.)

A planujete dalSie expanzie po Mooncrash?

Nie som si ista, ¢o mozem prezradit. Prepacte, to je
snad’ ta najtrapnejsia odpoved zo vsetkych.

Myslite si, Ze tento pristup v podobe expandovania
singleplayer rezimu s Uplne inym Stylom hrania

a rogue-like prvkami je tak trochu alternativou

k multiplayeru?

Ano, pretoze to skutoéne stimuluje, ako pristupujete
k hratelnosti a po kazdom rozohrati je to iné. Takze
mobzete mat’ svoj sposob na prejdenie hry, ale ked'ju
rozohrate znova, uz nemusi fungovat. Takze si
myslim, Ze to udrziava hracov v strehu a neustale
musia reagovat’ na premenné, ako napriklad ktori
nepriatelia sa tu spawnuju. Napriklad prvy raz su to
len nejaki Operators a nabuduce uz to moze byt
Nightmare (smiech).

Dakujem za rozhovor.

DIRECTORY
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pic uz pred niekolkymi rokmi

zacal vyvijat’ titul Fortnite, ktory

bol povodne planovany ako

kooperacna zombie defense hra.
Neustale odkladal jej vydanie a bolo
vidiet, Ze nevie, ¢o s tym. Ukazalo sa to aj
po vydani, kedy hra bola nevyrazna a
nezdalo sa, ze z nej nieco bude. Ale Epic
mal Stastie, uvidel Uspech PUBG a
rozhodol sa, ze tento Styl skopiruje a
zapracuje do svojej hry.

Dal to na ,drzovku", ale vyslo mu to
velmi dobre. Ponukol free verziu Battle
Royale stylu a k tomu zabavnu pre
prilezitostné publikum. Navyse ju velmi
rychlo vydava na dalSie platformy a po
PC sa hned pridal Xbox One a PS4,
doplnil to Switch. K tomu sa nedavno
pridal aj iOS a teraz prisiel na rad aj
Android v beta teste. Je to kompletna
ponuka platforiem s tym, ze najnovsie uz
vsetky medzi sebou mézu hrat’ aj
crossplatformovo. M&zete na svojom
konte hrat na ktorejkolvek z platforiem a
zachovate si vSetky veci a kupené
doplnky. Je to velky prelom v hrani a aj
ak sa ¢asom uz Battle Royale nebude
hravat, bude to Fortnite, ktoré ako prvé
dostalo pInu crossplatform podporu.

Zatial Co sa nova Battle Royale verzia hry
rychlo rozvija, pomaly sa uz aj zabudlo
na povodnu kooperacnu cast hry. Ta je
na PC stale platena a mala vyjst z Early
access uz toto leto. Priority su iné a aj to
vidime. Na druhej strane, kooperacna
Cast’ posluzila velmi dobre. Vdaka rokom
jej vyvoja ziskal Epic kvalitny zaklad pre
Battle Royale, ma doladené herné a

‘ N .'."

technické prvky, Co autori nalezite
vyuZivaju. Rozne iné Battle Royale hry sa
s tym trapia aj roky.

Co vlastne Battle Royale ¢ast’ Fortnite
ponuka? Ak ste nehrali PUBG alebo
H1Z1, pripadne inych predchodcov
Fortnite, ide o to, Ze 100 hracov skodi z
lietadla, helikoptér, alebo konkrétne tu z
lietajuceho autobusu na ostrov, na
ktorom zacina boj do posledného.
PriCom zo zaciatku nemate ziadne
zbrane, vSetko si musite postupne najst a
vyzbrojit' sa. Popritom utekate do stale sa
zmensujuceho kruhu, za ktorym vo
Fortnite viadne zombie burka. Hraci sa
tak priebezne zabijaju, az ich vo finalnom
kruhu ostane len niekolko.

Tu sa Fortnite nevymyka zo zakladov
$tylu a ani nechce. Cim sa odliduje, je
zbieranie materialov a stavba. Totiz
povodny Fortnite koncept bol v podobe
obrannej kooperacnej hry so stavbou
opevneni a to sa prenieslo aj sem.
MobzZete zbierat drevo, kov a kamen a
nasledne z nich budovat plosiny, steny,
schody alebo strechy a vytvorit'si svoju
obrannu pevnost priamo v hre.
Samozrejme, nepriatelia dokazu
jednotlivé Casti rozstrielat. Mozno je
skoda, Ze na budovy nie je aplikovana
pokrocila fyzika, je tam len jednoducha
kontrola na to, ¢i ma dana vec na ¢com
stat, a teda velka budova méze stat aj na
jednej tenkej stene. Napriek tomu to
pekne ozivuje hru a robi zaujimavu pre
hracov, ktorych standardné battle royale
hry nudia.
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Ale aj tak hratelnost viac ozZivuju rézne zbrane, rakety,
jetpacky alebo zabavné obleky. Presne na tom je hra
postavena. Je primarne urcena pre mladsie publikum,
ktorému sa paci obliekat sa za zajace, alebo sa
jednoducho sa obliekat do hoci¢oho netradi¢ného.

Ale Co Epic robi skuto¢ne dobre, je postupna zmena hry.
Totiz na rozdiel od inych hier sa autori rozhodli len pre
jednu relativne malt mapu, ale ozivuju ju tym, Ze sa
postupne meni. Presnejsie hra je rozdelena na sezdny a
kazda sezéna nieCo zmeni v prostredi a aj v Style boje.
Plus postupné malé zmeny prichadzaju aj cez sezénu.
Stale sa tam nieco deje a hracov tak autori motivuju
sledovat’ vyvoj. Napriklad nedavno padal na mapu
asteroid, po ktorom sa cast’ prostredia zmenila, nasledne
sa po mape presuvala zvlastna kocka, ktora z jazera
spravila trampolinu, aby neskor vytrhla cely ostrov z jazera
a vznasa sa nad prostredim. To vSetko bola minulost' a
teraz v zime sa k ostrovu priblizil ladovec, ktory zamrazil
Cast’ ostrova.

Samozrejme nechybaju rozmanité zbrane, ktoré su
standardné samopaly, brokovnice, pusky, pistole,
snajperky alebo aj granatomety, raketomety alebo aj
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pritahovac. Z vozidiel autori zacali len nedavno pridavat’
malé vozidla, zacali nakupnym kosikom, presli cez golfové
vozidlo, ale uz sa dostali k Stvorkolkam a najnovsie
pribudli aj ozbrojené lietadla, ktoré su peknym doplnkom
hratelnosti a zaroven ponukaju rychlu moznost prechodu
mapou.

Mozno je skoda, ze celé to updatovanie mapy nema
nejaky zakladny pribeh a autori to viac menej upravuju
ako im napadne a ako sa im na aktualny cas v roku hodi.
Napriklad teda aktualna zima prisla na Vianoce a,
samozrejme, priniesla aj vianocné obleky, skiny a emotes
tanceky. Skiny a tance su zaroven jedinou platenou
Cast'ou hry, a teda ak ich chcu hraci dostat, musia si ich
kdpit’ za herné peniaze. Tie su v hre nazvané V-Bucks a
primarne sa ziskavaju kdpenim si ich za realnepeniaze
alebo kupou Battle Passu. V-Bucks su vsak drahé a 1000
stoji 10 eur, ¢o miniete na jeden oblek. Preto je najlepsi
kompromis kupit Battle Pass, ktory za 10 eur spristupni
vsetky odmeny z danej sezény. Tie si nasledne mozete
odomykat hranim a postupovanim v stupnoch. Popritom
viete ziskavat  aj V-Bucks, vdaka ktorym sa da zarobit na
dalsi Battle Pass a aj nieco naviac. Epic to tu ma
vymyslené, aby si stale hracov udrziaval.




Ale Epic myslel aj na hracov, ktori nechcu platit’ a sice opevnenia pred prichadzajucimi vinami zombikov,
pomaly, ale predsa sa da zarabat’ Zarobite vsak len prechadzaju misiami, zlepsuju si schopnosti sa,
maximalne 200 V-Bucks za sezonu, a teda az po dvoch- odomykaju nové moznosti a bojuju aj s bossmi. Na
troch sezonach si viete nieCo zaujimavé kupit. Po piatich rozdiel od Battle Royale je to tu celé doplnené

si zarobite na Season pass a nasledne uz viete zarabat"  pribehom sveta, ktory je zaujimavé pozriet'si, aby ste
ako platiaci hraci. Samozrejme, vsetko len v pripade, ak  videli, v akom svete ste sa ocitli. Kampan je stale vo
vas trapia skiny. Ak hravate pre zabavu a neriesite to, vyvoji a musite za nu platit, ale autori ju chcd po
nemusite sa trapit so stupnami a len si uzivate hru. dokonceni ponuknut zadarmo. Zatial si ju mozete s
balikmi v réznych cenach kupit. Minimalna cena je
zrejme 20 eur. BlizSie sa na nu pozrieme az po
dokonceni.

Standardné Battle Royale si zahrate ako sami proti
ostatnym, alebo aj v duo alebo squad moznostiach.

Postupne to vsak Epic rozsiruje a ponuka Specialne
vyzvy, ako napriklad 50 vs 50, 30 vs 30 vs 30 a podobné Zaujimavejsia ako kampan je nova moznost hry -
Specialitky. Niektoré su len ¢asovo obmedzené, iné Creative mode. Ten je dalSou samostatnou Cast'ou hry a
prichadzaju na dlhsi cas. Nedavno napriklad ponukol boj prinasa do hry ako moznost’ vytvarania si vlastnych map
Food Fight o jedlo, alebo teraz hardcore rezim bez a prostredi, tak aj kompetetivny multiplayer. Totiz hraci
mapy a indikatorov. Musite si sami zistit, odkial ide zéna si tu mézu na mensich samostatnych ostrovoch vytvarat
a kam musite ist’. Je tam pekna ponuka a hlavne vlastné vytvory, budovy, bludiska. Prakticky ¢o len chcu.
rozmanita, vdaka comu sa hraci nenudia a neupadnu do Kazdy ma k dispozicii Styri zelené ostrovy zelené a Styri
stereotypu. zasnezené, k tomu The Block 1 a 2. na menSie plochy, na
ktorych mézu stavat svoje kreativne veci. Tie, ak su

Povodne hlavna cast’ hry - Save The World kampan, je 5 iimavé, dostand sa na urcity ¢as aj do Battle Royale

urcena pre 4 hracov, ktori si stavaju pevnosti a

hry.
f" 0
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Na vlastnych vytvorenych ostrovoch si hraci mozu
nasledne zahrat rezimy, ako free for all, team
deathmatch, domination, king of the hill. Tam sa pustia
proti sebe na mensej mape v rychlych bojoch s
nastavenymi parametrami. Mozu tak skusit nieco
dynamickejsie ako pomaly Battle Royale. Zaroven
vlastné kreativne vytvory to celé ozivia.

Graficky je Fortnite pekné a dotiahnuté. Nie je to
najdetailnejsia hra sveta, ale ponuka jednoduchu a
velmi prijemnu, zabavne zameranu grafiku. Je to dalSia
vec, v ktorej sa Epic velmi dobre trafil a ani nevedel
ako. Ponuka totiz na vykon nenarocny vizual a to az
tak, Ze moze bezat aj na mobiloch vo velmi podobnych
nastaveniach ako na konzolach alebo PC a zaroven aj
na rychlejsich platformach dokaze vyzerat’

dobre. Nakoniec beZi to na ich Unreal engine, a teda si
ho vedia pekne doladit. Co nalezite tvorcovia aj
ukazali.

Zaroven je zaujimavé, ako dokazali spojit’ touch -
screen, gamepadové a aj ovladanie klavesnicou a
mysou v jednej hre. Pricom je to stale ta ista hra aj s
pridanym crossplatformovym hranim na vsetkych
platformach. Je to nieco, Co este nikto nespravil.
Minecraft k tomu mal blizko, ale neporadilo sa mu
pretlacit’ crossplatform u Sony na PS4 platforme. Pod
tlakom Fortnite to ani Sony nevydrzalo. Vdaka tomu
mo&zu hradi hrat’ proti sebe a k tomu maju aj aj
moznost volne sa presuvat’ medzi platformami a hrat’
na svojom konte so svojimi zakUpenymi alebo
ziskanymi vecami.



Epic nakoniec pridal aj zaujimavost,
a to moznost” hrania na konzolach aj
na klavesniciach a mysiach, a to ako
na PS4, tak aj na Xbox One, kam
nedavno prisla podpora. MdzZete tak
hrat prakticky ako na PC a to aj s PC
hracmi, kedZe hra primarne vytvara
matchmaking medzi hracmi s
rovnakym ovladanim. Teda hraci s
mysou hraju proti sebe, aby boli hry
vyrovnanejsie.

Celkovo je Fortnite velmi vydareny
titul, sice cieleny primarne na
mladsie publikum, ktoré oslovi ako
Battle Royale rezim, tak aj novy
Creative rezim, ale eventualne si
svoje hlavne v kampani budld moct’
neskor najst” aj narocnejsi hradi. Aj
ked" ani tam netreba cakat velku
hibku, je to od zakladov jednoducha
hra. Nie je pre kazdého, ale v tom,
o robi, je velmi dobra. Dolezité je,
Ze sa autori o hru starajd, neustale ju
vylepsuju a ukazuju, ako ma hra ako
sluzba vyzerat. V mnohych veciach
tu moze ist’ Epic prikladom, a to ako
hratelnostou, tak aj vyvazenymi
mikrotransakciami, a, samozrejme, aj
spustenim crossplatform
multiplayeru.

HODNOTENIE

B PETER DRAGULA 9 _ 0

+ zabavna hratelnost’ - neustale stahovanie ¢asto
) + moznost’ stavania velkych updatov
FORTNITE UKAZUJE OSTATNYM + r6zne mody hry - pri spusteni dlhé loadingy,

HRAM AKO SA MAJU O ONLINE + plny crossplatform multiplayer  prihlasovania, loadingy...

+ neustale novinky a updaty

HRU AUTORI STARAT. + dobre vyvazeny free 2 play styl

a ingame platby
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HVIEZDNE VOJNY MIXNUTE S ROCK BAND
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ktudlna generacia virtualnej reality je

tu s nami uz nejaku dobu, no stale sa

nepresadila az tak masovo, ako
niektori dufali. A pritom mnohé firmy sa
naozaj snazia a leju do nej nemalé sumy
penazi. Nehovorim teraz len o vyrobcoch
hardvéru, ale aj softvéru. Ved uz len
Bethesda na VR priniesla niekol'ko svojich
velkych znaciek, Sony si dokonca plati
Casové exkluzivity, no skusali to aj Crytek Ci
Ubisoft. Trvalo to dlho, no konecne sme sa
dockali toho vytuzeného VR hitu, ktory
spravne vyuziva technoldgiu, skvele sa hra
a prinasa nieco svieze, ¢o tu v takejto
podobe este nebolo.

A najlepsie na tom je, ze nech sa velké firmy
snazili naozaj akokolvek a do projektov a ich
propagacie liali miliony, tento hit prisiel
odtial, kde to snad nikto ani necakal.
Postarali sa on len traja ludia, z toho
dokonca dvaja pracovali na hre a treti robil
hudbu. Touto trojicou su Jan

llavsky, Vladimir Hrincar a Jaroslav Beck.

V hernom biznise vsak nie su novacikmi a uz
maju ¢o to za sebou. llavsky a Hrincar
zabodovali s chytlavou rytmickou mobilnou
skakackou Chameleon Run, no teraz

s projektom Beat Sabervyleteli eSte vyssie

a z celého sveta sa na nich sypu slova chvaly.
Pravom.

Na papieri je koncept Beat Saberu naozaj
jednoduchy, no zaroven kombinuje prvky,
ktoré maju ludia velmi radi. Nasadite si na
hlavu VR headset a ponorite sa do scény,
kde vasa postava drzi v rukach ,svetelné
mece”. Nie su presna kopia toho, Co poznate

zo Star Wars, no zaroven sa podobe neda
popriet. No a potom je tu uz len energiou
nabita hudba a hratelnost, ktora v sebe
kombinuje Guitar Hero, Audiosurf a vlastne
tak trochu aj Fruit Ninja. Mozno je pomerne
narocné si to predstavit, no verte mi, ze je to
koncept, pri ktorom si headset z hlavy
jednoducho nebudete chciet dat dole, kym
budete ete vladat. Uspech takejto hry
ukazuje, Ze to vlastne vzdy tkvie v mnohych
malych rozhodnutiach, ktoré vsak tvoria ten
naozaj navykovy celok. Beat Saber ma pre
uplnych novacikov pripraveny aj tutorial,
ktory vas nauci zakladné principy. Naucite sa,
ako vlastne hrat. smerom na vas totiz
postupuju kocky modrej alebo Cervenej
farby a vy ich musite pretat’mecom
zodpovedajucej farby. Neskor sa k tomu
pridavaju aj smery, ktorymi musite mecom
tat. Ak potiahnete inym smerom, body
jednoducho nedostanete. No a ide sa dale;j.
Pred vami sa m6zu zobrazit rozne prekazky,
ktorym sa musite vyhnut. Akurat skoda, ze
samotny tutorial nevysvetli systém
bodovania, no na to tu je zas sekcia ,How to

play”.

Aj keby tu tento tutorial nebol, hra je tak
intuitivna, Ze vdm s nou staci len par minut
a uz ste v nej. Ovladanie prakticky ani
nemusi prechadzat do krvi, nakolko je to
prirodzené mavanie s ovladac¢mi v rukach
podla toho, ¢o vidite pred sebou. Ziadne
tlacidla, ziadne Specialne gesta. Dokonca ani
Ziadne Specialne schopnosti, ktoré by ste
aktivovali po naplneni nejakého ukazovatela.
Len hrate, uzivate si to a organicky sa ucite
dalSie prvky.
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Naucite sa, kedy pre vas hra konci (dole je ukazovatel
energie, ktora sa mina vtedy, ak netriafate spravne kocky),
kedy sa mate niecomu vyhnut' a kedy hra pre vas za behu
meni pravidla.

Po hodine si uz sami seba predstavujete, Ze ste Mace
Windu, Easy obtaznost’ davate s prstom v nose a mate
dojem, Ze ste pripraveni na vsetko, ¢o na vas hra méze
hodit. Nie ste. Beat Saber svoj koncept od Uvodného
predstavenia velmi nemeni, no v hre dokaze naozaj
poriadne prituhndt. Na Normal este nie. To je taky zlaty
stred, kde eSte stale dokazete davat niektoré skladby na
100%. No hra vie ponuknut’ aj naozaj slusnu vyzvu, na ktoru
su tu eSte dalSie dve obtaznosti, ktoré naozaj preveria vase
reflexy, schopnosti a aj poctivy tréning, bez ktorého to tu
jednoducho nepdjde. Motivuju vas achievementy, ale
motivujete sa aj vy sami. Chcete sa prekonat, trénujete,
potite sa, no najma sa naozaj dobre bavite. Potrva to
hodiny, kym sa z vas stane rytmicky majster Jedi.

Beat Saber na PSVR dorazil s trojicou hernych rezimov

a tym padom aj niekolkymi r6znymi moznostami, ako si
mozete hru uzit. Jednym z rezimov je kampan, ktora pre
hracov pripravuje niekolko desiatok predpripravenych
vyziev, ktoré sa postupne vetvia. Stale tak musite dosiahnut’
a prekonat’ urcité urovne na to, aby ste sa dostali dalej, no
vyhodou je, Ze ak sa aj na nejakej bocnej vetve zaseknete,
nemusite ju splnit, aby ste pokrocili vpred do dalSich
levelov. Teda za predpokladu, ze dokazete prehryznut’
pocit, Ze mate nejaky level nesplneny.

Levely v kampani nie su len o beznom prechadzani skladieb
od zaciatku do konca. Tak to mozno funguje na prvych par
prikladoch, ale hra zacne ich prechadzanie coskoro
spestrovat réznymi konkrétnymi cielmi, ktoré musite splnit.
Mate napriklad maximalny povoleny pocet zle trafenych
kociek, pripadne vam Sipky miznu a musite dosiahnut’
urcité kombo, alebo musite ,nabehat™ urcity pocet metrov,

ale aj odohrat’ skladby s minimalnym pohybom. Je tu toho
viac a mnohé naozaj pekne spestruje hratelnost, aj ked' sa
casom niektoré skladby za¢nu opakovat. HorSie je to

s modifikatormi, ktoré vas v kampani nutia hrat horsie. Je
to spestrenie, ale nie Uplne idealne. Drzi vas to tak pri hre
a ponuka novu vyzvu aj na dobre znamych piesnach, kedy
sa zase musite prekonat’ v nejakej inej oblasti.

Nesmie chybat’ Free Play rezim, ktory podlieha vasim
pravidlam. Vyberiete si jednu z piesni, vyberiete si pravidla
podla svojej chute a idete na to, pricom vas vysledok sa
samozrejme zapiSe do online tabuliek. Pravidla si mézete
upravovat’ prostrednictvom celkovo 8 modifikatorov,
pricom polovica z nich hru zjednodusi, druha polovica ju
zas spravi naroc¢nejsou. Mozete si upravit rychlost’ skladieb,
odstranit’ prekazky a bomby, pridat” miznudce Sipky, Ci
nastavit hru tak, Ze uz jedna chyba pre vas znamena Game
Over. Taktiez mozete skladbu hrat’ len s jednym mecom,
pricom tie isté nastavenia ponuka aj Party rezim, ktory vSak
navyse pridava lokalne tabulky, aby ste sa mohli
porovnavat' s priatelmi. Beat Saber, aj napriek tomu, ze
hraca ,uzatvara” do headsetu, prekvapivo dobre funguje
prave aj ako party hra. Dobre sa na nu pozera v headsete,
na obrazovke a aj na hraca, ktory ju hra. Oproti PC verzii
ponuka PS VR verzia 5 skladieb navyse, ktoré su exkluzivne.
Celkovy pocet tak narastol na 16, co uz nie je az tak malo,
no stale by sa casom ziadalo viac. Autori sfubuju, ze su
dalSie na ceste, no zatial nevieme, kedy sa ich presne
dockame. Modifikatory v kampani a aj dalsSich rezimoch sa
staraju sice o to, ze sa skladby nehraju vzdy rovnako, avsak
celkovy pocet je stale slabsi. Ich kvalita je vSak vyborna

a kazda z nich je ina. Za vacsinou z nich stoji Beck

a odviedol paradnu pracu v tom, Ze sa tu striedaju rézne
prvky a aj motivy, pricom je to stale najma elektronika.
Najdete tu vSak melodické skladby, adrenalinové pasaze,
nieco, o vas poriadne rozhybe, ale aj veci, ktoré by ste tu
mozno necakali.



Hral som naozaj vela hier s PSVR a nemdzem
povedat, ze by sa im vyhli problémy
prameniace z technickych limitov tohto
zariadenia. Aj Beat Saber sa lepSie hra na HTC
Vive, kde je neporovnatelne prepracovanejsi
systém snimania. Autori ale odviedli poctivy
kus roboty na tom, aby sa hra na PSVR ¢o
najlepsie vyhla podobnym problém. Ano, ‘Y
obcas sa pri zohybani vyskytnete uz mimo

kamery a ked’ hrate naozaj dlho, musite po '\

Case prekalibrovat’ ovladace, lebo uz mieria '

niekde inde, no naozaj klobuk dole. Sami si

vsak musite hru €o najlepsie nastavit’ a tak isto

musite ¢o najlepsie nastavit' kameru. Mdzete

pritom hrat” postojacky aj posediacky, ¢o vsak

k takémuto typu hry az tak nesedi. X
Beat Saber je zjavenie. Hra, ktoru na svojej VR 7 A
platforme jednoducho musite mat a nezalezi NErF
na tom, ¢i je to na PC s jednym z moznych VR
headsetov, alebo na konzole. Je neuveritelne § i oW Siresies
~ ‘ £ OITOWN
chytlava, za ¢o vdaci naozaj navykovému - % ch “\%\\\\‘\\

konceptu a skvelej hudbe. Dokazete sa pri nej p
zabavit sami, ale aj s priatelmi na party. Skvele

sa hra, skvele sa na nu pozera. Najvacsou

vycitkou tak aj na PS VR zostava len porcia .
obsahu, ktorad vam jednoducho bude malo. Aj

tak vas ale hra pohlti a len tak nepusti, ¢o je to

najdolezitejsie. ; vy

HODNOTENIE

B MATUS STRBA

+ chytlavé a navykové - chcelo by to viac skladieb
+ okamzité pristupné, ale aj s poctivou - niektoré modifikatory v kampani od

uJ EDNA Z NAJ LEPéiCH hibkou , vas ChC.L/J, aby ste hrali horsie/menej

+ skvela hudba dynamicky

VR HIER n + udrzi vas motivovanych

+ velmi dobre funguje aj na PS VR
vzhladom na svoju dynamiku
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NINTENDO LABO - VEHICLE KIT

KARTONOVA ZABAVKA PRE SWITCH

. SWITCH

. NINTENDO
. RACING




intendo prinieslo dalSiu zo svojich
kartonovych hier - Labo Vehicle
Kit, tentoraz zameranu na vozidla.
Ak ste eSte nezachytili, Labo je
séria karténovych stavebnic, ktoreé si hraci
mobzu poskladat’ a nasledne sa s nimi
zahrat r6zne hry. Uz ponukli dvodny
Variety kit s réznymi ovlada¢mi a
minihrami, Robot kit, v ktorom ste si
postavili ovladac¢ na robota a teraz je tu
Vehicle kit, kde si postavite ovladace na
rozne vozidla.

Konkrétne Vehicle kit ponukne tri velké
ovladace, a to volant na auto, ovladac na
ponorku, respektive lod a nakoniec
ovladac na lietadlo. Plus pridava sa k
tomu aj plynovy pedal a niekolko
stojanov a doplnkov. Je to pekna ponuka,
ktorej stavanie si deti uziju. Rovno si
povedzme, ze je to urcené pre deti, ktoré
stavba bude bavit’ a stravia pri nej dlhy
Cas. Osobne som to tiez nechal na dieta,
Co vidite aj na videu. Syn sa so skladanim
zabavil tri dni. S hranim uz kratsie, ale k
tomu sa eSte dostaneme.

Je to relativne narocna stavba, ale deti od
tych 8 rokov by to mali zvladnut aj samé,
ak, samozrejme, maju dostatok
trpezlivosti a aspon nejaku skusenost’ so
stavanim hoci¢oho. Musia opatrne
vytlacat predtlacené Casti z papiera,
vSetky vyrezy a nasledne to ohybat'a

spajat. Nie je to narocné na Sikovnost, len
zdihavé a skor naro¢né na trpezlivost. Na
Switchi si pritom deti mozu postupne
klikat' cely navod, ktory detailne ukazuje,
ako maju postupovat’.

Papier doplifaju rézne gumicky, ako aj
klzné a senzorové plochy. Z technického
hladiska je to p&sobivo vyriesené. Inzinieri
v Nintende sa s tym pohrali. Hlavne
volant je komplikovany, otacacie systémy
musia vydrzat zataz, zaroven su tam dve
posuvacie paky, ktorych pohyb sa musi
preniest’ do Switchu. Nechyba ani paka na
spiatocku, turbo, ktoré je postavené na
tahani za Spagat. Podobne komplikovany
je aj ovladac na ponorku, ktory ma
doslova ozubené kolesa. Oproti tomu
ovladac na lietadlo je spraveny velmi
jednoducho a jeho paka drzi len na
poskladanom kusku kartonu.

Celé to je vSak pevné a deti to len tak
nerozbiju alebo neroztrhaju. Ak sa vsak
nieco pokazi, pokrci, oprava uz nemusi
byt jednoducha. Ak nepomoze lepiaca
paska, z hocijakého kartona len tak nieco
podobné nevystrihnete. Tento kartén je
predtlaceny, presny a kvalitny. Celé je to
navrhnuté tak, aby vydrzalo ¢o najdlhSie.

Treba dodat, Ze aj ovladanie je s tym
prekvapivo dobré. Ako ovladanie auta, tak
aj ostatnych vozidiel.




Nakoniec je to vdaka Joycon gamepadom, ktoré maju
kvalitné motion senzory a presne prenasaju pohyb.
Kazdy papierovy ovladac ma nan svoje miesto, do
ktorého ho vlozite a ovladanie sa aktivuje. Joycon si
automaticky zisti, v ktorom zariadeni je a presunie to aj
do hry. Pritom vzdy presdvate len jeden Joycon, druhy
mate zasunuty do plynového pedalu fungujdceho pre
kazdé vozidlo.

Stavebnica ma aj svoj papierovy drziak na displej a da sa
tak vybrat, ¢i budete hrat' na TV alebo na malom Switch
displeji. Drziak mozete pripojit’ na volant a rovno hrat.
Len je to skor ako nddzove riesenie, kedZe displej
CiastocCne prekryva volant. Rovnako zmena jednotlivych
ovladacov je potom narocnejsia, kedze displej ostava na
volante.

Co sa tyka samotnej hry, kazdy Labo kit prichadza s
vlastnou hrou na pamatovej karte. Tu pripravilo
Nintendo necakane rozsiahly titul s otvorenym svetom.
Po nom budete jazdit' s roznymi vozidlami, a to autom,
ak mate prave ovladac vo volante, ak ho presuniete do
leteckého ovladaca, auto sa automaticky pretransformuje
na lietadlo, alebo ak ho date do ponorkového ovladaca,
zmeni sa na lod"a ponorku v jednom. Je to vsetko pekne
prepojené.

Samotna hra vsak nie je ziadne GTA, svet je sice relativne
rozsiahly, ale Uplne prazdny. Nie je tu Ziadny Zivot. Je
rozdeleny na Casti, ma puste, hory, mestecko, jazera. V
kazdej Casti je 8 uloh, ktoré mozete plnit. Budete tak
hladat’ postavy a presuvat’ich na urcité miesta, zbierat’
veci, zostrelovat baldny a aj tankovat vozidlo. Zaujat’
mOoze aj jazdenie na roznych drahach a premavanie sa
mestom. Objavovanim sveta a zabavnym jazdenim v
nom sa da stravit’ niekolko hodin. Ako dlho to vsak dieta
udrzi, zalezi od jeho naro¢nosti na obsah hier. Cim
mensie dieta, tym ho to moze dlhsie uputat’.

Okrem hlavnej hry si mézu deti zahrat  aj samostatné
preteky na kazdom vozidle a niekolko dalSich minihier,
kde je aj bojovy duel dvoch vozidiel (ak mate este dalSie
dva Joycon ovlddace mbzete hrat dvaja), je tu aj
jednoducha autodraha s duelom, ku ktorému stacia dva
Joycony. DopiRa to farbiace $tddio, kde pouzijete
sprejovy ovladac, ktorym mdzete nasledne sprejovat’
vozidla. Nefungovalo to vsak nejako presne. Vsetko tieto
malé hry mézu pekne rozsirit' ¢as straveny pri titule,
hlavne ak si zahra viac deti. Plus je tu Creative Garage,
o je programovanie celého Switchu a motion ovladacov
pre vytvorenie roznych zavislosti alebo naprogramovanie
novych ovladacov pre hru. Nie je to vSak jednoduché a
nie je to velmi pre deti. Je skor skoda, ze tvorcovia
nepridali editor hier a moznosti napriklad na vytvorenie
dalsich uloh vo svete.




To je prakticky cela ponuka titulu, ale
pozitivne je, Ze okrem tejto hry mozete
volantovy ovladac pouzit aj v hre Mario
Kart a jazdit's nim aj tam. Je to mozno
dobry napad kupit obe hry spolu. M6ze
sa tak vyuzitie volantu pekne

rozéirit. Zial, ostatné karténové
ovladace v inych hrach nie su
podporované. Je to skoda.

Celkovo je Variety kit velmi pekny
doplnok do Labo série, ponuka velmi
peknu sériu ovladacov na vozidla, hru s
otvorenym prostredim, kde si jazdenie a
rozne ovladace deti uziju, rovnako ako
Uvodné stavanie. Aj ked' prazdny svet
ich m6ze zacat’ nudit. Samozrejme,
zalezi od veku a zrucnosti deti. Niektoré
moze viac bavit’ skladanie, iné moze
dlhsie udrzat hra. Ako dlho to celé
zabavi, je otazne, ale to nakoniec ako
pri kazdej hracke pre deti.

Ak vsak mate Nintendo Switch a dieta
okolo 6-10 rokov, moze to byt
zaujimavy vianoc¢ny darcek. Hlavne ak
dieta inklinuje k autickam a
mechanickym veciam. Je tam vSak
riziko, Ze bude pytat’ dalsie Labo kity.
Nintendo to ma premyslené.

HODNOTENIE

PETER DRAGULA

+ az absurdne obrovské mnozstvo obsa- - amiibo podpora by si zaslUzila aj zau-

hu jimavejsie vyuzitie
; + rozsiahle moznosti nastavenia zapasov - prezentacia v pribehovom rezime
PARADNA HIRA PR!E DETI, + paradna pridana hodnota - matchmaking nenajde vzdy to, co
KTORE MAJU RADI + vela kvalitnej hudby na pocdvanie chcete

+ velky pribehovy rezim s prekvapivo
slusne zakomponovanymi RPG prvkami
+ vyborne hratelné, rychlo pristupné, ale
narocné na dokonalé zvladnutie

STAVANIE A AUTICKA
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e tazké odhadovat, co si

v Nintende povedali, ked' sa pustili
do vyvoja novej Casti Super Smash
Bros série, ale asi chceli len vSetku
konkurenciu na trhu poriadne nahnevat’.
Zijeme totiz v dobe, kedy sa aj tie najviac
ikonické postavy mnohych znamych
bojoviek nenachadzaju v zakladnom
baliku, ale autori ich prinesu az formou
DLC. Stalo sa to Street Fighterovi, Mortal
Kombatu, Tekkenu a aj SoulCaliburu.
Jednoducho vsetkym naozaj velkym hram
v Zanri. Len tu nie. Oni nielenze chceli do
hry priniest’ nové postavicky. Oni tam
chceli priniest’ aj vSetky z minulosti. A je
jedno, ¢iich herné série este Z7iju, alebo sa
medzi casom dockali vyraznych zmien.

Ak by sa po Super Smash Bros.

Ultimate rozhodli, ze touto Cast'ou koncia
a ziadna dalSia nebude, bola by to naozaj
Uctyhodna rozlicka. Je to ultimatna cast,
kde je vsetko, ¢o si len viete predstavit.
Teda takmer, ale k tomu sa eSte neskor
dostanem. K tomu sa nebali ani
niekolkych mensich ¢i vacsich
experimentov. Je to hra, ktora v sebe
skryva stovky hodin hrania na najblizsich
niekolko rokov. Zaroven je to hra, ktora
vam umoznuje najst’ si presne ten typ
zazitku, na aky mate chut.

Mébze to byt dokonala gaucova zabava
pre 8 hracov naraz. Méze to byt vazna
online zalezitost, ktora nahradi vase
ostatné multiplayerovky. A teraz do mdze
byt aj rozsiahly singleplayer zazitok na
dihé hodiny s desiatkami sibojov a RPG
prvkami.

Mozno sa na prvy pohlad zd3, ze hra
zapada do zastupu Mario Kart 8, Captain
Toad alebo Donkey Kong a dalSich
remasterov, no naozaj je to velmi
povrchny dojem. Je pravdou, ze vizualne
sa hra oproti svojmu priamemu
predchodcovi z Wii U uz tak nezmenila (aj
ked’ aj porovnanie arén z Wii U ukazuje
pomerne slusné rozdiely), no staci nazriet’
pod rusko grafického spracovania

a objavite obrovsku kopu mensich i
vacsich Uprav, noviniek a zmien, ktoré
celkovy vysledok posuvaju niekam inam.
Stale to je dobre znama bojovkova séria,
ktora je znama uz od 90. rokov, no zatial
vo svojej najlepsej forme.

Ak je vasa predstava o bojovke taka, Ze je
to hra, v ktorej sa lamu kosti, strieka krv
a vyhravate az vtedy, ked' v superovi
nezostane kvapka ,zivota”, tak vam séria
Smash Bros. rozsiri obzory.



Tu sa totiz na ,zabitie” nehra. Tu sa hra na energiu a to
niekolkymi spésobmi. Ten zakladny v pripade Smashu je,
Ze kazda z postav zacina s 0% a kazdy uder jej

v zavislosti na sile, akou dostane do drzky, nejaké tie
percenta prida. Tieto percenta sa nasledne premietaju do
toho, ako daleko postava odleti po fakt silnych uderoch.
A ako teda asi tusite, vasou ulohou je supera Uplne
vyhodit' z obrazovky a poslat tam, kde uz kamera nevidi.

Pripadne hrate zapas na staminu, ¢o uz viacej pripomina
zakladné principy bojovky, kedy zacinate na nejakej
drovni energie, mlatenim do seba navzajom o nu
prichadzate a kto o svoju energiu pride prvy, ten leti
niekam vel'mi daleko a prehrava. Zmena tradicnych
pravidiel vsak nie je to jediné, ¢co Smash sériu oddeluje
od zanrovych konkurentov. Ono je tu toho naozaj velmi
vela. Ba az tolko, Ze by sa o tom dala napisat’ prirucka (a
urcite o tom nejedna vznikla).

Tak si napriklad zoberte, ze bezne sa bojovky hraju jeden
na jedného, pripadne vam umoznia tagovanie s dalsSimi
postavami, kedy podla potreby mézete do boja vrhnat’
dalSiu. Smash je o nieCom inom. Samozrejme, mozete si

zahrat vo dvojici jeden na jedného. Ale to nie je Styl tejto
série. Styl tejto série je, Ze zoberiete na gau¢ partiu
priatelov a idete sa mlatit' vSetci naraz. Mozete tak hrat’
dvaja, traja, Styria...v Ultimate dokonca aj 6smi. Vsetci
naraz. Vsetci na tej istej obrazovke. MoOzete hrat” kazdy
sam za seba, Co je masaker, aky je velmi narocné si
predstavit, alebo pokojne aj v timoch, kedy bojujete za
svoj tim. Navzajom sa viete potiahnut, ale aj potopit.
Potom facky v hre striedaju aj nejaké tie Udery na gaudi,
ked" mate dobre rozohranu partiu, ale ten jeden somar
vam to pokazi, ked nepadne v boji, ale svojou
neschopnostou vypadne z arény.

No a dalSou oblastou, kde sa Smash vo velkom lisi od
konkurencie, je pouzivanie predmetov. Niektoré bojovky
vsadzaju na zbrane a vybavenie. SoulCalibur je cely
vystavany okolo zbrani a Injustice 2 do hratelnosti
vyraznejSie zakomponoval vybavenie. Smash to ale robi
inak. Je tu mnozstvo postav, kazda s vlastnymi
schopnostami a Utokmi, ktoré vychadzaju z ich
charakteristik. A potom sa este do arény spawnuju
zbrane a predmety, ktoré mdzete zobrat' a vyuzivat vo
svoj prospech.
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Su to predmety z mnohych dobre znamych hier, ¢i uz
su to mece, granaty, pistole, ale napriklad aj jetpack,
ktory vam zachrani krk, ak vas niekto vyhodi z arény. Je
tu toho naozaj vela.

V Smashi tak neexistuje stotina sekundy v zapase, kedy
by sa nieco nedialo. Je vas tu vela, takze sa stale medzi
sebou tl¢iete. Casto sa v aréne objavuju vec, ktoré
mozete vyuzit vo svoj prospech, navyse pred nimi
musite ubranit’ siperov. Nechcete predsa, aby vam
niekto vyfukol tu zbran, ktora prave spadla. A aby toho
nebolo malo, tak su aj samotné arény dynamické

a neustale sa na nich nieCo deje. Meni sa ich skladba,
presuvaju sa, alebo sa nieco deje na pozadi. No pozor,
ten Metal Gear v pozadi nie je iba kulisa. On vas
naozaj dokaze zasiahnut, ak si nedate pozor. Chvilku si
na tu dynamiku treba zvykat.

No a Co je na Ultimate Uplne najlepsie? Ta sloboda,
ktord vam hra dava. Sloboda vo vybere postav, arén,
hernych rezimov no a nakoniec aj nastaveni. To vsetko,
¢o som vyssie opisal, v hre plati. Alebo aj nie, ak sa

rozhodnete to vsetko vypnut, zakazat, upravit. Zalezi
len a len na vas. Ak jednoducho chcete hravat'len
jeden na jedného, tak hrate len jeden na jedného. Ak
chcete hrat  bez predmetov a zbrani, tak je to len

o vasich pastiach. Dokonca aj arény obsahuju niekolko
roznych verzii, aby ste vedeli vybrat’ takd formu, ktora
vam najviac vyhovuje.

Tychto arén je dokopy viac ako 100 a vSetky mate
dostupné od zaciatku a tiez rovno vo viacerych
formach. To Cislo je az neuveritelné, no zaroven to nie
je jediné neuveritelné Cislo. V Nintende sa navyse
pokusili o nieCo naozaj odvazne. Hra ponuka totiz 74
postav. Vsetky z minulosti a mnoho novych. Nie su to
len Nintendo postavy. Je to Solid Snake, su tu Simon
a Richter (Castlevania), je tu tiez Cloud, alebo Ryu, Ci
Bayonetta. Nie je to tak len o Mariovi. No a drviva
vacsina tychto postav je uzamknuta a musite si ich
odomykat. To sa dnes uz Casto nevidi. Odomykate si
ich hranim prakticky akéhokolvek rezimu, no ten
pribehovy je aj priamo na tom zalozeny, k comu sa
eSte dostanem.

170%
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Postavicky maju niekolko r6znych Utokov a aj svoje
schopnosti, no novinkou v Ultimate st Echo bojovnici,
Co su postavy, ktoré vychadzaju z inych a zdielaju

s nimi svoje schopnosti a Utoky. Niekedy vsetky,
inokedy len statistiky. Priklad méze byt Dark Samus,
ktora je Echo verziou Samu Aran. Ryu a Ken su tiez
Echo dvojicou, no Utokmi sa uz vyraznejsie lisia.
Naopak Simon a Richter sa liSia len skinom. V celej hre
je 7 takychto Echo bojovnikov, takze vacsina postav su

unikaty, len tych par vychadza zo spolo¢nych zakladov.

Aj ked' je to mensia recyklacia, ako problém to
nevnimam v tak bohatej ponuke, kedZe si nakoniec
mozno vsetky aj tak neodomknete. Bud' sa k tomu
nedostanete, alebo pri vyzve o odomknutie postavy
zlyhate v boji (aj ked velmi rychlo si odomknete
moznost odvety).

Rovnako je v hre enormné mnozstvo asistencnych
pomdcok, ktoré sa este delia na dve vetvy. Jednou su
klasické Assist trojefe, ktoré mozete v boji zobrat’

a privolat’ si tak na pomoc inu postavu, kde su opat’
dalSie zname postavy aj z hier mimo Nintenda,
napriklad Akira, Guile, Shovel Knight, Yuri Kozukata,
Gray Fox a mnohi dalsi. Druhou vetvou su Poké Bally.
Tych je tu takmer 60 a efekt je velmi podobny. Mézete
pocas boja ziskat Poké Ball a povolat’ si na pomoc
niektorého zo znamych Pokémonov.

Naozaj vela je tu aj rezimov s roznymi pravidlami

a nema zmysel asi niektoré z nich detailne rozoberat.
Asi viete, o ¢om je tréning. Rovnako tak aj viete, o Co
ide v rychlych zapasoch, turnajoch, zapasoch

s nahodnymi pravidlami, réznymi velkostami postav

a podobne.



Nechyba klasicky Smash rezim, kde bojujete proti sérii
superov ako v beznych Arcade rezimoch z inych hier. Je
tu aj timova tagovacka v subojoch 3v3 alebo 5v5.
Zaujimavostou je rezim Mob Smash, v ktorom bojujete
proti armadam superov. Jednoducho idete od jedného
za druhym a pokusate sa nazbierat’ ¢o najviac bodov.
Trénovat si mdzete aj svoje Mii postavicky a nechyba
amiibo podpora, aj ked' ta by zniesla aj zaujimavejsie
vyuzitie.

No a potom je tu novinka World of Light. Stvorenie
nazvané Galeem prislo do nasho sveta, no postavili sa
mu vSetci znami bojovnici bez ohladu na znacku,

z ktorej pochadzaju. Nebol to vsak rovny boj. Galeem
vsetkych bojovnikov znicil a premenil na duchov,
ktorych vyuzil pri vyrabani svojich babok. Unikol len ten,
od ktorého by ste to necakali — Kirby. Spolu s nim tak
musite duse bojovnikov zachranit, opat ich premenit na
ludi (alebo cokolvek, ¢im boli predtym). Tym sa
vydavate na naozaj niekolko hodin trvajucu cestu
naprie¢ bohatym pribehom, s ktorym mam vsak jeden
problém — mohol by aj ovela zaujimavejsi, ak by si
autori zachovali formu prezentacie, aka je tu na
zacCiatku, kedy sledujete paradnu scénu sprevadzanu
Uchvatnou hudbou.

T Screen Flip
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Inak je pribehovy rezim naozaj bohaty a ako ste asi
pochopili z popisu vyssie, zachranovanim bojovnikov si
ich postupne spristupnujete pre hru. Navyse su tu aj
hojne zakomponované RPG elementy a okrem postav
odomykate aj Spiritov. Do boja si mozete zobrat vzdy
jedného so sebou a ten nasledne este moze obsahovat’
sloty, kam mu vlozite dalsSie vylepsenia. Takto je tu
napadito zakomponovany RPG systém, kde si nielen
postupne vylepsujete Statistiky svojej postavy, ale ich
dalej modifikujete aj Spiritmi, ktorych taktiez viete
levelovat. Navyse musite davat’ pozor na to, akych
Spiritov ma postava stojaca oproti vam, aby ste si
vybrali takého, ktory sa na nu najlepsie hodi levelom

a aj typom.

S postavou sa pohybujete po obrovskej mape, kde
bojujete, hladate predmety, herni menu, rézne spinace,
aby ste si otvorili cestu niekam dalej. Velka cast mapy
je nedostupna a az postupne si ju otvarate. Tu a tam sa
dostanete aj do nejakych budov, pripadne sa dockate aj
nejakych mensich logickych hadaniek. Vyuzijete aj rozne
postavicky na to, aby ste sa dostali na urcité miesta. Je
tu toho naozaj vela a naozaj vas bude velmi mrziet, ze
sa Nintendo viac nepohralo s prezentaciou, ktora je tu
fadna a mate dojem, Ze len idete od suboja k suboju.

e
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Smash vznikol ako gaucova zabava, no dnes mu Najblizsi patch ma Coskoro opravit’ priority

nesmie chybat ani online multiplayer, ktory je tu velmi v matchmakingu, no zatial tato vec nahneva, najma, ak
silny. Aj ten ponuka pomaly az absurdné mnozstvo je online to, kvéli comu Ultimate kupujete.

nastaveni, nechybaju rebricky a replay, vytvaranie arén
(serverov) a ani sledovanie zapasov len tak, ak sa vam
nechce hrat. Mézete hrat’ aj dvaja z jednej konzoly.

A aj ked sa tu a tam hraci stazuju na lagy, ja som
problémy vo svojich zapasoch nemal. Musite
prehryznut nestastnd Online aplikaciu v teleféne pre
chat, no inak to funguje ako po masle.

Uz skoér som naznacil, Ze vizualne sa Ultimate oproti
Wii U predchodcovi az tak nezmenil. Nejaké mensie
zmeny tu sU, zbadate ich, no az taky rozdiel to nie je.
Co v3ak az tak neprekéaza. Na hru sa stale pozeré velmi
dobre a hlavne je velmi svizna, ¢o je pre bojovku
kl'iCoveé. No a nechyba ani skvela zvukova stranka.
Dokonca Solid Snake dostal svoj pévodny hlas (David
Jeden problém je tu ale aj tak. V predchadzajucej Casti Hayter), no dabing zodpoveda aj v pripade inych

sa multiplayer delil na For Fun a For Glory. Prva postav. Doplnené je to skvelou hudbou, ktora
moznost bola pre rychle zapasy, druha pre hodnotené pochadza zo vsetkych tych sérii, ktorych postavy sa tu
zapasy. Teraz tu sice mate obrovské mnozstvo nachadzaju. Okrem Nintendo sérii tu tak najdete
nastaveni na to, aby ste si dali vyhladat zapas presne  soundtrack s niekolkych Castlevanii, z niekolkych
podla svojho gusta, no matchmaking zatial az tak Metal Gear (Solid) hier vratane Stvorky, Final Fantasy
dobre nefunguje, respektive ak nenajde rychlo hier a mnohych dalSich. M&zete si tu robit’ vlastné
zodpovedajuce pripojenia, hladanie hned’ rozsiri. playlisty a aj si skladby prehravat ako z prehravaca,
Mozete tak hladat zapas 1v1 bez predmetov pricom vam Switch umozni vypnut disple;.

a skoncite v zapase pre 4 hracov s predmetmi.

X

oF 11,902 - 33,559




A to len ilustruje, aka je hra
bohata aj po stranke pridanej
hodnoty, kde je soundtrack len
jedna z jej Casti. Celkovo vam az
spadne sanka z toho, kol'ko toho
hra ponuka v kazdej jednej
oblasti. ESte aj nastavenia
ovladania si mézete prispdsobit,
Ci hrat' na staruckom GameCube
ovladaci cez adaptér. Je to
najbohatsi a najlepsi Smash
doteraz, v ktorom su pred vami
stovky hodin zabavy, ktoru si
dokazete uzit' na rézne spdsoby
a idealne s priatel'mi. Vel'mi
zamrzia drobné zakopnutia, ktoré
kazia dojem z inak perfektnej
bojovky.

Niektoré vadia menej, napriklad
ta amiibo podpora bez napadu i
slabsia prezentacia v pribehovom
rezime. No to aktualne
vyhladavanie v online rezime uz
povazujem za vacsi problém a aj
ked mozno bude velmi skoro
vyriesené, vyssiu znamku
aktualne dat nemdzem.

MATUS STRBA 9 H 0

+ az absurdne obrovské mnozstvo obsa- - amiibo podpora by si zaslUzila aj zau-

hu jimavejsie vyuzitie
+ rozsiahle moznosti nastavenia zapasov - prezentacia v pribehovom rezime
; ; + paradna pridana hodnota - matchmaking nenajde vzdy to, co
STOVKY HODIN ZABAVY + vela kvalitnej hudby na pocuvanie chcete
PRE VAS A VAéU PARTIU + velky pribehovy rezim s prekvapivo

sluSne zakomponovanymi RPG prvkami
+ vyborne hratelné, rychlo pristupné, ale
narocné na dokonalé zvladnutie
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Z roky sa hovori, ze zaner point
and click adventur vymiera, ale
skuste sa pozriet’ niekde na
internete, kolko vyslo tento rok
adventur a kolko 3D skakaciek. 2D
skakacky dnes ziju naozaj vo velkom,
ibaze sa presunuli najma do indie sféry,
ktora v tejto oblasti tvori ostosest, no 3D
skakacky vo vysokej kvalite dnes drzi pri
Zivote a vo vacsom pocte snad uz len
Nintendo. Pricom sa k nemu tu a tam
prida aj niekto iny, ale nie je to v az takej
miere, ako by si hraci tychto hier zelali.
Mozno by sa zdalo, ze su to len detské
hry, ale opak je pravdou. Kralovsky sa pri
nich vedia zabavit" aj hradi, ktori na nich
vyrastali.

Najvacsiu slavu tieto hry zazili v 90.
rokoch, pricom suvisela s rozmachom
konzolového hrania. Nintendo malo svoje
znacky a podporovalo ich skvostmi od
Rare, no a ani Sony so svojou PlayStation
nezaostavala, kde sa podobnym hram
taktiez nadmieru darilo. Vzniklo hned’
niekolko roéznych ikon, ktoré casom
upadli do zabudnutia, no teraz, ked uz
prakticky zaner takmer neexistuje, sa
vracaju v remakoch, ktoré oslavujeme ako
druhy prichod Krista. A je na to aj padny
dovod. Tieto hry totiz teraz nevynikaju len
kvoli tomu, Ze tu vela podobnych zazitkov
nie je. Vynikaju aj kvoli tomu, ze stale
dokazu oslovit. Stacil len novy graficky
kabat.

Ako asi tusite, hovorim o dvoch znackach,
ktore hviezdili na prvej PlayStation a teraz
pod Activisionom zaZivaju navrat.

A kym trilogiu Crasha Bandicoota mate uz
asi vsetci prejdenu aj niekolkokrat, dracik
Spyro je tu len par dni. Jeho Spyro
Reignited Trilogy v sebe skryva prvu
trojicu hier: Spyro the Dragon, Spyro 2:
Ripto's Rage! a Spyro: Year of the Dragon.
Vraciame sa tak do rokov 1998 az 2000.
Aj ked' skryvanie asi nie je najlepsie
oznacenie. Asi ste uz postrehli
kontroverziu okolo diskovej verzie, takze
ak ste siahli prave po tejto, pripravte sa na
to, ze na samotnom disku je len prva hra
a Uvodné casti dalSich. Zvysok si musite
stiahnut a je to vacsia porcia dat, ako
najdete na disku. Je smutné, Ze aj napriek
odkladu Activision tento neduh nevyriesil.

Ak sa ale cez tento fakt prehryziete, je
pred vami herny zazitok, ktorého
prejdenie vam zaberie niekol'ko desiatok
hodin a nebudete mat’ dost, kym hru
nebudete mat prejdend na 100% (alebo
aj viac). Dokonca by som povedal, Zze
Spyrova trilogia prekonava tu Crashovu.
Ano, Crash je vacsou legendou, trojka je
doteraz vynikajuco hratelna a okamzite
chytlava, no ako celok to v tomto pripade
funguje o nieco lepsie. Cely zazitok je aj
napriek rozdielom medzi jednotlivymi
hrami vyrovnanejsi, silno zacina a silno aj
konci.
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Prvy Crash Bandicoot nezostarol najlepsie a ked ho hrate
teraz v novej kolekcii, tak aj napriek novej grafike citit’ vek
hry na jej mechanizmoch a hratelnosti. Je to len sucast,
ktorou sa chcete prehryzt, ale zaujimaju vas najma tie
dalSie dve hry. Tu je to inak. Na prvej hre sa jej 20 rokov
az tak neprejavilo a stale dokaze velmi dobre zabavit’

a vlastne aj okamzite chytit. Spoznavame v nej krajinu
drakov, ktora je jednym zo Siestich svetov a uz dlho zije

v mieri. To vSak dlho netrva a ani sa nenazdate a uz v tejto
krajine beriete do ruk osud jej dracich obyvatelov. Nie
vsak v kozi jedného z tych velkych a silnych hrdinov, ale

v kozi drobceka Spyra, ktory musi zachranit  svojich bratov
a porazit' poriadne Skaredého nepriatela.

Musite pritom bojovat proti magii, hordam nepriatelov

a najma oslobodzovat drakov uvaznenych v podobe séch.
A Co by to bola za 3D skakacka z devatdesiatych rokov, ak
by ste v nej nieCo nezbierali ako o zivot. V tomto pripade
su to drahokamy, ktorych su po leveloch rozhadzané
stovky a musite ich mat’ vsetky, ak chcete hru na 100%.
Nastastie v tom nie ste sami a vasim najlepsim priatelom
je vazka, ktora sa vel'mi rychlo ukaze ako neocenitelny
pomocnik. Indikuje stav vasho zivota a tiez vam pomaha
pri hladani pokladov. Musite sa vSak o nu dobre starat,
takze ked dostanete zasah, rychlo niekde pohladajte
nejakého chrobaka, ktory vam zivot dobyje.

Tento svet je tiez obyvani vilami, ktoré vam ukladaju
progres naprieC levelmi. No a najdete tu aj takych
neprijemnych skriatkov, ktori kradnd dracia vajcia a vy ich

potom musite krkolomne nahanat’ po leveloch. Toto je ale
poctiva stara skola a kym mnohé spestrenia hre len
prospievaju, jej jadro tkvie v skakani a v jednoduchej akcii.
Spyro je drak, takze dokaze chrlit ohen a Utocit rohmi. Na
svojich potulkach napriec svetmi narazite na naozaj pestré
mnozstvo nepriatelov a aj niekolkych bossov, no musite
niektorych mensich nepriatelov lahko spalite ohfiom, no
potom su tu aj taki, ktori su pred nim chraneni a musite
pouzit rohy, ktorymi prerazite obranu. Nechyba ani
plachtenie vzduchom, bez ktorého by tu platforming
nefungoval.

Kazdy zo svetov ponuka zakladny svet, ktory je akymsi
hubom, ktory vsak taktiez musite prejst. Postupne si tu
otvarate brany do dalSich a ked’ spInite podmienky
centralneho kralovstva na presun dalej, mozete tam
odletiet. Tieto podmienky su ale previazané na vSetky
dalSie svety okolo, takZe sa musite pozriet’ prakticky
vsade. A Co je najlepsie, tieto svety len hraju fantaziou.
Kazdy je iny, Uplne $pecificky. Ci uz vizuélne, dizajnom,
alebo nepriatelmi. Putovanie napriec takou davkou
roznorodosti si budete naozaj uzivat' plnymi duskami a aj
ked' niekde badat, ze toto bola prva hra v sérii, autori sa
hladali a niektoré technologické moznosti boli vtedy
obmedzené, stale hra zostarla velmi dobre a dokaze
paradne zabavit.



Ripto's Rage (predtym znama ako Gateway to Glimmer)
stavia na tychto principoch a k tomu pridava aj mnohé
novinky. Spyro sa v pribehu hry uz nudi, tak si chce
odskocit na dovolenku do nejakého iného sveta. V tom
istom momente ale vedec vo svete Avalar zufalo hlada
draka, ktory by pomohol jeho krajine zbavit sa zloducha
Ripta, ktory tu vladne so svojimi posluhovacmi. Spolu so
Spyrom a jeho vernou vazkou tak koncite v tomto svete,
kde stretavate nové postavy. Pribehom vas prevedie
Elora, na scéne sa objavi aj bojazlivy Hunter a potom je
tu eSte Moneybags, podnikavy medved, ktory vas
vymenou za tazko najdené drahokamy nauci novd
schopnost, otvori vam portal, ¢i iné nedostupné miesta.

Herny svet sa tentoraz deli na tri tematicky (leto, jesen

a zima) oddelené kralovstva, kde musite cez portaly
opat navstevovat' iné svety, aby ste ziskali talizmany

a tiez orby, ktoré vas posunu dalej a daju vdam moznost’
dobyt" hrad. Musite porazit’ posluhovacov, neskoér Ripta
a dostat’ Spyra domov. Opat’ treba pochvalit svety,
ktoré su zase vizualne krasne, no z hladiska dizajnu este
bohatsie a zaujimavejsie. Napadmi sa nesetrilo, neustale
je pred vami nieco nové a hra pridala aj na humore. Hre
naozaj velmi pomohlo pridanie novych schopnosti

a kym napriklad zberanie orbov a talizmanov nie je také
chytlavé ako zachranovanie drakov, rozhodne potesi
potapanie, Splhanie a rozbijanie velkych prekazok
narazmi. Takto sa spestrila hratelnost a aj level dizajn,
ktory toho ponuka ovela viac. Spestrenie prinasaju aj
power-up brany, ktoré vam docasne zlepsia schopnosti,
aby ste sa niekam dostali, kde to inak nie je mozne.

No a nakoniec je tu Year of the Dragon, to najlepsie

z celej trilogie. Ponuka vsetko to, Co ste si zamilovali na
predchadzajucich dvoch hrach, no a este aj nieco
navyse. Vraciame sa spat” do dracieho kralovstva a spolu
s nami aj Hunter (a tieZ Moneybags, ktorému musite
opat platit za pristup k niektorym veciam), ktory v tejto
hre pIni Ulohu lektora a uci vas schopnosti a dalSie
dolezité veci. V pribehu sa ocitame v roku draka, kedy
by tento svet mal oslavovat, no zla ¢arodejnica si robi
zalusk na dracie vajcia a prikazala svojej zverenkyni, aby
ich ukradla. Vy ich musite tiskat  spat” a opat rozbiehate
neuveritelne navykovd hru o tom, aby ste ich vsetky
nasli. Je to chytlavé a najzabavnejsSie v celej sérii, pricom
v jednotlivych kralovstvach mate aj vedlajsie ulohy,
ktoré to celé este spestruju.

Svet sa teraz deli na Styri Casti: Sunrise Spring, Midday
Garden, Evening Lake a Midnight Mountain. Opat’ sa
vracia formulka s portalmi, ktorymi sa dostavate do
dalSich svetov, v ktorych musite hladat vajicka a plInit’
Ulohy. Vracaju sa tiez schopnosti, ktoré ste sa museli
ucit’ v predchadzajucej hre. No hra toho pridava este
viac. Na svojej puti napriec 4 ¢astami sveta totiz
stretnete Stvoricu roznych postaviciek, ktoré este viac
pridavaju na variabilite hry, nakolko ich vo vybranych
leveloch mdzete ovladat a prinasaju svoje vlastné
schopnosti. A nakolko ide o zostavu klokana,
lietajuceho tucniaka, yetiho a opice, tak si asi viete
predstavit, aka roznoroda moéze byt hratelnost za tieto
postavy.
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Naozaj sa tu neustale bavite a co je najlepsie, stale sa
bavite inak. Ano, je to Spyro a opakuje vela z toho, ¢o
ste hrali pravdepodobne predchadzajucich 20 hodin (ak
ste pred trojkou presli jednotku a dvojku), ale tu je
dotiahnuty do maximalnej zabavy a maximalnej
variability hernych svetov, prostredi, nepriatelov a aj
Stylov hrania, Co je super. Jednoducho sa nenudite, idete
ti po tych 100%, idete po krku zle Carodejnici a aj si
popri tom uZivate ten pomerne jednoduchy pribeh. Hra
dokonca rozsiruje minihry nielen do poctu, ale aj v ramci
ich konceptu.

Rovnako ako Crash, Spyro tiez patri medzi skor
jednoduchsie platformovky. Ak od hier ocakavate
poriadnu vyzvu, tej sa tu nedockate. Teda az na zopar
necakanych vykyvov v hre, kedy je zrazu nejaka Cast’
vyslovene tazsia. Zaroven by som ale nepovedal, Ze su
hry plytké. Su jasne cielené na okamzitu hratelnost a to
im ide velmi dobre. Je otazne, nakolko ich dokazete hrat’
vsetky tri naraz po sebe, aby vas neunavili. Ak ste hrali
tieto hry v minulosti, toto prevedenie je originalom
100% verné v kazdom ohlade. ESte aj rozmiestnenie
nepriatelov je rovnaké. To isté vsak plati aj pre tajné
miesta. Ak si teda eSte pamatate niektoré z nich, aj tu ich
hravo najdete.

Potom su tu vsak veci, ktoré tak Uplne nevysli. Niekto by
mozno povedal, ze sa v hrach vela grinduje. Je tu vSak
silna motivacia, aby ste do vSetkého isli na 100% a to aj
vdaka skill pointom. Aj ked" sa to mozno nie vzdy podari,
stale budete mat’ vsetkého nadbytok, takZe o grinde
nemozno hovorit. Samozrejme, niektoré levely maju tu
a tam slabsie pasaze a naprie¢ vsetkymi troma hrami nie
vzdy Uplne vsetko funguje. Takouto dnes uz horsie
fungujucou relikviou 90. rokov su levely,

v ktorych napriklad lietate po mape a snazite sa trafit’
kruhy. Hold, v tej dobe to bolo popularne. Mna to
nebavilo. A nebavi ma to ani teraz.

No a hry sa nevyhli ani bugom a chybam, ¢o zamrzi
snad asi najviac. Tu a tam sa r6zne postavicky niekde
zaseknu (napriklad nepriatel o nejaky objekt), ¢i trosku
haprujua modely niektorych NPC. Raz mi jedna zmizla
Uplne, dalsie zas boli len Cierne. Neprijemnym bugom
bolo tiez rozhodenie synchronizacie medzi audiom

a obrazom v predelovej scéne. Kamera hnevala kedysi
a obcas vas bude hnevat aj teraz, aj ked ju mate vo
vaciej miere vo vlastnej kontrole. Dal$im neprijemnym
prvkom su framedropy, ktoré sice nie su nijaké casté

a stanu sa naozaj len ojedinele, no nie je to nieco, Co by
budilo dobry dojem.



Naopak dobry dojem budi grafika. Kolekcia
bezi na Unreal Engine a kym sa snazi byt’
verna predloham, autori sa vyblaznili na
mnozstve detailov, ktoré aktualne
technoldgie umoznuju. Dokonca by som sa
nebal povedat, ze je Spyro najkrajsou 3D
platformovkou sucasnosti. To je doplnené aj
kvalitnym audiom. Skvely je dabing, ktory je
nahraty nanovo a Spyrov hlas dobre
poznate z povodnej dvojky a trojky. Dobré
vykony podavaju aj dalsi herci no a nova
hudba tiez stoji za to. Bohuzial sa vsak

v tom mnozstve najdu aj niektoré viac
otravné skladby. A prave v leveloch, kde sa
zvyknete viac zasekavat.

Ked su hry takto pokope, je na Spyro
Reignited Trilogy vidiet, aky kus cesty séria
presla od prvej Casti k tretej. Novy kabat
hram prospel a len zvyraznil to, Ze su aj po
20 rokoch velmi dobre hratelné.
Samozrejme, v jednotlivych castiach sa
najdu veci, ktoré az tak dobre nevysli. No

a su tu tiez globalne chyby, ktoré sa tiahnu
napriec vsetkymi tromi castami. Ak sa ale na
kolekciu pozrieme ako celok, za svoje
peniaze dostanete naozaj vela dobrej
zabavy pre malych aj velkych, pre starSich
hracov a aj pre Uplnych novacikov.

HODNOTENIE

B MATUS STRBA

+ obrovska porcia obsahu - kamera obcas hneva
+ aj po rokoch stale zabavné - bugy

DA Léll VYDARE NY REMAKE + naozaj pestré svety plné rézno- - nie vSetko funguje idealne

rodych nepriatelov

KLASl KY + okamzite pristupné

+ graficky vynikajuce
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nohi hardcore hraci sa budd mozno
stale cudovat, avsak farmarske
simulatory patria medzi ¢oraz
popularnejsie zanre. Na poliach tak
vznika konkurencné pretahovanie o
zakaznikov a aspon je z coho si vyberat’.
Kazda z farmarskych hier navyse ponuka
nieco iné a mdze sa zapacit' inej skupine
nadsSenych pestovatelov obilia. Pre niekoho
je hratelnejsi Farm Expert, niekto si viac
uzije s pestrejSim Pure Farming a ostatni
relaxuju s Farming Simulatorom, ktorého
rocnik 2019 prichadza s dalSimi
vylepseniami a rozsirenymi funkciami.

Giants Software postupne ladia a vylepsuju
dalSimi dielmi v minulosti zatracovany
projekt, ktory dnes patri k perspektivne
vyhladavanym. Pretoze ak si chcete
oddychnut’ od starosti bezného zivota, je
hodinka stravena na farme omnoho
vhodnejsia ako ocakavany titul vyzadujuci
omnoho viac pozornosti. Prave o tom, ze
ide predovsetkym o relax, su farmarske
simulatory. Neraz sa za niekolko dni
testovania stalo, ze ma to tahalo primarne
k Farming Simulatoru 2019 ako k inak
oCakavanému titulu z predvianocne;j
nadielky. Len tak si sadnut, nieco porobit’
na farme a hodiny ubiehali. Dokonca to
vyustilo do situacie, kedy bolo nutné riesit’
¢o skor. Comu sa venovat’ primarne,
pretoze moznosti, ktoré novy Farming
Simulator ponuka, je netrekom.

Detach
Hire worker

Select camera

Ale aby sme vykrocili od zaciatku a
neznalych zasvatili, pod'me si povedat, o Co
vlastne ide. Najprv si vytvorite vlastnu
postavu: pohlavie, oblecenie a to je tak
vsetko, na hru to nema ziadny vplyv.
Nasleduje vyber miesta, pricom oficialne
dostanete dve mapy, v médoch najdete
dalSiu. Americka mapa Ravenport je
rozlahlejsSia a vacsia placka, s poliami
omnoho rozsiahlejSimi a na prvy pohlad
lepsSia volba, no mne osobne sa lepsie
farmarcilo v europskom Felsbrunn, ktoré je
predsa len pestrejSie s rozmanitejSim
prostredim s vyraznejsimi vySkovymi
rozdielmi. Ale inak su to miesta, kde
budete potit krv, Spinit’si ruky na poliach,
prevazat komodity do sypok, predajni,
pristavov ¢i drevo na pilu. Plusom je, ze
rozsirenia zacne moderska komunita
postupne pridavat a nespia ani vyvojari a
denne pribddaju nové stroje, dokonca i
mapa. Juzanska mapa Estancia Lapacho
sice nedosahuje uroven dvoch defaultnych
krajin, no mate dalSie miesto, ktoré na vas
caka.

Nasledne si zvolite obtaznost, ktora
ovplyvni vase pociatocné vydaje. MOzete si
zvolit’ financnu rezervu s uz postavenou
farmou a so zakladnym strojovym
vybavenim. Alebo dostanete k dispozicii
poriadny balik penazi a vsetko si musite
postavit' od zakladov. Farmu, polia, stroje,
sila, garaze.

Vs .Eﬁ/ ’
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Prvd moznost” odporic¢am minimalne na zaciatok, kym
zistite ¢o ako funguje. ESte je tu aj vrazedna kombinacia:
malo penazi, vysoké postihy, malé vynosy. Pre koho je
tato alternativa urcena, ked  sa musite obracat na zaciatku
pri normalnej obtaznosti, je pre mna zahadou. Narocnost’
okrem financnych postihov je nastavitelna aj cez menu:
ako rychlo ma rast obilie, vyskyt buriny, ¢i trodu
znehodnotite, ak pri hnojeni prechadzate s traktom po
poli, potrebu chemickych Uprav a podobne.

S tym suvisia aj novinky. Odhliadnuc od novej techniky,
ktorej tu po novom najdete vyse tristo kdskov (vratane
John Deera, ale stale bez Zetoru), sa vylepsSenia tykaju
hlavne nového obsahu. Pribudlo niekolko novych plodin
a okrem obligatnej psenice, kukurice ¢i zemiakov tu
mame aj sInecnicu, cukrovu trstinu, séju, vyuzivat' mozno
aj travu (pokosit, pridat' do kompostu, davat’ zvieratam,
obracat’ a predavat). Znovu tu najdeme aj zvierata ako
napriklad sliepky ¢i kravy, no k dispozicii su aj kone. Chov
si vyzaduje viac nez postavenie prislusnej budovy. Na
konoch mozete dokonca jazdit, zlepSovat' ich Statistiky a
nasledne ich predat’ za viac penazi. Kazda z Cinnosti
navyse vyzaduje nemalé mnozstvo casu.

UZ nestadi len poorat, zasadit’ a zozat Urodu. Teda
mozete, avsak pripravite sa tak o nemalé percento
vyslednej komodity. Potrebujete hnojit' a nemusite to
vykonavat vyhradne chemikaliami, ale je tu i trava z
kompostu. LenZe ani s nou to nie je jednoduché:
potrebujete sekacku, zberac, pripadne ju obracat,
transportovat’ na miesto, kde ju uskladnite. Alebo obcas
musite pouzit' vapno. A ako je uvedené vyssie, nielenze na
vsetko potrebujete k tomu urcenu techniku, ale pri
zapnutom poskodeni plodiny pri prejazde je lepSie mat’
traktor s Uzkymi kolesami. Nasledne vas caka zber Urody,
jej predaj alebo uskladnenie v silach. Na kazdej z map je
hned niekolko miest, kde mo6zete obchodovat's
odlisSnymi cenami.

Detach

Hire worker

Select wol
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Vsetko si to Ziada cas. Na zaciatku na vas toho este tolko
nepada, takze volno sa da vyuzit' na plnenie roznych uloh,
ktoré vam zadavaju majitelia ostatnych fariem. Da sa tak
zarobit na réznu techniku a nemusite ju na danu cinnost’
ani vlastnit, no jej prendjom z obchodného domu nie je
prave najvyhodnejsi. Takto mozete fungovat ako
pomocna sila, o sa vam minimalne zo zaciatku hodi k
vylepSeniu vasho skromného majetku. Nechyba ani
spracovanie dreva, avsak v tomto pripade je to stale skor
sekundarna cinnost, ktora nie je dostatocne
prepracovana. Motorova pila je fajn, ale v Doomovi. S
drevom je nemotorna manipulacia, nehovoriac o ovladani
strojov k pileniu, nakladaniu a podobne. No tato moznost’
tu je a svoj biznis mdzete skusit’ aj v tomto smere.

Ak uz vSetko nestihate alebo sa chcete venovat inym
cinnostiam, v ponuke je najatie pomocnej sily. Zvladne to,
¢o ma, avsak stale chyba virtualnym farmarom aspon
Stipka umelej inteligencie. Musite pristavit' stroj s
adekvatnym vybavenim k polu a az potom aktivovat’
najatie. Nedokazu samostatne pracovat pocas celého
procesu. ESte horsie su na tom civilni vodici, ktori jazdia
tak, akoby ste neboli na ceste viac nez zbytocna prekazka,
do ktorej treba naburat. Mesta uz nie su vyludnené, ale
stale ide len o par babok. Napriek tomu su prostredia
zaujimave. Ide v nich o nieco viac ako interakciu. Fyzikalny
engine stale nezvlada simulaciu zeme a nemusite sa
obavat’ nicoho viac nez grafického efektu. Je to mozno
skoda a zapnutie tejto funkcie by pravdepodobne
odradilo menej narocnych hracov, avsak ako volitelna
moznost’ by potesila.

Hra bola testovana na PS4, takze odpadli hardvérové
problémy, s ktorymi sa stretavaju niektori hraci stazujuci
sa na vyssiu narocnost’ v pripade PC verzie. Problémom
je optimalizacia, ktora je biedna. Aj napriek tomu, Ze sa
konzolova verzia viditelne zlepsila, je na kritiku dost’
priestoru.



Modely traktorov, kombajnov a vietkej
techniky su skvelé a prepracované do
najmensich detailov. Vidite pracujuce
suciastky pod otvorenou kapotou a
podobne. Avsak trava a plodiny sd na tom
slabsie. Vyrazne prekaza vzdialenost’
vykreslovania detailov, ktora je mizerne
mala. Dosahuje len niekolko desiatok
metrov, Co nevyzera prave najlepsie. Vasa
farma je taktiez len kulisou s nulovou
interakciou. Stale je okolo vas akoby umely
svet. Nehovoriac o vyssie spominanej
nulovej fyzike blata a prostredia vSeobecne
po prejazde tazkou technikou.

Obsah vo Farming Simulatore 2019 narastol,
pribudli nové moznosti a virtualne
farmarcenie dostalo novu vzpruhu aj po
grafickej stranke. Ak podobnej hratelnosti
holdujete, dokaZe pobavit. Cinnost
komunity a aj samotnych tvorcov zabezpeci
dalsi obsah a pritomny je taktiez multiplayer
pre socializujucich sa farmarov. Hra
poskytuje zabavu na desiatky hodin, no stale
jej toho moézeme vytykat toho viac nez dost.
Zlepsenia su v medziach zakona - tak ako pri
Sportovych sériach. Ni¢ to nemeni na tom,
Ze Farming Simulator 2019 napreduje. Len
nan tentoraz potrebujete trochu lepsie
Zelezo a nesmiete ocakavat hardcore
simulaciu.

: HODNOTENIE

JAN KORDOS _

+ bohaté moznosti a obsah - hardvérova narocnost’ a optimal-
, p + komunita a mody izacia
NAJDETE TU PARADNU + skvela relaxacna zabava - slaba fyzika
’ + modely techniky - vykreslovanie do dialky
HLBKU A HRU - Al farmarov

PLNU VYLEPSENI
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O Interactive nedavno vydali restart

Hitmana, a to v epizodickom Style.

Do hry tak autori postupne

pridavali jednotlivé scenare
prepojené kratkym pribehom, aby to
nakoniec spojili v kompletnej prvej sezone.
Teraz v restarte pokracuju, ale uz odlozili
epizodicky format a presli na vydanie celej
sezony naraz. Zaroven do hry prepojili aj
povodnu sezénu a viditelne tretia bude
nasledovat. Vytvaraju tak celé univerzum
Hitmana na jednom mieste.

Ak eSte nepoznate Hitmana, holohlavého
chlapika s ciarovym kédom vytetovanym
na temene hlavy, vedzte, Ze je to ndjomny
vrah cviCeny a od zakladov geneticky
vytvoreny k bezcitnému zabijaniu. Autori
jeho pribeh zacali priblizovat v prvej sérii,
kde naznacili jeho tajomné korene, aby to v
dvojke teraz rozsirili a priblizili, odkial je,
kde vyrastal. Znovu vsak len v jednoduchej
forme a znovu len v animaciach medzi
misiami. Teraz dokonca Uplne bez CGl
animacii, len v animovanych obrazkoch. Je
to Skoda, lebo to degraduje cely pribeh
Hitmana a ten je zaroven podany Uplne
nezaujimavo a mozno az prilis
komplikovane. Vidiet ako si autori znovu
urcili prioritu hlavne v misiach. Je to skoda,
lebo v pévodnych hrach bol pribeh cisla 47
velmi pekne vyrozpravany a misie
previazané s jeho minulostou su pamatné.
Tu to stale chyba, napriek tomu, ze sa o to
pribeh stale obtiera.
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Tentoraz hracov Caka jedno mensie a pat’
masivnych prostredi v jednom baleni s tym,
Ze dalSie dve pridu este ako DLC obsah (ak
teda chcete kompletku, pockajte si znovu
rok). Prostredia su teraz velké, rozmanité,
ponukaju mensie alebo vacsie davy ludi a
hlavne velkd interaktivitu, kde mozete ist’
ako po svojich primarnych cieloch, tak
nasledne sledovat’ aj vedlajsSie pribehy a
likvidovat' iné ciele. Samozrejme, budete
moct’ skusat rézne spdsoby usmrtenia,
odomkynat’si v leveloch nové zbrane a
nové moznosti zabitia. Jednoducho znovu
mozete v jednom prostredi stravit’ dlhé
hodiny.

Tentoraz zacina hra malym tréningom pri
plaZzovom domceku, ktory ponuka maly
level, v ktorom si zopakujete zaklady
hratelnosti. Teda pomalé zakradanie,
obhliadanie prostredia, sledovanie pohybu
nepriatelov, hladanie kamier a nasledne
tiché a pomalé likvidovanie alebo
nenapadny postup so snahou nikoho
nezabit. Vtiahne vas to spat’

do sandboxového zabijania, v ktorom si
mozete vytvarat vlastnu cestu. Totiz
Hitman Styl hratelnosti nie je predpisany,
mate desiatky moznosti ako prejst’ levelom,
sami mdzete sledovat’ stopy, ktoré vam
otvoria cestu k cielu, ukazu zaujimavé
miesto na likvidaciu ciela. Su to Casto cesty
na Cisté vykonanie ,nehodou".
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Cim CistejSie prevedenie, tym, samozrejme, viac bodov na
ziskanie levelu a nasledné otvorenie dalSich moznosti. To

Prvéa velkad misia zacne v Miami, kde sa dostanete na
pretekarsky okruh a musite vyradit’ pretekarku, ako aj
dalSiu postavu. Ponuka pekné moznosti vyradenia auta a
celkovo 18 réznych druhov zabitia oboch cielov
,nestastnymi ndhodami”, ako aj 7 réznych pribehov v
scenari, ktoré mozete sledovat. Je to velky level plny ludi
a aut. S nutnostou skryvania sa v davoch, zbieranim veci,
ktoré by ste mohli vyuzit. Nakoniec vasa spojka Diana
Burnwoodova vam bude miestami naznacCovat, aké
rozhovory ludi si mate vSimat  a aj samotné menu vam
povie, Co mozete hladat’ a aké Umrtia sa daju nastrazit.

Ani tentoraz nechyba Specialny ,hitmanovsky" pohlad,
ktory vam presvieti prostredie a ukaze pouzitelné veci,
alebo zobrazi vase ciele. Je to jedna zo zakladnych sucasti
hratelnosti hry. Nemusite ho pouzivat a mozete ist’
doslova naslepo, ale je tu na to, aby sa vyuzival a hra je
na tom aj postavena. Rovnako ako je postavena na
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tichom odstranovani strazi alebo ludi, ktorych chcete
nahradit. Budete ich omracovat, prezliekat’ sa za nich, a
ak chcete dosiahnut prejdenie nacisto, aj potichu
odtahovat a skryvat do skrin. Totiz ak ich nikto nenajde,
nezacnu vas hladat  a upodozrievat. Ratajte vsak s tym, ze
vzdy niekto pozna svoj personal alebo kolegov a ak sa
dlho pohybujete v spolocnosti takychto postav, odhalia
vas a vyvolaju poplach.

Ak si vSak date pozor, prevleky vam umoznuju dostat’ sa
do blizkosti svojho ciela a zacat hladat cestu, ako ho
zlikvidovat. Sice vzdy moézete vytiahnut zbran a odstrelit’
ho nablizku, ale nasledne si musite davat pozor na jeho
straze, ktoré po vas pojdu. Preto je vzdy vhodné nechat’
to na nehodu. Nehodovych situacii je vzdy v leveloch vela
a musite ich len najst a pripravit na chvilu, ked sa k nim
dostane vas ciel. Napriklad jedného nepriatela znicite
pomocou ozbrojeného androida, mézete nechat’
vybuchnut pédium pri vyhodnocovani a udelovani cien,
dalSieho nechate rozsekat' v sekacke, alebo niekym
nakfmite hrocha a vela inych zabavnych scén, ktoré sa
jednoducho oplati objavovat.




Zbrane, samozrejme, nechybaju a siahaju od vasej Maximalne sa schovaju a vy ich nasledne musite najst a
klasickej pistole s timicom, cez rézne tradicné pistole, prestrielat’ sa cez este viac nepriatelov. Ale ked uz ste
brokovnice, samopaly, ale do nepriatelov viete hadzat aj rozbehnuti, ide to ako po masle. Ovela tazsie a casovo
rOzne veci, ako noze, noznice, zehlicku, pripadne len narocnejsie je prechadzat hru tak, ako sa ma s hladanim
odlakavat' l'udi mincou alebo plechovkou. Zbrani bude  pasci, ale zas tie Umrtia stoja za to.

vzdy dostatok a ak by ste ich aj na zaciatku levelu
nemali, viete sa k nim rychlo dostat’. Ak sa vsak pustite
do ostrého boja, Cakajte, ze po zacuti strelby sa zacnu
straze aktivovat, vyvolaju poplach a ak ste v otvorenej
oblasti, len tazko prezijete. Po niekolkych zasahoch
idete dole. Na druhej strane, ak ste za rohom budovy
alebo v miestnosti, viete pekne prichadzajucich
nepriatelov vystrielat. Postupne totiZ napochoduju a bez
problémov z nich viete narobit peknu kopu tiel. Al totiz
ostala rovnaka ako v minulej hre. Je to mozno skoda, ale
zaroven aj zabava. Nie je to vsak Styl, ktorym ziskate
body za Cisté prejdenie. Zrejme aj preto to autori
vyraznejsie neriesia a nechavaju to ako doplnok hry.

Z levelov sa okrem spominaného Miami dostanete aj do
Kolumbie, kde p6jdete po clenoch drogového kartelu s
vilou a prilahlym mesteckom, prejdete sa aj po husto
zaludnenej Indii, v ktorej sa zamieSate do davov v
Spinavych ulickach, dostanete sa aj do Ameriky, kde
narusite pokojnu stvrt” a na stary hrad, na ktorom sa

stretava tajomna spolocnost’. Velkych map tak nie je
vela a minimalne jedna dalSia by sa zisla, ale zas
tentoraz to nie je vsetko, Co v titule najdete. Okrem
samotnych misii autori pridali hned’ dva dalSie rezimy
hry.

Zaujimavym doplnkovym rezimom je Sniper Assassin -
minihra aj s pridavkom kooperacie. V nej ste snajperom
a snazite sa zlikvidovat’ svoje urcené ciele a aj ich
ochranku. Je to zadbavné, ale narocné zaroven, kedze
musite ratat’s oneskorenim dopadu naboja.

Pri strelbe vsak ratajte aj s tym, Ze sa ciele mozu vyplasit’
a ujst. Myslim, Ze v ziadnom novom leveli nie
je podmienka, Ze ich nesmiete vyrusit.
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ELIMINATE RICO DELGADO
ELIMINATE JORGE FRANCO
ELIMINATE ANDREA MARTINEZ
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Mobzete hrat sélo alebo dvaja online. Zial, je tu len jedna
mapa. Dalsim médom je multiplayer pre dvoch hracov v
ghost mdde. Tu sa sutazi o to, kto lepsie prevedie vrazdu
urcitej postavy v prostredi. Hraci Startuju naraz a hra im
nahodne vygeneruje ciele. Kto ziska viac bodov za
CistejSiu pracu, vyhrava.

Nakoniec nechybaju klasické kontrakty. Teda ulohy, ktoré
mozu vytvorit samotni hraci, a to len urcenim, ktoru
postavu treba na niektorej z map zabit'.

Mo6zu k tomu pridat’ aj detailnejSie podmienky zabitia.
Tieto ulohy su zdielané s ostatnymi hracmi. Je vsak skoda,
Ze tuto cast” autori vyraznejSie nerozsirili a napriklad
neumoznili zmenit" osadenie levelu alebo definovanie
cesty postav.

K tomu aj teraz budu do hry pribudat’ Elusive targets, kde
hned’ prvy je Sean Bean znamy svojim umieranim v
mnohych filmoch. Teraz sa mu to stane aj v hre. Elusive
ciele su vzdy dostupné len urcity Cas a mate len jednu
Sancu na prejdenie, a to bez ukladania pozicii a moznosti
reStartu.

Ked to zhrnieme, je to dostatok obsahu, ktory vam vydrzi
od takych 7 hodin aj do 100 hodin. Zalezi na tom, ako
presne hru hrate a aj aki obtaznost si vyberiete.

Mate casual Uroven urcend na zabavné prejdenie,
Standardné profesional nastavenie, kde mate napovedy,
ale pravidla su tvrdSie a nakoniec master nastavenie bez
pomoci. Ale nezabudnite, Ze pri Hitmanovi nejde o jedno
zdolanie levelu, ale aj o desiatky prejdeni, kde vyskusate
rozne mozné spdsoby usmrtenia.

Glacier Engine od 10 Interactive znovu exceluje. Ponuka
paradne spracovanie prostredi, jedinecne interaktivne
davy a, samozrejme, kvalitnu grafiku. Detaily grafiky su
vysoké na kazdom kroku, ale autori tentoraz prekvapili
reflexiami, ktoré nemaju daleko od raytracingu. Najviac
vsak potesi rozsiahlost' prostredi, ktoré su masivne a
prepracované ako zvonku, tak aj zvnutra s tonou
interakcie. Prostredia su postavené s ovela vacsim
presahom ako jednotlivé misie potrebuju a je to prave
preto, aby ste sa do nich mohli vratit's inymi Ulohami a
pribehmi. Uz Gvodna Elusive target misia so Seanom
Beanom to ukazuje. Ste stale v Miami, ale pristupujete k
prostrediu Uplne inak a ste na miestach, kde sa v pribehu
ani nemusite dostat’.



Zaujimave je, ze autori vylepseny
engine aplikovali aj na povodné
levely, ktoré sa vam do hry prepoja,
ak vlastnite prvého Hitmana. Ak nie,
mozete si ich dokupit ako DLC. Cely
pribeh si tak mbzete zahrat rovno v
novej hre a znovu si tak uzit’
jedinecnu Sapiensu, prostredie, ktoré
v novej hre autori zatial neprekonali.
Tentoraz tu podobny styl mapy
chyba, ale ak by som to mal
zhodnotit, najpdsobivejsia z novej
ponuky je zrejme posledna misia na
hrade s tajnym spolocenstvom
skryvajucim rozne tajomstva.

Celkovo je Hitman 2 velmi pekné
pokracovanie prvej sezony. Mozno je
skoda, Ze je presne v rovnakom style
ako prva sezdna, a teda su to
oddelené samostatné scenare
pozliepané nevyraznym pribehom,
ktory je navyse rozpravany len cez
statické scény. V kazdom pripade,
samotné misie su paradne, ako aj
moznosti v leveloch a interakcia. Ak
ste fanusikom Hitmana a chcete
taktiku, nutnost’ objavovania, toto je
to pravé pre vas.

PETER DRAGULA

NOVY A VYLEPSENY
HITMAN

HODNOTENI

+ pekné vylepsenia interakcie a - prostredi mohlo byt viac
taktickych moznosti - pribeh je len vlazny, vykresleny
+ prepracovanejsie prostredia a len obrazkami

celkovo vylepSena grafika - Al v bojoch stale zaostava

+ paradny stealth systém
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lastne je tak trochu zazrak, Ze je tu
seria Darksiders este stale s nami
po tom, ¢im vSetkym si presli
vydavatelia, autori a aj samotna
znacka. Nikdy sice nepatrila medzi tie
najsilnejSie a najznamejsie, no oznamenie
a vyvoj dvojky boli aj tak dovodmi na
radost’ pre obrovské mnozstvo fanusikov,
ktorych si vyprava Styroch jazdcov
apokalypsy ziskala. Navyse, predsa len su
to Styria jazdci, takze by bola len skoda, ak
by skoncila po dvoch z nich. Aj preto si

Nordic a Gunfire Games, ze sme sa trojky
nakoniec dockali. A hra tu nie je len kvoli
tomu, aby tu bola. Naozaj sa s nou snazili,
Nno mozno sa na nej mnohé problémy za
tie roky nakoniec nepekne odrazili.

Darksiders séria je zaroven velmi
zaujimavym ukazom v hernom svete tym,
Ze teraz tu uz mame tretiu Cast’ a aj ked' su
vsetky tri vlastne sekacky s pohladom

z tretej osoby, kazda je v skutoCnosti dost’
rozdielna a aj ked' jadro zostalo rovnaké,
tie dalSie prvky na nom sa nechavali
ovplyvnovat inymi hrami na trhu. Pomer
akcie, hadaniek a skimania prostredia sa
tak vzdy menil a kazda hra tieto tri piliere
ponuka v inom pomere. Ano, aj Darksiders
Il ponuka isté obmeny v ramci hratelnosti
a vlastne sa ani neda presne prirovnat k
svojim predchodcom, kedze si ide svojou
cestou a skusa nieco iné, no k tomu az
neskor.

Kym niektoré zmeny su skryté hlbsie, iné si
vSimnete na prvy pohlad. Jednou z nich je
aj to, Ze tentoraz hrate za Zenu.

myslim, Ze treba dat” klobuk dole pred THQ

Tretim jazdcom je totiz Fury, ktora sice
patri k neznejsiemu pohlaviu, no je
rovnako nelltostna a nebezpecna ako jej
dvaja surodenci, ktorych uz pozname.
Oproti nim je vSak arogantnejsia

a ambicidéznejSia. Mnohymi podcenovana,
no naozaj silna. Jej charakter je zo zaciatku
vykresleny len velmi povrchne, no
postupom casu zistite, Ze sa v nej skryva
viac, ako sa zda na prvy pohlad. V hre si
totiz prechadza zaujimavym prerodom

a kazdy novy boss je pre nu posunom
vpred nielen po stranke bojovych
schopnosti, ale tiez po charakterovej
stranke. Aj preto je Fury na konci niekym
inym ako na zaciatku.

Dej trojky je poprepletany

s predchadzajucimi dvomi, takze vas
nemoze prekvapit, Ze narazite na rovnaké
udalosti, ale mozno z iného uhla pohladu.
Fury don vstupuje so svojou vlastnou
agendou. Koniec sveta totiz prisiel
pomerne necakane a jazdci v iom maju
pomerne netradicné miesto. Nemaju byt
skazou ludstva, to uz je davno stratené

v suboji medzi nebom a peklom. Jazdci
bojuju za rovnovahu. A kym War chcel
prist tomu celému na kib (a nakoniec je on
obvineny z toho, Ze je ludstvo fuc)

a Death sa pokusal ocistit' meno svojho
brata, Fury ma zaujimave;jsi ciel.
Apokalypsa totiz z klietky vypustila 7
smrtelnych hriechov v podobe naozaj
vynikajuco nadizajnovanych démonov,
ktorych musi nova hrdinka lovit.




Nezostava to vSak len pri tom. Postavy tusia, Ze za tym
vsetkym bude ovela zlozitejSia schéma, v ktorej
pravdepodobne plnia len Ulohu uzitocnych pesiakov.
Musite vSak prist’ na to, kto rozohral tuto nebezpecnu
hru a o to vlastne pre vas znamena. Dokonca pridete aj
do kontaktu s dalSimi jazdcami, aby sa ich pribehy viac
preplietli (a v jednom momente sa autori naozaj pekne
pohrali s o¢akavaniami). Zaroven je to aj cesta samotnej
Fury, ktora chce sice najma dokazat’ svoje schopnosti, no
Casom sa stava niecim inym. Tie hriechy su vlastne
sucast'ou jej samotnej a konfrontaciou s nimi sa ako
postava posuva dalej. Zachova si svoj drsny a sarkasticky
Styl, no mozno vo vasich rukach zachrani nejakych tych
ludi a neznesie zo sveta nejakého anjela.

Pribeh mozno ma svoje mensie problémy s tempom

a davkovanim (eSte vacsie problémy vedia aj do pribehu
priniest  technické nedostatky), no rozhodne by som
povedal, ze dokaze zaujat nielen hracov pévodnych
dvoch hier, ale aj novacikov. Intro vie dobre predstavit’
svet a samotna trojka velmi dobre prezentuje, o Co tu
vlastne ide. No a potom su tu postavy. Niektoré su
dolezité viac, iné zas menej, do pribehu vsak zapadaju
velmi dobre. Nie su to len jazdci a hriechy, ale napriklad
aj Maker, ktory sa postavil na stranu ludi a da vam
ponuku, ktora sa len tazko odmieta. A tento je len
jednym z viacerych, na ktorych na svojej puti narazite.

Pravdepodobne je po pribehovej stranke trojka asi zatial
najlepsia zo série, len sa do deja musite poriadne
ponorit. Nie je len o tolko omielanych hriechoch. Je

o mocenskom boji, do ktorého vstupuje hned’ niekolko
dalSich tvari, na ktoré narazite a s ktorymi sa musite
vediet  aj poratat. Z toho vsetkého tu odhalite pomerne
dost, no zaroven hra hned’ niekolkymi vecami naznacuje
moznu Stvorku, ¢i je to samotny koniec (hadam ste
necakali, Ze Darksiders Ill neponukne otvoreny koniec),
nejaky ten naozaj podareny zvrat, alebo aj Strife (Stvrty
jazdec) a jeho uloha.

Fury je v zaklade vyzbrojena bicom, ktorym si hravo
poradi s nepriatelmi a ak sa on budete starat, pomdze
vam neskor aj v boji proti démonom, anjelom

a hriechom. Navyse nesluzi dobre len v boji, ale tieZ pri
prekonavani prekazok, kedZe sa nim viete prichytit’

o spravne nastavena potrubia a iné predmety a hojdat’
sa medzi platformami. Na Utoky bicom pritom sldzi len
jedno tlacidlo a komba vytvarate bud poctom stlaceni,
alebo nejakou modifikaciou, napriklad Uskokom, Ci
utokom z vyskoku. Nie je toho sice malo, ale zaroven to
az taka variabilita nie je. Nastastie to tymto nekonci

a Fury v priebehu hrania ziska okrem zakladnej aj Styri
dalSie podoby.




So you'll not be flattening me today?

Tieto su v hre oznacované ako Hollow formy a kazda so
sebou prinasa hned’ niekolko zmien. LiSia sa vizualne,
takZe Fury naberie vzdy trochu ini podobu, no hlavne so
sebou prinesu novu zbran s novymi schopnostami, no

a tiez novl moznost prekonavania prekazok a riesenie
hadaniek. Ohniva forma dokaze palit pavuciny a vysoko
skakat’ (aj ked kamera by v tomto ohlade mohla byt viac
napomocna v tom, kam sa da vyskocit).

Vdaka bleskovej zas viete vyuzivat vzdusné prudy

a dostat’ sa na horsie dostupné miesta. Force je zamerana
na silu v boji a tiez chodenie pod vodou. No

a Stasis hovori sama za seba, teda dokaze docasne
zastavit' veci, Co opat' pomaha v boji, ale aj dostat’ sa tam,
kde to predtym nebolo mozné.

Hollow formy si odomykate progresom a ak ich uz mate,
mo&zZete sa medzi nimi prepinat, no musite si uvedomit, ze
nefunguju vzdy a napriklad pod vodou si ohnivu
neaktivujete. Kedze ma kazda forma vlastnu zbran,
prichadza aj s vlastnym setom uUtokov, ktoré si musite
osvojit, Co uz subojovy systém naozaj slusne spestruje
oproti tomu, ¢o ponuka zaklad. Sice je princip Utokov
rovnaky, ale prakticky s paticou rozdielnych zbrani. No

a to isté plati aj pre progres hrou. UZ od zaciatku budete
beZne vo svete narazat na lokality, kde je viac ciest, no
niektoré su pre vas zatial nedostupné. Mozu viest’

k dalSim bossom alebo len na skryté miesta, kde mozete
nieco ziskat, ¢i niekoho zachranit.

Celkovo Darksiders Il naraba so svojim svetom velmi
zaujimavo a vlastne pozostava z akychsi hubov, odkial sa
vetvia pomerne linearne (aj ked’ stale s odbockami) cesty
na konkrétne miesta. Svet je linearny a aj vetveny zaroven,
pricom aj ked' sa vratite na uz prejdené miesta, tak len
kvoli tomu, aby ste sa odtial dostali niekam, kam to
predtym neslo. Dizajn sa pohybuje od zniceného mesta,
cez rozne podzemné tunely, pavucie diery, peklo, az po
chramy, takze niekde sa vam svet paci viac, inde menej.
Zalezi od vkusu. Problémom sveta su vsak loadingy, ktoré
pridu vzdy, ked z takéhoto ,hubu” prebehnete na jednu

z linearnych ciest alebo naopak. Kazi to tempo a aj dojem
z dotiahnutia hry, ked' vSetko na chvilku zamrzne, aby sa
nacitala dalSia Cast sveta pred vami. O to horsie je, ak
nejakou Castou len prebehnete a mate tri takéto loadingy
v jednej minute. Pripadne ked na takomto nestastnom
mieste bojujete.



Kazda Cast’ sveta ma vlastnych nepriatelov, takze sa
nemusite bat, ze by ste neustale stali proti tym istym.
LiSia sa navyse aj typmi. Niektorych dokazete kosit aj
viacerych naraz, inokedy si musite davat poriadny
pozor, aby ste neskoncili mftvi po par uderoch. Velmi
zalezi na tom, kto proti vam stoji. Aj bez ohladu na to
vsak subojovy systém v trojke presiel zmenou smerom
k Dark Souls sérii, kde to uz bez uhybania jednoducho
nedate a neustale si musite strazit’ poziciu a uskakovat.
Zameranie na konkrétneho nepriatela by sice mohlo byt
vyriesené inteligentnejsSie, ale da sa na to zvyknut.
Musite si strazit' Zivot, vhodne ho dopiiat a presne
utocit, aby ste rozrazili obranu i ustedrili ¢o najsilnejsi
uder.

Ak totiz zomriete, necaka vas ni¢ prijemné. Checkpointy
su vo svete pomerne daleko od seba, takze vas niekedy
Caka aj poriadna ,Streka”, aby ste sa dostali tam, kde ste
zomreli. Na tomto mieste vas navyse Caka balik dusi,
ktoré ste pred smrtou stratili. Aspon v tomto ohlade to
nie je az na takej Urovni ako Dark Souls, o by
fanusikovia prvych dvoch Darksiders hier asi neocenili.
Checkpointy okrem toho plnia aj dalSie funkcie. Je to
miesto na rychle cestovanie po svete, teda z jedného
checkpointu sa viete prepravit na iné, ktoré ste uz
objavili. No taktiez tu najdete obchod. Duse slUzia ako
platidlo pre Vulgrima. Bud ho nimi nakfmite a ziskate
skusenostné body, alebo za ne nakupite vylepsenia

a predmety, Ci uz na lieCenie, alebo na posilnenie
utokov Ci obrany priamo v boji, Co sa neraz hodi a mali
by ste si Co najskor osvojit’ pracu s inventarom.

Skusenostné body mézete investovat  do troch vetiev.
Bud'si zlepsite zdravie, zakladné utoky, alebo Specialne
utoky. Pod ne spada aktivovanie hnevu, ¢o predstavuje
slabsiu formu Specialnych utokov, no rychlejsie sa
dopina. Silnejsou formou je Havoc, na ktory si viak viac
pockate, no Fury zmeni na skuto¢nu bestiu, ktora trha
vsetko navokol. Vylepsovat' si viete aj samotné zbrane,
na ¢o musite zbierat' materialy a vylepsi vam ich vas
stary znamy Maker. Navyse zalezi aj na tom, ako vlastne
hrate, takze sa toho snazte plnit’ ¢o najviac a taktiez tam
chodte Co najcastejsie, aby ste nepremeskali ziadne
vylepsenie, ktoré pre vas mdze Ulthane pripravit.

A kym to vsetko zatial znelo velmi dobre, v Darksiders
[l je aj nieco, ¢o velmi kvalitnd hru stahuje tak velmi
dolu, Ze si to vlastne ani nezasluzi. Je tu mnozstvo
neprijemnych bugov, ktoré cely kladny akcny zazitok
velmi zhadzuju. Samozrejme, mdzete hru celd dohrat’
a nezazijete ni¢ vaznejsie. No moéze sa stat” aj to, ze hru
dohrat' nebudete moct” kvéli jednému z mnohych
hlupych game-breaking bugov, ktoré vam ju rozbijq,
znicia vam uloZenu poziciu a podobne. Jeden bug vam
mo&ze preskocit’ predelovu scénu, dalsi zase sposobi, ze
sa hra z nahravacej obrazovky uz nikdy nepreberie.




V lepsom pripade hru vypnete, zapnete

a Uspesne vam nacita aspon poslednu poziciu.
V tom horsom moézete skoncit” ako ja a musite
zacat’ odznova. Je aZz neuveritelné, v akom zlom
stave vasa hra mdze a vlastne ani nemusi byt.

Okrem toho ale technicka stranka nie je az taka
zIa, aj ked na grafike napriklad vidiet, ze THQ
Nordic maju k najbohatsim vydavatelom este
daleko. Darksiders Il nevyzera najlepsie, ale ani
najhorsie. Znie vsak velmi dobre, za o vdaci
velmi slusnej hudbe a najma vybornému
dabingu, kde exceluje hlavne Cissy

Jones (znama z Firewatch) ako Fury. Postave
dodava hibku a je zabavné sledovat jej prerod
v podani tejto herecky. Skvely je aj dizajn
monstier, hlavne bossov, kde sice suboje su

o tom, aby ste do nich bili tolko, kolko sa do
nich zmesti, no aj tak je kazdy inou vyzvou

s inou taktikou, ktorej sa musite prisposobit’

a naozaj skvele vystihuju podstatu tychto
hriechov. Je tu toho naozaj vela, ¢o by ste si na
Darksiders Ill mohli zamilovat, no je tu toho aj
vela, ¢o vas moOze privadzat do zufalstva. Ak ste
fanusikmi, chodte do toho. Ale bud’ pockajte na
opravné patche, alebo sa obrnte poriadnou
davkou trpezlivosti a nezabudnite ani na
modlitbu za to, aby sa prave vam aspon tie
najhorsie bugy vyhli. Toto je totiz pre niekoho
snad’ aj deviatkova hra, pre iného zas pada aj
pod 5 a najhorsie na tom je, Ze to vSetko je len
o nahode.

MATUS STRBA

+ 5 poddb s réznymi Stylmi boja a
sp6ésobom prekonavania prekazok

"KEBY NEBOLO CHYB + variabilny svet s réznymi nepriatelmi

+ Stylovi bossovia s napaditym

HODNOTENIE BY ISLO dizajnom
L= + dabing a hudba
VYSSIE + naozaj zaujimavy pribeh s postavami,
ktoré vas vtiahnu
+ slusna vyzva

- bugy, mnohé z nich mo6zu hru rozbit’
- Casté a otravné loadingy

- velka vzdialenost” medzi checkpointmi
- obcas kamera
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JUST CAUSE 4

RICO RODRIGEZ SA PUSTI PROTI TORNADU CHYB
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ust Cause séria svojho Casu
ukazala, ako ma vyzerat
destruktivne sandboxové hranie. Po
uvodnej jednotke prisla paradna dvojka
nasledovana priam explozivnou trojkou.
Kazda hra ponukla velky upgrade vpred po
kazdej stranke, az teraz na Stvorku. Ta
prichadza relativne kratko po trojke a sice s
niekolkymi vylepseniami, ale nie az takym
skokom vpred. Mozno je to taky skok so
zatiahnutou ruc¢nou brzdou.

Ak sériu nehravate, mali by ste vediet, ze
hlavnou postavou vo vsetkych hrach je
Rico Rodrigez, CIA agent so zameranim na
likvidaciu diktatorskych rezimov. V kazdej
hre si poda jedného diktatora a doslova
rozbije jeho krajinu na kudsky. Zatial ¢o
minule bol vo svojej domovine na
stredomorskom ostrove, teraz sa vydava
do Juznej Ameriky, kde dikatorsky rezim
pripravuje nieco velké. Pripravuje zbran v
podobe stroja na pocasie a tentoraz to
bude pre Rica este osobnejsie ako minule.
Stroj na pocasie je totiz projektom jeho
otca. Vydava sa tak na novu vypravu, ktorej
pribeh bude najhlbsi v Just Cause hrach
doteraz.

Ale, samozrejme, ak pri Just Cause
hovorime o najhlbSom pribehu, stale to
bude v porovnani s takym GTA V len
minimalisticky pribeh vyrozpravany pocas
hlavnych dejovych misii. Teda necakajte od
neho vela. Sice vidiet, Ze sa teraz autori
viac sustredili na prestrihové scény a
rozsirili tam rozhovory a viac poodhalili

pozadie postav a aj Rica, ale to je vsetko.
Stale to bude primarne hra orientovana na
sandboxové nicenie vsetkého naokolo. Sice
tentoraz s inymi cielmi a inym postupom
ako v Just Cause 3, ale ostava tu zaklad
hratelnosti zalozeny na niceni, pouzivani
rozmanitych zbrani a vozidiel siahajucich
od motoriek az po dopravné lietadla,.

Tentoraz sa Rico znovu pridava k
rebelskym vojskam na ostrove Solis, ktoré
utocia na diktatorsky rezim, ale uz to
nebudu malé izolované skupinky odboja,
ale pridava sa rovno k armade rebelov. Ta
zaroven bojuje proti najvacsiemu
nepriatelovi Rica, a to najomnej Black
Hand armade a jej velitelke Gabriele
Morales. Ta ma ostrov pod kontrolou a
popritom ako chcete ziskat” kontrolu nad
pocasim, budete s rebelmi zatlacat vojakov
a postupne rozsirovat' svoje obsadené
Uzemie. A doslova tu vojnu budete vidiet.
Totiz na hraniciach rebeli skutocne bojuju s
nepriatelmi, zatial ¢o my sa s Ricom
vydame rovno za nepriatelské linie, aby
sme ich oslabili a posunuli hranice nasho
Uzemia znovu o kusok vpred.

Rico tak bude dostavat rézne misie
zamerané sa pomoc rebelom a napriklad
dostane za Ulohu znicenie urcitého
zariadenia, zachranu vaznov, vyradeni
roznych vezi, zniceni generatorov alebo
ziskanie nejakého vozidla. Budu to misie
presne v jednoduchom style Just Cause
série.




Nimi sa posuniete vpred a otvorite si dalSie Uzemie, aby
ste mohli splnit’ pribehovu misiu. Tieto pribehové misie
su mierne komplexnejsie, doplnené prestrihovymi
scénami a rozhovormi, su viac naskriptované, ale
nevychadzaju z jednoduchych $tandardov série. Casto
budete niekoho obranovat a pomahat mu, prevazat ho
a Utocit na nepriatelov.

Pribehové misie vas budu neustale posuvat vpred k
stroju na pocasie, zatial ¢o vedlajSie budi zamerané na
oslobodenie ostrova, ako aj odomkynanie novych
moznosti. Kazdé oslobodené Uzemie prida nové
bonusové ulohy, niektoré maju snajperské misie, iné
jednoduché acheologické puzzle misie, doplnia to
nicenia vzducholodi, vSetky maju akrobatické skoky,
wingsuit vyzvy alebo dosahovanie ¢o najvyssej rychlosti
vozidlami. Je toho vela, aj ked zadania su viac-menej
jednotvarne. Ak ich vsak prejdete, za odmenu sa vam
odomkynaju dalSie zbrane alebo vozidla, ktoré si
mo&zete na bojisko instantne objednat’ cez air dropy.

Délezitym parametrom je tu Chaos level, ktory
sposobujete pri detrukcii nepriatelov. Cim viac budov,
nadrzi, vozidiel nepriatelom znicite, tym rychlejsie sa
vam zbieraju body. Pricom pri kazdom leveli sa vam
prida urcity pocet armad rebelov, s ktorymi sa mozete

TIERRA DEL QHAPAQ\,

posunut na dalSie Uzemia a obsadit’ ich. Tieto Uzemia
vam nasledne spristupnuju dalSie misie a moznosti. Je to
prekvapivo dobre zapracované z hladiska hratelnosti,
pretoze sa vam aktivna hracia plocha neustale rozsiruje.

Tentoraz je ostrov znovu masivny, ponuka cez 1000
kilometrov Stvorcovych plochy, kde najdete ako zelené
lesnaté cCasti, tak zasnezené hory a aj puste. Je tu vSetko
a postupne sa vam prostredie meni, aby sa zabranilo
stereotypu. Zaroven sa postupne menia aj pohromy,
ktoré na vas stroj na pocasia posiela, od paradneho
tornada, cez nebezpecné burky s bleskmi, az po
piesocnu burku, kde ni¢ nevidite. S tymto sa autori
skutocCne pohrali.

Rovnako svet je teraz zivsi, je v iom viac ludi, viac aut a
spolu so spominanymi bojmi vidiet, Ze to tam Zije. Je to
pekne spracovany masivny svet. Autori k tomu teraz
vylepsili jazdny model pri autach, ktory je uz
prirodzenejsi a lepSie sa svetom pohybujete, ak mate
radi auta - ak nie, tak helikoptéry to istia. Aj ked,,
samozrejme, zaklad tu je stale v pouzivani haku a
padaku, to je paradna kombinacia z oblasti pohybu
svetom. Budete sa znovu pritahovat ku vsetkému
moznému, rozprestierat’ padak, alebo si ho menit na
wingsuit pre rychle klesanie.
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Tieto zakladné prvky série doplnaju aj pritahovacie lana,  ovladanie klavesnicou a mysou (autori sltbili fix) a

nastrelovacie boostery, a tentoraz aj novinka, a to pokracuje to v menu mapy v hre. Je to jedina menu
baloniky, ktorymi mozete nadvihndt veci a nechat’ich obrazovka pri hrani a mate v nej vSetko na sebe

vyletiet. Je to pekna vec na zabavku a kreativnu neprehladne nahadzané a potrva aj zo 10 hodin, kym sa v
destrukciu. Mdzete niekoho priviazat' k stene, zavesit za ~ tom zorientujete. Je to ako retro menu z 15 rokov starej
auto a nechat vyletiet alebo pripnut k explodujlcej zlej hry. SU tu samé polozky so zle navrhnutymi

nadrzi. podskupinami. Celé je to doplnené velkym pismom,

mapou, ktorl nezoomujete, s masivne vyznacenymi
hranicami a misiami. Zjavne to autori robili pre konzoly,
ale ani tam to nebude dvakrat prehladnejsie. Da sa na to
zvyknat, ale je to celé zle. Pritom v Just Cause 3 to bolo
vsetko ovela lepsie, jednoduchsie a prehladné. K tomu ani
nespominam nastavenie klavesov v PC verzii hry, akoby
priam jednoducho portovaneé z konzol. Hre to nepomaha.

Ak poznate hratelnost Just Cause série a paci sa vam, tu
sa stazovat nebudete. Znovu ponukne otvorené moznosti
a aj cez 50 alebo aj 100 hodin hratelnosti. Zalezi len od
vas, ako sa budete realizovat” a ¢i budete chciet’ vietko
vycistit. Moznosti tu na to su a objavovanie sveta sa
skutocne da uzit, ponuka mnozstvo zaujimavych lokalit a
easter eggov, samozrejme, v pripade, ze vas tento sty
bavi. Easter eggy zahfnaju napriklad zbran, ktora kazdého Ale nie len to, aj samotna technicka stranka je

premeni na kravu, odkazy na Jurassic park, retro kresleny  diskutabilna. Ta je na jednej strane paradna, na druhej
videoklip, miniauticko a vela dalSieho. strane vidiet, ze autori nemali cas na dokoncenie detailov.
Je tu totiz velmi pekny svet s pdsobivymi
poveternostnymi efektmi, hustou vegetaciou, rozmanitymi
budovami a mesteckami, ktory vsak pre zmenu stahuje
zvlastne zaSumené zobrazenie.

Na o sa zrejme budete stazovat je technicka stranka ako
aj cely Ul systém menu. V PC verzii je odflaknuté uz
uvodné menu. To nefunguje poriadne a zle reaguje na
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Totiz pri kazdom pohybe akoby pixely v pozadi na
vegetacii Sumeli, preskakovali a posobi to zle. Podobne
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preskakujuce pixely vidiet' na detailoch postav alebo

vlasoch, akoby mali zle nastavené shadery. Nehovoriac
o vode, ktora trpi podobnym problémom, ale zaroven je
Casto prilis rozmazana a staticka. Chybaju tu dynamické
vlny za lod'ami z trojky a na niektorych plochach
chybaju viny Uplne. Je tam len rozmazany odraz
prostredia. Pritom citelne vidiet ako sa autori snazili

spravit real-time odlesky. Mozno vsak az za prilis vysoku
cenu.

Mozno je to cena za optimalizaciu, ktora je teraz na
konzolach velmi dobra a 30 fps je zakladny framerate, a
to aj pri velkych expldéziach. Totiz v Just Cause 3
framerate padalo aj pod 20 fps. Pritom na PC sa tiez
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je dobré, je padanie hry. Neviem, ¢i sa to stava vsetkym,
ale osobne padala hra aspon raz za hodinu.

Ale technicku stranku treba aj pochvalit, fyzika je
paradne zapracovana ako pri efektoch pocasia, tornade,
tak aj pri expldziach, kde to ma velmi peknd dynamiku.
Dokonca viete znicit’ masivny dreveny most alebo
autom zotat' stromy, ktoré nasledne maju vlastnu fyziku
a postupne padaju z kopca a beru so sebou dalsie.
Navyse mozu byt vtiahnuté aj do tornada, tak ako

vacsia objektov na mape a ponukne to paradny zazitok.
Zaujimava drobnost je napriklad aj to, Ze mensie

autori pohrali a na GTX 970 ide hra na maxime okolo 50 zabavit.
-60 v 1080p. Tam je to prekvapivo dobré, aj ked' Co nie

kamene sa daju rozdrvit' tankom. Niektoreé veci su
skutoCne prekvapivé, skoda, Ze pre vela inych
nedotiahnutych veci nemdzu poriadne vyniknut. Ak si
vSak zvyknete na problematickeé casti, viete sa pekne




Just Cause 4 je zvlastny mix
oddychovej hratelnosti stahovanej
dolu nedotiahnutost'ou. Fanusikovia
série sa moOzu tesit na vylepseny .
herny styl, konecne poriadne

ovladanie vozidiel, lepSiu Al,

masivnu mapu a dobre navrhnuty o

postup v obsadzovani prostredia hry
a zase desiatky az stovky hodin hry. o
Zaroven uvidia vela veci horsich ako
v minulej hre, hlavne grafické
problémy, orezania, zvlastne
spracovanu vodu alebo zle
navrhnutu a neprehladnd mapu, ako
aj ulohy. Hracov, ktori nehravaju Just
Cause, vsak ani tato hra nema pre
absenciu pribehu alebo hibky misii
¢im oslovit. Je to stale arkadova
explozivna zabava na masivnom
ihrisku.

Dufal som, ze sa autori poponahlaju
s patchom este do dopisania
recenzie, ale vyzera to tak, ze to
nestihli a tie vSetky chyby a
nedotiahnuté veci stahuju hru na
6,5. Ak by to tvorcovia zafixovali,
mohla by sa tahat aj na hodnotenie
7,5 az 8.
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ODNOTENIE

PETER DRAGULA

+ masivny a rozmanity svet - grafické a technické problémy
+ paradne spracované pocasie so - padanie hry na PC
BOL BAZ \J,EDEN JAU ST CAUSE, zapracovanou fyzikou - zle navrhnuté Ul menu, zobrazenie
KTORY VYSIEL SKOR AKO BOL + jedinecné explozie mapy a uloh

v p + dobre navrhnuty pohyb po svete s - jednoduché a opakujuce sa Ulohy v
DOKONCENY kombinaciou haku, wingsuitu a padaku  misiach
+ mnozstvo moznosti, Uloh a easter
eggov
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éria Forza Horizon sa tento rok
rozrastla o naozaj paradnu Stvrtu
Cast, ktora nas zaviedla do Britanie
a okrem otvoreného prostredia

a dynamiky sveta ponukla aj striedanie
rocnych obdobi na tyzdennej baze. Autori
vSak s hrou neskoncili. Nielenze stale
pridavaju nové aktualizacie a DLC balicky
s autami, ale zapracovali aj na prvej
expanzii, ktora vysla minuly tyzden

a pokracuje v tradicii, ktora je tu uz od
prvej Casti. Expanzia totiz Forza Horizon
hry vzdy zoberie do extrémnejSieho
prostredia. Jednotka nas zobrala z ciest
Colorada na rally etapy. Dvojka prisla

z doteraz najlepSou expanziou v podobe
extrémneho ostrova Storm

Island. Trojka nas najskor zobrala

na zasnezené hory a neskor popustila uzdu
fantazii s Hot Wheels drahami. No a teraz
tu mame Forza Horizon 4: Fortune Island.

Horizon festival nas tak opat laka na dalsi
extrémny ostrov, ktory sa tentoraz
nachadza daleko na severe v Skétku

a vdaka tomu hra opat raz meni svoj
vizualny raz, ktory jasne vychadza zo
zakladnej hry, ale zaroven ponuka mnoho

nového. Expanzia stoji 20 eur samostatne,
pripadne je v ramci Expansion balika aj

s dalsou, ktora nas este len caka.
Dostanete sa do nej tak, Ze vam pribudne
nova ikonka na mape zakladného sveta,
kde si pre vas pride vznasadlo a ide sa na
novy ostrov. A ked niekam cestujete
vznasadlom, asi si viete predstavit, Ze to
nebude Uplne obycajny zazitok.

Novy ostrov vam ucaruje svojim vizualom.
Pekného pocasia sa na nom az tak casto
nedockate, no je to prave sychravé
pocasie, dazd' a blesky, kedy toto nové
prostredie vynikne najlepsie. Ked' sa
zabarate so svojou milovanou
,zadokolkou" do piesku a blata na plazi, Ci
ked' sa rutite pomedzi obrovske skaly,
druidské ruiny, alebo aj vraky lodi rozbité
o Utesy. Prostredie mozno nie je az také
velké, no aj tak je tu toho pomerne vela

a hra si vo velkom zaklada na Uplne novej
atmosfére, kedy sa vysoko nad vami tycia
zlovestné skaliska. Korunu tomu celému
nasadi duha po hustom dazdi, ¢i dokonca
polarna ziada, ktora rozziari oblohu pocas
noci.




To vsak nie je jedina téma typicka pre Fortune Island
expanziu. Nazov toho naznacuje vela a kedze boli tento
rok v hrach v mode pirati, rozhodli sa po nich siahnut’ aj
Playground Games. Nie priamo, ale piratska tematika tu
rozhodne je zastupena a to formou pokladov, ktoré
mozZete hladat. Ako v expanzii postupujete jej kariérou,
kazdy level vdam odomkne novu hadanku. Ak ju vyriesite,
dostanete indiciu o tom, kde je skryty poklad (az 1 milion).
Potom je uzZ len na vas, aby ste ho nasli. Hddanky su
versované a viazané na isté cinnosti a konkrétne auta.
Napriklad musite s nejakym autom vykonat” konkrétny
kasok. Potom je pred vami uz len jeden z 10 pokladoy,
pricom tie su Casto skryté na naozaj extrémnych miestach.

Kariéra je tak rozdelené na 10 levelov a kazdy z nich so
sebou prinesie nielen jeden novy poklad, ale tiez
podmienky na odomknutie dalSieho, kedy opat musite
Splhat’ po rebricku zbieranim bodov, ktoré dostavate
nielen za umiestnenia, ale aj za dalSie aktivity, aby ste mali
neustale dojem progresu a ani na chvilku ste nestagnovali.
No a nakoniec vas Cakaju hned dva narocné eventy, ktoré
vas prevedu okolo ostrova, aby ste tu zavrsili svoju kariéru.

Jeden vas povodi po cestach, druhy aj mimo nich.

K porazeniu tychto dvoch bestii ale vedie relativne dlha
cesta. Nie tak dlha ako v zakladnej hre, ale na expanziu je
to pomerne slusné a mozete si byt isti, Ze vam tu zostane
hromada obsahu na hranie aj po dosiahnuté levelu 10.
Systém progresu je pritom rovnaky ako v zakladnej hre.
Pridete na ostrov a ten vam ponukne prvych par pretekov
v roznych kategériach a ¢im vyssi level mate, tym viac sa
vam ich spristupnuje a otvara. SU tam jednoduché eventy,
Sampionaty a nechybaju kaskadérske kusky, driftovacie
zony, rychlostné pasce a rychlostné zony. To vSetko su
veci, ktoré poznate zo zakladnej hry velmi dobre. Rovnako
aj kategorie pretekov, Ci su to cestné, alebo vas povodia aj
mimo cesty. V tejto oblasti je to tak klasika, na ktoru ste
dobre zvyknuti.

Je tu aj jedna novinka, ktorou su Trailblazer eventy, ktoré
krasne vzdavaju hold otvorenému svetu hry a aj ked su to
len kratke trasy z bodu A do bodu B, cesta je to, na o na
nich takmer nenarazite. Poletite ponad skaly, p6jdete cez
prirodné tunely, travu, lesy a podobne.

DRIFT DRIVE

39,022 POINTS
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Len aby ste sa do svojho ciela dostali za ¢o najkratsi cas
a prekonali nielen seba, ale aj priatelov v tabulkach. Aj
ked' sa to zda ako jednoduchy koncept a vlastne to aj je
jednoduché, je to zaroven naozaj zabavné a kym niektoré
sU pomerne priame, na inych by ste v skutocnosti v aute
sediet nechceli, ale takto v hre su krkolomné trasy naozaj
zabavne.

Problémom tejto expanzie je, Ze okrem pokladov je toto
jedina naozaj nova ¢ast’ obsahu. Cakali by ste, Ze mozno
autori budu s expanziou viac experimentovat a pridaju
nové typy eventov, no bohuzial nie. Navyse ubrali
niektoré naozaj oblUbené veci, ktoré poznate z hlavne;j
série. Nekupite si tu napriklad domy. Nenajdete tu tie
rozne pribehové misie. No a hlavne tu nie su barn finds
a zda sa, ze ich nahradili prave poklady. To je trosku
skoda. Poklady sice zabavia, ale barn finds mali svoje
Caro. Obsahu tu pritom nie je menej, len sa viac sustredi
na tradi¢nejsie formy pretekov a hra vyrazne pridala

v oblasti driftov.
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Ak vas v hre bavi prave driftovanie, tu si pridete na svoje.
V porovnani s predchadzajucimi expanziami hra obsahuje
menej ciest. Je ich tu ,len” 63. Ale su vyrazne dlhSie,
klukatejSie ako kedykolvek predtym. Je tu snad’ najdlhsia
driftovacia zona v sérii a ked sa nou budete prehanat’

a budete sa pokusat’ udrzat zadok auta v riadenom
Smyku na jazde dole kopcom, ani vam nebude vadit, ze
tu toho nie je az tolko nového, ale ,len klasika”. Pre
drifterov je Fortune Island rajom a autori su si toho
vedomi, takze prave tuto Cinnost' tlacia casto do popredia
a staci len pohlad na mapu a uz viete, ze niektoré Useky
boli dizajnované Specialne na to.

Celkovo je na expanzii badat’ doraz na niektorée naozaj
silné detaily. Ma ovela pamaétnejSie scenérie ako zakladna
hra a dostanete sa na extrémnejsie miesta, pricom jej
svedci herna jar, ktora je plna vody a bahna, no uz teraz si
mo&zete vSimnut niektoré miesta, najma jazera a ostrovy
okolo nich, ktoré su Sité na mieru zimy a uvidime, ako ich
premeni. Hra je uz teraz najlepsia vtedy, ked' veci Zenie na
hranu.
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Niektoré trate sa tahaju tesne po okrajoch Utesov, kedy
sa vam rovno pod kolesom rozsypava krajnica

a samozrejme aj tieto musite neraz prejst’ Smykom.
Takto vam hra pumpuje adrenalin do zil a prave takto si
ju najlepsie uzivate, pricom je Stastie, ze podobnym
momentom autori venovali dost’ prace.

Vozovy park sa vdaka Fortune Island rozrastol hned’
o desat novych aut, pricom pokryvaju hned niekolko

roznych tried, aby ste si v nejakej novinke mohli zajazdit’
bez ohladu na to, s akou triedou radi jazdite. V Cele celej
ponuky je 2019 Lamborghini Urus, ktoré sa dostalo aj na
,obal"” expanzie. Nasleduju 2018 BMW M5, 2017 Ram
1500 Rebel TRX Concept, 2002 Koenigsegg CC8S, 2018
Exomotive Exocet Off-Road, 2012 Lamborghini

Hoonigan GYMKHANA 8 Ford Fiesta ST RX43. Niektoré
sU pritom zamknuté za progresom, takze si ich musite
spristupnit” hranim.

Okrem toho vsetkého tu nechybaju veci, ktoré poznate
zo zakladnej hry. Mézete si vo velkom upravovat auta
nielen po vizualnej stranke s naozaj hlboko
prepracovanym editorom polepov, ale tiez aj po stranke
vykonu, aby ste aj zo starej klasiky vytiahli tolko koni,
kol'ko sa len pod kapotu zmesti. Rovnako nechybaju
moznosti tvorby vlastnych eventov a ich zdielanie

s dalSimi hracmi. A tam to vObec nekonci. Expanzia ma
vlastné Forzathon eventy, mozete tu hrat multiplayer
v celej jeho parade, zapajat’ sa do klubov (ten nas stale
najdete pod nazvom SECTORsk) a podobne. To vSetko

Aventador J, 2010 Saleen S5S Raptor, 1953 Morris Minor najdete detailnejSie rozpisané v recenzii pévodne;j hry.

Series Il Traveler, 2018 Funco Motorsports F9 a 2015
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Audiovizualne sa tu toho vela nezmenilo.
Zmenila sa celkova atmosféra grafiky vdaka
inak ladenému prostrediu a hre naozaj
pristane vsetko z toho, Co vas Caka, Ci je to
raz krajiny, alebo aj vrtochy miestneho
pocasia. V kratkosti ale hra stale vyzera
paradne. A paradne tiez znie, pricom sa vsak
ani zvukova stranka prilis nerozrastla. Nové
auta dostali zodpovedajuce zvuky, ponuka
radii prilis nenarastla, ale aspon sa rozsiril
komentar radiovych moderatorov, ktory
zodpoveda dianiu na ostrove a je tak
pestrejsi o niekolko dalSich riadkov v pripade
kazdého jedného radia, ktoré v hre najdete.

M&j dojem z Forza Horizon 4: Fortune Island
je trosku nejednoznacny. Hra sa naozaj velmi
dobre a vyborne zabavi najma vtedy, ked’
Zenie veci na hranu. Je zasadena do skutocne
velmi dobre spracovaného prostredia, ktoré
si zamilujete. A prinasa so sebou kvalitné
rozsSirenie vozového parku. Mohla to byt
najlepsia expanzia v sérii Forza Horizon, no
bohuzial jej k tomu nieco chyba. Ostrov
mohol byt o nieCo vacsi, no hlavne tu malo
byt viac pestrejsich Cinnosti. Ak by sa k tomu
vratil nejaky ten barn find, nejaky ten hrad

a dalSie moznosti zo zakladnej hry, Storm
Island expanzia by bola prekonana. Takto je
to ,iba" kvalitna osmicka.

MATUS STRBA

+ chytlavé hladanie pokladov - chybaju niektoré prvky zo zakladnej hry
+ kvalitna hratelnost, tentoraz vyraznejSie - novy ostrov mohol byt aj vacsi

NOVY OSTROV PLNY ~ zamerand na drifty
POKLADOV + vynikajuce prostredie

+ nové Trailblazer eventy vedia chytit
+ jazda na hrane v extrémnom prostredi
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FALLOUT 76

POMOHOL FALLOUTU PRECHOD DO MULTIPLAYERU?

. PC, XBOX ONE, PS4
. BETHESDA
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allout 1, 2, 3, 4...76. Nesedia vam

tie cCisla? Mnohym nesedi ani

posledna hra vo Fallout sérii, ktora
je (opat) ina ako ocakavali fanusikovia.
Neznamena to vsak, ze je zla, hoci ju
mnohi odsudili eSte skor, ako vobec
vysSla. A pravdou je, Ze za to moze aj
Bethesda. Sokovala komunitu ndhlym
ohlasenim a hned od zaciatku bolo jasné,
ze ,sedemdesiatSestka" bude velmi
odlisna. Navyse vysla len bezmala pol roka
po svojom predstaveni, o sa odrazilo aj
na jej technickej kvalite. Pre niektorych to
znamena rychlo kvasenu hru, ktorej uz z
principu odmietaju dat’ Sancu. V horsom
pripade ju Umyselne zhadzuju a hladaju v
nej chyby aj tam, kde ich nema.

Hned' na Uvod si treba ujasnit, ze ani tento
Fallout nie je tradicna RPG, hoci prave
tento zaner sériu preslavil v prvych
izometrickych tituloch a neskér v hrach s
pohladom prvej a tretej osoby. Fallout 76
je v prvom rade survival zamerany na
prezitie v otvorenom, neobmedzujicom
svete. Nie je to klasicky singleplayer, ale
ani MMO. Je to objavovanie oblUbeného
post-apokalyptického sveta, ktoré si
vystaci so zmutovanou flérou a faunou,
robotmi a mensou hustotou hracov na
serveroch. A v konecnom désledku je to
len dobre. VZdy totiz najdete nejakych
potencialnych kamaratov, s ktorymi sa
mobzete dat’ do timu, pripadne si zmeriate
sily. Stcasne krajina nepdsobi prilis
preludnene, ¢o koreSponduje s tym, ze
vadsina jedincov Homo sapiens po

nuklearnej katastrofe vyhynula a v krytoch
ich zas azZ tak vela nezostalo. Navyse si
hraci viac vazia pritomnost’ tych ostatnych,
viac sa resSpektujuy, len ojedinele tu najdete
zakernych primitivov, ktori zabijaju
vsetkych, na ktorych narazia, len preto,
lebo... No skratka lebo. Ved to poznate - v
mnohych online tituloch vam také zivly
vedia zneprijemnit celkovy zazitok. Tu sa
vam to pravdepodobne nestane.

Fallout teda zmenil zaner, ale mnohé
sucasti, na ktoré sme zvyknuti z predoslych
titulov, zostali zachované a s minimalnymi
alebo Ziadnymi zmenami. Vasa postava je
vybavena obllUbenym Pip-Boyom, teda
zariadenim na ruke, ktoré vam spristupni
prakticky vSetky polozky, vratane statusu
postavy, inventara, Uloh, zaznamov a
radiovych stanic, ktoré mbzete pocuvat a
obcas aj suvisia s Ulohami. VSetko prebieha
v realnom case, ale na urcité Cinnosti
vyuZivate akéné body prezentované
formou samovolne sa dopinajiceho
ukazovatela. Tieto body modzete vyuzit na
automatické zameranie nepriatelov pocas
boja. V.A. T. S. vam ukaze percentami
vyjadrenu sancu na Uspesny zasah a po
vylepSeni mozete mierit na konkrétne Casti
tela, napriklad na nohy, aby ste spomalili
nepriatela. No aj to prebieha bez pauzy,
takZe ciel je neraz v pohybe. Ale bojovat’
sa da aj klasicky, takze si sami zameriavate
protivnika, s pravou mysou je to pri strelbe
cez mieridla, da sa aj udriet pazbou alebo,
samozrejme, seknut’ ¢i bodnut zbranami
na boj zblizka.

OVERSEER'S MISSION
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Vasimi cielmi su Casto roboti a vacsinou znami obyvatelia
post-apokalyptického sveta, ako suU supermutanti,
zmutované hlodavce, dvojhlavé zvierata Ci rad-skorpidny.
Akcné body sa minaju i pri behu a ked' ste pretazeni, aj
pri beznej chodzi.

V krajine mbzete a vlastne aj musite prehladavat terén aj
ruiny domov, aby ste nasli potrebné suroviny a predmety
na prezitie. A dalSie ziskate ako korist z padlych
nepriatelov. Veci na zbieranie je nelrekom, vacsina
objektov sa da prezriet’ a Cosi z nich vziat. Okrem
byliniek, prirodnych zdrojov, zbrani a medikamentov su
to rozne bezné veci, hoci aj ¢ajové kanvice, lyzicky,
nadoby, ktoré mézete rozobrat pri dielenskych stoloch,
pomocou ktorych aj vyrabate a modifikujete zbrane,
municiu, brnenia a podporné doplnky. Ale aj opravujete
poskodenu vybavu, na ktoru potrebujete konkrétny
material. Neraz sa hodi otvaranie dveri spinkami a
naburanie sa do pocitacov, ¢o sprevadzaju zname
minihry. Bezna voda, potrava a mnohé cCasti krajiny su
radioaktivne, takze na jednej strane sice napoja a nasytia,
ale sUcasne ziskate postihy. Radioaktivita vam znizuje
kapacitu Zivota a ten zostava na tejto Urovni dovtedy,
kym nepouzijete pripravky RadAway. V teréne
prilezitostne narazite aj na obchodnikov a podebatujete
si s NPC, avSak opat’ su to len roboti alebo mutanti. Hraci
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su totiz prakticky jedinymi ludmi v hre, ale ako uz bolo
spomenuté, mézu komunikovat  aj medzi sebou, a to aj
hlasom alebo gestami, spojit  sa alebo na seba navzajom
utodit. Urcite sa bude hodit Power armor a tentoraz si ho
mo&zZete prenasat priamo v inventari a vylozit' tam, kde
potrebujete a v tomto efektnom brneni lepsie Celite
nepriatelom.

Charakteristickou sucastou hry je Pip- Boy nielen vo
forme zariadenia na ruke, ale aj jeho animované
postavicky. Najdete ich na kartach s perkmi, ale objavuju
sa aj pri Ulohach a aj vtedy, ked vam hra naznacuje
napriklad to, ze trpite dehydrataciou. Je to skuto¢né
prijemny doplnok, bez ktorého by to nebolo ono.

Tvorcovia vsak skusili zakomponovat’ aj nejaké novinky.
Alebo aspon modifikovat zauzivané sucasti a dat"im
trochu ind podobu, Ci ich posunut na vyssiu Uroven.
Navyse si pre Fallout univerzum atypicka online forma
hry, prirodzene, vyziadala aj dalSie kroky, aby podporila
zazitok v multiplayeri, o ktory sa delia hraci na

serveroch. Snaha je viditelna, ale predsa len si to celé
viac uziju vici - samotari a ak oCakavate hlbsiu
komunikaciu medzi hra¢mi, zrejme vam to stacit’ nebude.
Kazdopadne su tu veci, ktoré stoja za pozornost.

OVERSEER'S MISSION
Follow the Overseer’s journey
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Find the next journal in Welch
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Study Doctor Hudson's Research
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Prenosny C.AM.P.

Skvela vec, ktoru by sme radi videli aj v inych survival tituloch.
Vasa postava uz kratko po Starte a opusteni svojho
domovského krytu dostane prenosné zariadenie, ktoré moze
rozlozit' takmer kdekolvek v krajine. Po umiestneni

C.A.M.P. sa vytvori vasa mala privatna zéna, kde si mozete
postavit’a umiestnit’ mnozstvo veci. Budovatelské menu
obsahuje vela zéloziek a objektov, ktoré najcastejsie ziskate z
naucenych planov a receptov alebo pri recyklacii prebytkov.
MozZete si vyrobit svoje vlastne pracovné stoly na vyrobu a
opravu vyzbroje, varenie a zhotovenie doplnkov. Postavite si
vodnu pumpu, uzitocné pristroje, generatory, obranné mury,
dom s postelou a nabytkom, ochranné vezicky. To mozno az
tak neprekvapi. Ibaze to vsetko si mézete kedykolvek
preniest’ na iné miesto. Takze napriklad prejdete kus sveta a
zastavite sa na druhom konci mapy. Znovu umiestnite
C.AM.P. a tym padom sa vas tabor prenesie na toto miesto.
Veci, ktoré ste mali na starom stanovisku, su dostupné v
budovatelskom menu a uz na ne nepotrebujete material, len
si ich znovu rozostavite okolo seba. Je to parada!

Okrem toho si v tabore ulozite prebytky, ktoré si potom
mobzete vyzdvihnut tu alebo v Specidlnych boxoch priebezne
umiestnenych v krajine. A neraz sa to hodi uz preto, aby ste
sa vyhli pretazeniu, ktoré vam spomali pohyb a mina cenné
akcné body pri beznom pohybe. Do svojho kempu sa navyse

all

mozete okamzite preniest’ z lubovolného miesta na svete.
Uskutocnuje sa to prostrednictvom mapy.

Na tej su vyznacené aj mestecka a klucové lokality, ktoré ste
uz objavili a kam sa tiez da rychlo vratit jednoduchym
kliknutim. Rozdiel je v tom, Ze tabor naozaj umiestnite tam,
kde sa vam to hodi a na rozdiel od inych ,fast travel" miest za
presun do tabora ni¢ neplatite (hoci za premiestnenie tabora
ano, ale to je zanedbatelny pocet obvyklych vrchnacikov).

Vyvoj postavy

Je originalny a moze sa vam pacit, ale aj nemusi. Kazdopadne
je rieSeny naozaj zaujimavo. S novym levelom ziskate
moznost’ vylepsit' si jeden zo svojich atributov - sila,
vnimanie, odolnost, charizma, inteligencia, agilita, Stastie.
Sucasne si mOzete vybrat kartu s novym perkom. Perky
tradicne prindsaju unikatne bonusy, st rozmanité, ich efekt sa
da znasobit na tri hviezdicky a niekedy si dostupny sortiment
mozete rozsirit’ celymi balickami. Perky su vSak rozdelené
podla druhu a mdzete ich pouzivat na zaklade poctu bodov
a hodnoty atributu, ku ktorému prislichaju. Napriklad pod
inteligenciu su zaradené karty s prvou pomocou Ci
hackovanim pocitacov, k charizme patria bonusy pri
zjednavani cien a postupe v time hracov a podobne. Karty
mozete obmienat, ale stale treba mysliet' na to, ze nesmu

.....

leveli.

TINKER'S WORKBENCH
E) CRAFT R) SCRAP ITEMS



Majitel tovarne a eventy

Obsadzovanie tovarni je dalSou lahodkou, ktora
spestruje hratelnost. V krajine je niekolko podnikoyv,
ktoré su sice v ruinach, ale daju sa uviest’ do prevadzky.
Aby sa tak stalo, musite najskor vycistit” tuto oblast od
nepriatelov a potom si ju privlastnite aktivovanim
centralneho zariadenia a skromnym poplatkom.
Nasledne je cely komplex vas a stavate sa jeho
vlastnikom az do chvile, kym vam ho neznicia nepriatelia
alebo neobsadi iny hrac.

V tovarni je vSak dostatok materialu a miesta na
umiestnenie ochrannych murov, veziciek a pasci,
pripadne sa sem teleportujete v pripade
nebezpecenstva, ked budete niekde vzdialeni. V tovarni
je Casto vyrobné zariadenie, ktoré uvediete do prevadzky
vybudovanim generatorov. Potom vam stroj priebezne
vyraba napriklad zasoby kvalitného jedla, o je v tomto
svete naozajstna vzacnost.

Jednotlivé procesy privlastnenia, uvedenia do prevadzky
a obrany tovarne su v hre prezentované formou
privatnych eventov. Tie dopifaji bohaty sortiment
hlavnych a vedlajsich uloh, ako aj dennych a

skupinovych eventov, ktoré sa tykaju vsetkych hracov
nachadzajlcich sa v oblasti. CiZze ak napriklad niekde
prebieha boj s rebelujucimi robotmi a vy vstupite do
tejto zony, mdzete prispiet’ svojou troskou do mlyna a
vSetci zucastneni na konci eventu okamzite obdrzia
skusenosti a predmety. Dokonca ani nemusite byt
aktivni, staci, ked ste v spravnom case (teda pri ukonceni
a vyhodnoteni eventu) na spravnom mieste.

Ulohy, ktoré dokazu zaujat’

Ulohy ako také st jednou z najsilnejsich zbrani hry.
Vacsinou su prekvapivo komplexné aj vcelku rozmanité.
Spravidla ich tvori niekolko nadvazujucich krokov a
pestré aktivity. Napriklad musite zhromazdit' vzorky
vody, vyhodnotit”ich kvalitu a nasledne zaevidovat’
vysledky. Zdcastnite sa pomerne narocnych vojenskych
alebo hasicskych testov. Alebo vstupite do budovy, kde
preverujete signal. Do vytahu na najvyssSie poschodie sa
dostanete len s ID kartou, ktoru ziskate splnenim testu v
pocitaci.

Nasledne hladate pristupove kddy v nahravkach alebo
zaznamoch zamestnancov a musite nieco opravit. A
podobnych komplexnych zadani je v hre vela.




Velmi dobre by sa osvedcili aj v plnohodnotnej RPG, v tomto
pripade vyrazne ozivuju primarnu survival zlozku. Hra vas vsak do
tychto uloh netlaci a pribadaju priebezne po vkroceni na urcité
miesta, po precitani sprav alebo komunikacii s obyvatelmi
(spravidla robotmi). Len vas pritom nabada, aby ste sledovali
putovanie spravkyne vasho krytu, ktora ho opustila eSte predtym,
ako sa otvoril pre vietkych prezivsich.

Mozete tak sledovat' jej stopy, vstupite na miesta, kde bola pred
vami, zanechala vam nahovorené odkazy a neraz aj debnu so
zasobami, ktoré vas popri jej pribehu motivuju, aby ste ju dalej
nasledovali.

Druha strana mince alebo o sa pokazilo

Vsetko, Co sme doteraz uviedli, je sice pekné, ale hra ma aj svoju
tienistu stranku, ktora ju pripravila o mnozstvo fanusikov.
Nebudeme teraz riesit to, Ze niektori hraci skratka odmietaju
prijat’ Fallout survival a jeho online viziu - bud’ tento zaner
akceptujete, alebo nie. Su tu vsak zavazné chyby, ktorych sa
dopustila Bethesda a na tie hra velmi doplaca.

V prvom rade niekto zbytocne tlacil na pilu a hra vysla v
mimoriadne kratkom case, Co sa negativne odrazilo na jej kvalite.
V zéklade 76-ka funguje, ale su tu skratka veci, ktoré zjavne nie su
dokoncené a vyladené. A je ich dost vela.
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V Uvode hry vas moze odradit naozaj zla optimalizacia a ked ruku na srdce - poznate nejaku hru od

problémy s grafikou a jej nastavenim, ako aj chybajucimi  Bethesdy, ktora by pri vydani neobsahovala more
Upravami uzivatelského rozhrania. Hoci hra bezi na chyb? Napriklad kultova RPG séria The Elder Scrolls je
zastaranom engine, Co je samé osebe negativum, aj na nimi priam povestna. Nic to vSak nemeni na tom, ze
pomerne vykonnych PC kolise snimkovanie, zaznamenate Fallout 76 skratka nie je v idealnom technickom stave a
lagy a dalSie komplikacie. Na stredne vykonnej zostave  neda sa to prejst bez povsimnutia.

by vam vsak hra mohla prijatelne bezat na strednych
nastaveniach. Zatial chyba aj podpora rozliseni 21:9 a na
ultrasirokych monitoroch sa hra zobrazi v mensom okne,
s nizSom rozliSenim a s obrazom, ktory nie je
vycentrovany, ale posunuty na stranu. A nevyzera to
dobre. Zvuky a hudba su na tom lepsie.

Okrem toho Bethesda nezvolila prave najstastnejsiu
taktiku, ked sa vyhla distribucii hry formou zauzivanej
online sluzby, ako je Steam a namiesto toho zvolila svoj
privatny launcher, ktory bol nespolahlivy uz pocas beta
testu. Po novembrovej zaplate, ktord mal Bethesda
launcher problém vobec nainstalovat (nakoniec som

Spominali sme zaujimavé ulohy, ale pravdou je, ze su musel preinstalovat’ cely, niekolko desiatok GB velku
neraz zabugované. Viackrat sa nam stalo, ze sa na hru), musim smutne skonstatovat, Ze Bethesda nie je
urcenom mieste jednoducho neobjavila kliCova postava, schopna poriadne vyladit  ani len softvér na spustanie
chybala znacka na mape, alebo hra nezaregistrovala svojich hier. Pritom samotny patch nejaké zasadné
splnenie urcitého kroku, ¢i ho neumoznila vykonat. opravy nepriniesol - aspon v PC verzii nie su velmi

Napriklad si ,nevsimla“, Ze ste Uspesne vyzdvihli Ulohovy viditelné a najvacsie chyby stale biju do oci. A tak,
predmet. Tym padom sa neaktualizoval status a nebolo  paradoxne, po tejto aktualizacii mam z hry horsi pocit
mozné pokrocit' v plneni zadania. Alebo sa pri vstupe do  ako predtym. Ale hlavne z vyvojarov.

hry vObec neukazali vase aktivne Ulohy. Nastastie, staci
vyskocit' z hry a potom sa znovu nalogovat’ a spravidla je
to uz v poriadku. Nie je to vSak prave idealne riesenie,
najma ak ste mali nejakych spoluhracov a musite sa do
nich odpojit. Nepacili sa nam ani nepriatelia, ktori obcas
zostali prepadnuti v texturach v teréne pod nami -
zospodu nas zranovali, ale nebolo ich vidno a nedali sa
zasiahnut. A mohli by sme uviest aj dalSie kazy, ktoré tu
rozhodne nemali byt  a uz vObec nie v takej velkej miere. |

Milujem svet Falloutu uz od prvej chvile, ked" som s tymto
univerzom prisiel do kontaktu a ochutnal prvu hru
stojacu na Uplnom zaciatku. A potom aj ostatné. Kazda si
ma niecim ziskala (s vynimkou Fallout Shelter - hoci mam
podobné manazmentové vecicky rad, tadto ma nudila),
niektoreé viac ako iné a neprekaza mi ani to, ze
prechadzaju réznymi hernymi zanrami.



Aj vo Fallout 76 som si nasiel to svoje a okrem
osvedcenych prvkov a charakteristickych
znakov ( Pip-Boy, dizajn objektov a prostredi,
sortiment obyvatelov a nepriatelov, perky,
V.ATS..) ma potesila aj novymi sucastami,
ktoré su zabavné. Na druhej strane su tu aj
nedostatky (more bugov, zla optimalizacia,
zastarany engine), ktoré hre neprijemne : .
podrazaju nohy, o je obrovska skoda. pe P

Fallout 76 je zabavny, no aj napriek tomu
opovrhovany titul obhadzovany zhnitymi
paradajkami a vajickami, ktory doplaca hlavne
na svoj zly technicky stav. A obnovit’
nastrbenu povest” hry nebude jednoduché,
hoci v survival Zanri patri k tomu najlepsiemu
v aktualnej ponuke. Odhodlani fanusikovia
Falloutu, ktori to napriek tomu nevzdajq,
obrnia sa poriadnou davkou trpezlivosti a
prizmuria obe oci nad chybami, si viak tento
titul dokazu vychutnat. Ale aj tym
odporucame isty Cas pockat, kym sa
zredukuju nedostatky a znizi cena hry. Ak si ju
totiz kupite teraz, zrejme vas viac nase...nasrdi
ako potesi. A ti ostatni, ktori sa cez to
nedokazu preniest, mézu tento produkt
odigonorovat, velkym oblukom obist a
vyckavat na nejaky dalsi Fallout, ktory urcite
skor Ci neskor pride a dufat, Ze bude podla
ich gusta a v lepsej kondicii. Alebo sa m6zu
vratit k niektorej starsej Casti.

HODNOTENIE

BRANISLAV KOHUT -

+ vyborné ulohy a slusné eventy - zla optimalizacia

"“DOBRY ZAKLAD MA VELA + prenosny tabor CA.M.P. - zastarany engine
/ / + stale pritomna posobiva atmosféra - pocetné bugy, technické chyby a
CHYB, NA KTORYCH OPRAVY P P P % e

post+apokalyptického sveta nedorobky

TREBA POé KA']"" + vydarena survival zlozka a - Bethesda launcher

prehladavanie krajiny
+ privlastiovanie tovarni
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MICROSOFT PRIPRAVUIJE
STYRI NOVE KONZOLY

Vieme, ze Microsoft planuje dve konzoly z aktualnej
generacie vydat buduci rok a dve z novej v roku 2020.
Teraz uz mame aj vsetky kodoveé nazvy a blizsie
vysvetlenia k nim.

2019 - Xbox One generacia - streamovacia a slim
Xbox One S

Buduci rok vyjde streamovacia konzola pre xCloud bez
diskovej mechanikyMaverick, tato bude mat' AMD
Picasso APU procesor na mensie hry a aplikacie a
eventualne vyjde uz na jar. Teda nieCo ako Nvidia
Shield TV. Bude nezavisla na generaciach a plne
zamerana na streaming.

Nakoniec koncom roka ¢akame novu verziu Xbox One
S, ktora bude lacnejsia slim verzia a s pridanymi xCloud
prvkami.

2020 - Xbox Scarlett (Xbox Two) generacia - Pro a
Arcade

Uz sme spominali konzolu s kédovym

nazvom Anaconda, ¢o bude plna Xbox Two 'Pro’
konzola, ktora by mala byt ekvivalentom Xbox One
X. Ak by ste poculi niekedy nazov Danta, je to devkit
postaveny na Anaconde.

Druha Xbox Two 'arcade' konzola je
nazvana Lockhart a je to ekvivalent Xbox One S, teda
bude to menej vykonna a lacnejsia verzia.

Co sa tyka hardvéru pre novi generaciu, méa ist o AMD
Zen 2 a next-gen GPU architektiru. Samotny vykon je
zatial nejasny, ale vykon na 4K pri 60 fps tam urcite
bude.

Po stranke softvéru Microsoft pracuje ako na xCloude,
tak aj na vyvojovej platforme pre hry

nazvanej GameCore, na ktorej budu vyvojari [ahSie
vyvijat” hry na PC a Xbox aj s vstavanou funkcionalitou
Xbox sluzieb. Je to evolucia UWP platformy nastavena
pre hry a zamerana na vykon v low level pristupe na
systém a hardveér.

Microsoft pracuje aj na projekte Roma, ktora ponukne
sluzby priamo pripojené na vas Xbox hardver a teda
priamo budu sluzby predkonfigurované a predplatené
na urcity Cas na vasom Xboxe. Nebude treba nic
aktivovat” a vSetko bude fungovat automaticky. Je to
hlavne pre zjednodusenie Uvodnej instalacie pre causal
pouzivatelov.



- THE NEXT GENERATION

ZEN 2 PROCESORY NAZNACENE,
VYJDU BUDUCI ROK

Zen 2 procesory postavené na 7nm pridu uz buddci
rok a teasing pomaly zacina. Konkrétne korejsky
distribUtor AMD procesorov tam spustil sitaz v hadani
tohom aké skére dosiahnu nové procesory v
Cinebenchu. Aj ked' sutaz nasledne zrusil, kedze vela
webov zacalo preberat odhady ako realne cisla vykonu
procesorov.

Samotné procesory budu pokracovat v Ryzen sérii
teraz s 3000 oznacenim, a teda pride Ryzen 3, 5, 7 a aj
9, ¢im sa AMD bude snazit" napodobit’ i9 od Intelu.
Konkrétne podla leaku maju vyzerat nasledovne
(nemusi byt realny):

- AMD Ryzen 3 3300X, 3300 & 3300G - 6 jadier, s
taktami do 4.3 GHz - za cenu 99 a 129 dolarov

- AMD Ryzen 5 3600X, 3600 & 3600G — 8 jadier,
taktované do 4.8 GHz - za cenu 179 a 229 dolarov

- AMD Ryzen 7 3700X, 3700 — 12 jadier, taktované do
5.0 GHz - za cenu 299 a 329 dolarov

- AMD Ryzen 9 3850X, 3800X — 16 jadier, taktované
do 5.1 GHz - za cenu 449 a 499 dolarov

Procesory podla informacii maju byt vydavané
postupne buduci rok s tym, Ze prva davka bude
ohlasena hned’ na zaciatku roka na CES. Verzie s Navi
grafickym cipom - 3300G (6 jadier a 15 Navi CU) a
3600G (8 jadier a 20 Navi CU) az neskor v lete. A
najvyssia verzia 3850X v maji. Zalezi, ako AMD zvoli
stratégiu vydavania.

Pritom 3300G a 3600G nam ukazu priblizne to, ¢o
uvidime v konzolach v roku 2020, kedZe sa v nich spaja
Zen 2 CPU jadro s Navi grafikou.

Minimalne vieme, ze Sony ma mat” Navi grafiku
spojenu so Zen procesorom, ten vsak eventualne moze
byt Zen 1, ak sa ponahlali.

Microsoft ma pre zmenu potvrdené Zen 2 jadro a
nextgen grafiku, kde zatial' nevieme, ¢i tym myslia
Navi, alebo eSte novsiu architekturu, ktord aj AMD
oznacuje nextgen. Vyvija ju vsak pod kédovym
menom Arcturus a vyjde v roku 2020, ak sa teda nic
nezmeni.



RAZER TURRET

PRICHADZA NA XBOX ONE

Razer predstavil xboxovu verziu Razer

Turret, klavesnice urcenej k Xbox One alebo PC a
tentoraz aj s pridanou Xbox klavesou. Teda je to prva
klavesnica s Xbox funkcionalitou, ktora pridava aj
vysuvatelnd podlozku na mys pre pohodiné
pouzivanie na kolenach na gauci. Doplnkom je aj
podsvietenie synchronizované priamo cez Xbox hry.

Je to nova verzia Razer Turretu, pévodna vysla uz skor
pre PC ale bola plochsia a nebola urcena na hranie.
Teraz tu budu vyssie, Razer mechanicke klavesy a celé
to bude mohutnejsie aj s vysunutou castou pod
zapastie. Zda sa vsak, ze podlozka je vysuvatelna len
na pravu stranu a tak lavaci hravajuci na lavej strane
maju smolu. Samotna mys ma 5G opticky

senor, 16,000 DPI a switche ktoré vydrzia 50 milionov
kliknuti.

Turret vyjde na 250 dolarov a vyjde v prvom
stvrtroku. Na Xboxe vSak mdzete uz teraz hrat’
prakticky s lubovolnou mysou a klavesnicou. Podporu
ma napriklad Fortnite, Warframe, Minecraft a dalSie
tituly.
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TITAN RTX BUDE NAJRYCHLEJSIA
GRAFIKA NA SVETE

Ocakavana Titan RTX karta bola Nvidiou tento mesiac
predstavena a ponukne vysoky vykon a samozrejme aj
vysoku cenu. PresnejSie prinesie rovno 16.2Tflop
vykonu na 4608 jadrach, ¢o je narast z 13.4Tflop oproti
RTX2080ti s 4352 CUDA jadrami.

Z dalSich jadier ponukne 576 tensor jadier, 72 RT
jadier, vdaka comu ponuke 130 Tflops deep learning
vykonu a 11 Gigarays raytracing vykonu. V raytracingu
je narast mensi oproti RTX2080ti, ktora ma 10 Gigarays
vykon.

Zaroven ma masivnych 24GB GDDR6 pamate, teda
velky narast oproti 11GB v nizsej verzii. Samozrejme
tato verzia je urcena primarne na produkciu a teda
dostatok pamate je potrebnych. Rovnako je potrebna
aj rychlost’ pamati, ktora stupla na 672 GB/s ¢o ma byt
dostatok na editovanie 8K videa.

Spotreba karty je stanovena na 280W a teda potrebuje
pripojenie cez dva 8 piny. Podobne ako
predchadzajice RTX karty aj tato sa da pripojit' cez NV
link s druhou kartou.

Nalezite vysokému vykonu a mnozstvu pamate bude
vysoka aj cena a to 2499 dolarov (u nas okolo 2600
eur). Karta vyjde koncom decembra.
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teelSeries ponuka wireless verziu svojej
oblUbenej a velmi kvalitnej e-sports Rival 600
mysi. Rival 650 ju prakticky kopiruje celd so
vsetkymi funkciami, ale pridava aj moznost’ hrat bez
kabla. Uzivat'si hranie budete tak moct tak bez
obmedzeni a prakticky v realnom Case bez oneskorenia.

Rival 650 prichadza rovnako ako 600 verzia s
podsvietenim a aj zavaziami. Konkrétne tak ponuka:

Senzory: SteelSeries TrueMove3+ Dual Sensor System
(TrueMove 3 Optical Gaming Sensor plus hibkovy
senzor)

CPI: 100-12000

IPS: 350+

Akceleracia: 50G

Zdvih: nastavitelny od 0.5-2 mm

Velkost: 131 mm x 62 mm x 27 mm - 43 mm
Vaha: 121 g - doplnitelna zavaziami do 153 g
Switche: SteelSeries Switch, 60 milionov kliknuti
Tlacidla: 7 (tri bocné)

Kabel: gumeny, 2 m

Jediny rozdiel v parametroch oproti 600 verzii je vaha,
pricom tato mys je priblizne o 30 gramov tazsia pre
vstavanu batériu. Ta ponuka aj fastcharging, takze ju
za 15 minut nabijete na priblizne 10-hodinové hranie.
Samotné nabijanie funguje cez USB kabel, po ktorého
pripojeni sa mys zaroven prepne na kablovy moéd a
strati sa aj pripadné wireless spomalenie.

——_'

Samozrejme, kedZe je mys wireless, prichadza s nou aj
USB receiver, ktory musite mat' v PC zapojeny. Na
spodnej strane mysi mate k tomu prvé tlacidlo, ak ju
chcete zapnut alebo vypnut a connect tlacidlo na
pripojenie k USB.

Wireless spomalenie je vSak nebadatelné, kedZze mys
pouziva Quantum Wireless, ktoré ponuka bezlagové
1000 Hz hranie. Teda sa obnovuje kazdd 1 milisekundu,
a to aj vdaka TrueMove3 1:1 senzoru. Ten prenasa
pohyb do PC verne podla posunu po réznych typoch
podloziek a ponuka 12000 CPI, 350 IPS. Stazovat sa
urcite nebudete, hraci si ho pochvaluju a je to uz Stvrta
SteelSeries mys s tymto senzorom.

Steelseries tu uz Standardne ponuka dva senzory,
pricom druhy je na detekciu vysky zdvihu. Vd'aka nemu
dokaze mys zablokovat snimanie pri zdvihnuti. Mozete
si nastavit' medzi 0.5 a 2 milimetrami. Pri dblezitych
zapasoch je to velmi dobré, kedZe mys vam bude
reagovat, len ked bude polozena alebo aj jemne
nadvihnuta. Ked uz sme pri zdvihani a pohybovani, mys
podobne ako 600 verzia prinasa so sebou zavaZzia,
ktoré si mdzete vkladat a mys ako zatazovat, tak aj ju
vyvazovat. Zavazia maju po 5 gramov a na kazdu
stranu ich mozete dat’ Styri. Samotné zavazia su skryté
pod bocnymi stenami ktoré mézete odopnut. Funguju
na magnetickom principe a drzZia pevne, takzZe sa
nemusite bat, ze by vam odpadli pocas hry.
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Steelseries tu skor stale nedomyslelo vkladanie zavazi,
ktoré je také nasilné a musite ich vtlacit' do malej
gumicky na réznych miestach.

Znamena to 256 kombinacii vyvazenia. Kedze mozete
dat’ napriklad zavazia len dopredu alebo len dozadu,
pripadne vytvorite ini kombinaciu, ktora vam bude
vyhovovat. Je to, samozrejme, skor pre Pro hracov, ktori
malé rozdiely vo vyvazeni aj spozoruju a prinesd im
vyhody. Pre ostatnych to bude skor o tom, ¢i chcd mat’
mys tazsiu alebo lahsiu.

Z konstrukénéeho hladiska ma mys kombinaciu lesklych
plastov a zdrsnenych gumenych ploch. Vsade kde ju
drzite prstami, s pogumované drsnejsie plochy, ktoré
zabranuju Smykaniu prstov. Drzi sa prijemne a rovnako
sa pekne smyka po podlozke vdaka velkym klznym
plocham na spodnej strane mysi. Neunavi tak ruku a
umoznuje rychle reakcie.

Dizajnovo cakajte v strede mierne vyssiu, ale dobre
uchopitelnd mys ako pre vacsie, tak aj pre mensie ruky.
Autori tomu prispdsobili hlavné tlacidla, ktoré su
prediZzené a sadnt na rézne typy rik alebo aj Gchopov.
Obe su navysSe jemne preliacené a prsty do nich pekne
sadnu. Tlacidla su rozdelené kolieskom a vpredu maju
dieru. Vyzera zvlastne, ale pri hrani neprekaza. Mozno
skor vadi umiestnenie DPI tlacidla, ktore je vysoko za
kolieskom a ja osobne musim posunut’ celu ruku, aby
som nan dociahol. Mohlo byt o pol centimetra blizsie
ku koliesku.

Su to pekné parametre, ktoré dopiiia 8 podsvietenych
zon, v ktorych si mdzete nastavit rozne farby, rézne typy
stmievania a prechodov. Nie som si isty, Ci je to na
wireless mysi velmi potrebné, mozno ak chcete udrzat’
batériu ¢o najdlhsie, je dobré vypnut ich. Su to sice LED
svetla a extra velku spotrebu nemaju, ale ak to uznate
za vhodné, daju sa vypnut. VSetko si mOzete detailne
nastavit’ v Steelseries softvéri, ktory pridava aj podporu
podsvietenia pre rozne aplikacie.



Neda sa povedat, ze by to bolo extra
uzitocné, kedZe si podsvietenie aj tak
zakryvate rukou a realne vidite len
podsvietenie kolieska. Tentoraz, kedZe je
mys wireless, dostanete aj moznost’
nastavenia si detailov okolo pripojenia a
vidite ako nabitie batérie, tak si nastavite
sleep time aby mys vysielala ¢o
najmenej, ked ju nepouzivate.

Okrem podsvietenia si mozete v softvéri
nastavit  aj DPI, akceleraciu,
deakceleraciu, pooling, nastavenie
zdvihnutia mysi a mozete si to aj celé
ulozit'do pamate mysi, aby ste mohli
fungovat bez nutnosti softvéru aj na
inom pocitaci.

SteelSeries tak znovu ponuka paradnu
mys urcenu ako pre bezné hranie, tak aj
pre e-sports. Poziva velmi dobry systém
vyvazovania zavaziami, velmi dobre sa
drzi a, samozrejme, sa s nou velmi
dobre hra. Sice je primarne urcena pre
pravakov, ale ani lavaci nebudd mat’
problém, ak vyrazne nepotrebuju
pouzivat tri bocné tlacidla. Mys vsak nie
je nevyhnutne pre kazdého, ma az
privelké zameranie na e-sports a hlavne
ak nevyhnutne nepotrebujete vyladenie
zavaziami, mOZete sa pozriet po
lacnejsej Rival 310 verzii alebo
symetrickej Sensei 310.

PETER DRAGULA

+ wireless bez lagu - 8 z6n podsvietenia zatazi ba-
+ kvalitny senzor tériu

+ moznost vyvazenia mysi

+ rychle nabijanie cez USB
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PLAYSTATION CLASSIC

. RETRO KONZOLA
. SONY

ostalgia ma obrovskd moc. Méze prehovarat ku

generacii starsich hracov v hociktorom case

a ma Sancu uputat'ich pozornost’ stale vo

vacsich casovych odstupoch. Ak ju spojite so
silnym produktom, moze vam priniest’ solidne predaje

i posilnit’ reputacia vasej znacky. A Sony sa presne po 24
rokoch rozhodla, ze znovu stavi na kartu prvej
PlayStation...




Nostalgia teraz vladne vo viacerych smeroch. Filmari
najnovsie miluju osemdesiate roky (a o chvilu ,objavia”
asi aj devatdesiate) a Nintendo v uplynulom case
vychrlilo malé skatulky ako NES ci Super NES Mini.
Cielom je vratit hracov do doéb minulych v spojeni

s novymi technolégiami. Teda ako sa to vezme,

z noviniek sa tu najde jedine HDMI port, lebo ovladace
Ci grafika sa udrziavaju skor v starej dobrej forme.

Pre zaujimavost’ tu su Specifikacie konzoly, ktoré su
vyrazne vyssSie ako mala povodna PS1, ale potrebné pre
emulaciu, aj tak niektoré hry idu s framerate velmi
nizko:

Procesor: Mediatek 8167A Quad Core Cortex-A35 1.5
GHz (procesor byval v lacnejsich tabletoch)

Zvukovy Cip: Mediatek MT6392A

Pamat: 1 GB DDR3-1866 Mhz

Ulozisko: eMMC 5.1 16 GB

Rozmery: 149 x 33 x 105 mm

Vaha: 170 gramov

Podporované rozlisenia: 720p / 480p cezHDMI
Napajanie: 5V / 1A cez micro USB
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Prva PlayStation je pre mnohych aj synonymom prvej
konzoly. (Iste, my eSte starsi si pamatame vlka s vajcami
Ci podmorsky poklad a megachobotnicu, pripadne
Tetris 8v1.) A spolu s nou si spajaju prvé zazitky -
Crasha, Spyra, Resident Evil, Metal Gear Solid, Gran
Tourismo, Ridge Racer ¢i Final Fantasy VII. Mnohé

z tychto hier sa uz vratili v oprasenej, FullHD ci 4K
podobe...

Ale ak zasiahne nostalgia aj samotny hardvér, existuje
iba jedna Sanca - priniest konzolu znova. Musite dobre
zvazit, ¢o ponechat’ a ¢o vyhodit. A dat dobru cenu,
podporu sucasnych TV a mozno aj Cosi navyse. Sony si
povedala, ze po 24 rokoch je idealny Cas priniest’ tzv.
PlayStation Classic. Je tu za 99 eur, obsahuje 20 hier

a stravili sme s nou jedno dopoludnie...

Ako vyzera a kam s nou?

Sanca vydat PS Classic ako minikonzolu vyustila do
podstatne mensich fyzickych rozmerov. Tento drobec sa
zmesti pomaly do vrecka kabata, je vyborne prenosny

a ani v obyvacke nezaberie vela miesta.
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Dizajn sa na prvy pohlad nezmenil: ostala povodna farba,
je tu staré dobré logo a mechanika je sice virtualna, ale
stale sa da vyuzit pri Final Fantasy VI, ked'si hra vypyta
zmenu disku. Treba ju akoze otvorit, tym sa nacita dalsi
disk a hranie m6ze pokracovat’.

Na to sluzi dedikované tlacidlo OPEN vpravo. Dvojica
tlacidiel vlavo je tiez jasna — POWER zapne konzolu

a RESET sluzi na navrat do menu. Z prednej Casti si
mozete zapojit’ dva ovladace a zo zadnej jedine HDMI
kabel a USB sietovy adaptér. Na dizajne niet po chvili o
objavovat: verna kopia starej PlayStation v podstatne
mensom vydani.

Menu a fungovanie

Po zapnuti sa nahra pévodna zvucka a potom sa
dostanete do menu, kde uz caka 20 predinstalovanych
hier. Tvoria kruh, v ktorom sa prepinate a pri kazdej hre
vidite nazov, rok vydania, firmu a dokonca aj pocet
hracov, t.. ¢i to bude iba sélo zalezZitost, alebo budu
moct’ zapolit’ dvaja. RozloZenie je cca 50:50 a roky
vydania su rozmanité, od 1995 do 2000.

Hra simuluje aj pamatovu kartu, kde sa ukladaju vase

pozicie z hier. Ale najddlezitejSie je fungovanie ulozenych
pozicii v kontexte celého OS. Sikovny operaény systém si
totiz sdm vie zapamatat, kde ste skoncili a po ukonceni
hrania a skoku do menu dostanete na vyber: ulozit’
poziciu hry alebo ju nechat’ tak. Tato nadstavba save
game ma vynikajuce vyuzitie pre rychle testy

i pokraCovanie v hre, sami si vyberate ako hru odlozit a Ci
budete na druhy den v nej pokracovat. Iste, stale mozete
pouzivat bezné ukladanie pozicii v hrach, ale niektoré
tituly boli zname tym, ze hru neukladali aj hodinu, ¢o je
na dnesné pomery nelnosné, a tak pride tato nova
metdda vhod. Sucasni hradi su zvyknuti vyskocit z hry,
odist od konzoly a potom sa k nej vratit — a PS Classic
presne toto umoznuje.

20 hier a velké vasne pri vybere

Vela revu sme uz poculi kvéli hram, ktoré su ulozené na
PS Classic. V baleni dostanete 20 hier a Sony nas chvilu
napinala, kym zverejnila vsetky nazvy. Pri oznameni
mikrokonzoly bolo par titulov (Tekken 3, Final Fantasy
VII, Ridge Race Type 4), neskor sa upresnila cela
dvadsiatka. Je prirodzené, ze kazdy hrac¢ ma fixovand
TOP 20 po svojom a Sanca, ze sa kazdému Sony trafi do
vkusu, ma daleko od sto percent.



Pri nazerani na dvadsiatku hier sa da pozerat’ aj takto:
hral som ich vsetky? Poznam niektoré spamati, takze aj
po 20 rokoch si sadnem s gamepadom a odohram
preteky Ci pasaz s bossom ako by som ju dorazil vCera?
Lebo tu plati: dvadsat a dost. Sony postupovala podla
moznosti: do konzoly vlozila hry, na ktoré ma prava
(zrejme preto ziadny Crash ¢i Spyro, ktorych
monetizuje uz Activision, alebo nejaky Tomb Raider).

Pri testovani budd mnohi ratat, ktoré hry su super a
ktore sluzia skor ako vypln. A ¢im dlhsie sa hrate

s konzolou, tym lepsi pocit mate zo zvolenej ponuky.
Lebo na papieri vSetko vyzera inak — placete nad tym,
¢o vam tu chyba, ale ked  dostanete na niekolko hodin
konzolu do ruk, nestihnete vsetko a vSade sa zdrzite.
Zrazu zistite, Ze aj niektoré odpisované hry su v praxi
chytlavé a iné hrate z povinnosti...

Testovanie blaznivych zazitkov

V prvom rade doélezité overenie faktu: PS Classic
nestavila na ziadnu emulaciu, vyssie rozlisenie alebo
iné bonusy. Hry dostavate v pévodnej forme, ¢o najprv
pri 4K a FullHD TV moéze vyzerat podivne, no povodné
rozliSenie doruci sucasne istu vinu nostalgie a otestuje,

Ci hrate iba kvOli grafike (je prakticky hranata, hruba,
miestami prijemne archaicka) alebo aj hratelnosti. A Co
je dolezité, ostali aj ovladacie schémy, takze sa obcas
musite doucit’ i kruZok nahodou nesupluje potvrdenie
namiesto krizika a pod.

Ideme na to podla abecedy a ako prvy testujeme Battle
Arena Toshinden. Idealny pre boje v dvojici, osvedcena
klasika, ktora ni¢ nepokazi a znalcov naramne

potesi. Tekken 3 podobne, silnd bojovka a azda je
lepsia volba, ze autori siahli po neskorsej Casti — viac
postav, vacsSia popularita. Je fajn vidiet dve silné
bojovky, lebo tie zacali tvorit’ Siroky kataldg prvej
PlayStation a primali kupovat hracov konzolu.

Mnohi si spomenu na totalne blaznivé preteky

s nazvom Twisted Metal. Blaznivy klaun, divné typy,
kopa zbrani, grafika obstojna, ale do hry sa dalo
paradne ponorit’ a vo vselijakych tirakoch strielat

v arénach. Je tu Uplne prvy diel, originalne postavy
i arény, da sa tu stravit’ hodinka. Mozno sa budete
pytat, preCo Sony nezivi sériu dlhSie. Nuz, naroky
hracov sa zmenili a uz nestaci iba drsna akcia na
kolesach, ziada sa Cosi viac.
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Aj Destruction Derby je fajn klasika, kde sa jazdi na
okruhoch a naplno zrazaju protivnici. Opat je to prvy
diel, pravidla su rychle, zrozumitelné a do hry sa
dostanete okamzite. Nechyba ani Ridge Racer, Sony
vybralo verziu Type 4, o je celkom solidny vyber —
osobne si stale pamatam jednu z trati, no akosi sa mi
za tie roky zhorsil as o dve sekundy. Treba viac
trénovat, ale tu si uZijete vela poctivej arkadovej
pretekarskej zabavy. A kto chce poriadnu arkadu,
rozhodne si zvoli Cool Boarders 2 — mozno trosku
podcenovana hra, kde jazdite na snowboarde a robite
paradne triky. Ta hra mi imponuje aj po rokoch, hoci mi
vela trikov nevychadza...

Ako starnu velikani

V dalSej Casti testu som si umyselne vyberal hry pre
jedného hraca a testoval, ako obstali v Case. Jasné,
pustil som Final Fantasy VIl na desat’ minut, ta hra je
stale nostalgicky Uzasna, s grafikou si vystacite, ak sa
chcete naplno ponorit do pribehu a RPG systému.
Vyuzijete tu aj virtualnu vymenu diskov a desiatky
hodin casu si treba vyhradit aj po 20 rokoch. Ak chcete,
lebo FF7 sme uz hrali asi na x platformach...

Grand Theft Auto starne neuveritelne a je to uz takmer
retro. Pohlad zhora, prvé mesto, ale vnutri brutalna

zabava zamerana na zrazanie chodcov, kradnutie aut,
zdvihanie telefénov a plnenie blaznivych misii. Je fajn
mat ho poruke, no vela hracov mu venuje asi 20-30
minut a dost, toto je uz old-school.

Kolega Vlado sa pustil do prvej misie v Rainbow

Six a ako jeden z mala hracov si pamata prepinanie
postav, rozstrielanie dveri, skiel ¢i podlahy — celd
kampan sice nemal v Umysle hrat, ale obaja sme uznali,
Ze povodna podoba potrapi mnohych hracov

v ovladani i naplIni misii.

Podobne sa javi aj trio Syphon Filter - Metal Gear Solid
- Resident Evil. Tri absolutne klasiky a da sa do nich
zazrat' (najviac asi do MGS kvoli pribehu), no zrejme sa
do nich hraci pustia sami, az kym opadne prvotny osial,
kedy sa testuje najma multiplayer. Resident Evil ma aj
narocné ovladanie, zvykal som si nan z trojice hier
najdlhsie.

Jednou z najlepsie starnucich hier je vSak Rayman.
Totalna klasika, stale chytlava hratelnost, vysoka
narocnost — funguje to spolahlivo, zoberiem gamepad
do ruk a vynaraju sa mi aj vSetky triky na nepriatelov.
Podobne sa osvedci Oddworld: Abe's Odyssey, ibaze
jeho vizualny kabat zostarol viac. Staré dobré hlasové
prikazy, nasledovanie a oslobodzovanie kamosov, to je



klasika ako remen, Co sa da hrat aj po 20 rokoch!

Po 15 minut som sa venoval dvom RPG. Wild Arms je
vyborna vec z divokého zapadu, ale rozbieha sa
typicky pomaly. Dedinka, svetova mapa, tahoveé
suboje, moj maly favorit, ktorého som necakal a asi by
som ho aj dokazal hrat' 5-10 hodin. No a Revelations:
Persona je Uplne necakana RPG v Eurdpe, lebo
povodne tu pred dvomi dekadami ani nevysla a zrazu
ju tu mame. Pri sucasnej popularite série nie je vobec
marne dat’ si prvy diel. RPG borci nemusia zufat, ze
sem neprisli vacsie hity, tato dvojica je fajn zastupenie.
| ked'.. spomenul niekto Legend of Dragoon?
Aaaaaaaaaa...

A na zaver PlayStation crazyyyyy

Uz ked' si myslite, ze vas PS Classic nema ¢im
prekvapit, pride finalna Stvorica titulov. Jeden som si
umyselne nechal na koniec a zvy$na trojica je presne
tou ukazkou exkluzivnych divnych titulov, ktoré su
spojené s PlayStation ekosystémom. IQ Cube je puzzle
hra, kde sa na postavicku valia kocky, vy ich musite
odstranit’ skor, ako sa zvysi Uroven levelu — je to nieco
také tazko pochopitelné, ze okrem klasikov a znalcov
sa sucasné publikum bude do toho dostavat pomaly.
Ale ma to v sebe Cosi svojské.

Jumping Flash je bizarna plosinkovka, kde skacete do
vysky levelu a odrazate sa dalej. Je to dobra ukazka
hratelnosti arkad z konca 90. rokov, no osobne sa mi
z nej trochu todi hlava. Ak sa ukaze jej opatovna
popularita, bol by to idealny titul do VR.

Mr. Driller je taka divna arkada, kde sa snazite
prekopat cez rozne bloky farieb, pricom kazdy ma svoj
vyznam. Je to kombo Tetrisu s kopanim v rychlom
tempe.

A na zaver Cierny kon kolekcie: Super Puzzle Fighter 2
Turbo! Aj tato hra vychadza z Tetrisu, takZe skladanie
kociek dokopy je zaklad, no s viacerymi obmenami. Po
prvé, vzdy hrate proti niekomu a vas stipec a tspech
ovplyvni toho druhého. Po druhé, hra je zaroven
kombinovana s bojovkou, tie komba zo zloZenych
kociek slizia na ustedrenie Uderu protivnikovi. Ak si
teda nechate vela Sanci na zloZenie superobjektu...
bum, o chvilu zasypete stipec oponenta a dostane po
hube tak, ze sa uz nespamata!

Pat eur za hru a dusok nostalgie k tomu

PS Classic je teda jasna propozicia: zmensena konzola,
rovnaky dizajn, povedomé ovladace, stara dobra
zabava. 20 vybranych hier, s ktorymi travite cCas a ak
ste pripraveni na retro chvile i party Casy, uzijete si
ako kedysi. Mozeme dalej polemizovat, pre¢o sme
nedostali to a ono, ale ked' si zoberiete gamepad do
ruk, odstartujete Sikovné carousel menu

a prehrabavate sa v dvadsiatke, vzdy si tam nieco
najdete. Vyborna nadstavba ukladania hier je jasné
plus a grafika... nuz, ako pred 20 rokmi. Malokto asi
dohra vsetko, ale ak ste nikdy nemali staru PlayStation
a chcete dobehnut 90. roky, mate Sancu. Ak si to
preratate na drobné, jedna hra za pat eur a mala
prenosna konzola s dvomi ovladacmi k tomu.









HUAWEI NOVA 4
DOSTANE DIERKU V DISPLEJI

Po Galaxy A8s bol prave ohlaseny dalsi mobil s
dierkou v displeji a to od Huawei. Je to Huawei
Nova 4. Ten bude priamou konkurenciou A8s,
kedZe rovnako ponukne 6.4 palcovy displej a
vyssi stredny vykon.

Konkrétne Nova 4 ma 2310x1080 rozlisenie
displeja, starsi Kirin 970 Cip, 8GB pamate,
128GB flashu. Vzadu ma 48MP kameru, 20MP
senzor a dal$i senzor na detekciu hibky.
Vpredu ma 24MP kameru. Batéria bude mat’
3750mAh.

Cenovo v prepocte v Cine ide okolo 400 eur.




ASUS ROG PHONE ,
JE UZ DOSTUPNY AJ U NAS

Asus ROG phone prave oficialne vychadza u nas a Samotny mobil ma 6 palcov AMOLED displej s 1080 x
ponuka masivny vykon a aj vela doplnkov. Samozrejme, 2160 rozliSenim a podporou 90Hz. Mobil ma 8GB
prichadza so Snapdragonom 845, ktory je vsak pamate a 128GB, alebo 512GB flashu. Dopina to
pretaktovany na 2.96GHz a vd'aka tomu dosahuje 300  4000mAh batéria. U nas sa bude predavat za 919 eur.
tisic bodov v Antutu 7. Mobil je nalezite chladeny

Gamecool technoldgiou Asusu, a teda sa nebude

vyrazne zahrievat.

Co je ale najlepsie na Asus ROG je mnozstvo doplnkov,
ktoré z neho robia skutocne herny mobil. Je tam Mobile
Desktop Dock, WiGig Display Dock, TwinView Dock s
dodatocnym displejom, alebo aj Gamevice ovladac.
Samozrejme, kazdy doplnok si musite samostatne
dokupit. K tomu samotny mobil ma vzadu dve
ultrazvukové dotykové zény Airtriggers, ako aj RGB
podsvietenie.




LENOVO Z5 PRO GT JE PRVY MOBIL

SO SNAPDRAGONOM 855

Novy Lenovo Z5 Pro GT ponukne hned
zaciatkom roka novy hi-end medzi
mobilmi. Ponukne totiz novy 7nm
Snapdragon 855 procesor, prida mu aj
12GB pamate a 512GB Uloziska. Budu
vsak aj mensie verzie a to 6GB so 128GB
a 8GB s 128GB a 258GB uloziskom.

Samotny displej bude slider so 6.39
palcovmy 2340x1080 AMOLED displejom
a s 95% pomerom plochy a displeja
prednej steny. Kamery budu dve vzadu,
dve vpredu pod slider plochou. Vzadu
bude kombinacia 16MP a 24MP, obe s
/1.8. Vpredu bude 16MP a 8MP. Doplni

to senzor odtlackov prstov v displeji a
face unlock.

Co nebude prave najlepsie je 3350mAh
batéria, ale novy Cip ma 7nm, a teda
nieco usetri. Je to zmensené pre slider
mechanizmus, kde sme podobné
mensie batérie videli aj pri ostatnych
slideroch. Vaha bude rovnako vyssia a
to 210 gramov.

Cenovo pojde v Cine v prepocte od 343
eur za najlacnejsiu verziu, do 559 eur za
najdrahsiu verziu. Vyjde tam 24.
januara.
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CHCELI BY STE HERNY NAVLEK NA
RUKU?

Ak ste si eSte nedavate pancuchu na ruku pri hrani,
mozno vas tento vyrobok presveddi. Je to Performance *blood circulation
Enhancing Gaming Glove. Navlek, ktory ma zaistit' dobru

~% cirkulaciu krvi v ruke, teplotu, znizuje stres svalov pocas
hrania. Navlek sam o sebe ruku stiahne a bude *reduce muscle stress
zohrievat’ a k tomu si mozete dokupit aj podlozku ktora
zaisti optimalny uhol zapastia smerom k mysi.

« body temperature

» faster recovery

Kickstarter je uz zaplateny, kde autor chce len 11 tisic
dolarov a uz ma 48 tisic. A ak chcete mézete este
prispiet” a jednu pancuchu na ruku si kipit za 22 eur
Standardnu alebo dizajnovu za 35 eur. Pritom podlozka

ide od 52 eur. Oboje je za 70 eur a rOzne Specialne
edicie idu vyssie. NajdrahSia diamantova edicia je za
1770 eur.
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m SAMSUNG GALAXY WATCH




amsung aktualne premenoval svoje Gear
hodinky a nazvom ich priblizil k svojej
Uspesnej Galaxy sérii. Jeho hodinky maju za
sebou peknu sériu, v ktorej sa postupne vylepsuju. Su
to jemné vylepSenia v rychlosti a pamati, ale aj s
postupne pribudajucimi funkciami. Presne to vidime aj
v Galaxy Watch.

Minule sme sa pozreli na Gear Sport, viac Sportovo
zamerané hodinky, ktoré ponukli vSetky mozné senzory
merani pri Sportovani, nemali vsak verziu s vlastnou
SIM kartou. Galaxy Watch nasleduju plnohodnotnu
Gear S sériu a dostanete ich ako v bluetooth, tak aj LTE
verzii so SIM kartou a su aj v dvoch velkostiach 42 mm
a 46 mm. Teda maju vlastny reproduktor aj mikrofén na
komunikaciu.

Zakladom hodiniek je teraz novy Exynos procesor,
vdaka ktorému aj pri mensej batérii vydrzia hodinky
viac dni bez nabitia. Batéria tak mdze byt mensia a
hodinky lahSie. Rovnako Tizen systém uz bol
upgradnuty na 4.0 verziu.

Samotné hodinky su elegantné, vhodné ako pre muzov
v striebornej a Ciernej farbe, tak aj pre zeny vdaka
ruzovozlatej verzii.
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Specifikacie:

- Velkost: 42 mm a 46 mm

- Displej: 1.3” (33 mm) pre mensiu verziu a 1.2" (30 mm)
pre vacsiu - 360x360px, Gorilla Glass DX+

- Verzie: LTE a Wi-fi verzia

- Vaha: 49 gramov a 63 gramov

- Procesor: Exynos 9110 Dual core 1,15 GHz

- Systém: Tizen 4.0

- Pamat: LTE verzia méa 1.5 GB RAM, Bluetooth verzia
768 MB RAM

- Ulozisko: 4 GB

- Vodeodolnost: IP68 do 50 metrov hibky

- Farby: Strieborna, Cierna a ruzovo zlata verzia s
vymenitelnymi remienkami

- Batéria: 472 mAh v 46mm verzii a 270 mAh v 42mm
verzii

- Wireless nabijanie: WPC

- Senzory: Accelerometer, Gyroskop, Barometer, HRM,
Ambient Light, NFC

Samozrejme, dOlezité je vybrat' si spravnu velkost. 46
mm suU pre vacsie, hrubsie ruky a ak mate mensiu a
nechcete, aby vam hodinky pretrcali, 42 mm su
univerzalnejsie. Ak chcete hodinky pre deti, tak urcite
zoberte mensie, pripadne sa pozrite po Gear Sport.
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K obom velkostiam hodiniek dostanete zakladny
remienok aj s doplnkom vo forme nahradného remienku,
ktory budete nosit. Ak sa vam vsak gumeny, aj ked’
kvalitny remienok nebude pacit, ponuka je uz dost’ Siroka
a viete si dokupit kozené alebo kovové (len si sledujte
velkost remienka, mensie hodinky maju 20 mm, vacsie 22
mm). Nalezite si k tomu mozete doladit” hodinky
[ubovolnym ¢&iselnikom. Co je samozrejmostou na smart
hodinkach.

Ciselnik bude vzdy vyzerat velmi dobre, kedZe hodinky
maju AMOLED displej s peknym 360x360 rozlisenim a
teda Uplne Ciernou ciernou. Farby su vyrazné a budete ich
vidiet’ aj v slnecnom dni. Okolo displeja najdete otocny
kruh, ktory je zakladnym ovladacim prvkom hodiniek,
spolu s dvomi bo¢nymi tlacidlami. Samozrejme, dopina to
dotykovy displej. Celé je to postavené v kovovom rame,
ktory zozadu uzatvara umela plocha so senzorom na
detekciu tepu.

Detekcia tepu patri k jednému z 39 meracov aktivit.
Hodinky totiz, samozrejme, maju rézne gyroskopy a
akcelerometre, ktoré automaticky zachytavaju rézne typy
pohybu. Vedia, kolko krokov prejdete, ako dlho ste
behali, kracali, kolko poschodi ste presli. Ale mbzete si na
nich zapnut aj Specifické tréningové mody, ako lyZzovanie,
cyklistiku, turistiku, plavanie, ale aj trenazéry, bezecké
pasy, vypady, brusaky, drepy, a rozne dalsie cviky. Kedze

maju reproduktor, hodinky vas aj odstartuju, pocitaju a aj
upozornia na koniec cvikov. Ak trénujete napriklad len s
mobilom, toto je efektivnejsi spdsob. Samozrejme,
nechyba ani pocitanie spalenych kalorii.

Pri hodinkach sa nemusite bat ani vody a dalsich
vonkajsich vplyvov, kedze splnili vojenské normy na MIL-
STD-810G na pad, extrémne teploty, prach,

vibracie, nizky tlak a vysoku vysku. Aj ked, samozrejme,
ak budete plavat' v mori alebo chlérovej vode, v bazéne
nasledne si ich poumyvaijte, aby sa neposkodili materialy.

Pre turistov a horolezcov je tu novinka, a to vyskomer
spojeny s meracom tlaku vzduchu. A pre tych co menej
Sportuju a vela pracuju pridal vyrobca zaujimavost, a to
merac stresu. Ten je zalozeny na merani tepu a mozno
analyzovani krivky. Nakoniec pre kazdého nechyba
detekcia spanku, teda jeho dizky, faz a aj tepu pri spanku.

Vsetko je spojené so Samsung Health aplikaciou, ktoru si
mobzete dat’ do Android alebo iOS mobilov a prepojit' s
hodinkami. Ta vam vsetky tieto Udaje zhfha a mozete
tam sledovat’ svoje vykony, spanok, ale aj spotrebované
kalorie a ak si budete zadavat, tak aj prijaté kalorie,
prijatl vodu a aktualnu vahu. Mozete sa spojit s priatelmi
a reagovat’ na globalne vyzvy v pocte prejdenych krokov.

Celé to dopifia aplikacia Galaxy Wear, ktora sa prepoji s
hodinkami a umoznuje do nich nahravat aplikacie, hry a
Ciselniky. Wear vam k tomu zobrazuje aj stav batérie,



volné miesto v hodinkach a aj volnd RAM. Viete si to Zakladom smart hodiniek je preberanie notifikacii z
optimalizovat’ a premazavat’ aj na dialku. Rovnako mdzete mobilu, kde si m&zete nastavit, aké notifikacie vam maju
na dialku zapnut' méd Setrenia energie. chodit’ do mobilu, vidite aj kto vam prave vola, kto poslal
SMS alebo aky email prisiel. Pritom jednoduché odpovede
a SMS spravy mozete posielat’ aj rovno z hodiniek a pri
LTE verzii z nich mozete aj telefonovat. V hodinkach je aj
NFC na prepojenie s aplikaciami a bankovymi systémami a
priame platenie priloZzenim.

Samotny vyber Ciselnikov je v Store bohaty, vela peknych
je tam zadarmo, ale vela je aj za peniaze. Mozno az prilis
vela, ale zrejme pre rozne firmy alebo ludi je to
jednoducha cesta ako zarobit. Cenovo idu okolo eura, nie
su drahé, ale osobne som nevidel dovod nejaké si
kupovat, kedZe sa da vybrat' aj z tych, ktoré st zadarmo.  Batéria vydrzi 3-4 dni pri LTE verziach a 4-5 dni pri

Su tam jednoduché minimalistické, Sportové, klasické, bluetooth verziach. Mensie verzie vydrzia o den menej
futuristické, rucickové. Casto ¢iselniky rovno dopifaji aj  ako vacsie, kedZe je tam vacsi rozdiel v batériach. Zalez,
informaciu o prejdenych krokoch, tepe a dalSich Udajoch  samozrejme, na tom, ako ich vyuzivate, pri castom hrani,
hodiniek. Niektoré reproduktorom simuluju aj tikanie. alebo dlhom Sportovani mézete nabijat kazdy vecer.
Nabijanie je jednoduché, hodinky maju vlastny
magneticky dock, kam si ich len poloZite a nabijete. Je
skoda, ze stale maju vlastny styl nabijania a nepresli na Ql
Standard. Nim by ste mohli hodinky nabijat aj na inych
nabijackach alebo uz rovno na mobiloch. Pritom napriklad
Huawei Mate 20 Pro uz ma umoznené nabijanie inych
zariadeni a Samsung by mohol pre hodinky zapracovat’
nieco podobné.

Zaroven je na Store pekna ponuka aplikacii. Tie zahfiaju
rozne uzitocné veci, ako kalkulacka, mapy, ovladanie
Smart Things od Samsungu, navigacné aplikacie, stopky,
barometer, ale aj videoprehravac alebo prepojenie s
kamerou ¢i uz na mobile, alebo kamerami na internete.
Nechybaju ani socialne aplikacie a, samozrejme, to
doplifiajd hry.

Hry su tu primarne mensie, jednoduché a len na ultra
rychle zabitie Casu, ako su Fruit Ninja, Snake, Invaders,
peknym doplnkom je klasicky vlk a zajac s vajciami, ale je
tam aj emulator Gameboya alebo kartové hry. Hry
ovladate podla ich potrieb - niektoré otacanim ciselnika,
iné cez touchscreen. Znovu su niektoré zadarmo, ale za
iné zaplatite okolo eura.

Nové Samsung hodinky maju sice iny nazov a su znovu
vylepsené, ale zaroven stale rovnaké. Necakajte od toho
zasadné zmeny, ale lepsia batéria a nové funkcie su
pozitivne Upravy. Ak nemate starSie verzie a chcete
investovat' do hodiniek, tieto su velmi kvalitné a nesklamu.

HODNOTENIE

B PETER DRAGULA

+ velka vydrz batérie - len vlastné nabijanie, nepodporuje Ql

NOVE FUNKCIE, + mnoZstvo funkcii pre $port

+ vyskomer

VYSSIA VYDRZ + kvalitné ciselniky, dostatok aplikacii
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IPHONE XR

. MOBIL
. APPLE

pple k iPhone XS a XS Max pridava aj
lacnejsi iPhone XR, ktory by mal byt urceny
pre mainstream pouzivatelov iPhonov.
Apple v nom chcelo pondknut’ nieco nizsie,
orezané a farebné, ale cenu nenastavilo prave
najlepsie. Co nakoniec pri ziadnom z novych iPhonov.
Apple tu neodhadlo situaciu na trhu a prestrelilo
maximalnu cenu pri kazdej z verzii. To nasledne viedlo
k nizSim predajom, zastavovaniu vyroby a
najmasivnejsiemu padu akcii v histérii firmy. Pozrime
sa vsak, Co prinasa iPhone XR.




Specifikacie:

Displej: 6,1 palcov, 828 x 1792px - LCD
Rozmery: 150.9 x 75.7 x 8.3 mm

Vaha: 194 gramov

Procesor: Apple A12 - 7nm

Pamat: 3 GB RAM

Ulozisko: 64/128/256 GB

Kamera: 12 MP, /1.8, 26 mm (wide), 1/2.55", 1.4um, OIS,
PDAF

Predna kamera: 7 MP, /2.2, 32mm
Nabijanie: Lighting port, Ql wireless
Vodeodolnost” IP67

Batéria: 2942 mAh

Dizajnovo cakajte podobny mobil ako ostatné verzie
iPhone X, teda displej na takmer cell prednu stranu, bez
spodného tlacidla a s hornym vyrezom. Ale konkrétne
tu vidiet velké rozdiely oproti X a XS verziam, a to velmi
velké okraje okolo displeja, jedna kamera alebo aj hrubé
hlinikové telo mobilu, je to velky kontrast oproti
aktualnemu trendu tenkych mobilov. Neda sa povedat,
Ze by 8,3 mm bolo prilis vela, ale tie zaoblené boky ho
robia na pohlad a aj na drzanie zvlastne tu¢nym. Vaha
200 gramov tomu v tejto velkosti vObec nepomaha. Na
takyto mobil je to vel'mi vela. Celé to pésobi ako retro, z
Cias, ked mobily boli hrubé a tazké.

Farbami tu Apple skusilo oslovit' masy a mobil pripravilo
hned'v Siestich rozmanitych farbach, pricom nechyba
biela a ¢ierna, doplfhaju to modr3, zIta, Cervena a
koralova. Az na bielu maju vsetky mobily zafarbené aj
telo danou farbou. Mozno aj preto biela verzia nevyzera
tak kompaktne. Ale ak mate radi Cisty Sedy hlinik, moze
vam biela verzia sadnut. Osobne sa mi to zda také
neupravené a lacné a na dotyk nie také prijemné ako
napriklad ocel ako pri ostatny X verziach.

Na okrajoch najdete klasické tlacidla, teda power,
volume a prepinac na tichy rezim, ¢o je stale standard
pri iPhone mobiloch. Rovnako na pripojenie a nabijanie
je tu stale standardny lighting port. Uvidime, ci sa ho
Apple v buducich verziach nezbavi, kedZe pri novom
iPade Pro ho uz zmenili za USB.

Samotny displej je o kategoriu nizsie ako X alebo XS
série, nie je to AMOLED, ale LCD, ktory méa prekvapivo
len 828p rozliSenie a nema ani 3D touch funkciu. Nie je
to az take kvalitné na pohlad, zaroven cierna tu nie je
Cierna ako pri ostatnych X verziach, ale cely displej ide
skor do modra. Farby su vsak stale decentné. Hlavne v
rozliSeni je to prekvapivy low-end. Také nizke rozlisenie
uz nemavaju ani mobily za 200 eur. Ak ste zvyknuti na
1080p, zbadate vacsie zuby a nepravidelné zaoblenia.
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Co nesklame, je kamera, je sice len jedna, ale ponuka
dostatocnu kvalitu v zakladnom foteni. Necakajte tu
Ziadne optické zoomy, nocné mddy alebo DSLR. Je tu
len jedna wide SoSovka. Fotky vsak zachyti pekne ako
cez den, tak aj pri slabSom svetle. Je to F/1.8, takze
citlivost’ bude dostatocna, aj ked, samozrejme, nespravi
vysokokvalitné nocné fotografie. Oproti vyssim XS
mobilom tu bude chybat napriklad rozmazanie
pozadia pri inych objektoch ako ludoch. So$ovka totiz
nema podporu DSLR a vsetko prechadza na softvér,
ktory vie na fotografii rozpoznat' len ludi. Vo videach
ponuka Casozber a aj Standardné spomalené video,
ktoré je standardne iphonovskych 240 fps. Nie je tu
moznost pre 960 fps spomalenie.

Kamera je uz Standardne vystipena, a teda ak
nechcete, aby sa vam mobil pri tukani na stole hojdal,
vhodny je obal. Ten je vSak pri sklenenych mobiloch
vhodny vzdy. KedZe riziko rozbitia je vysoké a hlavne
pri iPhone, najma ak rozbijete zadné sklo, oprava stoji
niekolko stoviek. Okrem bocnych tlacidiel nema mobil
na sebe ziadny senzor odtlackov prstov, ktory Apple
vyhodilo bez toho. aby zapracovalo bud’ senzor
dozadu, na bok, alebo do displeja, ako to uz maju
rozne Cinske znacky. Ostava tak len odomkynanie
formou rozpoznavania tvare prednymi

senzormi. Predna kamera ma 7 MP s /2.2 senzorom,
o je dostatocné na selfie fotky, ktorym nechyba ani
moznost rozmazania pozadia alebo emoji.

Za samotny vykon sa mobil nemusi hanbit, ma A12
procesor, ktory je aj v XS a XS Max, a teda mozete
Cakat” masivny vykon. Nie az taky vysoky ako vo vacsich
verziach, ale nie je od nich daleko. Zda sa, Ze hlavne
spomalili grafickl Cast’ procesora. Konkrétne sa
benchmark v Antutu pohybuje medzi 350 tisic, zatial co
XS verzie su okolo 360 tisic, rozdiel robi tych 149 tisic
bodov za GPU v XS a len 121 tisic v XR. Rovnako sa tu
procesor zahrieva a spolu s tym spomaluje a teda ak
dihsie hrate, pdjde vykon nizsie, niekde k hranici 300
tisic bodov. Primarne sa pri podtaktovani znizuje
frekvencia CPU, ¢o nasledne stahuje dole aj GPU.

Antutu benchmark 7:

iPhone XS a XS Max, 358057 (CPU 133253, GPU
149197, UX 67086, MEM 9521)
iPhone XR - 349408 (CPU 131945, GPU 121945, UX
61591, MEM 10627)
HTC U12 plus (snapdragon 845) -

263726 (90789,107087,55472, 10378)
Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)
Samsung Galaxy Note 9 (Exynos) - 247229 (86854,
96071,55949,8355)
Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355, 91186,
56654,8772)
iPhone X - 236403 - (96017, 84894, 48224)
Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)



Samotny vykon v 3D marku je na 3630 bodoch, ¢o je
prekvapivo malo oproti Androidom, ktoré idu uz cez
4000 bodov. Mozno ta narocna grafika nefunguje az
tak efektivne na iPhonoch. Ale to nie je ani ddlezite,
kedze také narocné hry sa na mobily ani nevyvijaju a su
postavené niekde hlboko pod hi-endmi. Bez
problémov ich totiz rozbehaju aj 150-eurové mobily.
Na druhej strane rychlejsie mobily ponuknu vyssi
framerate v hrach.

Co sa tyka batérie, t4 ma mat podla Apple najlepsiu
vydrz z novych iPhonov, je sice mensia ako v XS Max,
ale zase ma mensi displej, podtaktovany procesor a ma
LCD displej, ktory by mal mat’ nizsiu spotrebu. V
realnych testoch véak rozdiel nevidiet. Co je dolezité,
batéria pekne vydrzi dva dni bezného pouzivania.
Nemusite sa velmi obavat, ze by sa vam rychlo
vyminala. Na druhej strane nabijanie rychle nebude,
kedZe Apple stale nepustilo zZilou a stale aj k drahym
mobilom pribaluje pomalul nabijacku, s ktorou nabijate
mobil tri hodiny. Ak by ste chceli rychlejsiu nabijacku,
musite si ju dokupit samostatne.

iPhone XR, XS, pripadne XS Max?

Ak stale nechcete Android a rozmyslate, aky model z
novych iPhonov X zobrat, mozno si do porovnania
zaradte aj minulorocne X-ko. To je cenovo na tom
podobne alebo lepsie ako XR a povedal by som, ze sa
oplati viac. Sice nema taku rychlost’ procesora, ale zase

B PETER DRAGULA

+ vysoky vykon
+ kvalitna kamera

ma lepsi displej, dizajn, dualnu kameru vzadu a 3D
touch. Na druhej strane XR ma rézne pastelové farby,
ak vas prave toto taha.

Ak vSak obetujete dvesto eur naviac, mate uz XS a to je
vyssi mobil v kazdej oblasti. Ma Amoled, lepsiu
konstrukciu, kamery, jedine Co je nizSie, je batéria a
uhlopriecka displeja. Ak chcete nieco vyssSie a nevadi
vam este vysSia cena, ostava este zvacseny XS Max,
ktory prinasa aj lepsiu batériu.

Zhrnutie

Z iPhone XR mam pocit predrazeného mobilu. Teda
niezeby ostatné iPhony X neboli predrazené, ale tie
maju aspon pocit hi-endu. Tu ten pocit chyba, citit a aj
vidiet, ze je ,budgetovy" mobil, len za vysoku cenu.
Displej, rozlisenie, velké okraje, ram, hrabka a aj vaha -
ni¢ neposobi ako v mobile za 730 eur. Su vsak dve
veci, na ktoré sa neda stazovat, a to rychlost a kvalita
kamery. Ta je sice len jedna a neCakajte od nej zazraky,
ale v ramci svojich moznosti nesklame, stale vSak moze
chybat druha kamera napriklad so zoomom.

Neda sa povedat, ze je to zly mobil, ma vsetko, co
mam mat’, ale ak by toto bol Android, cakali by sme ho
niekde na urovni 300 eur. Tam uz su podobné
vykonnostné hi-endy, ale s kompromismi v inych
oblastiach. Tu je vSak cena viac ako dvojnasobok.

HODNOTENIE

- cena

- vysoka vaha

- len LCD displej s nizSim rozlisenim
- velké okraje okolo displeja

- pomala nabijacka v baleni

- jedna zadna kamera obmedzuje
moznosti fotografovania
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SAMSUNG GALAXY $4

. TABLET
. SAMSUNG

irmy sa v poslednej dobe do tabletov nehrnu,
kedZe sa tento trh stale zmensuje. Na jednej
strane z neho ujedaju stale vacsie mobily, na
druhej strane pouzivatelia zistili, ze 2-in-1
windows notebooky su rozumnejsia volba ako Android
tablety, ak chcu na tablete realne nieco robit. Samsung
sa snazi v Tab S4 priniest kompromisné riesenie.
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Samsung Tab S4 sa tak prave postavil oproti Surface
tabletu a aj iPadu. Ponuka ako tlakoveé pero, tak
doplnok klavesnice a aj novinku, a to desktopovy mod
pre Android systém. Skutocne zaujimava ponuka. Sice
to stale bude len obmedzeny systém bez moznosti
spustenia skutocne produktivnych aplikacii, ale
minimalne na browsovanie, Office, kreslenie, videa a hry
je to zaujimava ponuka.

Specifikacie

Displej: 10.5" WQXGA, Super AMOLED (2560x1600), 287
pp!

Rozmery: 249.3 x 164.3 x 7.1 mm

Vaha: 482 g (Wi-Fi), 483 g (LTE)

Kamera: 8 MP F1.9, 13 MP AF F1.9

Procesor: Qualcomm MSM8998 (Snapdragon 835)
Pamat: 4 GB RAM

Ulozisko: 64 GB / 256 GB + 400 GB SD karta

Zvuk: 4 reproduktory AKG, Surround sound s Dolby
Atmos

Port: USB-C
Batéria: 7300 mAh

Tablet dostanete vo wifi a 4G verzii, oba v Ciernej a
bielej farbe. Rovno k nemu dostanete dotykové pero S
pen, dokupit si mOzete klavesnicovy obal, ako aj HDMI
konvertor pre vystup na monitor a nakoniec je dostupny
aj Standardny maly dock len pre nabijanie.

Tablet vyzera paradne, je tenucky, pevny, prednej
ploche kraluje 10-palcovy AMOLED displej, zatial ¢o
zadna stena je sklenena. Vyzera luxusne a zaroven
ponuka prijatelnu vahu, ako aj vykon. Aj ked' pri vykone
je velka skoda, ze nepouzili rovno Snapdragon 845, ale
dali minuloro¢ny 835. Mohli sa s vykonom posunut’
vyssie. No stale je to v dnesnej dobe Utimu tabletov
pekny kusok.

Z kamier ponuka len nevyhnutné doplnky pre tablety.
Sice nie su zIé a f1.9 ponuknu relativne slusny obraz, ale
necakajte od toho nic hlbsie, Nakoniec na tabletoch sa
kamery skor vyuzivaju na videokomunikaciu ako fotenie
a selfie. Predna kamera pridava odomkynanie dihovkou
a tvarou. Je to zaroven jediné automatické
odomkynanie kedze tu nie je senzor odtlackov prstov.
Okrem toho uz moézete zadavat' len kod. Na druhej
strane, ak mate tablet stale doma, kédovanie ani
nebude potrebné.
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Snapdragon procesor dopitia 4 GB pamate, ¢o je uz na
dnes aj na tablet len tak-tak. KedZe hlavne na tablete
mozete robit  vacsie veci a tento si to doslova pyta,
kedZe Samsung ho bral ako produktivne 2-in-1
zariadenie. Mozno 6 GB alebo 8 GB by bolo lepsie
vzhladom aj na buducnost, kedZe tablet vydrzi viac
rokov ako mobil. Na jednoduché veci, ako je Skype,
Facebook a ich multitasking na polovicu displeja je to
dostatok, rovnako ani pri Office aplikaciach nebude
problém. Ale ak planujete kreslit, pouzivat Photoshop
a pritom otvarat viac aplikacii naraz, uz sa to

zaplni. Specialne ak chcete vyuzivat desktopovy DEX
mod tabletu.

Samsung totiz rozsiril svoj Samsung Experience
launcher a ako do mobilov, tak aj do tabletov pridal
moznost’ zapnutia desktopového médu. Mobily ho sice
zapnu len pri pripojeni na monitor alebo TV, ale tablety
si mOzete do desktopu prepnut kedykolvek. Aj ked' je
idealne pouzivat'ich s klavesnicovym obalom, kedze v
desktop mdde vam uz virutalna klavesnica bude
zavadzat'. V tomto mode ponukne tablet prostredie
velmi podobné Windowsu, a teda spodna lista s
odklikmi, shortcutmi, task manager. Vsetko tu je.
Samozrejme, su tu aj presuvatelné okna a volne
menitelné velkosti. Len nezabudnite, ze 4 GB RAM
pocet okien a spustenych aplikacii mierne obmedzi.

Je to velmi pekne spravené a ak chcete z tabletu
dostat’ viac, toto je presne to, Co potrebujete. Sice
vzhladom na obmedzenost ponuky aplikacii sa nikdy
nedostanete k produktivnosti Windows 2-in-1
zariadeni, ale ak to nevyzadujete, Tab S4 je dobry
kompromis. Je to priam idealne na jednoduché a rychle
browsovanie, pozeranie videi a, samozrejme, hranie
mobilnych hier. Plus, prirodzene, kreslenie vd'aka

dotykovému tlakovému peru. No ak by ste chceli verziu
tabletu s Windowsom, Samsung tam ma Galaxy Book
zariadenia, aj ked' tento rok zatial nepriniesol novu
verziu.

Samotné mobilné hry sa stale viac rozsiruju aj do
oblasti velkych titulov, ale, samozrejme, len takych, ¢o
mozu byt financované cez mikrotransakcie. Nalezite
tomu tu uz je PUBG alebo Fortnite, pricom pri Fortnite
ma Samsung stale bonus, ktory mozete ziskat, a to
Galaxy skin. To plati aj pri Tab S4.

Vykon v hrach tu je bezproblémovy, aj ked vzhladom
na pouzitie Snapdragom 835 procesora nie je Uplne na
vrchole. Konkrétne ponukne 203-tisicové skore v
Antutu benchmarku. Teda je to taky vykon, aky maju
835 mobily, ¢o je o 50 tisic menej ako S9 mobily a o
100 tisic menej ako najrychlejsie Snapdragon 845
mobily. Zaroven je to vyrazne menej ako nové iPady,
ktoré maju masivne 569-tisicové skore.

V 3D marku ide na 3700 bodov, ¢o pekne staci na
zahranie aj tych najnarocnejsich mobilnych hier. Velka
Skoda, Ze mobilné tituly casto nemaju nastavenia
kvality, a teda neprepnete rozliSenie ani nenastavite
kvalitu textur. Napriklad Fortnite ma niekolko nastaveni
kvality, stale su len na Urovni mobilov. To by sa uz na
velkej 10-palcovej obrazovke zislo, kedZe hra tam
vyzera Uplne inak ako na miniatirnom displeji mobilu.
Viac vidite slabé textury a aj slabé detaily. Stale sa to
vSak pekne da zahrat a velka obrazovka ma vyhodu v
tom, Ze si prstami nezakryvate cely displej. Zaroven ale
v niektorych hrach nemusite dociahnut na vsetky prvky
prstami a musite sa natiahnut’ Zazitok z hrania je vsak
pdsobivy.



Hranie alebo aj pustanie hudby a filmov velmi
dobre umocnuju styri reproduktory tabletu,
pricom na kazdej strane ma tablet dva a znie to
velmi dobre, hlasno a so slusnymi bacmi. Pri
Styroch reproduktoroch doslova citite ako vam
ide zvuk z celého tabletu. Reproduktory su
tunované firmou AKG a pridani maju aj
podporu Dolby Atmos.

K tabletu som skdsal aj Keyboard book

cover, teda obal s klavesnicou pre tablet. Cover
je zvonku jemne kozeny a ponuka slot na
dotykové pero aj ked' je relativne nestabilny a
odnimatelny. Klavesnica je vsak velmi dobra.
Klavesy si umelohmotné s dostatocnym
zdvihom a aj so zvukovou odozvou. PiSe sa na
tom pohodlne aj ked' na klavesoch chyba
diakritika, ale to nie je neocakavané. Sprava sa
vSak takmer rovnako ako na PC klavesniciach,
takZze moézete ist po pamati. Ak by ste nieco
nevedeli, viete si na displeji vzdy otvorit’
virtualnu klavesnicu a stlacit’ klaves tam.

Samsung Tab S4 je konstrukcne velmi pdsobivy
Android tablet. Velmi dobre sa drzi, je pevny a
citite z neho kvalitu, aj ked vykonovo a
pamatovo mohol Samsung este pritlacit. Stale
je vsak v decentnom vykone a ponuka
zaujimavu alternativhu k Windows 2-in-1
zariadeniam, hlavne vdaka desktopovému
mddu a dotykovému peru. Idealne je tak
dokupit si aj klavesnicovy obal. Rozsiri
moznosti tabletu a zaroven ho ochrani.

HODNOTENIE

B PETER DRAGULA

+ kvalitné vyhotovenie - vykon mohol byt vyssi a aj pamate
+ velmi dobry desktop mod systému  mohlo byt viac
+ kvalitné pero - tablet nema slot na pero

+ pekna vydrz batérie
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ATARI HANDHELD

. RETRO KONZOLA

oom retro konzol so sebou prinasa aj navrat
~ATARI Atari konzoly hned' v niekolkych verziach a to

ako handheld, tak aj ako joystick. Teda konzola

je prerobena do podoby joysticku, ktory
pripojite k TV, alebo priamo handheldu s displejom. My tu
mame Blaze Atari Retro Handheld, ktory tak ponukne
zmensenie Atari konzoly z konca 70-tych rokov do
minimalizovanej podoby. Je to konzola vasich otcov,
alebo starych otcov s extrémnymi retro hrami, ktoré
svojho Casu rozbiehali herny biznis.




Specifikacie:

Displej: 2.4 palcovy LCD
Napajanie: 4x AAA batérie
Vystupy: Slachadla, TV
Softvér: 50 hier

Handheld prichadza v retro vyhotoveni, ktoré sa snazi
pripominat klasické Atari 2600, teda kombinacia
Cierneho plastu a hnedého dreva. Tu je vSak drevo
nahradené hnedym textdrovanym plastom. Na pohlad
to nevyzera zle, ale na dotyk to pdsobi lacno. Nakoniec,
doplifia to slabsi displej a v handhelde nie je vstavana
batéria, ale funguje na Styri AAA batérie, ktoré si musite
dokupit.

Z vystupov handheld ponuka ako moznost’ slichadiel,
ak chcete jednoduché pipanie hier pocuvat v
slichadlach, tak aj moznost vystupu na TV cez AV out,
kde si ale musite dokupit” kompatibilny kabel. Nechyba
tlacidlo na zapinanie a hlasitost. Z ovladacov prinasa
jeden d-pad ako nahradu joysticku a dve Standardné
tlacidla. Dalsie funkcie hier ovladate cez Start a Select,
ktorych sucasnym stlacenim oboch tlacidiel konzolu

resetujete a vraciate sa do Uvodného menu s vyberom
hier.

Zvlastnym doplnkom je LED diéda v pravom hornom
rohu, ktora sa nezda ako najvhodnejsi doplnok. Je prilis
silna a zapnutie zariadenia vyslovene nepotrebujete mat’
naznacené didédou, kedZe vam svieti displej.

Po zapnuti vam handheld ukaze vyber 50-tich klasickych
Atari titulov. Tesa Uplne prvych retro titulov v ¢asoch,
kedy hry boli zlozené z pixelov velkych ako past a farby
v hrach ste mohli ratat’ na prstoch jednej ruky. Na danu
dobu to vsak bolo nie¢o nevidané a zaujimaveé. Najdete
tu tak legendarne hry, ako Asteroids, Breakout,
Centipede, Missile Command, Pong a vela dalSich hier,
medzi ktorymi nechyba golf, bowling, tenis, pinball,
kasinové hry atd" VSetko v Uplne jednoduchom
spracovani.

Ponuka je rozmanita, od arkad, Sportov, cez lietadielka,
auta az po stolné hry. Niektoré su graficky lepsie,
niektoré Uplne hrozné a nechybaju ani textove hry.
Vizualne najlepsie su Sporty, kde maju postavicky aspon
aky-taky tvar. Vacsinu hier si zahrate najviac par minut,
niektoré nevydrzite ani tolko.
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Co sa tyka ovladania, hry boli pévodne navrhnuté na
joystick a neda sa povedat, ze by sa d-padom ovladali
prave najlepsie. Zalezi od hry, ale napriklad v Breakoute
je pohyb velmi citlivy a na jedno stlacenie tlacidla prejde
palicka viac ako by ste Cakali a Casto je ta vzdialenost’
nahodna. Velmi tazko sa nastavite pod padajicu
lopticku. Rovnako vSetky auticka a vSetko, Co si
vyzadovalo rychle a presné reakcie, sa hra dost zle.
Centipede je na tom lepsie, ale tiez tam bude presnost’
problém. Asteroids ako tak viete zahrat, aj ked tam to na
miniatdrnej obrazovke nie je prave najprehladnejsie.

NajzaujimavejSou hrou je tam asi Adventure (video, ako
ma prostredie vyzerat bez pixelov, pekne ukazal reboot).
Je to prakticky predchodca vsetkych RPG a dungeonov. V
jednoduchych miestnostiach musite hladat’ kltce,
otvarat brany, niekedy zobrat' me¢, ak je v dalsej
miestnosti nepriatel. Musite sa aj vracat’ a prechadzat’
bludiskom. Na tu dobu je to prekvapivo hlboké, aj ked’
vasa postava je len stvorcCek. Prejdenie hry trva tak 15
minut.

Vsetky hry su relativne jednoduché, kratke, Casto vsak
narocné, su to este hry z Casov predtym, ako zacali mat’
hry aj hlbku, alebo vacsi obsah. Tie nasledovali az v

neskorsich tituloch, ktoré tu chybaju. Tony lepSich hier
alebo aj vylepsenych verzii tychto hier najdete na
mobiloch zadarmo, ale ked  uz pre nic iné, hry sa oplatia
zahrat' pre studium historie hier. Je to ako navrat v Case
do hier, ktoré dnes aj zacinajlci programator spravi za
hodinu. Ukazuje to, aky pokrok hry spravili za 40 rokov.
Uvidime, ako sa nase dnesné hry budeme my alebo
budlce generacie pozerat o dalSich 40 rokov.... Mozno
dostanu retro Xbox digitalnu SoSovku do oka.

Handheld ma vsak aj chyby a okrem toho, Ze sa mi
niektoré hry zdali zabugované a nedali sa ovladat, alebo
som ich nevedel hrat, cely handheld sa niekedy nechcel
spustit. Niekedy sa totiz nabootoval len do bielej
obrazovky a prebral sa az na niekolké zapnutie,
respektive po urcitom case od vypnutia. Je to zvlastna
chyba a neviem, ¢i je to Specifické len na tento handheld,
alebo to méze robit kazdému.

Chyabalo mi tu vsak druhé ovladanie. Na handheld by sa
sice ani nezmestilo, ale vela starych Atari hier je
spravenych pre dvoch hracov. Pri niektorych hrach je
zvlastne, ked' je polovica obrazovky je zamrznuta, alebo
sa druha postava nehybe, lebo druhy hrac neovlada.



Ak to zhodnotim, je to handheld zaujimavy na tri veci a
to pre nostalgiu pre starSich hracov, ktori hravali este
koncom 70. a zaciatkom 80-tych rokov a pripomenie
im to mladost aspon na chvilu. Druha vec je historické
hladisko, aby ste mali doma cast hernej histérie, ktoru
takto mozete Studovat' a uvidite jej zaciatky. A
nakoniec vam handheld m6ze mdze pekne dotvarat’
vasu policku s hrami. PretoZe presne na to je handheld
dizajnovo stavany. Spodna hrana je totiz plocha a
pekne mozZe stat” a vynimat sa vo vasom hernom zatisi.

Ale jednu vec tam len tazko najdete - a to je zabava.
Neviem si predstavit, ako presne mézu tieto hry dnes
niekoho na dlhsiu dobu zabavit. Mozno na chvilu si to
preklikate a poskusate, dlhsiu zabavu tam tazko
najdete. Napriek tomu to za cenu mierne cez 30 eur
nemusi byt zly darcek otcovi, starému otcovi, alebo aj
dietatu, ak ho chcete potyrat a ukdzat mu, ¢o sa
niekedy hravalo. Mozno ho na par minut odputate od
Fortnite.
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James Wan mozZe rezirovat, ¢o chce a mate velku
sancu, ze urobi pozeratelny hit. Spomente si na prvu
Pilku (Saw). Prvy Insidious. Jeho dva horory V zajati
démonov patria medzi najlepsie zanrové kusy za
dekadu. A ak by niekto zapochyboval o tom, ¢i
zvladne akcny film, staci si spomenut na kamerové
excesy z Rychlo a zbesilo 7. Preto asi dlho u Warner
Bros. nevahali, ¢i mu nechajud Aquamana s plnou
viziou.

Zabudnite na vsetky predchadzajuce filmy z DC uni-
verza, na videnie Aquamana nepotrebujete vediet
takmer nic. Film Startuje vlastnym prolégom, kde sa
dozvieme o tom, ako kralovna Atlanna prisla na
7z hibky mora na pevninu, stretla strazcu majaka To-
| ma Curryho a mali spolu syna Arthura. O par rokov

| neskdr Atlanna musela ist spat’ do podmorske;j rise,
zatial Co z Arthura vyrastol silny junak, ktory tu
pomoze niekomu v dedinke, tam zastavi Utok piratov
a pod. Vsetko sa meni, ked sa objavi Cervenovlasa
Mera, ktora mu hovori o jeho cnostnom pdvodne
a ze prichadza cas, kedy méze nastat' vojna medzi
postupne sa spajajucimi morskyml risSami a ludmi na
pevnine. DOVOdOVJe viac — znecistovanie, vlastné
ambicie i snaha pouzit najvacsie armady na Zemi.

James Wan natocil komiksovu rozpravku vo velkom
Style, o com svedci rozpocet 160 milionov dolarov

a 143-minutovy zostrih. Je len tazké uverit, Ze robil
nejaké kompromisy, narval sem tolko mytoldgie, ar-
chitektury, efektov, postav i kreatur, ze sa nestacite
divit. Relativne civilny proldg je iba odrazovym
mostikom pre velké veci, ktoré postupne serviruje

v dalSich aktoch. Tento pristup vam méze trosku va-
dit’ na Starte, ktory je mierny a rozbieha sa cez par
dialégov, spoznavanie rodicov, no v momente na-
behnutia prvej akcnej scény vam Wan da niekolko
dévodov preco nepochybovat’ o tempe, ktoré nasadi
neskér. Uvodny siiboj mu umozni nastartovat’ kame-
ru a lietat v malej miestnosti, v dravom style viest’
suboj, palit zo zbrani i nicit. Aby ste nahodou nem-
ohli zadriemat, serviruje dunivé akcné sekvencie
kazdych 10-15 minut.

= AQUAMAN

Rézia: James Wan. Scenar: David Leslie, Johnson-McGoldrick, Will Beall, Geoff Johns, James Wan. Hraju: Jason Momoa, Amber
Dafoe, Patrick Wilson, Nicole Kidman, Dolph Lundgren



eard, Willem

Ako spravny origin nam Aquaman ponukne spoznavanie
povodu, tréning (Stylovy, avsak ponukany vo forme flash-
backov a mentorom je Willem Dafoe), objavovanie
druhého sveta (na pevnine je Arthur silny, no ako pod
vodou?), vlastnych druhov i nepriatelov. Neustale sa
miesaju pevninové i podmorské lokality, akoby sa snazili
tvorcovia nahovorit, Ze koexistuju a Zem nie je limitovana
iba na jednu i druhu. Plati to dokonca pre celkovd myto-
|6giu Atlantidy a doc¢kame sa aj vysvetlenia, kedy bol este
kontinent nad vodou, preco sa potopil a ako sa v nom Zije
teraz. Do celého ekosystému sa ponarame cez optiku Ar-
thura, ktory vela netusi, iba to, Ze mu kedysi musela mama
odist"a on dusi v sebe nadej, ze by ju raz mohol objavit.
Ze ho tam dole caka velké mnozstvo neprebadanych
miest, pravidiel alebo nutnost’ podstupit’ suboj

s nevlastnym bratom, to je ina vec.

Uz prva tretina da vytusit, ze z dejového hladiska sa
nekona ni¢ svetoborné a podla videohernej schémy sa
presuvame z jednej lokality na druhu, kde treba nieco

znecistujuce oceany, ktoré by sa mohli vzburit. Ale zdanie
klame, Wan nam chce ukazat’ skor vsetkych sedem kra-
lovstiev, perfektnu trikovu vypravu (ktorda mozno zoberie
inSpiraciu Avatarovi pod vodou) a vygradovat’ svoje Usilie
do pompéznych akcnych sekvencii v druhej polovici. Ta
ponorkova na zaciatku je dobry start, no uz suboj v Kruhu
ohna (pod vodou, stale vam to dava logiku?) za¢ne na-
berat’ vyssie obratky a potom...

...si nemozete nevsimnut jednu fantastickd akciu na Sicilii.
Zasluzi si samostatnu pozornost, lebo ide o jeden z dvoch
milnikov filmu. Wan toci akciu subezne na viacerych
miestach, kamerou lieta ponad domy, kde skacu hrdinovia,
meni miesta a vSetko vyzera ako natoCené na jednu Supu.
Dopraje si efekty, nacasované zasahy ci krasny sulad Cer-
venovlasej hrdinky v jednom Specifickom priestore...

Ze Wan nema dost, to sa presvedcite aj neskor. Kralovstvo
trenchov, zemské jadro, vlastna variacia Krakena, je tu
tolko napadov, Ze ich nestacite vstrebavat. Finalna tretina

najst, ziskat, prebojovat' sa atd. Hladat véa¢siu hibku sa ne- je vySperkovana masivnou bitkou, kde sa ani neda konsta-

oplati, riesi sa tu povod postav, rodinné vztahy, mocenské,
chut’ spajat’i rozdelovat’ ¢i vyvolat vojnu. Obcas vycitite, ze
niekto moze byt falosny alebo prehodi motivaciu, inokedy
sa ide jasne za cielom. Pre AQuamana su vytvoreni su-
chozemski i morski nepriatelia a Wan medzi nimi umne
kluckuje podla zvolenych miest. Nie je problém dostat” Ar-
thura do akcného viru — a presne tam ho Wan potrebuje
mat.

Niezeby Jason Momoa bol slaby herec alebo mal menej
podareny ansambl naokolo. Prave naopak, vsetci hraju
vyborne to, o maju. Momoa trusi suché hlasky, je do-
brodruh, nechce ist' do kazdého konfliktu a ma horucu
hlavu. VSetko mu naramne pasuje, je v ostrom kontraste
s Merou (Amber Heard hra peknu zrzku v kostyme, Co
bude asi hit buduceho Halloweenu), vynikajucim Pat-
rickom Wilsonom (Wanov borec z Démonov si uziva Orma
znamenite) a azda najvacsim prekvapenim: Dolphom
Lundgrenom ako kralom Nereusom s rozvaznymi mo-
mentmi. Pripocitajte si Nicole Kidman a spomenutého
Dafoe, ktori hraju solidne, nie iba len tak za najom...

V niektorych momentoch mate pocit, ze by Wan mohol
nasadit  trosku ekologickej agitky, neporiadne [udstvo

HODNOTENIE

MICHAL KOREC

tovat, ze je to ,dost preefektované”, je to Cista
demonstracia aktualnych efektov a moznosti akcie, ktoru
si velké studio moze dovolit. Kvantum jednotiek, opat’
kopa napadov a do toho... Ano, Wan to robi zas! Toci ka-
meru o 90, 180, aj 270 stupnov, aby docielil neuveritelny
efekt. A jedna vec sa mu rozhodne dari: aby vas jeho Ag-
uaman naplno pohltil a zabudli ste na existencialne prob-
lémy tam vonku a uzili si trikova akciu. Ze k tomu prispeje
aj duniva hudba Rupert Gregson-Williamsa natrénovaného
z Wonder Woman, to je velké plus. Nasiel si svoj motiv, je
drasticky akcny, neda vam vydychnut. P6jdete ohucani
velkolepym sprievodom.

Ano, Aquaman by dostal ete vyssie skore, ak by mal pre-
pracovanejsi dej. Alebo ak by v hom islo o ¢osi viac. No je
verny predlohe, nika nam fantastickl odyseu do iného
sveta, ktory je radost objavovat’ a nechat sa tam uniest’
cez Sikovne zvoleného hrdinu, krasnu Zenu po jeho boku.
Su tu epické akeéné scény a niektori péjdu nan znova, lebo
na jedno videnie vsetko nevstrebaji. Nemusi imponovat’
vSetkym, tento digitalny festival by vsak bola skoda
zmeskat — najma v IMAX vydani, kde dve tretiny dlzky su
formatované Specialne na pIné platno!
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Zacnime od konca. Toto je najlepsi komiksovy film roka.
P Sveddi, Ze Spider-Man je super a zaner stale dokaze

YT T A e priniest’ nieco nevidené. Je to komiks pre sucasnu
generaciu odchovanu na smartfénoch, ma skvelé tempo,
dokaze predostriet’smutnu i vesell naladu, skvell akciu
a zaporaka s dobrym cielom (nie v Style Teraz vyhubim
svet, haha, a pomstim sa hrdinovi!). Zapadni tvorcovia

. —_ — pochopili to, ¢o uz davno ovladaju vychodni: ak chcete

B A R R e S B pustit uzdu fantézie napIno, nebabrite sa s hercami pred

. zelenym platnom a otvorite nove dimenzie.

Novy Spider-Man je navyse vzacny svojou poziciou

Vv univerze, ktory startoval za 15 rokov uz tri razy

a niektori divaci mo6zu mat’ gulas, kto je poriadny Spider-
Man alebo stavkovat na Tobeyho, Andrewa ¢i Toma. Pre
mnohych bude animovany Spidey novou vyzvou: mozu
zabudnut na vSetkych minulych a dostanu poltucet
novych. No Spider-Verse reSpektuje, co sme videli uz
doteraz: zaporakov, niektoré udalosti a rata so
znalostami minulych filmov. Nie je klasicky restart, ako
podtitul napoveda, pracuje s paralelnymi svetmi, ¢im sa
scenaristi vyhli casovym liniam i koliziami s hranymi fil-
mami.

Nenechajte sa zmiast, ze Spidey je animovany, dabo-
vany = bude automaticky pre deti. Slovenskému
divakovi treba plesnut po cele a primat ho zabudnut na
archaické nazory. Pred nami je skvely celok, ma Siroku
paletu postav a zacina celkom obycajne. Tinendzer Miles
Morales chodi na novu skolu, kde nie je borec ako na
minulej a chyba mu pochopenie rodicov i okolia. Utechu
obcas najde u stryka Aarona, ktory ho raz zobral
pomalovat zabudnutl stenu v metre a prejavit' sa
umelecky. Rafol ho tu maly pavucik, vd'aka ktoremu ma
Miles nadobudne nadprirodzené schopnosti: lepia sa mu
prsty, lezie po stenach a asi to nebude puberta.

Vsetko sa meni, ked sa v New Yorku udeje viacero
necCakanych udalosti, dorazi odhodlany Kingpin, pokusa
sa o neuveritelné energetické pokusy, ktoré neustia iba
do vypadkov elektriny alebo bizarnych udalosti
\ v metropole, ale realne prepajanie nasho sveta s inymi
dimenziami. Zastavit' ho nebude lahké, a Miles objavi
neuveritelnu partiu, ktora mu da nielen patricné rady do
Zivota.

m SPIDER-MAN PARALENE SVETY

Rézia: Bob Persichetti, Peter Ramsey. Scenar: Brian Michael Bendis (postavy), Stan Lee (postavy), Phil Lord, Christopher Miller, R«

Alex Hirsch. Hraju: Shameik Moore, Jake Johnson, Hailee Steinfeld, Liev Schreiber, Mahershala Ali, Brian Tyree Henry



Miles Morales je skvelo napisana postava. Vnutri odhodlany vyrazi dych a je Uplne mozné, ze mnozstvo divakov ho bude

chalan, navonok chce byt frajer, a bojuje s ostychom, aj trosku kritizovat, lebo sa tam toho deje strasne vela. To
poziciou v rodine. Chce sa presadit, oslovit’ krasnu babu vo hraci videohier a Specialne Bayonetty sa moze uvelebit’
vedlajsej lavici a nebyt teréom posmechu, ked mu tatko a vychutnat'si na velkom platne kvantum elementov su-

polis cez vysielacku vyzna lasku. Téma rodiny a priatelstva  casne.
vycnieva uz v civilnej rovine a hoci sa rozbehnd akéné

scény, film nezabdda na pol minttky zastavit. Paralelné svety s ui’komiksgm pre dnesnu generaciu
s rozbitou pozornostou od vsetkych displejov. Je na mile

Spider-Man: Paralelné svety nie je iba obycajny komiks, kde vzdialeny prvému Spider-Manovi ¢i X-Menom. Nielen
figuruje hrdina v kostyme a ide dat’ na frak zloduchovi. Je to animacia, ale zhutnené napady timu Lord-Miller (LEGO
pocta zositom Spider-Mana, ktoré vysli za dekady vratane  Movie, 21 Jump Street) vam nedaju dychat’. Dokazu sem
odbocdiek, alternativ, reStartov atd. Autori vyborne spraco-  vlozit Uplne vsetko — napinavé akéné scény, scenaristické
vali fenomén alternativnych svetov a vdaka experimentu sa pointy, milé rodinné momenty, chlap(Cen)ské chvile,

im dari vSetky zhutnit do jedného — vytvorit prienik zhodou priestor pre stratu i nadej. Autori prehadzuju vyhybku
okolnosti v nasom svete, kde sa stalo nieco fatalne. Vyborne neustale, no celku to neskodi.

pbsobi postupny nastup inych Spider-Manov a ich roly. Pe- _ ) .

ter B. Parker je zaujimava postava starsSieho chlapika, ktory Najprv sa rehocete na oblchanom starom Parkerovi
nam ukazuje ¢o sa modze stat superhrdinovi po dlhych ro- @ potom zatlacite slzicku pri citlivej scéne. Dospievanie

koch a ¢i ma potencial byt mentorom niekomu mladSiemu. Vv modernom svete je malokedy zobrazené takto verne, bez
ohladu na superschopnosti a dilemy s nimi. Navyse, ten-

Politicky korektne je vyuzita aj Spider-Gwen, mrstné dievéa to Spider-Man nema ani tradicnu lovestory a predsa

s paradnou osobnostou, ktora zosobnuje silu superhrdinky vyborne riesi vztahy postav. 117 minut vam ubehne velmi
s velkou davkou sarmu. Spider-Noir dal Sancu nielen rychlo a ocenite aj vyber zaporakov, mensich i hlavného,
Stylovej Ciernobielej animacii, ale aj Nicolasovi Cageovi lebo je Co riesit.

v originalnom zneni, ktory pdsobi ako veteran _ _ . ) ) o

a nezamenitelne komentuje niektoré momenty. Peni Parker Mimoriadne sa vydaril aj slovensky dabing, ktory si zobrala
prida nadych animé, ¢im paradne povysi film na globalnu ~ do parady particka okolo Jakuba Kronera a volbu hlavného

Uroven v kontexte animacie a Peter Porker/Spider-Ham hlasu pre Milesa vyriesili neCakane — Kroner ho dabuje sam
slizi na Cistu zabavu a skvelé gagy. Na kazdeJ postave je a vtisol postavgvnlglen potrebnu hibku a rozvalhu, ale gj
putavé sledovat jej intro a zaujatie pozicie v top slang a celkovy styl. Prakticky ani jeden hlas vas v priebehu
sekvenciach. filmu nevyrusuje a to je velké vitazstvo. Hoci preferujem

original (Nicolas Cage! Jake Johnson! Oscarovy Mahershala
Zakladné elementy prvého filmu su dodrzané: intro, vycvik, Ali! Hailee Steinfeld!), nemal som problém vidiet ani dabo-
boj s mensimi nepriatelmi a velky boss na koniec. Pomedzi  vanu verziu.
to sa infiltruju dalSie cenné scény: genialne prepojenie nika y ) .. L
postava Prowlera, ¢o pochopite po prvych momentoch —je Ano, toto Sony vyslo a zrejme to bude Cierny kon Vianoc
to hroziva postava, animaciou i charakteristickym zvukom. ako V|a[13J5'e Jumanji 2. Nedajte sa zmiast, ze je to ani-
Doc Ock v Zenskom vydani v laboratériu a okolitom lesiku ~ movany film, naopak, toto je najlepsi Spider-Man od

ponukne brilantne animovanu akciu. Cias Raimiho dvojky. Ma vsetko, ¢o komiksovy film potrebu-
je a eSte aj vela navyse, lebo odkaz Petra Parkera pretavi do

Ruku na srdce, ak¢né scény su neuveritelné, zbesilé novej podoby. Ma ¢o povedat’ detom, dospelym, popcor-

a predsa prehladné, animacia im ponuka tonu moznosti, nozrutom, ktori sa budu valat od smiechu i top fanusikom

kamera skace po hrdinoch a okoli. A samotné finale vam Marvelu s poctivou rozlickou pre Stevea Ditka i Stana Lee.

HODNOTENIE

=
bdney Rothman,

B MICHAL KOREC




= ROBIN HOOD

Rézia: Otto Bathurst. Scenar: Ben Chandler, David James Kelly. Hraju: Taron Egerton, Jamie Foxx, Ben Mendelsohn



Po otvaracom tyzdni nového Robina Hooda zavladlo udajne

v Hollywoode velké vzdychanie a malé zdesenie. V Lion's Gate zistili,
ze ich 100-milibnovy projekt bude mat' v Amerike problémy a musia
sa zacat spoliehat na Eurdpu ¢i iné trhy, aby sa vobec zaplatil. A tri
ostatné studia, ktoré svojho Casu tiez laskovali s vlastnymi projektmi
na Robina Hooda si vydychli, Ze to radsej neskusili. Warneri mali
plan a vymenili ho napokon za Krala Artusa od Guya Ritchieho.
Disney videl cez svoju optiku nového Hooda v Style Piratov Karibiku.
Najblizsie k aktualnemu vysledku mali asi borci zo Sony Spekulujuc
o Style Rychlo a zbesilo ¢i Mission: Impossible. Hoci najradsej by
som videl vietky Studiové pokusy...

Snaha interpretovat’ stard dobru klasiku pre dnesnu generaciu
odchovanu na megaakcnych sériach fakt vyustuje v nadupanu
verziu Robina Hooda vo forme Rychlo a zbesilo. Rapidne rychle
rozpravanie deja, zrychlujuce i spomalujlce scény, blaznivé akcie
v meste, kde ide o velké prachy a obcas sa prepadne nejaky ten
transport s peniazmi. Vymerite trezor z Ria za ozbrojené vozy na
anglickom panstve a mate pribliznd predstavu.

Spocdiatku je pritom rozpravanie sice ponaté ako variacia na staru
klasiku, kde Robin z Loxley funguje ako Slachtic, najde si lasku
Marian, no potom putuje na kriziacke vypravy a bojuje za Anglicko.
Tam sa trosku buri proti Style boja, dokonca zachrani jedného
protivnika, a tak putuje naspat do domoviny, kde zisti, Zze draha mu
zdrhla za inym, Serif mu zhabal panstvo a navyse drancuje
obyvatelov. Nechce to nechat tak, preto sa s dovezenym chlapikom
(dostane meno Maly Jon, hoci meria 1,75m) dohodne, Ze podstupi
narocny tréning a stane sa ochrancom ludu, bude brat' bohatym

a rozdavat' chudobnym. A popritom mozno odhali par spiknuti

a premysli si, ¢i je to s Marian skutoc¢ne prehrana partia...

Bolo by lahké oznacit' Robina Hooda za multikulturnu zlataninu

s mnohymi rasami a vSakovakymi motivaciami postav. Je to zbrkly,
sucasne dynamicky kusok, ktory sa vykaslal na klasickd put hrdinu
a alternuje ju neuveritelne prekrdtenymi vecami. Ma tam postavy
zhodnych mien, no kontext vypalil Uplne inym smerom: ak budete
ochotni experimentovat's oCakavaniami i autormi, zabavite sa
aspon prvd hodinu.

HODNOTENIE

ICHAL KOREC

Mnozstvo prvkov, ktoré su autori ochotni vlozit' do scenara, je
miestami neuveritelné: su tu kriziacke vypravy a ich prekrdtena
pointa, je tu nelttostny Serif kujuci pikle s mestanmi i cirkvou a to
eSte nehovorime o jeho baniach ¢i komplote. A aj prichod kardinala
Ci cely ekosystém ma podivné nuansy fungovania, ale je zdbavné ho
odhalovat a zistovat, kto je tu viastne Séf...

Rychlo sa objavi aj naznak milostného trojuholnika, no jeho
problémom je obsadenie 50-odtiefiového Jamieho Dornana, ktory
sa stava lahkym tercom pre Robina a jeho polovi¢nd snahu ziskat’
Marian spat. Pri hereckom obsadeni okolo priemeru osciluje Taron
Egerton (zial, druhy Eddie ¢i Kingsman sa nekond) a Jamie Foxx si tu
robi zo vSetkych srandu. Eve Hewson je fajn objav do par scén

a tradi¢ny zaporak Ben Mendelsohn hra to isté: podla ocakavani
nastvaného, reci prednasajuceho... hajzla Serifa.

No aj pre tych, o su ochotni hodit mytologiu za hlavu a uzit

si Robina Hooda na steroidoch pride po hodine stopaze vizualna

i pocitova Unava. Najprv je to vtipne prepaleny film: bizarny Start

i neskorsie sekvencie vratane bleskového tréningu (najprv je Robin
priemerny lukostrelec, ked' si trosku zacvici, skoli aj Styroch naraz)

a postupné zapadanie do akozesmotanky (mnohych bude asi
interesovat odkial berie prasule, ked mu vsetko ¢majzli) prinesie par
intrig i dalSich postav.

No neskor sa uz vleCieme od jednej heroickej scény do druhej: bane
tu posobia ako makacky z Pana prstenov, v starych realiach sa
odohrava moderna akcia a do toho duni hudba, ¢o sa snazila ¢osi
naplno vykradnut a Styri dni patram ¢o presne. Od originalneho
soundtracku ma daleko, hoci sa dobre pocuva hodinu v praci.

Ano, akcie tu nie je malo — su tu stredoveké bitky, prepadnutia
vozov, klu¢ovych miest, infiltracie do nepreniknutelnych zakuti
a digitdlna produkcia sa snazi o velké veci. No tam vnutri je to
natahovany film, ktory by pri lepSom strihu dorazil na Uroven
priemeru, no tych 116 minut je uz moc a ked' sa asi kazdych 10
minut pozriete na hodinky, nevesti to ni¢ dobré. Ak sa nahodou
najde dostatok divakov, rysuje sa tu aj Sanca na dvojku...
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= SMRTELNE STROJE

Rézia: Christian Rivers. Scenar: Fran Walsh, Philippa Boyens, Peter Jackson, Philip Reeve. Hraju: Hera Hilmar, Hugo Weaving, Jihz
Sheehan, Leila George, Stephen Lang, Colin Salmon, Frankie Adams, Caren Pistorius...



Vysoky potencial sme videli uz v prvej ukazke: mesta na kolesach sa
prehanaju bezduchou prazdnotou postapokalyptickej Zeme a
prislub bol obrovsky: dynamika, efektna akcia, este aj idea, ze mala
dedina superi s velkym Londynom a jej Sance su... no viete, také
filmové, Ze sa pokusa bojovat, ale dopadne to asi podla klasickej
mustry, Ze vacsi berie a zaroven Startuje Cosi osudové, lebo maly sa
neda...

Vitajte v roku 3118, kde snaha prezit' je ¢oraz tazsia ako kedysi.
Zopar vyvolenych zije v obrovskom Londyne, metropole na
kolesach, ktora putuje po Zapadnom svete a drancuje energiu, malé
mestecka a polosialeny Thaddeus Valentine sniva v kabine o velkom
plane, vdaka ktorému by mohol tiahnut na hranicu Vychodu

a ziskat  obrovské bohatstvo, ktorym by zaistil Londynu dalSiu
prosperitu. VSetkym je totiz zrejmé, ze donekonecna sa neda jazdit’
po svete a skalpovat’ malé mestecka...

Hrdinov tohto pribehu je vSak podstatne viac. Je tu Londyncan Tom
Natsworthy pracujuci v muizeu, aj blondinka Kate (zhodou okolnosti
dcéra Valentina = ni¢ moc perspektiva do dalSieho diania) a z malej
dedinky do metropoly tu skace maskovana Hester Shaw tuziaca po
pomste. A aby postav nebolo malo, vo svete sa hlada smrtonosna
Anna Fang na vlastnej misii.

Splet hrdinov nie je marna, scenar si dava nacas, aby nam vysvetlil
ich dejové pozadie i motivacie, akurat priblizne v polovici zistite, ze
vela originalnych cielov ¢i ambicii sa nekona. Je fajn odhalovat’ nitky
a komploty z minulosti a eSte lepSie zistenie pride pri ich davkovani,
no tento film namiesto velkej gradacie deja nasadi skor typickd
akciu pre blockbuster a vela snahy vySumi do obrovskej palebnej
sily v mytickej lokalite...

Pochopitelne, tento film je drahy, obrovsky a v Universale budu
mnohi nervdzni, ¢i sa im podarilo nastartovat novu sériu. Sucasne je
vizia miestami taka megalomanska, Ze sa neda celych 128 minut
spoliehat’ iba na efekty, ale musime delit' pozornost' medzi exteriéry,
kde su obrovskym kontrastom tie megamesta a pustatina Zeme vs.
interiéry, kde sa vyprava snazi ¢o-to usetrit, ale mina vela za
neurcité kostymy ¢i historické artefakty.

Niektori mozno budu bazit po futuristickom Londyne — ten ostal
skor konzervativny a kamera nad nim lieta efektne, no chyba mu
atmosféra. Ma vsetko od industrialneho podzemia po majestatnu
katedralu, ale ostava neurcitou megalopolis, pri ktorej sa neriesi ani
dovod vzniku ¢i putovanie po zemi. Skratka, mesta su na kolesach,
to nam musi stacit’.

HODNOTENIE

e, Robert

ICHAL KOREC

Film meni vysvetlovanie z knihy za efektné nabehy - a to je obcas
Skoda, lebo postavam i udalostiam chyba hlbka. Je tu kopa
napadov, ale nerozpracovanych. 60-minutova vojna? No, asi da¢o
nuklearne. Preco su niektoré mesta na kolesach, iné vo vzduchu ¢i
za murom? A ako sa energeticky uzivia? Vela sa nedozvieme, ale
dlhodobo je to asi neudrzatelny stav. M6ze jeden velky pozrat’
malych? A potom?

Na druhej strane, o film nenadhodi, to sa snazZi neskor vysvetlovat’
cez flashbacky, navraty, dialégy. Spociatku su hrdinovia divni, maju
rozohranych vela planov a za¢nu sa prepajat’ dvojice Ci trojice To
spajanie je este celkom vyZ|vne a fascinujuce — ked' s uz ale
motivacie urcené a skupmy za¢nU konat, film skizne do festivalu
obrovskych akénych scén, o vas na chvilu ohlusia, no sucasne
otupia, Ze sa uz nedokazete sustredit dalej. Ambivalentné motivacie
postav su v poriadku, obcas niektora prebehne inam (a zvacsa ma
na to aj dovod). Kto je zloduch, to sa postupne vysvetli, méze byt
maly i velky...

Posledna tretina vSak vyrazne skresava body z hodnotenia. Pévodna
fascinacia je prec, uz tusime, Ze sa filmu nepodari servirovat' iba
vyborné sekvencie ako je ta Uvodna a postavy su vmanévrované do
typickych filmovych Sablon. Je fajn vidiet, Ze aj k zaveru sa objavi
par novych mien, suboje su Casto otvorené a upalujeme stale
niekde pre¢ a Smrtelné stroje stale chcu pridavat nie¢o nové.

LenZe zaver takmer zthava kvoli neotesanému rezisérovi, ktory
nevie pondknut vela invencii a skizne takmer do x raz videnych klié
a ocividne miluje Star Wars, lebo v jednej scéne ich priamo cituje

a v inej ma na ne takmer jednoznacny nabeh. Uz som cakal iba
nejaké Sokujuce odhalenie z rodinnych dynastii...

Tym, Ze su Smrtelné stroje prva kniha zo Styroch, necakajte ani
Uplne uzavretie dejovej linie. Zamerne ni¢ neprezradzam, ale
tvorcovia by urcite radi film rozvinuli. Osobne mu davam Sancu,
lebo s lepsim rezisérom by to mozno dopadlo lepsSie a bolo by
komu drzat’ palce. Herci su sice totalne nevyrazni, je zrejmé, ze
okrem Huga Weavinga sa za casting vela neutratilo a rozpocet zhltli
efekty.

Na Start novej sagy su Smrtelné stroje celkom pozeratelné, maju
napady, no ku koncu vySumia, o je trosku skoda. A tradi¢ne plati,
Ze na velkom platne ¢i s dunivym zvukom (IMAX, Dolby Atmos) ¢osi
aj odpustite.

PS - Vy ostatni, ktori nebodaj zabludite na dabovanu verziu, alebo
na megakino Stastie mat nebudete, odpocditajte bod.




m CREED 2

Rézia: Steven Caple Jr. Scenar: Cheo Hodari Coker, Ryan Coogler, Sascha Penn, Sylvester Stallone, Juel Taylor. Hraju: Michael B.
vester Stallone, Tessa Thompson, Phylicia Rashad, Dolph Lundgren, Florian Munteanu ...




Vysoky potencial sme videli uz v prvej ukazke: mesta na kolesach sa
prehanaju bezduchou prazdnotou postapokalyptickej Zeme a
prislub bol obrovsky: dynamika, efektna akcia, eSte aj idea, ze mala
dedina superi s velkym Londynom a jej Sance su... no viete, také
filmové, Ze sa pokusa bojovat, ale dopadne to asi podla klasickej

.....

neda...

Vitajte v roku 3118, kde snaha prezit' je ¢oraz tazsia ako kedysi.
Zopar vyvolenych zije v obrovskom Londyne, metropole na

Film meni vysvetlovanie z knihy za efektné nabehy - a to je obcas
Skoda, lebo postavam i udalostiam chyba hlbka. Je tu kopa
napadov, ale nerozpracovanych. 60-minutova vojna? No, asi dac¢o
nuklearne. Preco su niektoré mesta na kolesach, iné vo vzduchu ¢i
za mUrom? A ako sa energeticky uzivia? Vela sa nedozvieme, ale
dlhodobo je to asi neudrzatelny stav. M6ze jeden velky pozrat’
malych? A potom?

Na druhej strane, o film nenadhodi, to sa snazZi neskor vysvetlovat’
cez flashbacky, navraty, dialégy. Spociatku su hrdinovia divni, maju

kolesach, ktora putuje po Zapadnom svete a drancuje energiu, malé rozohranych vela planov a zacnu sa prepajat’ dvojice Ci trojice. To
mestecka a polosialeny Thaddeus Valentine sniva v kabine o velkom spajanie je este celkom vyzivné a fascinujuce — ked' su uz ale

plane, vdaka ktorému by mohol tiahnut na hranicu Vychodu

a ziskat obrovské bohatstvo, ktorym by zaistil Londynu dalSiu
prosperitu. VSetkym je totiz zrejmé, ze donekonecna sa neda jazdit’
po svete a skalpovat’ malé mestecka...

Hrdinov tohto pribehu je vSak podstatne viac. Je tu Londyncan Tom
Natsworthy pracujuci v muizeu, aj blondinka Kate (zhodou okolnosti
dcéra Valentina = ni¢ moc perspektiva do dalSieho diania) a z malej
dedinky do metropoly tu skace maskovana Hester Shaw tdziaca po
pomste. A aby postav nebolo malo, vo svete sa hlada smrtonosna
Anna Fang na vlastnej misii.

Splet hrdinov nie je marna, scenar si dava nacas, aby nam vysvetlil
ich dejové pozadie i motivacie, akurat priblizne v polovici zistite, ze

motivacie urcené a skupiny za¢nu konat, film skizne do festivalu
obrovskych akénych scén, o vas na chvilu ohlusia, no sucasne
otupia, Ze sa uz nedokazete sustredit’ dalej. Ambivalentné motivacie
postav su v poriadku, obcas niektora prebehne inam (a zvacsa ma
na to aj dovod). Kto je zloduch, to sa postupne vysvetli, méze byt
maly i velky...

Posledna tretina vSak vyrazne skresava body z hodnotenia. Pévodna
fascinacia je prec, uz tusime, Ze sa filmu nepodari servirovat' iba
vyborné sekvencie ako je ta Uvodna a postavy su vmanévrované do
typickych filmovych Sablon. Je fajn vidiet, ze aj k zaveru sa objavi
par novych mien, siboje su Casto otvorené a upalujeme stale
niekde pre¢ a Smrtelné stroje stale chcu pridavat nie¢o nové.

vela originalnych cielov ¢i ambicii sa nekona. Je fajn odhalovat nitky Lenze zaver takmer zlyhava kvoli neotesanému rezisérovi, ktory
a komploty z minulosti a eSte lepSie zistenie pride pri ich davkovani, nevie ponuknut vela invencii a sklzne takmer do x raz videnych klisé

no tento film namiesto velkej gradacie deja nasadi skor typickd
akciu pre blockbuster a vela snahy vysumi do obrovskej palebnej
sily v mytickej lokalite...

Pochopitelne, tento film je drahy, obrovsky a v Universale budu

a ocCividne miluje Star Wars, lebo v jednej scéne ich priamo cituje
a v inej ma na ne takmer jednoznacny nabeh. Uz som cakal iba
nejaké Sokujuce odhalenie z rodinnych dynastii...

Tym, Ze su Smrtelné stroje prva kniha zo Styroch, necakajte ani

mnohi nervdzni, ¢i sa im podarilo nastartovat novu sériu. Sucasne je Uplne uzavretie dejovej linie. Zdmerne ni¢ neprezradzam, ale

vizia miestami taka megalomanska, Ze sa neda celych 128 minut

tvorcovia by urcite radi film rozvinuli. Osobne mu davam Sancu,

spoliehat’ iba na efekty, ale musime delit' pozornost medzi exteriéry, lebo s lepsim rezisérom by to mozno dopadlo lepSie a bolo by

kde su obrovskym kontrastom tie megamesta a pustatina Zeme vs.
interiéry, kde sa vyprava snazi ¢o-to usetrit, ale mina vela za
neurcité kostymy ¢i historické artefakty.

Niektori mozno budu bazit po futuristickom Londyne — ten ostal
skor konzervativny a kamera nad nim lieta efektne, no chyba mu
atmosféra. Ma vsetko od industridlneho podzemia po majestatnu
katedralu, ale ostava neurcitou megalopolis, pri ktorej sa neriesi ani
dovod vzniku i putovanie po zemi. Skratka, mesta su na kolesach,
to nam musi stacit’.

HODNOTENIE

komu drzat’ palce. Herci su sice totalne nevyrazni, je zrejmé, ze
okrem Huga Weavinga sa za casting vela neutratilo a rozpocet zhltli
efekty.

Na Start novej sagy su Smrtelné stroje celkom pozeratelné, maju
napady, no ku koncu vySumia, o je trosku skoda. A tradi¢ne plati,
Ze na velkom platne ¢i s dunivym zvukom (IMAX, Dolby Atmos) ¢osi
aj odpustite.

PS - Vy ostatni, ktori nebodaj zabludite na dabovanu verziu, alebo
na megakino Stastie mat nebudete, odpocitajte bod.
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