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STAR WARS

JEDI: FALLEN ORDER

Star Wars Jedi: Fallen Order bol
predstaveny a aj ked o nom este
nevieme vsetko, informacie sa
postupne objavuju. Hlavne vieme, Ze
hra bude singleplayerova a dostaneme sa
v nej do postavyledi padawana - Cala
Kestisa, ktory preZil Order 66 (po Epizéde
3). Teraz pracuje na Srotovisku, kde
rozobera staré Star Detstroyery.

Nehoda na pracovisku ho vsak prinuti

pouZzit svoju silu, aby zachranil priatela.

Zaroven ho to prezradi a zacina sa jeho
utek.

Na Gteku sa bude snazit rozvijat svoju
silu, vylepsovat techniky boja so
svetelnym mecom a bude objavovat
staré tajomstva stratenej civilizacie.

PETER DRAGULA
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Presnejsie mozeme cakat:

Cinematické, vtahujuce boje — Jedi:
Fallen Order prinesie fantdziu prevtelenia

sa do Jediho vdaka jeho inovativhemu
systému bojov so svetelnym mecom.
Budete mat moznost Gtoku, obrany,
uhybania sa, a to celé spojite s
pouzivanim Sily.



Prekonate tym vsetky prekazky, ktoré sa
vam postavia do cesty. Boje budu sice
intuitivne, ale na ich zvladnutie bude
potrebny postupny tréning. K tomu
budete stale dostavat dalSie moznosti
utokov a obrany.

Pribeh nového Jediho - Ako byvaly
Padawan na uteku pred Impériom musite
ukondit svoj tréning pretym, ako
Inkvizitori objavia vas plan na
znovuozivenie radu Jediov. Vo vaSom
uteku pred zlom Impéria vam budu
pomdhat byvaly Jedi rytier, Sialeny pilot a
nebojacny droid. Budete prechadzat ako
bojmi, tak budete aj objavovat prostredia

a nakoniec aj riesit puzzle dlohy

Galaxia vas Caka — Prastaré lesy, skalnaté
prostredia a temné dzungle, vsetky typy
prostredi budu ¢akat na vase objavenie.
Pritom bude na vés, kam sa rozhodnete
ist dalej. TotiZ ako budete ziskavat nové
sily, moZnosti na mapach sa budu
rozsirovat a budete sa moct do nich
vratit a prejst na nové miesta. Budete
viak musiet jednat rychlo, kedze
Impérium aktivne likviduje vsetky
pozostatky Jedi radu.

S tymi novymi cestami to pripomina
Tomb Raider, kde sa do levelov tiez
mbzZete vracat a postupne dostavat na
nové miesta, aj ked' vacsinou to boli
bonusové lokality. Uvidime, ako to v hre
prepoja a ¢o sa tym bude dat ziskat.

Zo zaujimavosti hra bude v pohlade z
tretej osoby a postavena na Unreal
Engine 4, na ktorom chcu autori zachytit
prostredia a boje velmi podobné filmom.
Samotné boje budu taktické a hraci budu
musiet pristupovat k nepriateflom podla
ich silnych a slabych stranok. Okrem
svetelného meca prinesu autori aj dalSie
ikonické zbrane, postavy, droidov zo Star
Wars univerza.

Ak si hru predobjednate, ¢i uz v
Standardnej, alebo Deluxe edicii,
dostanete skin na svetelny mec a droida.
Deluxe edicia bude okrem hry obsahovat
aj Director's cut obsah s videami z vyvoja
hry, ako aj dalsSie dopInkové kozmetické
prvky.

Hra vyjde 15. novembra na PC, Xbox One
a PS4.
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Bethesda ohlasila vydanie
Wolfenstein: Youngblood, dalsej
mensej hry do Wolfenstein série.
Teraz sa dostaneme do roku 1980,
do casov, kedy su uz Blazkowiczove dcéry
- Jess a Soph, dospelé a prave sa
vydavaju po jeho stopach. Stratil sa totiz
v Parizi.
KedZe PariZ je okupovany, méZzeme cakat
akciu a teraz rovno dvojnasobnu, kedze
hra bude hratelna aj kooperacne.

Znovu budeme spolupracovat s
partizanmi, ktori v Parizi maju sidlo v
katakombach a budeme sa odtial vydavat
na misie do mesta. Budeme moct hrat
sami alebo kooperacne s priatefom.
Kooperacia nebude jediny doplnok,
tentoraz boli pridané aj RPG prvky, kde
sa budeme levelovat, odomykat nové
moznosti, nové doplnky na zbrane,
gadgety a aj kozmetické veci. KedZe od
poslednej hry preslo uz 20 rokov,
mozeme Cakat vyrazne vyleps$ené zbrane,
ktorymi sa budeme presekavat hordami

nacistov.

Hra vyjde 26. jula na PC, Xbox One, PS4 a
aj Switch. Zo zaujimavosti, ak si kupite
Deluxe ediciu hry, dostanete aj Buddy
pass, vdaka ktorému si vas priatel

nemusi kupovat hru a mézete ju hrat

spolu kooperacéne. Ak viak bude chciet
hrat, bude musiet hrat s vami.
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Paradox predstavil Vampire: The

Masquerade - Bloodlines 2 vyvijanom

v Hardsuit Labs, teda Studiu, ktoré

vytvorilo Blacklight Retribution.
Uvidime, ako im pdjde poriadna
pribehova hra. Totiz Vampire je akéna
upirska RPG.

Ako novy upir sa v nej dostavame do
mesta Seattle, v ktorom budeme bojovat
o prezitie medzi upirskymi klanmi,
budeme lovit a snaZit sa zachovat skryty

pred [udmi. Budeme sa snazit stat

ultimativnym upirom. Zvolime si vlastnu
cestu, vlastné zameranie a sily, ktoré
budeme rozvijat. K hre sa ako veduci
pribehovy dizajnér sa vracia Brian
Mitsoda, ktory pracoval aj na pévodnom
Bloodlines a chce tak priniest skutoéného
nasledovnika pévodnej hry, na ktorého
hraci cakali tak dlho. Navyse pocuvaju aj
komunitu a chcu priniest to, ¢o tato
znacka predstavuje - temny tén, hutnua
atmosféru, aliancie s réznymi vyhodami a
tiez kvalitne spracovany melee subojovy
systém.

Hra je oznamena pre PC a konzoly,
priCom uZ teraz je ju mozné
predobjednat na Steam, Epic Games
Store, GOG a Paradox Store za

$59.99. Blood Moon Edition ponukne aj
vsetok dodatoc¢ny obsah po vydani

za $89.99. Paradox navyse potvrdil, hra
bude podporovat raytracing a DLSS.
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Japonské studio From Software je v
poslednych rokoch zname
predovsetkym svojim typickym Stylom
hier. Jeho dlhorocna Souls séria je
toho bytostnym d6kazom, no naroénost
tychto titulov nie je to jediné, ¢o definuje
ich jedinecnost. Nastastie. VSetko to
zacalo v roku 2009, ked'si pozornost zacal

SEKIRO: SHADOWS

TOMAS KUNIK

PC, XBOX ONE, PS4

FROM SOFTWARE
AKCNA

ziskavat exkluzivny titul pre PlayStation 3 - Po vydani dvojky sa autori opéat dostali k

Demon's Souls. Dva roky po vydani tohto
velmi Uspesného titulu sa firma rozhodla
prist s nie¢im podobnym ajnaPCa
ostatné platformy - vytvorila teda Dark
Souls, ktory si velmi rychlo ziskal slusnu
zakladnu fanusikov.

exkluzivnej zakazke pre Sony s hrou
Bloodborne, ktora priniesla dalsi unikatny
zazitok. Hned po dokonceni rozsirenia pre
tuto hru sa vsak tvorcovia pustili do
vyvoja niecoho uplne nového, co sa ale
opat udomacnilo na vsetkych hlavnych
platformach.
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FROM SOFTWARE POKRACUJE V SOULS STYLE

Novu hru nam tvorcovia vébec po
prvykrat naznacili eSte koncom roka
2017, pocas odovzdavania videohernych
oceneni. ISlo v3ak len o kratky teaser,
ktory odhalil iba podtitul - Shadows Die
Twice. Po tomto odhaleni nasledovala
polrocna odmlka, kedy sme o dalsich
informdciach mohli len $pekulovat.
Vsetko sa prelomilo az na E3, ked'sa na
Microsoft konferencii odhalil kompletny
nazov hry aj s podrobnostami. UZ na prvy
pohlad bolo jasné, Ze sa autori rozhodli
vydat Uplne inym, no mozno o to
zaujimavejSim smerom, ktory sa snazi
kopirovat japonsku, poriadne krvavd,
histériu. Tvorcovia sa vsak nerozhodli len
pre zmenu prostredia, ale aj dalSie
konkrétne Upravy, ktoré sa priamo tykaju
hratelnosti.

V Sekiro: Shadows Die Twice sa teda
dostdvate do Japonska. Nie viak
aktudlneho, ale priblizne patsto rokov
spat, teda do Sestnasteho storodia. Ide o
obdobie Sengoku, ktoré bolo pre tento
region velmi krvavym. Krajina sa totiz
zmietala v neustdlych bojoch. Vy ako
hrac sa ocitate v koZi samuraja, ktory ma
len jediny ciel - pomstit sa. Uz v Gvode je
vsak viditelny odlisny pristup oproti Souls
hram, autori sa vel'mi vyhrali s
prestrihovymi scénami, ktoré vdm vo
velmi pésobivom vizudle priblizuja
pribeh a okolnosti, v ktorych sa vas

hrdina ocitol. Pribeh je teda pevnou
sucastou hry, no je len na vas, ¢i ho
chcete vnimat hlbsie, alebo sa radsej
nechate ponorit do prepracovaného
prostredia davneho Japonska. Vyvojari z
From Software su hned'vo viacerych
aspektoch vyborni, pricom jedna z veci,
ktora im naozaj ide, je spracovanie sveta
a doraz na detaily. Autori totiz do istej
miery rozpravaju pribeh hry aj cez svet
ako taky, nakolko je z toho doslova citit
japonsku historiu. Samozrejme, stale ide
o davku fantasy, no architektura,
vegetacia a aj ludsky nepriatelia dokazu
vytvorit jedine¢nu atmosféru.

Aj napriek tomu, Ze vo svojej podstate sa
Sekiro podstatne liSi od Souls hier, uz pri
prvom kontakte s hrou som citil jasny
rukopis autorov. V réznych situaciach mi
pripominala najma Bloodborne.
Kazdopdadne, nakolko sa hra svojim
zasadenym odlisuje diametrélne, From
Software sa snaZilo priniest zmeny aj do
dalsich aspektov hry. Nie vSetky vsak boli
vitané, a tak bolo otdzne, ¢i nerozbiju
hratelnost. Prave v hratelnosti je totiz
najvacsi zoznam zmien, kvoli ktorému sa
zaryti fanusikovia Souls série musia
pripravit na Uplne odlisné principy.
Takouto razantnou zmenou je absencia
RPG prvkov. Zatial¢o v predchadzajucich
hrach si hraci mohli levelovat svoju
postavu, v Sekiro to tak Uplne mozné nie

je, aj ked'isté moznosti zlepSovania su tu
predsa len pritomné.

Svojho samuraja si mézZete vylepSovat
hned' na viacerych urovniach, a to
dokonca aj jeho zdravie i silu atoku.
Tieto hlavné atribaty vSak nedokazete
vylepsovat zabijanim beznych
nepriatelov, teda takpovediac za XP
body. Viazané su na Specidlne predmety,
ktoré dokazete ziskat len po stbojoch s
bossmi, takZze sa k nim nedostanete az
tak jednoducho a nejaky ¢as vam potrva,
kym sa vébec k dalSej drovni dostanete.
Uplne inak st viak riesené dalsie
moznosti vylepSenia, ktoré uz priamo
neovplyviuju vasu silu, ale
predovsetkym vase bojové schopnosti.
Svojho bojovnika tak dokazete naudit
novym bojovym pohybom, ktoré vam v
boji dokazu poméct. Aj tieto vylepsenia
sa vSak rozdeluju na dva druhy -
konkrétne $pecidlne pohyby a podobne si
viete odomknut za ziskané XP zo zabitych
nepriatelov. Pritom vylepSovanie
moznosti vasej protézy ruky je prepojené
so ziskanymi peniazmi z nepriatelov a
zaroven na rozne dolezité predmety,
ktoré musite vo svete zozbierat.

Pri porovnavani Sekiro so Souls hrami sa
velmi ¢asto vytahuje sibojovy rezim. A
to nie z dévodu, Ze by sa podobal, ale
prave naopak - je znacne odlisny.
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Tento novy pristup vyvojarov je
zaujimavy, nakolko nejaku zasadnu
zmenu sme este pri oznameni
neocakavali.

Predsa len sa studio mohlo vydat
tradi¢nou cestou a stavit na to, ¢o uz ma
rokmi overené. Uplne prepracovanie
subojového systému je vSak v konecnom
dosledku velmi dobré rozhodnutie.
Pripadnému preslapu sa dokdzali vo
From Software vyhnut vdaka svojim

Acquire Skills

bohatym skusenostiam. Hra nielenze
ponuka nieco Uplne iné, no zaroven ide o
bojovy systém, ktory funguje az
prekvapivo dobre, ddva zmysel a hru robi
zabavnejsou, efektnejSou a taktiez istym
spésobom narocnejsou. Pre tych, ktori
maj zauzivany systém zo Souls hier,
Standardne plati, Ze to ¢o fungovalo v
predchadzajucich hrach, nie je v Sekiro
Uplne najvhodnejsia taktika. V istych
momentoch sice moze fungovat, no
narocnejsie pasaze vas doslova prinutia

zabudnut na staré zvyky a priucit sa
nie¢omu novému. Tvorcovia z hry Uplne
odstranili staminu, vdaka comu sa teda
nemoze stat, Ze z boja nedokazete utiect.
Pre zmenu vsak pridali systém takzvanej
pozy, ktory Uplne meni spésob boja. Ak
totiz chcete porazit nepriatela, nemusite
sa zamerat na jeho vysku Zivota, ale
prave ukazovatel pozy. Odrazanie
nepriatelov v momente ich utoku
znizujete ich pdzu, respektive postavenie
v boji. Intenzivnymi Utokmi a spravnym
odrazanim nebezpecenstva im dokazete
pdzu Uplne rozbit tak, Ze ich mbzete
poslat k zemi jednym Gtokom.

Pézu viak mate aj vy, a tak neustale
drZanie obrannej pozicie vam nebude
chrénit zivot donekoneéna. Musite byt
preto v boji dostatocne aktivni a prave
tieto prvky samotné suiboje vyrazne
oZivuju. Hra vés tymto nuti zvladnut
konstantny boj aj za cenu rizika, ktoré vas
moze stat zivot, ¢o zvysSuje napitie a
atmosféru. Takto postavené suboje si
nielen dokazZete viac uZivat, no ak mate
nahodou problém so srdcom, Sekiro
moze byt pre vas este o nieco rizikovejsia
aktivita ako Souls hry. Niektori bossovia
su totiZ postaveni tak, aby maximalne
otestovali ako vase schopnosti, tak aj
vasu trpezlivost. V hre vam skriZia cestu
ako hlavni, tak aj mini-bossovia, ktori
vam vsak taktiez vedia poriadne
skomplikovat dalsi postup v hre. Takmer
kazdy jeden z nich je unikatny, poriadne
prepracovany, od schopnosti, cez
jednotlivé fazy, az po najmensie pohyby.

Ak patrite medzi tych, ktori Souls hry
maju radi, Sekiro vas z pohladu vysokej
obtaznosti aZ tak neprekvapi, no to iba v
pripade, ak sa dokaZete stotoznit s
novymi pravidlami. ist do boja s
trpezlivostou a chladnou hlavou nebolo
nikdy také dolezité ako préve tu.
Odmenou vam v konec¢nom désledku nie
je len eufdria po zdolani kazdého takmer
nezdolatelného bossa, ale aj samotny
priebeh subojov, ktory vyzera velmi
dobre. Animacie, plynulé pohyby i
bohaté iskry pri sprdvnom vykryti supera
skratka maju nieco do seba.
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Ako je uz u From Software zvykom, svet
hry je vystavany velmi dobre, ponuka
réznorodé prostredia, ktoré skryvaju
rozne vyzvy. Stale si vas tak dokaze drzat
aj napriek vysokej obtaznosti, ¢o je len
znak dobre odvedenej prace. Pre vacsinu
lokalit su vsak typicki velmi podobni
zakladni nepriatelia, ktori len
prechadzaju mensou obmenou.

Pohyb je aj vdaka vystrefovaciemu haku
Uplne iny v porovnani s predchadzajidcou
sériou Studia. Je svizny, rychly a obcas
som mal pocit, ako keby som sa
hompalal v uliciach New Yorku. Hra dava
od zacliatku doraz aj na stealth prvok,
ktory hra velku alohu najma pri sibojoch
s mini-bossmi. V inych pripadoch vdm
mobze situdciu len jemne ulahdit,
pripadne dokonca skomplikovat.
Rovnako ako utoc¢né pohyby si vsak viete
zdokonalit aj samotny stealth, aby vas
dokazali nepriatelia vyrazne tazsie
odhalit pri beZnej chddzi a zakradani sa.
Nakolko vsak tvorcovia tento prvok dost
citelne pretlacaju, ocakdval by som jeho
komplexnejsie vyuzitie.

Kazdopadne, tak ako sme pri From
Software zvyknuti na kvalitu v uréitych
aspektoch, rovnako vieme, ¢o vyvojarom
az tak dobre nejde. V prvom rade ide o
obcasné nepresné reakcie kamery, ktoré

vas dokazu poriadne zmiast. Vzapati vas

to moze stat jeden virtualny Zivot a
nejaké tie minuty toho redlneho. Ide sice
o drobnost, no pri hre, kde vdam méze aj
najmensie zavahanie zmarit vase Usilie,
ide o zasadny, aj ked' len obc¢asny
problém. Pri akénych subojoch s bossmi
ma hra tendenciu vami fixnutu kameru
vypinat, ¢o vie taktieZ neprijemne
prekvapit. Daldou nie velmi vydarenou
vecou je technické spracovanie, ktoré
napriklad na PlayStation 4 nie je
vyslovene zIé, no pokles snimkovania,
respektive utekanie snimok je takmer
uplne bezné. Hre akou je Sekiro, by sa
urcite viac hodila maximalne plynula
hratelnost - ak vynecham obcas naozaj
prehnanu obtaznost,

Sekiro: Shadows Die Twice ponuka nieco
uplne odlisné, na ¢o sme zvyknuti zo
Souls hier. Titul vynika komplexnymi
prostrediami, ktoré su velmi dobre
spracované, a to ako po dizajnovej, tak aj
grafickej stranke. Novy sp6sob pohybu
po svete prindsa novy rozmer a
moznosti, ktoré dokazete vyuzivat aj pri
ostrych subojoch vo vas prospech.
Tradi¢né RPG prvky boli nahradené inym
systémom vylepSovania vase]j postavy,
ktory predstavuje ovela vacsiu vyzvu.
Spoliehat sa na levelovanie postavy tu

skratka nie je mozné. Na druhej strane je
vSak svet posiaty réznymi predmetmi,
ktoré dokazu zamiesat karty. Pri hernej
dobe, ktora moéze presiahnut aj 40 hodin,
na vas Caka poriadne narocné
dobrodruzstvo, ktoré vdm bez problémov
zdvihne tlak. Eufdria po zdolani
nezdolatelného vam to ale vynahradi.

HODNOTENIE

+ p6sobivy svet samurajov

+ novy systém subojov funguje velmi dobre
+ boje su sice vyCerpavajlce, no pohlcujuce
+ moznosti vylepSenia motivuju skimat
prostredie

+ rozsiahlost

- kamera vie nahnevat

- umeld inteligencia nie je aZ taka
inteligentna (nastastie)
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UNRULY HEROES

VYZVA PRE OPICIEHO KRALA A JEHO DRUZINU

Su hry, ktoré maju masivnu reklamu
a propagaciu a napokon sklamu na
plnej Ciare. A potom su také, ktoré
zostavaju nenapadné a jednd sa o
skryté klenoty, ktoré stastnym nalezcom
ponuknu skvely zaZitok a hratelnost. To
je aj pripad Unruly Heroes.
Pomerne vsedny nazov vam zrejme vela
nepovie, ale ked vam prezradime, ze
je hlavnym hrdinom opici kral a jeho
svojski priatelia, mozno zalovite v
spomienkach a potom si tlapnete po
Cele. Hra totiz vychadza z popularneho
¢inskeho romanu a u nas je znamy
minimalne serial vytvoreny na jeho
zaklade. Aspon tym star$im hracom.
Kazdopadne v hre si pridu na svoje aj ti
neznali. Musia sa vsak obrnit velkou
trpezlivostou a preukazat mimoriadnu
Sikovnost.

Titul zaujme uZ na prvy pohlad svojim
pbvabnym vytvarnym spracovanim.
Cinska kulttra a mytoldgia vyzera na
monitore a TV obrazovke ako
namalovana a dobre sa na to pozera. Ci
uZ prechadzate karionom kosti,

taoistockym chramom, podsvetim alebo
samotnym peklom. Aj zvuky a hudbu
zvladli tvorcovia vyborne. Bohutzial, to
isté sa neda povedat o ovladani. Neraz
vas Cakaju krkolomné situacie, kde sa
prejavia nedostatky ovladania. Aj v PC
verzii je urcite vhodnejsi gamepad, s
ktorym su zakladné aktivity
bezproblémové, no pri tych pokrocilych
sa vam budu pliest prsty.

Dobrodruzstvo si najviac uzijete v
kooperacii, kde si Styria hraci moézu
rozdelit dostupné postavy - opiciaka,
brava, mudrca a mnicha, ktorych
naviguje bohyna milosti na ceste plnej
nepriatelov a prekazok. Hrat sa da aj solo
a vtedy si prepinate postavy podla
potreby. A v pripade, ak ta aktualna
zahynie, ¢o vsak v tejto hre nie je velky
problém. Od nedalekého checkpointu
totiZ pokracujete s dalSim z hrdinov a
staci, ked' zasiahnete spiritudlny
pozostatok nebohého a okamzite sa zas
zaradi do vasej zostavy. A je pripraveny
na okamZité pouZitie. To ocenite aj pri
subojoch s bossmi. Tych mensich
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stretdvate Casto a staci im v boji znizit
ukazovatel Zivota, roztahany na celu
Sirku obrazovky, na nulu. Hlavni bossovia
su uz huzevnatejsi, musite ich porazit v
troch fazach a kazda je Specificka. No
stale pri tom vyuZijete moznost
priebeZne oZivovat svojich
spolubojovnikov. BeZzne vsak stretavate
rozne bizarné tvory a zvierata, ktorym
tvorcovia neraz prepoZzicali [udské Crty.
Kazdy z hrdinov ich m6ze mlatit
primarnym utokom zblizka a
sekunddrnym, ktory ma o nieco vacsi
dosah - napriklad opiciak hadze palicu a
ta sa mu vrati ako bumerang. Okrem
toho sa daju nepriatelia chytit a hodit do
ostatnych a ti potom padaju ako kolky.
Hadzanie sa vyuZiva aj pri inych
aktivitach, napriklad chytite bombu,
ktoru po vas niekto Smaril a zasiahnete
rou prekazku, ktora exploduje. Hrdinovia
ziskavaju aj energiu a ked' je jej dostatok,
vedia pouzit super utok s nic¢ivou silou.
Okrem toho dokazu skakat a dvaja
pouzivaju uZito¢ny dvojskok, dalsi dvaja
namiesto toho plachtenie.



Miestami extrémna
narocnost je hlavny
doévod, preco hra
napriek svojim
viditelnym kvalitam
mnohych odradi. Preto
ak mate moznost,
uprednostnite lokalnu
kooperaciu. Je to vacsia
zabava a mensie
trapenie, ako ked hru
absolvujete sélo. Na
online PvP suboje,
bohutzial, nikoho
nendjdete. Hoci tu tato
moznost je, v lobby sa
jednoducho nikoho

nedockate.
Casto vyuzijete odrazanie od stien, aby rozhojdané gule a sekery, Specialne
ste sa dostali na vy$sie umiestnené lampy, ktoré treba naplnit energiou. Unruly Heroes je Uzasna hra, ale len pre
plodiny. MézZete skusit aj Uhybny Zaujimavé su modré vyrastky, ktoré najodolnejsich hracov, ktorych nezlomia
manéver a rychly presun. docasne aktivuju urcité plosiny, ale aj velmi ndrocné Useky, ktoré este viac
V teréne ¢asto narazite na tri r6zne zviditelnia priesvitnych nepriatelov, ktori komplikuje nepraktické ovladdanie. Mohla
sochy, pri ktorych vybrany hrdina méZze  sa vo svojej nehmotnej forme nedaju to byt jedna z najlepsich skakaciek a
aplikovat svoju jedine¢nu schopnost. zasiahnut. Neskoér Zeravé lavové plosinoviek na trhu, len keby bola lepsie
Opiciak vytvori Ziarivy most svojou vystupky, ktoré stuhna po pouziti vybalansovana a viac privetiva. Uroveri
vyrazne zvacsenou palicou. Mudrc Specidlneho predmetu a dd sa po nich zabavy je vel'mi vysoka, ale frustrujuce
vystreli a nasmeruje energeticku gulu, preskakat. A podobnych napaditych pasaze jej zbytocne ubliZuju a pripravuju
ktora sa odraza a znici ¢i aktivuje inak sucasti je v hre viac. Putovanie je hru o fanusikov. No ak vas lakaju prave
nepristupné objekty. Prasa sa nafukne spestrené zbieranim zvitkov, ktoré extrémne vyzvy, najma v pokrocilej faze
doslova ako baldn a vznasa sa do vysky, = odomykaju artworky a bonusy a tieZ pribehu si pridete na svoje.

no spravidla si treba davat pozor na minci, za ktoré si kupite po Styri nové

ostne na stendach, aby ho neprepichli. Na  skiny pre kazdého hrdinu.

niektorych miestach pouzijete HODNOTENIE
kombinaciu dvoch ¢i troch séch , ktoré To vSetko by bolo skvelé, keby tvorcovia

navySe moZete posuvat, a tak si nastavit  trochu polavili z obtaznosti, respektive , " . .
+ vydareny art Styl a celkové spracovanie

ich optimalnu polohu. Mnich sochu pridali moznost jej volby. Niektoré . , ) . Y

. T . » . . . , + zaujimavé herné mechanizmy a sucasti
nem3, ale ako jediny dokaze rozbit pasaze prejdete Uplne bez problémov, o . )

, . . - . . P w + sympaticki hrdinovia a ich moznosti

skalnaté bariéry a najodolnejsie ale je tu viacero velmi naro€nych usekov,
prekazky. Aby toho nebolo mélo, do¢kite ktoré si zopakujete urcite aj viac ako + spravna volba pre milovnikov vyziev
sa aj pasazi, kde ovladate iné postavy. desatkrat. Budete mat pritom chut rozbit
Napriklad sa zmocnite vi¢ieho lidra, do  ovladaé a vykastrovat vyvojarov. Su to - niektoré zbyto€ne ndrotné useky
ktorého sa prevtelite. Nasledne mdZete  najmé& miesta, kde musite konat rychlo, - krkolomné a prekombinované ovladanie
pouzivat jeho oStepy na zasahovanie ale aj presne a bezchybne nacasovat - nie vzdy prakticky umiestnené checkpointy
tercov, ktorymi deaktivujete brany. A sériu ¢innosti - skakanie na ¢asto - ¥iadni online hraci

navyse vas po zavyti poslusne nasleduju  pohyblivé plosiny, aktivovanie spinacov,
radovi vici, ktorych dokazete aplikovat bojovanie, pouzivanie schopnosti.
ako zavazie, ked'ich privediete k ploSine, Zvycajne vas pritom nahana nejaké

ktoru treba zatazit. Alebo ich obluda alebo sa nemilosrdne priblizuju
zmanipulujete inym sp6sobom. Dokonca pasce a aj sekundové zdrzZanie sa stava
ich dokazete Ciastoéne vyuZit aj pri siboji osudnym. Mozno by to $lo lepsie, keby tu
s bossom. Iné ovladnuté tvory poslizia nebolo spominané krkolomné a
odliSnym sp6sobom. prekombinované ovladanie a pomohli by
aj rozumnejsie umiestnené chekpointy. .

V teréne vas ¢akd poskakovanie po Tie sice bezne nie su od seba daleko, ale
plosinach alebo inych, neraz pohyblivych prave v kritickych pasdzach su
objektoch, rozbijanie veci, ostne, mimoriadne tazko dosiahnutelné.
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El Presidente uzZ roky stoji na cele

bananovej republiky a viac-menej

pravidelne sa vracia na scénu s
novym pokracovanim. A stale sa nam to
nezunovalo, hoci uz v podstate vopred
vieme, €o nas tam c¢aka a neminie. A ani
Sestka nevybocuje zo zabehnutého
Standardu, ¢o vSsak neznamens3, ze
neobsahuje aj nejaké vylepsenia, ktoré
by mohli fandsikov presvedcit, aby si
kupili aj tento diel.

El Presidente opét sidli v paldci, ktory si
mozete spolu s postavickou diktatora a

jeho bonusovou vlastnostou upravit uz v
zdkladnom menu hry. D3 sa aj zmenit
pohlavie, ak by ste radsej dirigovali
ostrovanov v ulohe panovacnej Zeny. Ale
neberte si priklad zo Slovenska...Niektoré
kozmetické doplnky si vsak odomknete
aZz neskor Uspesnym hranim. Tentoraz
vSak diktator stoji viac v Ustrani a ani sa
nezaoberate jeho rodinou. Stéle si
pripravuje predvolebnd rec, kde
vyzdvihuje urcité priority, aby mu
obcania opat dali dostatok hlasov - no ak
nedaju, mensia manipuldcia s vysledkami
pomdze. A mozete ho aj poslat na
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potulky po ostrove a na navstevu nejakej
budovy, v zdsade sa nim vSak nemusite
takmer vObec zaoberat, pretoZe Sestka sa
sustreduje na nieco iné.

Tutoridl so sériou misii ukazuje klasicku
hratelnost a par noviniek, v zasade vsak
ni¢im neprekvapi. Ste pripraveni na
sandbox s nekonecnou vystavbou a
mnozstvom nastaveni aj multiplayer.
Najndpaditejsie su vsak misie, ktorych je
tentoraz patnast a kazda je v podstate
samostatna a jedinecna.
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Cakd vas manaiment na réznych
ostrovoch, ktoré poskytuju dostatocny
priestor na vystavbu a su pristupné
vdaka pristavom a mélam, ale aj
mostom. Premostenie je pritom uplne
jednoduché, tak ako vacsina cinnosti v
hre. Staci, ked budovanu cestu
potiahnete dalej cez more az na druhy
breh a most je hotovy. Samozrejme, ak
na to mate dostatok financii. Misie
prenikaju dostato¢ne do hibky a odhalujd
niektoré praktické vylepSenia a moznosti,
ktoré pri letmom pohlade aZ tak velmi
nevnimate. Tu vSak ¢asto zohravaju
kla¢ovu ulohu a tvorcovia ich umne
zakomponovali do zadani, ktoré vedu k
rozmanitym cieflom.

V misidch vas neustdle pohanaju
dopredu ulohy od roznych frakcii.
Napriklad v prvom scenari ste
guvernérom, ktory musi plnit poZiadavky
koruny a hlavnou odmenou je
predlZovanie jeho mandatu. Ak sa vdm
minie stanoveny cas, vo funkcii koncite a
prehrate. Stcasne viak kooperujete s
rebelmi, ktori sa pripravuju na prevzatie

moci v krajine. Vedie to k vyhldseniu
samostatnosti a znamena to pre vas
prilezitost postavit sa na ¢elo republiky
ako velky vodca. Ked'sa vam to podari,
odomknete hned' niekolko dalSich misii s
vyrazne odliSnymi cielmi a priebehom.

Caka vas napriklad dobrodruzstvo s
dérazom na piratske najazdy alebo
honba za ekonomickym rozmachom. A
uZijete si aj budovanie komunistického

raja, kde je prioritou plnenie poZiadaviek

cervenych s orientaciou na sovietsky -

vychodny blok. Opoziciou je kapitalisticky
zépad, ktorého vplyv treba minimalizovat

za kazdu cenu. Preto budete nielen
stavat, ale aj barat - dostanete prikaz
zrusit banky, chramy a drahé vily a
nahradit ich panelakmi a mauzdleom. V
inom scenari robite presny opak alebo si
musite poradit s ¢astymi Zivelnymi

pohromami, ¢i vystavat tropicky raj uplne

bez rezidenénych budov. Teda v krajine
plnej bezdomovcov, ktori si nanajvys
svojvolne postavia primitivne pristresky.
Pritom sa nemenia len podmienky

vitazstva, ale aj krajina - terén aj ostrovy.

Raz su to velké priestory s bujnou
vegetdciou, inokedy pustna oblast, kde
hrozia ¢asté poziare alebo kamenista
zatoka so sopkou.

Pri tom vSetkom zohravaju ulohu
vyvojové obdobia, v ktorych sa
nachddzate. Z kolonialnej éry
postupujete do svetovej vojny, kde vas
ovplyviuju nacisti a spojenci, nasleduje
obdobie studenej vojny, ktoré sme uz
naznacili a napokon sa ocitnete v
modernej dobe. Kazda éra so sebou
prinasa nové frakcie a okrem tych
hlavnych je ¢asto niekolko dalsich, s
ktorymi si mbZete budovat dobré vztahy
- zeleni, militaristi, priemyselnici,
kapitalisti, veriaci... Spolupraca s nimi
vam prinesie pomoc vo forme financii a
planov na konstrukciu budov, ale aj
podporu vo volbach. S hlavnymi
velmocami mdzete po vystavbe
ambasady viest diplomatické jednania a
po splneni poziadaviek vytvorit alianciu.
Naopak nepriaznivo naklonené strany
mozu vyvijat zaskodnicku ¢innost a
vyvolat rebéliu.
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Preto niekedy treba mysliet aj na policiu,
armadu, obranné veze a hliadkovacie
posty. A mdZete prenasledovat odporcov,
pokausit sa o ich ovplyvnenie, alebo ich
uvaznite Ci zlikvidujete, VSetko ma vsak aj
urcity dopad a désledky. Vykluékovat z
niektorych situdcii nie je lahké, pretoze
nikdy nevyhoviete vietkym.

Kazda éra odomyka aj nové budovy a
poznatky, na ktoré potrebujete
kumulované vedomosti a nasledne ich
aplikujete vo forme ediktov a vyhlaseni,
ktorymi sa riadi vasa republika.
Modernizuje sa krajina, otvaraju nové
diplomatické mozZnosti, mate coraz
rozsiahlejSie menu vystavby. Stale plati,
Ze musite vybudovat funkénd ekonomiku
a dbat asponi o zakladné poziadavky
obyvatelov. Staviate farmy, plantdaze,
bane, tovarne, turistické atrakcie,
vojenské objekty, Skoly, elektrarne,
nemocnice.

Délezity je aj rozhlas a dalSie média,
mozZete mat ministerstvo, kde volite $éfov
jednotlivych odborov a teraz uz ziskate aj
divy sveta a najzndmejsie stavby doslova
ukradnuté z inych krajin. Na to vam
posluzia pirati, Specidlne jednotky, agenti
a hackeri. Kazdy z nich ma svoje vlastné
centrum, ktoré mozete postavit a
nasledne si vyberate vacsinou nekalé
¢innosti, ktoré vykonaju. To znamena
hladanie pokladov, kradeze penazi,
planov, vedomosti, sabotovanie
vybranych frakcii, ,,zachrana" [udi za
odmenu a v neposlednom rade aj
odcudzenie spominanych unikatnych
stavieb. S trochou namahy, urcitymi
investiciami a trpezlivostou tak ziskate
Stonehenge, Eiffelovu vezu ¢i Sochu
slobody, ktoré si potom hrdo umiestnite
na svoje ostrovy. Co sa tyka obyvatelstva,
dolezité je zabezpecit byvanie, podla
moznosti na nie velmi hlu¢nych miestach,
pracu, vhodné je poskytnut verejna
dopravu, kultirne a ndboZenské vyZitie. S
tym vSetkym a vylepSeniami budov by
vam to malo v krajine sludne klapat a
zabezpecite dostatok potravin a inych
potrieb.
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Financie prinasaju najma turisti a
namorné transporty, ktorym pohodline
vyberdte kontrakty na dovoz a vyvoz
komodit. Ale ak by ste boli vo velkej
nadzi, mozete vyuzit edikt s pozickou
alebo otestovat v krajine nuklearnu
bombu. Jadrovy pokus vam prinesie do
pokladne poriadne mastnu sumu, ale
znechuti obyvatelov a prindsa aj urcité
postihy. Vyuzit mozete aj sluzby makléra a
za peniaze na svojom konte vo Svajéiarsku
kupit za zvyhodnenu cenu plany budov
alebo zlepsit vztahy s vybranymi stranami.
Jednotlivé poziadavky, Statistiky a bilancie
najdete vo viacerych menu a almanachu,
ale mne osobne tam napriek tomu chybal
lepsi prehlad o jednotlivych surovinach a
urcitych polozkach. UZivatelské rozhranie
je vSak intuitivne, ovladanie a manipulacia
v hre velmi jednoduchd a prakticka. A
vsetko mézete pohodine nastavovat
pocas pauzy, ktora sa aj sama aktivuje pri
prehrabavani v zalozkach, ale hra sa da aj
$tvornasobne urychlit, aby sa procesy
vykonali rychlejsie.

Na Tropico 6 sa dobre pozer3d, vsetko si
mbzete pribliZit a otacat, na vsetky
ostrovy, ktoré sa liSia terénom aj
podmienkami, sa da naraz hladiet z velkej
vysky po stlaceni jediného klavesu.
Sympaticky je aj dizajn vyskakovacich
okien s Ulohami a zaloZiek s dostato¢ne
prehladnou vystavbou. MézZete to mat vo
vysokom rozliSeni a aj na ultra Sirokych
monitoroch. A do toho hra stylova latino
hudba, ktora neodmyslitelne patri na
bananové ostrovy. Skratka radost hrat aj
pozerat a pocuvat.

Tropico 6 pokracuje v dobre zndmom
Style, ale Sestka prindsa aj niekolko
efektnych doplnkov a vylepSeni. Umne ich
vyuZiva najma v réznorodych misiach.
Spolu s vydarenym audiovizualnym
spracovanim a pohodlnym ovladanim
vytvara jednu z najlepsich ¢asti Tropico
série, ale sucasne aj jednu z najlepsich
manazmentovych hier na trhu. TakZe ak
radi staviate doméeky a chcete sa vzit do
ulohy diktatora, je to ideélna prileZitost.

HODNOTENIE

+ ovladanie niekolkych ostrovov, ktoré spo-
jite aj mostmi

+ zaskodnicke aktivity a kradeze divov a
monumentov

+ misie s motivacnymi tlohami, réznymi
cielmi a terénom

+ prijemna audiovizudlna stranka

+ intuitivne ovladanie

- nedostatocny prehlad o niektorych poloz-
kach

- pre naro¢nych malo inovacii v porovnani s
predoslymi dielmi

- El Presidente je tentoraz dost v Uzadi




24

REGENZIA

Divizia agentov v teréne pokracuje v
zachranovani kolabujucej Ameriky.
Tentoraz vo Washingtone, kde sa viak
situacia ani velmi nelisi od tej v New
Yorku, ktory sme branili v prvej Casti.
Vyvojari sa zjavne nesnazili robit Ziadne
vyraznejSie zasahy do systému, ktory
vcelku dobre fungoval v pévodnej hre. Ale
predsa len priniesli aj nejaké mensie
Upravy a snazili sa vyladit najma boje,
pristup k vybaveniu a endgame obsah.

V Uvode sa ako osamely agent pohrniete
priamo do Bieleho domu, ktory ohrozuju
gangstri vyzbrojeni samopalmi. A hoci ich
utoky odrdazaju stato¢ni obrancovia, je
celkom dobry napad vpadnut teroristom
do chrbta. Pritom vyuzZijete najma

THE DIVISON 2

TENTORAZ MUSIME ZAHRANIT WASHINGTON

praktické krytie za r6znymi objektmi s
moznostou rychlo prebehndt k dalsej
bariére. A tiez strelbu s vyklananim a aj
bez toho, aby ste vystrdili hlavu, ¢o je vsak
prirodzene, nepresné. K tomu nejaké
kotrmelce, prostriedok na doplnenie
urovne poskodeného brnenia a,
samozrejme, zbrane, ktoré treba nabijat.
Maju obmedzend municiu, ktoru ale spolu
s r6znym vybavenim pozbierate pri telach
padlych alebo dobijete pri debnickach s
nabojmi, priebezne rozmiestnenymi v
teréne. Zaujimavostou je zmatenie, ked'
vas zaskocia nepriatelia. Vtedy sa narusi
vase ovladanie a zhorsi viditelnost a je
vhodné stiahnut sa do Ustrania, kym
negativny efekt nepominie.

Po vycisteni oblasti vstupite do

BRANISLAV KOHUT

PC, XBOX ONE, PS4
UBISOFT
AKCNA - ONLINE

provizérnej operacnej zakladne, ktora je
presne v Style tej z prvej ¢asti hry. MozZete
tam komunikovat s déstojnikmi,
technikmi a dalSimi NPC postavami,
pri¢om si postupne odomykate personal.
TaktieZ kupovat alebo predavat prebytky -
ak ich radsej nerozoberiete a nevyuzijete
takto ziskany material na zhotovenie
kvalitnejSej vybavy pri vyrobnych stoloch
podla planov. Alebo na dokoncenie
projektov, ktoré zveladuju zakladnu.
Okrem surovin vyzaduju projekty sucasne
aj obetovanie nejakych kuskov z vasej
vybavy a splnenie mensich cielov,
napriklad zlikvidovanie urcitého poctu
¢lenov nejakého gangu, ¢i darovanie
suciastok a proviantu.
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Odmenou su najma plany a modifikacie
zbrani, ktoré zlepsuju ich presnost,
ucinnost a stabilitu. U proviantného
dostojnika si zas nazbieranou SHD
technikou odomknete uZito¢né
prednosti, napriklad slot druhej
primarnej zbrane, vacsi ulozny priestor,
extra skusenosti za zdsahy do hlavy ¢i
slabych miest, ale aj timice a doplnky.

V sektoroch, ktoré budete postupne
dobyjat, najdete najma rézne mensie
kryty a vysunuté zakladne, trochu
zveli¢ene nazyvané osady, s ulohami od
ich obyvatelov, vdaka ¢comu lepsie
zabezpedite oblast a ziskate aj nejaké
vyhody. A hlavne vybavu, skisenosti,
vyssSie Urovne a body, ktorymi si
spristupnite uzitocné schopnosti v
6smich kategdriach. Pulz vam
skenovanim odhali polohu blizkych
nepriatelov a ukaze ich na displeji.
Utoéna veZicka zas asistuje v boji,
svetluska oslepi nepriatelov, patracia

mina ich sleduje a exploduje. A potom je

tu eSte pomocny dron, stit a chemicky

odpalovac, ktory vystuzi zbroj spojencov.
To su uvodné volby, ale prostrednictvom

SHD spristupnite v kazdej odomknute;j
kategorii viacero modifikdcii s odliSnym
alebo vylepsenym efektom. Zistite vsak,
Ze viaceré schopnosti maju podobny
ucinok a niektoré nikdy nevyuzijete.

V teréne sa orientujete pomocou mapy a
GPS navigdcie s jasne viditefnymi ¢iarami,

ktoré vas vedu nebezpecnymi ulicami s
barikddami, vrakmi aut, pobehujicou
zverou (ako v post-apokalyptickom
meste vo filme Ja legenda) a gangmi.
Tychto vytrznikov, prirodzene, mbzZete
pozabijat, ale na vybranych miestach
este treba signalnou pistolou privolat Al
posily a odrazit nepriatelsky protittok.

Zabezpeceny uzol sluzi ako kontrolny bod

a moZete sa tam aj ozivovat v pripade
Umrtia. V uliciach a najma budovach sa
nachadzaju aj hlavné a vedlajsie misie,
ktoré mozete plnit sélo, alebo pouZijete
vyzvu na vyhladanie inych agentov -
hracov, ktori st ochotni bojovat to po
vasom boku. Mnohé z tychto veci uz

veterdni z Division poznaju, podobne ako

vyhladavanie audio zaznamov, debien s
technikou SHD, krytov a echo
pozostatkov s vidinami minulych
udalosti.

V teréne sa pripravte na Casté nahodné
stretnutia s nepriatelmi, ale aj mensie
zadania, ktoré vam poskytnu taktické
vyhody a menSie odmeny. Napriklad
zmenite vysielanie propagandy a
zmocnite sa systému reproduktorov.
Alebo mozete oslobodit a ochranit
rukojemnikov, ktori maju byt popraveni.
PInohodnotné misie sa ¢asto odohravaju
v interiéroch, pricom ostatné budovy su,
bohuzial takmer vietky nepristupné. vV
misiach sa vSak dostanete na zaujimavé
miesta, ako su muzed a rézne pamiatky,
ktorymi je preslaveny Washington.
Idedlne je privolat si na pomoc

plevzeti spojenct

kontrolni bod

spoluhradov, pretoZe budete bezne Celit
presile a vynaliezavym nepriatelom.
Protivnici sice nie su dokonali a obcas
robia fatalne chyby, ale dokdzu vas aj
pekne dostat do kriZzovej palby, obist a
prekvapit z viacerych stran. To je aj
dovod, preco je postup pre osamelého
vlka naroénejsi a viac stresujuci - samotar
to totiz v hre skratka neraz neustoji, lebo
mu nikto nekryje chrbat. Niektori
protivnici sa k vdm snaZia pribehnut a
dostat sa na telo, ini vas zasypavaju
granatmi. Neskor pouziju raketomet Ci
minomet. Do tuhého ide vo chvili, ked'sa
pridaju silnejsi nepriatelia s farebnym
ukazovatelom Zivota a najma extra tuhi
bossovia - pomenovani protivnici,
ktorych v jednej misii mbZete stretnit aj
niekolko.

~
o\ _J

J
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Zbrane, ktoré maju - podobne ako ina
vybava - svoje levely, sa spravaju
realisticky. Hoci sa nedaju prepinat
rezimy strelby, treba poditat s nabijanim
aj trhanim a vychylenim pri miereni,
najma v pripade samopalov, ked' palite
davkami. V boji vdm vydatne pomoze
dron ¢i iné uz spominané odomknuté
schopnosti, hoci si do slotov priradite
maximalne dve z nich. A rozhodne
vyuZijete krytie za stenami a objektmi,
hoci to je obcas aj kontraproduktivne. Ak
sa totiz potrebujete bleskovo presunut,
napriklad aby vas nezasiahol vybuch
granatu, niekedy akoby vas objekt, za
ktorym sa kréite, nechcel pustit a
odlepite sa az po par sekundach, ktoré su
obcas osudné.

Pribehové misie maju niekolko faz a ak
nemate spolubojovnikov, o by vas v
pripade Umrtia v€as ozivili, pokracujete
od posledného checkpointu. Napln je
pomerne pestrd (ni¢enie rusiciek,
skenovanie systémov, hladanie
informacii alebo oséb) i ked' sa vsetko

vidy zvrhne na sériu prestreliek. Celkovo
to vSak p6sobi dobre, a to najma vdaka
rozmanitym lokalitdm a ich ndpaditému
dizajnu. Napriklad budete bojovat aj vo
hvezdarni ¢i v historickej sieni s motivmi
vietnamskej vojny.

Opéat vas ¢aka aj temna oblast a nie len
jedna, ale rovno tri. SU viak dost malé a z
jedného konca na druhy ich prejdete
mozno za minutu - dve. Pristup do tychto
dekontaminacnych zoén ziskate po
komunikacii s prislusnym dostojnikom a
zachovali si svoje charakteristické prvky -
dychacia maska na tvari, agenti, ktori
mézu spolupracovat, ale aj sa zabijat
medzi sebou, oslobodzovanie
vyznamnych miest, kontaminovana
korist, ktoru treba zavesit na vrtulnik
privolany svetlicou. V temnej oblasti
hraci ziskavaju separované Urovne
postavy a skusenosti, o ktoré je mozné aj
prist. Prebieha to v3ak rychlo. Behom par
hodin sa mi podarilo bez problémov
narast o 19 levelov. Za progresom
ziskané body odomknete prednosti
temnej oblasti rozdelené do niekolkych

& || B || & || &2

stupnfiov. Prvy zvacsuje priestor v batohu,
dalsie napriklad podporuju schopnosti
odpadlika. To je status vasho agenta, ked'
v temnej oblasti hackuje systémy a
poluje na inych hracov, ktori vSak za jeho
hlavu ziskaju odmenu.

PInohodnotné PvP boje vas ¢akaju v
rezime Konflikt, ku ktorému mate
podobne ako k ostatnym volbam pristup
na zakladni. Necakajte vsak nic
mimoriadne prepracované. V rychlej hre
proti sebe bojuju dve stvorélenné
druzstva hracov v timovej prestrelke
alebo rezime nadvlady, kde tradi¢ne
musite okupovat a udrzat ¢o najviac
kl'dcovych bodov. Hra vidy ponukne na
vyber tri velmi malé mapy a v boji
pouzivate fubovolné zbrane aj
schopnosti, ktoré ste si navolili do dvoch
slotov. Hranim sa zvysuje level konfliktu
a na desiatej Urovni dosiahnete dalsi
milnik. Na spestrenie a ziskanie debnfi
konfliktu s vybavou je to celkom fajn, ale
ak je pre vas PvP prioritou, vtomto
smere urcite najdete aj lepsie tituly.
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Po zavrseni pribehovych misii, ktoré su
sice ndpadité, ale ¢o sa tyka deja, velmi
sa nevytiahli, hra ponudka narocnejsie
vyzvy, agresia nepriatelov nekles3, ale
naopak stupa. Po dosiahnuti
maximalneho levelu postavy si vyberiete
Specializaciu svojho agenta a naplno si
vychutndte likvidovanie ¢lenov vyspelej
nepriatelskej frakcie a pokrocilé potycky.
A moZete pocitat s novym obsahom,
ktory budu tvorcovia priebezne doplifat.

V Division 2 skuto¢ne nenajdete velké
novinky a je Skoda, Ze sa tvorcovia
nepokusili zakomponovat aspon nejaké
dopravné prostriedky. Takd motorka by
bola zaujimava a urcite by sa aj do ulic
posiatych vrakmi vozidiel zmestila. Je tu
vsak viditelna snaha o preciznost a
dosiahnutie ¢o najvyssej kvality.
Audiovizualna stranka je vyborna, grafika
ma patriénd hibku, lokality st plné
objektov a pekne vykreslenych

detailov. Ak na hru mate dostatocne
vykonny stroj, dosiahnete Gzasny vzhlad
na ultra nastaveniach a s podporou
DX12. Vsetko si mozZete pohodine
nastavit a nechyba podpora ultra
Sirokych monitorov. V pripade
problémov pomoze vlastné stanovenie
snimkovania a znizenie jeho hodnoty. K
tomu je tu vhodna, hoci nenapadna

hudba a vyborny dabing, ktorého je tu
naozaj vela. No a nadincov potesi
vydarena Ceska lokalizacia, hoci obcas s
malymi nepresnostami.

Division 2 je precizne spracovana takticka
akcia, ktora sa snazi uspokojit po
obsahovej aj audiovizualnej stranke.
Nema zasadné chyby, i ked natrafite aj
na urcité slabiny, ako je napriklad biedna
Al vasich spojencov v uliciach. Problém je
v tom, Ze vas hra vlastne ni¢im
neprekvapi. Privelmi sa totiZz podoba na
prvu ¢ast, neponuka Ziadne vyraznejsie
novinky, len decentné Upravy a mierne
odlisné, i ked velmi pdsobivo spracované
prostredie. Je vSak skvela v kooperdacii a
celkom slusne moze pobavit aj
osamelych vlkov, hoci sa trochu viac
potrapia. Na vyvrazdovanie inych hracov
ale urcite najdete vhodnejsie tituly - PvP
zloZka je tu totiZ len malym, hoci
osviezujucim spestrenim. Division 2 sa
drZi osvedcenej taktiky priznacnej pre
prestrelky, ktoré sme zakusili pred par
rokmi v New Yorku. Ak na vas nezabrala
vtedy, zrejme vas nepresvedcila ani
volne pristupnd beta z Washingtonu. Je
to vsak jasna volba pre fanusikov
povodnej hry.

HODNOTENIE

+ postava V a jej herné mechaniky su per-
fektnym pridavkom z hladiska gameplayu

+ obrovsky arzenal novych zbrani, Devil
Arms a Devil Breakerov, ktoré otvaraju nové
mozZnosti

+ levely nie su linedrne a niektoré sa daju
prechadzat réznymi cestami

+ p6sobiva graficka stranka so stabilnymi 60
fps

+ berie si to najlepsie z predchadzajucich
dielov a dotahuje to na vyssiu uroven

+ Void ako tréningova aréna vhodna pre
skusenych hracov aj novacikov

- mierne chaotické rozpravanie deja, ktory
zatial stale len opatrne rozuzluje uz aj tak
zamotany pribeh

- malo napadity vizualny Styl prostredia a
nepriatelov
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Je obrovské mnozstvo veci, ktoré mi

na adventure Triiberbrook

imponuju uZ len z jej popisu

a pravdepodobne v tom nebudem
sam. V prvom rade je to Uplne klasicka
point ‘n’ click adventura zo starej Skoly.
Pripomina staré Lucasovky a mnohé
dalsie, ak uz mate aspon tri kriziky na

chrbte a tymto hram ste kedysi podlahli.

KLIKACIA DAVKA TAJOMNA

2

K

Ziadne moderné filmové prvky ani

podobné nezmysly tu nehladajte. Len
staru Skolu. Vytvarnym stvarnenim zas
pripomina Neverhood a iné hry, ktoré
vznikali poctivou ru¢nou pracou

a snimanim miniatdrnych prostredi. No

a nakoniec je tu téma, v ktorej sa autori
aj podla vlastnych slov inSpiruju

v serialoch Twin Peaks ¢i Akty X, no podla

MATUS STRBA

ADVENTURA

mna je tu viac z Twilight Zone.

Ak mate radi mysteridzne pribehy a sci-fi,
v tejto hre si mozno pridete na svoje.
VZijete sa v nej totiz do ulohy mladého
amerického fyzika menom Hans
Tannhauser, ktory v roku 1967 prichadza
do zapadnutého mestecka Triiberbrook
niekde v Zdpadnom Nemecku.

HEADUP GAMES
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Narazil jsem na poutavy model nasi sluneéni soustavy...

Neprichadza tam vsak pracovne, ale na
dovolenku, ktoru dost necakane vyhral.
Preco by niekto vyhral dovolenku na
miesto, ktorého najvacsou atrakciou je
Sliapacia lodicka s deravym dnom? To je
sucast zahady, ktord zanete rozpletat

v priebehu hry a postupne vam predstavi
r6znorodé postavy a zaujimavé miesta,
akych ste mozno ani len netusili..

Hans je vedec. Neveri na duchov, aj ked
sa zd3, ze mal jedného rovno pred
nosom. Zaroven je akymsi mixom

réznych dalsich postav. Nemusi, ale
pusta sa do vySetrovania. Nemusi, ale
pusta sa do skimania veci okolo. Popri
tom vSetkom je jeho najlepSim
spolo¢nikom diktafén, do ktorého si
zaznamenava poznamky o vsetkom, ¢o
ho postretlo. Dokonca tieto poznamky
viete sami vyvolat, ak vas nejaky
predmet zaujima a kliknete nan.. a to
vam uz asi niekoho pripomina. Cela hra
je vlastne taky mix veci, ktoré ovplyvnili
autorov.

Samotné mestecko Triiberbrook ma
velmi svojsku atmosféru. Mozno by sa
dalo povedat, Ze je to bohom zabudnutd
diera. Ma ale svoju historiu, ktora na vas
dycha prostrednictvom niekolkych jeho
obcanov, ktorych stretnete. Zastdvka,
namestie a penziéon vam dlho nevydrzia
a Coskoro sa zanete tulat aj po
vzdialenejsich lokalitach, ktoré zacnete
objavovat, ¢i st to opustené bane,
meteorologickd stanica, alebo aj mociare
a dalsie. Medzi nimi budete prechadzat
naozaj velmi ¢asto pri rieSeni roznych
uloh, az je skoda, Zze vam hra da moznost
rychleho cestovania az teste pred
koncom, kedZe to je nieco, Co by ste
rozhodne ocenili uz skér.

Cim dalej vas mesto pusti a ¢im viac
postav stretnete, tym hlbsie do pribehu
sa vnarate. Ten sa odvija pomerne
pomaly, ale toto tempu mu svedci. Na
zaCiatku je vSetko normalne, objavi sa
zahada, hladate jej korene a nakoniec sa
mozno ukaZu veci vo svojej podstate az
tak, Ze vas to mozno prekvapi. Ako
hovorim, toto je Twilight Zone epizdda.
Pekne pomald a so zvratom. Ak teda
nebude pribeh pre vés. Je na riom badat,
Ze niekde (mozno kvoli rozpoctu) autori
preskocili niekolko scén.
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Stdle to do seba celé zapada a nakoniec
vam autori davaju na vyber aj z
niekolkych zakonc¢eni podla toho, ¢o sa
vo vas skryva. Hra tak so sci-fi miesa aj
témy sebaobjavovania, priatelstva,
lojality a nechyba ani humor, ktory tu
vSak nie je nijako sileny a skoér vychadza
z obCasnych Hansovych sarkastickych
pozndmok a odpovedi v dialégoch.

Najvacsi problém celej hry je vlastne to,
Ze stoji 30 eur a toto vsetko budete mat
za sebou uZ po nejakych 5-6 hodinach.
Samozrejme, zavisi od toho, ako Casto sa
v nej zaseknete, pripadne kolko sa tu
rozhodnete stravit skimanim vietkych
dostupnych kutov a tieZz moznosti
dialégov. V akomkolvek pripade to vsak
hru prili§ nenatiahne a stale budete mat
po dohrani pocit, Ze tu mala visiet ind
cenovka. Na jednej strane viete, preco je
hra drahsia, no na druhej strane by ste za
svoje peniaze chceli tejto zabavy aj

o nieco viac.

Z hladiska konceptu a hratelnosti je
Triiberbrook naozaj uplne klasickou point
‘n’ click adventurou. Kurzorom teda
klikate po obrazovke, aby ste hybali so
svojou postavou, €i davali prikaz k urcitej

interakecii, ¢i to je dialdg, poutZitie,
preskimanie, alebo kombinacia

s inventdarom. Teda ni¢, ¢o by hraci tohto
zanru uz dlho nepoznali. S postavami po
mestecku mozete viest dialdgy, kde sa
vam postupne otvaraju nové moznosti

a aj ich vetvenie. Niektoré vas nedovedu
nikam a len sa budete bavit s postavami
a zistovat viac, iné vas zase priamo
posunu v deji, ¢i vam zabezpecia dolezity
predmet. Veci sa vam hromadia

v inventdri, s ktorym v3ak hra pracuje uz
trosku menej tradicnym sp6sobom

a vyrazne sa tym zjednodusuje vo vasich
rukach. Autori tak pravdepodobne
nechcu, aby s hrou mali problém
novacikovia v Zanri. S inventdrom totiz
nemanipulujete sami. MdZete si ho
zobrazit, no ni¢ z neho nevytiahnete.
Dokonca ak aj mate vytvorit nejaku
kombinaciu predmetov, vytvori sa vam
sama. Ak mate predmet ¢i takuto
kombinaciu na nieco pouZit, zistite to pri
interakcii s objektom. Aj kvoli tomu je
hra pomerne jednoducha a vlastne tu nie
su miesta, kde by ste sa zasekli.

Hadaniek tu nie je malo, neraz su vsak
roztahané cez viac lokalit, kedy musite

nieco hladat ¢i zbierat.

Ako byva zvykom, v jednej ¢asti mesta
najdete nieco, ¢o treba pouZit inde.
Povedal by som, Ze su ulohy pred vami
jednoducho odvoditelné. V tom zmysle,
Ze sa nedostanete do situdcie, kedy by
ste mali skusat vSetko na vsetko, aby ste
sa niekam dostali. RieSenie vam vidy visi
rovno pred nosom a hrou budete
napredovat naozaj plynulo. Ak by tu aj
takéto momenty mali nastat, je tu
spominany systém automatického
kombinovania predmetov v inventari.
TakZe by vdam moZno nenapadlo
skombinovat dve rdzne veci a poufzit ich
ako topanky, no hra to spravi za vas.
Mbze vam prekazat hernd dizka, mbzete
mat problém aj s tym, Ze je hra dost
jednoducha, no je tu jedna oblast, ktorej
nemozete vycitat takmer ni¢ a to je
herny vizual. Autori pracovali roky na
tom, aby rucne vytvorili postavicky

a prostredia, ktoré potom rozhybali

v pocitacoch a vyzera to skvele.
Odvsadial na vas dycha neuveritelne
detailna a tvrda rucna praca, takze si vas
hra svojim vytvarnym spracovanim

okamtzite ziska.
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Byl byste radéji orel s krunyrem nebo zelva's'kridly?

Navyse niektoré prostredia autori
spestruju aj tym, Ze ich zaZijete v réznom
pocasi. V tejto oblasti je jedinym
nedostatkom snad len to, Zze kvoli
takejto povahe vizudlneho spracovania
nemaju postavy animacie vsetkych
moznosti interakcie. Napriklad Hansa
nevidite zdvihat malé predmety zo

zeme.

Krasna melancholicka hudba sa zas
postara o to, aby ¢o najlepsie zvyraznila
atmosféru hry a skvele tak doplfia aj
spominany vizudl. Autori presne trafili
tén, aky sa k hre hodi a ako celok posobi
Triiberbrook velmi dobre. Horsie je vsak
na tom dabing, minimalne ten anglicky
(hra obsahuje este nemecky). Tam
mnoho postav znie jednoducho zle,

s priliS silenym prizvukom a bez toho,
aby do toho dali trosku Zivota. Ak ani
jeden z dabovanych jazykov nie je pre
vas, najdete tu aj Ceské titulky, ktoré

rozhodne potesia, no nie su bez chyb.
Obcas robia Sarapatu fonty, inokedy zas
z dialégovych mozZnosti zmizne text,
takZe neviete, na €o klikate. Toto bol asi
najzavaznejsi bug, na aky som narazil,
takze nic, ¢o by priamo kazilo herny
zazitok, no nepotesi to.

Ak mate radi klasické adventury,
Triiberbrook je hrou, po ktorej by ste
rozhodne mali siahnut, no mozno nie
hned teraz. Nie je to len preto, Ze
podobnych hier v suc¢asnosti uz nie je
vela, ale preto, Ze si to hra ako taka
zasluzZi. Je to kvalitnd adventura so
zaujimavym sci-fi pribehom,
mysteriéznou atmosférou a najma
audiovizudlnym spracovanim, ktorému

budete len tazko odolavat. Dokaze si vas

tak lahko ziskat, no rozhodne nie je bez
chyb. A tou najvacsou z nich je, Ze cena
nezodpoveda tomu, kolko ¢asu s hrou
stravite.

HODNOTENIE

+ zaujimavy mysteridzny pribeh

+ mnozstvo odkazov na seridlové klasiky
+ audiovizuadl

+ pristupné aj pre novacikov

+ Cestina

+ nizke poziadavky

- kratke a jednoduché
- r6znoroda kvalita dabingu

- bugy
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Avalanche Studios, autori

explozivnej Just Cause série a aj
decentného Mad Maxa, teraz skusili
nieco iné. Spravili vlastny mensi
projekt Generation Zero, survival titul v
znicenej krajine. Zial, tak ako posledny
Just Cause 4 ani toto plne
nedotiahli. Potencidl vtom srsi z kazdej
oblasti, ale malokde je aj naplneny.

Generation Zero je kombinacia survivalu
a kooperacie, pricom mbzete hrat sélo
alebo s tromi dalsimi priatelmi, alebo
inymi hrac¢mi. V oboch pripadoch bude
vasou Ulohou prezit na Svédskom ostrove
v osemdesiatych rokoch, ktory sa dostal
pod utok mechanickych robotov. Vy sa
sem vraciate z vyletu a snaZite sa zistit,
¢o sa stalo. Musite postupovat vpred,
sledovat odkazy fudi, ktori utiekli a
pokusit sa dostat za nimi do bezpedia.
Bude to mnoistvo Uloh a prevedie vas to
masivnym prostredim

zaplnenym robotmi.

Hlavne od hry necakajte hlboké moznosti
vyroby predmetov, je tu len zbieranie
zbrani, doplnkov a hlavne nabojov,
ktorych nebude nikdy dost. Nebude to

survival ako Forest alebo Ark, ale skor
ako State of Decay len bez vyroby a
zakladne, kde zombikov vystriedaju
roboti. Maly pribeh a questy v pozadi su
peknym doplnkom.

Zo zaciatku je to celé posobivé.
Dostavate sa na ostrov, nachadzate prvé
stopy niec¢oho zvlastneho, sledujete prvé
odkazy, nachadzate zbrane a aj prvych
nepriatelov. Uvodné boje st drsné,
atmosféra sa bude dat krajat a vizual vas
oslni. Rovnako aj nasledné prehladdvanie
prvych domov a zufalé hfadanie nabojov
alebo lepsich zbrani je parddne. Priam
vas to taha postupovat dalej, oslobodit
daliu farmu, dedinku, ziskat dal3iu
stopu. Nechéte sa viest do vojenskych
bunkrov a zékladni, kde budete dufat, Ze
konecne niekoho stretnete, niekoho
Zivého, kto vam porozprdva, o sa tu
vlastne deje a kedy sa zacne cely pribeh.
Ale to sa nikdy nestane.

Osobne som dufal prvd hodinu, druhu
hodinu, piatu hodinu hrania, ale potom
som uz zistil, Ze hra takto bude
pokracovat aj dalej. Je to len mix velmi
neprehladnych uloh veducich hraca z

jedného miesta na druhé. Raz k radiu, k
odkazu na papieriku, inokedy k nastenke,
aby ste sa dozvedeli, kde sa ludia
presunuli dalej, alebo kde ndjst nieco iné
a skusit po miliénty raz zavolat pomoc. Je
to Skoda. ESte vacsia Skoda je, ze
popritom ako sledujete ulohy,
prechdadzate stovkami rovnakych
domcekov, hladate v nich naboje alebo
so $tastim dalSie zbrane. Naboje su
extrémne dolezité, kedZe kazdu lokalitu
strazia roboti, hliadkuju, aby znicili vSetky
naznaky Zivota. Nebyva ich vela, ale
jednoducho ich nezlikvidujete. Najlepsie
je vyhybat sa im, odlakavat ich a niit ich
takticky, s ¢o najmensou spotrebou
nabojov. Ak si ich totiz miniete, budete
musiet ist prehladavat dalsie domy a
dufat, Ze nieco najdete skor, ako
stretnete nepriatelov. Pritom ak vas
zabiju, mate Sancu oZivit sa ak mate v
batohu adrenalin, ak nie, vraciate sa do
niektorého z bezpec¢nych domov, ktoré
ste uZ oslobodili. Nie je ich vela a ¢asto
su daleko od aktudlneho miesta misie.
Moze sa tak stat, Ze budete pat minuit
chodit k miestu, ktoré potrebujete
oslobodit, len aby vas zabili. Znovu.
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Zaroven ratajte s tym, Ze v hre nie su
Ziadne pojazdné autd. Postupne je tak
hra stale stereotypnejsia a viac
frustrujdca.

Autori hovoria, Ze poSkodeni nepriatelia
ostdvaju poskodeni a mrtvi nepriatelia uz
ostdvaju mrtvi a teda aj po svojej smrti
aj plati, ale niekedy sa mi zdalo, Ze mrtvi
roboti oZivaju a vytvdraju masivny
problém. Mozno jedna z chyb hry,
ktorych tu je viac ako dost. Napriklad Al
vas vidi a ¢asto sa snazi strielat aj cez
steny, rovno aj cez zem do podzemného
krytu, podobne aj vy ¢asto na detektore
zachytite nepriatela, ktory je za
betédnovymi stenami. Okrem toho Al
nevie vstupit do budov, ak do nich
nahodou nejako neskoci, ¢asto sa
nezorientuje a nevie vas nasledovat,
alebo sa niekde zasekne. Podobne ulohy
- nielenze st neprehladne spracované,
niekedy aj ukazovatel ciela daného
qguestu vypadne a neviete, ¢o od vas hra
vlastne chce.

K tomu vylepSovanie vasej postavy je
velmi zle nastavené, sice postupne
najdete nové zbrane a aj raketomet,
ktory sa velmi zide pri vacsich robotoch,
ale ndboje do neho ndjdete len velmi
zriedka. KedZe mate velkost inventaru
obmedzend, je pravdepodobné, ze
raketomet aj tak niekedy po ceste
vyhodite. Vac¢Sinou budete vyhadzovat aj
veci, ktoré by ste eventudlne mohli
pouZivat na boj, ale obetujete ich, lebo
naboje a zbrane su dolezitejsie. Je to celé
zle nastavené a rovnako aj schopnosti.
Tie si mdzete odomkynat za body, ktoré
ziskate za zvysenie levelov v réznych
Castiach, napriklad za vitazstva, za Uteky

eSte udrzuju ulohy, ale ked zistite, ze su

z boja, za ulohy. Mébzete si potom nezmyselné a prestanu vas bavit, ostane

vylepsit napriklad beh, rychlost nabijania ;3 jedine zabava s kooperaénymi hraémi.

alebo zdravie, vydrz. V3etko vSak ide Mbzete sa tu spojit s priatelmi, alebo si

velmi velmi pomaly. Autori to akoby nechate otvorend hru a umosnite

rozkladali na stovku hodin, za ktoru by pripojit sa inym hraom. Najlepgie je hrat

ste mohli prejst celé Uzemie. Problém je, ¢ priatelmi a idealne s nimi hrat od

Ze z hry nemate pocit postupu vpred. zadiatku. Inf napojeni hraéi totiz mozu

Toto minimalistické napredovanie spolu  PYt Uplne vinej casti hry ako vy a ak len

s neustalym stereotypom prehladavania zaCinate a oni su uzZ dalej, cez pol ostrova

budov hru velmi ubija. Zo zaciatku to sa k nim nedostanete.

Napriek inym nedotiahnutym veciam je
vizual Generation Zero paradny. Nejde v
Slapajach zaSumeného a nekvalitného
Just Cause 4, ale skor v stopach loveckej
hry The Hunter, kde ¢akajte hlavne
paradnu prirodu. Ponukne aj jedinecné
vyhlady, paradne vychody a zapady
sInka, zmeny pocasia, dazd a aj sneh.
Vietko pekne doplfia atmosféru hry.
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Aj tu vidiet ako sa Avalanche vyZiva v
masivnych svetoch, mozno je vsak
tentoraz taky velky, Ze to Skodi hre.
Autori ho nevedeli zaplnit nielen
rozumnym obsahom, ale ani
architekturou. Vsetko je tu hromadne
kopirované od asi troch typov domcekov,
cez rovnaké farmy, az po podzemné
zakladne. Aj ked zvonku to vyzera pekne,
ked mate vstupovat do sto rovnakych
domov, aby ste tam nasli 5 ndbojov je to
otrava. Zaroven ked hovorime, Ze svet je
prazdny, tak je Uplne prazdny ako bez
[udi, tak aj bez zvierat. Mimochodom,
vzhladom na to, Ze hra je umiestnena do
osemdesiatych rokov, ma to cely taky
feeling, od starych radii, az po hudbu v
Style danej doby. Je to dalsia vec, ktora
atmosfére velmi pomaha. Az je Skoda, ze
to autori nedotiahli, neinvestovali do
toho viac a pribeh mohli posunut aspon
na Far Cry uroven. Niekolko pribehovych
animdcii a Zivych postav by to pekne
vedelo oZivit.

V Generation Zero chceli autori ulahodit
fanusikom survivalu a kooperacnych hier.
Pripravili posobivy vizual sveta pod
utokom, pridali ndaro¢né boje a
atmosféra je tu paradna, ale vsetko to
ni¢i neustale hladanie zasob,
prechadzanie rovnakych bludiskovych
zakladni, rovnakych domov, ako aj ulohy
bez hibky. Nehovoriac o prazdnote sveta,
kde stretnete len robotov a pripadne vas
tim. Po hernej stranke v systéme bojov je
to paradne, ale Skoda, Ze zvysok hry to
ni¢i. Chcelo by to vozidla, lepsi save
systém, lepsi progres v hre a aj realny
pribeh s postavami. Je velka $koda, Ze do
toho autori neinvestovali viac. Potencial
z toho srsi, ale je doslova zniceny zlym
pristupom. Ak mate radi akény survival,
mozno v tom objavite skryté ¢aro a
zabavite sa aj desiatky hodin, musite
vsak hre vela odpustit. Uvidime, ¢i sa jej
budu autori venovat aj po vydani a i
nieco vylepsia.

Mo
Semi-Auty

HODNOTENIE

+ kvalitny vizual a atmosféra sveta
+ paradne spracované boje
+ moznost kooperacie (nie nutnost)

+ dobre nastavend naro¢nost

- svet je prili$ prazdny, genericky, budovy a
zakladne su stale rovnaké

- stereotypné zbieranie zasob stale dookola
- Ulohy vas len posielaju na dalSie miesta

- velmi pomalé vylepSovanie postavy

- zle vyrieSené save pointy

- absentuje prevoz vozidlami
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REGENZIA

BRANISLAV KOHUT

R

ASSASSINS CREED 3 s

NAVRAT DO AMERIKY V REMASTROVANE) VERZI

Nezalezi na tom, Ci ste uz niektoru hru

Assassin's Creed hrali, alebo nie, ale

urcite tuto sériu poznate. Jedine

ak ste sa prave prebrali z dlhorocnej
komy. Tato znacka je uz kultovd a Ubisoft
z nej Zmyka, o sa da. Kvalitativne je na
vysokej Urovni, ale v pripade niektorych
titulov so zabijakom uz trochu vidno
,Unavu materialu" a aj to, Ze su uz
Ucelové a maju byt ,oslikom otras sa", z
ktorého vypadne ¢o najviac dolarov. A
hlad po peniazoch citit aj z remastrovanej
verzie Assassin's Creed Il

AC Il je stale pOsobiva hra, to je bez
debaty a priviest ju na nové platformy
vlastne nebol zly ndpad. Ubisoft sa vsak az
prilis spolieha, Ze hracov aj dnes uspokoji
to, ¢o nam ponukla pévodna verzia v roku
2012. Stadi trochu upravit grafiku, pridat
par efektov, prilepit k tomu nejaké DLC a
hotovo. Ale naozaj to staci? Ak sa vam
trojka uz davno nepovaluje v hernej
kniZnici, alebo ju chcete mat na aktualnej
generacii konzol, dévod na kdpu by tu bol.
Ak vsak za svoje peniaze ocakavate aj
nejaké vyraznejsie vylepsenia a Upravy,
radsej si ich stréte spat do periazenky.

PC, XBOX ONE, PS4
UBISOFT
AKENA ADVENTURA

Skutocne plati, ze AC lll je stale p6sobiva
hra... ale toto nie je prave najlepsi
remaster.

Co sa tyka mnoZstva obsahu, urcite sa
nemozno stazovat. V baleni najdete
zakladnu hru, ktora vas zavedie do
18.storocia, do obdobia kolonizacie
Ameriky. Spoznate zabijaka Connora,
prezijete s nim Useky z jeho detstva a
mladosti a budete pri tom, ked'si vysluzi
charakteristicky odev s kapucrou, ktory
nosia pravoplatni ¢lenovia tajného radu.

4
)
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Cakaju vas misie v Bostone a New Yorku,

ale aj namorné bitky na svojej vlastnej
lodi. ESte predtym sa vSak zoznamite s
Connorovymi rodi¢mi - britskym otcom a
indidnskou matku. No a nesmieme
zabudnut na Desmonda, ktory je sice zo
sucasnosti, ale vdaka modernym
technoldgiam a artefaktom sa v simulacii
Animus dokaze preniest do minulosti a
sprostredkovat zazitky svojich
predchodcov - zabijakov. A sicasne spolu
s dal$imi spolupracovnikmi odhaluje
nové fakty a suvislosti, ktoré sa tykaju aj
radu odvekych nepriatelov- templarov.

Uz zakladny obsah poskytne mnoho
hodin zabavy, ale v hlavhom menu hry
neprehliadnete pribehovu expanziu
Tyranny of King Washington z

alternativnej reality. Obsahuje tri epizddy
pomerne kosatého pribehu a vsetky su
hned odomknuté, takze mozete
okamzite hrat lubovolnu z nich. A to nie
je jediné pribalené DLC. Sucastou hry su
aj misie Benedicta Arnolda a Hidden
Secret Pack, aby ste mali komplexny
zazitok v singleplayeri.

A je tu eSte aj Assassin's Creed:
Liberation Remastered. Spusta sa
samostatne a mapuje cesty Sarmantnej
Aveline, ktoré ju zavedu z New Orleans
az do mocarisk a k starobylym mayskym
ruinam. Aveline bojuje proti otroctvu, ¢o
koresponduje s jej pévodom, avsak mala
to $tastie, Ze sa dostala do vy3sej
spolo¢nosti. Na infiltrovanie pouZiva
prevlek sluzky, ktora je nendpadna najma

pri prenasani predmetov. V odeve damy
zas dokaze ocarit svojim Sarmom alebo
podplatit straze. Ale najviac jej pristane
kostym zabijaka a v tejto Ulohe pohodine
lozi po strechdach a stromoch a likviduje
nepriatelov napriklad aj fukackou so
Sipkami s jedom.

A teraz k tomu, €o sa vlastne zmenilo a
skraslilo. V prvom rade je to,
samozrejme, grafika a tu sa oc¢akavalo
vyraznejSie prepracovanie, aby to
vyzeralo ¢o najlepsie na aktualnych
Zelezach. PC a konzoly sa pri hrani
remastrovanej verzie velmi nezapotia,
beZi to svizne a nenarazili sme ani na
Ziadne vacsie chyby. Na pocitaci sa to
pohodine hra mysou a klavesnicou, na
vsetko staci niekolko Standardnych
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prakticky, ale napriklad ked vas napadnu
vlky, je ,,pasovacka" s nimi dost
tazkopadna. Boje su ale velmi stylové a
ich sucastou je velmi efektnd moznost
blokovat vypad protivnika a rovno ho aj
odzbrojit, ¢i krytie sa telom nepriatela
pred strelbou.

Parkour, ktory neodmyslitelne patri k
tejto sérii, je intuitivny a pohodiny.
Pohyb skombinovany s jedinym
klavesom, pripadne doplneny este
skokom, si hraci rychlo osvoja.
Preskakovanie z jednej strechy na druhu,
lezenie po rimsach, ale aj kondroch a
skaldch, je svizné a m6zu sa od vas ucit

nielen indiani, ale pokojne aj opice.
VSeobecne sa hra snazi svojim
uzivatelskym rozhranim, ekonomikou a
stealth prvkami pribliZit k novsim
Assassin's Creed hram.

Ale spat ku grafike. Je zjavné, Ze na nej
tvorcovia popracovali, ale niektoré
sucasti zanedbali. TakZe hru teraz
spustite v 4K rozliSeni, ale ak mate UHD
monitor, nepotesi vas zablokovana
mozZnost zmenit pomer stran.
Jednoducho vam hra nedovoli pouzit
nastavenie 21:9. Ale da sa to dosiahnut
prostrednictvom neoficidlnych fixov.
Samotny Ubisoft sa zatial neunuval tento

problém vyriesit nejakou zaplatou. V

pripade inovovanej verzie starsej hry,
kde zohravaju grafické vylepsenia
dolezitu ulohu, je to naozaj mrzuté. Dalej
je Skoda, Ze sa autori nepohrali s
niektorymi textirami a neupravili urcité
detaily, napriklad strapaté vlasy
mladého Connora su v porovnani s
ostatnymi ako past na oko a vyzeraju ako
ocurana slama. Ale medzi nami, vo
vSeobecnosti je pri pohlade do tvare
mlady Connor dost nesympaticky (a ani
Desmond nie je velmi charizmaticky),
nastastie, ako zrely zabijak uZ vyzera
podstatne lepSie.
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A potom su tu prestrihové scény. Pri
niektorych vidite, Ze plynulo prechadzaju
priamo do hry a tie nevyzeraju najhorsie.
Ale vacsinou su to vloZzené scény zjavne
nizSej akosti, s podstatne slabsimi
detailmi. A kedZe hra je priam preplnena
prestrihovymi scénami, na menej
kvalitné vsuvky sa hrac pozera casto.
Narocnejsim modze prekazat aj
obmedzenie fps na priblizne 60 snimok
za sekundu. TakZe na jednej strane
vysoké rozliSenie, nové nasvetlenie a
nejaké pridané efekty, no na druhej
obmedzenia nastaveni a nedostato¢né
Upravy vybranych sucasti.

Assassin's Creed Ill Remastered ma
viaceré pre aj proti. Plusom je bohaty
obsah s kolekciou DLC, ktoré vytvaraju
plnohodnotny a stale p6sobivy zazitok v
sélo rezime. Dalej mierne vylep$ené

niektoré mechaniky a ovladanie, do istej
miery grafika. Nastavenie parametrov
hry je vsak len Ciastkové a s vizudlom sa
dalo urobit viac - nie je az taky pritazlivy
a precizny, aky by mohol byt. Pre hracov,
ktori tieto dobrodruzstva s Connorom,
respektive Aveline, predtym neochutnali,
je to kazdopdadne velmi dobra volba. Pre
znalych a skusenych dilema. Trojka sa
kvalitativne nijako vyrazne neposunula
dopredu a ak mate povodnu hru aj s DLC,
v remasteri nenajdete Ziadne vyraznejsie
upravy, kvoli ktorym by ste si ho mali
kupit. Navy$e vam méze chybat aj
cestina, ktora v inovovanej verzii aspon
zatial nie je. TakZe pre veteranov je to
skuto¢ne len v pripade, ak chcete hru
ako zberatelsky kidsok na aktudlnych
konzolach, kde je vydana prvy raz.

HODNOTENIE

+ bohaty obsah aj s AC Liberation

+ do istej miery vylepseny vzhlad

+ optimalizované pre aktudlne konzoly

+ pohodIné ovladanie a mensie vylepsSenia

+ rozhodne dobra volba, ak ste nehrali origi-
nal

- obmedzené nastavenia grafiky

- len minimalny kvalitativny posun
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LEFTALIVE

HLUCNY ANEVYDARENY STEALTH

PC, XBOX ONE, PS4

=
T

SQUARE ENIX
AKCIA
Rychly pohlad na findlne hodnotenie  krutym trestom. koho napadol, kto drZi tu spravnu vlajku,
odhali neprijemnu skuto¢nost. Najprv pribeh, nech to odbijeme aspof je spociatku prezentované tym, za koho
Do6vod, preco sa Left Alive hrate. Postavy sa budud v priebehu hrania

’ tuctovou zapletkou, ktora je obycajna, ) ) ] ) ]
jednoducho nepodaril, je prozaicky: hra , , - 3 , striedat a pribeh, ktory spociatku kopi
5 nemastna-nesland, nezaujimava - skratka o )
zaspala dobu a i to, ¢o by teoreticky malo . . - . jedno nezazivné klisé za druhym, tak
; ) ) ) priemernad, ale aspon nie taka 4 by k g
ungovat, nam tu akosi automatic . . , nedostane potrebny kopanec o
5 ’g ) ) y nedostatocna, aby ste hru vypli hned na ) P y xop .
Skripe a pokrivkava. Prekvapi to hlavne z .. Sy . atmosféry a pohltenia. Hrdinovia su
zaciatku, hoci sa uskrnom pri !
dovodu, Ze za hrou stoji Square Enix, , S (s plochi, tazkopdadni, je nemozné sa do
) ) g < 2ifal krkolomnych animdciach neubranite. Weh druh
tory ne ne vydavat taky zufaly . \ . , . melych protagonistov vcitit. Na druhej
y hezvy vydav y zutaly Zasadenie do dalekej buducnosti, v roku umelych p gonistov vl uhel
odpad. Left Alive navyse Cerpa z herne

2127 vo fiktivnej krajine Novo Slava doslo strane zapletka aspofi neurazi, no bez

znameho sveta Front Mission. Fungovat . . . zavahania vysypete z rukdva desiatk
& - ako inak - k vojne. Konflikt ysyp ¥
by to teda mohlo. Vysledok je . P N L dalsich akénych hier, ktoré to robia
pripominajuci futuristickd student vojnu
podpriemerny a titul straca dych uz na . - P lepSie. Vojnovy konflikt ukryva nejedno
s mechmi a novymi technoldgiami vsak
zaciatku a hranie sa stane utrpenim az . - . zverstvo.
nema potrebnu stavu, nevtiahne. Kto
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Dockate vrazdenia civilistov ¢i verejnych
poprav, ktorym mézete zabranit a civilov
dostat do bezpecia. LenZe prave ldkavé
moznosti spolocne s pomerne
otvorenymi Uroviiami nechaju nadSenie
prili$ rychlo vyprchat. Left Alive chce byt
totiz stealth hrou. Drsnou, ni¢
neodpustajucou, pohlcujicou.
Vysledkom je chaos, frustracia, idiotska
Al, stupidne herné principy a zufalstvo z
toho gulasu ako celku. V Left Alive totiz
ni¢ nefunguje tak, ako by ste o¢akavali,
no originalnym pristupom to nie je.
Napriklad zachranenych civilov mbzete
ovladat len v tesnej blizkosti udelenim
prikazov chod alebo zastav. Pokojne
nakracaju do nepriatelskej naruce a
nechaju sa odstrelit.

Vezmime si to od zaciatku. Stealth hra, v
ktorej neviete potichu zabijat,

zneSkodriovat nepriatelskych vojakov je...

ako to povedat...skratka ma zaujimavy
pristup. Nepriatelov mézZete zastrelit
jednou z desiatok zbrani, do ktorych
mate neustale enormny nedostatok

g the Slums
bk for.cluesiatithelfabandonedihospital®

municie, takZe sa dopredu
neprestrielate. A nie potichu. Alebo si
vyrobite z pozbieranych predmetov
molotov kokteil ¢i vybusné granaty, EMP
rusicky - ale znovu, sposobite hluk a
zaujem najblizsieho okolia. Tiché
zakradanie sa je eSte zdbavnejsie: bez
akéhokolvek ukazovatela viditelnosti pre
nepriatelov alebo naopak ich dosahu,
kedy vas uvidia, by sa mohlo zdat, Ze toto
je pravé hardcore. Az kym si
neuvedomite, Ze niekedy vas nevidia na
desat metrov, inokedy zameraju na sto,
hoci sa ukryvate za prekazkou a cez fiu
vas odstrelia.

Akonahle vyvolate poplach a nemate
$ancu nikam rychlo utiect, je lepSie
nahrat poziciu z posledného
checkpointu. Proti presile si ani
neskrtnete, a to aj z dévodu animdcie,
kedy vas salva z pusiek odhodi niekolko
metrov, pocas animacie padu a dvihania
sa to kupujete nadalej a do toho chaos s
ovladanim, mierenim a smrtelnostou
nepriatelov. Obycajné drony zlikvidujete

jedinym zdsahom. Teda vacsinou, obcas
sa to nepodari. Ostatnych nepriatelov -
eSte raz a zasmejme sa na tom spolu - v
stealth hre neviete zabijat potichu,
zakradanim sa poza chrbdt nepriatela a
jeho ,bacnutim" po lebeni - musite
zlikvidovat po starom. Poviete si, ved'sa
ukryjem za prekdazku, presne namierim
na palicu a padaju ako hnilé hrusky. To si
mozZete iba tak povedat, nehra sa tu na
stealth zabitia, ani na headshoty. Do
nepriatela musite dostat tolko a tolko
olova. Koniec diskusie. Protivnici su
smrtelne presni. Vsetko je stazené
neprirodzenym mierenim, ktoré je akoby
rozhasené, po priblizeni neskutocne lieta.
Protivnici sa navyse spravaju maximalne
hldpo. Nie je mozné dopredu predvidat
ich pohyb a spravanie sa. Neraz sa stalo,
Ze bezali naproti, aby sa rozhliadli,
zakricali, vystrelili, bezali spat a
preskakovali prekazku sem a tam. To mi
jeden bezi do musky. MozZno sa vzdava,
reku zastavim palbu, ved aj tak ma
odstavia za par sekund.
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Prebehne okolo mna, ukryje sa za
prekazku za mnou, vykukne, umeld
inteligencia mi zahlasi: ,,Pozor, nepriatel
v dosahu!” Nervdzne si obhryzam nechty,
kdeZe ten protivnik, vSetkymi taktickymi
mastami mazany vojnovy veteran, moze
byt? Zakrici, vystreli po mne, paradoxne
ma z troch metrov netrafi a s krikom beZi
spat, aby ma z dialky dostal ranou do
pravého oka.

Vasi protivnici su divni, nie teda hlupi, len
hlipo naprogramovani. Netusite, ¢o
spravia, preco to robia. Nepouzivaju
Ziadne taktické moZnosti, aby vas
obklucili alebo vas hladali. Pred nimi sa
mbzete ukryt do smetného kosa, pockate
minutku (nie, samozrejme, si nemyslite,
Ze by ste mohli z neho vykuknut a
preskimat okolie, ¢i je Cisto, to nejde,
vidite len tmu) a podla hudby, ktora
prestala hrat, uz viete, Ze po vas nik
nejde. Vyleziete, trpadk ¢umi do steny,
zrazu sa otoci, lebo vas zrejme zacitil po
navsteve smetiaku, tak sa ho snazite
umlatit lopatou, lenZe ta nedéva Ziadne

poskodenie, pretoze ste ju uz vymlatili,

nemate ziadne naboje, behate okolo

Hratelnost Left Alive sa da popisat

seba ako dvaja srncekovia v ruji. Stealth a jednoducho: s hrdinom sa musite dostat

zabava ako ma byt.

Ostdva teda zakradanie sa poza prekdzky,
aby vas nik nevidel, ale to tu prilis
nefunguje. Nevidite, ¢o vidia ostatni, a to
je ten problém. Pozrite sa na akukolvek
hru s ponukou stealthu: Dishonored,
Thief, Deus Ex, Hitman - je toho
nelurekom a vidy musite mat prehlad o
tom, €o sa deje okolo vas. V Left Alive sa
nemozete na ni¢ spolahnut. Kamera
taktieZ neponuka najlepsSie moznosti a
obcas Strajkuje, po vykloneni vidite
rozmazanu texturu. Najlepsie je, ak mate
na muske protivnika, podla toho co vidite
na obrazovke, by ste ho mali trafit, lenze
vy netusite, Ze mierite stdle do prekazky,
za ktorou ste ukryti. Musite sa Uplne
vyklonit, ale to vas vsetci uvidia. Inak to
vsak nejde. Toto je stealth v podani Left
Alive. Aby toho nebolo malo, budete
totozné Useky opakovat ¢asto do
zblbnutia, aby ste sa presunuli k
dalSiemu checkpointu.

z bodu A do bodu B, kde je save point,
kde vdm daju vSetci pokoj alebo sa spusti
animdcia, alebo je konecne koniec misie.
To je vietko. Tu je krajina, bohapusta bez
rozmyslu nasekana zmes budov,
prekazok, zatards, vozidiel, budov a
iného haraburdia. Najlepsie je, ze
ponukajica volnost je iba naoko a
vyvojari sa uz so smiechom rozbiehaju,
aby hracom ustedrili neprijemny kopanec
do rozkroku. Na nie prave
najprehladnejSej mape si naplanujete
cestu, aby ste sa vyhli nepriatelskym
hliadkam (v mestach pouZzivajte
kanalizaciu), ale po desiatkach pokusov
zistite, Ze to vlastne nejde a musite ist
trasou, ktoru navrhli vyvojari. Pretoze su
tu prekazky, zatarasy a hadam nechcete,
aby vojak preskocil tu krabicu siahajucu
mu po ramena. Alebo preliezol navisené
smeti a uspinil si uniformu. Ak to nejde
inak, ddme tam ohen a o pali, tadial sa
nechodi. A ako na just, optimalna trasa
vedie skrz patrolujuce hliadky. Nahoda?
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Ale to este nie je vSetko, vazeni
priaznivci teleshoppingu. Pozicia sa da
ukladat len na vybranych miestach.
Pridete k termindlu a uloZite si postup.
Na mape ich mate tak zo dva-tri a vasim
jedinym ciefom je dostat sa k tomuto,
lebo blizko svieti ikonka pribehovej
misie. Po desiatkach restartov a pokusov
sa vam to podari, celé sa to zvrtne a vy
musite utekat na druhy koniec mapy.
Pozriete si najoptimalnejsiu trasu, pol
hodina nekone¢ného zomierania, lebo
optimalna trasa je cez nepriatelské
uzemie a pekne krizom, tak to skusite
prebehnut, ved to je predsa ten najlepsi
stealth. A obcas to zafunguje. Tlesk-tlesk
-tlesk.

Left Alive neohdri ani grafikou, ani
zvukmi, ani hudbou, ani uzivatelskym
rozhranim. VSetko je biedne, level dizajn
taky zufalo pateticky, nudny a hlipy, Ze
kazdy dalsi znak tejto recenzie vysava z
jej autora Zivot po malych, neviditelnych
kvapkach. Left Alive je ako za trest.
Prevracia naruby principy herného
Zanru, za ktory sa vyddva a robi z hraca
hlupéka smejuc sa mu do tvare. Cim
mbze zaujat? Mozno tak bojmi mechov,
ale kvéli tomu si hru nekupujte. Sny
vyvojarov o skvelej stealth hre z
vojnového prostredia sa nenaplnili.
Preco? Sny sa neplnia, plni sa paprika. A
ked chcem spravit poriadny stealth, staci
sa pozriet na konkurenciu.

HODNOTENIE

+ pekné animacie

+ vyborny muciaci ndstroj
- stealth hra bez stealthu
- tupd Al

- nevyrazné spracovanie
- kostrbaté ovlddanie

- save pointy
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REGENZIA

HELHEIM

NEZAZIVNA CESTA BOJOVNICKY

Kde bolo, tam bolo, bola raz jedna

kralovna a bohyna Hella, ktord zradili

jej vlastni prisluhovaci vedeni
neznamym protivnikom. Vladkyna bola
porazend a uvaznena, ale napokon
dostala druht $ancu, aby zistila, kto za
tym vSetkym stoji a pokusila sa k nemu
prebojovat cez hordy nepriatelov. Mézete
to skusit v jej koZi, ale ¢i vas to bude
bavit, je otazne.

V Uvode sme vam rovno naservirovali
pribeh a naznacili, Ze to s touto rubanicou
nebude velmi ruzové. Napokon ani
hodnotenie sa nevysplhalo velmi vysoko.
Dévodov je hned niekolko. Samotny dej
je klisé bez Stipky fantazie a ani sa nesnazi
ist aspori trochu do hibky. Jednoducho
idete a bojujete, az kym nepride tuctové
findle. Nezdrzujete sa rozhovormi,
nestane sa ni¢ necakané - vlastne sa

nestane prakticky nic, len sa musite stale
znova a znova prebit cez skupiny
nepriatelov.

Hra sa teda zameriava vylucne na boje,
ktoré su dost naro¢né, hoci samotny
bojovy systém je velmi strohy. Ale celkom
dobre funguje. Vasa postava ma mec a
jediny druh Utoku, ktorym stina vSetkych,
¢o jej stoja v ceste. Prijemnym bonusom
vsak je, Ze mecCom odraza strely a tie
mbzu zasiahnut aj priamo utoénikov. V
Star Wars to fungovalo dobre a rovnako
aj tu a je to efektné. Okrem strelcov vas
ohrozuju mensi bossovia, ku ktorym je
niekedy tazké pribliZit sa, lebo okolo seba
vytvaraju zranujucu zénu. Pocas celej hry
narazite len na niekolko variacii
zakladnych jednotiek s mensimi
odchylkami. Napriklad ob¢as maju
plamenomet alebo sa po skonani
transformuju do niekolkych mensich

BRANISLAV KOHUT

PC
34 BIT THINGS
SURVIVAL

utocnikov. V zdsade ale maju podobné
schopnosti aj vzhlad.

Nevyhnutnou poméckou v boji proti
strielajucim a teleportujuicim sa
nepriatelom je bleskovy presun - dash.
Vdaka tomu sa dokazete protivnikom
dostat na telo alebo sa vyhnete zasahom.
V neskorsej faze hry je to aj jediny
spOsob, ako sa da prestvat po malych
ostrovcekoch. Su na nich plosinky, kde
pouZijete svoju schopnost, a tak sa
premiestnite cez priepast. Je to jedno z
mala spestreni lokalit, ktorymi
prechadzate. Obcas este natrafite na
pasce s ohiom alebo bleskom, ale inak
vas ni¢im neprekvapia. Prostredia nie su
Skaredé, prave naopak, dokonca su
celkom zaujimavé. Ibaze tak ako
nepriatelia vyzeraju velmi podobne a
vacsinou sa jedna len o kozmetické zmeny
dizajnu.



Vasa postava cestou zbiera runy. Je ich
devét, ale v boji pouZivate len dve, ktoré
si zvolite a podla potreby vymenite na
plochéach s ¢ervenymi symbolmi. Su dost
husto rozmiestnené v a sluZia aj ako
checkpointy. Runy su, bohuzial, vac¢sinou
nezaujimavé. Popisy sice

slubuju pomerne rozmanité utoky, na
ktoré pouZivate svoju energiu, ale v boji
maju podobny Ucinok a su fadne. Ale
nieco z toho predsa len vyuZijete a ma to
patri¢ny efekt. Napriklad séria uderov,
pri ktorych sa odrazate od jedného
nepriatela k druhému, je najma proti
presile velmi Uc¢innda. A spomalenie ¢asu
umozni pohodIne zasiahnut vybrané
obete.

To je vlastne vSetko, s ¢im mbzete
pocitat. Hrdinka sa nevyvija, okrem rin
ni¢ nezbiera, nemédze menit svoju vybavu
ani uplatnit nejakd pokrocilt taktiku.
Skratka sa len ohanate mecom, obcas si
pomozZete runou a hlavne sa prakticky
neustdle bleskovo premiestiiujete, aby
vas neskosili strely, ktoré nie vzdy stihate
odrazat. A tak to ide az do finale, kam sa
prebojujete po nejakych Styroch
hodinach. A nie je to ni¢ vynimocné,

pocit zadostucinenia sa nedostavi a
aspori zavere¢nd animacia mohla byt
poriadna.

Zaklad hratelnosti pritom nie je zly, ale
bohapusté mlatenie s prechddzanim po
chodnic¢koch a malymi sektormi, ktoré
treba vycistit od vsetkych nepriatelov, na
zabavu nestadi. Postup s vyvrazdovanim
takmer rovnakych protivnikov sa velmi
rychlo stdva monoténnym a nezazivnym.

Chcelo by to rozmanitejsie hrozby, vacsiu
variabilitu prostredi, mozno aj par NPC
postav na par slov a s nejakymi tlohami,
zbieranie koristi a moznost vymeny alebo
aspon vylepSovania vyzbroje. Potom by
to celé bolo stavnatejsie a nepdsobilo tak
sterilne. S danym chudobnym obsahom
je aj relativne kratka herna doba
postacujlica. MdzZete to prejst za jeden
vecer a pocas toho dalsieho si na
Helheim uZ ani nespomeniete.

Slusny vizual sme uz naznacili a vtomto
smere mozeme vycitat uz len spominanu
malu variabilitu prostredi, pripadne by to
chcelo viac detailov. Hudba je kvalitn3,
ale k tejto hre si vieme predstavit aj

nieCo dynamickejsie, zvuky su pomerne

strohé. Automaticka kamera neraz

neposkytuje idealny pohlad. Niekedy
nestiha ani v€as reagovat alebo sa
jednoducho ani nepokuisa zmenit uhol,
takZe nevidite, Co mate pred sebou. V
hre, kde musite bleskovo reagovat na
okolité podnety, je to zasadna chyba.
Bolo by vhodné prepinanie viacerych
kamier alebo manualny posun kamery
mysou ¢i packou.

To uZ sa dostavame k ovlddaniu. Helheim
je PC hra bez podpory mysi, ktora tu
citelne chyba. Na ovladanie sice
nepotrebujete vela klavesov, ale
pohodinejsie sa to rozhodne hra
gamepadom.

Helhem je titul s chudobnym dejom,
obsahom a mozZnostami. Herny systém
by za urcitych okolnosti mohol
uspokojivo fungovat, lenZe to by tu
musela byt vacsia variabilita v kazdej
oblasti. Helheim je ako ohlodana kost -
zavonia, ale nema ¢im nasytit, a tak
rychlo stratite zaujem a radsej sa
poobzerate po niecom chutnejSom a
vydatnejSom.

HODNOTENIE

+ zaklad hratelnosti nie je zly

+ slusny vzhlad a atmosféra

- monotdnny postup

- prilis skromné moznosti v boji

- mald variabilita prostredi aj nepriatelov
- absentuje dej, progres, vyvoj postavy,
zmena vybavy

- Casto nevhodnd kamera




REBENZIA MATUS STRBA

SWITCH
NINTENDO
ARKADA

" - £

YOSHI'S CRAFTEDWORLD

DALSI CAROVNY SVET PRE YOSIHO SA OTVARA

Nintendo si uz desatrocia pestuje prace. UZ Super Mario World 2: Yoshi's vlastnd. Samozrejme tu nesmu chybat
hned' niekolko silnych skakackovych Island v roku 1995 vyzeral ako odkaz na vinené a kreslené svety aj
znaciek, pricom pre kazdu z nich je  nakresleny, Yoshi's Story priniesol svety s mechanizmami, ktoré s nimi mate
typické nieco iné. Zameriavaju sa vytvorené z réznych materidlov, a ak sa  spojené. Ak teda potiahnete niekde
na trosku iné cielovu publikum, ponudkaju presunieme do stcasnosti, Yoshi's Woolly kratky vineny Spagat, je mozné, Ze sa

rozdielnu hratelnost a su aj vizualne inak  World pdsobil, ako by celd hra bola nieco niekde rozpletie. Je to vsak len
Stylizované, aby tu svoju rozdielnost upletend z viny. Teraz tu je Yoshi's jeden level v jednej z ¢asti sveta. Tu je
zvyraznili aj graficky. Medzi tymi Crafted World a opit v Nintende toho ovela viac, kazdy level je vlastnym

vsetkymi ma vsak Yoshi dost jedineéné zapracovali na tom, aby ste pri hrani mali svetom s unikatnou identitou.
miesto. Zacal totiz ako Mariov spoloc¢nik  dojem, Ze sa vraciate do svojho detstva Nepriatelia su dokonca kancelarske

a naozaj dlho trvalo, kym sa dockal a celé jej dianie sa odohrava rovno pred  pomocky, ktoré ozili a idd vam po krku.
vlastnej série. A ked uz sa jej dockal, tak  vami na vasom stole s vecami, ktoré tam  Celkovo je tu obrovské mnozstvo

je vlastne kazda jeho hra technicky istym su, €i uz su to papiere, kartény, alebo napadov, vdaka ktorym pred vami pri
spdsobom ind, no v jednej veci stale Cokolvek iné. A opat im to vyslo vyborne. hrani oZiva fantazia, navySe doplnena
rovnaka. . hudbou, ktora sa k tomu celému hodi ako

Hra v sebe zahrnuje identitu svojich
L . . Y L rit na Serbel.
Tym je vizudlny tén ladeny do tmy ru¢nej predchodcov, no buduje si aj svoju
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No je tu jedna vec, ktora Nintende az tak
nevysla a ked' uz som pri vizuale, tak ju
musim spomenut. Nie som si tym Uplne
isty, ale novy Yoshi je pravdepodobne
prvou 1st party hrou Nintenda, ktord bezi
na Unreal Engine 4 a zda sa, Ze sa sami
este s enginom nenaucili pracovat. Hra
sice vyzerd dobre, ale zaroven vyuZiva

v oboch rezimoch dynamické rozlisenie,
ktoré neraz klesa dost nizko. Pri takomto
vzhlade sveta to uz zadina prekazat. Hra
im pritom beZi uzamknuta na 60fps, aj
ked by to moZno nepotrebovala. Toto
rozhodnutie nepovazujem za $tastné

a ked' uz tak strasne chceli dosiahnut
tento efekt, mohli aspori dat hrdéom na
vyber mddy s nizsim rozliSenim pri 60fps
a aj vyssim rozliSenim pri 30 fps.

Nie je Ziadnym prekvapenim, Ze pribeh
hre presne zapada do rokmi zabehnutych
kolaji takychto skakaciek a teda je tu
vlastne len na spestrenie a aby to celé
uviedol do pohybu. Skupinka Yoshi-ov si
v nom spokojne naZiva vo svojom rucne
vytvorenom svete, ktorému vsetku jeho
carovnu moc prepoziciava slnecny
kamen, ktory je tvoreny piatimi
drahokamami. Na tuto ¢arovnu moc si
viak za¢ne robit zalusk Bowser Jr.,
ktorému v tom pomdha carodejnik
Kamek. Pride k boju, ktorého vysledkom
je zni¢enie slne¢ného kamena

a drahokamy z neho sa rozletia po celom
svete. Teraz je uz len na vas, aby ste sa
ku drahokamom dostali skér ako zlé
dynamické duo. Vyberiete si tak svoju
farbu Yoshiho a idete na cestu.

Pred vami je naozaj bohaty svet, ktory je
navyse aj slusne rozlahly. Sklada sa totiz
z roznych ,,ostrovéekov”, na ktorych su
roztrusené levely. Niekde menej, inde zas
viac, celkovo ich je tu ale viac ako 40,
pricom postupne prejdete zhruba 20
takychto ,,ostrovcekov”, pricom kazdy

z nich sa nesie v nejakej téme, ¢i uz

z hladiska prostredia, alebo jeho
vyhotovenia. Pozoruhodné je, kolko
detskych fantazii sa do tychto levelov
podarilo napchat, nakolko si v nich
prejdete naozaj vSetkym a v kartédnovej
rakete sa dostanete aZ do vesmiru.
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Nechybaju vodné svety, japonskom
inSpirované levely, dZungla, ladovy
ostrov a mnohé dalsie.

Velkou vyhodou Yoshi's Crafted World je
Sirokd pristupnost hry réznorodému
publiku. Koniec koncov bola tato séria
oproti Mariovi ¢i Donkey Kongovi vidy
smerovana skor na mensich hracov.
Nielen 3tylizaciou, ale aj hratelnostou je
cielena na deti a moze byt dobrou
vstupnou branou do sveta hier. Ide ale
este o niecCo dalej tym, Ze ponuka dve
Urovne obtaznosti. Jedna je zakladna,

kde mate svoje Zivoty, Yoshi toho znesie
pomerne vela a vie aj docasne plachtit,
aby doskakal vyssie a dalej. potom je tu
vsak aj zjednoduseny rezim, v ktorom ma
Yoshi navySe malé kridla, aby dokazal
preplachtit tam, kde by to mohlo robit
bezne problémy.

Ak mate teda za sebou Sekira

a potrebujete oddych od ¢astého
zomierania, novy Yoshi je hrou, ktora
vam to poskytne. Ak uz mate deti

a chcete si s nimi spolo¢ne nieco zahrat,
aj vtedy moze Yoshi posluzit dobre,

kedZe ponuka lokalnu kooperaciu pre

dvoch hracov na jednej konzole, comu je
prispdsobené aj ovladanie. Ak to druhy
hrac nezvlada, vidy ho méze ten prvy
,zjest” a chvilku ho niest v ustach, ¢i
dokonca pouzit ako projektil v boji proti
nepriatelom, ¢i zbierani nedostupnych
predmetov. Celkovo mam vsak dojem, Ze
je ale hra v urcitych aspektoch
narocnejsia ako predchodca, no len
vtedy, ak si ju naro¢nejSou chcete
spravit. Stale to nie je ni¢, ¢o by sa
nedalo prejst, no tu a tam budete
niektoré Urovne opakovat.
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Su totiz plné veci, ktoré mézete zbierat,
aby ste v kazdej dosiahli 100%. Na jednej
strane su to kvety, ktoré su zakladnym
zberatelnym artiklom v hre, ktory vas aj
posuva dalej, kedZe vidy pri prechode na
novy ostrov musite ,zaplatit vstupné”.
Zbierate tu vSak aj dalSie veci a tu a tam
vam nieco z toho ujde, i je to tak skryté,
Ze to na prvy pohlad nendjdete. To je
doplnené vyzvami, ktoré vas aktivne
povzbudzuju k tomu, aby ste si level
zahrali znova a nasli tam nieco
konkrétne, napriklad Poochyho.

Vo svojej podstate je aj novy Yoshi
klasickou 2.5D skakackou, no v tejto
novej inkarnacii vyraznejsie vyuziva aj
treti rozmer a neraz narazite na pasaze,
kedy sa primarne pohybujete aj v hibke
obrazu, pripadne tam mdate na starosti
nejaku akciu. Yoshi totiz beha, skace, hlta
nepriatelov a tych mdze premenit na
vajicka, ktoré méze hadzat. Takto
bojujete, no tieZ interagujete

s predmetmi, spustate spinace a zbierate

veci, ktoré si mimo vas dosah, napriklad
v pripade bleskovych puzzlov, na ktoré
mate len kratky ¢asovy limit. To je
schéma, ktoru poznate uz

z predchadzajlcich hier a je trosku
Skoda, Ze sa oproti vinenému
predchodcovi autori nepokausili

o0 vyraznejsie inovdacie.

Nejaké spestrenia tu vSak najdete
pomimo tej hlavnej linie. Su to napriklad
bossovia, ktorych by ste rozhodne chceli
viac, kedZe su suboje s nimi spracované
naozaj napadito, aj ked klasicky

z pohladu pravidiel Zanru. Vzdy je to ale
nejaka oZivena papierové/karténova/
plastova vec, ktora vam ide po krku.
Spestrenim su aj kozmetické predmety,
ktoré ziskavate, pripadne siich
odomykate a viete ich pouZzit ako
kostymy pre Yoshiho. Je Skoda, Ze autori
nevedeli tieto veci viac vsunut do

popredia, aby hracov aj takto motivovali.

Dokazete prejst celd hru a ani si

nespomeniete na to, Ze by ste si mohli

vymenit skin. To isté plati o odomknutej
hudbe a hernych scénach. Aj ked'je
hudba chytlava, je zasita niekde v menu,
takZe si ju nepustite len tak.

Yoshi's Crafted World nema velké chyby,
no aj tak nema narok na vyssie
hodnotenie. Stale je to kvalitna, zabavna
a chytlava hra, ktora pobavi mensich aj
vacsich a navyse v kooperacii, no okrem
vizualu je dost podobna svojmu
starSiemu surodencovi, ktory vysiel na
Wii U. Navyse autori nevedeli dobre
vyuzit potencial vsetkého, ¢o ponuka. Ti
starSi nou navyse preletia pomerne
rychlo. Zaberie vam mozno nejakych 7
hodin (aj ked budete mat na konte
mozno len 70%), Co je asi trosku malo.
Osobne mam ale najvacsi problém s jej
technickym spracovanim, ktoré by podla
mnia eSte mali upravit updatom, aby mali
hraci na vyber, aky vizualny zaZitok od
hry dostanu.

HODNOTENIE

+ chytlava hratelnost

+ lokdlna kooperacia

+ r6znorodé svety s krasnym vizualnym
spracovanim

+ ndpaditi bossovia

+ aj pre najmensich vdaka jednoduchsiemu
rezimu

+ mnozstvo skrytych veci a miest, ktoré mu-
site odhalit

- kratsia herna doba
- podobné s predchodcom
- nizke rozliSenie kazi zazitok
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NOVINKY

*Console does not play physical discs.

Includes three great digital games

MINECRRAF.\ ﬁ% -l

XBOXONES

ALL DIGITAL EDITION PREDSTAVENA

Microsoft predstavil Xbox One S All mechanikou. Znameng3, Ze by sme percenta digitalnych predajov.

Digital edition, bude to konzola bez mohli vidiet cenu aj okolo 150-160 eur. Nakoniec aj preto Microsoft tuto ediciu

mechaniky, vdaka ¢omu bude o 50 All Digital Edition je uréend pre vytvoril.

dolarov lacnejsSia. PIna Xbox One S » , - o s M (o
pouzivatelov, ktori uz nepouzivaju Konzola sa za¢ne predavat 7.

oficidlne stoji 279 eur, tato bude 0 50 bluray media a vietko kupuju maja. Pribalené bude mat tri hry a to

eur lacnejsia a to za 229 eur. digitalne. Teda ako hry, tak aj filmy a Minecraft, Sea of Thieves a Forzu

Vzhladom na zlavy nie je aZ tak mechaniku im netreba. Zatial ¢o na PC  Horizon 3.

dolezité, aka cena bude oficialna, ale je to uz dlho standard, na konzoly tento

dolezité bude, Ze so zlavami bude o systém len postupne prichadza, sice

priblizne 50 eur nizie ako verzia s pomalsie ale distributori uz vidia velké
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NOVINKY

Architektura PlayStation 5

oficidlne predstavena

Sony na novej prezentacii potvrdilo ar-
chitekturu PS5 konzoly, aj ked zatial bez
Specifickych Cisiel. Wired magazin

to zhrnul vo svojom ¢lanku z prezentacie
devkitu a konkrétne uZ vieme, Ze konzola
bude mat:

- 8 jadrovy custom AMD Zen 2 procesor s
Navi grafikou

- dostane podporu raytracingu a aj tech-

nickd podporu 8K rozliSenia

- AMD ¢ip na 3D zvuk

- spatna kompatibilita s PS4

- rychly SSD disk (mozno M.2)

- PSVR podpora uz bude zapracovana bez
nutnosti externého boxu

- vyjde v roku 2020

Zhoduje sa to aj s leakmi, ktoré sa uz
dlhsie objavuju, aj ked nebol potvrdeny
samotny vykon. Ten zatial vyzera na 9 az
12 Tflops.

Cell prezentdaciu mal pod palcom Mark
Cerny, ktory stél aj za PS4 a dalSimi
PlayStation konzolami. K vyssSie spome-
nutym Specifikacidm vsak pridal aj nie-
kolko konkrétnych prikladov, ktoré urcite
stoja za zmienku. Jedna z veci, na ktoru
sa pri novej generdcii zameriavaju je aj
kvalitnejsie audio. Ako sdm Cerny hovori,

v tomto ohlade neprislo k prilis velkému
vylepSeniu medzi PS3 a PS4. Preto chcu
tentokrat priniest nieco viac, a tym je
uplne novy pohlad na 3D audio. Pri spra-
covavani audia chcu vyuZit podobny sys-
tém, aky zlepsuje obraz pri raytracingu.
Teda zvuk sa bude po priestore prirodze-
ne odrazat ako 1G¢ svetla, ¢o ma viest k
lepSiemu zazitku.

Lepsi zazitok pritom hraéi budd moct
dosiahnut aj bez $pecidlneho vybavenia.
Teda postacia vam aj klasické slichadl3,
no kvalitné domdce kino je urcite lepsia
volba. Co sa tyka VR, okrem kompatibili-
ty PS5 s aktualnou verziou PS VR nepo-
tvrdil ni¢, no z jeho reakcii je pravdepo-
dobné, Ze na novej generdcii takmer urci-
te pracuju Dal3ia ¢ast €lanku je venovana
predovsetkym rychlemu SSD, nakolko to
je podla Cerného to, Co si vyvojari Ziadali
uz v roku 2015, ked na novej generacii
zacali pracovat. Konkrétne detaily ne-
chcel prezradit, no potvrdil, Ze rychlost
SSD disku pouZita v novej generacii pre-
sahuje vsetko, ¢o je aktudlne dostupné
na trhu pre pocitace. Zaujimavé su aj
konkrétne priklady, na ktorych prezento-
val redlnu rychlost nacitavania medzi PS4
Pro a pritomnym devkitom PS5.

Cerny spustil Spider-Mana na PS4 Pro,
pri¢om postava stala v strede namestia.
Stlacenim tlacidla sa mal Spider-Man
premiestnit do Uplne inej lokality. Na PS4
Pro to trvalo 15 sekund. Ndsledne to isté
spravil na devkite PS5 a zmena prostre-
dia netrvala ani jednu sekundu - konkrét-
ne 0,8s.

Rychlost disku prezentoval aj na druhom
priklade, taktiez v hre Spider-Man. Cerny
tvrdi, Ze rychlost, ktorou sa Spider-Man
pohybuje je ta najvyssia mozna, nakolko
rychlejsie uz nedokazu ¢itat data z disku.
Na devkite PS5 vsak hardvér nemal prob-
Iém nacitavat aj vtedy, ked bola kamera
umiestnena na pridovom lietadle. Celd
diskusia sa tykala hardvéru, no ked'v
miestnosti padla otazka ohladom Dead
Stranding, Cerny nezostal bez emdcii.
Hovorca sice zopakoval, Ze hra je vo vy-
voji pre PS4, no Cerny sa pousmial a vidi-
telne spozornel, ¢o samozrejme len pod-
poruje Spekuldacie, Ze by hra mohla vyjst
paralelne na PS4 a PS5.

Podla dalsich informdcii sa Cipy pre

PS5 zaénu vyrabat az v tretom Stvrtroku
2020. Uvidime tak, ¢i to celé stihnd pri-
pravit na jesennu sezénu.
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Podobne ako ostatni vyrobcovia aj Le-  herna konfiguracia, priam sa ho-

%

novo neleni a prindsa sériu notebookov diaca k 1080p rozliSeniu so 144 Hz
s RTX grafikami, samozrejme, vo svojej  displejom.

 Legi ‘i . ) o
hernej Legion sérii. My tu teraz mame Kongtrukcia je rovnako dobre vy-
15-palcovy Lenovo Legion Y740 vo ver-
zii s i7 procesorom a RTX 2070 Max-Q

grafikou.

rieSena. Lenovo vyvazilo spodnu
Cast a otvaranie displeja, ktory sa
otvara bez toho, aby sa dvihal cely
Lenovo tu skombinovalo kompaktnu notebook a nemusite ho tak pridr-
velkost a vykonné vnutornosti. Pricom  Ziavat. Displej je pritom uzZ Stan-
vdaka Max-Q verzii grafiky je notebook dardne rozsireny od kraja po kraj,
tenky a zéroveri tichy. Dopliia to vykon- pri¢om len naspodku je $irsi okraj,
ny i7 procesor, 16 GB paméate arovno v ktorom je kamera.

aj SSD a HDD disky. Je to dobre spojena
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Ak ju pouzivate, ¢akajte len priemernd
kvalitu a snimanie mierne zospodu. Je to
uz Standardny priklad len nutného dopln-
ku, ktorého sa firmy s hernymi notebook-
mi nechcu zbavit, ak to ndhodou niekto
pouzije.

Klavesnica je prijemna, s dostatocne vy-
sokym zdvihom a je plne RGB podsviete-
na. Ponuka klavesy bez numpadu, ale s
doplnkovymi kldvesmi nalavo. Znamena
to, ze hlavna Cast kldvesnice je posunuta
mierne doprava, ¢o vytvara vyosenie, na
ktoré si musite zvyknut. Osobne som
dlho tukal o klaves vedla. Systémové
klavesy v l[avom pasiku ponuka-

ju stmievanie podsvietenia, st tam dva
pamatové klavesy (mozno idealne na
page up a page down, ktoré klavesnica
nema), je tu kldves na spustenie nahrava-
nia gameplayu a klaves na spuste-

nie systémov utility Lenovo Vantage. T4
je na herny notebook stroha a slabo spra-
covana. Najdete tam len zakladné veci a
chyba moZnost nastavenia podsvietenia
klavesnice. Je to Skoda, lebo v zakladnom
nastaveni ma klavesnica preddefinované
len dva mddy, a to modry a vinenie, ak
chcete viac, musite si doinstalo-

vat Corsair iQUE aplikaciu. N&sledne si
mozete zapnut dalsie efekty a lubovolne
nastavovat vSetko, ¢o potrebuje-

te. Okrem klavesov je podsvietené je aj
power tlacidlo nad klavesnicou, bocné
vetraky maju samostatné svetld, rovnako
ako logo na Legion napise na kryte. Vset-
ko si mozete upravit.

Samotny touchpad je Standardny, vela od
neho necakajte, ale pri hernych notebo-
okoch je skér nadzovym doplnkom, ked-
Ze hrat urcite budete s mySou. TU mézete
napojit do pravej strany, kde ma notebo-
ok jeden USB 3 port, na favej ma USB-C a
3,5 mm jack. Vsetky ostatné porty su
pekne uloZené vzadu, kde mozete napojit
HDMI, display port, dalsie USB, LAN kabel
a ,samozrejme, napdjanie. Je velka sko-
da, Ze Lenovo rovno nevyraba aj dock. Ak
pouzivate SD karty, tu ich nepouZzijete,
chyba na ne slot.

CPU \ Intel®) Core(TM) i7-8750H CP-~
BPU ), NVIDIA GeForce RTX 2070 with...

—
RAM Ramaxel 2.7GHZ

—
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Co sa tyka materialov, je to kombinacia hlinika a plas-
tov, kde horny kryt, klavesnica a ¢ast spodného krytu
su hlinikové a na pohlad p6sobia dobre, aj ked' pri pre-
nose sa mierne prehybaju. ZvySok povrchu tvori tvrdy
plast umiestneny na vetrakoch. Ten je dostatocne per-
forovany, a to aj zo spodnej strany, kde je to priam
vytvorené na chladiacu podlozku. Nedavajte ho vsak
na koberec alebo na perinu v posteli, lebo spodné vet-
raky udusite.

Displej je 15-palcovy s 1080p rozlisenim, o je velmi
dobré spojenie velkosti a rozlisenia. Pixely tu nevidite
ako pri 17-palcovych 1080p displejoch. Od panelu ne-
Cakajte top kvalitu, ale 300-nitové podsvietenie je
Standard a dostatocné na hranie, rovnako 92%

sRGB ,vernost farieb je dostato¢nd aj ked nie je prave
idedlna na graficku pracu. Dolezité je, Ze ma 144 Hz a
doplfia ho G-Sync, vdaka ¢omu vam hry nielenze pdjdu
plynulo, ale aj bez trhania.

O rychlost grafiky sa tu stara RTX 2070 Max-Q Cip, nie
je to tak plny vykon notebookovej RTX 2070 verzie, ale
vdaka tomu notebook nie je hluény a stéle je vykon-
ny. Oproti plnej notebookovej verzii je Max-Q pomal-
Sia 0 10-15 percent. Prakticky rovnaky vykon ako note-
bookova GTX 1070. Benchmarky to blizsie ukazuju:

V raytracing benchmarku Port royale notebook dosia-
hol 3529, co je mierne pod plnou RTX 2060 na deskto-
pe, kde dava 3820 bodov, a o spominanych 15 percent
menej ako plna notebookova RTX 2070, ktora mala
4078 bodov. A o 17 percent viac ako plna notebooko-
va RTX 2060, ktorad mala 2950 bodov.

V TimeSpy benchmark teste mal notebook 6387 bo-
dov, ¢o je 0 11% viac ako notebookova RTX 2060, kto-
ra mala 5690 bodov, o 9 percent pomalsia ako plna
notebookova RTX 2070 s 7005 bodmi. Pre zaujimavost
RTX 2080 Max-Q ma 7128 bodov a GTX 1080 5809
bodov.

Co sa tyka samotnych hier, je to rovnako medzi note-
bookovymi verziami RTX 2060 a RTX 2070 a mierne
nad urovriou desktopovej RTX 2070. Konkrétne Battle-
field V na Rotterdam mape dava 76 fps s raytracingom,
88 fps s DLSS a 85 bez raytracingu. Metro je mierne
vysSie v jesennej oblasti, kde 78 fps je s raytracingom,
97 aj s DLSS a 97 bez raytracingu a DLSS. V Kaspiku je
to nizsie, a to 54 fps s raytracingom, 72 s DLSS 75 bez
raytracingu. Teraz vysli aj nové raytracingové tech
dema, v ktorych Star Wars reflection demo ide presne
na 24 fps, velmi pekné Atomic Heart demo ide medzi
30-40 fps bez DLSS a 40-50 fps s DLSS. Nakoniec Justice
demo z MMORPG hry ide 50-70 s raytracingom a 100-
120 fps bez neho.
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Zo Standardnych neraytracingovych hier
Fortnite dava okolo 120 fps, Apex 110 fps,
Overwatch 120 fps, Battlefield 1 105 fps.
Teda multiplayerovky idu paradne. Naroc-
nejsie hry na grafiku idd Witcher 3 57 fps.
Shadow of the Tomb Raider 55 fps, Ghost
Recon Wildlands 55 fps, GTA V 60 fps, Far
Cry V 85 fps, Prey 100 fps. Teda narocnej-
Sie hry na ultra idu tesne pod 60 fps, me-
nej narocné bez problémov cez 100 fps.

Vykon je tak velmi dobry, pricom chlade-
nie je tiché aj pri maximalnej zatazi. Len
jemne Susti a nebude vas rusit ani ked’
nemadte headset. Reproduktory su pritom
relativne silné a Cisté, subwoofer im po-
maha. Zahrievanie nie je extrémne, CPU
sa zahreje najviac na 90 stupriov, GPU na
70 stupriov. Co véak budete postupne
citit, je zahrievanie klavesnice, ktoré do-
siahne 45 stupriov.

Vsetko z hernej oblasti je paradne, ale ¢o
Lenovo mozno zanedbalo a zrejme pri
velkosti notebooku ani nemalo na vyber,

je batéria Td md len 52 Wh a vydrzilen 4
hodiny v idle mdde, okolo 2 a pol hodiny
az 3 browsovania (priemer v tejto triede
su 4 hodiny) a jednoduchej prace a pri-
blizne hodinu hrania. Je to Skoda, lebo
notebook ma paradnu prenosnost a mo-
hol by mat aj SirSie vyuZite ako len hranie.
Ak vsak nepotrebujete dlho pracovat ale-
bo hrat bez napajania, nemusite sa tym
zaoberat. Notebook ma k tomu prekvapi-
vo velku nabijacku ¢o prenosnost tiez
nezlepsuje.

Lenovo Legion Y740 je paradny notebook
- tenky, vykonny, tichy. Na hranie velmi
dobry, sice mozno vykon pre Max-Q grafi-
ku nie je maximalny, ale ak mate radsej
ticho, tak tych par fps radi obetujete. Vel-
mi dobre grafike sekunduje 144 Hz displej
s G -Sync. Jedind Skoda je slabsia batérie,
ktora obmedzuje pouzitie notebooku von-
ku bez napajania. Je vsak herny, a teda
primarnu Ulohu spliia velmi dobre.

HODNOTENIE

+ tenky a pekny dizajn

+ vysoky vykon ako CPU, tak aj GPU
+ tichy aj pri zatazi

+ 144 Hz displej s G+Sync

- slabd batéria
- kldvesnica bez numpadu
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Nova generacia grafickych Cipov s
podporou raytracingu prichadza aj do
notebookov a pozrime sa ako funguje
spojenie i7 a RTX v Asus ROG
notebooku. Konkrétne tu

mame GL704GV verziu.

Ide o model v Asus ROG Strix Scar
sérii, teda tenkej a vykonnej sérii s
prijemnym dizajnom, RGB

podsvietenim a kvalitnym vyhotovenim.

Teraz tam Asus doplfia Intel Core i7
8750H Coffee Lake procesory a s
novymi RTX 2060 a RTX 2070 Cipmi, a
to v 15 alebo 17-palcovych
vyhotoveniach. My tu teraz mame
verziu s RTX2060, teda s najnizSou

verziou RTX grafiky, aku Nvidia ponuka

a bude zaujimavé pozriet sa na jej
vykon. Notebook tak ponukne uz
Standardny dizajn Strix série a bez
vacsich prekvapeni. Teda ¢akajte
kvalitny lesteny hlinikovy povrch.
Pridava k tomu rychly 144 Hz
displej, podsvietenu klavesnicu,
dopiia to podsvietenim zadného
loga, pasika na prednej strane
notebooku. Bohatad ponuka portov
nechyba, ani decentna batéria a na

17-palcovu verziu slusnd vaha.

Aj ked, samozrejme, ak kupujete 17-
palcovu verziu, ¢akajte aj vacsie
rozmery a tazsie presuvanie, ale zas
vacsi obraz a takmer desktopovy
zaZitok z hrania.

MAT

cC

(7213

(923

TRBA
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17-palcova verzia je vhodn3, ak
presuvate notebook len raz za Cas, ak si
ho presuvate kazdy den, mozete sa
radsej pozriet po 15-palcovej verzii.

Je to notebook pre hracov a nalezite
tomu Asus rovno ponuka 144 Hz 3 ms
(gray to gray) displej ako hlavny tahak.
Ponuka IPS panel, slusné 300-nitové
podsvietenie, bezproblémové uhly
sledovania a 92% sRGB farebnost. Nie je
to prave displej na tvorbu grafiky, ale na
hranie pIne postadi. Dopliia to vysoky
1500:1 kontrast, vdaka ktorému farby
dobre vyniknu.

Co je na jednej strane dobre a zarover
Skoda, je 1080p rozlisenie displeja. Na
jednej strane pri 1080p velmi dobre
vyuZijete 144 Hz a Uplne sadne pre RTX
2060 grafiku, na druhej pri 17-palcoch uz
vidiet samotné pixely, a to hlavne v
desktope pri beznej praci a browsovani.
Je to vSak dobry kompromis.

Na displej Asus pridal antireflexnu vrstvu,
ktora relativne dobre eliminuje odrazy
svetla a zaroven okolo displeja nechal len
minimélne okraje. Co ho robi pdsobive;jsi,
ale zarover pre to museli autori posunut
kameru dole pod displej, navyse mierne
doprava. To modze spdsobit mierne
problémy, ak tuto kameru pouZivate, Ci
uz na komunikovanie alebo
streamovanie. Musite mat vzdy dobre
natoceny displej, aby vas kamera ¢o
najlepsie zabrala. Ku kamere nechyba
zakladny mikrofén a celé to dopliaju dva
stereo reproduktory. Tie su sice 2x1 W,
ale s dostatocne hlasné, s decentnymi

basmi a slabsimi vyskami, ale nakoniec ak

hravate na notebookoch, rata sa s tym,
Ze si date headset.

Klavesnica ostava zachovana zo Strix
série, a teda je nizkoprofilova so slusnym
1.8 mm zvihom, zaroven ticha a
pohodlIna. Kazdy klaves je podsvieteny s
malym presvietenim po bokoch, pricom
WSAD klavesy su plne priesvitné.
Podsvietenie viak pod kazdym klavesom
nemdzete nastavit, je len Stvorzonové a
mézete ho menit podla animacii. Je to
Skoda, kedZe pri tejto cenovke uz mohol
ponuknut nastavitelné podsvietenie.

Pritom na klavesoch najdete dostatok
rychlych nastaveni, ako aj samostatné
tlacidla na hlasitost, vypnutie mikrofénu
a aj na spustenie Asus aplikacie -
Armoury Crate na nastavovanie
profilov. V nej si nastavite mody rezimu,
Ci uz tichy, vyvazeny, turbo, alebo
Windows, vSade sa vam automaticky
prispdsobi frekvencia procesora a GPU
ako aj rychlost ventildtorov. Dopliia to
nastavenie zvuku, farieb, alebo aj siete.
Toto si mozZete nadefinovat aj do
pridelenych profilov. MézZete si to
prepojit aj s mobilom a na iom sledovat
vykon alebo upravovat nastavenia aj
pocas hrania.

Pod klavesnicou najdete touchpad s
dvomi oddelenymi tlacidlami. Ten je vsak
pri hernom notebooku len ako doplnok,
ktory aj tak urcite pri hrani vymenite za
mys. USB portov na zapojenie je tu dost,
mbzete si pridat okrem mysi aj externu
klavesnicu, externy disk a stdle mate aj
volny port na USB headset, ak uz

nepouzijete 3.5 mm jack.

Externy disk sa konkrétne v tejto
konfigurdcii moze zist, kedZe notebook
ma len zakladny 500 GB SSD, a teda ak
budete chciet viac dat, ostane len
externy disk, alebo si pridate druhy
interny disk. Miesto nan notebook ma a
viete si kupit aj konfiguracie s dvomi
diskami, Asus v nich pridava 1 TB SSHD.

Prejdime k tomu najdodlezitejSiemu, a to
vykonu. Samotny i7 vykon je jasny, je to
Sestjadro s multithreadingom a prakticky
maximum ¢o teraz v notebookoch
dostanete. Zaujimavejsia je tu grafika. Je
to totiz notebookova verzia RTX 2060. T4
je orezana oproti plnej desktopovej verzii
RTX 2060, ale je dostatocne rychla aby
notebooku ponukla slusny

vykon. Prakticky mierne prekonava
notebookovu verziu GTX 1070 a pridava
aj raytracing. Ma tak dostatok vykonu na

.....

na maxime, aj ked's raytracingom péjde

mierne nizsie, a to priblizne 40 fps.
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Na druhej strane je tu zapracovand a DLSS
funkcia, ktora vie zvysit framerate v
podporovanych hrach.

Oproti desktopovej RTX 2060 je notebookova
RTX 2060 priblizne o0 20-25% pomalsia, ale o
20% rychlejsia ako GTX 1060. Teda zatial ¢o
Battlefield V bez raytracingu ide na maxime na
desktop na 90 fps, na notebookovej verzii 70
fps. Pricom s raytracingom na ultra klesa na 50
fps a medium raytracigom priblizne na 54

fps. Ak si vsak pridate aj DLSS, vratite sa medzi
60-70 fps. DLSS vsak pri Battlefielde zatial
nezapinajte, kedZe eSte nema update na
kvalitnejSiu verziu. Podobne Metro Exodus ide v
narocnejsej lokalite na maxime 60 fps bez
raytracingu, pricom na 42 fps klesne s high
raytracinom a na 54 fps sa vrati s high
raytracingom a DLSS. V menej narocnych
lokalitach ide 90 fps s tym, Ze raytracing to
stiahne na 60 fps a DLSS to vie zvysit na 86 fps.
Tu je to oproti Battlefieldu DLSS ovela lepsie a
zmeny su len minimalne. V zasade vacsiu hier
dava notebook cez 60 fps na maximalnych
nastaveniach. Napriklad Just Cause 4, Far Cry 5,
Rise of the Tomb Raider - 60-70 fps, jedine
narocnejsie hry ako Assassin's Creed Odyssey
pojdu nizsie a tento ide na 50 fps. Naopak
multiplayerovky ako Fortnite p6jdu okolo 80-
100 fps na maxime, podobne dalsie vizudlne
jednoduchsie hry ako World of Tanks ide okolo
120 fps.

Samozrejme, su to maximalne detaily, v
multiplayerovkach je vhodné znizit si detaily tak,
aby ste ¢o najlepsie vyuzili 144 Hz displej a
ziskali tak vyhodu v rychlosti reakcii oproti
nepriatelom. Ten displej si to priam pyta. Jedina
$koda, Ze nema G-sync aby ste mohli fungovat
Uplne plynulo. Co sa tyka benchmarkov, v
raytracingovom Port Royale benchmarku dostal
notebook 2950 bodov, pricom plna RTX 2060 na
desktope dava 3820 bodov, vyssia RTX 2070
5010 bodov, nasledne RTX 2080 5990 a RTX
2080ti 7900 bodov. Oproti tomu napriklad Time
Spy benchmark dava 5690 bodov, ¢o je velmi
porovnatelné s notebokovou GTX1070 verziou a
mierne pod desktopovou GTX1070si7 7700
procesorom. Na vykon sa tu urcite neda
stazovat a ani naro¢nejsi hraci pri RTX2060
nebudd mat problém. Ak viak chcete vy3si
framerate, mézete ist do RTX 2070 verzie.
Priplatite si, ale ziskate snimkovanie naviac.
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Vykon je tak pekny a rovnako potesi aj
chladenie, ktoré ma Asus v tejto sérii
velmi dobre navrhnuté, odvod tepla je
efektivny a aj ked' ventilatory pocujete,
nie su extrémne hlasné. Dolezité je, ze
stihaju ventilovat klavesnicu a plochu
notebooku, kde teploty na povrchu
nestupaju nad 40 stupnov. Notebook tak
nie je na dotyk neprijemny ani pri dlhom
hrani.

Co sa tyka vydrZe, notebook je na tom
velmi dobre. Pri beznej préci a surfovani
vydrZi notebook takmer 6 hodin. Co je pri
17 palcoch velmi pdsobivé hlavne so 66
Wh batériou. Takmer o hodinu
prekondva Alienware 17 s 99 Wh
batériou. Pri hrani z batérie to vSak uz ide
rychlo dole a zahrate sa podla narokov
hry takd hodinu az dve. Pricom Nvidia ma

Standardne zapnuté obmedzovanie, a
teda bez napajania hry obmedzi na 30
fps, aby ste neminali viac batérie, ako je
potrebné. Mbzete si to vsak zakazat a
povolit plny framerate, ale redlne, bez
napajania zrejme hrat nebudete.

Celkovo je Strix s i7 a RTX paradnym
notebookom, ktory posuva graficky
vykon mierne vyssie a zaisti vam
bezproblémové 1080p/60 fps hranie,
pri¢om priddva aj raytracing. Podobne
ako na vykon sa neda staZovat ani na
vyhotovenie, je dizajnovo velmi pekné,
tenké a s kvalitnym vetranim. Vetraky
sice pri vys$ej zatazi polujete, nie je to
ale velky hluk a na notebook je to
prijatelné. 144 Hz displej je na
notebooku najlepsi aj ked'je uz na vas, Ci
vam bude stacit RTX 2060, alebo pbjdete
do vykonnejsej RTX 2070 verzie.

HODNOTENIE

+ RTX grafika, 144 Hz displej

+ Aura podsvietenie

+ kvalitné chladenie

+ mala hrdbka

- absencia G-sync podpory

- slabd webova kamera na zlom mieste
(ak ju pouzivate)




62

MATUS STRBA

axy JervcHy ASUS ROG STRIXSCARI
S RTX2070 GRAFIKOU?

Popri verzii ASUS ROG notebooku s
RTX2060 sme pozreli aj na verziu s
RTX2070 ¢ipom. Ostava jej vsetko os-
tatné hardvérové vybavenie a teda 17
palcovy FullHD displej so 144hz podpo-
rou, Intel i7 8750H procesor, 16GB pa-
mate a zvySuje len rychlost grafiky.

Znamena to, Zze 2070 verzia teraz ovela
lepsie vyuzije FullHD displej so 144Hz
refreshom, kde hlavne na multiplaye-
rovky mozete vyuzit displej naplno.
Osobne by som sice radsej uz v 17-
palcovej velkosti videl 1440p displej,
ale ak vam ide o rychlost, 1080p a
144Hz je velmi dobrd kombindcia pre
notebook.

Co sa tyka rychlosti, ROG Strix pouZiva
plné notebookové verzie grafik, a teda

nie pomalsSie max-q verzie. Na druhej
strane musi ich viac chladit. Pri tejto
2070 to plati viac ako pri 2060 verzii.
Notebook sa bude mierne viac zahrie-
vat, ale stale nie je neprijemny na dotyk
a zahrieva sa hlavne mimo oblasti kl3-
vesnice. Ventilatory je pocut, aj ked' to
nie je extrém, idedlne hrat so sluchadla-
mi. Hluk je na Urovni 49 dB a vnutorné
teploty moZzu stupnut na 93 stupriov,

na povrchu sa to prejavi 42 stupfiami.

Samotny vykon notebookovej RTX2070
samozrejme nie je na urovni desktopo-
vej RTX2070, ale niekde nad desktopo-
vou RTX2060. Pekne to uka-

zal raytracingovy benchmark Port Roy-
ale, kde notebook ziskal 4078 bodov,
zatial ¢o desktopova RTX2060 dosahuje
okolo 3820 bodov.

Redlne v hrach to znamena, Ze s raytra-
cingom si zahrate Battlefield V na
1080p okolo 50-60 fps a podobne okolo
50-70 fps idu s raytracingom aj ostatné
hry. Konkrétne Metro Exodus v Tajga
Casti ide 60 fps bez raytracingu, raytra-
cing to stiahne na 51 fps, ale zase ak si
zapnete aj DLSS, zvysi sa vam framerate
na 66 fps. Kaspik ¢ast je mierne rychlej-
Sia a tam sa to pohybuje 60 fps s raytra-
cingom, s raytracingom a DLSS ide na
80 fps. Novy Firestorm rezim v Battle-
fielde ide s raytracingom 70 fps, bez
neho 85 fps. Narvik, kde je more s od-
razmi, klesa na 50 fps z 80 fps.

Mame tu aj obrazky, ako aktudlne vyze-
ra DLSS na Battlefielde, kde uz s novym
patchom vylepsil kvalitu.
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V neraytracing benchmark Time spy do-
siahol 7005 bodov a hry bez raytracingu
na maxime idu nasledovne:

- Witcher 3 ide na notebooku na maxime
70 fps

- Shadow of the Tomb Raider 90 fps

- Forza Horizon 4 - 90 fps

- Assassin's Creed Origins - 65 fps
-GTAV-70fps

- Just Cause 4 - 90 fps
- Far Cry 5-95 fps
- Battlefield 1 - 110 fps

Teda oproti RTX 2060 verzii, kde boli hry
na maxime okolo 60-70 fps, tu s RTX2070
to stlpa na 70-90 fps s tym, Ze ak chcete
vyuzit 144Hz displej naplno, mozZete zni-
Zit nastavenia. Multiplayerovky, ako Fort-
nite, Battlefield alebo Apex Legends p6j-

B INVENTORY

B INVENTORY

du velmi pekne. Jedina skoda, Ze notebo-
ok nema G-sync.

Na hry je to velmi posobivy notebook,
ako vdaka vykonu, tak pre 17 palcovy
displej. Nerieste ho velmi ako prenosny
slabsiu batériu, ktora vydrzi len okolo 4
hodiny.
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STEELSERIES ARCTIS 5

KedZe sa uz dlhodobo venujeme aj re-
cenzii hernych periférii v podobe mysi,
klavesnic ¢i sluchadiel, firmu SteelSeries
vam nemusime nijako zvlast predstavo-
vat. Danska spolo¢nost sa na prelome
storodi pustila do vytvarania herného
prisluSenstva a hernych produktov,
ktoré si ziskavaju aj v sucasnosti celkom
sludnd pozornost u hracov. Samozrej-
me, u nas nejde o najpredavanejsiu
znacku, no rozhodne sa za svoju poziciu
nemusi hanbit. R6zne typy prisluSen-
stva, od hernych mysi, cez podlozky a
klavesnice, az po sluchadla a herné
kum. Dnes sa blizSie pozrieme na nové
slichadla.

Ak sa v produktoch tejto firmy prilis
neorientujete, no mate aspon aky-taky
prehlad, oznacenie SteelSeries Arctis 5
vas mohlo mierne zmiast. V roku 2016
totiZ tu totiz boli slichadla s totoZznym
oznacenim, no po par rokoch sa k nim
vyrobca vratil a pripravil hned niekolko

zmien. Firma stavia celu propagdciu
predovsetkym na velmi kvalithom mik-
roféne, kvalitnom zvuku, podpore DTS
Headphone:X v2.0, RGB prvkoch a Spe-
cialnom USB ChatMix ovladaci. Upgra-
de na ediciu v roku 2019 sa vsak nedo-
¢kali len sltchadla v edicii Arctis 5, ale
aj Arctis 7 a Arctis 3 spolu so vsetkymi
variantmi.

ESte pred samotnym rozoberanim kon-
krétnych ¢asti nového headsetu musim
pripomenut, Ze som pévodnu verziu
Arctis 5 nemal k dispozicii na test, a tak
ich nemdzem priamo porovnavat. Na
druhej strane sa aspon k novej verzii
mozem postavit tak ako ku kazdému
novému modelu a zhodnotit ho kom-
plexnejsie. Nie iba pri nejakom porov-
ndvani. Podme teda pekne od podlahy.
V ramci ponuky SteelSeries nie je Arctis
5 Ziadny hi-end, no urcite patri medzi
kvalitnejsie kusy, za ktoré sa firma ne-
boji pytat adekvatne peniaze. Ocakaval
som teda aj tomu zodpovedajuce bale-

nie, no to, bohuzial, neprislo. Nebol by
som ani taky narocny, ¢o sa tyka pre-
zentdcie produktu ¢i dizajnu balenia,
ale pouzity material ma zaskocil. Sice to
nema nic spolo¢né s funkénostou slu-
chadiel, ale balit slichadléd do plastovej
formy myslim, uz nie je vhodné. V do-
be, ked' sa vacsina firiem vzdala polysty-
rénu a upusta od plastovych prvkov, je
toto rozhodne krok spét.

Samotné balenie obsahuje najma slu-
chadl3 a kabeladz, no najdete tu aj struc-
ny manual s informaciami. Kabelaz po-
zostava z dvoch kablov a jedného adap-
téru. Nakolko je ich vyhodou kompati-
bilita hned' s viacerymi zariadeniami,
mate k dispozicii hned niekolko sp6so-
bov pripojenia. Sluchadl3 si viete zapo-
jit cez USB port, ale aj klasicky 3,5 mili-
metrovy jack. Prvd mozZnost je stavana
najma pre PC a PlayStation 4, pricom
3,5 jack viete poutzit pri Xbox One, Nin-
tendo Switch, ale aj s mobilom ¢i table-
tom.
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Ked' sa vsak rozhodnete pre analogovy
spbsob zapojenia, musite poditat s tym,
Ze pridete o jednu z hlavnych funkcii toh-
to modelu, respektive celej série. Ide o
takzvany ChatMix, ktory si mdzete polo-
Zit na stoél, napriklad vedla klavesnice, a
takpovediac za behu si jednoduchym
otacanim viete mixovat zvuk medzi au-
diom z hry a chatom. Ide o velmi Sikovny
a funkény sposob, ako si regulovat zvuk
kedykolvek podla potreby. Na spodnej
strane je navySe pogumovany, takze spo-
fahlivo drzi na svojom mieste.

Pri cenovke, ktord sa pohybuje aj nad
hranicou 100 €, by ste uz mozno oc¢aka-
vali aj nejaké kovové prvky, ktoré by
mohli dodavat rozpustnejsi dojem, pri-
padne na pohlad vy$siu hodnotu. Ziadne
tu vSak nenidjdete, a tak sa budete mu-
siet uspokojit vyhradne s plastom. Na
druhej strane to vobec neprekaza, nakol-
ko aj napriek ich absencii pdsobia kvalit-
ne. A to aj na dotyk. Plast je hladky, hra-
ny su pekne vybruasené, takze vas nikde
ni¢ nereze. Obe usnice su zavesené na
otoénych kiboch. Dokazete ich tak pooto-
¢it az 0 90 stupriov, ¢o zabezpeduje istd
flexibilitu, aj ked' cely rozsah pravdepo-
dobne nikdy v praxi nevyuizijete. Co je
oproti konkurencii iné, respektive aspon
z Casti vybocuje zo Standardov, je horna
vypli okolo hlavy. Ini vyrobcovia sa spo-
liehaju na vypln priamo zapracovanu do
konstrukcie, no SteelSeries to riesi oby-

cajnou flexibilnou latkou na suchy zips.

Spociatku som bol skepticky, no vysledok
je mozno este lepsi ako pri tradicnom
rieSeni. Navyse, firma tym odlahcila kon-
Strukciu od mechanického nastavovania
vysky. Ak mate mensiu hlavu, jednodu-
cho si usnice prisposobite cez suchy zips.
O pohodlie sa ma starat aj vyplri usnic. T4
je velmi jemnd a makka, ¢o sice zabezpe-
¢i znacné pohodlie, no ma to aj isté nevy-
hody. Respektive nevyhodu. Ich jemné
spracovanie totiz nedokaze az tak dobre
timit hluk okolia, ¢o mdze byt niekedy na
Skodu. Ak si zvuk date na maximum, pri
naozaj hlasnych momentoch vas okolie
rusit nebude, no inak sa ruchu, bohuZial,
nevyhnete. Na druhej strane vas méze
potesit Sikovne zapracovany mikrofén do
tela lavej usnice.

Mikrofén si v pripade potreby dokazete
jednoducho vytiahnut a nastavit jeho
spravnu polohu. Vdaka jeho flexibilite si
ho viete umiestnit presne na tam, kde
vam to vyhovuje najviac. Lava usnica je
vsak okrem vsetkych konektorov a mikro-
fonu vybavend aj kolieskom pre zmenu
hlasitosti a tlac¢idlom pre zapnutie/
vypnutie mikroféna. Spominané koliesko
vsak budete pouzivat najma pri zapojeni
cez 3,5-milimetrovy jack. Co je uz samo-
zrejmostou, je LED podsvietenie. To je
pritomné ako na oboch usniciach, tak aj
na mikroféne a jedna menSia LED sa usla
aj pre mix. Farbu podsvietenia mikrofénu
¢i samotnych sluchadiel si viete nastavo-
vat cez oficidlny softvér. Aj ked od mikro-

fonu v slichadlach nikdy neocakavam
vela, ked ho firma oznacila r6znymi su-
perlativmi, boli moje o¢akavania na mies-
te. Pri naslednom teste som sa vSak opat
vratil nohami na zem. Aj po niekolkych
desiatkach minut stravenych nastavova-
nim som z mikrofénu dostal skor prie-
merny zvuk.

Ako su vSak na tom sluchadla po stranke
reprodukcie zvuku? Sluchadla Arctis 5 nie
su zaradované medzi hi-end suchadlg,
respektive nemaju postavenie hi-res he-
adsetu. SteelSeries sice ma pokrytd aj
tuto kategoriu, no Arctis 5 patri do stred-
nej triedy. Pri pohlade na Specifikacie tu
najdete frekvenény rozsah od 20 Hz do
22 000 Hz ¢i harmonické skreslenie na
urovni 3%.

Cakat ale mozete sluént kvalitu, ktora len
pri najvyssej hlasitosti zacina stracat tem-
po, a to predovsetkym vo vyskach. Vtedy
zacinaju vyraznejsie vystupovat basy.
VSeobecne su v3ak sluchadla celkom do-
bre vyvazené, o nieco viac sice preferuju
vysky, no ani nizSie tony im nie su cudzie.
Slichadla su oznacené nalepkou DTS
Headphone:X v2.0 a taktiez maju podpo-
ru virtualneho 7.1-kanalového priestoro-
vého zvuku. Toto vietko si mOZete nasta-
vovat v uz vyssie spominanej aplikdcii.
Viete sa tu tieZ pohrat s citlivostou mik-
rofénu ci ekvalizérom. Pre kazdu hru si
navysSe mozete pripravit Specifické nasta-

venia.

SteelSeries Arctis 5 sa reinkarnovali, aby
nas opat oslovili v roku 2019. Ponukaju
Siroku podporu zariadeni, v podstate
vSetky aktualne herné konzoly, vacsinu
mobilnych zariadeni a, samozrejme, poci-
tac. VSetky spojenia viete riesit s uz do-
davanou kabeldZou. Pri nej vynika
ChatMix, ktorym dokazete velmi jedno-
ducho regulovat hlasitost mikrofénu a
chatu pri hrani.

Samotné spracovanie je solidne, aj po
niekolkych hodinach su sluchadla rovna-
ko pohodIné, netlacia. Kvalita reproduk-
cie zvuku rozhodne neurazi, skér pre-
kvapi, no od mikrofonu mozete ocakavat
iba priemerné vysledky.
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XIAOMI REDMI 7

ponukne strednu triedu za nizku cenu

Ak vam je vela Redmi Note 7 za 180
eur, Xiaomi prinesie aj nizsiu Redmi

7 verziu. T4 teraz uz bude mat rychlejsi
Snapdragon 632 s 6smimi jadrami a
pride v 2GB a 4GB RAM verzii s 16GB az
64GB uloziskom. Batéria bude
4000mAnh a displej bude mat 6.26 palca
s HD+ rozliSenim a Gorilla Glass 5

ochranou.

Kamery budu dve vzadu a to 12MP a
2MP hibkovy senzor a vpredu bude
8MP kamera vo waterdrop vyreze.
Dokonca ponukne aj odomykanie

tvarou.

Celé to doplni 3.5mm jack, IR blaster,
skener odtlackov prstov bude vzadu.
Cena v Cine bude zaéinat na v prepocte
91 eurach za 2GB/16GB verzii,

3GB/32GB verzia bude za 104 eur a
4GB/64GB za 140 eur. U nas cena

pdjde mierne hore, ale narast nebude
velky a zrejme to p6jde od 100 do 160
eur. Jednotlivé verzie budu v Ciernej,

modrej a Cervene;j.

Ak by ste vSak chceli viac, Redmi Note 7
ponuka snapdragon 660, 48MP kameru
a Fullhd displej za mierne vyssiu cenu.
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HUAWEI P30a P30 PRO

predstavené, znovu ponuknu kvalitné fotaky

Huawei predstavilo svoju novu generdciu
oblUbenej P série zameranej hlavne na
fotenie.

Huawei P30 bude mensia verzia s plo-
chym displejom a 8/16/40 MP fotakmi, s
3x zoomom. Bude vsak aj mensia batéria
a mens$ia vodeodolnost.

Rozmery: 149.1x 71.36 x 7.57 mm
Vaha: 165g

Displej: 6.1-inch FHD+ OLED

Senzor odtlackov prstov: v displeji
Batéria: 3650mAh

Vodeodolnost: IP 53

Procesor: Kirin 980

Predna kamera: 32MP, /2.0

Zadné kamery: 40MP (Wide, f/1.8),
16MP (UltraWide, f/2.2), 8MP (zoom,
/2.4, OIS), AF (Laser AF/PDAF/CDAF)

krajoch zaoblenym displejom. Fotaky tu
budid 20/40/8 MP teraz s 5x optickym

zoomom, pri¢om hybridny zoom priblizi
obraz bez straty kvality 10 krat a digital-
ny zoom ponukne 50x pribliZenie.

Rozmery: 158.0x 73.4 x 8.41 mm
Vaha: 192g

Displej: 6.47-inch FHD+ OLED

Senzor odtlackov prstov: v displeji
Batéria: 4200mAh

Vodeodolnost: IP 68

Procesor: Kirin 980

Predna kamera: 32MP, /2.0

Zadné kamery: 40MP (Wide Angle Lens,
f/1.8), 16MP (Ultra Wide Angle Lens,
f/2.2), 8MP (Telephoto, f/2.4, OIS), AF
(Laser AF/PDAF/CDAF)

P30 Pro uz ziskalo 112 bodov v DXoMark
benchmarkoch, a teda prekonali vSetky
ostatné mobily, kde je teraz maximum
109 bodov. Vo foteni su najlepsi, aj ked' v
benchmarku videa mali 97 bodov, pri-
¢om Xiaomi Mi9 mal 98 bodov.

Huawei sa pohralo s foto senzormi, zno-
vu ponuknu velké senzory, kde tentoraz
pouziju RYYB senzor, teda s dvomi zltymi
plochami namiesto zelenych senzorov,
¢im ziskaju 40% viac svetla. ISO maju P30
20480 a a P30 Pro 409600, je to dva re-
spektive Styrikrat viac ako hi-end fotaky.
Znovu to tak spravi paradne nocné fotky.
Pridavaju napriklad aj dualview video,
kde jedna kamera méze snimat klasicky,
druhd zoomom. Zamerali sa aj na makro,
ktoré bude snimat detaily aj z 2.5 cm.

Z ostatnych doplnkov pouZzili nmCard, ich
vlastni pamatovu kartu. K mobilom pri-
davaju rychlu 40W nabijatku a dopiiia to
15W wireless nabijanie.

Predaj u nds startuje 1. aprila pricom P30
pdjde od 699 eur v 6GB/128GB ver-

zii, P30 Pro bude za 899 eur v
8GB/128GB, za 999 eur 256GB verzia.
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Samsung prinasa Galaxy A80, najvyssi
model z A série, ktorad uz zahfiala
Galaxy A20e, Galaxy A40, Galaxy A50 a
Galaxy A70.

Samotny A80 bude slider, ktory pridava
aj zaujimavu vychytavku a to
preklapaciu kameru. Teda cely mobil
ma len zadnu kameru, ale ak si ho
posunutim otvorite, zadna kamera sa
preklopi a mate jej pInu kvalitu
dostupnt vpredu. Ta ponukne 48MP
hlavny senzor, 3D hibkovy senzor a
Sirokouhly s rozlisenim 8MP.

Zaroven vdaka vysuvacej kamere ma
displej na celd prednu plochu. Ten bude
mat 6.7 palcovy SuperAmoled s FullHD+
rozlisenim, zvuk s Dolby Atmos
podporou. Pamate bude 8GB a flashu
128GB. Samotny Cip bude novy
osemjadrovy Snapdragon 730, teda
vyssia stredna trieda.

Rozmery mobilu su 165.2 x 76.5 x 9.3
mm. Bude mierne hrubsi, ale vdaka
tomu do slideru Samsung

vopchal 3700mAh batériu. Ta bude mat
rychle 25W nabijanie, aj ked nebude
mat wireless nabijanie. Nebude to vSak
lacné a A80 ma cenu len mierne nizsie
pod S10e a to649 eur.

Ak si chcete pripomenu celu A sériu,
Samsung ju zhrnul na videu a aj na
slideoch.

B

SAMSUNG GALAXY AZ0

bude slider s otacatelnou kamerou

Galaxy A8O

Product Specifications

AP
Octa Core
(Dual 2.2GHz + Hexa1.7GHz}

Memory
8GBRAM
128 G8 Internal Storage

os

Android .0 (Pie}

3D Depth | Main | Ultra Wide

Rotating Camera
3D Depth

Main: 48MP, F2.0
Ultra Wide: 8MP, F2.2 (123°)

Display'

&7-inch Full HD+ (1080x2400)

3,700m,
SuperFz

Body

165.2x76.5 X 9.3mm

Biometric
Authentications

On-Screen Fingerprint

SAMSUNG
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XIAOMI BLACK SHARK

NASLEDOVNIK HERNEHO MOBILU OD XIAOMI

Xiaomi predstavil Black Shark 2, nasledovnika svojho
minuloro¢ného herného mobilu. Znovu pojde o hi-end
mobil a tentoraz ponukne 8 alebo 12GB pamite a
128GB alebo 256GB flashu, pricom pamat

bude LPDDR4X taktovanda na 2133MHz, doplni to
Snapdragon 855 procesor, ktory bude chladeny
viacvrstvovym systémom vodného chladenia Liquid
cooling 2.0. Ten ma stiahnut teplotu o 14

stupnov. Zrejme aj vdaka tomu mobil dosiahol v prvych
testoch 400 tisicové skére v Antutu benchmarku

Mobil bude mat 6.39 palcovy AMOLED displej s
2340x1080px rozlisSenim a 19.5x9 pomerom stran.
Prednd kamera bude mat 20MP s f/2.0. Vzadu bude
dudlna kamera a to 48MP f/1.7 a 12 f/2.2 s 2x zoomom.
Batéria bude 4000mAh.

Tentoraz bude mobil v Ciernej, striebornej a modre;j
farbe. Cenovo po6jde najnizsia verzia v prepocte okolo
420 eur (zrejme u nas realne okolo 500 eur), najvyssia

verzia bude v Cine za 550 eur (u nés cez 600 eur). V Cine
sa zacne predavat 22. marca. ‘I 9 > 3[]
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SAMSUNG GALAXY

HI-END AKO SA PATRI

Samsung znovu posunul svoju Galaxy
sériu o krok vpred. Nova S10 séria
prichadza vylepsena po kazdej stranke.
U nas ju vedie S10 plus ako najvyssi

model, ktory dopliia stredna S10 verzia

a nizsia S10e. Vsetky maju nieco do
seba a m6zu oslovit.

Samotna Samsung Galaxy S10
Plus prichadza s tromi kamerami vzadu,

dvomi vpredu, najvacsou
batériou a najvacsim displejom

Samsung znovu ponuka na
okrajoch zaobleny displej s
1440p rozlisenim a podla testov
s najkvalitnejsimi farbami a
vernostou v mobiloch doteraz.
Ak hladate kvalitu obrazu, tu ste

na spravnom mieste.

SPECIFIKACIE

Displej: 6,4 palca je AMOLED 1440x3040px 19:9
Gorilla Glass 6 HDR10+

Velkost: 157.6 x 74.1 x 7.8 mm

Vaha: 175 g (keramicka verzia ma 198g)

Cip: Exynos 9820 Octa (8 nm) pre nas, pre US
Snapdragon 855 (7 nm)

Pamat: 12 GB RAM, plus 128 GB, 512 GB alebo 1
TB flash

Kamera: 12 MP, f/1.5-2.4, 12 MP, /2.4, 2x zoom,
16 MP, /2.2 (ultrawide) (4k pri 60 fps, 720p pri
960 fps)

Predna kamera: 10 MP, f/1.9, 8 MP, f/2.2 (4k/30)
Porty: 3,5 mm jack, USB-C

Zvuk: Dolby Atmos/AKG sound

Senzor odtlackov: Pod displejom ultrazuvkovy
Batéria: 4100 mAh battery - 15 W nabijanie cez
USB-C, 15 W nabijanie wireless

Reverzné nabijanie: wireless 9 W
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Samsung teraz v displeji spravil dierku na
kamery a konkrétne v S10 plus na dve
kamery v ovalnom vyreze. Vyzerd to
dobre a urcite lepSie ako vyrezy, ktoré
boli také popularne minuly rok a ktorym
sa Samsung uspesSne vyhybal.

Tentoraz k tomu Samsung doplnil senzor
odtlackov prstov rovno v displeji, aj ked'
nie je svetelny ako maju iné mobily, ale
ultrazuvkovy. Ten ma urdcite vyhody a vie
skenovat 3D prst, ale zéroven nie je eSte
zabehnuty a aj to vidiet. Nie je totiZ taky
spolahlivy, ako by mohol byt a nie vidy
mobil vas prst spozna. Samsung uz
medzitym vydal update, ale ten sme uz
nestihli vyskusat. Zo zaujimavosti v
baleni teraz priddva Samsung aj tenku
ochrannu féliu na displej, kedZze nie
vietky tam funguju. Takto aspon
nebudete musiet hladat, ktord presne
pbjde. Na odomkynanie mozete poufzit aj
prednu kameru, ktord ma sice dva
senzory, ale pre menej miesta teraz
Samsung nezapracoval IR detekciu a teda
tvar sa skenuje len v 2D.

Displej je zakryty Gorilla Glass 6 a cez
hlinikové telo, ktoré je v nasej bielej
verzii pochrémované, prechadza do
Gorilla Glass 5 zakryvajliceho zadnu
stranu mobilu (v prémiovej verzii do
keramického povrchu). U nas to bola
sklenena biela verzia, ktord ma pekny
modro-ruzovy odlesk dodavajuci jej
zvlastny odtief. V rame najdete znovu
USB-C a 3,5 mm jack a Standardné
tlacidld znovu doplnené o bixby tlacidlo,
to uz dovoluje Samsung aj predefinovat.

Vzadu ma S10 plus tri kamery, ktoré
znovu ponuknu kvalitné zabery za
roznych podmienok. Je tu zdkladny
senzor s dvojitou clonou z S9 série,
doplfia ju 2x opticky zoom, a ultrawide
kamera s 0.6x zoom. O kvalitu fotiek sa
tu skutoéne netreba bat je to znovu top
v mobilnej oblasti. MoZno aZ na no¢né
fotky, kde sa netaha na Pixel 3 alebo
Mate 20 pro. Plus pri foteni si treba
zvyknut na to, Ze je displej na takmer
celt prednu plochu a nesmiete sa ho
dotykat druhym prstom niekde na kraji,
ak chcete zaber odfotit.

Video po6jde v 4K pri 60 fps, aj ked' slow
motion stale len v 720p a 960 fps.
Nezvysili ho na 1080p, pridali vSak 1080p
pri 240 fps. Z inych funkcii tu nechybaju
Standardné emoji, nalepky, ale aj
moznost rozostrenia a hibky na zadnu a
aj na prednu kameru. Teda vyberiete si
len tvar, na zvySok obrazu date efekt
rozmazania alebo Ciernobiely filter.

V oblasti filtrov to vSak nie je vietko, S10
ma v sebe aj detsky kutik. Ponuka dalSie
kamerové zabavné filtre pre deti, ako aj
bezpecéné aplikicie, obmedzené
telefonovanie a aby sa deti nedostali k
nevhodnému obsahu. MbZete takto deti
Uplne obmedzit len na urditd ¢ast, aj ked'
je to urcené pre 3-6 ro¢né deti a pri 1000
-eurovom mobile je to riziko. Mozno skor
na lacnejsich mobiloch to najde lepsie
vyuzitie.

Detsky kutik je teraz stic¢astou nového
One Ul, ktoré prinasa vylepsenia v
dizajne. Mierne sa upravili ikonky, vSetky
menu sa shazil Samsung dat na dolnu
Cast obrazovky, teda na dosah palca a
celé by to malo byt intuitivnejsie.
Osobne sa mi to zdd len ako maly
update, nie ako zdsadna zmena, ale
nevyzera to zle. Samsung teraz pridal aj
nové moznosti ovladania systému
gestami a tromi skrytymi ikonkami
zamaskovanymi len do podoby ciarok.
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Samozrejme, nechyba hernd oblast, kde maju celu
sekciu na hry, Statistiky hier. V samotnych hrach
nechyba game menu s moznostou nevyrusovania a aj s
nahravanim hratelnosti. V tejto oblasti vSak uz
Samsung nenapreduje a ako som videl herné menu
Asus ROG Phone, ak sa Samsung nespamata v tejto
oblasti, ma ¢o dohanat.

Vykonom ¢akajte hi-end aj ked' nie Uplny, kedZe v EU
verzii Samsung znovu pouZil Exynos procesor. Ten je
rychly a 334 tisicové skdre v Antutu nie je zI§é, ale je
hlavne v oblasti CPU pomalsi ako americka a ¢inska
verzia mobilu so Snapdragonom 855, ktora ma skore
okolo 360 tisic bodov.

Antutu benchmark:

MI9 (SD855) - 373938 (CPU 127729, UX 155709, UX
77994, MEM 12506)
Samsung Galaxy S10 plus (SD855) - 359133 (119190,
156847, 75145,10591)
iPhone XS a XS Max, 358057 (133253, 149197, 67086,
9521)
iPhone XR - 349408 (131945,121945, 61591, 10627)
Samsung Galaxy S10 plus (Exynos) - 334224 (CPU
102286, GPU 150 627, Ul 69063, MEM 12248)
Huawei Mate 20 Pro - 312702 - (115382,
113356,68061 15903)
ASUS ROG PHONE - 296227
(95802, 126038, 60722, 13665)
HTC U12 plus (snapdragon 845) -

263726 (90789,107087,55472, 10378)
Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)
Samsung Galaxy Note 9 (Exynos) - 247229 (86854,
96071,55949,8355)
Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355, 91186,
56654,8772)
iPhone X - 236403 - (96017, 84894, 48224)

3D Mark sa nenechal zahanbit a ponukol pekné 4436-
bodové skére v Open GL a 4337 pod Vulkanom. Je to
velmi pekné skore aj ked' nema na ASUS ROG Phone,
ktory dosiahol 4739 bodov a to bol len na 845
Snapdragone. Na druhej strane Galaxy S10 k tomuto
vykonu nepotrebuje doplnkovy ventilator, pricom

ma zaujimavo riesené chladenie, kde je vapor chamber,
ktory postupne odvadza teplo do kovového tela a nie
priamo do predného alebo zadného skla. Znamen3 to,
Ze sa zahreju hlavne boky, ale pod prstami nebudete
citit velké teplo. Samsung sa pri zahriati snazi drzat
vykon, ale po polhodinovom zataZzovom teste klesol na
254 tisic bodov.
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Z pohladu batérie, je 4100 mAh s 8 nm
procesorom velmi pekna kombinacia a
na dva dni mate batériu istu a tri by pri
beznom pouzivani rovnako nemali byt
problém. Nabijacku ma vsak mobil len 15
W a nabijete nou mobil za hodinu a pol.
Nie je do pomalé, ale je skoda, ze
Samsung nepridal rovno 30 W alebo 45
W nabijacku, s ¢im by sa to mohlo
stiahnut pod hodinu. Rovnako mozete
mobil nabijat cez wireless nabijanie,
ktoré tiez funguje na 15 W a teda
rychlost nebude ovela nizsia. Pricom
Samsung teraz rovnako ako Huawei do
Mate 20 pridal do S10 reverzné
nabijanie. Znamena to, Ze poloZenim na
mobil viete nabit iny mobil, hodinky
alebo wireless slichadla. Nabija sa
pritom 9 W vykonom a iné zariadenia tak
aj redlne nabijete.

Ktoru z verzii S10 zobrat? U nds budd

dostupné verzie S10e, S10 a S10 plus,

najvyssia 5G verzia ku nam zatial
nepride, kedZe tento rok u nés ani 5G
siet neCakdame. Neskor vsak pride Note
10, ktora bude urcite velmi podobna
vacsej 5G verzii. Ale ak si budete vyberat
teraz, vietky tri S10 verzie maju rovnaky
procesor, rozdiel je len v kamerach,
displeji a batéridch. Konkrétne S10e ma
rovny 5.8-palcovy 1080p displej, ktory
moéze niektorym sadnut viac, ale rovnako
ma viac orezané kamery, ma dve vzadu a
jednu vpred, mensia je aj batéria. S10 je
strednd cesta s 6,1-palcovym displejom,
jednou kamerou vpredu, tromi vzadu,
ale tiez slabSou batériou. S10plus pridava
dalSiu kameru dopredu, zvacsuje displej
na 6,4 palca a aj najvacsiu batériu. Ale
zas ma aj najvyssiu cenu.

Ceny nie su pri Galaxy sérii Ziadna
drobnost, ale Samsung Galaxy S10e
128GB dostanete od € Samsung Galaxy
S10 128GB je za € a nakoniec

nas Samsung Galaxy S10 Plus 128GB ide
od €. Samozrejme, 512 GB verziea 1 TB
su drahSie a idu za 1200 a 1500 eur.

Celkovo Samsung znovu ponukol velmi
pekny kdsok s modernym dizajnom a
funkciami. Kvalitné spracovanie,
fotoaparaty, paradny displej, dobra
batéria - ni¢ tu nechyba. Mozno je skoda
znovu slabsieho Exynos procesoru v EU
verzii oproti Snapdragonu 855 v USA, ale
nie je to nieco, ¢o by beznému
pouzivatelovi prekazalo, skor méze
prekazat spolahlivost senzora odtlackov
prstov v displeji, ktora nie je prave
najvyssia. Uz tam priSiel nejaky update,
ale ten sme zatial nemohli otestovat.
Napriek tomu velmi kvalitny mobil, ktory
posunul Galaxy S sériu znovu o krok
vpred.

HODNOTENIE

+ kvalitné vyhotovenie
+ paradne kamery

+ vylepseny launcher
+ pbsobivy displej

+ vysoka rychlost

- ultrasonicky senzor nefunguje Uplne spo-
l[ahlivo (uZ dostal update, ale ten sme ne-
testovali)

- pre displej na celt plochu si treba davat
pozor na dotyky prstami po bokoch pri fo-
teni
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NAVRAT PEKELNEHO CHLAPCA

Idea urobit dalSieho Hellboya nie je storocia iné popri Marvel a DC produkcii, duchu. Dostal inych hercov, vykoledoval

zIa. Komiks v sebe urcite skryva a zaroven temné, zabavné, s osobitym si aj R-kovu pristupnost, ¢o u fanusikov
dobré napady a ked' sa ich ujme vizualom. urcite vzbudzuje nemalé ocakdvania

Sikovny reZisér s citom, moze a s viac ako 10-ro¢nym odstupom, moze

Neil Marshall (Doomsday, The Descent,

vzniknut fajn film. Dva diely od Guillerma . " S len dufat, ze uz divéci zabudli na del
Dog Soldiers) restartuje sériu vinom

del Tora su v komiksovom Zanri 21. Torove filmy.




Uz jeho proldg pretiahnuty viac filtrami,
ako oba filmy 300, rychlo nacrtne, s akym
filmom mame docinenia: vadZny hlas
pocas uvadzania scény nadava a robi si
tvrdacku srandu, ked sa mé stat nieco
osudové, sekaju sa ruky a prysti krv do
vzduchu, vyuZije sa mytoldgia krala
Artusa a Excalibur, aby sme sa mohli
posunut o 1.500 rokov dalej a tusili, ¢o sa
stane.

Krvava kralovna v podtitulku v podani
Milly Jovovich je hlavnd zaporacka

a sCasti ma potencial. Smad po moci po
dlhych storociach, $anca ldkat Hellboya
na svoju stranu a dat mu moznost
vyniknut vo svete, ktory ho tak tUplne
neprijal medzi seba. To su celkom silné
motivy, ktoré by mohli postavy posunat
do iného svetla a Hellboy by mohol
lavirovat medzi dobrom a zlom. Je $koda,
Ze nie su rozpracované este viac — Neil
Marshall si stanovil priority Uplne inde
a od prvych akénych scén nam to da
pocitit. Nastup Hellboya v mexickej
Tijuane, kam ide vyzdvihnut partaka,
nam ma ukazat jeho postavu v plnej
krase — a pride sklamanie v dvojakom
smere. Podla oc¢akavani, David Harbour
nehrd marne, ale na prvu verziu Rona
Perlmana sa skratka nechyta: hlasom,

gestami, celkovym vystupovanim, je to
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lacnejsi klon. A zarovert nam scéna
ukdaZze, na ¢om chce stavat novy Hellboy:
prazdne efektné suboje, rany, ku koncu
drasticky finis s velkou mierou brutality.
OK, po 10 minutach si mozZete byt isti, ze
je to nepristupny film a otazne je, Ci
nahodou u nas nebudu niektori divaci
namietat, Ze aj 15+ je malo...

Maximdalna miera brutality sa vyuZiva
prakticky vo vsetkych akénych scénach.
Usekavaju sa koncatiny, rozsekavaju
hlavy a vo finale sa nabodavaju fudské
teld, trhaju vo vzduchu napoly, skalpuju,
v hlavach sa pozerate na mozgové zavity
a uz v polovici filmu budd mat niektori

z vytiahnutych ¢riev aj migrénu. Do toho
su tu slizké bozky Baby Jagy (inak nie
marna scéna s domom na stracich
nozkach!). Akurat sex sa tu neserviruje
takmer vobec, ostali skor iba brutdlne
krvavé hody.

Medzitym sa Hellboy rychlo dostava do
Anglicka, kde sa odohrava vacsina filmu

a postupne skace medzi scénami
centraly, luky (masti sa tu s tromi
obrami), katedrdly sv. Paula, kopca

s krvavou kralovnou (pod ktorym efektne
vyrastol supermarket). Hellboy je sice
samotar, ale zliepa sa mu zo scén akysi
tim, kde si hodinu nemézete byt isti, ¢i

mu ostatni idu po krku, alebo mu budu
pomahat (Standardnou stcastou je snaha
zahlusit ho aspon brokovnicou). Po
hodine budete mat tychto kvazizvratov
uz dost a otrepand je aj postava tatka,
ktorého sice solidne hra lan McShane a aj
pri fiom mate pocit, Ze vlastne hra tu istu
postavu ako v sérii John Wick (vrchol je,
ked dostanete pri Hellboyovi trailer na
trojku a McShanea vidite stale).

Hellboy chce mat sice vela postav, miest,
efektné flashbacky alebo vizie (ta
pekelna s jeho vladou alebo prestrih do
roka 1992 su celkom dobré), ale vsetka
snaha sa Uplne straca v prevahe
digitdlnych trikov, kde mate pocit, ze
polovica ani nesedi, je kfiCovana na
poslednu chvilu a nema dokonca ani
gradaciu. To je dvojnasobna Skoda pri
findle s ni¢enim Londyna, kde sa zo zeme
vyplazia fakt hnusné kreatury.

Zial, napriek vietkej snahe o bohatost,
film sklame. Chce byt tvrdy, mat super
vtipy na vsetko, ale vy sa na nich Zial,
velmi nenasmejete a vysumia skor do
prazdna. Akcie je dost, ale otupi vas
rychlo. So starym Hellboyom ma
spolo¢né malo — ale s Resident Evil si
mdze podat ruku. Ak vas ta séria bavila,
novy Hellboy je prave pre vas.

HODNOTENIE

Hellboy (USA, 2019, 120 min.)

Rézia: Neil Marshall. Scenar: Andrew Cosby,
Mike Mignola. Hraju: David Harbour, Milla
Jovovich, lan McShane, Sasha Lane, Penelo-
pe Mitchell, Mario de la Rosa, Michael He-
ath, Alistair Petrie ...

4.0
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CYNTORYN ZVIERATIEK

NOVE SPRACOVANIE KNIHY STEPHENA KINGA

Pet Sematary je sldvna hororova nehrala s divakmi v rukavickach pytal. Zatial ¢o dvojica Lambert — King
novela majstra a krala Zanru a pripravila velmi solidny krvavy psycho- nemala zrejme pri produkcii pevnejsie
Stephena Kinga z roku 1983 a patri  teror. Pokracovanie z roku 1992, rovnako zviazané ruky, rezisérska dvojica Kevin
medzi jeho najznamejsie diela. v rézii Lambert, uz nedokézalo zopakovat Kélsch a Dennis Widmer spolu

Pribeh manzelov Creedovcov a ich dvoch , kuzlo” ani Uspech prvej Casti. so scenaristom Jeffom Buhlerom sa

deti prichadzajucich na vidiek prejavili skor ako vzorni zamestnanci

o ] LenZe doba sa za 30 rokov predsa len ) . :
a stretavajucich sa s nadprirodzenymi I v s . svojej firmy. Problémy ale mo6Zzu tkviet aj
zmenila, filmové studia musia dnes

silami bol sfilmovany uz v roku 1989 . . , , inde, o tom ale neskor.
mysliet najma na gro ndvstevnikov kin,

osobitou americkou rezisérkou Mary

teenagerov zvyknutych na rychle V kratkosti si pripomerime,
Lambert. Scendr napisal pomerne verne . . Y . . .
rolovanie textov v mobiloch a to sa o ¢om Cyntoryn zvieratiek rozprava,
podla vlastnej predlohy sdm jej autor b , . S . [
o ., bohuZial prejavilo aj na vysledku novej najlepsie ale v pripade, ak nepoznate
a film zaznamenal velmi slusny komercény L . iy L - -
adaptacie, pricom spominany velky predlohu a nevideli ste ani film z roku

uspech. Rovnako ani adaptacia sa Y , . . . . Ly S
P P casovy odstup si nové spracovanie priam 1989, vopred o deji ni¢ nezistovat.
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Tato ,kingovka“ totiZ pracuje s pomerne
zaujimavymi a necCakanymi zvratmi.
Renomovany lekar Louis Creed (Jason
Clarke) sa prestahuje s manzelkou Rachel
(Amy Seimetz) a dvoma detmi, 9-ro¢nou
dcérkou Ellie a eSte o par rokov mladsim
synéekom Cageom na zdanlivo idylicky
vidiek v $tate Maine, doslova do lesa
situovaného rodinného domu.

Sympaticky ovdovely starsi sused Jud
Crandall (Jon Lightow) sa s rodinou velmi
skoro zblizi a oblubi si najma Ellie.
Jednou z nevyhod nového byvania je
hlavna cesta par desiatok metrov od
domu, po ktorej vo vacsej miere premava
tranzitna doprava. Skoda, Ze si Creedovci
nehladali nové byvanie s pomocou Vlada
Vostinara. Najma, ak kratko po
nastahovani jeden z prechadzajucich
kamidnov zrazi Ellieho domaceho
milacika, koctra Churcha. Toto nestastie
prijme Juda, aby Louisovi prezradil desivé
tajomstvo miestneho lesa a zaviedol ho
na staroddvne indidnske pohrebisko. Kto
tu totiZ pochova napriklad domace
zviera, to sa onedlho vrati zo sveta
mitvych naspat do sveta Zivych a mbze
sa s nim nadalej maznat. Po dalSich
minutach prichadza dalsi zvrat a scenar
tu odhaluje jeden vyznamny odklon od
predlohy, ale aj prvej adaptacie. Ako ale
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nasledujuci priebeh deja ukaze, ide iba
o zdanlivo Sokujucu zmenu a vsetko
ostatné v podstate pokracuje uz raz
vyslapanymi cestickami. Tato zmena sa
ukazuje v kone¢nom dosledku iba ako
kozmeticka a Citatel knihy a fanusik
povodného filmu postupne dochadza

k poznaniu, Ze cely novy film je urceny
viac menej iba pre nové publikum

a nema mu ¢o nové ponuknut. Ni¢ voci
takémuto pristupu, ale rozhodne zamrzi,
Ze tvorcovia neprejavili viac invencie

a nepokusili sa pochytat o nieco viac
zajacov do jedného vreca.

Novy Cyntoryn zvieratiek sa tak ma ku
knihe a prvému filmu, ako nova
adaptacia Carrie (2013, Kimberly Pierce)
k De Palmovemu filmu. Samostatne
slusne funguje, ale hlavne pre starsie
publikum, ale pre to nové, oboznamené
s dielom z roku 1976, iSlo o absolutne
zbytolny film. Samozrejme, De
Palmova Carrie patri do zlatého fondu
hororu, zatial ¢o Lambertovej snimka z
roku 1989 a7 taky kultovy status
neziskala, ale v principe ide o logické
prirovnanie.

Problematické prvky treba ale hladat aj
inde, a to najma v dramaturgii diela.
Vdaka nevyrovnanému tempu sa vynara

otazka, nakolko utrpel Cyntoryn

zvieratiek na svojej kvalite pri
postprodukcii a ¢i nahodou nebolo
nakruteného ovela viac materialu a na
podlahe strizne neskoncilo niekolko
doéleZitych a niektoré veci osvetlujucich
scén. Prva polovica skvele buduje
atmosféru, pripravuje trpezlivo divaka na
nadchadzajuce ,, peklicko” a ten nema
dovod pochybovat, ze by snad mal odist
z kina nespokojny.

Druha polovica vSak posobi az prilis
skratkovite, vzbrklo a ¢iny postav nie su
vzdy zmotivované tym, ¢o sme videli

v predchddzajucich scénach. Tento
kontrast medzi oboma ¢astami posobi
dojmom, akoby sa tvorcovia, respektive
producenti, rozhodli material vyZzadujuci
si v tomto prevedeni priblizne
dvojhodinovi stopaz skratit na prijatelnud
dizku pre spominanu cielovu skupinu.

Pritom vodi castingu nie je ¢o namietat,
atmosféra je velmi slusna a funguje aj
ustredna myslienka. Pokial sa ¢lovek
nedokéze vyrovnat s vlastnou
minulostou, vlastnymi hriechmi alebo
ranami osudu, pocit zufalstva ho znici.
Zivot musi ist jednoducho dalej. Rovnako
aj vysoka produkcia hororov a obavam
sa, Ze na tohtorocny Cyntoryn

zvieratiek sa velmi rychlo zabudne.

HODNOTENIE

Pet Sematary (USA, 2019, 101 min.)

RéZia: Kevin Koélsch, Dennis Wid-

myer. Scenar: Stephen King (novel), Matt
Greenberg (screen story by), Jeff

Buhler. Hraju: Jason Clarke, Amy Seimetz,
John Lithgow, Jeté Laurence, Obssa Ahmed,
Alyssa Brooke Levine
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SHAZAM!

ZABAVNY SUPERHRDINA

S = =

EXXENR

Pévodne to vyzeralo, Woman. Warneri mali $tastie na vyber filmu (s prispdsobenou optikou na

Ze Shazam bude odpovedou DC hercov, reZiséra i dalsich fachmanov, dianie), komédie a do toho sa miesaju

na Deadpoola, resp. Ze by maliradi  takZe vysledok potesi — a navyse sa prvky a postavy komiksu - ako existencia

vo svojom talédne po mnozstve vymyka aj beznému komiksovému superhrdinu, alebo efektné suboje. Je to
temnych filmov aj nieco lahsie. A prisla Standardu. MozZno za to méze Umyselna  Sikovny tah, ktory nemusi pasovat
sblovka, pri ktorej nemusite mat nic zmena zanru. Z pomerne vazineho véetkym, ale na druhej strane zaberd —
napozerané z minulych DC kuskov prolégu to este nevyzera, ale v jadre a sicasne moze byt scasti brany aj ako
vratane nedavneho Aquamana a Wonder je Shazam kombinacia tinendzerského parddia na iné komiksové filmy
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A to najma v prvej polovici, ked hrdina
objavuje, aké schopnosti ma a aké nie.

Cely dej sa toci okolo ¢arodejnika, ktory
hlada Cistu dusu a tej by odovzdal svoju
moc. LenZe taka sa na svete uz takmer
nenachdadza, takze ¢im viac starne

a navyse pride aj nova hrozba, tym viac
je potrebné najst hrdinu. Supersila
prejde napokon na chalana, ¢o sa
potuluje zivotom i pestunskymi rodinami.
Vola sa Billy Batson a teraz sa dostal do
Specidlnej familie, kde ma kopu
surodencov od potencialnej
vysokoskoldcky cez introverta az po malé
dievcatko, ¢o by sa chcelo objimat. Jeho
najvacsim spojencom by mohol byt
velkohuby Freddy s obrovskymi
znalostami superhrdinov. Billy by
najradsej nasiel svoju skutoc¢nd mamu,
ale namiesto toho sa docka ¢erveného
kostymu, megamoznosti a chce ich
chlapcensky vyuZit. A mozno obcas
niekoho zachranit...

Staci povedat Shazam a z malého chlapca
je zrazu nabuchany vtipny chlapik. Az
takto jednoducho to funguje a tvorcovia
si nielen ulahdili spésob premeny, ale
dodali tym Shazamovi celkovi lahkost.
Prec su temné Casy DC, ale to
neznamena, Ze by bol film zbytocne

[ahkomyselny. Prekvapivo respektuje

postavy a najma detské — samotny Billy
je uveritelny v oboch podobach. Ako
chalan prebijajuci sa pubertou bez
skutocnych rodi¢ov to ma tazké

a netreba sa divit, Zze v dospelej podobe
je stale infantilny a najradsej by skusal
pivo a jedol chipsy.

To prindsa skvelé momenty v prvej Casti,
ked po vzore Velkého (Big,

1988) s Tomom Hanksom nadobudne
maly chalan dospelacke telo a skusa, ¢o
situacia da. Objavovanie schopnosti je
vyborne podané, ked' Billy ani o hrdinoch
vela nevie a Freddy supluje rolu radcu

a kamosa, €o vsetko preziva s nim.
Freddy je otravny a nesklapne drzku, ale
rydzi chlapéensky entuziazmus z toho, ze
kamos je superhrdina, podava vyborne.

Dobre pdsobi aj druha ¢ast, kedy by si
mal Billy uvedomit, Ze superschopnosti
sa vyuzivaju aj na dobré veci, nie iba
zarabanie vreckového &i pézovanie na
ulici.

Sami chépete, Ze si nevie uvedomit
moralne hodnoty, ked'ich vela do Zivota
nedostal. Ledabolo funguju aj jeho
vztahy s ndhradnymi sirodencami —
obcas im pomoéze, ale vzapati sa zase
otoci chrbtom a riesi si svoje. V tom
smere je Shazam dobre napisany

i zrezirovany, ¢o je velka pochvala pre
Davida F. Sandberga, ktory zatial nakrutil
horory ako Annabelle 2 ¢i Nezhasinaj!.

Paradoxne tak méZete mat vyhrady

k akénym scénam ¢i zloduchovi, lebo hoci
niektoré su zrucne natocené, iné su skor
obycajné a neprinesu vela nového do
zanru. Na velkom platne sa na ne skvele
pozerd a v IMAX vynikne obraz i zvuk, ale
tazko budete na ne spominat. Azda

s vynimkou findle, kedy sa vyroji
necakand séria postav a tato komiksova
komédia potvrdi, Ze viac ako o akciu jej
ide o nadsadzku a vela detského
humoru.

To su sucasne malé vyhrady k filmu. Je
vyborny pre 11- az 15-rocnych, ale nie
kazdy dospelak sa bude pozerat na film
rovnako. Niekomu bude pripadat
infantilny, inému malo akény. V3etci sa
asi zhodnu, Ze Zachary Levi je vyborne
obsadeny, postave dodal uveritelny
vyzor i spravanie. Jeho vnuatorny 12-
roc¢ny chalos funguje. Aj Mark Strong

i Djimon Hounsou su vhodné volby.
Akurat cely film ma 132 minut, ¢o je vela
a nejedna scéna by si zaslUzila skratit,
alebo uplne vysekat. Kazdopadne DC ide
karta — a treti raz po sebe milo prekvapili.

HODNOTENIE

Shazam! (USA, 2019, 132 min.)

Rézia: David F. Sandberg. Scenar: Henry
Gayden. Hraju: Zachary Levi, Mark
Strong, Ron Cephas Jones, Jack Dylan
Grazer, Grace Fulton, Cooper Andrews,
Marta Milans, Andi Osho, Lotta Losten,
Ava Preston, Jovan Armand
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Princ Kason nesie so sebou velky

prislub, Ze pochadza od

producentov Shreka. Ked'sa pozriete

blizsie na tvorcov, uzZ tolko
spoloénych nevidno. Je tu par napadov,
kde sa hraju s postavami rozpravkovych
krasavic a ich objektom zaujmu. Postava
princa vyskytujuca sa v nejednom pribehu
— a divaci dostanu kone¢ne moznost
spoznat ho bliZsie.

Idedlny namet pre Sikulky. No tito borci si
zobrali sériu znamych atributov a vloZili ju
do Zivota princa tak, Ze vela zaujimavého
na vas necaka. Ked bol maly, postihla ho
kliatba zlej krafovnej a odvtedy to s nim
ide dolu vodou. Spociatku to vyzeralo
Uzasne a nejeden chlapik by si to s nim
vymenil — postihol ho taky osud, Ze sa don
zamiluje kazda dievcina v kralovstve. (Pri
peknych to nie je samozrejme problém,
ale ¢o s ostatnymi, Ze?)

A vo svete, kde su tri princezné ako
Snehulienka, Popoluska a Sipkova
RuZenka sa taky jundk ceni. Princ Krason
vsak pocituje ¢oraz viac tieto lahké
zamilovanosti ako zataz a radsej by nasiel
pravu lasku — a tak sa vyda na klasicku
dobrodruznu cestu. Rychlo si nadjde aj
spolocnika v podani cudzinca Lennyho (o
ktorom sa neskor dozvedame, Ze je to

v skuto¢nosti dievca Lenore, ale

v prestrojeni a navyse nan jeho kliatba

neplati) a akcia moze zacat...

Mozno ti dravi producenti

z dielne Shreka by okolo roka 2004-2005
dokazali z tohto ndmetu vytrieskat vela.
No doba pominula a na Shreka uz so slzou
v oliach pozerame, ako si dokazal vystrelit
z nejednej rozpravky a ako sa o nieo
podobné pokusali aj mnohi dalsi a celkom
im to nevyslo. Princ Krasofinema marnu
atmosféru a nesie so sebou nadej, Ze sa
nebude pozerat opat iba na princezné,
ako sa to snazi robit Disney, ale d&
priestor zdanlivo vedlajSej postave, ktora
mala doteraz ulohu skér zachrancu i
Statistu.

Je lahké urdit, kto kde zavahal.
Neostriefany Ross Venokur si pisal scenar
a zaroven aj reZiroval, pri Utlej tvorbe sa
vsak tazko bori so snahou vytvorit nie¢o
nové, origindlne. Zakladny namet je sice
dost dobry, no jeho spracovanie slabsie.
Stavil na odkazy na kopu inych rozpravok
a doruci podobné vtipy aj styl, no
vy&nievat nad inymi sa mu nedari. Tazko
sa mu rozvija pribeh samotného princa —
nema problém robit si $vandu

z princezien, takZe malda parddia na
Snehulienku ¢i Popolusku celkom zabera.
Aj opacné garde vo findle, kde prave princ
ma byt zachraneny z kliatby (a nie nejaka
sleéna) je dobry, este aj snaha o emdcie je
dobre vykreslena. Aj zaporacka v podani

zlej kralovnej sa celkom ujme a je proti
komu bojovat... LenZe cesta do
spominaného finale je dlha a Zial, nie prili$
bohata, skér fadna. Pribeh je relativne
l[ahky, no zarovert ma malo vyziev.
Chybaju tu napriklad typické vedlajsie
postavy, ktoré dorucia humor alebo
nabeh na dobré situacné scény — chcelo
by to alternativu Oslika alebo chameledna
¢i konika z Na vlasku ¢i iného vtipkara,

s ktorym by sa mohli deti stotoZnit na
ceste. Putovanie dvojice je sice fajn

a rychlo sa dé vytusit, kam celé dianie
smeruje popri trampotdch s princeznami,
no to je celé malo. Zial, ani dialogy
nemaju vela vtipu ¢i dobrych narazok,
skor sa nutite ich absolvovat.

Bez vacsej davky humoru, zloZitejsSieho
deja ¢i akcie ostava Princovi

Krasoriovi malo triumfov. Su tu aj
pesnicky, ktoré vypalia Stylom 50:50 —
niektoré su dobré a posuvaju dej, iné
menej. Paradoxne, lepsie su tie prvé,
zatial' ¢o neskorsie uz tolko neprekvapia.
Ze aj celkova animécia posobi pomerne
lacno, na to sme si uz pri podobnych
béckovych animakoch zvykli — a tato
kanadska produkcia neprida ni¢ navyse.

TakZe opét jeden zastupca z druhej linie.
Ak vyjde opat jeden Skaredy dazdivy
vikend ako premiérovy, moze si

najst Princ Krason par fanusikov.

HODNOTENIE

Charming (Kanada/USA, 2018, 90 min.)
RézZia: Ross Venokur. Scenar: Ross Ve-

nokur.







