NAVRAT DO PUSTINY

RAGE2

GHOST RECON BREAKPOINT, MORTAL KOMBAT 11
WORLD WAR Z, A PLAGUE TALE, WEEDGRAFT INC
DAYS GONE, ANNO 1800, JOHN WICK, ENDGAME




GHOST RECON BREAKPOINT
PAGAN ONLINE

INTERVIEW ASUS
INTERVIEW DEVIL MAY CRY 5

RAGE 2
BOX BOY! + BOXGIRL!
MORTAL KOMBAT 11
WORLD WAR Z

RECENZE . A PLAGUE TALE INNOCENCE
DAYS GONE

WEEDCRAFT INC

ANNO 1800
MECHSTERMINATION FORCE
NINTENDO LABO VR

SECTOR MAGAZIN - SEFREDAKTOR Peter Dragula REDAKCIA Mat(é Strba, Branislav Kohtt, Michal

2 Korec, Jan Kordos, Tomas Kunik, Tana Matusova, Ondrej Dzurdzenik, Tomas Kunik www.sector.sk



VALVE INDEX

HP OMEN X 25

HYPERX PREDATOR RGB
SENNHEISER DIGITAL MIC

ONE PLUS7 A7 PRO
XIAOMI BLACK SHARK 2
GALAXY S10e

A RAZER PHONE I
MUB"_Y . GALAXY WATCH ACTIVE

JOHN WICK 3

POKEMON DETECTIVE
PIKACHU

AVENGERS ENDGAME
F".MY . KLIADBA KVILIACEJ ZENY










PREDSTAVENIE

GHOST RECO

Ubisoft predstavil novy Ghost Recon, Ghost Recon: Breakpoint uz rovno pri

ktory nas tentoraz zavedie na vydani ponukne kampan so solo hrou

rozsiahly ostrov. Bude tak alebo kooperaciou, doplini to PvP

pokracovat v otvorenom Style multiplayer, pricom tieto dve casti budu
Wildlands, nakoniec ten si zahralo 15 prepojené progresom. Intenzivnejsi tu
milidnov hracov a autori sa tam skuto¢ne bude aj postlaunch obsah, kde budu
trafili ako v style, tak aj v systéme pribudat raidy na r6zne objekty v

updatov, kde do hry neustdle prichadzal prostredi.
obsah. Teraz to vSak bude dotiahnutejsie.
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Samotné prostredie v hre bude rozsiahly
ostrov Auroa, ktory bude tentoraz mat
rozne podnebné pasma a teda od lesov,
cez puste, az po skalnaté hory so sopkou,
alebo zasnezené casti. Je to ostrov, ktory
pouziva ako svoju zdkladrnu Skell
technologies, firma vyrabajuca bojové
drony a Al systémy. Problémom je, ze
padla do nespravnych ruk.



Preto sa jednotky Ghost Recon vydavaju na
ostrov zaistit bezpeénost firmy a jej $éfa. Pri
prilete st vSak rovno pod Utokom. Padaju k
zemi a preziju len Styria. Pricom ak hrate sam,
budete sa musiet hrat sam, ak hrate
kooperacne, budete sa musiet prebojovat
prvymi nepriatelmi a stretnut sa.

Bojujete vsak proti silnym nepriatelom. Budu
to byvali ghosti, vycvi€eni rovnako ako vy, ale
prebehnuti na druhd stranu. Teraz su
Zoldnieri nazyvajuci sa Wolves. Vedie ich
postava stvaranena Jon Bernthalom, ktorého
poznate z Punishera, alebo Walking Dead,
hra¢om sa pribliZuje v aktudlnom DLC pre
Wildlands.

Celé to tak budu viac v survival style, kde je
jednotka Styroch vojakov prenasledovana a
nepriatelia ich chcu zlikvidovat. Budd musiet
utocit pomaly, potichu a nélezite tomu
prichadza do hry stealth, odnasanie mrtvol,
tahanie svojich ¢lenov timu do bezpedia.
Bude tu aj moznost vyuZivania prostredia na
maskovanie, napriklad, ked' sa vyvalate v
blate. Budete mat rbzne zranenia, kde
niektoré mozete vylie€it hned, iné aZ v stane,
ktory si mozZete rozlozit, oddychnut si v iom a
oSetrit sa a napriklad aj zmenit svoj class.
Rovnako zbrane budu modifikovatelné o
rozne attachmenty, hlbokd bude customizacia
postavy.

Celkovo prostredie bude sice divocina, ale
modernejsie ako vo Wildlands. Budu tu vily, hi
-tech centrd a bude to pdsobit inak a
rozmanitejSie. K tomu do pribehu pribudnu
prestrihové scény, rozhovory s vyberom
moznosti. Rovnako nepriatelia budu
rozmanitejsi, budd mat lepSiu Al, budu
spolupracovat, obkluc¢ovat vas. Chybat
nebudu rozmanité drony a vozidla, ktoré
budu pouzivat ako oni, tak aj vy.

Hra vyjde 4. oktébra na PC, Xbox One a PS4.
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PAGAN ONLINE

CESTA ZA SLOVANSKYMI BOHMI
—




Histdria uz mnohokrat potvrdila, ze
tie najpopularnejsie hry ¢asto
vznikaju ako mix niekolkych prvkov
z inych Uspesnych titulov, ¢i uz ich
modov, z ktorych sa vyvojarom moze
podarit vybalansovat navykovu
hratelnost, no potrebuju k tomu aj Stipku
niecoho originalneho. Niecoho, ¢o da hre
Smrnc a vdaka ¢omu si pri jej mene hraci
okamzite vybavia, o aky titul ide.
O takyto recept sa najnovsie pokusa
Wargaming, znamy skor pre jeho hry zo
sveta tankov, lodi a lietadiel. Najal si
k tomu srbskych ,,séfkucharov” z Mad
Head Games, aby ,uvarili“ izometricku
akénd RPG s nazvom Pagan Online, ktora
vychadza na PC v Early Access.

Ako je uz z dvoch titulnych slov jasné, ide
o online RPG zasadenu do sveta
predkrestanskej éry s pohanskymi bohmi,
davkou magie aj klasickymi obrovskymi
kladivami a sekerami. Pri prvom pohlade
na Pagan Online mnohym hracom pride
na mysel kral' izometrickych RPG Diablo,
no hra sa v prvom rade lisi ovladanim
postavy pomocou kladvesov WASD. Hra

(7 Kingewitch

t Berserker | Melee | Strength

Juggernaut

ma vdaka tomu o nieco akénejsi hack-
and-slash raz a ma tak blizsie k Battlerite,
no tam podobnost kon¢i. Pagan Online sa
neprofiluje ako MOBA, ale skor ako
premium online RPG, no v su¢asnom
stave je prave online aspekt plny
otaznikov.

Po spusteni hry a pripojeni na servery
ndm hra dala moznost vybrat si z troch
hrdinov podla preferovaného stylu boja,
¢i uz zameraného na ofenzivu, rychlost
v kombinacii s magiou, alebo na crowd
control s defenzivnymi schopnostami
tanku. Po tutoriali, ktory nam postupne
predstavil schopnosti v praxi, sme sa
objavili v Pantedne, ktory slizi ako hub,
v ktorom hraci vykonavaju vsetky zmeny
na svojom hrdinovi a navzdjom sa mézu
vidiet a komunikovat. Nasledne sme
otvorili mapu a pokracovali v pribehu,
pricom ostatni hraci definitivne ostali

v hube. Hra tak iba naznacuje, Ze neskor
v nej bude mozny isty kooperacny rezim,
no v sucasnom stave ide o singleplayer
zazitok zamerany na pribeh.

Prave svet, v ktorom sa Pagan Online
odohrava, a pribeh, ktory sa nan viaze, je
tym Specifickym korenim, ktorym sa chce
hra odlisit. Zdrojom konfliktu je strata
pohanskych bohov, bez ktorych svet
mdZe upadnit do temnoty a vasou
ulohou bude postupne ich najst. Srbski
autori sa pohrali so slovanskou
mytolégiou a srbskym folklérom, aby
ponukli zaujimavy pribeh v bohatom
svete, ktory je nam kultdrne velmi blizky
a hra si tak urcite ndjde mnozstvo
fanusikov najma zo strednej a vychodnej
Eurdpy. Vizualne Pagan Online mozno
mierne pripomina Battle Chasers alebo
hry od Blizzardu, ale z hrdinov ako je
mladik s medvedom Dameer, hrdina
Kingewitch, ktory vychddza zo srbskej
mytoldgie, ¢i koCovnicka tanecnica
Masha mate pocit blizkosti, aj ked'ste ich
predtym este nevideli. Dizajnéri s velkym
uspechom pracuju so slovanskym
folklérom a ak vdam nie je po chuti, vdaka
skinom si viete hrdinu pretvorit na
akykolvek iny fantasy archetyp.
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Po zozndmeni sa s ovladanim sa vdm uz
po kratkej dobe odomknu takmer vsetky
schopnosti, s ktorymi budete postupne
plienit rozvetvené mapy plné priSer. Hra
je zamerana hlavne na hack-and-slash
aspekt s rychlym nic¢enim hérd
nepriatelov a neponuka tolko moznosti
prispdsobenia schopnosti, ako napriklad
Diablo.

Levelovanie tak ovplyvni primarne
Statistiky a efektivitu vasich schopnosti.
Ak tuZite po obmene, vasou primarnou
motivaciou bude odomykanie novych
hrdinov s odlisSnymi stylmi boja.

V sucasnosti ich hra ponuka osem, no je
mozné, ze Casom este nejaki pribudnu.
Okrem efektnych animacii obrovskych
Skéd na mape bude vasou motivaciou do
boja aj korist, ktorej autori sflubuju
nekonecné mnoZstvo.

jednej mape ocitnete viackrat, pricom sa
obvykle postupne otvaraju vietky jej
kuty. Okrem toho hra ponuka aj dalsie
rezimy orientované hlavne na plnenie
uloh za konkrétnu korist. SU nimi
napriklad Hunts, pri ktorych musite na
mape bud znidit isty pocet jedného
druhu nepriatelov, alebo zbierat ¢asti ich
tiel, ako su zuby ¢i rohy. Plnenie tychto
lovov sa vam oplati, ak vam chyba zlato.
Pri Missions rezime je potrebné nielen
znicit nepriatelov, ale aj splnit urdity ciel,
napriklad v defenzivnej misii musite
ubranit svatyriu, alebo je nutné prezit

niekolko vin nepriatelov v survival

rezime. Odmenou je korist, ktora je
zvacsa zloZzena zo zdrojov na vyrobu
predmetov a je dopredu dana pri kazdej
misii, preto si mbZete vybrat misiu podla
odmien, ktoré v suc¢asnosti potrebujete.

Assassinations naznacuju vas ciel uz v
nazve. VyZaduju od vas najdenie a zabitie
elitného nepriatela na mape. Za uspesné
splnenie ziskate hero shards pre jeden
typ hrdinu. Hra tak okrem zlata
predstavuje aj dalSiu menu

v podobe hero shards, ktoré su
Specifické pre kazdého hrdinu a zo
zaCiatku je ich ziskanie pomerne
naroc¢né. Najucinnejsim spésobom su
Assasination suiboje, ktoré sa vsak
odomykaju s progresom kampane

a vyzaduju si aj najdenie osobitného
kfuca pre kazdy suboj. D3 sa tak
predpokladat, Ze prave tu méze byt
priestor na pripadné minanie redlnych
penazi hracov. Pre jednoduché

a okamzité odomykanie hrdinov sa priam
Ziada mozZnost zakupit hero shards za
peniaze, no tam nakupna mania pre
mnohych neskonci.



Hra ponuka aj rozsiahlu Upravu postavy
s roznymi skinmi a farebnymi
kombindciami. Na odomknutie jedného
hrdinu potrebujete 50 hero shards a na
skiny pre jedného hrdinu v sucasnosti
miniete od 60 do 150 shardov. Pagan
Online po vzore mnohych suc¢asnych
online multiplayer hitov prindsa aj rézne
viac ¢i menej infantilné emotikony, ktoré
sa aj so skinmi urcite budu ¢asom
rozsirovat. Mikrotransakcie zatial neboli
autormi potvrdené ani vyvratené, preto
si na definitivnu odpoved budeme
musiet pockat.

Autorom sa do hry podarilo vtladit aj istu
formu lootboxov, ktoré vsak v tejto hre
predstavuju bali¢ky kariet, v ktorych sa
vacsinou nachadzaju suroviny na vyrobu.
T4 prebieha formou akéhosi
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vylepSovania pociatocného predmetu,
ktory mate v inventari. Potrebujete

k tomu jednorazovy recept a suroviny,
vsetko, ¢o ndjdete na mapach alebo pri
plneni misii. Lootboxy tak zatial pésobia
len ako denné odmeny a ich potencial na
mikrotransakcie je tie7 otazny. Co viak
Mad Head Games dalej sfubuju, su
denné a tyzdenné eventy, velké
Stvrtroéné updaty, ktoré majd udrzat
vernost hracov a tiez 50 hodin kampane
s nekone¢nou znovuhratelnostou.
Vyvojari nas tak finalnym produktom
mozu este velmi milo aj nemilo
prekvapit.

Ak histéria videohier nieco potvrdila, tak
je to aj faktor nahody, kedy sa aj

z pomerne neznamej hry stal postupom
¢asu celosvetovy fenomén. Recept na
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uspech v skutocnosti nema nikto a studia
to budi jednoducho skusat, kym sa ich
napad neuchyti. Wargamingu sa s Mad
Head Games tato taktika neda zazlievat
a Pagan Online je v skutocnosti vitanym
experimentom, ktory sa zatial ¢rta ako
solidna akéna RPG, ktora ¢asom mozno
dostane pIné kontury a ako hotovy
produkt ponukne zabavu na desiatky
hodin. Bude v3ak nutné ujasnit si, akym
smerom sa Pagan Online bude tahat

v ramci online multiplayer hier a ¢i si tym
dokaze viac fanusikov prildkat ako
odpudit. Srbské studio nam dalo jasne
najavo, ze potencidl ma. Teraz ho uz len
musi naplnit.




INTER‘IIEW TOMAS KUNIK

INTERVIEW

SASCHA KROHN Z ASUSU

V aprili firma Asus pripravila viaceré G, ROG Strix Scar Il & Hero Ill, ROG nam vsak podarilo odchytit aj jedného z
oznamenia tykajuce sa jej novej Zephyrus M: GU502, ROG Zephyrus S: predstavitelov Asusu, ktorému sme
série ROG hernych notebookov. Na  GX502 a ROG Mothership. O novinkach polozili niekolko otazok. Nimi sme sa
toto predstavenie si pripravila pri jednotlivych modeloch sme vds vsak  dotkli prave predstavenych noviniek,
poctivu tlaéovu konferenciu v tureckom  informovali uz v sobotu v aktualnych trendov, buduicnosti, no
Istanbule a osobne sme sa jej zucastnili.  samostatnom clanku. Niekolko obrazkov taktiez eSportu.
Celkovo bolo odhalenych pat novych sme dalej zverejnili aj na
notebookov, a to z radu ROG Strix nasom Instagrame. Priamo na akcii sa
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Dobry deri, mohli by ste sa ndm na Gvod predstavit?

Volam sa Sascha Krohn a som Senior Global Technical
Marketing Manager a pracujem v centrale Asus ROG v
Taipei.

Aké najvyraznejSie novinky prinasate v novej sérii oproti
predchodcom?

Povedal by som, Ze medzi hlavné vyhody patri 240 Hz panel
a tlacidlo na prepinanie aktivnheho GPU, ¢o ndm umozZiuje
priniest podporu G-Sync a taktieZ dlhsiu vydrZ batérie.
Takymto prepinacom su vybavené modely Zephyrus S:
GX502, GX701, Mothership a taktieZ G703. Rovnako sa mi
pacia vSetky moznosti podsvietenia, ktoré nie su len pekné,
ale taktieZz maju svoj vyznam. Prindsaju imerzivnejsi
gameplay, nakolko hraci dostavaju priamu odozvu. Celkovo
sa mi paci konstrukcia, nizka hmotnost a magnéziové $asi,
ktoré je pevné ale zarover lahké. Osobne milujem moznost
nabijania cez USB-C, myslim si, Ze to je naozaj praktické.

Spolupracuje Asus aj priamo s vyrobcami komponentov?
Ak ano, ako sa to prejavilo na prave predstavenych
produktoch?

Uzko spolupracujeme s Intel a NVIDIA. Komunikujeme
medzi sebou o tom, na ¢o sa prdve zameriavame, aka je
nasa stratégia. Takze napriklad sme im povedali, Ze chceme
vytvorit tenky prenosny herny pocita¢, ktory ma v sebe
stéle najvyssiu triedu grafickych kariet a nie nieco slabsie.
Im sa tato myslienka pacila, nakolko na veci mali podobny
pohlad, a tak sme zacali spolupracovat. Nemyslim si vsak,
Ze sme boli jedini, kto mal takéto ndpady, takze najskor islo
skor o také vSeobecné diskusie. Ale ano, spolupracujeme s
NVIDIA a Intel, spolo¢ne sledujeme, kam trh smeruje, a to
aj z pohladu G-Sync, panelov s vysokou obnovovacou
frekvenciou ¢i HDR.

Neplénujete vstupit s vasou hernou sériou aj na
konzolovy trh? Napriklad v Style Steam Machine?

Mame kompaktné a herné stolové pocitace, ktoré su
vhodné do obyvacky. TakZe toto je nieco, ¢o sledujeme.

A pripadne nemate v plane oZivit trh nie¢im tplne
novym?

Samozrejme, mame niekolko prototypov interne, no to je

nie¢o, o com nemdzem rozpravat.

€o sa podla vas zmenilo, kedZe kaidy vyrobca priniesol
svoju vlastnu hernud znacku a orientuju sa na e-Sport?

Osobne si myslim, Ze si mnoZstvo vydavatelov uvedomilo,
Ze mobZu zarobit mnoZstvo perazi na tom, ak sa budu snaZit
udrzat zaujem hracov. Su tu mikrotransakcie, ludia si
kupuju skiny, zbrane a podobne. Nemusite robit novu hru,
ak udrZite nazive tu sucéasnd.
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INTERVIEW

Stdle sa o to snazite, pridavate nové
funkcie, levely, postavy a z hry sa stava
sluzba, za ktoru hraci platia pravidelne,
namiesto toho, aby zaplatili raz a stravili
s nou jeden rok, mozno jeden mesiac.
Firmy si uvedomili, Ze je tu odliSny biznis
model, na ktory sa mézu zamerat,
pri¢om prave na propagaciu takychto
hier je e-Sport skvely. Najma ak ide o

kompetitivne hry ako CS:GO, Overwatch.

Prave Overwatch bol, podla méjho
nazoru, velkou sucastou tohto vietkého.
E-Sport scénu vyvojari tlacili uz od
zaciatku, bola to sucast celej hry, celého
konceptu. Uz pri vyvoji a samotnom
vydani presne vedeli, ¢o chcu spravit s
ohladom na e-Sport. TaktieZ si myslim,
Ze herni vyvojari a vydavatelia si viac
uvedomuju existenciu e-Sportu a aky

uzitocny dokaze byt pri vytvérani a
udrziavani komunity, ktord hru drii
nazive po dlhsi ¢as a zardba peniaze. A
teda, samozrejme, ide o dobry spdsob
propagacie. Ak je hra e-Sport,
konstantne dostava reklamu, ludia ju
vidia hrat ostatnych a povedia si, Ze by ju
chceli taktiez skusit.

Myslite si, Ze e-Sport to nakoniec
dotiahne az na olympiadu?

Nie som si isty. Myslim si, Ze by to bolo
trochu divné, ak by bol jej suc¢astou, no
bolo by to skvelé. Nemyslim si vsak, Ze sa
to stane. Ak sa lepSie zamyslite, ¢o su
olympijské hry v suéastnosti... neviem o
tom, Ze by ich ktokolvek z mojich
priatelov pozeral. Keby ale prisli Cyber
Olympic Games, e-Sport Olympic Games,
to by bolo zaujimavé. Nie¢o ako World
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Cyber Games, ktoré Samsung spozoroval
niekolko rokov dozadu. Rad by som teda
videl Digitalne olympijské hry, kde by
boli vSetky top e-Sport tituly, vietky na
jednom mieste - League of Legends,
Overwatch, mozno PUBG, Rainbow Six
Siege a podobne. Vsetky rozne typy hier
na jednom mieste.

A aku hru by ste v sataZi najradsej videli
vy?

To je dobra otazka. Povedal by som, Ze
skor nieco, o je zamerané hlavne na
timovu stratégiu ako na obycajné
striefanie. Asi teda nieco ako Rainbow
Six Siege. To mi pripada zaujimavé,
kedZe je to velmi dynamicka hra s
réznymi moznostami pristupu pri hrani
jednotlivych subojov.
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Viete nam prezradit, aky je pomer

predajov hernych notebookov a
stolnych PC?

Tieto Cisla Uplne nesledujem, takze vam
neviem povedat presné tdaje. Co vam
ale mézem povedat, je, Zze predavame
viac laptopov ako stolnych PC, to som si
isty.

Aky mate nazor na aktudlnu popularitu
RGB prvkov?

Myslim si, Ze mnozstvo médii nendvidi
RGB a staZuju sa na to, no vacsine
pouzivatelov sa paci alebo im na tom
nezalezi. Stretol som niekolko hracov,
ktorym sa paci a ktorym nie, no mam
pocit, Zze velkému poctu profesionalov a
nadsSencov sa nepdci. Kazdopdadne,
myslim si, Ze sa to meni. Ludia si zacinaju
uvedomovat, Ze je tu mnoZstvo cool veci,
ktoré sa daju s RGB robit a navyse to nie
je drahé, takze ni¢ nestrdcaju tym, ze

maju RGB. No a dd sa to, samozrejme,
vypnut. To je nieco, €o je velmi déleZité.
Ked pracujem s nasim hardvérovym a
softvérovym timom, povaZzujem to za
cool veci, no dbam na to, Ze sa to musi
dat vypnut. Vietky svetld, rozne svetelné
zény na nasich modeloch sa teda daju
vypnut, nemusite ich vyuZivat.

Dokonca aj svetelny efekt viny na
klavesnici pri zapinani pocitaca mbzete
vypnut. To je podla mria velmi délezité.
Dévod, pre¢o sa mnohym fudom RGB
nepadi, je ten, Ze im bolo nanutené bez
moznosti vypnutia. Taktiez tu vSak mali
firmy priemerné produkty, ku ktorym
pridali RGB prvky a snaZili sa ich predat
za dvojndsobok ceny. Ludia teda ak videli
nejaky produkt, povedali si, Ze aha, toto
je iba normalny model s mnoZzstvom RGB
prvkov a snaZite sa to predat za viac
penazi.

Viete ndm povedat nie€o viac o principe
zabezpecenia novej funkcie KeyStone?
Ide o ochranu na hardvérovej alebo
softvérovej urovni?

Je na softvérovej trovni. Na NFC kludi je
nahrany unikatny kl'u¢, ktory je
prepojeny s aplikdciou vo vasom systéme
a ta vytvori virtualnu particiu, ktora moze
byt dplne skryta pred systémom.

Takze ak by niekto do PC nainstaloval
napriklad Linux, nevidel by ju?

To je dobrd otdzka, ale podla toho ¢o
viem, nemalo by to byt mozné. Taktiez
ak by ste vytiahli SSD z PC a pokusili sa
don pripojit z iného systému, nemalo by
byt mozné dostat sa do nej. Toto si v3ak
ale musim overit.

Dakujeme za rozhovor.
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Piaty diel Devil May Cry priSiel po

viac ako dekade s velkym stylom a

uchvatil kritikov aj fanusikov.

Vysoké predaje potvrdili, Ze tvrda
praca vyvojarov stdla za to a po vydani
aktualizacie s pridavkom rezimu Bloody
Palace si teraz uZivaju zasluzené volno.
Nesmierny Uspech hry vsak vyvolava
otazky, ¢o sa bude teraz so sériou dalej
diat. Niekolko otdzok v tomto duchu sme
preto poloZili Capcomu a Matt Walker,
jeden z producentov Devil May Cry 5, si
nasiel Cas, aby sa pokusil na ne
odpovedat.

Hra Devil May Cry 5 zaznamenala od
svojho vydania obrovsky uspech

z hladiska recenzii kritikov a fanusikov aj
z hladiska predajov. No okrem toho
dokazala suéasne zaujat Siroké publikum
zloZzené zo starsich fanusikov série aj
uplnych novacikov. Fanusikovia
pdvodnej série viak museli ¢akat na
toto pokracovanie viac ako 10 rokov.
Preco bola medzi vydanim DMC4

a DMC5 taka dlha pauza a ako sa vyvoj
DMCS lisil v porovnani

s predchadzajtcimi hrami, ktoré boli
vyvijané tesne po sebe?

Po vydani Devil May Cry 3 mal

rezisér Hideaki Itsuno v Gmysle naplno sa
venovat jeho konceptu pre novu akénu
RPG, ale jeho nadriadeny ho poZziadal,
aby zadal pracovat na novej Devil May
Cry hre, ktord mala vyjst na novych
konzolach. Po dokonceni Devil May Cry 4
vycCerpal vietky svoje myslienky pre Devil
May Cry hru a konecne dostal Sancu
pracovat na svojej RPG, z ktorej sa stala
Dragon’s Dogma. Po niekolkych rokoch
nazbieral ndpady pre Devil May Cry 5

a so suhlasom CEO Capcomu sa hra stala
realitou.

Ked' ste zaéali pracovat na DMCS5,
ocakavali ste, Ze hra bude natolko
uspesna, alebo ste boli skor skepticki,
najma potom ako sa séria docasne
odklonila prostrednictvom rebootu —
DmC: Devil May Cry?

Vidy, ked na nieCom pracujeme, tak
dufame, Ze to fudia prijmu pozitivne, ¢im
potvrdia, Ze nasa tvrda prdca za to stoji.
Pred ohlasenim DMCS5 sa niektori z nds
obavali, ako prijmu fanusikovia
realistickejsi vzhlad hry - najma po tom,
ako sme zacali skenovat skutocnych fudi.
Nastastie, hned po ozndmeni sme zistili,
Ze ludia reagovali pozitivne na vsetko, ¢o
sme s hrou urobili, za ¢o sme velmi

vdacni.
Su nejaké napady, ktoré sa nedostali do

DMCS5 a chceli by ste ich vidiet v dalsich
pokracovaniach?

Hoci ndm to trvalo viac ako 3 roky, velmi
sme sa snazili vytvorit to najlepsie DMC5
v ramci ndsho harmonogramu a
rozpocCtu. Natolko sme sa sustredili na to,
aby bola hra ¢o najlepsia, ze sme nemali
vela ¢asu premyslat o ndpadoch, ktoré
by neboli realizovatelné v ramci tychto
obmedzeni. Hned' po vydani hry sme vSak
dostali mnoZstvo navrhov od skutoc¢ne
vasnivych fanusikov, ¢o by dalej chceli

v hre vidiet, takze si myslim, Ze by bolo
vhodné v prvom rade odpovedat na tieto
priania, ak dostaneme v budtcnosti
$ancu pracovat na pokracovani.

Po velmi oc¢akavanej aktualizacii,

v ktorej bol zahrnuty rezim Bloody
Palace, si mnohi hradci kladu otazku, ¢o
bude dalej. PovaZujete DMC5 za
uzavretu kapitolu a ste pripraveni
pracovat na dalsom projekte, alebo by
ste do hry chceli pridat dal$i obsah?

Aj ked by sme chceli do hry pridat novy
obsah, v suc¢asnosti na nicom
nepracujeme a ani neplanujeme.
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Hideaki Itsuno zacal pracovat na novom
projekte, takze snadd sa o niom

v spravnom c¢ase dozvieme viac.
Medzitym sa nas tim vyvojarov tesi na to,
ako bude online sledovat hracov

v Bloody Palace a na dalSie objavy hracov
v hre.

Pred vydanim DMC5 sa povravalo, ze

v hre bude zahrnuty co-op multiplayer.
No vo finalnej hre m6Zzeme ostatnych
hracov vidiet len v pozadi, pripadne
ghost zaznam ich Cinnosti a hra je
zamerana na singleplayer zazitok. Mali
ste pocas vyvoja v plane, Ze by hraci
mohli bojovat bok po boku v uréitych
misiach alebo dokonca v Bloody Palace?

DMCS5 bola vzdy koncipovana ako
najlepsi singleplayerovy zazitok, aky
mbze byt. Ale prostrednictvom Cameo
systému mozu hrdadi v istych momentoch
vidiet ostatnych, ako hraju, ¢i uz

v realnom case, alebo prostrednictvom
ghost dat. A dokonca su isté sekcie, kde
hraéi mézu hrat spolu online, ak sa ich
pozicie prave zhoduju.

Po piatich hrach moéze pribeh série
pdsobit dost komplikovane, a to najma
pre novacikov. Pocas poslednych rokov
doslo k niekolkym zmenam v ¢asovej
linii, pricom pribeh DMC2 sa teraz
odohréva pred DMC4 a DMC5. Co vés
viedlo k tymto zmenam a otvara vam to
priestor pri tvorbe pribehu? Mo6zeme
ocakavat, ze vyplnite niektoré

z pribehovych dier série, alebo by ste
chceli, aby sa pribeh posuval skor do
buducnosti?

Ked' sme zacali s vyvojom DMC5, Hideaki
Itsuno mal viziu, ako sa dej hry bude
odohravat a hlavne ako skonéi. Na to,
aby sa tato vizia naplnila, sme sa
rozhodli, Ze najrozumnejsie bude trochu
pozmenit kontinuitu. Okrem hier existuje
niekolko noviel a manga vydanych pod
licenciou Devil May Cry a Itsuno osobne
dohliada na ich pisanie, takze ich
mbZeme povaZovat za kanonické.
Najnovsia novela Before the

Nightmare je prolégom k DMC5 a v nej
sme sa snazili ¢o najlepsie vyplnit detaily
pribehu, no, bohutzial, v sucasnosti nie je
dostupnd v inom jazyku ako japonskom.

S kazdou novou Devil May Cry hrou ste
predstavili novu hratelnu postavu

s odliSnym hernym stylom a vdaka
skvelému dizajnu ma kazda z nich svoju
fanusikovsku zakladnu. Planujete
pokracovat v tejto stratégii pridavania
novych postdv na predstavenie novych
hernych mechanik, alebo by ste sa
chceli zamerat viac na uZ zname
postavy? Pre mnohych fanusikov bol
obrovskou motivaciou na kupu hry
moment, kedy zbadali Vergila v traileri.
Okrem toho by velka ¢ast hracov chcela
vidiet aj vietky damy Devil May Cry viac
v akcii. UvaZuje nad tym, Ze by ste ich
znovu priniesli ako hratelné postavy,
alebo inklinujete skor k predstaveniu
novej, mozno aj Zzenskej hratelnej
postavy?

Momentalne nemame Ziadne plany
vytvorit ¢okolvek, ¢o by uz nebolo vonku,
takze Ci niekedy pridame do série novu
postavu, alebo nie, este len uvidime.
Skutocne sme zaznamenali, Ze mnohi
fanusikovia si praju, aby boli Lady, Trish a
Vergil hratelni, takZe ja osobne dufam, ze
ak niekedy urobime nieco nové — ¢i uz je
to dodatocny obsah pre DMC5, alebo
osobitny titul, tak budeme méct tieto
priania naplnit.

Hideaki Itsuno v rozhovoroch spominal,
Ze sa mu v skutocnosti reboot DmC
velmi pééil a chcel pracovat na
pokracovani. Preco k tomu nakoniec
nedoslo a zmenil sa jeho nazor po
vydani DMC5? Stale si myslite, Ze DmC
by malo mat pokra¢ovanie a ak ano,
malo by ist o dal$iu kolaboraciu, alebo

by mal vyvoj ostat v rukach jedného
studia?

Ako ste spominali, zo strany vyvojarov
sme to skutocne chceli a mysleli sme si,
Ze by sme mohli znovu spolupracovat

s Ninja Theory na vytvoreni pokraCovania
DmC, ale, bohuzial, k tomu nedoslo.
Napriek tomu by sme radi videli
pokracovanie, ale urcite by ho museli
vytvorit Ninja Theory — kazda z tych
UZasnych veci v hre, vratane Stylu

a dojmu, bola realizovana iba preto, ze
maju taky dobry zmysel pre to, ¢o je
cool. Bez Ninja Theory by nebolo DmC.

MnoZstvo titulov od Capcomu

v suc¢asnosti vychadza na Nintendo
Switch, mate v plane na tejto platforme
vydat aj niektoré z Devil May Cry hier?

Ja som ten typ cloveka, ktory rad hra
vSetko na Switchi, takZze osobne dufam,
Ze nan prinesieme viac titulov, aj ked’
v sUcasnosti na Ziadnom nepracujem.
TakZe uvidime, €o sa stane!

Hraci nielenZe ocakavaju dalsiu Devil
May Cry hru, ale mnohi fanusikovia
¢akaju aj na pokracovanie Dragon’s
Dogma. Ak by ste vtomto momente
mohli pracovat na d'alsom dieli Devil
May Cry alebo Dragon’s Dogma, ktoru
hru by ste si vybrali?

Osobne by som si prial vzkriesenie inej
Itsunovej znacky — Rival Schools. Napady
a dizajn postav v tejto sérii som vzdy
povazoval za prvotriedny a stredna skola
je perfektnym zasadenim pre bojovku —
prindsa rozmanité moznosti pre postavy
a prostredial

Dakujem za rozhovor.
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PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:
AVALANCHE
VYDAVATEL:
BETHESDA
ZANER:
’ AKCNA ADVENTURA
VYDANIE:
NAVRAT DO PUSTINY
Bethesdu zrejme pred par rokmi To, ¢o Bethesda chcela, aj dostala. od Avalanche, a to zameranie na fps akciu
zaujalo herné stvarnenie Mad Maxa, a Avalanche naservirovalo stale posobivy s detailnejSimi prostrediami. Rovno si vSak
tak ponukla Avalanche vytvorit Rage svet, ale vo svojom spracovani. Uz to povedzme, Ze pribeh a prestrihové
pokracovanie Rage, ktoré je rovnako nie je na pribeh a na drsné boje zamerana animacie tymto autorom stale nejdu.
post-apokalypticky titul s pustnym akcia, ale je to akéna sandboxovka presne Vratme sa vSak najskor k samotnému
prostredim a zameranim na autd a v §tyle Just Cause hier. Cakajte tak Rage svetu. Ak ste hrali prvy Rage, viete,
explozivnu akciu. rozsiahly svet a zameranie na Cistenie Ze sa dostanete do post-apokalyptického

prostredi. Zaroven vsak aj novinku v hrach sveta zniceného asteroidom.
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AVALANCHE PONALO RAGE ZNACKU EXPLOZIVNE

Po jeho dopade sa zo Zeme stala pustina
a mutagény, ktoré priniesol asteroid,
zmenili [udi. Teraz vo svete vladnu gangy,
mutanti a hlavne The Authority,
technologicky najvyspelejsia frakcia,
ktora chce znovu nastolit poriadok.
Problém je, Ze ho chce nastolit svojim
diktatorskym rezimom. Ale su tu ludia,
ktori sa tomu moézu postavit, su to fudia z
Archy.

Boli pochovani pod zemou v
kryogenickom spanku, nadopovani
nanotridmi priddvajicim im schopnosti,
ktoré z nich robia najsilnejsich fudi na
planéte. V jednotke sme hrali za jedného
z nich a snazili sme sa znicit Authority.
Teraz v dvojke v tom budeme
pokracovat, ale s inym hrdinom -
obycajnym vojakom.

P6vodna hra bola viac priamociara,
nemala velkd volnost ani rozlohu, ale
ponukne novy a zaujimavy svet, ktory
doplnila kvalitne zachytenymi postavami,
ako aj dobre navrhnutou akciou a
atmosférou. Teraz to bude iné. Svet sa
otvara a bude to prave o jeho
rozsiahlosti. Dostaneme sa do prostredia
priblizne s velkostou 6x6 km, teda
vyrazne mensieho, ako sme zvyknuti pri
Just Cause hrach, ale stéle je dostatocne
velké. Jeho mensia velkost ma aj dévod -
prostredie je prevaZzne pustina, ktora,
povedzme si rovno, je prevazne pustd a
nudna (aj ked' vizudlne pdsobiva).
Délezité bude vozidlami sa presuvat
medzi kempmi, mestami a inymi
miestami, ktoré mézete objavit. Tie su
naleZite dostatocne blizko seba, aby ste
nemuseli polhodinu jazdit krizom cez
mapu. Bude tu znovu niekolko velkych

r

miest a desiatky, mozno aj stovka
mensich stanovist, ktoré budete moct
vyCistit. Na vycisteni lokalit od
nepriatelov bude zaloZena celd
hratelnost. Sice zo zaciatku dostanete
niekolko pribehovych misii, v ktorych
spoznate niekolko déleZitych postav, ale
nasledne bude vasou ulohou
oslobodzovat prostredie pre kazdu z
troch kontaktnych postav, hoci Cisto bez
misii, sandboxovo, kde si sami vyberiete,
¢o budete likvidovat. Ci nejaky kemp,
konvoj, palivo, alebo péjdete len ziskat
zasoby. Na konci po takych patnastich
hodinach hry sa to znovu celé uzavrie
sériou misii, aby ste mohli pokracovat
dalej v sandboxovom hrani a uZili si
dalsie hodiny pri Cisteni prostredia.
Pripadne dalSich aktivitdch a vyzvach,
ktoré budu postupne do prostredia
pribddat updatmi.
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Stdle aj okrem vyvrazd'ovania nepriatelov
budete mat moznost preberat zdkazky na
hladanie ludi, alebo sa zucastnit arénovej
TV show Mutant Bash, pripadne
pretekov na autach.

Samotna akcia je koncipovana zabavne,
autori sa zamerali na explozie,
rozhadzovanie nepriatelov po okoli, ale
aj ich zabavné kusky, ako je odpalovanie
granatov baseballovymi palkami. Nudit
sa pri tom urcite nebudete. Zaroven to

A
<#> DDUBLE CROSS
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® Find a string of C

tvorcovia neprehanali s RPG prvkami, a
teda Ziadne vyskakovanie ¢isiel nad
hlavami nepriatelov ani levelovanie
nepriatelov. Ni¢, ¢im by vds autori nutili
donekoneéna zbierat korist ako v ,,looter
shooter" hrach. Ma to sice blizko hram
ako Borderlands alebo Bulletstorm, ale
hratelnostou je to na polceste medzi
Rage a tymto Stylom hier. Jednoducho
Just Cause v post-apokalyptickej krajine.

Na druhej strane vo vybaveni su RPG
prvky dost hlboko zapracované. Je tu
niekolko stromov na vylepSovanie
vlastnej postavy a jej schopnosti, mbzete
si vylepsovat aj kazdé vozidlo, ktoré
ziskate, nechyba odomkynanie novych
doplnkov a ani skinovanie. Vsetko robite
za veci ziskané pri Utokoch, kde kazda
oblast ma niekolko debien s réznym
obsahom, ¢i uz krystalmi, alebo
peniazmi, pripadne boostermi na zbrane.
Mozno jedina skoda, zZe zdkladnych
zbrani je malo, méZete ich vylepsovat,
ale ponuka je obmedzena. Nechybaju
obchodnici, ¢i uz pocestni, alebo v
mestach, kde viete dokupovat dalsie
vybavenie a moznosti.

VylepSovanie je tu hlboké, je ho
mnozZstvo a je to dobre nastavené. Stale
citite, ako zlepsujete a dostdvate nové
schopnosti. TotiZz ste obycajny vojak, ale
ako sa dostavate do centra bojov a ste
priam opornym bodom celého odporu
proti Authority, postupne budete
ziskavat schopnosti fudi z Archy a budete
sa dostdvat stale hlbsie do Gtrob zakladni
nepriatelov. Je to presne Styl Avalanche
hier, je to odklon od pévodného Rage,
ale Bethesda zjavne chcela skusit hru,
ktora sa da dalej rozsirovat a hraci v nej
stravia desiatky hodin. Koho bavi
explozivna akcia v sandboxe, ten sa tu
najde. Mozno je vsak velka chyba hry
absencia kooperdacie. Je to hra, ktora si
ho priam pyta, aby ste si mohli uzit
zabavnu hratelnost aj s priate/mi. Aspori
s jednym. Uvidime, i to do hry niekedy
pribudne. Vizualne je hra velmi posobiva,
mozno nie aZ taka rozmanita, ako by ste
¢akali, ked autori povedali, Ze budd mat
aj dzunglu a iné podnebné pasma. Stale
je to vsak pustina a prostredia mimo
kempov s vacsinou prazdne, aZz na
obcasné auticka a prestrelky. V kazdom
pripade je vizual pésobivy. Od vyhladov,
cez nasvietenie, az po expldzie, animacie
nepriatelov. Samotny vykon je velmi
dobry a aj na GTX970 ide na ultra okolo
40 fps v 1080p, na konzolach c¢akajte 30
fps na slabsich verzidch Xbox One a PS4,
60 fps na vykonnejsich Xbox One X a PS4
Pro, aj ked'zial vSade len 1080p.
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Prekvapi aj dizajn a detaily jednotlivych
kempov a mesteciek, kde sa Avalanche
pohrali a priam posunuli svoj strohy styl
o dve kategérie vyssie. Mozno aj preto,
Ze cela mapa je mensia ako sme u
Avalanche zvyknuti a ndlezZite tomu sa
venovali detailom. Na druhej strane je
mapa aj obmedzenejsia, uz to nie je
otvorené ako v Just Casue, ale priam vas
nuti jazdit po cestach, kde utesy,
priepasti si na kazdom kroku a pokus o
kazdu skratku je vacsinou marny.
Zaroven chodenie peso je takmer
vylicené a Uplne zbytocné.

To, v ¢om sa eSte musi Avalanche
zlepSovat, si animdcie, ktoré stéle nie su
dobré a hlavne v Uvode mi pokazili dojem
z hry, ktory musela nasledne samotna
hratelnost napravat. Nastastie, animacii
nie je vela. Aj ked prekvapivo sa
Avalanche zameralo na rozhovory, kde
vam v mestdach [udia stdle maju ¢o
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[R] TOGGLE LEGEND

povedat a dotvaraju obraz o post-
apokalyptickom svete. Stretnete aj
znamych ludi z prvého Rage, uvidite, ¢o
robia a ako pokracuju vo svojom boji.

Celkovo je Rage 2 zaujimavou zmenou
Stylu hratelnosti tejto post-apokalypticky
ladenej znacky. Niekomu méze sadnut,
inému nie. Ak hravate Avalanche hry, ako
je Just Cause alebo Mad Max, uz tusite
ten smer. Je to otvorena sandboxova
akcia plna expldzii, ale s repetitivnymi
ulohami a minimom pribehu. Teraz uZ vo
fps Style s kvalitnym spracovanim

prestreliek, ako aj hibkou upgradov a

vylepseni. Je to nie¢o medzi Far Cry: New
Dawn a Borderlands okorenené
prichutou Bullestormu. NesnaZi sa byt
,looter shooter" hrou, ale zdroven je
priam vytvorena na oddychové
vystrielavanie nepriatelov. Co véak tejto
prestrelke chyba, je kooperacia, ktora by

hru spravila zaujimavejsou.

8
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HODNOTENIE

+ vizudlne pekne zachyteny svet

+ explozivne prestrelky

+ mnozstvo upgradov v kazdej oblasti

+ dostatok obsahu

- pribeh je len v pozadi

- nedotiahnuté prestrihové scény

- Ulohy su jednotvarne, svet nevyrazny

- v prostredi chyba vyraznejsia volnost (hra
sa vas snazi drzat na cestach)

- chyba kooperacia
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BOXBOY!+BOXGIRL! -

PODCAHNETE MINIMALISTICKEMU 2D KUZLU?
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Japonské studio HAL Laboratory

funguje uz viac ako 39 rokov a je

uzko spaté s Nintendom. Koniec

koncov sa ich prezident Satoru

Iwata neskor sam stal prezidentom
Nintenda. Zname je najma Kirby hrami,
no tiez sériou Mother, ale odstartovali aj
uspesnu bitkarsku sériu Super Smash
Bros. Okrem toho vSetkého vsak vytvorili
aj mnohé iné hry a série, o ktorych sa
vsak aZ tak nehovori. Medzi nimi je
napriklad 2D logickd séria BoxBoy!, ktord
sa prvy raz objavila zac¢iatkom roka 2015
a teraz tu uz mame jej Stvrtu cast.

BoxBoy! + BoxGirl! stavia na principe
dobre znamom z predchadzajucich hier.
Ak ich nepoznate, ni¢ sa nedeje a aj tak
sa do novej hry rychlo dostanete. Je to
vlastne jednoduché logicka 2D
plosinovka, v ktorej ovladate drobnu
postavicku — BoxBoya. Ako uz hovori jeho
meno, je to vlastne taka mala krabica.
KedZe sa vSak pohybujeme

v dvojrozmernom svete, tak skor Stvorec.
Tato postavicka ma pred sebou naozaj
pestru paletu roznych prekazok, ktoré

musi prekonat, no zvlddne to lavou
zadnou vdaka svojej Specidlnej
schopnosti.

Tento , krabi¢ak” totiz dokaze vytvarat
sam zo seba dalsie krabice. Zacina to
jednou, no postupne ich dokazete
vytvarat aj viac a to v r6znom pocte a aj
rdznom tvare, aby ste sa dostali presne
tam, kam potrebujete. Samozrejme,

v Uvode staci jedna na to, aby ste
preskocili medzeru, ktoru inak
nepreskocite. Potom sa situdcie
komplikuju a ¢im dalej v hre ste, tym su
komplikovanejsie, az kym vam riesenie
jednotlivych situacii nie je zrejmé na prvy
pohlad, no musite sa na chvilku zastavit
a porozmyslat nad nim.

Okrem novej davky levelov vSak nova hra
prichddza aj s dalSimi novinkami a ako uz
hovori samotny ndzov tejto hry, tentoraz
to nebude len na samotnom hrdinovi.
Pribudne mu partnerka a spolu sa do hry
a hlavne do pribehu o zachrane svojho
sveta pred skazou mozu pustit spoloéne.
To je vsak ale komplikovanejsie, nakolko

PLATFORMA:

SWITCH

VYVOJ

HAL LABS

VYDAVATEL:
NINTENDO
ZANER
ARKADA

VYDANIE:
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je herny pribeh vlastne rozdeleny na tri
Casti, ktoré su samostatné. Su to vlastne
také tri kampane, ktoré sa spajaju
pribehom a kazda z nich predstavuje iné
vyzvy. Je tu klasika ,,A Tale for One”, kde
mate jedno postavicku a prechadzate
levelmi.

Druhd kampan zas ponuka lokalnu
kooperaciu pre dvoch hracov na jednej
konzole, pripadne sa do nej mdze pustit
aj jeden hrac a striedat postavicky, no je
badat, Ze sa pri dizajne myslelo prave na
to, aby hrali spolu dvaja. Vtedy sa
zabavite najviac a dokonca mozete
objavit spdsob, ako si poohybat niektoré
herné pravidla vo svoj prospech, ked'
budete spolupracovat. Tretia kampari je
opét len je pre jedného hraca a je
nazvand A Tall Tale. Hrate v nej za
obdiZnik nazvany Qudy. Dokazete ho
rotovat a postavit horizontélne aj
vertikalne. TaktieZ vytvara obdiznikové
objekty a nie Stvorce.



Aj napriek tomu, Ze si ju
mobzete odomykat ako

[bby

bonus a kedykolvek
prehrévat, nendjdete tu
nejaké chytlavé
melddie, ktoré by vas

Casto sa pri logickych hrach stazuje ma
dizku, lebo aj ked ponuknu naozaj
chytlavy koncept a radi by ste siich
uzivali ¢o najdlhsie, po par hodinach je
tomu koniec a mate v3etko za sebou.
Napriklad nedavny Golf Peaks bol naozaj
chytlavy a velmi kratky. Tu ni¢ také
nehrozi. Hru za vecer neprejdete a ani
vikend vam nebude stacit. Naprie¢ touto
trojicou kampani totiZz ponuka 270
levelov, ¢o je uctyhodné Cislo, ktoré vam
uz vydrzi nejaky ten Cas. Pri cene hry
€9,99 tak mate skvely pocit z obrovského
mnoZstva obsahu za nizku cenu.

Kazda z kampani sa sklada z jednotlivych
svetov, pricom kazdy svet obsahuje
nejakych 5-8 levelov, pricom Cisla sa liSia.
Postupne si odomykate nové schopnosti,
posuvate sa v pribehu a hra pred vas
kladie novsie prekazky. Kazdy zo svetov
je typicky nejakou témou, ktord sa
pretavi do prekazok, ktoré vas tu ¢akaju.
Prvy level v kazdom svete je na to, aby
ste sa s novym typom prekazky/
schopnosti zoznamili, potom ¢oraz viac
prituhuje. Naudite sa vytvarat haky

a podobne, ¢i musite pouZivat rozne
druhy spinacov na zloZitych miestach,
pripadne musite ¢elit nejakym bariéram,
kde aj jeden dotyk znamena restart.
Kazdy level je tieZ charakterizovany tym,
kolko blokov dokaZete naraz vytvorit,
aby ste to nemali prilis jednoduché. Hra
tak spravne obmedzuje vase moznosti,
aby vas prindutila pohnut hlavou.

Navyse je tu slusna davka
znovuhratelnosti. Nebude vam totiz
stadit levely len prejst. MdzZete ich aj

dodatoéne pokorit dalsimi dvoma
spOsobmi. Napriklad neprekro¢it urcity
limit vytvorenych blokov, kym dorazite
do ciela. Pripadne musite vyzbierat
vsetky korunky, ktoré su v leveloch.
Casto sa to vietko dé dosiahnut naraz,
inokedy rieSenie hadaniek nevidite, tak si
level zopakujete — raz vyzbierate
korunky, potom zas Setrite blokmi. Ak
radi prekonavate najma samych seba,
toto hratelnost este o nieCo natiahne.
Navyse za to ziskate vacsiu odmenu — tu
mbzete minut na nové kostymy pre svoje
postavy (ktoré padaju ndhodne z
,automatu”), pripadne si za to mozete
odomykat pomocky, ked sa zaseknete.

Je tu vSak aj tienista stranka hry —
schematickost. Je tu trojica kampani,
kazda s mnohymi svetmi a v nich narazite
vzdy na tie isté tipy novych moZnosti

a novych vyziev. TakZe aj ked'v hre nie su
Ziadne dva levely rovnaké, prechadzanie
kampanami prebieha velmi podobne.
Ucite sa jednoduché schopnosti,
pribudaju prvé nebezpecenstva,
postupne mate pred sebou dalsie

a dalsie. A vzdy v rovnakom slede.
Budete mat dojem, Ze toto ste uz raz
presli.

Graficky sa nova hra v sérii oproti svojim
predchodcom z 3DS handheldu az tak
neposunula. Je to predsa len jednoduchd
2D platformovka, navyse vsadza na dost
obmedzenu farebnu paletu a jednoduchy
styl. Nevyzerd vsak zle vo svojom
minimalizme. Mrzi ma, Ze je tu pomerne
nenapadnd hudba.

oslovili.

Pridanie lokalnej
kooperacie pre dvojicu
hracov je tym najlepsim,
¢o BoxBoy! + BoxGirl!
prinasa. Inak je to totiz
hra, ktora je az prilis
podobna svojim
predchodcom, kedze
neprindsa az tolko
noviniek. Stéle je to vsak
chytlava a zabavna hra,
aj ked'ju hrate sami v dalSich dvoch
kampaniach. Za velmi sympaticku cenu
ponukne obrovskd hromadu obsahu,
takZe vam vydr#i dostato¢ne dlho. Skoda
vsak toho, Ze maju jej kampane
schematicky priebeh a z hry ¢asom zacne
sélat repetitivnost. Medzi dal$imi
negativami je hudba, pripadne pomaocky
by vam nemuseli priamo ukazat postup,
ako prejst kazdu jednu pasaz, stale vsak
vyrazne prevazuju kladné stranky hry. Ak
teda mate radi logické tituly, tu si pridete
na svoje.

HODNOTENIE

+ stéle chytlava hratelnost
+ zabavny pridavok kooperdcie
+ nizka cena

+ vela obsahu
- ¢asom sa zatne vkradat repetitivnost

- nezaujimava hudba
- pombécky vam rovno vyzradia celé rieSenie
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Opét su tu, déverne znami borci, ale

aj novacikovia, ktori sa uz roky

vracaju na scénu, aby stdle znovu

bojovali o osudy dvoch svetov.
Mortal Kombat je zrejme najbrutdlnejsia
bojovka a v pripade mnohych hracov aj
najoblUbenejsia. A ak niekto nesuhlasi,
koleduje si o poriadne krvavé Fatality. Je
to skratka velmi navykova mastenica,
kvoli ktorej sa mbzete aj pohadat s
kolegom v redakcii o miesto na turnaji
vyvolenych.

Najnovsie Casti v sérii su prijimané s
urcitymi vyhradami. Predsa len je
viditelné, Ze sa tvorcovia snazia vytahat z

hracov peniaze navyse, a to
predovsetkym za DLC s dodatocne
pridanymi postavami, ale mozete si kupit
aj Casové krystaly ¢i skiny. S
mikrotransakciami ni¢ nenarobite,
bohuzial, je to aktudlny trend, ktorému
podlieha mnoho hier. Aj Mortal Kombat.
Ponuka obchodu je zatial skromna a
pravdou je, Ze s vynimkou bojovnikov sa
da takmer vsetko ostatné ziskat hranim a
plnenim vyziev. Samotnd hra ma vsak uz
v zaklade bohaty obsah, ktory ulahodi
krvilaénym bojovnikom a hravo
prekonava vacsinu konkurencie.
Napriklad uz len svojim pribehom.

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

VYVOI:

NETHER REALM

VYDAVATEL:
WARNER BROS
ZANER:

BOJOVKA

VYDANIE:

23. APRIL 2019

Kedysi sa dejovej linii v bojovkach
nevenovala velka pozornost. Stadil
jednoduchy turnaj, kde ste museli
vytrieskat sériu nepriatelov a vo finéle
toho najvacsieho hajzlika, ktory vam
najviac zral nervy a nuatil vas roztrieskat
joystick alebo gamepad. Ale aj bitkarske
hry sa vyvijaju - alebo by sa aspon mali.
No aj mnohé osvedcené série podcenuju
silu pribehu. Mortal Kombat vsak
nezahala a snazi sa prindsat pomerne
komplexné story, v ktorych si postupne
zahrame za vacsinu bojovnikov. Je to tak
aj v jedendstke. Sympatické je aj to, ze
spolu so sériou sa vyvijaju a dozrievaju aj
jej aktéri.

PC, XBOX ONE, PS4
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Takze napriklad hollywoodsky frajer
Johnny Cage u? je celkom ind osobnost
ako kedysi. Ma Sediny, ale stale dobré
bojové pohyby, hoci sa uz po superkope
poriadne zadycha. Ale je charizmatickejsi
a ma uzZ aj potomka, dcéru, ktord kraca v
otcovych a maminych Slapajach. A

podobne je to aj s dalsimi legendami MK.

Nova krv sa ukdzala najma v desiatej
Casti a v jedenastke opat dostala priestor
popri stale oblUbenych veteranoch. A
vdaka hre s ¢asom, ktory v novom
pribehu rozohrala intrigdnka Kronika,
dochadza aj k prekvapivym navratom
zdanlivo nadobro pochovanych postav,

ktoré si mézu vybojovat novu buduicnost.

A aby toho nebolo malo, dochadza aj k
nevSednym stretnutiam, kedy sa ta ista
postava zo sucasnosti zoCi-voci
konfrontuje so svojim mladsim ja z
minulosti. Smeruje to k zaujimavym,
niekedy vaznym, ale ¢asto aj humornym
situdcidm, ktoré vydatne osviezuju de;j.

A nesmieme zabudat na transformovanie
kladnych postav na zdporné a naopak, ¢o
sa osvedcilo uz v pripade Injustice a jej
superhrdinov. Zachranca sveta sa tak
lahko méze stat jeho zahubou a odveki
rivali budd spolupracovat. Ni¢im si
nemozete byt Uplne isti, az kym to vietko
neskonci. TakZe pribeh, akokolvek
bizarny, urcite budete chciet dohrat a
rozhodne pritom nehrozi nuda. Tvorcovia
nesetrili prestrihovymi scénami, ktoré su
nahustené medzi bojmi a objasnuju
situacie aj pohnutky hrdinov. K tomu
potesi moznost vybrat si v jednotlivych
kapitolach, s ktorou z dvoch prave
sledovanych postav absolvujete
nasledujuci boj. Raz to mdze byt Liu Kang
a Kung Lao, inokedy si vyberiete Jaxa
alebo jeho dcéru. Zaverecny boj vas c¢aka
po niekolkych hodinach.

V hre, samozrejme, nechybaju veze, kde
stupate na vrchol od jedného protivnika
k druhému a okrem odmien odomknete
aj rozne individudlne pribehové finale s

SHAO KAH

jednotlivymi bojovnikmi. Su tu klasické
veZe a podstatne narocnejsie veze Casu,
kde vam postup stazuju rézne
podmienky, napriklad jedovaté vypary
alebo oheni. Pred prvym bojom alebo po
prehranom zapase si vyberate fubovolnu
postavu aj jej variaciu s viditelnou
zmenou vzhladu, ale najma inymi
$pecidlnymi schopnostami. Postup si
mbzete zjednodusit konzumovatelnymi
doplnkami, ktoré si vyberiete pred
bojom. Kedykolvek ich aktivujete a
doplnia zdravie, vypustia jed, pridaju
docasné brnenie alebo privolaju
kratkodobu pomoc. Naroc¢nych
protivnikov mozZete aj preskodit - ak mate
nejaké Fight Tokens. Pomocou Fatality
Tokens zas mdZete rychlo vyvolat Fatality
na konci zapasu bez toho, aby sa vdm
zahrckali prsty. V hre sa ako zakladné
platidlo pouzivaju mince Koins ziskané za
aktivity. Dalej fragmenty duse za
vitazstva v zapasoch a potom su tu
srdcia, ktoré dostanete za Fatality alebo
o trochu menej drastické Brutality.
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O nieco narocnejsie je nadobudnutie
prémiovych ¢asovych krystdlov, daju sa
ziskat za Specifické ulohy a v krajnom
pripade kupit za redlne peniaze. V menu
najdete aj Shang Tsungovu kryptu, kde
mozete otvarat truhlice a ziskat rozne
predmety a doplnky. Aj to je sp6sob ako
ziskat menu alebo nové ¢asti vybavenia,
ktoré viete menit kazdej postave,
napriklad v pripade Skorpidna je to meg,
maska a hrot na jeho povestnej
pritahovacej retazi.

Multiplayer umozniuje lokalne hranie s
priatelmi, vratane turnaja a, samozrejme,
hrat sa da aj online s komunitou z celého
sveta. SU tu hodnotené zdpasy a o necely
mesiac sa otvori aj liga. Uvitali by sme
vojnu superiacich frakcii, ktora bola v
MKX a kde sa hraci pridruzili k
fubovolnému lidrovi a na zaklade
uspechov klanu ziskavali extra odmeny.
Okrem toho si moézete len tak zmerat sily
s inym hracom vo versus reZzime alebo s
niekolkymi v King of The Hill. Tam v3ak

prilezitost, sledujete zdpasy ostatnych,
mbzete pouzivat emotikony a vyjadrit
vitazom re$pekt, vdaka omu sa posutvaju
vy$Sie. Hraci sa mozu zdruzovat aj vo

vlastnych miestnostiach.

Je tu aj svojsky Al multiplayer, kde si
vytvorite trojélenny obranny tim a
pripravite trojclenny Gtocny. Vsetky tieto
postavy ovlada umeld inteligencia a vy ich
mdzete maximalne pripravit a zvolit, na
koho sa vrhnd. Potom uz len pasivne
sledujete demonstraciu a dufate, Ze vasi
nasadeni borci budu Uspesnejsi ako
superova obrana. Sledovanie sa da
zrychlit a na konci podla vysledkov
okamzite zinkasujete odmeny. Al vasho
bojovnika sa da zapnut aj v inych
vybranych reZimoch, napriklad sélo vo
veziach, ak vdm ide len o odmeny a
nechce sa vam kazdu bitku poctivo si
vybojovat.

Bojova zlozka nedoznala vyraznejsie
zmeny. Nesie sa v duchu poslednych
Casti, respektive v Style Injustice.
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LIU KANG

Zakladom su dva udery a dva kopy
kombinované s pohybmi a blokom.
Kazda postava ma set vlastnych
unikatnych schopnosti, ktoré aktivujete
kombinaciou viacerych tlacidiel. A daju sa
este posilnit doplnkovym tladidlom. Ale
niektoré velmi efektné Utoky prinasaju uz
jednoduché nenarocné variacie. Obcas
mbzZete pouzit nejaky objekt v okoli a
$marit ho po protivnikovi. No a nechyba
nicivy fatdlny utok, ktory sa da Uspesne
vyuzit v zapase len raz, ale stiahne
protivnikovi mimoriadne vela Zivota.
Nehovoriac o tom, Ze pritom uvidite
efektné animacie poriadne brutalnych
zasahov, ktoré idu az do extrémov. Ale
skutocne extrémne su slavne Fatality,
ktoré su tradi¢nou krvavou ceresnickou
na torte v Uplnom zavere zapasu.
Pripadne namiesto nich pouZijete
spominané Brutality alebo milosrdenstvo.

Pozera sa na to dobre, hoci nejaké
rezervy v grafike tu su. Ale je to vo
vysokom rozli$eni a aj s bojmi na UHD
monitoroch s rozliSenim 21:9, i ked' sa to
netyka prestrihovych scén. Tie su
vydarené, avsak ¢astym problémom je
posun zvuku a inak slusného dabingu,
ktory nekoreSponduje s obrazom.
Postrehol som vyhrady niektorych hracov
voci vzhladu postdv. Osobne si vsak

myslim, Ze vyzeraju prijemne a nie
neprirodzene ako v niektorych inych
bojovkach. Napriklad Kitana nepotrebuje
velké prsia na to, aby si ziskala sympatie a
v hre ma svoj prirodzeny Sarm a
eleganciu. A aj taky Jax posobi ludsky a
sucasne Stylovo, ked sa mu v boji do
¢ervena rozpalia jeho ocelové paste. MK
11 sme testovali na PC, kde ma hra
rozumne navrhnuté ovladanie, ale
prirodzenou volbou je fubovolny
konzolovy ovladac, ktory poskytuje
maximalny komfort. Sympatické je, Ze hra
vam ukazuje popisy s klavesmi alebo
tlacidlami podla toho, ¢i ste naposledy
pouzili kldvesnicu alebo gamepad a podl|a
potreby zobrazenie okamzite prisposobi.

Mortal Kombat stale patri medzi Spicku
vo svojom Zanri. Ma jedinecné univerzum
s osobitymi postavami, ktoré sa paradne
skrvavia v drastickych bitkach. Ale ako
ukazal aj novy, trochu bizarny, no
zabavny pribeh, nie su to bezduchi
zabijaci a psychopati, ale ¢asto az
prekvapivo citlivé bytosti, navyse
oplyvajice humorom, ktoré maju na
rozdavanie uderov dobré dovody.
MozZete sa rozéulovat nad
mikrotransakciami, ale aj ked o ne v hre
zakopavate, vacsinu toho, ¢o vam

vnucuju, si viete vybojovat priamo v hre

FINDING MY PLACE

PERFORMANCE REWARDS

bez dalSich vydavkov. S nejakymi
mensimi technickymi problémami a
vhodnymi Upravami by si mali rychlo
poradit zaplaty. Napriklad tvorcovia uz
avizovali zjednodusenie naro¢nych
Towers of Time. A potom to uz bude len
na vas a vasich bitkarskych
schopnostiach, ktoré sa v Mortal Kombat
11 rozhodne uplatnia.

HODNOTENIE

+ zabavny pribeh okoreneny humorom

+ bohaty sortiment starych aj novych postav

+ stale Stylové a navykové boje

+ rozne rezimy a moznosti Uprav a dekoracii

postav

- mensie technické problémy
- mikrotransakcie
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VYDAVATEL
Z \ FOCUS HOME

ZOMBIE SVETVKOOPERACH |

Hoci zombici poriadne zapachajq,
odpaddvaju z nich kusy hnijuceho
madsa a zerl mozgy, uz roky su
oblubeni. Nemalu zadsluhu na tom ma
rezisér George A. Romero. No este
nedavno by sotva niekto uveril, Ze sa
infikovani dostanu do prvej ligy a vo filme

im bude sekundovat Brad Pitt. Stalo sa a
World War Z zaujal a dokonca sa
Spekulovalo o pokracovani. No a ako to uz
byva, na slave filmu sa pokusa prizivit
rovnomenna videohra a uz kvoli tomu
vzbudila pred svojim vydanim
pochybnosti. Napokon to vsak nedopadlo

ZANER:

AKENA KOOPERACIA

VYDANIE

16. APRIL 2019

najhorsie a rozhodne tu mame jednu z
tych lepSich zombikovskych akcii.

Brada Pitta v hre nehladajte a ani nejaké
prepojenia s filmom. V podstate sa mohla
volat Uplne inak a nikomu by to
neprekazalo.
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Xzernes

*

Escort bus to evacuation point

Len by si ju, samozrejme, vS§imlo menej
[udi. Ak by sme vSak mali vyzdvihnut
nieco charakteristické, co sme videli vo
filme a je to aj tu, st to hordy zombikov
nakopené na sebe do velkej vysky, vdaka
¢omu dokazZu preliezat mury a dostat sa
na poschodie. A do takejto kopy je radost
strielat. A niekedy aj nevyhnutnost, inak
sa vam hnijuci a pomerne svizni zombici
Coskoro dostanu az na telo. Ale nebudete
v tom sami. Ci u? hrate sélo alebo v
multiplayeri, vzdy mate po boku aj
spolubojovnikov. Len niekedy su to Zivi
hraci a inokedy Al - to ked  hrate
kooperdéciu v offline rezime alebo sa
online nepripoji dostatok hracov.

Hra ponuka kooperacné kampane -
epizddy v Styroch svetovych mestach a
vacsinou obsahuju po tri misie (Skoda, ze
st vsetky hned a bez ndmahy
odomknuté). To je celkom slusny
sortiment map a aj lokality st vhodné a
dostatocne odlisné - New York,
Jeruzalem, Moskva, Tokio. Podobne ako

uilidam

v Left 4 Dead sa musite prebojovat
ulicami plnymi infikovanych spolu s
dalSimi tromi preziviimi a mali by ste si
pomahat. Viac ruk totiz znamena vacsiu
palebn silu, ktora bude rozhodne
potrebn3, lebo niekedy sa na vas valia
stovky nemrtvych.

So spoluhraémi si mozete vzajomne kryt
chrbat a rozdelit ulohy, pretoZe to nie je
len o bezhlavom behu stéle vpred. Je
potrebné aktivovat spinace ¢i konzoly,
ochranit vybrané Al postavy, vlak alebo
brany, vyhladat a dorucit debny,
umiestnit ndloZe, eskortovat autobus.
Takze je to celkom pestré. Iba partneri
vam dokdzu zachranit Zivot, ked’ vas
pritlaci k zemi skakajici zombik.
Spolubojovnici mézu poufZit svoju
lekdrnicku, aby vam doplnili zdravie. A
ked uz podlahnete a vcas pribehnu k
vam, opat vas postavia na nohy. Ak by to
nestihli, je po vas, ale neznamena to vas
definitivny koniec, ked  uplynie kratky
Casovy limit, ste znovu v hre. Na vyssich

obtaznostiach je to vsak, samozrejme,
drsnejSie a mozno to ani nedotiahnete
do Uspesného zaveru. V porovnani s Left
4 Dead je vSak Wold War Z predsa len
menej ndro¢na akcia a ma jednoduchsi
koncept. Postupujete intuitivne a riadite
sa Ulohami a naviga¢nymi bodmi. Okrem
beznych infikovanych je tu par silnejsich
verzii, ktoré sa prileZitostne objavuju -
skokani, odolny zombik alebo toxicky v
obleku, ale nenarazite na ziadne
vyslovene $pecidlne potvory ani

bossov. Vasa postava mbze mat u seba
primarnu zbran (samopal, pusku,
brokovnicu), sekundarnu (najcastejsie
pistol), tazku zbran (gulomet, motorova
pila, ostrelovacia puska) a doplnok
(granaty, naloze).

Uvodny sortiment zbrani zavisi od vyberu
povolania. V koopera¢nom tazeni je ich
Sest a kazdé ma aj svoje vlastné perky,
ktoré sa odomknu na vyssich leveloch.



32

Gunslinger ma vyhody pri strelbe, iné
povolanie pri stinani zombikov zblizka a
nechyba ani medik. Vzhlad pritom nehra
Ulohu, ale mézZete oznadit preferovanu
osobu, ktora je vam sympatickejSia. Na
rozdiel od Left 4 Dead pritom
nepostupujete vsade s rovnakymi
postavami. Kazdé mesto pontka inu
Stvoricu prezivsich, niektori su
sympatickejsi, ini menej, ale vzdy su
charakteristicki pre danu oblast.Takze
napriklad v Amerike moZete ovladat
drsného frajera z geta, v Rusku bradaca v
baranici a v Japonsku sviznu orientalku.

Pri postupe dokazete likvidovat
zombikov zblizka aj dialky, niekedy
Splhate po rebrikoch a cez urcité
zatarasy. PriebeZne nachadzate tasky a
debny, pri ktorych si mézete doplnit
municiu a podporné predmety, ale ¢asto
aj vymenit zbrane za lepsie a U¢innejsie.
Okrem toho neraz objavite stacionarne
zbrane, ktoré sa daju umiestnit na
vybranych miestach. Su to automatické
gulomety alebo také, ktoré mozete

manualne ovladat, elektrické pasce alebo
minomety. Najcastejsie je to na
miestach, kde vas ¢aka obrana pred
hordami zombikov, ktoré navyse mézete
sami odstartovat po kratkej priprave.
Celkovo su kooperaéné misie zvladnuté
slusne a s dobrymi spoluhraémi si ich
naozaj uzijete. A aj vdaka intuitivnemu
ovladaniu vsetko prebieha svizne.

Hra v8ak ponuka aj PvP multiplayer. Na
vyber je tam desat réznych povolani. Su
iné ako v kooperacii (Specialista,
demolator, zabijak, tieri...) a maju iny
sortiment perkov. Tie si mozete
spristupni po dosiahnuti urcitého levelu
povolania, ale treba ich potom este kupit
za hernd menu. Vsetko su to pasivne
bonusy a niekedy s moznostou ich
prepinania. Zvysia dosah

granatov, zmenia vyzbroj, s ktorou
zacinate, urychlia nabijanie a podobne.
Okrem toho si mbzZete upravit aj prepnut
spristupnené zbrane. Bolo by to fajn,
keby na toto vSetko hra prihliadala pri

matchmakingu. LenZe neprihliada a tu

nastdva problém.

Hra Uplne bezne dava dokopy hracov s
vyraznym nepomerom levelov a perkov a
nerovnomerne ich rozdeluje do timov.
Rozdiel mozZe byt v desiatkach levelov a
zazil som aj extrém, ked' proti sebe stali
nepriatelia s Urovriou 9 a 127. Je potom
samozrejmé, Ze slabsi hrac, ktory nema
postavu nabitd perkmi, ma problém zabit
niektorych protivnikov, aj ked do nich
nasype dve davky zo samopalu, ale on
sam moze padnut po jedinom vystrele.

Najviac na to doplatite v reZime Swarm
Deathmatch, kde treba postrielat ¢o
najviac hracov z nepriatel'skej skupiny. V
inych rezimoch uz, nastastie, nie je
vitazstvo také zavislé na pocte zabiti, ale
sustredi sa na plneni cielov.

Najviac mi sadla dominancia, kde treba
tradi¢ne obsadzovat a udrzat tri kfucové
miesta. Okrem toho je tu King of The Hill
a boj o vakcinu. Trochu napaditejsi je
Scanevge raid, kde zbierate zasoby
roztrisené v okoli alebo zostavajuce po
zabitych nepriateloch.
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Spestrenim vsetkych PvP rezimov je vsak
pritomnost zombikov, vdaka ktorym
dochadza k zaujimavym situaciam. Nie su
pritomni stale, ale priebezne sa objavuju
vo vinach, ktoré zvycajne prildka hluk. Po
ich likvidacii je od infikovanych chvilu
pokoj, ale len docCasne. Hradi ziskavaju za
pobitych nemftvych body a treba ich
aspon priebezne eliminovat uz preto, ze
mézu necakane zranit aj zabit.

Niekedy dochadza k prestrelke hracov a
popri nich pobehuju zombici, ktori im
komplikuju pohyb a neraz dorazia
oslabeného vitaza duelu. V potyckach
mézete ziskat aj ultimatnu zbran, ktora je
vsak Casovo limitovana. TakZe to nie je
tuctovy multiplayer, i ked' tie rezimy
maju podobny priebeh, no s vyladenym
matchmakingom by to bol slusny
nadstandard. S postavou na vyssej Grovni
sa rozhodne uplatnite lepsie.

Vizual hry je dobry. Grafické orgie sa
rozhodne nekonaju a dalo by sa s tym
urobit viac, ale hra nep6sobi zastaralo a
hlavne velmi svizne funguje aj s vyssim
snimkovanim. Nezaznamenali sme Ziadne
lagy a bezalo to plynulo. Ale obc¢as sme
narazili na chyby v texturach, no hlavne

10:52 29

nastaval problém pri Starte zapasu. Po
vyhladani hracov sa jednoducho
nespustil, nenacitala sa mapa a vsetci
zostali tréat v lobby, kde sa ni¢ nedialo.
Viackrat hra zostala niekde visiet a vébec
nereagovala. Ked' viak zapas alebo
kooperacia Uspesne zacala, pri hrani uz
nenastali Ziadne nec¢akané komplikacie
ani vypadky. Okrem toho by potesila
trochu lepsia Al infikovanych, ktori su
velmi predvidatelni a laxni, sotva vas
svojim pocinanim prekvapia a zaskocia.

World War Z celkom milo prekvapil.
Ponuka vydarenu kooperaciu, ktora sice
nema az také grady ako Left 4 Dead, ale
rozhodne je zabavna. A multiplayer
poskytuje priestor aj vzajomnym
potyckam hracov, sice s viac-menej
tradi¢nymi reZzimami, ale spestrenymi
zdsahmi zombikov. PvP zaZitok viak
degraduje naozaj zly matchmaking, ktory
vobec nezohladnuje levely hracov
ovplyvnené perkmi. TakZe ak to chcete
tahat spolu, je zabava zarucena, ak ale
chcete polovat na inych hracov, musite
zatnut zuby a tolerovat urcité nedostatky
a neférové boje. Ani tam vsak nehrozi
nuda.

AlvaroTsunami

HODNOTENIE

+ kooperdacia s rozmanitymi prostrediami
doplnena ulohami

+ slusny bojovy arzenal a vymena zbrani v
teréne

+ multiplayerové rezimy spestrené zombik-
mi

+ masivne hordy infikovanych

- zly matchmaking v PvP multiplayeri

- technické chyby

- Al zombikov je velmi predvidatelna

- maly sortiment nepriatelov a bez ultimat-
nych protivnikov
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REGENZIA

APLAGUE TALE

KLIKACIA DAVKA TAJOMNA

Tato hru ste si mozno viimli eSte
pred jej vydanim vdaka potkanom.
Su totiz jednym z charakteristickych
prvkov ponurého dobrodruzstva a
vyskytuju sa prakticky vSade po tisickach,
mozno miliénoch. A uprostred tej
premnoZzenej havede figuruju dvaja
surodenci, ktorych osudy budu vo vasich
rukach. Rozhodne dobry dévod vydat sa

"

do stredovekého Francuzska v 14.storodi,

kde sa to vsetko odohrava.

Uz kratko po Uvode sa zacina drama
dvoch deti, ktoré pochadzaju z
urodzeného rodu a su prenasledované
inkviziciou. Pre€o? To sa dozviete aZ
neskor. V kazdom pripade je dolezité
vyhybat sa straZzam, ale aj nedévercivym

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ

ASOBO STUDIO

VYDAVATEL:

FOCUS HOME

ZANER

AKCNA ADVENTURA

VYDANIE:

14. MAJ 2019

dedin¢anom z osad postihnutych morom
a v neposlednom rade krysam, ktoré v
obrovskych hufoch zaplavili krajinu.

Ustrednou postavou je 15-ro¢na Amicia.
Vdaka tréningom s jej otcom je fyzicky
zrucénd, a preto sa dokaze postarat o
svojho malého braceka Huga, s ktorym su
na uteku.
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Co to bylo? Myslim, Ze jsem néco zaslechl...

Hoci sirodenca postihnutého nezndmou
chorobou vlastne ani velmi nepozn3,
pretoZe bol chlapec oddeleny a pod
dohfadom matky. A prave budovanie
vztahu medzi detmi, ktoré musia
spolupracovat, aby prezili, zohrava v
pribehu délezitu ulohu. Pri hlfadani
utociska a lieku pre Huga zazijete s nimi
nezhody aj chvile spolupatri¢nosti a
vsetko vrcholi v pdsobivom zavere.

Pribeh ako taky vlastne nie je nic extra,
nejde velmi do hibky ani nepontka

nejaké necakané zvraty. Dava vsak
pocinaniu deti zmysel a zamestnava vas
ulohami, ktoré vedu k rozuzleniu a
findlnej vyzve. Silnou strankou titulu je
spominané postupné zblizovanie deti a
vyborna hratelnost. T4 je zaloZena na
stealth postupe a jednoduchych, no
efektnych hlavolamoch a situaciach, v
ktorych najcastejsie figuruju potkany a
ohen. Krysy sa totiz boja svetla a palavy a
to budete Casto vyuzivat, aby ste sa
dostali dalej alebo sa zbavili vojakov.

S vynimkou vybranej pasaze budete v hre
ovladat len Amiciu. Diev¢inka sice zo¢i-
voci strazam nema Ziadnu Sancu, ale
vdaka svojmu praku a [Isti si s nimi vie
poradit. Prakom, do ktorého vklada
nazbierané kamene, dokaze po kratkom
miereni eliminovat beznych vojakov z
dialky. Ak vSak maju brnenie, je to trochu
narocnejsie. No ked Amicia ziska recept
na takzvany Devorantis, prinati
nepriatela zasiahnutého do hlavy dat si
dolu prilbu a potom kamenom dokonci
précu. Prakom dokaze aj prestrelit retaze
¢i lana, ¢im spusti padaci most, zhodi
klietku - napriklad aj niekomu na hlavu,
alebo kus masa, na ktory sa vrhnu
potkany a uvolnia tak cestu. Husarskym
kuskom je zasiahnutie lampasa, ktory
drzi straznik na odpudenie hlodavcov.
Ked' po presnej strele zdroj svetla zhasne,
nestastnika doslova zozerd krysy.

Na mnohych miestach Amicia vyuziva
fakle, pred ktorymi potkany poslusne
ustupuju. Niekedy su to len palice, ktoré
horia iba chvilu, ¢o staci na prejdenie
kratkeho Useku a zapdlenie ohniska, pri
ktorom mézu byt dalsie palice. Inokedy
treba posuvat ohnivé kovové nadoby s
ohfiom zavesené na retaziach alebo
pripevnené na obliehacom stroji, ktory
musite tlacit.
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Obcas pomoOZu otoéné svetlomety. No a
neskor ziskate aj recepty na zapalenie
ohnisk a fakli z dialky, vybusninu, ktora
zni¢i hlodavce v dosahu alebo zmes, na
ktoru sa hlodavce okamzite vrhnd, ked' ju
niekam Smarite.

To vSetko a este nieco navyse si dokaze
Amicia sama vyrobit, ale k jednotlivym
navodom na pripravu sa dostane
postupne. Zvycajne jej ich niekto
poskytne. Pouzitelné vecicky si diev¢ina
kedykolvek zhotovi priamo vo svojom
kruhovom inventari. No na vyrobu a
vylepsSenie povrazkov, tasky, vrecka,
vacku na municiu, vystroja a potom aj
nadob a nastrojov uz potrebuje dielensky
stol. Teda aspon spociatku. Stoly sa
priebezne objavuju vSade a na vSetko
treba suroviny a material. KoZu, motuzy,
naradie, siru a dalsie veci priebezne
zbierate na miestach, ktorymi
prechadzate. A je uz len na vas, Ciich
miniete na municiu a Speciality, alebo na
zlepsenie vybavy, ktora zvysi mnoZstvo
prendsanych predmetov, skrati ¢as
mierenia prakom a podobne.

Aj ked' vojakov dokdzete prilezitostne
zabit, ¢astejSie sa im treba vyhybat a
pokdsit sa ich obist. Tu sa dostavaju do
popredia stealth prvky. Treba sa prikrit,
aby ste nerobili hluk a pokusit sa prejst
strdzam poza chrbat, ked' sa nepozeraju
vasim smerom. To sa da dosiahnut
strefbou z praku do kovovych
predmetov, ktoré uputaju pozornost
hliadok a idu sa pozriet na miesto, kde
poculi zvuk. Podobne posluzi hlinena
nadobka, ktora pri rozbiti robi ramus.
MobZete sa schovavat za objektmi a vo
vysokej trave. To zvycajne pohodine staci
na to, aby ste sa presmykli cez
nebezpecné Useky.

Amicia sa vSak malokedy cez to vsetko
dostane sama. Spociatku je s niou Hugo,
ktorého priamo neovladate a musite ho
chrénit. Pri lezeni cez mury a okna mu
Amicia automaticky pomdze a podla
potreby date chlapcovi pokyn, aby
niekde pockal, alebo sa k vam znovu
pripojil. Alebo aby sa preplazil cez dieru v
stene a z druhej strany otvoril uzamknuté
dvere. Neskor podobnym spdsobom
spolupracujete s dalSimi postavami.
Zlodejka na poZiadanie odomkne zamky
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4 Prilika krysy z okoli
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a mlady kovac na povel prepadne odzadu
straznika. Stava sa, Ze po vasom boku
kraca aj viac postdv naraz a niekedy musi
spolupracovat skupina oséb sucasne,
napriklad pri tlaeni debni alebo tahani
pak. Asistencia réznych postav je velkym
plusom hry.

Cely postup je linearny, pohybujete sa v
ohranicenych priestoroch, kde sa neda
daleko odbehndut. Ale je vhodné prezriet
si okolie a zbierat darceky, zvlastnosti a
kvety do Hugovho herbara, ktoré s
oblubou vklada svojej sestre do vlasov.
Tieto predmety v kédexe nemaju hlbsi
vyznam, ale mbzete aspon ziskat
achievementy a trochu si spestrit cestu.
Niekedy sa pri postupe mézete
rozhodnut, ako prekonate dalsie
nastrahy a napriklad ¢i zabijete straz,
alebo si poradite bez nasilia. Nema to
vSak dopad na dalsi dej. Pritom by bolo
zaujimavé sledovat pozmeneny vyvoj
udalosti, keby ste sa v urcitej klftcovej
situdcii zachovali inak.Hra sa ukladd
automaticky a checkpointy st husto
rozmiestnené, takZe v pripade zlyhania
sa nevraciate daleko. Navyse obtaznost

nie je velmi vysoka.
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Jednotlivé kapitoly pribehu si mozete
spustit z menu hry, napriklad ak chcete
dodatoéne vyzbierat predmety z kddexu.
Dalsie moZnosti hra nepontka, ¢o je dost
Skoda. Pribeh vdm totiZ zaberie priblizne
12 hodin a zrejme by ste chceli este
trochu viac. Tvorcovia by mohli zvazit
pridavné epizédy mapujice osudy
vedlajsich postav mimo druziny.

Stylovy vizudl staci na to, aby vierohodne
ukazal r6zne zékutia dobového
Francuzska. To znamena stredoveké
dedinky, hrad, kobky, tabor, bojisko s
hnijucimi mrtvolami, ¢i univerzitu. A
uverite aj vyrazom tvari pocas
rozhovorov. Amicia vdm moze
pripominat Sansu z Hry o trény a aj
dalSie postavy su pomerne zaujimavé. A
svietiace oci v tme plnej potkanov su
spravne hrozivé. Za skvell atmosféru
vSak hra vdaci najma jedine¢nému

soundtracku s dobovymi melddiami,
ktory pripravil Olivier Deriviere.
Vzhladom na miesto deja je optimalne
zvolit si francuzsky dabing s praktickymi
¢eskymi titulkami, kedZe francuzstinu u
nas neovlada tolko hracov ako
anglictinu. Ale je tu aj anglicky a
nemecky dabing, ak vam vyhovuju viac.

A Plague Tale: Innocence je aj napriek
hordam potkanov a tiesnivej atmosfére
prijemna hra. Prijemne prekvapuje
svojou hratelnostou zaloZenou na
spolupraci postav, nendrocnych stealth
prvkoch a hordach hlodavcov, na ktoré
plati ohen. Po obsahovej stranke hry
sme spokojni, ale vzhladom na jej dizku
sa nam zd4 cenovka privysoka. Ci u? si
vsak pockate na zlavu, alebo nie, pustit
sa do tohto dobrodruistva rozhodne
oplati. Ponuka totiz pésobivy zazitok,
ktory vo vas zanecha hlboky dojem.

HODNOTENIE

+ potkany, hra s ohfiom a stealth prvky

+ budovanie vztahu stirodencov

+ spoluprdca postav pri postupe

+ skvely soundtrack a atmosféra

+ Cestina, idealne kombinovana s francuz-
skym dabingom

- relativne krdtka hernd doba

- lineadrne, bez moznosti ovplyvnit dej
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S MOTORKOU MEDZ! ZOMBIKMI
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Pisal sa rok 2016 a Sony ndm na E3

konferencii predstavila svoju dalsiu

velku hru, ktord mala rozsirovat

slusnu zakladnu pripravovanych
titulov pre este vtedy pomerne mladu
PlayStation 4. ISlo prave o Days Gone,
zombie akénu adventuru v otvorenom
svete. UZ v prvej ukazke hratelnosti nam
autori prezentovali obrovské hordy
zombikov a priblizili jednu z kl'd¢ovych
prednosti celej hry. Ako Siel cas,
postupne sme sa o hre dozvedali viac a
bolo ndm jasné, Ze nepdjde len o
jednotvarnu prestrelku s primarnym
cielom vycistit svet od Sialenych priser
par mesiacov po smrti. Autori ¢oraz viac
zacali klast déraz na pribeh, ¢o je mozné
vidiet aj z poslednych ukazok
zverejnenych pred vydanim hry.

Co viak bolo v stvislosti s hrou taktiez
zaujimavé, a to v podstate od
oznamenia, bolo prave studio, ktoré hru
vyvijalo. Ide o Bend Studios, ktoré ma
doteraz na svedomi mensie aj vacsie
veci, no prave na tych vacsich pracovalo
uz poriadne davno - v roku 2004. V
suvislosti s tym sa tak, prirodzene,
vyndrali obavy, Ci si na seba vyvojari

nezobrali prili$ velké susto. Predsa len,
vytvorit otvoreny svet, ktory funguje, ma
zmysel a nenudi, nie je vobec
jednoduché. EsSte zaciatkom marca sme
si mohli zahrat kusok z hry, z ¢oho sme
vam priniesli aj dojmy. Tie boli prevaine
pozitivne, a tak sa vyssSie spomenuté
obavy takmer uUplne rozplynuli. Totiz par
hodin stravenych s hrou je nieco uplne
odlisné v porovnani s plnou verziou,
ktora ma bavit niekolko desiatok hodin.
Pred tyZzdfiom som sa prestahoval do
Oregonu, aby som v koZi Deacona mohol
prezit pribeh Days Gone v plnej parade.
Ako to teda dopadlo?

Napriek viacerym informaciam a uz
odohranym priblizne dvom hodinam zo
zaCiatku hry som si nebol Uplne isty tym,
¢o mam od Days Gone ¢akat. Do hrania
som sa teda pustil s chladnou hlavou a
nechal sa viest na velmi dlhej vine. Svet
Oregonu je uz od pociatku chladny,
rozsiahly no vobec nie pusty. Na kazdom
kroku vas v hre ¢akaju r6zne nastrahy, a
to ako tie prirodzené - zvieratd, tak aj tie
menej prirodzené a ovela menej vitané -
freakeri Ci riperi. Prostredie jednoducho
Zije a neustdle s nim musite byt

prepojeni. Bytostne ste totiz odkazani na
to, ¢o ponuka a €o vo svojich utrobach
skryva. Ci u? ide o obyc¢ajné bylinky,
alebo stromy, opustené domy, no taktiez
zvieratd. Taktiez vdm budu na uUZitok
opustené autd, ktoré v sebe Casto
skryvaju potrebné suroviny. Prave o
surovindch bude vase kazdodenné
fungovanie v Days Gone a ak ich ¢oilen
raz podcenite, nebude trvat dlho a hra
vam tato uponahlanost spodita. Mat pri
sebe vzdy dostato¢ny pocet ndbojov je
jedna vec, no drzat u seba dostatok
prostriedkov na vyrobu lekarniciek,
granatov, pasci a opravu zbrani skratka
nemozete taktiez brat na fahku véhu.

Recenziu som zacal prave so svetom,
nakolko to je to miesto, kde budete
musiet prezit cely pribeh. Pohybovat sa
desiatky hodin v niecom, ¢o vam lezie na
nervy, skratka nie je spravne, no,
nastastie, toto nie je pripad Days Gone.
Svet hry je skutoc¢ne zaujimavy a neustéle
vam ma ¢o ponukat. Sice sa vam
spociatku neotvori cely, no budete mat
dostatok ¢asu preskimat ho.
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O to viac vas k tomu motivuje aj samotna
hra misiami, vdaka comu navstivite
najroznejsie miesta a postupne sa vam
dostane pod koZu kazda jedna zakruta.
Najst spravnu cestu nemate problém aj
naslepo, vdaka navigacii, no ¢i sa aj
dostanete do ciela, je len na vas a vasej
doslednosti. Vydat sa na dlhd cestu a v
polovici prist o benzin skratka nie je
nieco, o ¢om by ste v noci snivali. Najma
ak sa vam to stane uprostred skupinky
freakerov a navySe nemate naboje. Nuz,
zradit vas ale nemusi len nedostatok
benzinu, ale aj pokazeny motor. Hra vam
kazdu jednu chybu niekde ,zapise" a v
tom najnevhodnejSom case vam ju hodi
rovno do tvare, aby ste si naozaj
uvedomili, Ze to, ¢o sa deje v Oregone,
nie je Ziadna sranda.

O tomto sa vas bude snazit presvedCit aj
pribeh, ktory je az prekvapivo dobre
zvladnuty. Samozrejme, na Oscara to
nebude, moZno ani na iné mensie
ocenenie, no rozhodne ide o
dobrodruzstvo, ktoré vas chyti za vasu
motorkarsku bundu a dotiahne vas chtiac
-nechtiac na samy koniec. V hre pridete
do kontaktu s mnoZzstvom postav, s
niektorymi stravite menej ¢asu, s inymi
viac, no vacsina z nich vas oslovi. Kazda
prida do pribehu nieco nové, ukaze vam
iny smer a Deacon to vietko vnima, no aj
napriek tomu sa snazi ist bezhlavo za
svojim jedinym ciefom. Pribehové misie
su podavané postupne, no je len na vas,
ako sa k vyvoju postavite. Pribeh sice
ovplyvnit nemdzZete, no mbzete sa snazit
plnit potreby ostatnych, robit dobré
skutky. Vase plany vam vie velakrat
zneprijemnit uZ spominana cesta, ale
viackrat za to ziskate aj cenné odmeny.

Hlavné pribehové misie maju dobry spad,
no Casto su sprevadzané réznymi
obchadzkami, ktoré vsak napriek
vSetkému davaju zmysel. VSetky
pribehové misie su totiz rozdelené na
vetvy, ktoré vam hra ale davkuje po
svojom. Nie je teda ni¢ vynimocné, ak sa
vam skryje prave ta, na ktoru sa
naviaZete a musite si dat pohov pri
menej vyznamnych ulohach. V takychto

PRODAT ¥

PRODAT HROMADNE

DAYS GONE

PRODAT VSECHND o
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Hej, vim, Ze mi do toho nic nen

momentoch som mal chut vietko
preskocit, no to, bohuZial, nebolo
mozné. Nie vzdy su vSak takéto mosty zlé
a Casto ddavaju zmysel. Spominané dalsie
vetvy su v drvivej vacsine vedlajsie misie,
ku ktorym sa ale mozete vracat
dobrovolne, respektive im venovat ¢as
podla chuti. Osobne som s vedlajsimi
misiami ako takymi nikdy nemal vyrazny
problém. Su tu sice ulohy, ktoré sa
neustale drzia rovnakej kostry, no
zaroven prinasaju nové vyzvy aj s
ohladom na prostredie. Podobné
problémy vsak nie su Zziadnou vynimkou
pri hrach s otvorenym svetom.

Rozsiahlost hry je ale v kone¢nom
dosledku naozaj na vysokej arovni.
Autori sa vyhrali s detailami a kazdy
jeden postup vas motivuje pokracovat
dalej. Uz dlho sa mi nestalo, Ze som si u
hry hovoril: ,,Ved dam este jednu misiu a
pbjdem spat...". Tu sa mi to stalo
niekolkokrat. Z jednej misie ich bolo
desat a plnohodnotny spanok mi
definitivne znicilo ranné sinko, ktoré sa
prebijalo cez zastrené zaluzie.
Samozrejme, ni¢ z pribehu vam prezradit
nechcem, no za dokonéenie stoja aj
niektoré vedlajsie misie. Nie su len do
poctu, ale maju skutoény vyznam.



41

V Days Gone si mbzete vylepSovat ako
samotného Deacona, tak aj vasu
motorku. Motorku si vylepSite za ziskané
peniaze po splneni uloh a taktiez ziskanu
doveru v ramci tdborov. Peniaze, ako aj
dovera, su totiz udelované pre kazdy
tabor zvlast. Schopnosti Deacona zas
viete rozsirit cez ziskané body skisenosti,
respektive body vylepsenia. Vylepsenia
st rozdelené na tie pre boj zblizka, na
dialku a vase schopnosti prezitia.

Velakrat sa u? skloriovala di?ka hry, ktora
ma byt podla vyvojarov slusna. To v
¢islach znamend aspon 30 hodin hrania
hlavnej pribehovej linie. Neviem, ¢i su
tieto odhady uplne presné, nakolko v hre
som takyto ¢as rozhodne nestravil.
Obrazovku s titulkami som totiz videl po
priblizne 50 hodinach stravenych v
Oregone. Pribeh je teda skutocne
rozsiahly a naozaj nemusite mat
absolutne Ziadne obavy o dizku hry. Ak
by ste sa po dohrani rozhodli dokoncit
vsetky vedlajsie ulohy, netrufam si
tipovat, kolko hodin to je navyse, no
niekolko desiatok urcite. V hre sa
potuluje viac ako tucet hord, pricom len s
jednou viete Casto stravit aj niekolko
desiatok minut. Hordy su pritom uplne
ina kategoria sibojov - musite sa na ne
dobre pripravit, a to ako z pohladu
surovin, tak aj taktiky - kde ist, odkial
utodit a kam utekat. Paradoxne, pri
stbojoch s hordami som nemal takmer
Ziadne problémy s vykonom, tu sa ale
dostavam k hlavnym problémom hry.

Days Gone som hral na Standardnej

PlayStation 4 a do vydania dostala
niekol'ko aktualizacii, ktoré mali
opravovat rozne problémy. Ani s
najnovsou aktualizdciou v3ak nie je
pokles snimkovania vynimkou. Najvacsie
problémy su pri jazde, a o to viac ak
vybocite z odporucane;j trasy a cestu si
skracujete cez les. Vtedy vie padnut
snimkovanie vyrazne nizSie a obc¢as sa mi
stalo, Ze sa hra na par sekund uplne
zasekla. Pri PS4 Pro by tieto problémy
mohli byt mensie, no ¢o trapi obe verzie,
je nacitavanie textur. Bezne sa mi stalo,
Ze na autach boli totdlne rozmazané
textury, rovnako tak pod travou alebo na
skalach. Najma pri konci sa mi taktiez
stalo, Ze sa objekty nacitali az tak
neskoro, Ze pri jazde som sa zrazu ocitol
pod kamiénom. Teda ja vedla a motorka
niekde v Utrobdach auta. Podobne sa mi
nevyhybali chyby. Napriklad sa NPC
postava zasekla v slucke a nepokracovala
dalej alebo sa mi pred vstupom do
jaskyne objavila textura, takze som sa
nemohol dostat dnu. Parkrat som mal
taktiez z motorky s benzinovym
motorom elektrickd a raz som sa
prepadol spolu s NPC pod nenacitany
most. Takto v par vetach sa méze zdat,
Ze hra je pInd chyb, no vo velkosti, ktoru
ponuka, su to len drobnosti - aj ked by sa
to, samozrejme, nemalo stavat.
Spominana vizualna stranka je vsak aj
napriek nedostatkom na dobrej Grovni a
¢asto sa vam pred oami zobrazia naozaj
pekné zabery.

Days Gone ponuka obrovsky a
prepracovany svet zdevastovaného
Oregonu. Prostredie zamorené frikermi a
ripermi skryva rézne tajomstva, ktoré
¢akaju na vas, aby ste ich odhalili.
Komplexny pribeh vas pohlti a zabavi na
viac ako patdesiat hodin, pri¢com ani
vedlajsie misie si nezasluzia, aby ste ich
ignorovali. Zhrnut tolko emécii do par
viet nie je jednoduché, no aj napriek
chybam, ktoré hra obsahuje, je Days
Gone velmi kvalitny zaZitok s dobrym
pribehom a obrovskym mnoZzstvom

moznosti.

HODNOTENIE

+ dobre pripraveny pribeh

+ rozsiahly svet, ktory ponuka vela moznosti
+ dobraz na skimanie prostredia

+ moznosti vylepSovania

+ desiatky hodin hratelnosti

+ aj vedlajsie misie mozu byt dolezité

- technické problémy

- bugy vedia zneprijemnit zaZitok

- hlavnt dejovd liniu obcas kaskuja vedlajsie

misie
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Pozor na ocakavania, ktoré mate od

niektorych hier. A teraz nemam na

mysli situdciu, ked' sa na nejaku hru

tesite kvoli vSadepritomnej reklame
a obrovskému hypovaniu, pricom
nakoniec nedosahuje kvality, aké ste si
vysnivali. Hovorim skor o situacii, kedy si
vytvorite oCakavania na zaklade toho, aku
tému hra spracovava. Ak je napriklad
nejakd hra o pestovani marihuany, mozno
automaticky predpokladate, ze to bude
nejakad neviazana mensia hlipost na
kratkodobé zabavenie. Pritom to mbze
byt Gplne naopak.

Vile Monarch a Devolver totiZ so svojou
novinkou Weedcraft Inc zasli podstatne
dalej ako bol kedysi High Grow, aj ked'
vlastne zédkladna premisa je rovnaka —
niekde v pivnici pestujete travu. Okrem
toho je tu vsak este obrovské mnozstvo
dalSich vrstiev hratelnosti. S touto hrou
totiZ prindsaju naozaj prepracovany
tycoon, aky vlastne vdaka svojmu
zameraniu na trhu nemad obdobu, no
zaroven nan vdaka jeho zameraniu mézu
mnohi pozerat cez prsty. Pravdou ale je,
%e prinasa az prekvapivd hibku

v spracovani témy a koniec koncov aj

VYDANIE:

11. APRIL 2019

hernych mechanizmov. Autori navyse
odviedli slusnd pracu na tom, aby hra
nereprezentovala jeden ako smerodajny.
Hra teda nie je o tom, ¢i by mala byt
marihuana legalizovan3, ale o tom, ¢o pre
spoloénost predstavuje — s pozitivami

a negativami.

V konec¢nom désledku aj tak o vSetkom
rozhodujete sami. Budete pomahat
fudom s lekarsky certifikovanou travou,
alebo budete dilerom niekde na rohu
ulice a vyuZivat zavislakov pre svoj zisk?
Dolezitych rozhodnuti tu rozhodne nie je
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Greetings, Mr. John Woodson. | have an offer for you... It is commonly
known that your recent endeavors aren't making you any friends on the
police force. But you see, | consider myself a specialist in helping people
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get along...

malo a zacinaju uz v samotnom Uvode,
kedy sa rozhodujete, do ktorého z dvoch
hernych scendrov sa pustite najskor.
Kazdy pred vas stavia iny pribeh a spolu
s nim aj iné vyzvy. Jeden z nich zacina
pohrebom. Ste mladikom, ktorého prave
zasiahla tazka rana, pri¢om préave
marihuana moze byt prostriedkom

k tomu, aby ste nezostali na ulici.

V druhom zas svoju postavu spoznavate
za mreZami a ked' sa dostanete na
slobodu, trava je jednou z moznosti
dostat sa opat na nohy.

Bez ohladu na to, ktory zo scenarov si
zvolite, dostanete v iom svojho
sprievodcu/poradcu. Teda postavu, ktora
vas sprevadza dejom, zadava vam
postupne jednotlivé Ulohy, no taktiez
vam moze pomdct indiciami a poradit,
ked neviete, Co potrebujete na splnenie
aktualnej ulohy. Pritom ako postupne
dostdvate novu zadania, pri mnohych

z nich existuje hned' niekolko sp6sobov
na ich splnenie. Opét to je o vasej
moralke, ¢i sa rozhodnete dané situacie

riesit Cisto, alebo skér nekalou cestou.

Ano, v hre totiz mdze dojst aj na to. Sice
zacinate u seba v pivnici s par rastlinami
v rozbitych kvetinacoch a pri starej
Ziarovke, ktora hreje viac ako svieti.
Pozbierate prvé gramy, predate ich na
rohu ulice, no to je len zaciatok hry.
Rovnako ako v mnohych inych
tycoonoch, aj tu sa musite stat velikanom
priemyslu. Zacdinate teda na ulici

a v pivnici, no musite ist dalej. Musite si
najst zakaznikov, zistit ¢o pestovat

a hlavne ako to pestovat. To vam
zabezpedi peniaze a to vam umozni rast.
Mozete pritom rast nelegdlnou cestou,
stale travu predavat aj napriek
postaveniu mimo zakona. No taktiez sa
méze stat, Ze bude legalizovana lekarska
marihuana a rozhodnete sa ovladnut
tuto sféru. To isté plati aj pre rekreacnu.

Zalezi vzdy od podmienok, ktoré vam hra
naserviruje. Vzdy vsak zacinate s tym, Ze
je tento biznis nelegdlny a kvoli tomu
Celite istym hrozbam, ktoré asi dokazete
predpokladat. V tychto momentoch je

vasim najvacsim problémom policia,
ktora vas moze preverovat kvoli
staznostiam susedov, & kvéli tomu, Ze sa
z vasich okien Siri tak trochu povedomy
zdpach. Pomdct si mozete lepsim (a
drahsim) vybavenim, no aj inymi
spésobmi. TotiZ rovnako ako

v skutocnosti, aj tu maju policajti svoje
vlastné chute. Niektori su za legalizaciu,
s inymi sa moZete spriatelit, no a dalsi
vam daju pokoj za ,,vS§imné“.

Zakladnd premisa kampani je zaloZena na
tom, Ze sa z nuly musite dostat na vrchol
a je teda len na vds, ako sa to stane. Hra
vam pritom kladie pod nohy prekazky, no
tiez prileZitosti, ktoré sa musite naucit
vyuzit. Presne ako v akomkolvek inom
tycoone. Dari sa vam a rastie. Ste

v minuse a idete ku dnu, az kym
nenarazite na obrazovku s napisom
,Game Over”. Mate tu eSte moznost
sebou okrem prilezitosti prinasa aj rizika.
Predsa len sa nemusite pohybovat

v Uplne ¢istom biznise.
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tovarom, ktory im predate. V tomto

Prave tento vas biznis nie je stale
naviazany len na jednu pivnicu a jeden
roh. Expandujete, kupujete budovy,
najimate si zamestnancov s réznymi
Statistikami, stracate zamestnancov,
bojujete s viac ¢i menej legalnou
konkurenciou a taktiez sa presuvate na
nové miesta. Miesta, kde je napriklad
ista forma distribucie legalizovana, takze
musite hrat podla novych pravidiel.
Mozno vam uz nejde tak po krku policia,
problémom konkurencia. S riou sa
mozete spriatelit, m6Zete tam poslat
svojich zamestnancov ako Spidnov (aby
ukradli napriklad vzorku novej odrody),
no mdzete bojovat aj ¢estne — vyslachtite
nieco kvalitnejsie, pripadne zdkaznikov
oslovite cenou.

Zdakaznici su v8ak rézni, maju rézne
chute, no aj dévody. Niektori su,
samozrejme, zavisli. Ini zas trpia nejakou
chorobou, alebo maju psychické
problémy. V zavislosti na tom si vyZaduju
aj rozne odrody. Musite teda najst
spravny trh na sprdvnou mieste so
spravnymi zakaznikmi a spravnym

ek S "7.
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ohlade je hra velmi zjednodusSenou
priruckou marketingu. Postupne sa

k pestovaniu a predaju pridaju aj dalsie
¢innosti, ktoré musite zvladat. No a na
druhl stranu mozete niektoré iné
¢innosti delegovat na zamestnancov.
Musite vSak poditat s tym, Zze im to
nemusi ist tak dobre ako vdm, ked sa

o to starate ,manualne”.

Starate sa o prostredie pestovania,
urcujete svetlo, zmes, odrodu (ktoru
neskér mozete aj krizit) a snazite sa tiez
vytvorit tie najlepSie podmienky, aby ste
vytvorili najlepsi produkt. Musite tak bud’
odhadnut (lacnejsi a ¢asovo naroc¢nejsi
postup), alebo vyskimat idealny pomer
hnojiva a podobne. Ak podnikate
nelegédlne, musite sa postarat o to, aby
ste neldkali pozornost. Chodi k vam vela
zakaznikov, o puta pozornost, tak si
otvorte napriklad kaviaren. Navyse sa
meni aj spolocenskad klima, s ¢im musite
taktieZ neustale pracovat. Policajti mézu
mat razie, no aj naopak, legislativa sa
moze viac in$pirovat Kanadou

a postupne zvolfovat.

Police
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Aj napriek tomuto vSetkému sa hre
nedari Uplne vyhnut tej nudnejsej hernej
slucke, kedy sa ocitnete v zajati
neustaleho klikania na to isté po urcitej
dobe. Co je obrovska skoda. Kym
fanusikovia podobnych hier si na to
zvyknuti, inych to ¢asom mébze lahsie
odradit — polejete, ostrihate, zozbierate,
predate. A podobne, pripadne sa to
mbze zmenit za pokrocilejSie akcie, ked'
sa uz o tie zakladné starajui zamestnanci.
T4 hibka tu stale je a to vas bavi, no
zaroven padate do kolotoca, kedy robite
to isté, mozno s nejakymi zmenami, aj
napriek tomu, Ze vam hra postupne
kladie do cesty nové ulohy. A to uz tak
zabavné nie je.

Podla mna osobne vsak toto nie je
najvacsi nedostatok Weedcraftu. Za ten
by som oznacil fakt, Ze hra na faktor
nahody vsadza mozno aj viac ako na
svoje vlastné pravidla. V manazérskych
tituloch sa bez ndhody neda existovat.
Poznate to napriklad vo Football
Manager, kde jednoducho ten zapas
obcas prehrate, aj ked vam inak vsetko
vychddza. Tu je to v3ak trosku horsie.
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Niektoré eventy ako keby sa mali stat, aj
ked' hrate tak, aby ste sa im vyhli, lebo
ich hra jednoducho aj tak vygeneruje.
Napriklad za vami pride mafidn, ktory vas
odplatou za finanénd odmenu ponukne
moznost, Zze vam daju policajti pokoj.

A par dni na to vdm na dvere klope
policia, zatkne vaSich zamestnancov

a zabavi vam vSetok majetok.

Mbzete sice argumentovat tym, Ze aj
takto méze organizovany zlo€in
fungovat, no toto je len jeden

z niekolkych pripadov. Hra si urc¢i nejaké
pravidld, no potom nastane moment,
kedy podla nich zrazu nehra. Mézu to byt
vztahy (s konkurenciou, policiou,
zamestnancami...), méze to byt nieco
iné, kedy zrazu zistite, Ze z hladiska
vasich Statistik ¢i akcii by ste mali byt

v pohode, no akosi nie ste. Hddam, Ze
toto budu veci, ktoré budu autori

v najblizsich tyzdroch balansovat

a pokusia sa ich viac vyvazit, no zatial
podla mna nefunguju idealne.

Uplne ideélne tu nefunguje ani zvukova
strdnka, no to je problém, ktory mam
CastejSie s hrami tohto zanru. Je to
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predsa len hra na niekolko desiatok
hodin, no je tu len par fadnych melddii,
ktoré sa velmi rychlo opocuvaju. Naopak
vizualne trafili autori hru Uplne presne.
Nevyzera zle, no zaroven nepotrebuje

najmodernejsie efekty a ani ni¢ podobné.

Staci jednoduché a intuitivne rozhranie
mesta a vasich jednotlivych ,zaloziek”.
To vSetko v spracovani, ktoré sa ku hre
naozaj velmi hodi a nie je ani tak
krvilacné na hardvér, takze si hru mozu
uzit aj hradi so slabsimi a starsimi
zostavami.

Od Weedcraft Inc necakajte nejaku
zabavnu oddychovku. Hra vas urcite
prekvapi tym, ako sa chopila pomerne
naro¢nej témy a do akej hibky ju
spracovava. Nechce vas rozosmiat, nie je
o trapnych fetackych vtipoch a nie je to
adaptacia klipu od Afromana. Je to
poctivy tycoon na desiatky hodin, no
podla mna ma dve vyraznejsie chyby.
Prvou je, Ze hra sa snazi robit strasne
vela veci a aj ked' jej mnoho z nich
vychdadza, autori nedokazali Uplne vsetky
doladit do dlhodobo zédbavnej formy.
Druhou je fakt, Ze sa na ndhodu spolieha
Castejsie, ako by sa patrilo, takze aj ked'

investujete Cas a prostriedky do toho,
aby ste sa napriklad vyhli istym
problémom, vdaka vyrazne
zakomponovanej ndhode vas aj tak
Cakaju. Aj napriek tomu si vsak hra
zaslUzi pozornost a fandsikom zanru ma

¢o ponuknut.

HODNOTENIE

+ zaujimava premisa a jej hlboké
spracovanie

+ cestu tvorite vlastnymi moralnymi
volbami

+ intuitivne rozhranie, ktoré neodra-
di ani novacikov v zanri

+ vizudlne spracovanie hre pristane
a rozbehaju ju aj starsie zostavy

+ mnozstvo vyziev a moznosti zlyha-
nia
na
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Ano, mame tu dali diel Anno, ktory

sa vracia spat do minulosti a

zameriava predovsetkym na kultdru a

namornictvo v devatnastom storodi.
Ak vas stdle bavi vystavba mesteciek a
pristavov, budete mat plné ruky préce a
zrejme sa budete v tychto vodach citit
velmi komfortne - aj ked' zaZijete aj
krusné chvile a nelUtostné suboje na
mori.

Hoci tu ndjdete charakteristické prvky
série, tvorcovia v hre skusili aj nieco
nové. Hratelnost vam bude povedoms,
ale st¢asne si musite zvyknut na niektoré

”
.
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ANNO 1800

NOVA DOBA V KLASICKEJ STRATEGI
Q a4

trochu odlisné postupy, najma o sa tyka
manazmentu a vystavby. Ja osobne som
mal z toho spociatku trochu zmiesané
pocity. No ked som si zvykol, ocenil som
dynamiku a svizny postup s velmi
dobrym prehladom o klticovych
polozkach.

Hra ponuka dva hlavné rezimy.
Samozrejmostou je sandbox s
neobmedzenymi moznostami, kde sa
mézete pohodine piplat s doméekmi a
lodickami. Oplati sa vSak spustit kampan,
ktora je na pomery daného Zanru
prekvapivo komplexnd. Velmi Sikovne a

BRANISLAV KOHUT
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nendsilne doplia vystavbu a rozvoj

osidleni slusnym pribehom, v ktorom ide
o oCistenie mena vasho otca, hladanie
pravého vinnika a obnovenie stratenej
dovery na kralovskom dvore. To sa da
dosiahnut len tak, Ze preukazete svoje
schopnosti pri rozvoji kolonii, hladate
stopy, komunikujete so svojimi susedmi,
konfrontujete sa s vyznamnymi osobami
a niekedy aj vystrelite z lodnych diel.
Znamena to pomerne réznorodé ulohy,
ktoré plnite na zaklade vasho progresu a
vtedy, ked'si na ne najdete Cas.



Pri hlavnych zadaniach vas netlacia
Ziadne Casové limity a jednoducho sa im
venujete vtedy, ked'sa citite pripraveni.
A potom su tu nepovinné ulohy, ktoré
plnite pre svojich noblesnych susedov,
ale napriklad aj pre obycajnych ludi, ktori
Ziju vo vasich mestach. Tam uz si treba
sledovat cas, ktory vam vsak zvycajne
pohodlne staci na splnenie poZiadaviek.
Budete eskortovat lode a chranit ich pred
najazdnikmi, niekomu prislubite dodavku
dreva Ci inych surovin, zachranite tovar
alebo prepravite imigrantov. Neskor vas
¢aka namorna expedicia, na ktoru
potrebujete zasoby a zahrnuje textové
volby, ktorymi usmernite dalsi postup.

Medzi Ulohami su aj také Specifické veci,
ako je vyhladanie odbornika na
vybusniny alebo hoci aj stratenych krav,
eliminovanie podpalacov ¢i krokodilov,
ktoré sa priblizili k obydliam. A su tu aj
ulohy, pri ktorych musite odfotografovat
nejaku konkrétnu situdaciu alebo fudi.
Snimka sa potom mdZe dostat aj do
novin. Niekedy pritom doslova snorite v
uliciach a medzi stovkami Cipernych
¢lovieCikov hladate toho pravého,
ktorého treba oznacit. Odmenou je
prijemny finan¢ny obnos, ktory vam
neraz pomodze v nudzi. Alebo nejaky

odbornik ¢i unikatny predmet, ktory po
umiestneni v $pecifickej budove prinasa
nejaké bonusy. Napriklad zvysi
produktivitu obyvatelov alebo zatraktivni
Strt.

Vystavba mestecka je pomerne
jednoducha. Zakladom je pristav, obydlia
pre obyvatelov réznych tried, trznica na
distribuciu komodit a sklady, odkial sa
prevazaju suroviny a tovar. V kazdom
sklade je pristupné vsetko, €o ste vyrobili
a vypestovali. Kapacita sa zvysuje
pristavbou v pristave, kde sa daju doplnit
aj dalsie uzito¢né doplnky, ako je
vyhliadkové mdélo pre navstevnikov,
opravné zariadenie, delostrelecké veze
na obranu ¢&i lodenica.

dreva, na ktoré potrebujete dom pre
drevorubaca a pilu na zhotovenie dosiek.
Coskoro staviate bane, tazite rudu, hlinu,
zlato a iné nerasty, vyrabate tehly, ocel,
lovite ryby, pestujete obilie, kukuricu a
dalsie plodiny, chovate ovce, prasce Ci
kravy. Je toho Coraz viac a sortiment sa
pritom lisi podla regiénu. TakZze v novom
svete, kde si mbzete zaloZit vzdialené
koldnie, pestujete namiesto obilia
bandny a neprodukujete pivo, ale rum a
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podobne. Jednotlivé komodity pritom
mobzete prevaiat z jedného miesta na
druhé pomocou lodi po namornych a
obchodnych cestach, ktoré si nastavite.
Ci u# medzi vlastnymi ostrovmi alebo
obchodnymi partnermi. Je sympatické,
Ze vSetky retazce vyroby pekne
prehladne vidite priamo v menu vystavby
na spodnej strane obrazovky. Takze vidy
viete, Co vSetko treba postavit, aby ste
mohli vyrabat napriklad deld.

Budovy sa spristupriuju postupne a ich
sortiment zavisi aj na triedach
obyvatelstva. Najnizsia kasta (v starom
svete) su farmari. Ich domcéeky moézete
vylepsit na robotnicke, ak su fudia
spokojni a zabezpecite im dostatok ryb a
oblecenia s pristupom k trznici. Takto sa
vam v menu vystavby odomkne nové
zdlozka s pokrocilejSimi budovami. Vyssie
triedy uZ toho vyzaduju viac, napriklad
klobasy, mydlo a vzdelanie. A spristupnia
dalSie stavby. Domy sa zhotovia
okamzite, ked mate dostatok surovin,
alebo sa ukazu vo forme priesvitnych
objektov, ked'ich vystavbu naplanujete,
ale este nemate vsetko potrebné. A
treba mysliet na to, Ze musia byt
prepojené cestami. Nejaky material
pritom ziskate aj z ruin, ktoré mozete
ndjst na ostrovoch.
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Kazdy z vasich ostrovov ma vlastnu
ekonomiku a suroviny, ale financie su
spolocné.

Vsetky uzitkové budovy potrebuju
pracovnikov a to, ¢i ich mate dostatok,
ukazuju ikony v hornej ¢asti obrazovky,
kde pekne vidite zamestnanost
jednotlivych tried. Ak niekde treba posily,
biju vam do oci Cervené Cisla. Vtedy
viete, Ze treba pristavit alebo vylepsit
obydlia, pripadne niekde zastavit ¢i
obmedzit vyrobu. O poriadok sa
postaraju hasici a policia a ked' su
obcania spokojni, ich pocty rastu. A ak su
$tastni ako blchy, usporiadaju v uliciach
festival na vasu pocest. A to je skutoéne
parada a radost pozerat sa, ked vidite,
ako zastupy postaviciek s transparentmi
a konfetami veselo pochoduju mestom.
Financ¢né prijmy z dani obcanov a
obchodu vam niekedy nemusia stacit a
jednou z moznosti, ako si prilepsit, je
odkupenie podielov ostrovov, ktoré
patria vasim konkurentom. Za vysoké
sumy si odkrojite kusok z kolac¢a a potom
budete dostéavat pravidelné delené

vynosy. Majitel ostrova sa vSak zrejme
pokusi ziskat tento podiel spat. A odkupit
sa daju aj podiely vasich ostrovov.

Ekonomika a spokojnost obyvatelov sa
da napumpovat ovplyviiovanim novin,
ktoré mate pod palcom. Mdzete popri
pozitivnych ¢lankoch ponechat aj tie
negativne, Co je sice demokratické, ale
zhorsi to vasu prosperitu ¢i stabilitu
miest. TakZe zrejme vyskusate rozne
metddy, napriklad propagandu ¢i
rozptylenie pozornosti, a nahradite tie zlé
veci umelymi prispevkami, ktoré vsetko
idealizuju a zakryvaju krutd pravdu.
Moze to vsak ovplyvnit vas vplyv a
diplomatické vztahy so susedmi.

Vela sa toho odohrava aj na mori, kde
priamo ovlddate lode, ktoré si vyrobite v
lodenici, pripadne kapite. Niekolko
druhov plavidiel ma réznu vybavu, v
idedlnom pripade dostatok diel aj
ulozného priestoru. To aby ste obstali v
namornych bitkach a mohli prevazat
suroviny a $pecifické predmety. Suboje

na vode su nenarocné, ale posobivé,

najma ked' sa proti sebe postavia
desiatky lodi a lietaju delové gule a
ohnivé strely.

Hra obsahuje aj multiplayer, kde sa daju
nastavit podrobné parametre, frakcie a
podmienky vitazstva. Napriek
opakovanej snahe sa mi vSak nepodarilo
pripojit k inym Gcéastnikom, hoci sa pri
matchmakingu vyhladali volné zdpasy.
Tituly tohto druhu sice hraci zvycajne
radsej hravaju solo, ale ked' uz tu tato
moznost je, urCite zamrzi, Ze je
nespolahliva.

Na Anno 1800 sa velmi dobre pozerd a aj
na UHD monitoroch, hoci nie su
prispdsobené doplnkové menu a
predelové scény. Dobre to vyzera z vysky
a este lepsie pri priblizeni, kde vidite
detailne spracované domceky a ulice, ale
aj tisicky cloviecikov, ktori vykonavaju
svoju pracu. A vychutnate si napriklad
pohlad na festivalovy sprievod ¢i suboje
lodi. V divocine zas mozete pozorovat
bizény, jelene, medvede, lisky a dalsie
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zvierata, takZe vsSetko posobi vierohodne
a zivo. K tomu mate kvalitnd hudbu a
dabing. Hru spustite aj s DirectX 12, kde
sa véak mézu objavit urcité nedostatky -
mne padla vZdy pri minimalizovani na
pracovnej ploche a méze sa objavit
pokles fps.

Pochvalit moézeme uzivatelské rozhranie.
Lista na spodnej strane obrazovky
prehladne zobrazuje sortiment vystavby
aj s uz spominanymi vyrobnymi
retazcami. Po prepnuti zas mate rychly
pristup k lodiam a prehlad o ich polohe v
oblasti. Vyber sa da uskuto¢nit aj
vyvolanim kruhového menu mysou
priamo v teréne. Zobrazenie sveta a
regidonov sa prepina v flavom dolnom
rohu, priamo v minimape, kde pekne

Forno de Fundo

vidno aj suroviny na vybranom ostrove a
otvara sa trochu odflaknuté
diplomatické okienko.

Anno 1800 je stylova budovatelska a
namorna stratégia, ktora ma fanusikom
série stale ¢o ponuknut. Je to viac ako
len piplanie sa s domcéekmi, koordinacia
vyrobnych procesov a plavba po mori.
Hra obsahuje slusne implementovany, i
ked' nie vynimocny pribeh, ulohy a
zaujimavé doplnky, ako je manaZment
expedicii a korigovanie novinovych
¢lankov. Pohodovy zaZitok moze narusit
defektny multiplayer a novacikovia sa
zrejme tazSie dostanu do hry kvéli
nedostatocnej vyuke. Inak je ale tato
vyprava do minulosti velmi p6sobiva a
zabavna.

HODNOTENIE

+ UZasné pohlady na mesta zblizka

+ solidna kampan so slusnou naplrou

+ manaZment, namornictvo, expedicie

+ bohaté moznosti a rézne aktivity v hre
- mensie technické nedostatky

- nespolahlivy multiplayer

- slabsie spracovana diplomacia

- laxnd vyuka a obozndmenie s principmi
hry
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REGENZIA

Je aZ pozoruhodné, aké mnozstvo
spolo¢nych ¢ft dokazu mat dve tak
neuveritelne rozdielne hry. Jedna je
obrovsky hit od znameho Studia
a velkého vydavatela. Druhd je zas maly
a najma nenapadny indie titul od jedného
Cloveka. Aj tak su si ale v mnohom velmi
podobné. Ak vam teda svojou
naroc¢nostou a mnohymi sibojmi s bossmi
imponoval nedavny Sekiro: Shadows Die
Twice od From Software, na svoje by ste
si mohli prist aj v pripade tejto hry,
napriek tomu, Ze ste o nej doteraz mozno
nepoculi.

Mechstermination Force je novym dielom
Svédskeho vyvojara menom Bertil
Horberg, ktory nie je Ziadnym novacikom.
Na konte uz md napriklad Gunman Clive
sériu, ktoru rozhodne odporucam, ak ste
ju doteraz nehrali. V istom smere z tychto
jednoduché westernovych akcii vychadza

MECHSTERMINATION
FORCE

aj tato novinka, ale inspirdcii je tu
rozhodne ovela viac a aj napriek tomu, ze
sa hra snazi vybudovat si vlastnu identitu,
¢o sa jej aj dari, neustale na povrch
presakuju jasné inSpiracie z hned’
niekolkych hier blizSej aj vzdialene;j
minulosti.

A preco teda ten Sekiro? Narocna akcia,
kde musite Celit jednému narocnému
bossovi za druhym, pri¢om sa musite
naucit ¢o najlepsiu taktiku Utokov, aby ste
ich dokazali zdolat. Takto dokazeme
jednoducho zhrnut obe tieto hry. Akurat
jedna ponuka aj poriadnu porciu pribehu,
kus herného sveta a shinobiho v hlavnej
Ulohe. Mechstermination Force na to ide
z opacného konca a vsetko sa snazi
maximalne zjednodusit. Pribeh? Na Zem
zautocila armada obrovskych mechov.
Ohrozuju fudstvo, a tak vlastne ani nie je
¢as na to, aby ste sa dozvedeli viac. Rovno

PLATFORMA:
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HORBERG PROD.
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totiz musite utekat do akcie a likvidovat
prvého nepriatela. Hned po nfom
nasleduje dalsi a dalsi a...

Naozaj sa hra prilis nezdrzuje s omackami
naokolo. Medzi jednotlivymi sibojmi sa
sice vraciate na svoju zakladnu, kde je aj
niekolko postaviciek, ktoré s vami
prehodia par slov, ¢i vdm predaju lepsie
zbrane, no to st naozaj len chvilkové
zastavky. VaSou ulohou je ¢o najskor ist
do dalSieho boja. Pripadne, ak sa nan
necitite (inymi slovami: potrebujete
grindovat peniaze, aby ste kupili lepsie
zbrane na silnejsieho nepriatela), mozete
sa vratit k predchadzajdcim, aby ste si
trosku pomobhli k lepsej vybave.

Pred hranim Mechstermination Force si
musite uvedomit jeden zdsadny fakt. Hra
sice spada do zanrovej skatulky 2D
platformovych akcii, avSak oproti tym
tradiénym sa liSi tym, Ze toto je jeden



velky boss rush. Podobne ako

napriklad Furi a iné boss rush hry aj tu
Uplne absentuju tradi¢né levely, kde by
ste isli z nejakého bodu A do bodu B. Tu
je nasekany jeden boss za druhym, od
najjednoduchsieho (takého skor
tréningového) azZ po findlneho. Kazdy je
naroc¢ny inym spésobom, kazdy vas
preveri inym sp6sobom a celkovo ich tu
je 14. Neskor vam ich prejdenie zaberie
menej ¢asu, no na prvé pokusy sa s nimi
potrapite poriadne dlho. Prejdenie hry
vam tak méze zabrat pokojne takych 5

hodin, no zalezi od toho, ako sa vam dari.

Neskor, ked uz sa v hre ostrielate,
mézete ju celd prejst aj za hodinu.
Podmienkou vsak budu Coraz lepsie
zbrane a ¢oraz lepSie schopnosti.

V priebehu hry si osvojite niektoré
uzitocné moznosti, napriklad dvojskok i
lozenie po kovovych povrchoch. Okrem
toho si mbzete za nazbierané peniaze
vylepsovat aj zdravie a to hned dvomi
sposobmi. Nakupite si za malo penazi
docasné srdiecka, ktoré vsak vydrzia len
jeden pokus. Alebo investujete vyrazne
viac za trvalé navysenie Zivota. No

a potom su tu eSte réznorodé vylepsenia
zbrani, ktoré si mozete nakupit a daju

vam viac Sanci na prezitie. Prinasaju so
sebou totiz rozne efekty. Napriklad IG¢ sa
moze od niektorych povrchov odrazat,
mbZete mat rozvetvené projektily

a podobne. Medzi nimi v boji mbzete
kedykolvek prepinat, aby ste dosiahli
efekt, ktory prave potrebujete.

Kazdy suboj tu pozostava z niekolkych
faz. Bojujete predsa proti obrovskym
strojom, takze je len logické, Ze postupne
budu menit svoju formu. Spolu so
zmenenim formy odhaluju, no zaroven
brania dalsie slabé miesta, na ktoré
musite zamerat svoje Utoky. Musite tiez
pocitat s tym, Ze nepriatelia nestoja
pasivne, ale aktivne na vas Utocia a to
obrovskym mnoZstvom zbrani. Dizajn
samotnych nepriatelov je pritom velmi
dobry a kazdy vas naozaj preveri a da
vam zabrat. Neraz sa menia aj arény,

v ktorych s nimi bojujete, takZe aj s tym
treba pocitat. Je naroéné vybrat
najlepsieho bossa, kedZe skutocne kazdy
ma nie€o do seba. Avsak klobuk dole
pred dizajnom toho posledného, ten vas
totiz prevedie skutoé¢nym peklom.

Graficky na tom hra tieZ nie je zle, no
musite brat d Gvahy fakt, Ze je to stale

len mensi nezavisly projekt. A kym

samotny vizualny Styl ako taky nie je na
zahodenie, horsie je na tom uz variability
grafiky jednotlivych prostredi, kde sa
pravdepodobne odrazil niz$i rozpocet. Co
sa ale tyka chodu hry na Switchi, tak hra
si drzi 60 fps a to pri Full HD rozliSeni na
TV a 720p rozliSeni v handheldovom
rezime. Zvuk je taktiez trosku viac
nevyrazny, nez by si hra zasluzila, ¢o je
trosku Skoda.

Mate radi vyzvu a neprekaza vam, Ze hre
chybaju Standardné levely, no zato na
vas sype jedného bossa za druhym?
Uzivali ste si klasicku Contru, Metal Slug
Ci uspesného Cupheada? Ak ste na tieto
otazky odpovedali kladne,
Mechstermination Force ma velku Sancu
oslovit vas. Hre velmi pomdze aj to, ak
mate vedla seba niekoho iného, kto na
obe otazky odpovie kladne. Ponuka totiz
chytlavu lokalnu kooperaciu pre dvoch
hracov, kedy je trosku jednoduchsia, no
na druhej strane je dianie na obraze este
o nieco viac neprehladné. Hra
neobsahuje zavazné chyby, skor len
r6zne mensie nedostatky, no aj napriek
nim je stale velmi slusna a na tych par
hodin zabavi aj potrapi.

HODNOTENIE

+ poriadna vyzva

+ zabavna kooperacia

+ zaujimavy dizajn bossov

+ niZsia cena

+ slusne sa hybe

- chcelo by to variabilnejsi vizual, zauji-
mavejsi zvuk

- plytky pribeh, biedna interakcia, nic
navyse

10




REGENZIA

Virtudlna realita prisla aj na Switch
konzolu, a to v kartéonovej podobe v
Labo sérii. Znamena to, Ze si z
karténu moézete postavit okuliare a
vzit sa do inej reality. Samozrejme, ako
sme zvyknuti v Labo sériach, nepdjde len
o okuliare, ale aj dalSie karténové
doplnky, ktoré rozsiria moznosti hier.

Pritom Labo VR je rozdelena na niekolko
baleni. MdZete si kupit jedno kompletné,
v ktorom su vietky doplnky. Alebo Cisto
okuliare so zdkladom a dalSie veci si v
pripade potreby dokupit. My sme mali
kompletné balenie a mbéZeme povedat,
Ze je to najvacsie balenie karténov
doteraz. Na jednej strane je to pozitivne
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NINTENDO LABOVR

VIRTUALNA REALITA PRISLA NA SWITCH KONZOLU

na druhej extra naroc¢né na skladanie.

Cakajte okolo 9 hodin, kde ku koncu to u?

mbze ako rodi¢om, tak aj detom liezt
hore krkom. V kazdom pripade je to
idealne rozdelit na viac dni alebo aj
tyzdnov.

Nintendo pritom odporuca VR okuliare
detom, ktoré maju aspori 7 rokov alebo
viac, kedZe este nemaju plne vyvinuté oci
a mohli by si ich pokazit. V kazdom
pripade, ak len na chvilu, nebude to
problém, Labo VR nie je prave virtualka,
ktora vas uplne pohlti, je to taky zaklad
na vyskusanie VR. Ale, samozrejme, ak by
sa mladsie dieta chcelo hrat dlhsie, je tu
aj moznost Uplne okuliare odstranit a do

PETER DRAGULA
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pripravenych karténov dat len Switch bez
VR médu. Budete hrat rovnako, len s
tym, Ze nebudete mat dané zariadenia
priamo na tvari, ale pred sebou. D4 sa
rychlo zvyknut aj na takéto ovladanie, je
to vSak uZ iny pocit z danych hier.

VR kity su dokopy Styri, jeden je hlavny,
ktory ma v sebe vietko, a teda okuliare,
fotoaparat, granatomet, slona a vtaka,
vrtulu plus dalSie drobnosti. Potom je
druha moznost, kupit VR okuliare s
granatometom a neskér k nemu dokupit
dalSie doplnky rozdelené v Expansion 1 a
2 kitoch.
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Ako kazdé Labo aj toto ma rozsiahlu ¢ast
samotného stavania, kde vam Switch
postupne krok za krokom ukazuje, ako
mate jednotlivé hracky spravit. Dalsia
Cast st samotné hry a tretia Cast je
vysvetlovanie jednotlivych veci v aZ
neuveritelne nudnom spracovani. Musite
totiz preklikavat textové rozhovory
doplnené videami. Nakoniec je tu aj ¢ast,
ktorud malokto vyuZiva, a to vytvaranie
vlastnych hier. Nintendo sa to snazi tlacit
v kazdom Labo kite, ale samotné
vytvdranie hier je spravené nezaujimavo
a hlavne deti nemaju dévod ani to
skusat. Predpripravené hry sa tak
zakladom.

VR okuliare

Zaklad virtualnej reality je tu velmi
podobny Google Cardboard virtualke,
ktora rovnako za par eur predavala
kartéonovy obal na mobil s VR. Tu si tiez
postavite z karténu obal na optiku a
nasledne do neho zasuniete Switch. Ten

nasledne pouzivate aj vo vietkych dalsich 3

karténovych doplnkoch. Vyuzit sa da aj
samostatne, kedZe ma svoje malé hry,
ako ovladanie auticka, UFA, alebo malé
skakanie v priestore, pridané su aj videa
a a eventudlne nim mozete pozerat aj
videa na Youtube. Nie vSetky uplne
okuliarom sadnu.

Délezité je pri tejto VR vediet, ze VR
okuliare sa len prikladaju na tvar a
musite si ich drzat, nie su nijako
pripevnené. Zaroven na nich nie je
Ziadna vypchavka, aby vas netlacili a aby
obmedzili prenikanie svetla z okrajov
headsetu. MdzZe vam tak na optiku svietit
svetlo. Rovnako treba ratat s nizkym
rozlis$enim, kde Switch ma len 720p
rozlisenie a hry Casto beZia v este nizsom
rozliSeni, alebo su velmi ale velmi
vizualne jednoduché. Nakoniec Switch
ma len 60 Hz displej, pricom idedlne je
mat aspori 90 Hz, aby ste citili Gplnud
plynulost. Rovnako VR ma len detekciu
otdcania sa, ale nema detekciu pohybu a
preto je uréena na sedenie. Nintendo to
rovno odporuca, aby ste nahodou
nespadli, alebo do nie¢oho nenabdrali,
ked budete hrat.

Tieto obmedzenia vsak vyrazne
neprekazaju, kedZe ide tu o jednoduchu
,detskd" virtualnu realitu. Necakajte od
toho pravu virtualku, aku ponukaju
samostatné headsety.

Raketomet

Jedna z najlepsich zabaviek vo VR je
raketomet. Ten potesi akénych hracov.
Mate hlavnd hru, v ktorej treba zastavit
Utok mimozemstanov na mesto a hned'v
niekolkych leveloch. Pekne spravené a
akéné, aj ked'to prejdete dost rychlo.
Musite s raketometom zameriavat, ma
nabijaciu mechaniku, takze musite aj
nabijat a nasledne strielat. Velmi dobre
vymyslené a funguje to prekvapivo

NINTENDD

LABg
Toy-Con @
*

dobre. Plus je tu aj druhd sutazna hra pre

dvoch hracov, kde kfmite hrochy, ako aj
niekolko mensich fyzikalnych hier.

Fotoaparat

Zaujimavy je aj fotoaparat, ktory ma dve
hlavné hry. V jednej fotite pod vodou ako
potapad, v druhej fotite v izbe. Je to
oddychovka, v ktorej si vychutnavate
prostredie vo virtualnej realite. Nie je
detailné, ale pre tych, ktori maju prave
prvé stretnutie s virtualnou realitou, to
mbze byt zaujimavé zoznamenie s inym
priestorom. V hrach mézete zaber
fotoaparatu priblizovat objektivnom

a snazit sa odfotografovat rézne objekty,
respektive ryby.
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Slon

Daléim zariadenim je slon. Viac-menej
slonia tvar s chobotom. Je to zvlastny
systém, ktorym sa Nintendo snazilo
presnejsie urdit pohyb a vzdialenost
ovladaca od tvare. Cely systém je totiz
urceny na kreslenie, pricom chobotom
uchopujete ceruzky, vyberate farby,
gumu a snazite sa kreslit v priestore 3D
objekty. Samotné kreslenie ma len
zakladné mozZnosti. Je to celé velmi
labilné a zdvihanie predmetov nie je
presné a niekedy akoby boli az mimo
dosahu chobota, ktory natahujete.

Vzdusny pedal

Zaujimavym doplnkom je vzdusny pedal,
ktory je obdobou pedala, ktory sme tu uz
mali v autickovom VR kite, ale tu pedal
rozsiruje aj velky vejar. Pedal v hlavnej
hre vyuZijete na zabavné skakanie do
vysky so Zabou, kde si musite davat
pozor na ¢o najpresnejsie vyskakovanie.
Je to zdbavka, ktora vydrzi relativne dlho,
aj ked samotné zariadenie je pre ten
vejar prilis velké, ¢o neskor vytvori
problémy s uskladnenim.

Vrtula

Vrtula je mensim doplnkom, ktory nie je
ani na krabici zobrazeny. Tu si prilozite k
tvari a fukate do nej. Nasledne sa toto
fukanie moze pretavit do hry, napriklad
vystrelovanim gul6éok. Je to skor uréené
na minihry, ale méZete to poufZit aj so
skladackou vtéka.

Vtak

Zaujimavym doplnkom je vtak, ¢o je
vlastne ovladanie vtaka vo vzduchu s
tym, Ze v manualne ovladate jeho kridla
a natac¢anim headsetu ho smerujete.
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Popri raketomete je to druha vacsia hra,
kde mate velkd mapu, rozmanité
moznosti a interakcie na nej. Plus k
vtakovi mozete pripojit aj vrtulu, kde
budete méct ovladat veci pred vtakom
fukanim, alebo pridat mozete aj pedal
pre vyssiu rychlost. MoZznostami
ovlddania je to tak najsirsi titul.

Vsetky zariadenia maju jednu alebo dve
vlastné velké hry, pricom su tam este
desiatky minihier vo VR Plaza, ktoré su v
jednoduchom prazdnom prostredi s
jednouchymi objektmi, ale so
zapracovanou fyzikou, vdaka comu mozu
rovnako zabavit. Kazdé zariadenie ich ma
okolo 4-5, plus vela je samostatnych
Cisto s headsetom. Na zacliatku vSak
mate odomknutu len polovicu z nich,
dalSiu polovicu otvorite pozretim si
tutorialu v Discover Casti hry. Konkrétne
musite odsledovat vytvaranie hier v
Secret Lab. Odomknu sa minihry, ako
Tetris, pinball, labyrint, mini futbal pre

dvoch hracov, stavba veze. VSetko malé

parminutové veci, ktoré pekne rozsiria
moznosti hry.

Mozno rozmyslate, ¢i zobrat celé
balenie, kde je vSetko, ale drahsie, alebo
radsej len mensie na vyskisanie. Osobne
by som zobral mensie, kde je lacnejsi
zakladny Labo Toy-Con 04: VR Kit -
Starter Set + Blaster, ktory ponuka VR
okuliare a raketomet za nizsiu cenu.
Hlavne chlapci sa tu s raketometom
zabavia. Ak by sa vam pacilo, mate na
vyber Labo VR Kit - Expansion Set 2 s
vtakom a pedalom, ktory potesi aj
dievcatd. Expansion Set 1 ma v sebe
fotenie a malovanie, to je asi najmenej
zaujimava cast. Dokupite, ak sa vam
pacili aj ostatné a detom chcete este
rozsirit zazitok.

Ale pozor, velka kolekcia skladaciek
priam vyrazne ukazuje aj problém Labo
kitov, kde po urcitom ¢ase hrania
jednoducho musite niekam tie krabice
odlozit.

Nedaju sa len tak spatne zloZit ako Lego
a musite to odlozZit jedine niekde v celku,
mozno do skrine, ak mate tolko miesta
alebo na povalu, odkial to uz mozno
nikdy nezlozite. Na jednej strane je to
$koda zahodit, na druhej neviete, ¢i sa k
tomu dieta este vrati, alebo ¢i Nintendo
nespravi nie¢o s podporou VR. Urcite sa
vsak oplati nechat si poruke zakladné VR
okuliare. Tam je napriklad podpora Super
Mario hry, alebo sa vo VR dé prejst celd
Zelda, aj ked'v nizsej kvalite.

Celkovo je Labo VR pekna zabavka na
vyskusanie virtudlnej reality. No nie je
pohlcujuca a neponukne taky zazitok ako
skutocné virtualne reality, ale zabavi.
Deti chvilu zamestna pri stavani, potom
uz skladanie méze liezt na nervy,
podobne najskor zabavi pri hrach, ale
neskor zistite, Ze su len velmi
jednoduché a kratke.

HODNOTENIE

+ lacnd virtualna realita pre Switch

+ mnozstvo karténovych doplnkov

+ desiatky minihier, plus dve+tri vacsie hry
+ moznost hrat aj bez VR

+ granatomet

- hry su len jednoduché ako hratelnostou,
tak aj vizualom

- skladania karténov je tu az privela

- kvalita VR je slabsia
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NOVINKY

VALVE INDEX

VR HEADSET OD VALVE PREDSTAVENY

Valve predstavilo svoju virtualku Valve  Headset ponukne dva 1440x1600 LCD  Samotné zakladné stanice zaberu
Index, je to ich novy headset postaveny displeje, teda rovnaké rozliSenie ako priestor 7 metrov priestoru s uhlom
zrejme na rovnakych technolégiach ako ma HTC Vive Pro, ale s podporou od sledovania 1602x1152, rovnako ako pri
HTC Vive, len s vylepsenym headsetom 80Hz pod 120Hz a aj experimentdlnou  HTC si to méZete rozsirit 10x10 metrov
a upravenymi ovladacmi. 144Hz frekvenciou. Doplni do 130 so Styrmi stanicami.

- Headset bude stat 549 eur stupniovy uhol. Headset md aj predné

- Ovladace vyjdu na 299 eur

Predobjednavky za¢nu 1. mdja a predaj
kamery s rozliSenim 960x960 pixelov. Y .
zacne 1. jula.

, . Zaujimavostou bude predny rozsirovaci
- Senzorova stanica bude za 159 eur ) P y

- Kompletné balenie s dvomi stanicami port cez USB pripojenie, kde sa do

bude za 1079 eur. predného kryt zmesti dalSie mensie

zariadenie. Nechyba zvukova podpora a
ani mikrofény.




NOVINKY

HP OMEN X 25

NOTEBOOK S DVOMI DISPLEJMI

HP pred Computexom predstavilo zauji-

mavy herny notebook, ktory dopifia dru-

hym malym displejom. Bude to prvy
herny notebook s dudlnou obrazovkou.

Samotnd druhd obrazovka je v ploche
nad klavesnicou, ma 6 palcov a 1080p
rozliSenie. M6zZe byt vyuZitd na zoom
urcitej Casti hlavnej obrazovky v hrach,
napriklad na minimapu, méze tam byt

druha obrazovka Windows systému, kde
si otvorite napriklad chat, alebo nejaké
video, hudbu, pripadne budete monito-
rovat vykon PC.

Samotny notebook bude mat novy Intel
i7 alebo i9 procesor, GTX2070 alebo
RTX2080 grafiku, maximum 32GB pama-
te a disky po 2TB. Doplni to 15 palcovy
hlavny displej, ktory méze mat 1080p v

N

144Hz alebo 240Hz verziach alebo 4K
60Hz verziu. Nebude chybat G-sync v
kazdej verzii. Klavesnica bude mat plné
RGB podsvietenie.

Celé to pojde od ceny 2100 dolarov, kde
dostanete verziu s Intel i7-9750H, 16GB,
256GB SSD a s 144Hz 1080p displejom.
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PETER DRAGULA

HYPERX PREDATOR DDR4
RGB 3200Mhz

Kingston s hernou diviziou HyperX Pre-
dator patri medzi ostriefanych hracov
na trhu pamati, ulozisk ¢i herného pri-
slusenstva. Paméte s RGB na trh pri-
niesli neskor nez konkurencia, no maju
funkciu, ktoru inde nenajdete. Tou je
synchronizacia podsvietenia jednotli-
vych modulov pomocou IR. Pri RGB
pamatiach sa totiz ¢asto stava, ze jed-
notlivé moduly zaént mat oneskorenie
a svetelny efekt sa tak rozbije. S HyperX
Predator DDR4 RGB vam toto nehrozi.

Na test nam dorazil 16 GB kit pozosta-

vajuci z dvoch 8 GB modulov s rychlos-
tou 3200 MHz CL16. Vyrobca ma v po-
nuke aj 2933, 3000, 3600 a 4000 MHz
modely s kapacitami 16 aZz 64 GB. Pa-
mate maju doZivotnu zaruku.

Dizajn pamati je agresivny. Chladice
nesu nazov HyperX a mnozstvo ostrych
hran. Podsvietena Cast z tela nijako
nevytrca, instaldcia je tak jednoduchad a
bezproblémova. Nechyba podpora XMP
pre rychle a jednoduché pretaktovanie
pamati na uvadzanu frekvenciu 3200
MHz.

Pamaéte podporuju Styri najrozsirenejsie
Standardy synchronizacie RGB podsvie-
tenia, a to Asus Aura, Gigabyte RGB
Fusion, MSI Mystic Light a ASRock Po-
lychrome. Samostatnu aplikaciu vyrob-
ca neponuka, budete sa tak musiet spo-
[ahndt na mozZnosti vasej zakladnej dos-
ky.

Na porovnanie vzhladu a vykonu sme
pouzili dalSie dva kity pamati s rychlos-
tfou 3200 MHz, konkrétne Patriot Viper
RGB a Adata XPG Spectrix D41. Pozrime
sa, ako vyzeraju pamate v akcii.
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1080p | Ultra

Porovnanie, samozrejme, nekonéi len pri
vizudle, pamate sme preto vyskusali aj v
sérii testov. Testovanie prebehlo na na-

sledujucej zostave:

Procesor: Intel Core i7-8700K

Zakladna doska: Asus Prime Z390-A
Graficka karta: Asus ROG Strix RTX 2080
Ti 011G Gaming

Chladi¢ procesora: Riotoro Bifrost 240
Teplovodiva pasta: Noctua NT-H1

SSD: Samsung 960 Pro 2 TB

Napadjaci zdroj: Riotoro Enigma 850 W G2
(80Plus Gold)

Skrinka: Riotoro CR1288

Vysledky vsetkych testov su priemerom z
troch merani. Rozdiely medzi trojicou
3200 MHz kitov budu s najvacsou prav-
depodobnostou velmi malé, preto bola
snaha namerat €o najpresnejsie hodnoty.
Treba v3ak ratat s chybou merania a fak-
tom, Ze kazdé jedno meranie znamena
rozdielny vysledok a ani pri rovnakych
podmienkach nie je mozné namerat 3x tu

istu hodnotu.

Prvym testom je AIDA64. Najskor sa po-
zrieme na prenosové rychlosti. Kit od
HyperX mierne zaostdva pri kopirovani
oproti Adata aj Patriot ale v Citani aj zapi-
se dosahuje najlepsie hodnoty. Pri teste
latencie je HyperX na druhom mieste s
51 ns, prvenstvo ziskal kit od Adata.

Rychlost pamati sme vyskusali aj v aplika-
cii SiSoftware Sandra, kde sme v teste
pamati porovnali Agregated vykon. Tu
vidime velmi podobny scendr ako pri
latencii v AIDA64, avSak s opacnym pora-
dim. HyperX je na druhom mieste s prie-
merom 31,07 GB/s. Na prvom mieste je
Patriot s najrychlejSim prenosom 31,14
GB/s a najpomalsi z trojice je kit Adata s
31,03 GB/s.

Pozreli sme sa tieZ na to, ako jednotlivé
pamate ovplyviuju vykon procesora. V
CineBench R15 multicore teste dosiahla
zostava najlepsie vysledky pri pouziti
pamati Adata a to 1403 bodov. S Patriot-
mi bol priemer 1392 bodov a s HyperX
bolo skére “len” 1344 bodov. Tu mierne
HyperX zaostavaju.

Vo wPrime, kde sa pocitaju korene funk-
cie rekurzivnou Newtonovou metddou, je
cielom dosiahnut ¢o najkratsi ¢as. V 32M
teste sa to podarilo pri pouZiti kitu Adata.
HyperX zaostava len o 0,04 sekundy. V
dlhsom 1024M teste opat vyhrava Adata
s ¢asom 125,41 sekundy. Druhy skon¢il
Patriot so 126,20 s a treti HyperX so
127,23 s.

Posledny je herny test, a to konkrétne
Far Cry 5 vo Full HD pri Ultra nastaveni.
Pouzili sme RTX 2080 Ti v podani ROG
Strix 011G Gaming od Asus, aby sme
dosiahli ¢o najvyssie fps a videli vplyv
pamati v hernom prostredi. Rozdiely
opat nie su nijaké zasadné. HyperX dosa-
huje najlepsie minimalne fps, no v prie-
mere mierne zaostdva za dvojicou Adata
a Patriot. V maximalnych fps vedie Adata.

Aké su vysledky testu? Ked'to zoberieme
Cisto matematicky, tak najlepsi je kit Ada-
ta XPG Spectrix D41, ktory ma 7 prvych, 2
druhé a 2 tretie miesta. Druhy skoncil
Patriot Viper RGB s 3 prvymi, 4 druhymi a
4 tretimi miestami. V tesnom zdvese je
HyperX 3 prvymi, 3 druhymi a 5 tretimi
miestami. Realita je vSak takd, Zze name-
rané rozdiely redlne nijako neucitite a
vysledky ovplyviuje tolko faktorov, ze je

tazké posudit, ¢i ten alebo onen kit je
najlepsi alebo najhorsi. Vsetky tri dosa-
hovali velmi podobné vysledky a v tes-
toch si pravidelne menili pozicie.

Vyber tak viac-menej zostdva na vasich
preferenciach - ¢i uz na zaklade znacky,
alebo vzhladu. HyperX Predator DDR4
RGB rozhodne patri medzi najkrajSie RGB
pamate na trhu a vdaka synchronizacii
podsvietenia cez IR budd vhodné najma
pre fanusikov RGB podsvietenia a do di-
zajnovo ladenych PC zostav.

HODNOTENIE

+ unikatna synchronizacia RGB
+ dozivotna zaruka
+ mnozstvo konfiguracii

- mierne slabsi vykon ako iné 3200 MHz

pamate
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SENNHEISER

DIGITAL MIC

S ndrastom popularity elektronickych
médii sa v stcasnosti ¢oraz viac ludi
zaujima o tvorbu vlastného obsahu na
internete, pricom okrem zdbavnych
videi su ¢oraz popularnejSie podcasty a
vlastné reldcie na YouTube.
Multimedialny obsah v sucasnosti
mnohi vytvdraju doslova zo svojej izby
alebo ulice a aj Zurnalistika sa postupne
zredukovala zo $tdbov v dodavkach na
jedného ¢i dvoch reportérov s ru¢nou
kamerou alebo mobilom a Zivym
vysielanim na socialnych sietach. Prave
tato potreba kompaktného vybavenia
viedla spoloc¢nost Sennheiser, aby
priniesla techniku, ktora slubuje
najvyssiu kvalitu v ¢o najjednoduchsom

prevedeni. Nemecky vyrobca ide s
dobou a ponuka preto kompaktny
ruény mikrofén HandMic Digital. V
recenzii sme testovali, ¢im sa tento
mikrofén odlisuje od inych a Ci
Sennheiser skutoc¢ne priniesol kvalitu,
ktorou je povestny.

HandMic Digital sa robustnym
celokovovym telom a s elegantnym
vzhladom hodi aj do zaberov
profesionalnych reportazi. Medzi jeho
primarne vlastnosti vsak patri odolnost
voci nezelanym ruchom. Mikrofén

dokazZe efektivne potlacat sum z okolia.

Poradi si aj pri horsich podmienkach
a dokaze nahrat hlas zretelne aj pri
vetre a inych ruchoch z okolia, vratane

premavky. HandMic Digital bol vyvinuty
prave pre prispevky a rozhovory aj

z ulice ¢i konferencénych rusnych hal aj
obchodnych domov. Mikrofén vam tak
usetri ndmahu pri neskorsom editovani
zvuku. Hlas je na nahravke
zrozumitelny aj zo vzdialenosti par
metrov, no aj na kratku vzdialenost
dokéze ohurit kvalitou zdznamu, ktora
je porovnatelna s mikrofénmi ur¢enymi
na vysielanie v radiu. Frekvencna
odozva je 40 Hz-16 kHz.

Hlavnou devizou mikrofénu je vSak
moznost priameho pripojenia so
zariadenim iOS ¢i Windows. S vasim
iPhone, iPad, ¢i iPod zariadenim ho
lahko pripojite s Lightning korektorom,
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alebo ho standardne pripojite cez USB
kabel do vasho pocitaca. S prislusnou
redukciou alebo OTG kdblom sa ndm
mikrofén podarilo bez problémov pripojit
aj k mobilnym zariadeniam Android

a Windows Phone. Sennheiser sa pri
vyrobe tohto mikrofénu spojil so
spolo¢nostou Apogee, vdaka ¢omu
mikrofdn disponuje vylepsenym
systémom signalovej konverzie a Apogee
rozhranim pri pripojeni k vaSmu iOS
zariadeniu. Stadi si nainstalovat prislusné
aplikacie na vas mobil a akonahle sa
rozsvieti Cervend LED kontrolka na
mikroféne, ste pripraveni nahravat.
Behom par sekund budete pripraveni na
vas hlasovy vystup.

Ak by ste sa chceli sustredit na kvalitu
nahrdvania a HandMic Digital porovnavat
so Standardmi inych Stadiovych
mikrofénov, HandMic Digital neprinesie
zvuk hodny nahravania albumu, no na to
ani vyrobeny nebol. Sennheiser tymto
mikrofénom mozno neponuka taku
Siroku frekvenénu odozvu, no da vam do
ruky kompaktny a pritom kvalitny kus
techniky, vdaka ktorému svoje napady
dostanete na zaznam rychlo a efektivne.
Behom par sekund ste pripraveni na
nahravanie a vdaka masivnemu
odolnému telu mikrofénu je priam
idedlny na cesty a nemusite s nim robit
kompromisy pri kvalite zaznamu.

V baleni mikrofénu najdete aj drziak
spolu so stolovym stojanom. KedZe
stojan pribaleny k mikrofénu nie je taky
kvalitny, ako by sa ndm mozno p4acilo, pri
praci s PC sme ho vymenili za robustnejsi
model od Sennheiseru. V baleni vSak
nechyba dvojmetrovy kabel s

Lightning konektorom a USB kabel.
Okrem toho je sucastou balenia aj vrecko
na mikrofén.

Specifikacie:

Frekvencnd odozva: 40 Hz-16 kHz
Max. SPL: 134 dB

Citlivost: -54 dB

Rozmery: 48 x 180 mm
Hmotnost: 340 g

Sennheiser a Apogee tymto mikrofénom
znovu dokazali, Ze su Spicky vo svojom

odvetvi, no tentoraz sa zamerali na

rozsSirujucu sa skupinu zakaznikov, ktori

chcu byt v centre diania a nechcu

pripravena na pouZzite vtom momente,
v ktorom ho potrebujete. VyuZitie urcite
najde aj v interiéri pri pocitaci, no vdaka

obetovat praktickost za kvalitu. HandMic jednoduchej konektivite je priam idedlny

Digital je idealny pre novinarov aj fudi,

ktori nahrdvaju a streamuju aj z vacsej

na spojenie s vasim telefénom
a s odolnostou voci okolitému Sumu sa

vzdialenosti od svojej izby. Pre tento typ  nan mdzZete vidy spolahnut. Kvalitu

tvorcov obsahu su tu aj lacnejsie

alternativy, ktoré si postavia na stojan

pred kameru. HandMic Digital je kus

profesionalnej techniky, ktord je

audia si mdZete overit na nasich
videorecenziach na Metro
Exodus a Mortal Kombat 11.

N

SENNHEISER HA
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Samsung pustil do predaja QLED 2019
a najdostupnejsi model z tejto série -
Q60. Konkrétne na 55 palcovu verziu,
ktora je velkostou a funkciami
zaujimavou ponukou za TV v 1000-
eurovej oblasti.

Séria 2019 je to uz tretia generdcia
QLED TV a vidiet, ako moZnosti
pribudaju a technoldgie sa vylepsuju. Aj
ked Q60 nie je prave idealnym
prikladom, kedZe Samsung tu znizil
niektoré parametre, aby stlacil cenu
nizsie (aj ked mohol este viac).

Q60 ma dizajn bez externého boxu,
ktory Samsung rad k hi-end modelom

pridava. Znamena to, Ze vSetky
porty st vzadu na TV a ak ho
mate na stene, mbze byt s
pripdjanim kablov, externého
disku alebo inych zariadeni
problém. Na druhej strane, ak to
mate vsetky kable natahané uz
dopredu, zapojite len raz a viac
nerieSite. MoZno aZ na
pripdjanie disku, ktoré je pri
tomto Style nemotorné, ale
niekomu méze viac vyhovovat

tento pristup.

TV je dizajnovo vo vysSom
Standarde Samsungu. Teda
znovu Cakajte len tenky kovovy
okraj okolo

(e
(288
(7213

MAT TRBA

SPECIFIKACIE

Rozlisenie: 4K 3840 x 2160 - 10-bitové farby
Uhlopriecka 138 cm

Technoldgia: QLED - Quantum Dot panel (VA
panel)

Procesor: Quantum Procesor 4K

HDR: Q HDR, HDR10+

Tunery: dualny DVB-T2/S2/C, H.265/HEVC
Index kvality obrazu: PQl 2400

Funkcie: Ambient Mode 2.0

Herné funkcie: 120Hz, VRR, Steam Link, Game
motion plus

Konektivita: 4x HDMI, 2x USB, 2x Sat, Cl +, LAN
WiFi, DLNA, HbbTV 2.0

Systém: Tizen OS, pripojenie mobilu, aplikacie,

web browser, HDD podpora, USB nahravanie
Zvuk: reproduktory 20W



obrazovky doplnenymi minimalistickym  jasné farby a takmer Ciernu Ciernu. uplne Ciernu Ciernu a paradne HDR. Je to

logom na spodnej liste TV. Teraz je Vernost farieb je velmi vysoka a rovnako technoldgiou, kde svietia samostatné
oramovanie riesené v striebornej farbe,  obraz velmi dobre vyzer3, pricom v pixely a nie Edge, alebo zadné

ktora vyzerd prekvapivo dobre. Osobne  pohybe sa rozmazdva menej ako pri podsvietenia. Ich problém je ale

sa mi viac paci ako tmavé lemovanie, minulorocnej verzii. Stale TV ponuka vypalovanie. Urite ste uz videli, ako
kedZe je vyraznejsie. Velmi dobre to 120Hz obrazovku a aj Freesync funkciu,  skoncia OLED displeje, ak sa na jednom
vynikne, ¢i uz na stene, alebo aj ktoré pomozu plynulosti hier. Tieto mieste dlho svieti rovnaka farba, kde sa
postavena na stoliku. Podstavec tu funkcie funguju ako s Xbox One, tak s PC, pixely vypalia a ostanu tak navzdy. Pri
tentoraz nie je jedna pridana standardna aj ked 120Hz reZzim stéle len v 1080p a hrach je vela prikladov, kde sa po dlhom

stredova noha, ale Samsung tu zvolil dve  1440p, kedZe HDMI 2.1 v tejto verzii TV~ hrani do obrazovky doslova vypalil HUD z

malé nozicky. Zo zadnej strany tiez nie je a HDMI 2.0 neprenesie 4K obrazv  hry. Aj preto je vSeobecne OLED

dizajnovo nesklame. Ponuka tam kvalitne 120Hz (aj keby bol HDMI 2.1 zariadenia  vhodnejsi skor na filmy a klasické LCD

vyzerajuci plast s dizajnovymi pésikmi. zatial' nie su a z PC by ste museli ist kiipit  obrazovky alebo tieto QLED na hry. Ak by
Displayport na HDMI 2.1 ste hrali na OLED, je dobré striedat hry,

Samotny ovladac je znovu moderny bez

Y. , o . konvertor). Mimochodom, TV je v alebo si davat pauzu po hodine-dvoch.
¢iselnych tlacidiel, len s nevyhnutnymi

ponuke od 43 po 82 palcov, ale ratajte s

prvkami. VSetko ovladate cez stredny Samotny systém TV je tu stale Tizen,

tym, Ze 43 a 49 palcové verzie maju len

kruh a zadkladné tlacidld. Tie tu teraz ktory je rychly a jednoduchy. Viete rychlo

60Hz obrazovky a su bez Freesyncu. prepinat medzi vstupmi, medzi

doplnili komercné tlacidla na filmové
sluzby a pre EU to je Netflix, Amazon Ked sme spominali tu takmer Ciernu aplikaciami v jednoduchom spodnom
Prime video a Raktuen TV sluzba. Ich ¢iernu, QLED je momentalne to vystivacom menu. Pricom rychle
stlatenim rovno spustite dané aplikacie.  najbliZsie, ¢o dostanete ku kvalite OLED  nastavenia sa vysunu do dalSieho

Mozno skor ako obohatenie to méze byt  TV. Samsung sa svoje technoldgie snazi podmenu, v ktorom si moZete vybrat viac
problém, kedZe ¢asto som stlacil tieto vylep3ovat, ale OLEDy v tejto oblasti detailov napriklad pri prepnuti vstupov,
tlacidla namiesto inych a zbyto¢ne mi nedobehnu. Tie maju lepsie kontrasty, rychleho nastavenia zvuku, obrazu.
vybiehali aplikacie, ktoré ani
nepouzivam.

0Od Q60 cakajte uplne zakladny model
QLEDov, kde ponukaju kvalitny obraz, ale
na ukor dalsich funkcii, ako podsvietenie
a HDR. UZ ako v jedinom modely QLED
série je tu Edge podsvietenie, a teda
podsvietené z bokov a nie priamo zénové
zozadu panela. Na jednej strane je
pozitivne, Ze Samsung postupne ustupuje
od Edge podsvietenia, ale skoda, Ze to uz
nepretlacil aj do tejto verzie. Zadné
zonové podsvietenie je totiz velmi dobré
pre kvalitné HDR a nalezite tomu tu je

HDR len priemerné. Konkrétne HDR je tu
este slabsie ako v minuloro¢nej Q6FN
verzii, tda mala Q HDR 1000. Tato ma uz
oznacenie len ako Q HDR. Kvalitou sa da
skér prirovnat k nizsim NU80O0O verziam
TV. Nie je tam ani oficialna HDR1000
certifikacia. V praxi to znamenj, ze
vyrazne presvietené oblasti filmu alebo
hier s HDR nebudu az tak vyrazné.

Je to vec, ktord Samsung zjavne pre
snahu o zniZenie ceny obetoval a TV
ponuka hlavne pre tych, ktori
nepotrebuju vyrazné HDR, ale chcu
kvalitny QLED obraz, ktory aj tu ponuka




V detailnejSom menu uz mozete
nastavovat a upravovat jednotlivé
parametre. Celé to mdZete robit ako cez
ovladag, tak aj mobil, kde funguje
kompletné ovladanie, aj ked' aplikacia by
uz potrebovala viac prepracovat a
zmodernizovat.

Novinkami v ponuke TV su tentoraz
automaticky jas a zvuk, ktoré vam po
zapnuti mozu automaticky regulovat a

prispdsobovat podmienkam v miestnosti.

Vyznieva to velmi dobre a nemusite pri
kazdej zmene okolitého hluku alebo
svetla siahat po ovladadi, aby ste to
upravili. Nie je to stopercentné, ale
ulahéi to Zivot. Doplfia to moZnost
Remote Access k PC, screensharingu
alebo aj Office 365. Pribudol aj
manazment TV, kde si pozriete zataz
procesora, zaplnenie pamate a disku, je
to pekna utilita. Je viak skoda, Ze je to
samostatna aplikacia, a teda neviete ju
spustit cez video, aby ste videli zataz pri

dekddovani 4K videa, alebo pri hernom
rezime.

Z doplnkov si vie TV rozpoznat pripojenu
kldvesnicu aj mys, samozrejme aj USB
kl'dce a disky na filmy. Tam je
kompatibilita skuto¢ne dobrd a ani MKV
s titulkami nie je problém spustit, aj ked'
nema vietky kodeky a napriklad niektoré
filmy, ktoré mi isli na Xbox One, mi na TV
nejdd. Zrejme pre nekompatibilny
zvukovy kodek. Rovnako disk vie TV
pouzivat aj na nahravanie a pripadne
naplanované nahravanie, ak mate
programy a guide namapované priamo v
TV.

Ak by ste chceli od TV viac, je tu store s
aplikaciami, ktoré sa postupne rozrasta.
Hlavne pribddaju dalsie video aplikacie a
zrejme su tam uz vsetky videosluzby, €i
uz free, alebo predplatené, nechyba
Facebook a ani hry. Aj ked hry su malé
jednoduché veci, ktoré si zrejme radse;j
zahrate na mobile ako na TV. Na TV si

radsej zahrate velké hry. Nakoniec na to
tu je ako Steamlink, tak spominany
Remote Access na prepojenie s PC,
priamo viete streamovat z mobilov (vo
vel'mi slabej kvalite). Neskor tu urcite
uvidime aj prichadzajuce herné cloudové
sluzby, ktoré budu streamovat obraz cez
internet bez potreby inych zariadeni.

Najlepsie sa viak vidy bude hrat priamo
cez kabel, ¢i uz z konzol, alebo aj PC. TV
si vSetko vie sdm rozpoznat. Rozpoznd
konzolu, vie sdm aktivovat herny rezim.
Plus na Xbox One, ktory ma aj spatnu
komunikaciu, vie TV herny reZzim vypinat
a zapinat podla obsahu spusteného na
konzole. Totiz, ak na konzole pozerate
filmy, je dobré mat zapnuty filmovy
rezim a nie herny. Herny sa totiz snazi
byt ¢o najrychlejsi a postprocessing
obrazu vypina.

Co sa tyka odozvy, lag je, ako je u?
zvykom pri Samsungoch, velmi nizky.

Tentoraz je eSte o 1 milisekundu nizsi




ako minuly rok. Tam to bolo 15ms, teraz  50W, pri maximalnom jase a pri HDR Ak to zhrnieme, je Samsung QE55 Q60

je 14ms vo vsetkych rozliSeniach. Pricom okolo 120-130W. Pricom Ambient rezim, kvalitny TV, ktory ponuka pekny obraz s
v 120Hz rezimoch ide dole na 9ms. Ak teda oddychovy rezim so statickymi paradnymi farbami, rychlu odozvu,
zapnete Freesync, odozva sa znizi na 6ms scénami, berie len 30W. Ak chcete Setrit  kvalitny systém so Sirokymi moznostami
pri 1080p a 1440p rozliseniach a pri 4K energiu, 55 palcové TV su najidealnejsie, na podporu hrania (Freesync, 120Hz), ale
klesne len mierne na 13.9 ms. Na 65 uZ idu vyrazne hore. straca body hlavne v HDR oblasti. Stdle

rychlost odozvy sa tu neda staZovat. vsak vo svojej kategérii nesklame a

Ambient rezim je tu uZ vo verzii 2.0. Je to
Hranie je vSeobecne najsilnejsia stranka . . Y. ponukne posobivy zaZitok z obrazu.
ska velmi kvalitné farby ob rezim, ktory Samsung tlaci pre

lv’ p,or.1u ahve r,m I\:a |t|j\e ar- yo. ra.zu, konkurenciu OLEDom, kedZe tie si Ccenou vsak nie je prave najlepsie
torisl zachlovava ;)nmst'fn:lu ajprl staticky obraz ako toto nemézu dovolit.  nastaveny. V 55 palcovej verzii je to
jry ti. ind $ je menej sy . . . . .

VYSO e{hycH;; Jedina skoda je menej Vdaka tomu si moZete z TV, aj ked ho oficidlne az 1349 eur, za tuto sumu mate
vyrazneho ) nepozerate, spravit prijemny doplnok do aj OLEDy. Na druhej strane, firmy k TV

Zvukova stranka je primerana svojej prostredia. Napriklad si tam date obraz,  pridavaju bonusy. Na svojej stranke
triede. 20W reproduktory nie st zlé, siv kde Samsung teraz rozbehol galériu Samsung pridava Galaxy Active Watch
nizSom Standarde Samsung v linii tychto  umeleckych diel (to bude predplatena hodinky, iné obchody ponukaju rozne

nizsich QLED, respektive 8000 verziiajz  sluzba), alebo niektoré zo zaujimavych tovary v podobnej cene, niektoré vsak
minulych rokov. Zvuk je vSak dostatoéne preddefinovanych scén, pripadne vlastné rovno stahuju cenu na 1000, ¢o je uz za

silny, Cisty, aj ked hlavne, ak chcete fotky, kalendar, hodiny, pocasie. tento TV zaujimavejsia cena. Aj ked' stale

vyrazné basy, je to vhodné prepnut na Rozrastd sa to, aj ked osobne by som bol je otazne, ¢i radsej nekupit minuloroénu

externu najradsej pre rychly prehlad aktualnych Q6 (s lepsim HDR, aj ked bez novych
sprav z internetu s moznostou vyberu funkcii v systéme), ktora ide uz od 880

Spotrebou je na tom TV velmi dobre, pri

Stand-by ide v 1W, ak napriklad nechite daI.:ch dodplnkov k tomu, akc:(hodlny, elurb(respektlI:/e a:(QS :j dObrT(J (;ene),
botasia. Nied . kat, ky ked?
nahravat, je spotreba 15W s vypnutou predpoved pocasia. Nieco takéto alebo nepockat, kym klesne, kedZe ceny

komplexnejsie tu zatial chyba. sa pri TV pohybuju velmi rychlo.

obrazovkou. Zapnuty v Standardnom

polovicnom jase berie velmi peknych

HODNOTENIE

+ vysoka kvalita obrazu, verné farby
+tmava Cierna

+ nizky lag

+ Freesync a 120 Hz podpora pre hranie
+ vylepseny systém s va¢simi moznostami

- cena
- menej vyrazné HDR

- v tejto verzii je len edge podsvietenie ob-
razovky

- slabsie farby pri sledovani z vacésich uhlov

1.3




MOBILY







70

NOVINKY

One Plus predstavil ako One Plus 7, tak
One Plus 7 Pro, oba s peknymi
parametrami. Tak ako u ostatnych
firiem aj tu je One Plus 7 mensi a
slabsie vybaveny, One Plus 7 Pro je
vacsi a vybavenejsi.

One Plus 7 Pro

Pro ponukne pdsobivy 6.67" 3120 x
1440 displej s 90Hz frekvenciou. DoplIni
to zadnymi kamerami - 48MP f1.6,
16MP f2.2 (Ultrawide), 8MP 2.4
(Telephoto) (3x zoom). Vysuvacia
kamera bude mat 16MP f2.0. Procesor
bude Snapdragon 855, pridava 6GB
alebo 12GB RAM pamate a 256GB UFS
3.0 rychle ulozisko, ako aj 4000mAh
batériu bez moZnosti wireless

nabijania. Nebude chybat senzor

odtlackov prstov v displeji, ktory teraz
bude vylepseny.

Zo zaujimavosti kamera ziskala v
DXOMarku hodnotenie 111 bodov, kde
ma 118 za fotky a 98 za video. Je tak
tretia v hodnoteniach, kde na prvych
dvoch miestach st P30 Pro a Samsung
Galaxy S10 5G.

Ceny budu:

OnePlus 7 Pro Mirror Grey
(6GB/128GB) - 699 eur

OnePlus 7 Pro Almond, Mirror Grey
alebo Nebula Blue (8GB/256GB) — 749
eur

OnePlus 7 Pro Nebula Blue
(12GB/256GB) — 819 eur

ONE PLUS 7aPLUS 7 PRO

One Plus 7

Mensia verzia bude mat kvapkovy vyrez
v displeji, ponukne 6.4” AMOLED s
2340x1080 rozliSenim, zadné kamery
su dve je tam 48MP s pridanym 5MP
hibkovym senzorom. Predna kamera
ma rovnako 16MP. Procesor ostdva
Snapdragon 855 s 6GB/128GB alebo
8GB/256 paméatou. Batéria bude
3700mAh s 25W nabijanim, ale bez
wireless nabijania. Senzor odtlackov je
aj tu v displeji, ale rovnaky ako bol v 6T
verzii.

Cenovo pojde:

OnePlus 7 (6GB/128GB) - 549 eur
OnePlus 7 (8GB/256GB) - 599 eur

Predavat sa za¢nd v juni.
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NOVINKY

Asus iSiel na dizajn kamery svojim sp6so-
bom, aky este nikto nema a v Zenfone

6 ponukol flip kameru, ktord je Standard-
ne vzadu, ale otocenim vyskoci hore nad
mobil. Je to podobné ako pri slider systé-
me v Galaxy A80, ale tu je to jednoduch-
Sie vyriesené.

Zenfone 6 ponukne 6.4 palcovy FullHD
IPS displej, zakryty bude Gorilla Glass 6.
Doplni ho Snapdragon 855 procesor,
pridava sa 6/8GB paméte a 64GB/258GB
flashu. Stavu tomu dodd masivna
5000mAh batéria s 18W rychlym nabija-
nim. Rozmery Cakajte 159.1x75.44x8.4
az 9.1mm s vahou 190 gramov.

Kamery budu dve, 48MP hlavny f/1.79
senzor ale vzhladom na velkost vyskako-
vacej kamery bez optickej stabilizacie.
Nahradza ju slusna elektronicka stabilita-
zia. Doplni to 13MP ultrawide kamera.
Tieto kamery budu ako zadné, tak po
vysunuti aj predné. Pritom celé otacanie

mézete lubovolne regulovat alebo moze-
te mobil nechat sledovat objekt sam. Je
to velmi zaujimavy systém. MozZete tak
robit aj plynulé panoramy.

K tomu kamery mozu fungovat aj na odo-
mykanie mobilu. Okrem tohto odomyka-
nia moézZete pouzit zadny senzor odtla¢-
kov prstov. Nie je tu senzor v displeji,

kedZe Asus pouzil Standardny LCD dis-
plej. Chyba aj wireless nabijanie a vodeo-
dolnost. Doélezita je cena, ktora bude
peknych 499 eur za 6GB/64GB verziu. Je
tak len o 50 eur drahSia ako Xiaomi Mi9
(6GB/128GB). Mdze tak oslovit tych, kto-
ri chcd vysoky vykon a zaroven velka
batériu za prijatelnd cenu.




PETER DRAGULA

SAMSUNG GALAXY $510e
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SPECIFIKACIE

Displej: 5,8-palcovy Dyna-

mic AMOLED HDR10+ displej s Gorilla Glass 5
(1080 x 2280)

Rozmery: 142.2 x 69.9 x 7.9 mm

Vaha: 150 g

Procesor: Exynos 9820

Pamat: 256 GB, 8 GB RAM alebo 128 GB, 6 GB
Samsung zacina rok s S10 sériou, Mobil so svojimi 14 RAM

pri¢om priniesol tri verzie S10e, S10, centimetrami ide pod bezné 15- Kamery: 12 MP, f/1.5-2.4, 26 mm (wide), 1/2.55",
S10 ,Plus, ktoré v niektorych Statoch 16 cm Standardy a dokonca aj 1.4um, Dual Pixel PDAF, OIS, 16 MP, /2.2, 12 mm
doplna aj 5G verzia. My sme sa uz pod S9 velkost a priam chce (ultrawide), 1.0um (2160p@60fps,

pozreli na vacsiu S10 Plus a teraz sa oslovit udi, ktori prahnt po 1080p@240fps, 720p@960fps)

pozrime na najnizsiu S10e verziu. Ta malom mobile s vysokym Predna kamera: 10 MP, f/1.9, 26 mm (wide),
ponuka stdle vysoky vykon, aj ked mad  vykonom. Zaroven je lahky. 1.22um, Dual Pixel PDAF

orezané fotoaparaty, vyvazuje to vSsak  Priddva kvalitny AMOLED displej, Nabijanie: USB-C, wireless, plus wireless reverz-
mala velkost, ktora ulahodi tym, aj ked's nizsim rozliSenim ako né nabijanie
ktorym velké mobily nesedia. 5102510 plus. Senzor odtlackov prstov: na power tlacidle

Batéria: 3100 mAh
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Doplria to najrychlej$im Exynos
procesorom, dostatkom RAM, pricom 6
GB v nizsej verzii je bezproblémové a s 8
GB mate pokoj aj na 5 rokov.

Co je velky rozdiel oproti $10 a S10plus,
je to, ze displej je tu rovny. Je to
zaujimava obmena do Galaxy S série,
kedZe po dlhej dobe je to prvy mobil s
rovnym displejom. Ak vam teda liezli na
nervy zaoblené displeje, tu si vychutnate
rovnu plochu.

Konstrukcia mojej kanarikovo Zltej verzie
vel'mi zaujimavo kombinovala zlaty
kovovy ram s prechodom do ZItého
zadného skla. Je to presne verzia pre
tych, ktori chcu syte farby. Osobne by
som mozno nebol proti zlatému
zadnému sklu, ale aj toto ma zaujimavy
pastelovy Styl s priam Ziarivou farbou.
Okrem toho ma S10e aj aj modrd,
zeleny, Ciernu a bielo-ruzovu verziu.
Kazda ponukne nieco iné.

Hlavnym tahdkom tu je spominana
velkost, vdaka ktorej sa mobil velmi
dobre drzi a prstom dociahnete prakticky
na cely displej. Teraz s novym One Ul je
to vSetko nastavené tak, aby ste mali
vsetky prvky priamo na dosah. Jediné na
¢o tazko dosiahnete, je power tladidlo.
Totiz z nejakého dévodu sa Samsung
rozhodol dévat v celej S10 sérii power
tlacidld prilis vysoko. Tu pri malom
mobile je to mensi problém, ale aj tak je
vysoko a hlavne ak budete pouzivat
odomkynanie odtlackom prsta, tak si
mobil budete musiet mierne nastavit v
ruke, aby ste dobre dociahli. Samotné
tlacidlo ako zapne mobil, tak ho
odomkne a navyse plocha je dotykova a
moZete posunutim prsta na nej vyvolat
horné menu. Pripadne ak nebudete riesit
odomkynanie odtlackom prsta, mozete
odomkynat Standardne cez kameru. Nie
je to extra zabezpecené, je to len 2D
snimanie, ale zas rychle. Samotna predna
kamera je tu jedna vo vyreze v displeji,
okolo ktorého sa vam pekne rozanimuje
krazok, ked' vas snima a snazi sa
odomknut mobil. Je to Standardna
funkcia OneUl aj pri inych typoch
vyrezov.

Predna kamera je 10 MP, relativne
kvalitna, na selfie Uplne dostatocna.
Zadné su v tejto verzii dve, a to hlavny 12
mp senzor s dvojitou clonou f/1.5-2.4, 26
mm (wide) a druhy 16 MP /2.2
ultrawide, ktory umozni Sirokouhlé
zabery a zoom na 0.5.

Chyba tu doplnkovd zoom kamera, a
teda pripadny zoom bude len digitalny,
je to jediné orezanie oproti vy3sim
verzidm. Video vsak je plnohodnotné a
natodite Standardne 4k/60fps alebo
1080p/240 spomalene a
superspomalene 720p/960fps.
Nechybaju klasické emoji, rozpozndvanie
predmetov cez Bixby Al, nalepky,
rozmazavanie pozadia atd.

Vykonovo je S10e na tom velmi podobne
ako vyssie verzie, pre EU je tam rovnaky
Exynos procesor a pre Cinu a US rychleji
Snapdragon 855. Stale su oba hi-endy s
rychlym procesorom a rychlou grafikou.
Snapdragon ma mierne rychlejsiu
procesorovu Cast, grafiky su viac-menej
rovnako rychle. Vyzera to tak, ze EU
verzie maju rychlejsie pamate - aspon
podla Antutu benchmarku.




Antutu benchmark:

MI9 (SD855) - 373938 (CPU 127729, UX 155709, UX 77994, MEM 12506)
Samsung Galaxy S10 plus (SD855) - 359133 (119190, 156847,
75145,10591)

iPhone XS a XS Max, 358057 (133253, 149197, 67086, 9521)
iPhone XR - 349408 (131945,121945, 61591, 10627)

Samsung Galaxy S10 plus (Exynos) - 334224 (102286, 150 627,
69063,12248)

Samsung Galaxy S10e (Exynos 9820) - 325005 - (CPU 96221 - GPU
149976 - Ul 66690 - MEM 12118)

Huawei Mate 20 Pro - 312702 - (115382, 113356 ,68061 15903)
ASUS ROG PHONE - 296227 (95802, 126038, 60722, 13665)

HTC U12 plus (SD 845) - 263726 (90789,107087,55472, 10378)
Samsung Galaxy S9 (SD 845) - 263494 (88377, 107305, 58657, 9155)
Samsung Galaxy Note 9 (Exynos 9820) - 247229 (86854,
96071,55949,8355)

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (90355, 91186, 56654,8772)
iPhone X - 236403 - (96017, 84894, 48224)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005, 42600,7620)
Huawei P20 (Kirin 970) - 195853 (70537, 72896, 39215, 13205)
Samsung A50 - 143683 - 59065, 40436, 36319, 7863




Je to pekny vykon prekonavajuci ponuku
855. V malom tele zaisti bezproblémové
pouzivanie €i uz aplikacii, kamier,
nahrdvania, prepinania uloh a,
samozrejme, hier. Hry tu maju aj pekné
OpenGL skére pod 3D markom, ktoré je
4289, zaistujuce rychly chod 3D titulov a
bez problémov tak zahrate ako PUBG,
tak aj Fortnite.

Pri S10e ¢akajte slabSie chladenie, teda
vyssie zahrievanie ako pri $10 a S10 pro,
tie totiz maju wapor chamber chladenie,
S10e ma pre svoju velkost heatpipe,
ktoré sa snazi rozlozit teplo ¢o
najefektivnejsie. Budete ho vsak na
zadnej strane viac citit.

Stale si vSak aj tato verzia zachovala
wireless nabijanie cez vykonné 15
nabijacky, ale aj reverzné wireless
nabijanie s 9 W vykonom, kde mdzete
nabijat ako iné mobily, tak aj hodinky
alebo slichadla. Aj ked treba ratat s tym,
Ze je tu mensia 3100 mAh batéria, ta je
idedlna tak jeden den pIného pouzivania,

Bixby Vision Emoji AR

* e
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dva dni skor takého menej narocného
pouzivania. Ak budete chciet nieco iné
nabijat, musite mysliet na svoju batériu.
Tu okrem wireless nabijania nabijete aj
Standardne cez USB-C, cez priloZzenu 15
W nabijacku. Nabijanie potrva takmer
hodinu a pol.

Samotny One Ul systém postaveny na
Androide 9 tu funguje rychlo a
bezproblémovo (¢o sa neda povedat o
takom A50, o ktorom si napiSeme
nabuduce). Na maly displej sa pekne
hodia velké ikony, vSetko je na dosah.
Nechyba tu ani detsky kutik, ak mobil
poziiate detom (inak velmi by sa hodil aj
pre deti, keby nebol taky drahy) a
rovnako ani herna zéna, ktora vdm bude
zhfiiat postahované hry. Dopliia to novy
systém ovladania cez gesta
prostrednictvom troch malych paliciek
na spodku obrazovky. Pri nich len
pohybom hore vyberiete, ¢i chcete ist
spat, zobrazit titulnd obrazovku, alebo
task manager. Nahradzaju tak pévodné
ikony, ktoré si vsak stéle viete zapnut.

Ak rozmyslate, ktory mobil z Galaxy S10
série zobrat, S10e urdite berte, ak mate
radi mensie mobily. Zaroven je mierne
lacnejsi ako vysSie verzie a je to pekna
volba, ktora v tejto oblasti vykonu/
velkosti konkurenciu. S10 je uz vacsi, ale
ma o jeden zadny fotak naviac (zoom),
S10e je najvyssi a dopredu pridava este
dalsi dodatocny foték, ale je znovu vacsi,
aj ked ma aj vacsiu batériu.

Celkovo je to velmi sympaticky mobil,
ktory v sebe spdja mald velkost a vysoky
vykon. Je lifestylovo ladeny ako
velkostou, tak aj farbami a vidiet, Ze tu
chce Samsung oslovit sféru [udi, ktori
chcd nie¢o kompaktné, pricom stale
ocakavaju vysoky vykon. Mozno vsak
nemusel nevyhnutne mat skener
odtlackov prstov v power tlacidle a
batéria mohla byt o trochu vadsia, ale je
pre velkost tu boli potrebné
kompromisy. V kazdom pripade je to
stdle pbsobivy mobil.

HODNOTENIE

+ mensia, kompaktna velkost

+ pekny dizajn a kvalitné vyhotovenie

+ ochranna fdlia rovno nalepena na mobile
+ kvalitné vyhotovenie

- power tlacidlo je vysoko
- senzor odtlackov presunuty do power
tlacidla

.....
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TEST

RAZER PHONE I

KVALITNY HERNY MOBIL

Predstavovat Razer zrejme nie je

potrebné. Ide o jedného z
najznamejsich vyrobcov herného
prislusenstva, ako su klavesnice, mysi,
slichadla a podobne. Mozno ste
postrehli, Ze v portféliu vyrobcu
najdeme aj notebooky s oznacenim
Blade. Tie sa vSak u nas nepreddvaju.
Rovnako to bolo aj pri prvej generacii
Razer Phone, ktory vysiel na konci roka
2017. S druhou generaciou sa situdcia
meni. Razer Phone 2 je oficidlne
dostupny na slovenskom a ¢eskom trhu
a my sme mali mozZnost otestovat ho.

V baleni sa okrem samotného
smartfénu nachadza samozrejme aj
nabijacka a USB kabel. Nebol by to
Razer, keby v baleni chybali nalepky.

Zaujimavostou je, Ze nabijacka ma iba
USB-C konektor a teda aj kdbel ma
“cécko” na oboch koncoch. Ak este
doma nemate iné zariadenia s USB-C,
mbze to predstavovat problém, najma
na cestdch. Vacsina vyrobcov stale
pouziva na nabijackach klasické USB
typu A vdaka ¢omu ich mézZete pouiit s
novymi zariadeniami s USB-C ale aj
starSimi s microUSB. USB-C nabijacku
viak pouzijete takmer vyhradne len s
USB-C zariadeniami nakolko USB-C na
microUSB kdble nie su velmi bezné.

Razer Phone sa vyznacoval velmi
vyraznym hranatym dizajnom a tieto
érty prebral aj nadstupca Razer Phone 2.
Poznavacimi znameniami su prisne
obdiznikovy tvar s ostrymi hranami,
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rovné linie a obrovské mriezky
reproduktorov nad a pod displejom.
Dizajn je to naozaj jedinecny a velmi
malo smartfénov vyzerd podobne.
NajblizSie k tomu su asi starsie Sony
Xperie. Keby ste poloZili vedla seba
prva a druht generdciu displejom
nahor, mali by ste velky problém ich
rozoznat. Najvacsia a jedina dizajnova
medzigenera¢nd zmena sa udiala na
zadnej strane. Kym prva generacia mala
celokovové telo, druha prinasa
sklenent zadnu Cast. Zmenila sa tiez
pozicia hlavného dudlneho fotoaparatu
a to z lavého horného rohu do stredu
telefédnu. Z herného hladiska je vsak
najvacsou zmenou RGB podsvietené
logo Razer Chroma. Ano, konecne, u? aj
Razer Phone 2 svieti.
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Novinkou oproti prvej generacii je
zvysena odolnost IP67, o znamen3, Ze
telefén je mozné ponorit do hibky 1
metra aZ na 30 minut. V praxi to vSak
budete skor pouzivat pri umyvani
telefénu od odtlackov, ktorymi sa zadna
strana len tak hem?i.

Ovladacie prvky smartfénu su velmi
minimalistické. Na pravom boku je velké
tlacidlo napajania, ktoré sluzi aj ako
¢itacka odtlackov. Vlavo st dve malické
okruhle tlacidla pre zvySovanie a
zniZzovanie hlasitosti. Ndjdeme tu tieZ
slot pre SIM kartu a microSD kartu.
Spodny okraj je obsadeny USB-C
konektorom a horny ma len sekundarny
mikrofon. Ide o velmi dizajnovo Cisté a
estetické rie$enie. Ziadne rusivé prvky ¢i
nepotrebné tlacidla. Isté negativa sa vsak
najdu. Tlacidla hlasitosti s umiestnené
prili$ nizko a nestlacaju sa prave
najlepsie. Citacka odtlackov tieZ neoslnila
a jej uspesnost je vyrazne horsia ako na
inych smartfonoch. Aj lacné Xiaomi
smartféony maju rychlejsiu a presnejsiu
¢itacku ako Razer Phone 2. Otéazkou je, Ci
za to mOzZe umiestnenie na boku
telefénu, nakolko plocha na Citanie
odtlacku je vyrazne mensia ako pri
umiestneni na zadnej strane telefonu

alebo pod displejom.

Zrejme najzaujimavejsim aspektom
Razer Phone 2 je jeho displej. Ide 0 5,72-
palcovy QHD (2560 x 1440 px) IGZO IPS
displej chraneny Gorilla Glass 5. Mozno
si poviete, Ze ide o bezny displej
vlajkovej lode, teda aZ na IGZO, ktoré
velmi rozsirené nie je. Opak je vSak
pravdou. Ide o jediny mobilny displej so
120 Hz obnovovacou frekvenciou na
trhu. Vyhody rychlych displejov uz urcite
poznate z hernych monitorov. Na
mobilnych zariadenia su vsak skor
vynimkou. 120 Hz displeje najdeme len v
Razer Phone sérii, jednom Sharp
teleféne a potom v novych iPad

Pro. Niektoré herné smartfény ako Asus
ROG Phone disponuju 90 Hz displejom,
no zvysok trhu ma klasické 60 Hz
displeje. Rozdiel medzi 60 a 120 Hz je
znacny. VSimnete si ho najma pri

rychlych pohyboch na displeji,
napriklad pri rolovani stranky alebo
prechadzani menu. Pohyb je vyrazne
plynulejsi a ikonky aj text nesekaju. Po
vybaleni telefénu si vsak musite 120

2112 8080 -

Hz rezim ruéne zapnut standardne je
totiZ zvolenych “len” 90 Hz. Oproti
prvej generacii displej mierne
narastol, no délezitejSou zmenou bolo
zvySenie maximalneho jasu.

Razer Phone 2 vysiel koncom roka
2018, preto je vybaveny
minuloro¢nymi parametrami.
Konkrétne ide o Snapdragon 845, 8

GB RAM a 64 GB uloZisko. Ide o velmi
solidnu vybavu, ktora bude

postacovat na vSetky denné ukony aj
herné zazitky. Pravdou je, Ze
tohtorocné vlajkové lode uz maju
Snapdragon 855 a zopar smartfénov

na trhu uz ponuka aj viac ako 8 GB
RAM. Minimalne v pripade operacnej
pamate je vyuZitie viac ako 8 GB skor
otdzne a Snapdargon 855 sice prinasa
vy3si vykon, no ani 845 nie je pomald

¢i nedostatocne vykonna. Pocas
pouZivania som sa nestretol so
Ziadnym sekanim ani inymi
problémami. Telefén funguje velmi
svizne, za ¢o okrem vykonného
procesora méze aj uz spominany 120
Hz displej. Vnutorné 64 GB uloZisko si
mbzete rozsirit pamatovou kartou o
daldich 512 GB, ¢o by naozaj malo stacit
kazdému. Je trochu Skoda, Ze zakladom
nie je 128 GB, hlavne pri cene telefénu.
Dal3ou unikatnou vybavou Razer Phone
2 su stereo reproduktory s podporou
Dolby Atmos. Nad aj pod displejom
najdeme priblizne 12 mm mriezku, ktora
ma symbolizovat velké reproduktory.
Samozrejme, tie nezaberaju celu Sirku
tejto mriezky, no aj tak su vyrazne
vacsie, nez je zvykom na inych
smartfénoch. Vdaka vac¢sim rozmerom
maju aj samozrejme lepsi zvukovy
prejav. Najviac je to pocut na hlasitosti,
ktora je vyrazne vyssia nez s ¢im som sa
doteraz stretol. HTC a Sony boli
priekopnikmi v stereo reproduktoroch,
no teraz su vzhladom na bezramikovy
dizajn skor vynimkou.

COwLinN%
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Razer Phone 2 tak p6sobi ako “posledny
mohykan”, ked uprednostnil stereo
reproduktory pred displejom. Tu to viak
nekonci. Reproduktory su vybavené
Dolby Atmos a vdaka tomu si ich mozete
prispdsobit podla vlastného gusta.
Vybrat si moZete z troch
prednastavenych rezimov, ktoré si tiez
mozete prispdsobit, pripadne si vytvorit
svoj vlastny. Rozdiel medzi vypnutym a
zapnutym Dolby Atmos je priepastny.
Clovek by si aZz myslel, 7e to je tak
umyselne.

Povedzme si nieco o softvérovej vybave.
Razer Phone 2 bol vydany s Android 8.0
Oreo, no pocas moéjho pouzivania dostal
aktualizaciu na Android 9.0 Pie. Odvtedy
prisli este dve aktualizacie s opravou
chyb a vylepseniami. Je dobré vidiet, ze
vyrobca sa o svoje zariadenie stara. Vo
svojej podstate vyrobca pouziva Cisty

Android, ktory je len mierne upraveny.
Prvou zmenou je launcher, konkrétnejsie
Nova Launcher Prime, ktory je sucastou
telefénu. Ide o jeden z najlepsich, ak nie
vobec najlepsi, custom launcher na
Androide. Razer tak namiesto
nezmyselného a drahého vyvoja
vlastného launcheru vsadil na overenu
znacku za ¢o ddvam palec hore. Dal$imi
Upravami su Speciadlne aplikacie, ktoré
sluZia na ovladanie istych aspektov
telefénu. Nechyba tu samozrejme
aplikacia Chroma na ovladanie
podsvieteného loga. MdZete si vybrat, ¢i
bude logo svietit stéle alebo len pocas
zapnutej obrazovky. MézZete ho tiez
Uplne vypnut. Upravit moZete jas aj efekt
podsvietenia.

Druhou aplikaciou je Theme store, kde

najdete témy, ktoré zmenia vzhlad
prostredia. Aplikdciou Dolby Atmos sme

si uz spominali. Poslednou pridanou
aplikaciou je Cortex. Ten sluzi na spravu
vykonu a vydrZe batérie. Zvolit si mbZete
rezim Uspory energie alebo maximalneho
vykonu. K jednotlivym rezimom mozete
priradit aplikacie, napriklad hry k
vykonnému rezimu. Rozdiel medzi
vykonnym a Uspornym reZzimom nie je
velky. V AnTuTu mal telefon a 290894
bodov vo vykonnom rezime a 288680
bodov v Uspornom rezime. Rozdiel je tak
viac menej zanedbatelny. Hranie hier,
ktoré ma byt hlavnou doménou
smartfonu je samozrejme
bezproblémové. Telefén sa nezapotil pri
PUBG Mobile ani Real Racing 3.
Vzhladom na pouZitie skleneného tela,
treba pocitat s tym, Ze telefén bude v
zatazi teply.

Nebol by to smartfon bez fotoaparatov.
Hlavny snimac na zadnej strane tvori
dvojica fotoaparatov. Hlavny ma 12
Mpix, clonu /1.8, opticku stabilizaciu OIS
Ci dual pixel PDAF zaostrovanie.
Sekunduje mu 12 Mpix teleobjektiv s 2x
priblizenim a clonou f/2.6. Podpora video
formatov je Sirokd. Vybrat si mozete zo
4K alebo Full HD video, pricom oba
formaty podporuji 30 aj 60 FPS. Predna
kamera ma 8 Mpix, clonu /2.0 a zvlada
Full HD video. V aplikacii fotoaparatu
najdete niekolko rezimov. Medzi nimi
samozrejme foto a video, ale aj portrét,
krasa a panorama. Prekvapenim je
absencia manudlneho rezimu. Na druhej
strane ocenujem rychle prepinanie HDR,
samospuste ¢i dokonca rozlisenia videa
aj FPS priamo v prostredi fotoaparatu
vedla spuste bez nutnosti ist do
nastaveni.

Kvalita fotografii je na dobrej tUrovni, no
na uplnu Spicku to nema. Fotografie
maju dostatok detailov a aj HDR funguje
ako by sa dalo ocakdavat. Rezim portrét
neoslni, oddelovanie postav zvlada
konkurencia podstatne lepSie. No¢né
fotografie zase trpia kvoli absencii
manuadlneho reZzimu. Razer Phone 2 tak
posluzi na bezné denné fotografie, ale
fotomobil rozhodne nie je.



Silnou strankou smartfénu je aj velka
4000 mAh batéria. Tu ocenite pri denno
dennom poutzivani ale predovsetkym pri
hrani hier. Vydrz batérie pri naro¢nom
dennom poutzivani sa pohybovala okolo 6
-7 hod SOT. Nabijanie zabezpecuje uz
spominana USB-C nabijacka. Ta
podporuje Quick Charge 4+ s vykonom
18 W. Vdaka tomu sa pomerne rychlo
nabije nadStandardne velka baterka.
Konkrétne hodnoty su nasledujuce.

5min=11%
10 min =20 %
30 min=53%
60 min=76 %
90 min =94 %

120 min =100 %

Priamo v baleni telefénu Ziadne
slichadla nendjdete, mali sme ale
moznost vyskisat Hammerhead USB-C,
ktoré sa predavaju samostatne. Ide o

sluchadla urcené pre Razer Phone 2,

ktory nema 3,5 mm audio konektor.
Pripdjaju sa cez USB-C ako uz nazov
napoveda. Potesi tenky plochy kabel,
ktory nema tendenciu sa zamotat ako to
byva zvykom pri beznych sluchadlach.
Daldou vychytévkou je magnet v
samotnych “Stuploch”, vdaka comu drzia
pokope, ked' ich nepouZivate. Nechyba
ani ovladaci panel s ovladacom hlasitosti
a tla¢idlom pre zastavenia prehrdvania.
Cerednitkou na torte je opat
podsvietenie Razer loga, tentokrat vsak
iba v zelenej farbe.

Razer Phone 2 patri medzi zopar
smartfénov, ktoré nesu oznacenie herné.
Zaujme najma 120 Hz displejom,
skvelymi reproduktormi, velkou batériou
¢i prémiovym sklenenym telom s
vodeodolnostou. Podsvietené logo je len
Stylova zaleZitost a nijakd pridanu
hodnotu nepridava. Teda ak nechcete
vsetkym naokolo ukazovat, Zze mate

svietiaci mobil. Vykonnostna stranka
telefédnu zodpoveda Spickovym
parametrom z minulého roka a ani
najnarocnejsie hry mu nebudd robit
problém. Treba vSak mat na pamati, Ze
na trhu uz najdeme vykonnejsie vlajkové
lode vydané v tomto roku. Fotoaparaty
neurazia, na bezné veci postacia, ale
opat nejde o Ziadnu $picku. Najma
absencia manudlneho rezimu je
zarazajuca. Problematicka bola aj ¢itacka
odtlackov, ktora nefungovala podla
predstav. Naopak pochvalu si zasluzia
Casté aktualizacie, to sa len tak nevidi.
Celkovo tak Razer Phone 2 posobi skor
ako stylovy produkt nez nekompromisny
smartfon pre hracov. Tym je skor
nedavno testovany Asus ROG Phone,
ktory ponuka vela vychytavok a
prislusenstva. Ni¢ také Razer Phone 2

nema.

HODNOTENIE

+vysoky vykon

+rychly a pekny displej
+zvy$ena odolnost
+unikatny dizajn
+kvalitné reproduktory
+vydrz batérie

+rychle nabijanie

-haprujuca citacka odtlackov
-priemerné fotoaparaty
-nema audio konektor
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SAMSUNG GALAXY
WAICH ACTIVE

SPECIFIKACIE

- Velkost: 39 mm

- Displej: 1.3” 360x360px, Gorilla Glass

- Verzie: Wi-fi verzia

-Vaha: 25 gramov

- Procesor: Exynos 9110 Dual core 1,15 GHz
- Systém: Tizen 4.0

- Pamat: 768 MB RAM
Samsung svoje hodiny pravidelne Galaxy Active sa tak zabavuju - Ulozisko: 4 GB

vylepsSuje a po nedavnych Galaxy otocCnej mechaniky, ostava Cisty - Vodeodolnost: IP68 do 50 metrov hibky

Watch vydava Galaxy Watch Active, a jednoduchy dizajn s dvomi - Farby: Striebornd, &ierna, zelend a ruzovo zlatd

mensie, Sportovo zaloZzené hodinky, s  tlacidlami na bocnej strane. verzia s vymenitelnymi remienkami

ktorych velkostou nebude mat nikto Zjednoduseny je aj remienok a aj - Batéria: 230 mAh
problém. Doteraz sa totiz Samsung samotna nabijacka. VSetko toto - Rozmery: 39,5 mm x 39,5 mm x 10,5 mm;

orientoval na vaésie hodinky, kde sa odraza aj v nizsej cene. Ta je - Wireless nabijanie: WPC, plus podpora $10 nabi-

otocny kruh okolo Ciselnika robil svoje a teraz 249 eur, nie 349 ako pri jania
aZ teraz sa pustil do minimalizovaniaa  vy3Sich verziach. - Senzory: Accelerometer, Gyroskop, Barometer,

jednoduchosti. HRM, NFC
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Zatial ¢o vykon ostava zachovany, vietko predizeny remienok pre vicsie ruky. mozete pichnit bud do mobilnej
ostatné Samsung zmensil, a teda velkost, Systém na zapinanie je teraz zmeneny, a nabijacky, alebo do PC. Je to jednoduché

vahu a aj batériu. Su teraz o 20% mensie to hlavne v Casti pridfzania zvysného a nemusite tak skladovat dalSiu velkd

a 60% lahsie ako Galaxy Watch. Batéria ~ remienku po zapnuti, ktory len vopchate nabijacku. Niekomu vsak zase velkd

je sice uz len 230 mAh, ale stale pekne pod druhy. Nie su tam Ziadne nabijacka chybat. Hodinky podporuju aj
vydrZi aj tri dni, kde minimalne s dvomi  upevriovacie pracky. Je to jednoduchy a  Ql nabijanie, ale kedZe si malé

moZete ratat aj ked'ich intenzivnejsie rychly systém. Nemusite sa trapit so potrebuju podlozku s malymi nabijacimi
pouzivate. DOlezité je, Ze su hodinky zasUvanim. cievkami, niektoré podlozky tak nemusia
teraz lahsie a velmi kompaktné. A ak aj K hodinkam je priloZzena aj nabijacka, fungovat. Urcite vsak budu fungovat na
mate mensiu ruku, budd vam sediet ktora je teraz minimalizovand bez 220V Galaxy S10 mobiloch, ktorymi ich mozZete
dobre. transformatora. Dostanete malu spatne nabijat.

magneticku podlozku a USB kabel, ktory

Celé hodinky su teraz kompaktne
nadizajnované, su v jednom kuse, uz ich
nerusi oto¢na Cast ako pri Watch verzii.
Na jednej strane to pekne zmen3uje
hodinky, na druhej strane je aj vacsie
riziko poskriabania skla. Totiz oto¢ny
kovovy kruh na ostatnych verziach
hodiniek displej velmi dobre ochrani
pred nahodnymi obSuchnutiami sa.
Samotna konstrukcia je kovova, ktora na
zadnej strane prechadza do skla, ktoré
teraz skryva Styri senzory a jednu zelenu
LED diddu na meranie tepu.

Remienok je Siroky 20 mm, pricom v
baleni prichadza aj jeden nahradny,
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Displej v hodinkach je stale kvalitny
AMOLED, teda s paradnymi kontrastmi a
Ciernou a ak mate este aj Ciernu verziu
hodiniek, velmi dobre to k sebe sadne.
Pritom cierne hodinky spolu so
zelenomodrymi su viac Sportovo ladené,
ak chcete elegantné tak siahnite pod
striebornych alebo zlatych.

Samotné hodinky su sice Sportovo
zaloZené, ale je na vas, ako ich budete
pouZivat a ¢o z nich vyuZijete. Sami si
vyberiete Ciselnik, dolezité udaje, ktoré
chcete mat zobrazené a aj aplikacie,
ktoré chcete mat primarne dostupné v
hodinkach. Ci viak u? $portujete, alebo
nie, pocitadlo krokov, merac tepu a aj
merac stresu, spanku su pekné pridavky
pre kazdého. Viete si pekne sledovat
svoje zivotné funkcie.

Naopak ak aktivne Sportujete, je tu
mnozstvo aktivit, ktoré dokazu hodinky

mapovat a spracovavat. Je tu beh,

cyklistika, plavanie, chodza, turistika,
trenazéry a aj klasiky ako brusaky, drepy,
vyskoky. Pripadne joga alebo pilates.
Nevedia sice, vSetko detegovat samé, ale
mozete si zvolit danu aktivitu a
zaznamenat ¢as, ktory ju robite a
sledovat si tep. VSetky tieto Udaje sa vam
budu nasledne prestvat do Samsung
Health aplikacie vo vasom mobile. Tam si
viete detailne pozriet tep a stres pocas
celého dna a aj noci, fazy spanku,
samozrejme, kroky, beh a aj rozpis
aktivit, ak ste si ich definovali. Vidite
kolko kaldrii ste zhodili a moZete si
sledovat aj pitie, alebo jedlo, ale to si uz
musite manualne zadavat.

Okrem Sportovych funkcii su v hodinkach
uz predpripravené standardné aplikacie,
teda okrem ciferniku si mézete otvorit
napriklad pocasie, budik, a aj aplikacie
synchronizované s mobilom ako

kalendar, pripomienky, hudba, galéria,
notifikacie , kontakty, kde mozete rovno
vytodit ludi na teleféne. Samotné
telefonovanie vsak uz ide cez mobil,
kedZe nemaju mikrofén. Cez hodinky
viak mézete pisat SMS. KedZe nemaju
ani vlastnu sim kartu, zaklad je ich mat
vzdy pripojené cez mobil.

Dalgie aplikcie si mdZete dotahat zo
Store vytvoreného Specialne pre
hodinky. Viete si odtial stiahnut stovky
Ciselnikov, vela je zadarmo, ale iné
vacsinou rozne znackové su platené.
Nechybaju Cisto aplikacie, kde si viete do
hodiniek doplnit aplikacie pre sociadlne
siete, alebo zo zakladnych veci napriklad
kalkulacku, ktora prekvapivo stale nie je
v mobile predinitalovana. Doplitiaju to
rézne mapovacie, bezecké aplikacie,
pripadne iné fitness aplikacie alebo
hudobné aplikacie ako Spotify.
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Samozrejme, nechyba ani samostatna
Cast na hry, kde mate peknu ponuku
hadikov, Tetris, Flappy bird, Pong, karty,
Fruit ninja, Tic tac toe, 2048, ale aj idle
klikacie hry. Rovnako sa rozdeluju na free
a platené, kde platenych je dost a autori
chct vyZivat to, Ze ponuka nie je Siroka,
ale ceny su pod 1 euro. Ak v3ak platit
nechcete, viete sa zabavit aj pri dostatku
free hier. Pri Active hodinkdch sa v3ak
meni pri niektorych hrach ovladanie, totiz
nie je tu otoény kruh, ktory niektoré hry
vyuZivaju a tak musite ovladat len
dotykovo. Stale sa vsak na par minut viete
zabavit.

Zobrat Galaxy Active alebo Galaxy
Watch?

Ak rozmyslate, ktoré hodinky od
Samsungu zobrat, z novych mate na vyber
Galaxy Watch (recenzia), vacsie,
masivnejsie a elegantnejsie, ale maju aj

vacsiu batériu, maju mensiu alebo vacsiu

verziu a aj LTE verziu priamo so sim
kartou. Su samozrejme aj drahsie. Oproti
tomu Active su mensie, jednoduchsie ale
stdle velmi dobre dizajnovo vyrieSené. K
tomu sa hodia aj na tensie a mensie ruky.
Su to zatial najlepsie hodinky od
Samsungu aj pre deti. Samozrejme ak
chcete $portovat radsej tieto Active,
kedZe su aj [ahsie a lepsie sedia na ruke.

Celkovo su Galaxy Watch Active velmi
dobre navrhnuté hodinky ako velkostou,
tak vahou, vydrzou a kvalitou. Samsung tu
zistil, Ze v jednoduchosti je sila a vySlo mu
to. K tomu maju hodinky dobre vyvazenu
ponuku farieb, takZe si dokaze vybrat
kazdy a vdaka velkosti to plati od deti az
po déchodcov. Aj ked, ak by som mieril na
dokonalost, este dva-tri milimetre znizit
hrabku a je to vybavené. Mozno v dalsej
verzii.

HODNOTENIE

+ malé a [ahké hodinky
+ dobry dizajn
+ kvalitny displej

+ niZsia cena

- dostupné len v mensom vyhotoveni, ak
mate velké prsty alebo ruky, tak nebudu
pre vas

- mOze vam chybat otoény ovladaé

- dostupné len vo wifi verzii










FILMOVA RECENZIA wicHAL KoREC

JOHNWICK 3

EXCOMMUNICATO

Koniec Johna Wicka 2 dal obrovsky  Johnovi hodinku k dobru a v New Yorku  vecer, zaberie to dve hodiny, ukazu sa
prisflub a mnohym bolo jasné, sa schyluje k lovu vSetkych na jedného za ro6zne Styly boja a nejako by to skoncilo.
Ze trojka bude (stat za to). Po dvoch 14 miliénov. Readlny Cas kedysi vyuzila okrem inych aj

rokoch ju tu mame s nalepkou nahanacka Lola bezi o Zivot. LenZe ani

Taka premisa by mohla byt fantastickym

velkého akéného filmu a od prvych minut . "
nametom pre lov v redlnom case. Kopa

sa ide na to. Séf hotela Winston dava

takym filmom John Wick 3 nie je.

zabijakov vystartuje po Johnovi o Siestej




Vybornym napadom je, Ze film mda maly
proldg, ktory sa odohrava hodinu pred
Siestou, presne vidime, ¢o John robi pred
Startom lovu a ako sa chce vysporiadat
so situdciou, v centrale je efektny
odpocet a vSetci sa uz chystaju na akciu.
A nechyba ani malé pokusenie zahlusit
Johna uz pred Siestou, ved par minat nie
je taky rozdiel a kto by to uzZ len zistil...
paradna scéna hned'v Uvode, za ktoru
treba priratat bod.

Ked' sa strhne samotny boj, ¢aka nds uz
osvedceny suboj jedného proti vsetkym,
kde John sice utfzi rany, no je to
nezdolatelny borec, ktory si zaSiva ranu
aj sam, ked' pride k najhorsiemu alebo za
pochodu riesi iné obety. Jedna vec sa
ned4 filmu upriet — sistredi sa na
vybrané dlhocizné akéné scény, ktoré su
tocené s krasnou choreografiou

a netreba sa ¢udovat, Chad Stahelski
kedysi sekundoval pri natacani

trilégie Matrix.

Aj tu nasiel kopu invencii a taka
nahanacka na motorkach evokuje stary
dobry Matrix Reloaded a jeho dialnicu,
atmosféra je veru povedoma. Findle sa
zase hra s paletami farieb, odrazov

a skiel. Jedna akéna sekvencia na inom
kontinente zase pekne zapaja niekoho po
boku Johna Wicka atd".
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To vSetko sedi, ale rozhodne nezastrie
jeden podstatny fakt. Nebyt novych
prostredi a akénych nametov, je to stale
to isté. John Wick ide, striefa, bum jedna
rana do srdca, bum druhd rana do hlavy.
Kto nedostal do hlavy jednu, dostane
dve. Vyzera to ako premakand
pocitacova hra, akurat je to celé pasivne
a scény sa natahuju aj na 10 mindt. A po
Case je to Unavné a ku koncu uz Umorné.
U Johna Wicka 3 lepsie zaberaju lepsie
kratSie bitky a prestrelky ako tie
signifikantne dlhé, ktoré maju byt
vrcholom filmu. Co je vela, to je vela

a film pri 130 mindatach uz ku koncu nudi
a len ¢akate, ako to celé skondi...

Film nie je iba nonstop boj, vo vyplni
¢akaju aj dalSie scény, kde sa snazi
naplnit dalsie o¢akavania, a to
fungovanie celého zabijackeho sveta, kde
sa objavia nové postavy, ktoré vam
zamotaju hlavu a zastupca Komisie ¢i
dakeho top lidra. Aj tretia kapitola iba
podhadzuje dalsie udicky a nie poriadne
vysvetlenie. Necakajte Uplné zloZenie
mozaiky, skér doplnenie a otvaranie
novych dveri, novych linii & lokalit. Ano,
je fajn dostat sa mimo New Yorku

a kochat sa bojom v inej ¢asti sveta.

O nie¢o menej potesitelné je, Ze sa po

hodine dostdvame opat na zname miest

a film s¢asti neguje rozhodnutia minulych
scén. Ak by ste prisli po polovici filmu do
kina, ni¢ sa nedeje, druhu si mozZete
pokojne pozriet ako ¢ast serialu. Sucasny
neduh seridlovosti sa totiZ dostava aj do
tejto série a ni¢ nenaznacuje tomu, zZe by
mal skoncit. Je fajn vidiet, ako si niektori
herci uzivaju svoje linie (Laurence
Fishburne), prednasaju repliky a pravidla
—a potom ich veselo porusuju a bojuju
dalej. No aj samotné akéné scény hraju
niekedy az prili$ na efekt: v jednej pocas
pripravy znie Zima od Antonia Vivaldiho
a je to perfektny napad. Potom pocas
strielania zneju tony remixovanej Zimy,
no nemate z nej absoldtne ni¢: bud’
pocuvate strelbu a prekaza vam hudba.
A ked' sa na pdr sekund zapocuvate do
hudby, uZ sa tu péli ostoSest. Bizarny

a nelogicky mix scény.

Z Johna Wicka sa stdva trilogia a mnohi
pridu do kina s o¢akavaniami, Ze po
otvorenom konci dvojky sa vsetko
uzavrie a trojka bude vrcholit nejakou
meganatrieskanou scénou. Nie je to
uplne tak — o¢akdvania treba trosku
krotit a je lepSie pripravit sa na dalsi diel
akéného seridlu, ktory je vyborne
nakruteny, ale s pribudajucou stopazou
mu u? zacinaju chybat invencie

a niektoré scény su uz naozaj

natahované.

HODNOTENIE

John Wick: Chapter 3 - Parabellum (USA,
2019, 130 min.)

RézZia: Chad Stahelski. Scenar: Derek Kol-
stad, Shay Hatten, Chris Collins, Marc Ab-
rams. Hraju:Keanu Reeves, Halle Berry, lan
McShane, Laurence Fishburne, Mark Dacas-
cos, Asia Kate Dillon, Lance Reddick ...
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FILMOVA RECENZIA
POKEMON

DETEKTIV PIKACHU

Pretavit animovany manga serial do  Film ma najskor dva zaciatky — v akénom  nezbednika chytit a...

hranej podoby je z hladiska prolégu sa v istom laboratdriu deju . . . - .
Redlne sa filmovy pribeh zacina po tejto
puritdnov nebezpecna hollywoodska cudné pokusy, troni tam nieco obrovské, chytacke, kedy sa dozvieme, 3e 21-roény

cesticka. Cakate, ¢i sa podari nezndmy chlap berie nohy na plecia, . v s ,
o J ) ) B o Tim sa Zivi ako poistovaci agent v malom

zachovat povodnu atmosféru, ako sa v aute jazdi pred nie¢im nebezpecnym. Y e

Kb g i o | mestecku, zatial o jeho otec vo
americki borci vysporiadaju s tym Strih! Druhy Start je iny: v malom . .

Wi k Iy P b J \I/ ) y g J N y h velkomeste Ryme City, kde
japonskym kuzlom alebo aj redliami, mestecku sa dvaja chlapci snazia chytit L , . o
Jap y ) ) P y [udia+Pokémoni koexistuju bez
ktoré v animovanej podobe nemaju Pokémona. V ruke Pokéball, na luke ,

] . ) problémov.

hranice — ale v hranej l'ahko narazia na ponevierajuci sa druh a ked Smari Tim
rozpoctovy strop. gulu, uz to vyzera, ze by mohol
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Ale ked tatko zmizne (resp. skor to
vyzera, ze zomrel), vyda sa chalan do
jeho bytu patrat, ¢o sa stalo. Tu narazi na
stazistku z mestskych novin, vnutri na
tatkovho Pikachu a zacina patracia misia,
kedy odhalujeme spojitosti i nekalé
plany. Neskor sa film rozbehne, na scénu
nastupia dalSie postavy, ich motivacie

a napokon aj zaporak. No vacsinou mate
zvlastny pocit, Ze tvorcovia skor filmu
hladaju tvar a nevedia sa rozhodnut, ¢o
by tam malo byt, v akom Zanri sa
pohybuju a takmer maju problém este aj
s vekovym ohrani¢enim. Nebojte sa, film
je pristupny a expldzii je v nom akurat,
ale...

Ako sluzba fanusikom toho Detektiv
Pikachu neponuka malo — prvotné
chytanie jednoznacne kupuje body

a neskor uvidia mnohi divaci kopec
druhov, ktoré sa tu ledabolo prehanaju
a existuju. Pokémoni su jasnou sucastou,
nie je ich malo a absolutni srdciari sa
mozu realizovat v spoznévani a kontexte,
kde ktory vystupuje. Aha, toto je lesny,
tento je vodny, tam padla narazka na
Charizarda atd. V tomto smere sa
nesetrilo, hoci urcite ne¢akajte cely
Pokédex 151, ¢i nebodaj 809 druhov

z poslednych casti.
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Vyutzitie jednotlivych Pokémonov je
rozmanité. Niektori sa iba mihnd, s inymi
sa pracuje vo vacsej Casti filmu alebo
maju takmer titulnd rolu ako Pikachu.
Bez spoilerov sa neda hovorit o druhoch,
ale je citit isty re$pekt k predlohe. Zial,
nasinci nepochopia takmer ni¢, nebudu
vediet kto je kto, preco sa radi do
kategodrie ohnivych, trdvnatych ¢i
vodnych Pokémonov, alebo aké pouziva
tahy. Jeden suboj v aréne im teoreticky
mobze posepnut, ze proti sebe bojuju
akurat Pokémoni a nie fudia, to je vSetko.
V tomto smere je pristup tvorcov
Slendridnsky a na neznalcov vobec
nemyslia. A potom je tu kapitola sama
pre seba — Psyduck, ktory vSade kraca

s majitelkou a nepovie ni¢ iné ako
,,Psyduck”. Humor ako vystrihnuty

z postavy Groota v Strdzcoch galaxie...

Najvacsi priestor ma prirodzene Pikachu,
pri ktorom autori zdmerne ustrelili

a povedali si, Ze vyuZiju sucasné renomé
hlaskujuceho Ryana Reynoldsa a urobili si
z neho pristupnu variaciu Deadpoola ale
v Pokémon svete. Tak si Pikachu najde
Cas, aby komentoval dianie, tym, Ze sa
striedaju miesta, vidy ma postreh alebo
spomina nejaké prepojenia s minulymi
postavami a pod. Vtedy sa film akoby

zastavi a Pikachu alias Ryan Reynolds

moze vzbudit uskrn, emdcie, rozpravat

anekdoty, ide solo pre jedného.

Inak sa film tvari ako obstojna detektivka,
kde putujeme z miesta na miesta

a snazime odhalit nejaké zakernosti

v minulosti ¢i posun dalej. Resp.
naramne pripomina Struktdru videohry

a questov, kde sa skupina raz za 10-15
minut posunie, zaZije nieco, odhali

a moze ist dalej. Tim+Pikachu sa daju
rychlo dokopy so snaZivou Lucy (bizarna
postava, ktord chce byt japonsky
stylizovana, ale skor jej to ubera na
sympatiach), na druhej strane sa formuje
zlo a vo findle nesmie chybat
predigitalizovand akéna mastenica

s prevahou efektov. Paradoxne, tam
Pikachu ukaze riadne bleskové tahy

a film sa zlepsi.

Obdivujem Justicea Smitha, ktory dokaze
hrat v trikovom titule s nie prilis
sympatickym zvySkom a ddvam mu bod
navyse — no zaroven ho beriem reZisérovi
Robovi Lettermanovi, ktory znova ukazal,
Ze je iba priemerny fachman a nevie dat
hranému filmu nieco extra. A to ma do
dvoch rokov priniest Dungeons &
Dragons. TakZe Sestka pre hracov

a fanusikov, o bod menej pre beiné
publikum.

HODNOTENIE

Pokémon Detective Pikachu (Japonsko /
USA / UK, 2019, 104 min.)

RéZia: Rob Letterman. Scendr: Dan Hernan-
dez, Benji Samit, Rob Letterman, Derek Con-
nolly. Hraju:Ryan Reynolds, Justice Smith,
Kathryn Newton ...
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MICHAL KOREC

AVENGERS ENDGAME
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KONIEC PRISIEL

Pri naSponovanych o¢akdvaniach na

tento typ finale a fakte, Ze recenzia

sa moze Citat pred i po videni filmu,

urobime kompromis. Najprv mala
neskodna recenzia pre tych, ¢o nechcu
vediet takmer ni¢ (snadd nepozerali tony
trailerov a TV spotov) a potom vacsia,
Standardna.

MALA: Endgame su Gspe$nym zavi$enim
série. Je to diel o triedu lepsi ako Infinity
War, autori Sikovne prepdjaju svoje
univerza a hoci nema nového zapordka,
dokaze stile upttat. Enormna dizka je OK,
par o¢akavani sa naplni a ma miesto
nielen pre zanrové prekvapenia. Azda
najlepsi sposob, akym sa dal tento celok
uchopit a déstojne ukonéit po 11 rokoch.
Treba ho vidiet v kine, najlepsie v IMAX.
Chodte na to, ak nechcete prist o kultdrny
fenomén a so stovkami ostatnych divakov
si ho uzit v prvych drioch.

STANDARDNA: Endgame je druhd
polovica filmu, ktory sme dostali vlani.

Viete, ze zaver Infinity War ostal otvoreny
a nechal hrdinov pred obrovskou dilemou,
ktoru treba teraz riedit.

Do Endgamevstupujete s dvojakym
ocakavanim: Ako sa da Slamastika
odvratit? A kto nakoniec zomrie/skondi,
ked' su uz viaceri herci unaveni a zrejme
im vyprsia kontrakty? Sacasne vas
hladanie odpovedi s¢asti ochudobni

0 moznost prekvapenia — automaticky
Cakate, Ze vsetci Avengers na konci
nebudu stat na timovej foto...

Najvacsie pozitivne momenty pridu

v prvej tretine. Bratia Russovci si dovolia
neuveritelnd vec a film za tazké
stdmilidny dolarov posuvaju do inej
Zanrovej roviny. Mnohi divaci budu
Sokovani, Ze je tu malo vybuchov a viac
dialégov, no zaroven je to nieco vzacne,
o si dovolia iba niektori reziséri: svoje
postavy nechaju precitit vybrané
momenty a nemusia sa mlatit zbrariami.
Vidime ich v inych momentoch — bude
zaujimavé sledovat, ¢iich bude

—
Vi
5

akceptovat aj masa, ¢o prisla na
nakladacky efektov a ¢i sa nebude nudit.

Druha rovina nasadzuje o¢akdvané
vyrieSenie problému z konca Infinity

War a mnohi ho tipuju spravne, takze
pride — POZOR MINISPOILER - cestovanie
v Case. Sucasné scenaristické moznosti
nedorucia asi nic¢ lepsie ako toto resp.
alternativne dimenzie, takze ideme
jednou z ciest. Na druhej strane nukaja
putavé mozZnosti pre tvorcov, a to vratit
sa do minulych miest a ¢asov, kde nechaju
hrdinov jednak p6sobit na svojej misii, ale
zaroverf ich konfrontovat so svojim
druhym ja (niekedy doslova na férovku) ¢i
mladsSou verziou inych postdv (kde su
vtipné momenty a CGl omladi hercov aj

o pol storocia). A ked'uz sa tolko skace

v ¢ase, nechyba dokonca ani skok v skoku
a film sa po celistve;j linii zrazu roztriesti
na viaceré, kde vas v pozornosti
udrzZiavaju medzititulky s miestami

a rokmi.



Po prvej necakanej tretine dokaze ta
druhd priniest top retro i fajn narazky na
mladsie i starsie verzie. Vkladanie
hrdinov z buducnosti do minulych scén
znie sice lacno, ale vysledok vypali dobre!

A dorazi findlna tretina, kde sa uz
dockate vacsich subojov a obrovskej
destrukcie za tazké hollywoodske
doldriky a Endgame balansuje niekde
medzi vyborne nastolenym tempom

a tazkopadnou Infinity War. Pre
ortodoxnych fanusikov to bude zrejme
vyvrcholenie 11-ro¢ného cakania, kde sa
mozu do boja zapojit absolutne vietci,
akurat je to stale variacia na to isté: dve
armady sa s rachotom pustaju proti sebe
a bratia Russovci sa snaZia prehladne
tocit akciu na podobnom mieste. Funguje
to aspon na strane hrdinov, kde kazdy
dostane aspon 30 ¢i 60 sekund ¢asu, aby
predviedol schopnosti (ini maju sotva 15-
20s), akurat na strane zloduchov sa
nedockate vyraznych postdyv, su to skor
pochodujuce ciele.

Na pomery blockbustra sa mixuju
neuveritelné veci, ked hrdinka z jedného
filmu vyleti do luftu a masti postavy

z iného. Aby bola Endgame politicky
korektnd, dockdme sa tu aj miniscény

s rydzo Zzenskou skupinou, nechybaju

cernosi na viacerych postoch

a o diverzite neradno pochybovat. Tym,
o klasicky vadi na Avengers, Ze je tu
velmi vela postav a maju malo ¢asu,
ponukne film zhodnu akciu — na tejto
ploche a s touto predispoziciou sa nedd
nakrucat inak. Endgame pdsobi ako Best
of pre viaceré postavy a fanusikovia to
tak chcu vidiet a aj budu.

Neda sa pochybovat, Endgame plni rolu
ultimatnej pocty hladnému publiku.
Posudit ju mozno viacerymi kritériami:
ako posledny film v sérii, aj ako
komiksovy film. V roli findlneho kusu
chce spojit vSetko, ani sa neboji vratit

k minulym scénam a udalostiam,
pripadne im dat novy Smrnc. Ked'sa
nebojuje, ma Cosi do seba, dokonca mu
idu lepSie dramatické scény ako
komedidlne, kde sa srkaju jednorazové
vtipy ako "Jedz Salat", ¢i doberanie
postav z inych partii. Stale sa riesi
odlisnost, hladanie lidrov, kto je silnejsi
a kto je krpaty, akurat su tu desiatky
postav a kazda si ide svoje. A nechyba
tradicne viacero koncov, posledna
Stvrtina je uZ na Urovni tretieho Pana
prstenov, uz si myslite, Ze film skonci

a prida Cosi navyse. A este...

Najlepdi komiksovy film? Ze tu vystupuji
desiatky postav a podarilo sa ich dokopy
zlepit, eSte nevydd na absolutne

hodnotenie. Niektoré veci su zhutnené
a neddjdu vam hned, inokedy pridu
archetypy ako akcia v azijskej metropole
(efektna, bez vysvetlenia). Su to

najlepsi Avengers a robia najlepsie ¢o
maju: spojili znamych, aby bojovali,
rozjimali, smutili i hlaSkovali. Bez nového
zloducha a so zhodnymi motivmi vsak
posobia ako lepSia druhd polovica toho,
o Infinity War nacala. Svedci o tom aj
hudba — Alan Silvestri ma fajn sprievod,
kde sa inSpiroval aj

u vlastného Stroskotanca, a okrem

znameho motivu neda ni¢ pamatné.

Pre 10-ro¢ného divdka to bude film roka
a pre mnohych Marvel fanusikov tiez. Pre
otrlého divaka, co ma napozeranych 20
rokov filmovych komiksov je to silno
nadpriemerny kus, ktory najprv zajde
tam, kde len maloktory film, ale kon¢i
podla predstav. A po megakampani sa
ani tolko prekvapeni nedostavi, staci si
odskrtavat vlastné tipy, kto by prezit
mobhol, kto nie a preo. V polovici filmu
mate jasno. Ale na rozdiel od Infinity
War mam chut si

pozriet Endgame znova.

PS — Osmicka plati pre 2D verziu videnu
v Dolby Atmos kine. Top fanusikovia
a IMAX divaci m6zZu este bod prihodit.

HODNOTENIE

Avengers: Endgame

(USA, 2018, 181 min.)

Rézia: Anthony Russo, Joe Russo. Scenar
a komiks: Christopher Markus, Stephen
McFeely, Stan Lee, Jack Kirby, Jim Star-
lin. Hraju: Brie Larson, Linda Cardellini,
Scarlett Johansson, Karen Gillan
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KVILACEJ ZENY



Svet nestastného ducha krasnej

Mexicanky La Llorony odkryva

aktudlna Kliatba kviliacej Zeny. Pisu

sa 70-te roky minulého storocia a
rezisér Michael Chaves umiestnil prejavy
placuce;...

Svet nestastného ducha krasnej
Mexic¢anky La Llorony odkryva aktudlna
Kliatba kviliacej Zeny. PiSu sa 70-te roky
minulého storodia a reZisér Michael
Chaves umiestnil prejavy placucej...

Svet nestastného ducha krasnej
Mexic¢anky La Llorony odkryva aktudlna
Kliatba kviliacej Zeny. PiSu sa 70-te roky
minulého storodia a reZisér Michael
Chaves umiestnil prejavy placucej La
Llorony do prostredia socidlnej
pracovnic¢ky Anny, vychovavajucej dcéru
Sam a syna Chrisa. Anna (Linda Cardellini)
uz roky dohliada na nestastnicku Patriciu
(Patricia Velasquez) a poméha jej s detmi
v ich nelahkej socidlne;j situacii. Ustaleny
Zivot nabera obratky, ked' sa Patriciine
deti ocitnu v nebezpelenstve, pretoie
zacuju plac, ktory podla davnej legendy o
La Llorone signalizuje blizku smrt...

Americky reZisér Michael Chaves svojou
La Lloronou po prvykrat prispieva do
Wanovho Conjuring Universa s tematicky
Uplne samostatnym kuskom. Tajomna
Zena z minulosti prahntca po detoch sa

mihla aj v jeho kratkom horore The
Maiden (2016). Do celovecernej podoby
ju rozvila scenaristickd dvojica Mikki
Daughtry a Tobias laconis (romanticka
drama Five Feet Apart, 2019). Horor o La
Llorone, ktora zo Zialu nad manzelovou
neverou utopila vlastné deti a nasledne
spachala samovrazdu, vychadza z tohto
trestuhodného a necitlivého zlocinu. Je
vSak dostatocne silnym, aby sa nim strasili
generacie a aby vystacil ako namet na
zrod celoveceraku.

V Kliatbe kviliacej Zeny sa klasicky
prediera zlo z minulosti do Zivota
milujdcej matky. Predpokladané
vrucnejsie mexické korene vsak prebija
chladné a schematické americké
spracovanie. Socialnu pracovni¢ku Annu
vidime v rutinnych pracovno-rodinnych
situdciach s adekvatne obohranou
slovnou zasobou v dialdgoch. Az ked' jej
do sukromia zasiahne svojim necakanym
osudom klientka Patricia, do snimky zacne
presakovat isty stupen vrelosti a
obetavosti voc¢i detom. Patriciina
pritomnost je vak sporadicka, autori
pedantne mapuju hlavne Annin svet,
ktory je, povedzme si otvorene, dost
fadny.

Na poli Zanru nas neprekvapi Ziadna
vynimocnost, v predpisanej obetavosti
Anna postupuje o¢akavane a mozné
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patranie v Lloroninej minulosti ¢i
zatraktivnenie jej aktudlnych prejavov
divak neuvidi. Hororové momenty plynud
podla zauzivanych pravidiel nekone¢ného
skimania interiéru domu az po
predvidatelny ohlusujuci detail Lloroninho
ksichtu (Marisol Ramirez) a nasledné
zajacanie zlaknutej osoby. Joseph Bishara
(hudba) sa uz posunul z atmosférického
vrzukania do lacnej decibelovej
nepricetnosti.

Film sa vlecie bez atmosféry
vSadepritomného strachu a obav o fudské
Zivoty, zainteresované postavy len
vyplfiaji poZadovany vizualny rdmec
zrakového ustrnutia, rodinného oblapania
¢i automatického ,,medicinmanovho”
$amanizmu (Raymond Cruz). Takisto
automaticky funguje princip zjavenia

Lloroninej tvare a nasledného vreskotu.

S Kvilenim placucej Zeny sa Michael
Chaves zaradil do Sedého hororového
priemeru s ducharskou tematikou. Slabou
dynamikou, dejovou nevynaliezavostou a
nezaujimavymi hereckymi vykonmi (az na
Velasquezovej desivu Patriciu) na seba
upozornil rezisér, ktory bude mat o rok na
svedomi The Conjuring 3 (!). V La Llorone
vsak premrhal ponukany potencial, v
divakovi zanechal pachut radového dielka
a v duchu Annabelle ¢i The Nun sa len
priZzivuje na Wanovom renomé.

HODNOTENIE

The Curse of La Llorona (USA, 2019, 93
min.)

RéZia: Michael Chaves. Scenar: ikki
Daughtry, Tobias laconis. Hraju: Linda
Cardellini, Raymond Cruz, Patricia
Velasquez, Marisol Ramirez...
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