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Popustite uzdu fantazie pri vytvarani Mario Grovni, o ktorych
ste vzdy snivali! Skladajte si svoje vlastné trovne, zdielajte je
28.6.2019 a hrajte tie vytvorené ostatnymi. www.nintendo.sk & conauasy
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16. APRIL 2020

CYBERPUNK 2077

DO BUDUCNOSTI'S KEANU REEVESOM

CD Projekt RED na E3 hracov nielen planovali pre Keannua a potesilo ich, Ze Bude to iny svet ako v Zaklinacovi, ich
potesil, ale hlavne prekvapil. Priniesol ponuku minuly rok prebral. Johnny bude predchadzajucom titule, bude stavany do

totiZz novy trailer zo Cyberpunk v hre jednou z vyraznych postav v hre a vysky s mrakodrapmi. Bude viac husty a
2077 a ten ponukol paradny vizual, bude na vas, aky vztah si s nim vytvorite a samozrejme modernejsi, kde budu
skveld atmosféru, a niec¢o navyse. Jednu z ako vdm pomoéze. moderné zbrane, implantaty, alebo aj

autondmne Al auta, ktoré vam pridu ked'
si ich zavolate. Daléim rozdielom bude to,
Ze tentoraz si vy budete definovat a aj
postupne smerovat svoju postavu.

postdv v hre totiz stvarni herec Keanu
Reeves a to vratane fullbody motion
capturingu. Bude to postava Johnnyho
Silverhanda, ktord autori od zaciatku

V hre sa dostanete do roku 2077
cyberpunkovej metropoly, v ktorej viadnu
korporéacie snaZiacich sa ludi ovladat,
natit im svoje produkty a aj cely ich Zivot.



Pritom v tomto svete nie je definovana
ani sexualita, kde si kazdy moze vybrat
¢o, z ktorého pohlavia chce a podobne to
bude aj pri vytvarani postavy. Kde si
mbzete vytvorit aj chlapa s prsiami a
Zenskym hlasom.

Okrem toho CD Projekt potvrdil aj
raytracing do hry, kde bude

aplikovanych niekolko efektov pre lepsie
zachytenie nednového mesta. Nechcu to
s efektmi prehanat.

Tymto vSak autori na E3 neskoncili a
oficidlne spustili predobjedndavky, pricom
potvrdili zberatelsku ediciu. Ta ponukne
hru, 25cm vysoku sosku hlavnej postavy,
steelbook, artbook a dalsie bonusy, na

ktoré sa mbzete pozriet na obrazku tejto
edicie. A pridali aj najdolezitejSie.
Koneéne tu mame ddtum vydania a
oficidlne sa hry dockame 16. aprila 2020.
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25. OKTOBER 2019

CALLOF DUTY
MODERN WARFARE

Activision ponukol viac detailov k streaming textur, volumetrické svetla vo  kampani vtiahne do modernych konfliktov

novému Call of Duty: Modern svete. Chybat nebude 4K HDR s terorizmom, doplni to klasicky

Warfare. Hlavne hovori, Zehra dostala podpora, directx Raytracing (PC), ako aj multiplayer a aj nova kooperacnd

novy engine. Zatial nie je jasné, Ci novy systém geometrie na GPU. hratelnost, kde sa zlucastnite elite
upraveny stary engine oznacuju ako novy  Technické investicie dopifia novy operdcii. Pricom multiplayer planuju ako
(zrejme to bude tak), ale vraj tentoraz animacny systém, novy systém zvukov pre plne crossplatformovy na PC a konzolach.
engine ponukne fotorealisticky zazitok. Dolby Atmosna podporovanych Zaroven s tym podobne ako EA pri
platformach (PC, Xbox One) spolu s Battlefielde rusia season pass, aby mohli

Engine totiz dostane na fyzike postaveny ) ] o ) ] )
, o L novymi zvukovymi simulaénymi efektmi.  ponuknut viac free mép a post-launch
systém materidlov, s tym suvisiacu

. , S < , . , . . eventov pre hracov.
photogrammertriu, novy hybridny Co sa tyka samotnej hratelnosti, hra nas v




Hra vyjde 25. oktdbra na PC, Xbox One a PS4,

pricom na PC bude hra plne optimalizovana od
Beenoxu a bude exkluzivne na Battle.nete. Na
Battle.nete su uz tri edicie hry - Standard (59e),
Operator (79e s digitalnymi bonusmi) a Operator
Enhanced edicie (99e s digitalnymi bonusmi a in-

game menou)

CALL'DUTY
MODERN
WARFARE

OCTOBER 25
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WAICH DOGS LEGIO

VYTVORTE S| VLASTNU LEGIU A OSLOBODTE LONDYN

Ubisoft svoju E3 press konferenciu
rovno otvoril ohlasenim Watch Dogs
Legion, ktoré nds zoberie do
Londyna, v ktorom po Brexite
prebrali vladu extrémisti a teraz je na
lud'och aby sa nieco spravili. Dokazu
vytvorit odboj a vy si budete méct
vyberat, s kym zo siete fudi sa pustite do

boja proti systému, kazdy ma svoje
$pecializacie a kazdy moze pomdct vo
vasej misii inak. Budete si ich postupne
najimat ale zaroven, ak vdam umruq,
pridete o nich.

Stylom ¢akajte nie¢o medzi Watch Dogs 1

a Watch Dogs 2. Je to drsné, ale
dynamickejsie ako jednotka a nie také

teenagerske ako dvojka.

V Legion bude v prostredi situacia ind

a autori potvrdili, Ze polovica zbrani, ktoré
sa v hre objavia, nebude smrtiacich.
Okrem toho vytvorili robustny systém
melee Utokov, ktory funguje tak, Ze ak
nevytiahnete zbran vy, neurobia to ani
vasi nepriatelia. Aspon vo vacsine
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pripadov. Plati to aj pre policiu, ktora
nebude len tak vytahovat zbrane, ako
napriklad v GTA sérii. Namiesto toho sa
vas pokusi najprv zatknut v pripade, Ze
sami nepouzijete odpor v podobe
smrtiacich zbrani.

Vo svojej podstate ide o skvely doplnok,

ktory by mal ukazat viac autoritativnu a
realisticku policiu. Rovnako tak sedi aj
rozsirenie nesmrtiacich zbrani, kedZe v
hre bude jadrom hnutie odporu civilistov,
ktori su proti systému, ale asi by neboli v
pohode s tym, Ze by len tak vrazdili inych
[udi. Autori si vSak nie su isti tym, Ze
bude mozZné prejst hru bez toho, aby ste

niekoho zabili. Dostaneme sa totizZ aj do
situacii, kedy to bude nutné.

Hra bude podporovat aj misie s
kooperaciou pre 4 hracov a vieme aj, ze z

vizudlnych moznosti bude podporovat

raytracing.
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PREDSTAVENIE

PETER DRAGULA

PLATFORMA:
PS4

VWvoJ:

KOJIMA PRODUCTIONS

VYDAVATEL:
SONY
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

8. NOVEMBER 2019

DEATH STRANDING

NOVA KOJIMOVA HRA UZ DOSTALA DATUM VYDANIA

Kojima a Sony uZ ohlasili datum

vydania Death Strading a to na 8.

november na PS4. Co sa tyka

samotnej naplne hry, Kojima o tom
hovori ako o novom type akcnej hry,
respektive ako o cinematickom
dobrodruZstve.

Hradi sa totiz dostanu do postavy Sama

Bridgesa, s ktorym budu prechadzat
zni¢enou kajinou, aby znovu spojili rozbitu
spoloénost a zachranili ludstvo z pokraja
zahuby.

Casovo sa dostaneme do blizkej
buducnosti, kedy tajomné explézie otriasli
planétou a vytvorili nadprirodzené
udalosti zname ako Death Stranding.

Planétou sa tak teraz premavaju kreatury
z inych svetov a masové vymieranie sa
blizi.

Budu tak prechadzat krajinou, nosit
naklady medzi tdbormi, vyvazovat seba a
svoj naklad v tazkom teréne a obranovat
sa pred nebezpecenstvom ako banditmi,
tak monstrami.
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CUMBING ANCHOR

Captured from a PlayStation"4 Pro. 4K images require a 4K display.

Hracdi musiet hladat cesty krizom cez
prostredie a zaroveri bojovat s
nadprirodzenymi elementmi, ktoré obcas
menia reality. Hracéi budu postupne plnit misie,
vylepsovat si postavu. Niec¢o viac nam
naznacuju aj obsahy jednotlivych edicii hry,
kde st rézne doplnky na oblecenie a vybavenie

postavy.

Zaroven v hre nebude smrt, kedZe ked
zomriete, objavite sa v obratenej dimenzii, kde
budete hladat cestu spat k Zivotu. Nakoniec
budete moct pomahat aj inym hracdom v
asynchronne online, kde im budete méct
posielat zasoby, zdielat bezpeéné domy a
nasledovat ich stopy.
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PLATFORMA

PC, XBOX ONE, PS4
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AKCNA

DAN
15 november 2019

JEDI FALLEN ORDER

NOVY JEDI ROZSEKA IMPERIUM
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Jedi Fallen Order bolo blizsie

predstavené a Respawn povedal k

hre niekolko zaujimavosti. Hlavne

to, Ze v hre nebude moznost prejst
na temnd stranu sily. Stale budete Jedi.
Boje su zaloZené na boji s meCom
kombinovanym so silami, kde chceli, aby
mec mal svoju vahu aby boli viac
taktické. Spolu s tym rozsirili samotné
sily, kde napriklad pribudne Force Slow
moznost, ktora spomali ¢as.

Okrem toho stretneme v3etkych
klasickych protivnikov ako
Stormtrooperov, Scout Trooperov a
dalsich. Pribudne vsak aj novy typ a to
Purge Troopers, Specidlne vytvorenych
pre hru. Su trénovani na strety s Jedi
bojovnikmi.

Zaroven bude nasa postavat mat svojho
droida a to BD-1, ¢o je skratka z Buddy
Droid. Ten bude pre hlavnu postavu

skenovat prostredie a prezradzat tak

detaily alebo postup vpred.
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INTERVIEW

INTERVIEW

AKO VZNIKALA POSTAVA SPIDERMANA?

Gavin Goulden aktudlne pracuje v
$tudiu Insomniac Games ako /ead
character artist a ma za sebou hry,
ako napriklad Marvel's Spider-
Man, Sunset
Overdrive alebo Bioshock Infinite. Vo
vsetkych pracoval na postavach a
prezradil nam o tom viac pocas
konferencie Game Access, kde mal o
svojej praci prednasku. Ako teda vznikaju
vase oblUbené herné postavy?

Vo filmoch, komiksoch, ale aj hrach sa
kazdy pokusal priniest vlastného Spider-
Mana. Ako ste pristupovali k dizajnu toho
svojho? Boli tu aj nejaké obmedzenia od
Marvelu, ¢o ste s nim robit nemohli?

Zakladom nasho pristupu bolo ist
k predlohe. Aj ked sme chceli vytvorit
Spider-Mana, ktory vy¢nieva a nas
vlastny oblek je ikonicky pre hru, stale

MATUS STRBA

sme vyuzili vela z histérie toho, o tuto
postavu robi Specidlnou. Vela z toho
tvorilo skimanie materialov, napriklad
farieb, to isté platilo pre prvky, ktoré by
ste ocakavali od obleku vzhfadom na to,
¢o sme robili. Co sa tyka obmedzenti, tak
ani nie. Spolupraca s Marvelom je naozaj
dobra. Ma za sebou roky a roky histérie
a skusenosti, ktoré by sme my nikdy
nemali.


https://www.sector.sk/recenzia/31931/marvel-s-spider-man.htm
https://www.sector.sk/recenzia/31931/marvel-s-spider-man.htm
https://www.sector.sk/recenzia/30448/sunset-overdrive.htm
https://www.sector.sk/recenzia/30448/sunset-overdrive.htm
https://www.sector.sk/recenzia/29950/bioshock-infinite.htm
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Mat k dispozicii takito ,,zbran“ nam
velmi zjednodusilo robit dizajnové
rozhodnutia tak, aby hra zapadlo do
univerza Spider-Mana. Neviem, Ci ste
fanusikovia komiksov, ale mat nas oblek
teraz v komiksoch je nerdovsky sen,

o ktorom by som si nikdy nemyslel, Ze sa
stane skutoénostou. Je skvelé vidiet, ze
je nas oblek sucastou pantednu inych
dizajnov, ktoré uz predtym vznikli.

Mohli ste si teda s postavou robit
cokolvek?

Myslim si, Ze veci, ktoré robime, by mali
zostat verné samotnej postave.
Nemézeme tak vytvorit napriklad nejaké
velké zelené monstrum. Su veci, ktoré
jasne zapadaju do Spider-Mana, ale to
nie s obmedzenia, ale skor to musi
vyzerat ako Spider-Man. Ludia to musia
vediet rozoznat. Vela z toho je zaloZené
na jeho obleku, farbach a podobne.

V samotnom pribehu sme nemali vela
obmedzeni. Petra sme spravili starSim,
skusenejsim, mudrejsim, a to sa odrazilo
na dizajne obleku, ako aj vSeobecne na
pribehu.

Cerpali ste pri dizajne postavy aj
z nejakych konkrétnych zdrojov?

Ni¢ konkrétne. Cerpali sme z mnohych
rozdielnych zdrojov. Vela pochadza z
»pokladnice” Marvelu, ale ako som
povedal aj v prednaske, Spideyho
fanusikom som prakticky cely Zivot. Mam
doma hromady Spider-Manov od
réznych autorov v réznych varidciach

a pribehoch Petra a Spider-Mana. Boli to
také kolektivne zdroje, mnohi z nas su
fanusikovia, Marvel nam pomahal, takze
sme cerpali z toho vSetkého, Co je
spravne pre postavu, ¢o maju vietky
spoloc¢né. Nie je to vSak previazané na
film alebo podobne, takze sme nemali
len jeden oblek a nebolo dané, Ze tento
to bude. Vychadzali sme z mnohych
rozdielnych zdrojov.

Ako dlho ste pracovali na postavach?

Kazdy oblek trval zhruba mesiac.

V predprodukcii sme s nimi ale stravili
viac cas Casu, zhruba 3-4 mesiace. Nasim
cielom ale bolo ¢o najskor vychytat
problémy, aby sme mohli pripravovat
nase buduce materidly. TakZe sme na
zaCiatku stravili viac ¢asu a to nam
neskor pomohlo. V zdsade je to ale
mesiac alebo dva pre kazdu postavu.

Viem, Ze nemézes potvrdit prace na
pokracovani, ale vzhfadom na koniec
Marvel’s Spider-Man, hrali ste sa uZ

s nejakymi napadmi pre Milesov oblek?

Ani nie. Cerpali by sme zas z mnohych
zdrojov, ako napriklad ¢o robi jeho oblek
odlisny od Petrovho, ale skor pre Petra,
hlavne ¢o robi Petra Petrom, ale zatial
nie je ni¢ na horizonte.

Ale ty ako fanusik, ak by si ho mohol
navrhntit, ¢o by si priniesol z komiksov?

S Milesom je to tak, Ze je to stale
relativne nova postava. Nechcel by som
ist proti tomu, ¢o je pre postavu typické,
ale nie je za nou este vela historie,
museli by sme zostat verni tomu, ¢o
predstavuje ako nova postava. Vlastne to
sme zazili pri Mr. Negative, ktory je
relativne novou postavou. Prisiel tusim

v roku 2007, nepoznad ho az tolko ludi.

Jeho dizajnom sme sa skor pridrzali
komiksov, prili§ sme sa neodliSovali.
Nemyslim si teda, Ze by sme sa prilis
odlisili od zdrojov. Neviem, ¢i by sme
potrebovali bieleho pavuka. (smiech)

Hra je sice zaloZena na komikse, no aj
podfa nej vysli komiksy (City at War je
vonku, Velocity vyjde v auguste).
Spolupracovali s vami komiksovi
vytvarnici?

Ano, spolupracovali s nami Adi Granov a
Gabriele Dell'Otto pre obleky. Su to
vytvarnici, ktori robia na obaloch.
Pracovali sme s nimi na tom, aby sme
obleky z hry dostali do komiksu.
Pracovali sme na tom tiez s Marvelom

a uvidime, ako to dopadne.
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INTERVIEW

Sunset Overdrive aj Marvel’s Spider-Man
majl obe komiksovy nadych vo vizuale.
Co bolo na ich tvorbe rovnaké a éo
naopak odlisné?

Myslim, Ze najviac podobny bol pohyb.
Vela sme sa naucili o budovani
otvoreného sveta a robeni ho zdbavnym.
V Sunset Overdrive sa prakticky nikdy
nedotykate zeme, stdle grindujete,
pripadne pobehujete po budovach, takze
si myslim, Ze zaklady pre Spider-Mana
sme polofZili niekde tu. V Sunsete to bolo
velmi Uspesné, prakticky najlepsia vec na
hre podfa mna.

Najviac rozdielny je tén. V Sunset
Overdrive to bola ,,awesome-kalypsa®“,
ako sme to nazvali — zabavn4, takmer
komedidlna verzia konca sveta. Spidey je
viac dospely, viac sme vlozili do pribehu,
nardcie a postav v hre. Bol to akysi posun
mentality z jednej hry do druhej.

Pracoval si aj v Irrational Games na
Bioshock Infinite, ktory mal taktiez
jedinegny art $tyl. Co bolo naro¢nejsie na
pracu? Hry v Insomniacu Ci Bioshock?

Ani jedna nebola narocnejsia ako ta
druhd. VSetko ma svoje vyzvy. So Spider-
Manom, kedZe sme nastavili latku tak
vysoko, bola najvécsia vyzva naplnit
ocCakavania, ktoré sme si vytvorili. A vyslo
to. V tomto ohlade to bol jeden

z najnarocnejsich projektov. V Bioshocku
bola vyzva snazit sa vylepsit vzhlad na
tento novy Styl, ktory bol stanoveny pre
projekt —z toho temného podmorského
sveta na svetly, Stastny vzhlad ako na
Den nezavislosti. Snazit sa napodobnit
éru, uistit sa, Ze sa vSetko do nej hodi. To
bola urdite velka vyzva. Myslim, Zze ma
praca s Kenom Levinom na tomto
projekte naucila vela o rozpravani
pribehu, postavdch, ulohe hraca

a dizajne hry — preco nieco existuje, aky
pribeh sa snazite rozpravat a vdaka tomu

som to mohol aplikovat na Sunset a
Spider-Mana a je to aj lekcia do
buducnosti.

Ako hlavny autor postav si stravil mnoho
¢asu ich vytvaranim. Ked' sa pozrieme
spét na Bioshock Infinite, Elizabeth sa
okamtite stala velmi obltibenou medzi
hraémi aj cosplayermi. Comu za to vdaéi?

Vela z toho je zaloZené na vytvoreni
postavy, ktorou by ste chceli byt, alebo
by ste ju chceli spoznat. Taktiez ale musi
mat svoju Ulohu v pribehu, musi byt
nie¢im, ¢o posuva hru vpred. V pribehu,
samozrejme, zohrala obrovsku ulohu, no
taktiez nebola otravna. Bola
spoloénikom, ktory sa s vami pretikal
pribehom, pomahal vdm pocas subojov
a podobne. Nebola to ddma v nudzi

a postava, ktord mate zachranit. Hrdinu
robila silnejsim a v konecnom désledku
aj hru lepsSou. Tak sa s nou ludia naozaj
mohli prepojit.
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Co sa tyka kostymov, vzhladom na
cosplayerov, mali sme kostymovy
vytvarni¢ku Claire Hummel a ta pri praci
vychdadzala hlavne z médy doby, do
ktorej je hra zasadena. Mali sme v zasade
detailny rozpis kostymov z prelomu
storoci a to hru robilo realnejSou — ako
by sa niekto v tej dobe obliekal, aké
materidly by pouzil, aké strihy

a podobne. Myslim, Ze toto prave
cosplay robilo velmi pristupnym, pretoze
to bol vlastne vzor, ako si vytvorit takyto
kostym.

Ako sa zmenil vas pristup k Elizabeth
v DLC Burial at Sea, ktoré spojilo Bioshock
hry?

V DLC sme vytvorili femme fatale
Elizabeth, ktora by sa viac hodila do
dobového zasadenia pribehu, kedZe sa
v pribehu DLC vraciame do Rapture.

K tejto ére sa hodila femme fatale
postava z noir filmov. Co sa tyka
samotnej produkcie, pouzili sme viac
technik ako pri zakladnej hre, ale nic¢
Specialne. Vytvorili sme novy outfit, ale
to pre kazdu. Kazda Elizabeth, ktoru

vidite na konci zakladnej hry, je variaciou
na dobu, na ktord sme mierili. VSetko je
tak prepojené s histériou a dobou, do
ktorej to ma spravne zapadnut.

Ako moderné technolégie, ako je
napriklad raytracing, ovplyvnia vasu
pracu?

Bude zaujimavé to sledovat, ked' sa stane
beznejsim pre konzolové hry. Viem si
predstavit viac nablyskanych postav.
(smiech)

Ako sa za posledné roky zdvihol pocet
polygodnov pri vytvarani postav a ako
daleko je stav, kedy budu postavy
realistické?

Co sa tyka poctu, tak velmi. Podet
polygénov na Elizabeth je rovnaky ako na
beznom civilistovi v Spider-Manovi.
Takze vlastne hrdina na predchadzajucej
generacii je v stave ako nedélezita
postava na sucasnej. Je to naozaj o dost
viac. Dovodom, preco sa stale zdvihaju

\ ¥
\ v e

rozpocty je, Ze sa snazime robit
realistickejSie nasvietenie a deformaciu.
Ked' sa postava hybe v lakti ¢i ramenach,
nechceme, aby sa natahovala alebo
krutila a podobne. Venujeme sa viac
tymto veciam, aby boli plynulé. Pomaha
to tieZ s nasvietenim a jeho geometriou,
ktoré je presnejsie, ako ked'je zaloZzené
na texture alebo podobne. SnaZime sa
dostat lepsie vysledku z renderovania

a animdcie.

Co sa tyka realistickych postav, tam je
stav taky, Ze sa to v arte da dosiahnut.
Pomerne jednoducho dokazete
napodobnit fotku. Problémom je, ked sa
to za¢ne hybat. To je bod, kedy uvidime
rozdiel, kedy sa na to nepozera dobre.
Existuje mnoho drobnych detailov, ktoré
fudia vnimaju bez toho, aby o tom vedeli
- ako niekto pohybuje o¢ami, ked'
rozprdva, kam sa pozerd a dalSie drobné
pohyby na tvari, to je velmi tazké
digitalne zachytit. Dosiahnut to bude
dalsi velky krok, ale z hladiska artu sme
uz velmi blizko.

Dakujem za rozhovor.
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REGENZIA

Séria Total War obsahuje viac ako
tucet titulov a napriek tomu sa
hrd¢om este nezunovala a dokéze ich
stale znovu vtiahnut do boja. | ked’
neddvno vydana Total War Saga: Thrones
of Britannia zakolisala a mierne podliezla
latku nastavenej kvality. V najnovSom
prirastku si Creative Assembly zvolili nové

TOTALWAR
THREE KINGDOMS

prostredie a poslali nas do rozdrobenej
historickej Ciny, kde to naozaj poriadne
vrie. Skratka idedlne podmienky na
rozputanie totalnej vojny.

Obsah viac-menej tradi¢nej kampane je
teda jasny. Musite bojovat so svojimi
rivalmi a pokusit sa o nadvladu v krajine

BRANISLAV KOHUT

e A

PLATFORMA:

C

VYVOJ:

CREATIVE ASSEMBLY

VYDAVATEL:
SEGA

ZANER:
STRATEGIA

VYDANIE:

23. MAJ 2019

o

draka. Tentoraz sa ale do velkej miery
mézete opriet o svojich spojencov. Najma
ak si v ivode zvolite niektorého z lidrov
koalicie. Ale spojencov si ndjdete aj pri
hre za iné frakcie. Dalsou moZnostou a
vacsou vyzvou je hra za niektorého
guvernéra a na vyber su aj vydedenci.
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TOTAL WAR V CINE

C{CHUNC ZUNC

DAVAS

PLATBA
Mnozstyi: 109

g VYMENA POMOCNIKO
KAMENNA SEXERA

g VYMENA POMOCNIKO

PRIJMOUT |

TUNC o
ZELEZNY DOL -~

A este ZIté turbany, frakcia pridana vo
forme DLC v den premiéry hry. Pri volbe
strany a lidra si méZete zvolit aj formu
zazitku, aky vam hra ponukne a prejavuje
sa to predovsetkym v boji.

Ak si zvolite Pribehy, generdli sa na
bojisku ukdzu ako samostatni hrdinovia
so silnymi schopnostami. Ich vykonnost
rastie spolu so skiisenostami, zraneniami
a levelmi. A Co je najzaujimavejsie, mozu
sa stretnut v dueloch s nepriatelskymi
generalmi. Staci ked' priamo vo vire bitky
zaSlete vyzvu a nepriatelsky hrdina ju
prijme. Alebo naopak. Potom mozete
sledovat bitku dvojice, ktoru bezni vojaci
pozoruju z Uzadia (i ked niekedy sa pletu
pod nohy) a dufat, Ze ten vas general
nakoniec vyhra a zrani alebo zabije
svojho huzevnatého protivnika.

Rezim Zaznamy troch kralovstiev sa nesie

OOMITNOUT |

NASTAVENI

SPO DY

@ UTVORIT KOALIC!

VYJEDNAVAT

v klasickom duchu a vasi generali su vzdy
v sprievode so svojim osobnym
oddielom. Doraz je kladeny na
taktizovanie s vojskom a musite si viac
vimat Unavu a moralku jednotiek, aby
uspeli.

A ked' uz sme nacali boje, mézeme
skonstatovat, Ze ich zéklad nedoznal
vyrazné zmeny, ale su tu nejaké mensie
Upravy. Zatial ¢o spominané suboje su
plusom, nahradenie schémy s rozloZzenim
jednotiek pred presunom na iné miesto
novym oznacenim je skér negativom.
Namiesto bodovych znaciek su tu akési
boxy, obdizniky, pri ktorych nemusi byt
hned'jasné, na ktoru stranu je otoceny
oddiel a ako budu nastupeni vojaci. Inak
pocitajte so Standardom v podobe
réznych jednotiek, ktoré maju svoje silné
aj slabé stranky, mozu vyuzivat terén,

, JANC SAO
i -CHAJ 3
B

JEDNANI §

JUAN SAO

Naduty vojevidce

HRABE

skryt sa v lese, pouZivaju katapulty a iné
pomaocky pri obliehani pevnosti -
tentoraz aj podkopanie obranného valu.

Oddiely v boji identifikujete podla
vlajociek, mézete ich zgrupovat do
fubovolnych vacsich skupin, menit ich
formacie a vyuZivat ich $pecifické
schopnosti. Boje prebiehaju v redlnom
Case s moznostou zrychlenia alebo pauzy
a v tomto pripade len na suchu -
namorné bitky necakajte. A niekedy su
zdihavé - s nepriatelmi sa neraz otikate
dlhé mindty, aj ked'ich dusite presilou.

VyraznejSie Upravy sa tykaju samotného
verbovania jednotiek na mape krajiny. Uz
neprodukujete samostatné oddiely, ale
velitelov rovno aj s vojskom. A k nim
mbzete podla potreby prikipit este
dalsie jednotky.
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Ku kazdému velitelovi je vSak
priradenych maximalne Sest oddielov.
TakZe hra vyslovene vnucuje moznost
spajat dokopy viac velitelov, inak
nedosiahnete mnohopocetnu armadu.
NavySe v Uvode su obmedzené pocty
vojsk, s ktorymi branite svoje panstvo a
dobyjate krajinu. Viac armad, ktoré na
cudzom Uzemi vyZzaduju zasoby, budete
mat aZ trochu neskér, ked vzrastie
uroven vasej velmoci alebo si osvojite
patri¢cné technolégie. Tie su tentoraz

oznacené ako reformy v jednotnom, ale
poriadne rozvetvenom strome, kde si
odomykate ekonomické a vojenské
vyhody, budovy a postupy. Spravidla
osvojenie reformy trva pat kol, pretoze
kampan opét prebieha v tahovom

rezime.

Sucastou kampane je dobyjanie a rozvoj
miest a prilahlych remeselnych a
hospodarskych budov. Potrebujete
financie, jedlo, musite dbat na

4 sToupeNEC

spokojnost obyvatelov, inak hrozia
vzbury vrcholiace bojom s rebelmi.
Podstatne vacsi vyznam a priestor ako
kedysi ma tentoraz diplomacia. Prakticky
v kazdom kole musite zaujat postoj k
pocetnym poziadavkam inych lidrov.
Vyjadrujete sa k prijatiu novych ¢lenov
do koalicie, ¢asto reagujete na ponuku
vymeny pomocnikov, dohody o uzavreti
mieru ¢i nedtoceni a prechadzani vojsk
cez vase Uzemie, finanéné poZiadavky.
Diplomacia je aj cesta k uzavretiu
vyhodnych obchodov, ale aj dojednaniu
sobasov. Pocas progresu sledujete svoj
rodokmen, manazujete dvor, rodinu a
kandidatov na funkcie kancelara,
hlavného velitela ¢i spravcu.
Obsadzovanim a vylepSovanim sidiel
stUpa vasa prestizZ, otvaraju sa nové
moznosti, napriklad aj Spionaz, a
postupne sa z vas stane grof, markiz,
vojvodca, kral a videalnom pripade aj
samotny cisar.

Jednotlivé postavy generalov a
vyznamnych osobnosti maju slusny RPG
rozvoj. Kazdy ziskava skdsenosti, levely,
nové zbrane, brnenia, pojazdné zvierata
a stupencov. To vSetko mbzZete menit,
sortiment sa rozsiruje a vyberate si
polozky s ¢o najvacsimi bonusmi v
réznych oblastiach. Postava navyse
dostdva body na odomykanie schopnosti
a vidite aj jej vztahy s inymi generalmi,
ktoré netreba podceriovat.

Idedlne je, ked do jedného vojska
zaradite velitelov s rovnakymi prioritami
a zmyslanim, inak to v nich vyvola
nevolu. A treba si véimat ich lojalitu,
pretoze ti nespokojni vas mézu zradit. Na
druhej strane nizka Uroven vernosti
porazenych nepriatelov vam otvara
moznost prizvat schopného generala do
vasich radov. Inak mézete zvolit aj
vykupné alebo popravu, ktorou sa
nadobro zbavite doty¢ného a zvycajne
ziskate aj nejaky bonusovy predmet.
Vase postavy su cenné, viete ich priradit
aj na plnenie mensich uloh, ktoré im
vyberiete zo zoznamu a v bojoch mo6zu
byt taktieZ zajaté a popravené, ak
odmietnete zaplatit vykupné.
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2| LIOU PEJ

1 Ctnostny idealista

Pocatecni situace: Normalni

Okrem taZenia si zabojujete aj v
samostatnych vlastnych bitkach, kde si

nastavite parametre alebo v historickych,

kde mate prednastavené podmienky,
bojiska a jednotky. Umela inteligencia
neexceluje, jej pocinanie je strojové,
obcas chaotické a nelogické, ale niekedy
vas dokaze potrapit. A je tu aj hodnotena
bitka, kde sa na zaklade vasho vykonu
zapiSete do svetového rebricka. Okrem
tejto formy multiplayeru mézete s inymi
hraémi hrat aj kampan.

Vyvoijari sa rozhodli pre radikdlnu zmenu
vzhladu hry. Je tu viditelnd snaha o
skraslenie, hoci pri priblizeni terénu na
mape kampane aj bojisku sa prejavi
urcita absencia detailov. Kazdopdadne, je
to krok vpred. Na upravené uzivatelské
rozhranie v taZzeni si mozno chvilu
budete zvykat, ale postupne sa
zorientujete. Zaujimavostou je ¢insky
dabing a na vyber je Ciastkovy alebo

1% Sul

Tygrz Tiang-tungu
“ﬁnfsituace: Normalni

T —

kompletny. Samozrejme, s vhodne
zvolenymi titulkami, medzi ktorymi
figuruje aj kvalitna cestina.

Tri kralovstva po vlaZnej Britanii a
neuspesnej online aréne znovu postavili
sériu Total War na nohy. Zda sa, Ze sa
ubera dobrym smerom. Hra prinasa
modernejsi vizual v neokukanom
konflikte, kamparn s r6znymi, viac-mene;j
praktickymi Upravami a vylepSeniami a
velkym d6razom na diplomaciu.
Spestrenim tradicného boja su suboje
generalov a na druhej strane rusivym
prvkom je zmena znacenia pri
preskupovani a presune jednotiek a aj Al
mobhla byt lepsia. Napriek mensim
preslapom je to vsak navrat ku kvalite, na
aku sme boli zvyknuti u tych najlepsich
Casti v nestarnucej sage od Creative
Assembly.

7y KUNG-SUN CAN

} Ceneral Zelezna pést
\

7
ig Pocatecni situace: Normalni

HODNOTENIE

+ rozne vylepsenia hry a modernejsi vizual
+ neokukany, dobre spracovany epicky kon-
flikt v Cine

+ sUiboje generdlov a RPG vyvoj postav

- slabsia Al

- boje st neraz zdihavé a nové znacenie v
teréne nevhodné

- nie vSetky zmeny su praktické
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REGENZIA

Prvy titul Bloober teamu Layers of

Fear prekvapil a prijemne na chvilu

zabavil. Autori ukazali velmi slusnua

hororovu walking adventuru s

postavou Sialeného maliara. Kedze
sa hracom pdcila, vyvojari nestracali ¢as a
hned' zacali pracovat na pokracovani,
ktoré je uz tu a ponuka rozsiahlejsi a
lepsie prepracovany zaZitok. Stale vSak v
Style walking adventury.

Layers of Fear vdm znovu ukaze vrstvy
strachu. Znovu to nebude
najstrasidelnejsia hra aku ste kedy hrali,
ale zato bude psycho. Nakoniec je to
oblast, v ktorej st autori doma. Tentoraz
sa dostavate na zaoceansku lod, a to ako
hollywoodsky herec. Znamy rezisér vdm
totiZ poslal pozvanku na natacanie a vy
ste Ulohu bez dalsich otazok prijali.
Problém je, Ze veci nie su také, aké sa
zdali.

Na lodi totiZ niekto nie je. Neviete, ¢o
mate robit. Deju sa tu zvlastne veci. Svet
okolo vas sa neCakane meni. Objavuju sa
zvlastne stopy, odkazy. Neviete, €o si

LAYERS OF FEAR 2

SPAT DO SVETA STRACHU

mate mysliet. Teda viete, vasa postava
vam to bude néleZite komentovat a spolu
s fiou sa v tom pokusite vyznat. Nebude
to vsak len vas pribeh, ktory budete
sledovat. Bude to aj pribeh dvoch
surodencov, ktorych cestu sledujete a
vidite, ako preZivali svoj Zivot na lodi a
hrali sa na piratov. Ci uz oni, alebo
samotny reZisér vas budud smerovat
vpred.

Budete objavovat tajomstva lode. Bude
vas sice viest jednou cestou vpred,
krizom cez kabiny, malé studia vytvorené
v jej utrobach a iné zvlastne miesta, ale
stale vdm bude mat ¢o ukazat a povedat.
Popri sledovani pribehov [udi budete
riesit jednoduché, ale aj zloZitejsie puzzle
ulohy a snazit sa prejst réznymi pascami.
Budete sa snazit zorientovat v spleti
chodieb, ktoré sa navyse po kazdom
vasom otoceni zmenia. Neustdle sa
budete dostavat do rovnakych
priestorov, aby ste nasli tie spravne
dvere von. Miestami to bude aZ tak, ze to
nepripomina walking simulator, ale
simuldtor otvarania dveri.

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

BLOOPER TEAM

VYDAVATEL:
BLOOPER TEAM
ZANER:
ADVENTURA

VYDANIE:

28. MAJ 2019

Na vasej ceste najdete aj rozne veci, o
ktorych vam hlasy danych fudi
rozpovedia dalsi utrzok pribehu, najdete
odkazy, ale hlavne logické puzzle tlohy,
kde musite zadat kddy do zamkov, aj ked
sa nemusite bat - vidy si uvedené
niekde v blizkosti. Niekedy musite najst
kli¢, aby ste odomkli dalSie vchody,
inokedy usporiadat miestnost tak, aby
bola v poriadku a otvorila vam cestu
vpred, alebo zastavit premietacku v
urcitom mieste ,aby na obraze zostali
dvere, ktorymi prejdete.

Jednotlivé Ulohy ¢asto nedavaja velky
zmysel okrem toho, Ze sa musite dostat
vpred, ale to nedava ani tento svet.
Musite tym chaosom prejst a cely ho
rozmotat. MozZno sa vam to podari, ale
vzhladom na chaos sa o to zrejme ani
nebudete snazit. Podobne ako
komentdre v pozadi, ni¢ nie je hlboké a
vsetko su len malé naznaky na nieco
vacsie, ¢o nikdy nepride. Pride len rychly
koniec.



Hru bez problémov prejdete do 4 hodin,
¢o je priemerny ¢as na walking
adventuru, pritom sa mézZete dostat k
jednému z troch koncov. Nie je vSak
presne definované, o presne musite
spravit, aby ste sa ku ktorému z koncov
dostali, a tak p6jdete skor na nahodu. Su
tam vsak niektoré elementy, kedy si
mozete v hre vybrat. Popritom mozete
cestou zhromazdovat rézne zberatelské
predmety, plagaty, fotky a dalsie veci. K
tomu po prejdeni ziskate New Game
Plus, mézete skusit vyhladat zvy$né veci,
ktoré ste este nenasli a pripadne skusit
najst iny koniec.

Vizudl celej hry je podla ocakdvani
zvlastny, ale aj jednoduchy a detaily su
vacsinou slabé. Po tejto stranke toho
autori vela neriesili. Skor sa sustredili na
celkové vytvaranie atmosféry, umelecky
dojem a zvlastne scény ktoré kombinuju
svetlo vtmu a aj r6zne farby a ponukaju
skutocne nevsedny zazitok. Nieco takéto
inde neuvidite. Samotnad lod' a jej chodby
sice zaberu dost herného ¢asu a
miestami za¢nu aj otravovat, ale

Specialne predpripravené filmové scény v
podpalubi, alebo priam vylety do inych
dimenzii, velmi dobre oZivia prostredia.

Kvalitativne slabsi vizual viak dopliiia
posobivé nahovorenie a zvukova stranka,
kde velmi dobre buduje atmosféru ako
hudba, tak aj komentator v pozadi, ktory
vas motivuje v rozvijani svojej postavy. Je
to ako z filmov zo zaciatku 20. storocia,
nakoniec o tento feeling sa aj autori
snazili.

Celkovo ma Layers of Fear 2 ¢o ponuknut
fanusikom walking simulatorov, ma styl,
prekvapenia, nebude nudit, aj ked' je
kratky a chaoticky. Autori viak zrejme
dosiahli to, ¢o chceli a vytvorili skutocne
psycho zazitok. Mozno je Skoda, Ze viac
nesli po pribehu, po vasej postave alebo
aj po moznych novinkach v tomto Zanri.
Pretoze jump scare, jednoduché puzzle
prvky a nahanacky su uz obohrana téma.

HODNOTENIE

+ p6sobiva a neprijemna atmosféra celou
hrou

+ necakané zmeny prostredia

+ mnozstvo puzzle prvkov

- postupne straca tempo, prekvapenia a aj
strach

- vizual mohol byt kvalitnejsi

- jednoduché tlohy
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GCONAN UNCONQUERED

REGENZIA

CONAN V STRATEGICKOM PREVEDENI

28

Funcom si s Conanom neda pokoj, ale

tentoraz sa z MMO sféry presuava k

stratégii, ktoru pripravili veterani z

Petroglyphu. Ti st v tomto Zanri doma,
ale aj tak sme boli zvedavi, do akej miery
uspesne sa im do RTS podarilo
implementovat znameho barbara z
Cimmerie. Vysledok je naozaj zaujimavy a
nerobi svalnatému bojovnikovi ani jeho
literarnemu autorovi hanbu.

Conan Unconquered je po obsahovej
stranke skoér mensia hra, a preto ani
cenovka nie je prehnane vysoka. Teda ak
sa nerozhodnete pre Deluxe ediciu, kde za
priplatok 10 € dostanete tretieho hrdinu

Kalanthesa, skin krala Conana, e-knihu a
digitalny soundtrack. V hre su teda volne
pristupni dvaja hrdinovia. Prvym je,
samozrejme, Conan, alternativou jeho
Zivotna laska, bojovnicka Valeria. V
kampani si pred kazdou z piatich misii,
pripadne samostatnou hrou s vlastnymi
nastaveniami, vyberiete jednu z tychto
postav a ide sa na vec. Pat misii v tazeni
nie je vela. Navyse zistite, Ze neobsahuju
Ziadny pribeh a uz vébec nie tradi¢ny
postup, kde by ste sa dopracovali k
nejakému kld¢ovému cielu. No pridete aj
na to, Ze tu klasicka kamparn ani velmi nie
je potrebna. Hra skoér inklinuje k tower
defense Stylu a kazda mapa je zalozena na

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

C

VYVOI:

PETROGLYPH

VYDAVATEL:
FUNCOM
ZANER:
STRATEGIA

VYDANIE:

29. MAJ 2019

B

tom, Ze musite odolat viacerym vinam
nepriatelov. Ak preZijete posledny napor,
zvitazite. A verte, Ze to trvd ovela dlhsie,
ako by ste ¢akali a vyZaduje to vela Usilia a
kumstu. Najma posledna misia je
mimoriadne narocna a je pravdepodobné,
Ze vas nepriatel opakovane vypali do tla.
No aj tak bude hra skor ¢i neskor
potrebovat dalsi obsah, aby sa
nezunovala.

Conan Unconquered sa vsak
neobmedzuje sa len na stavanie
obrannych veziciek, pasci a opevneni. |
ked toto je jeden zo zakladnych pilierov
hry.
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V prvom rade musite vybudovat

sebestacnu zakladiu s funkénou
ekonomikou a dostatkom surovin. A ak
budete mat trochu ¢asu, ¢o teda
nebudete, mozete prekutat odlahlejsie
¢asti mapy a vybojovat si truhlice od
neutralnych kreatur, ktoré ¢asto maju aj
hniezda. Alebo sa pustite rovno do mega
silnych strazcov, aby ste ziskali nejaké
artefakty. Vacsinou sa ale poobzerate len
po blizkom okoli, aby ste nasli miesta na
tazbu dreva, kamernia, Zeleza a
hviezdneho kovu z meteoritov. Mapy su
nahodne generované, takze
rozmiestnenie surovin byva rézne.

V hre nie su Ziadni robotnici. Vyberiete si
stavbu a umiestnite ju v dosahu vlajociek
- Standard, ktorymi si rozsirujete Uzemie
a zvySuju vam aj velitel'ské body. Tie su
nevyhnutné na produkciu jednotiek aj
dalsi rozvoj sidla. Stavba sa samovolne
dokondi a ak je to bania, lom na nerasty,
pribytok lovcov alebo pole na jedlo,
stajne na zvierata, automaticky sa za¢nu
generovat prirastky. K tomu je tu este
zlato generované centralnou budovou,
ktora nesmie byt zni¢end a chatréami, ¢o
sa daju vylepsit na elegantnejsie
domceky. Pristavite kasarne na
produkciu vojakov a chvilu si s tym
vystacite. Potom ale treba mysliet na
budovy na vyskum novych technoldgii,
rozhodne umiestnite trznicu na vymenu
surovin, pribudnu rézne druhy

obrannych vezi a pasci, pokrocilé
jednotky a v idealnom pripade aj elitny
avatar.

Je toho naozaj vela a spajané do
produkénych retazcov, ale sotva v misii
vyuZijete vSetko. Financie a suroviny totiz
musite investovat aj do armady, ktora v
boji umiera a na opravu obrannych
murov, inak vas dalsia vina nepriatelov
prevalcuje. Navyse zhotovenim objektov
a naverbovanim vojakov vasa investicia
do nich nekondi. Prakticky za vSetko sa
vam neustdle odpocitavaju naklady na
udrzbu a Zold. A nie su to len peniaze.
Napriklad za lahku kavalériu pravidelne
platite zlatom aj zvieratami, za lepsie
pribytky sa vdm odpocitava drevo a
podobne. Na prvy pohlad viedna
vystavba zakladne je v skutocnosti velmi
prespekulovana a jednotlivé zlozky a
budovy su na sebe velmi zavislé.
Akonahle vam Cosi chyba, prejavi sa to
na stabilite celej zakladne. Ak vam
napriklad nepriatelia znicia Standardy,
nemate velitel'ské body, nemozete
verbovat jednotky ani stavat chybajlce
obydlia. MdzZe to byt kriticka situacia, z
ktorej sa uz nevylizete.

Prisun surovin, penazi a kapacitu armady
pritom pekne vidite na spodnej liste. V
idedlnom pripade su tam Cisla s plusom,
¢o znadi, ze v pravidelnych intervaloch
(po kazdom jednom cykle na vedla

znazornenom kruzku) vam pribudne
dany pocet zdrojov. Ak vSsak mate vysoké
naklady na udrzbu a nedostatok
potrebnych produkcénych budov, mézu to
byt aj zdporné Cisla a vtedy vam suroviny
systematicky ubudaju. A ked miniete
zasoby, objekty, ktoré su na nich zavislé,
jednoducho prestant plnit svoju funkciu.

Stihat manazovat zakladriu a sucasne
odrazat utoky nepriatelov, ktoré su
bezne vedené z viacerych stran naraz, je
najma v pokrocilom $tadiu poriadna
fuska. Hlavne vtedy, ked' sa k beznym
vojakom a uz nebezpecénejsim jazdcom
pridaju nekromanceri vyvolavajuci
kostlivcov, katapulty, obrie hady a
pavuky, ¢o pokojne prelezu zabrany,
lietajuce potvory, ohnivi démoni a ob¢as
aj huzevnati bossovia. Preto urcite
ocenite moznost hru kedykolvek
zapauzovat a pri zmrazenom case si
pohodine naklikate vSetko potrebné.
Nastavite vyrobu, presuniete jednotky,
posudite situaciu a podla potreby
prispdsobite svoju taktiku. Aj tak vam to
ale chvilami prerastie cez hlavu a vtedy,
alebo ked'si chcete celkovo uZit viac
zabavy, pripadd do Uvahy kooperacia s
inymi hrac¢mi. V takomto reZzime bok po
boku s dalsimi ucastnikmi branite svoje
sidlo, skimate mapu a celite
protivnikom.

V boji sa spociatku mézete plne
spolahnut na hrdinu, ktorého ste si zvolili
pri Starte mapy. Je silny, vela vydrzi, prvé
dve viny nepriatelov zlozi aj sam.
Postupne vsak treba mysliet na posily.
Hned po vystavbe kasarni mate
bojovnikov zblizka s me¢mi a vrhacky
ostepov, ktoré dobre poslizia aj neskor.
Najma ked'ich umiestnite do

vezi. Coskoro k tomu moZete pridat
jazdu, kuzelnikov, nosorozce, kriazky-
lieCitelky, lukostrelcov. Vzhladom na
spominané naklady na udrzbu ale budete
disponovat skor nizsim poctom vojakov.
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Su vsak efektivni v boji, najma ked'
nazbieraju skusenosti a ziskaju status
veterana s podstatne silnejSim Utokom. Aj
hrdina sa zlepsuje, je odolnejsi a
odomkne si Specidlny devastacny utok.

Ucinnost jednotiek je vyjadrena
jednoduchou schémou, kde vidite pomer
medzi pechotou na boj zblizka, strelcami
a jazdou.To je vlastne systém kamen -
papier - noznice, kde vidite, proti akému
nepriatelovi je jednotka vhodnad alebo
slaba. S tymto sme spokojni, ale horsie je
to s inteligenciou vasich, no aj
nepriatelskych jednotiek. Ked vasim
vojakom niekto vlezie do cesty, zautocia a
da sa im nastavit par rezimov spravania,
vratane hliadkovania, ale v zasade su
nesamostatni a nespolahlivi. Casto si
nevsimaju nepriatelov, ktori o kisok dalej
plienia budovy, pri presune sa
prileZitostne niekde zaseknu, ak ich

a2 BN
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neustriehnete, pocas boja sa vzdialia
daleko od zakladne, kde pravdepodobne
padnu. Musite na nich skratka neustale
dozerat. A mohli by prejavit viac
samostatnosti aj pri haseni poziarov.

Presne tak, vasi vojaci hasia ohen, ale
spravidla len vtedy, ked'im oznacite
budovu alebo kazdu ¢ast muru, ktord je v
plamenoch. Jedna sa o zaujimavy prvok
hry, lenZe nie Uplne vyladeny. Katapulty a
vybrani nepriatelia si schopni zapalit
vase stavby (ale aj vojakov a hrdinu),
ktoré treba hasit, inak postupne zhoria.
No okrem toho sa oheri postupne Siri na
vsetky objekty v dosahu. V pripade
domov a drevenych murov to chdpeme,
ale je nezmyselné, Zze vam takto mozu
zhoriet aj kamenné hradby, hoci odolaju
dlhsie. A v poslednych vinach, kde
neviete, kam skor skocit a uz vébec

nemate ¢as hasit, vas vie doslova zlomit,
ked' vzplanie a vzpati padne Uplne cely
mur, ktory obkolesoval vase

mesto. Mozno prival nepriatelov
zastavite, ale nestihnete znovu postavit
celd obranu, kym dorazi dalSia vina a ta
potom uZ rovno zautoci na vase vzacne
budovy a je po parade.

Niekedy skutocne staci jediny poZziar na
to, aby vam vyhorela celd, pracne
vybudovana zakladna. Vasi vojaci sice na
hasenie nepotrebujd nosit vodu zo
studne, ale ked' sa venuju ohriu, nebojuju
a ked' hasia, musite im polopatisticky
oznacit kazdy usek. V idedlnom pripade
by po vasom pokyne mali uhasit cely
poziar na danom mieste a v jeho blizkosti,
ibaZe to nespravia. A neskutocCne zdrzuje
a irituje, ked musite klikat ako Sialeni,
lebo vasi zverenci bez opakovanych
pokynov iba tupo postavaju a pokojne
nechaju zhoriet mesto do tla. Napokon je
teda praktickejsim rieSenim horiace ¢asti
muru jednoducho zburat a postavit ich
nanovo.

Zle rieSena je aj stavba a oprava murov.
Zamrzi to o to viac, Ze sa jedna o
skutocne velmi délezitd sucast hry a na
rozdiel od niektorych inych aspektov je
navrhnuta velmi nesikovne. Pri vystavbe
hradieb je taZzkopadne najma spajanie
jednotlivych stien, pri oprave vyplfiovanie
miest, ktoré prerazili nepriatelia. Na
mape ich totiz zle vidiet, niekedy si diery
jednoducho nevsimnete a ked' uz ich
vidite, je problém trafit sa tam mysou,
aby ste doplnili chybajuci kdsok steny.
Neraz si uvedomite kriticki medzeru v
obrane aZ vtedy, ked vam cez fiu vtrhnu
prvi nepriatelia, ktori hned' za¢nu robit
galibu v meste.

A verte, Ze niekedy staci jediny raz, aby
vam protivnik prenikol za hradby, znicil
niekolko budov a behom chvile sa celd
vasSa obrana rozsype ako domcek z karat.
Jednoducho nestihnete znovu
nastartovat svoju ekonomiku, dostavat
mury, dokupit jednotky a najblizSia jedna
- dve viny vas dorazia.
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Napriek tymto nedostatkom je dojem z
hry najma pozitivny. Petroglyph vo
svojich poslednych RTS (hlavne 8-bit
séria) ukazal, Zze mu sadni mene;j
rozsiahle stratégie s dynamickym
postupom a potvrdilo sa to aj v Conan
Unconquered. Systém hry je funkény a
vyZaduje od hracov koordinaciu viacerych
¢innosti a sledovanie svojho rozpoctu.
Plus su tu zaujimavé sucasti, s ktorymi sa
v RTS Casto nestretnete, napriklad aj
rozkladajuce sa teld padlych, z ktorych sa
Siri ndkaza na vasich vojakov. Alebo
pustna burka sprevadzajuca istych
nepriatelov, pocas ktorej sa vam okrem
iného zahali minimapa, takze nemate
okamzity prehlad o celkovej situacii.
Apropo, ukladat hru mézete jedine pri
vyskoceni z nej von, takze nic také, ze
pouzijete save a ak spravite preslap,
nahrate starsiu poziciu. Skratka ked'
spravite chybu, musite sa z toho vylizat
alebo padnete na kolena.

Grafika hry nie je Uplne top, ale nie je ani
na zahodenie. Nepozera sa na to zle, ale
dalo by sa spravit viac, doladit detaily a
urobit Gpravy animdcii. Napriklad také
katapulty sa v teréne pohybuju velmi
neprirodzene az kréovito. Potesi, Ze hra
bezi aj vo vysokom rozliseni na ultra
Sirokych monitoroch a hudba
pripominajuca filmové melddie je

skvostna. Pri vyssich poctoch nepriatelov
a budov viak PC dostava zabrat a mozZete
zaznamenat vyrazny pokles framerate.

UzZivatel'ské rozhranie je rieSené vcelku
liste na spodnej Casti obrazovky.
Prepinate si tam vystavbu, verbovanie
jednotiek a vyskum. Pri minimape su zas
ikony na okamzitu opravu vietkych
poskodenych objektov, ak prave nehoria
alebo nie st pod utokom. A dalSia ikona
na vylepsenie prave vybranych budov,
napriklad chatrci alebo murov. Pocas
pauzy to spravite kliknutim na znacky
priamo na objektoch v teréne. V hornej
Casti obrazovky zas vidite planované viny
nepriatelov, Casomieru aj orientacny
sortiment protivnikov. Na minimape sa
priebezne ukazuje aj smer, z ktorého
pojdu.

Conan Unconquered je vyzvou hodnou
drsného barbara, aj ked' niektoré veci v
hre nie su fér alebo s nedotiahnuté.
Ohen, ktory sa $iri po hradbach a
budovach, je zaujimavou sucastou. No aj
maly plameri, ktory nestihnete uhasit, sa
mbze zmenit na poziar, ktory znici celd
zakladnu a neraz predstavuje vacsi
problém ako samotni protivnici. Stavanie
murov je velmi nemotorné a situaciu
staZuje aj imbecilita vasich jednotiek. A
predsa je to hra, ktora dokéze fascinovat
a pri ktorej stravite dlhé hodiny a stale sa

vam nezunuje odrazanie nepriatelskych
Utokov. Hoci vas moze trafit slak, ked po
hodindch snahy padnete pri poslednej,
dvadsiatej piatej vine. Conana hodnotime
s prizmurenymi oami, pretoze je ¢o
zlepsovat, ale skutocne je to velmi
navykova vec. Najma pre veteranov,
pretoze menej skisenych stratégov
rychlo poloZi na lopatky.

HODNOTENIE

+ komplexnd (a ndrocna) ekonomika aj s
nakladmi na udrzbu

+ spolo¢na obrana hracov v kooperacii

+ dynamické a velmi navykové

+ skutocnad vyzva, ktora vsestranne preveri
vase schopnosti

+ manazment zdkladne a jednotiek aj pocas
pauzy

- tazkopadne stavanie a opravy murov

- nedoladeny systém poZiarov

- biedna Al hrdinov a jednotiek

- zI4 optimalizacia a mensie bugy
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REGENZIA

WARHAMMER &8

CHAOSBANE

Hoci Diablo Il méZzeme povaZovat za
menej napadity diel série, kultova
saga od Blizzardu stdle zostava
neprekonand. Ma niekolko zdatnych
konkurentov a mnoho slabsich, ale stale
je na vysini. Warhammer: Chaosbane je
jednym z najnovsich vyzyvatelov, no hoci

_

-

vcelku dobre obstal, Ziadne vacsie
prekvapenie sa nekona. Bez ohladu na to,
¢i ste fanusikmi daného univerza, alebo
nie.

Na vyber su Styria hrdinovia impéria, ktori
sa neboja postavit proti znovu
prebudenym hordam Chaosu.

BRANISLAV KOHUT

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOI:

EKO SOFTWARE

VYDAVATEL:

BIG BEN INTERACTIVE
ZANER:

AKCNA

VYDANIE:

31. MAJ 2019

Imperialneho vojaka, elfského maga,
trpaslika so sekerami a skauta si mozete
rozdelit s inymi hra¢mi v lokalnej alebo
online kooperdcii. Alebo si vyberiete
najsympatickejSiu postavu a p6jdete do
toho sélo, ¢o sa viak ¢asom méze stat
nezazivnym.
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UzZ preto, Ze sa vraciate na rovnaké
miesta v osidleni, ale aj podzemnych
bludiskach, kde krvou zaspinite svoje
zbrane.

V boji ¢elite hordam nepriatelov, ktori sa
valia zo vsetkych chodieb. Zakladnym
utokom ziskavate energiu, ktoru
potrebujete na pokrocilé vypady a
schopnosti. Priraduju sa k tlacidlam
gamepadu alebo mysi a Ciselnym
kldvesom. MozZete si ich viak fubovolne
menit. Odomykate pritom réznorodé
schopnosti, ktoré zahrnuju vylepsené
verzie tych zakladnych, pokrocilé prvky,
bozské sily, pasivne bonusy a doplinky,
ktoré prinesu napriklad extra skusenosti
alebo emotikony. BoZzské sily pritom
maju osobitny strom, kde investujete
body priazne a farebné fragmenty, aby
ste ziskali nové utoky a modifikacie, ako
je zvysené poskodenie Gutokom, viac
7ivota alebo energie. Cokolvek z toho
chcete pouZivat, musite vloZit do svojich
slotov, ale pritom sa prihliada na body.
Pokrocilé schopnosti maju urcitd bodovu
hodnotu a ked'ich nakombinujete, sucet
nesmie prekrocit maximalny limit
postavy.

To vsak nie je vSetko. Kazda postava ma
svoju unikatnu schopnost, napriklad mag
éterickd manipulaciu, vdaka ktorej
dokaze ovladat pohyb vybranych
elementdlnych kuzel. A zaujimavé je, ze
sa da poutit aj viacero Utokov a
schopnosti v rovnakom ¢ase. Napriklad
mag zosiela zakladny utok s ohnivymi
strelami, sucasne ovlada elementdinu
gulu alebo laser a pomedzi to hadze
blesky. A aby toho nebolo malo, po
nazbierani pozostatkov nepriatelov
mézete priebezne aktivovat krvilaénost a
utoky sa nakratko stand mimoriadne
ucinnymi a devastacnymi.

V boji, kde bezne Celite presile, vam,
samozrejme, neraz ide o Zivot. Zdravie si
doplhate lie¢ivym odvarom, ktory mate
neustale pri sebe. Nemusite pritom
kupovat Ziadne flasky, lieCivy napoj sa
sam dopliia, len vyZaduje uréity &as na
regeneraciu. TakZze pomoze pri
problémoch, ale treba ho vyuzivat
rozumne a najma pri subojoch so
silnej$imi protivnikmi a bossmi mysliet na
to, Zze dalsi dusok mbzete pouzit aZ po
dlhsej chvili. V bludiskach je to vidy o

tom, Ze sa musite niekam prebojovat a
Cosi priniest, oslobodit zajatcov alebo
niekoho zabit a spravidla este najst
vychod. Ak pri tom umriete, mdzZete sa za
poplatok oZivit priamo na mieste, alebo
reStartujete celé bludisko. Z nepriatelov
vypaddva zlato a fragmenty a z truhlic
obycajné a réznofarebné kvalitnejsSie
Casti vybavy s bonusovymi vlastnostami.
Menite si ich v inventari a presuvate na
maketu postavy. Jedna sa zbrane,
Sperky, ¢asti odevu, pri trpaslikovi
napriklad aj o tetovania. Pri zvaZovani
vymeny a porovnavani veci pekne vidite
zelenou a cCervenou farbou oznacené, v
¢om je ktory predmet lepsi alebo horsi.

Co s prebytkami? Predat alebo darovat v
meste, v zberatelskom spolocenstve.
Darovanim nepotrebnych veci sa zvysuje
vasSa reputacia a ked' narastie jej level,
dostanete extra odmeny, vratane novych
schopnosti. Reputacia a jej schopnosti sa
pritom vztahuju na vsetky postavy, ktoré
si vytvorite, takZe pri hrani s novym
hrdinom uz mate hned' na zaciatku
pristupné nejaké bonusy.

Find the Chaos




Zvysnu vybavu mozZete odloZit do osobnej truhlice a tieto veci  ktory vydrzi asi 12 hodin, sa sice menia prostredia, ale postup
viete tieZ poufzit pri hre s inou vasou postavou. Neskér mbzete je prakticky rovnaky. Prechadzate koridormi, plnite banélne
aj ziskat pozehnanie lubovolnych predmetov, ¢o v praxi ulohy a opakovane sa vraciate k osidleniam s NPC postavami.
znamena, Ze vyberiete kus vybavy a priloZite k nemu niekolko  VSimnete si pritom zdsadny nedostatok urovni - velmi ¢asto
fragmentov. Nasledne sa zlepsia jej vlastnosti. prechadzate rovnakymi priestormi a levely su poskladané z

Y S S niekolkych Usekov, ktoré sa stdle znovu opakuju. A to je dost
Pocas progresu v hre sa odomykaju aj doplnkové rezimy, lov ) ) L o ; .
. . . Sy S ..  fadne. Celé to zachrariuju boje, ktoré su najma po spristupneni
na bossov, expedicie a hladanie relikvii (eSte maju pribudnut . ) T )
S . . o lepsich schopnosti velmi pdsobivé. Ci uz sa to tyka
invazie), ale v praxi sa jedna len o opakované stiboje a

. . . e Lo AT TNt Lt s Nrexs rozmanitosti kuzel a Utokov, alebo ich vizudlneho spracovania.
prechadzanie znamych lokalit kvoli dalSej koristi. Ni¢im teda ! P

., - . .. Avneposlednom rade je hra zdbavnejsia pri postupe s inymi
hru neobohacuju a ak neskusite postup s inou postavou kvoli P ) Jstaprip P v

. . . , , . , hraémi. No prdve tam narazite na najviac bugov, ktoré
odliSnym schopnostiam, nemate vela novych moznosti. V P ) gov;

jednotlivych kapitolach pomerne nezaujimavého pribehu, sprevadzajd Chaosbane.
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V hre sa mozu spojit hraci pokojne aj s
rovnakymi postavami a spravidla sa
potom chvilu hfadaja v bludisku. V
kl'd€ovych momentoch, najma pri
rozhovoroch s NPC postavami a vstupe
do priestoru s bossom, ich hra presunie
na rovnaké miesto, inak sa mozu
potulovat samostatne. To je v podstate
v poriadku, lenZe hra je pritom
nestabilnd a neraz dochadza aj k
skutoéne zasadnym chybam. Napriklad
sa nepriatel'ské postava po interakcii
nepremeni na monstrum Chaosu, a teda
nemdzete dokoncit kapitolu, pretoze sa
v nej skratka nezjavi hlavny boss. A
podobnych kiksov je tam viac.

Chaosbane ma slusny dabing a stylovu
hudbu. Graficky to tieZ nie je najhorsie a
aj na ultra Sirokom monitore, hoci by sa
dalo popracovat na detailoch. Ako vsak
uz bolo spomenuté, efekty kuizel a
utokov su vydarené a uzijete si ich

najma pri masivnom likvidovani hufov
nepriatelov. Sortiment protivnikov ale
mohol byt pestrejsi - hoci sa neopakuju
tak Casto ako pasaze v leveloch.

Warhammer: Chaosbane je taky
decentny Diablo klon, len vinom
populdrnom univerze. Neurazi, ale ani
nijako vyrazne nevybocuje z priemeru a
navyse v niektorych smeroch
pokrivkava. Predovsetkym dizajn levelov
s laxnymi pasdzami, ktoré sa opakuju, je
dost nezazivny a ¢oskoro stereotypny.
So skupinkou spoluhracov je to
podstatne vacsia zabava, ale len do
chvile, kym vam zazitok nepokazia bugy.
Odporuéame pockat na zlavu a zaplaty a
Chaosbane vyskusat v obdobi, ked budu
herné suchoty, na skratenie dlhej chvile.
MobZe vés totiz trochu rozptylit, ale nie
uchvatit.

HODNOTENIE

+ efektivne kuzla a schopnosti a ich kombi-
novanie

+ vcelku ndpadité suboje s bossmi

+ postavy a atmosféra Warhammer univer-
za

+ kooperiacia

- jednotvarny dizajn Urovni a pasaze sa Cas-
to opakuju

- mnozstvo bugov, najma v multiplayeri

- nezazivny pribeh a nudna interakcia
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FORZA HORIZON 4

LEGO SPEED CHAMPIONSHIP

>

-

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE
VYVOJ
PLAYGROUND
VYDAVATEL:
MICROSOFT
ZANER
RACING
VYDANIE:
17.JUN 2019
Ambicie Playground Games a ich rally rozSirenim, v dvojke uz prisiel Wheels expanzii. V Stvorke uz za sebou
série Forza Horizon neustale rastu. perfektny Storm Island s extrémnymi mame lov pokladov na Fortune Island, tak
Pred niekolkymi rokmi sme sa pretekmi, no a od trojky tu mame schému je ¢as stavat si autad z Lega. Mnohi hraci
prehanali len cestickami niekde dvoch expanzii — prva prindsa nové neboli z oficidalneho predstavenia Forza
v Colorade a teraz tu mame obrovsky kus  prostredie a nové podmienky, druha Horizon 4: LEGO Speed Champions prave
Velkej Britanie s dynamickou dennou hracov vracia do detskych nadseni. Pravdou vsak je, Ze aj ked'si tato
dobou, pocasim a dokonca aj striedanim  Cias. V trojke sme sa zo sinkom zaliatej expanzia vela poziciava zo sveta
rocnych obdobi. Podobne to plati aj pre Australie dostali najskor na zasnezené najznamejsej stavebnice, stdle je jej zaklad

expanzie tejto série. Zacalo to mensim hory a potom do sveta ,,anglicdkov" v Hot  rovnaky.
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Akurat si tentoraz mohli autori trosku

viac popustit uzdu svojej fantézie a o tom
sa presvedcite hned po prichode do
novej lokality. Aj tu sa dostanete

z nového bodu na zakladnej mape, odkial
sa cestuje prostrednictvom loadingu pri
prvom prichode do expanzie. Potom je
pred vami uz len okruzna jazda novym
svetom a je to paradna jazda.

Najdete tu vsetko, ¢o uz dnes od Forza
Horizon sveta ¢akate. Autori sa v3ak
nemuseli drzat jednotnej témy redlneho
prostredia, takZze to mohli pokojne vedla
seba nahustit a aj tak to vyzerd dobre.
Najdete tu tak luky, plaz, kopce, pust,
mesto, letisko, ¢i dokonca les s duchmi (z
Lega). Jednoducho veci, ktoré mozno
dobre poznate z jednotlivych stprav
stavebnice. A to nie je vSetko. Forza
Horizon s touto expanziou konecne
dostala pretekarsku trat, aj ked' tato sa
hodi vdaka svojmu ovalu skor na
pretekanie typu NASCAR. Je to podobné,
ako ked'ste v kine sledovali Lego Pribeh,
aj ked' tu pochopitelne z licenénych
dévodov nendjdete superhrdinov,
Stredozem a iné zname univerzd
poskladané z Lego kociek. Ale je to
Skoda, mozZno aspon ten Lego Batmobil
by sa tu dobre hodil. To vSak neznamena,

Ze by bolo vyuZitie Lego Speed
Champions zlé.

Dizajn nového sveta je tak naozaj
podareny a hlavne je r6znorody, takze
nehrozi stereotyp z toho, Ze by ste mali
pred nosom stale rovnako vyzerajuce
okolie. Navyse tu nechyba dynamické
pocasie, denna doba a rovnako ako

v zakladnej hre sa aj tu menia ro¢né
obdobia, aj ked' na to zatial prilis nebola
prilezitost. Opat sa mi viak mapa zda
mensia, aj ked' je plna obsahu. Prefréite
nou pomerne rychlo. Najdete tu viac ako
stovku ciest z asfaltu, plast a aj piesku.
Nie je to vsak len o nich, kedZe vo Forza
Horizon sa uz davno nejazdi len po
cestach a snad' este CastejSie jazdite
mimo nich.

Caka tu na vas klasicka zostava
réznorodych eventov, ktorymi budete
vypltiat svoj ¢as s hrou. St to teda
preteky na nejakych okruhoch, preteky

z bodu A do bodu B, k nim sa mozZu
pridavat este nejaké obmedzenia na druh
auta, celé to nakoniec zakoncite
Specidlnym eventom, no aj medzi tym
zazijete par Specialnych, kde sa Lego auto
postavi svoje realnej predlohe. Tu sa totiz
nejazdi v hrackarskych autdch, ale Lego

autach v mierke 1:1 s tymi skuto¢nymi.
Nechyba kratka ,,pribehova“ linia

a obrovska hromada réznych
kaskadérskych vyziev. K tomu si
pripocitajte rozne ¢asovo obmedzené
Sampionaty, Forzathon eventy a mnohé
dalsie. Az kym sa nezacnete zaoberat
plnenim vsetkych vyziev v hre, ani si
neuvedomite, kolko ich tu naozaj je.

Su totiz cestou k vasmu hlavnému cielu,
ktorym v tejto hre je postavit si svoj Lego
dom. Za plnenie vyziev a pretekanie
dostdvate Lego kocky a tie sa vam
pridavaju. Ked ich mate dost, vas dom sa
upgraduje o nové prvky. Kym to vietko
splnite, zaberie vam to naozaj slusné
mnozstvo hodin. Alebo tu budete jazdit
len tak, hrat nejaké vytvorené playlisty,
vytvarat si vlastné plany (a zdielat ich

s ostatnymi), pripadne sa pustite do
multiplayeru. To su vSetko moznosti,
ktoré poznate zo zédkladnej hry a nie som
si isty, Ci sa v tomto ohlade hra nejako
rozsirila s novou expanziou. T4 naozaj
prinasa hlavne novy singleplayer obsah.

Slabsie to uZ je v oblasti dut. Nestaviate si
tu vlastné auta z Lega, aj ked' by ste to
mozno ocakavali.
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Lego Speed Champons licencia je totiz

o stpravach, z ktorych si aj v skuto¢nosti
postavite vzdy len jedno auto. Tychto
suprav je viac a do hry si nasli cestu

Styri. Mini Cooper S Rally je auto,

s ktorym sa zoznamite hned'v Gvode a je
to ten zaklad, ktory vas chce vtiahnut do
Lego sveta. Nevyzerd infantilne, prave
naopak. Lego model je pekne spracovany
a uz vtedy si hovorite, Ze ak to takto
bude aj dalej, mate sa na Co tesit. Potom
sa vam do ruk dostane Ferrari F40, ktoré
je eSte krajsie. No a vrcholom je Mclaren
Senna. Stvrtym autom je jediny nélez zo
stodoly v tejto expanzii, ktory sice v hre
najdete, ale zatial si ho nembzete
vyzdvihnat. MézZete viak hadat, ked ho
najdete v rozobratej verzii.

Tieto Lego autd sa spravaju tak, ako ich
redlne protiklady v hre, takZze nejdete do
Ziadnej velkej neznamej. Trochu ma
sklamalo, Ze aj napriek tomu, Ze sa
skladaju z kociek Lega a teoreticky by ich
vyrobcom nemuselo vadit, ked by ste ich
na ceste rozbili do posledného dielika,
ned4 sa to. Casti z nich vam sice
odpadnu, no od Lega by ste ¢akali vacsiu

et Route e Map @ Parchase Treasure™Map
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destrukciu. Vyraznejsie ich menit
nemoézete, no dokazete si ich vylepSovat
po stranke vykonu a tieZ vizualne vdaka
rozsiahlemu editoru vizudlov.

Osobne som mal pri hrani dojem, Ze sa

z Lego témy dalo vytazZit aj viac a hned'

v niekolkych ohladoch. Jednak je to uz
spominané rozbijanie aut, no taktiez aj
estetika sveta. V ramci toho vsetkého, ¢o
sa v nom miesa, tu narazite aj na Casti
ako zo zakladnej hry. Teda skor
realisticky spracované. Na jednom mieste
sa premavate cez pestrofarebny les

z kociek a spod kolies vdm odskakuju
Lego kvety, hned nato ste zase v lese
skuto¢nom. To so sebou prinasa aj fakt,
Ze destrukcia Lego prvkov pbsobi na
pohlad inak ako destrukcia tych
realistickych.

To samo o sebe opat nie je chyba, hre to
na kvalitach samozrejme neuberd, no nie
som si isty, ¢i to napfﬁa ocakavania,

s ktorymi do hry idete. T4 sa samozrejme
nemoze zmenit na ,Lego racers” len tak
lusknutim prsta, ale niektoré veci by to
chcelo dotiahnut. Stastim viak je, 7e aj
ked je tato estetika nejednotna, tak to

Panel (8 Brick Challenge§

stdle vyzera dobre. Lego auta paradne
zapadnu do realistického sveta a tiez
realistické auta vyzeraju dobre, ked' sa
ratia cez jednu kockovanu stenu za
druhou.

V inych oblastiach zase s licenciou
pracuju Playground Games naozaj
napadito a dokonca to pretavili aj do
netradi¢ného herného obsahu, aka
doteraz vo Forza Horizon sérii nebol.

V Lego svete predsa nesmu chybat
lietajuce taniere a nielenZe tu ndjdete ich
pristavaciu plochu, kde ich je hned'
niekolko, zd3 sa, Ze mimozemstania
tento svet postupne preberaju. Totiz
vZdy v noci sa objavia mimozemské
palivové ¢lanky, ktoré musite zbierat.

A vidy, ked prsi alebo sneZi, zase rastu
mimozemské stromy, ktorych sa musite
zbavit. Nie¢o podobné by to chcelo aj

s dinosaurami napriklad, kedZe tu
najdete haldu ich kostier.

Forza Horizon hry vdacia vo velkej miere
za svoju skvelu festivalovu atmosféru
radiovym staniciam v hre, ktoré to celé
dotvaraju.
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Zial, expanzia so sebou nepriniesla
Ziadne nové skladby do ponuky
existujucich stanic, no do nahravacieho
studia sa vratili ich ,,moderatori“. Ti
nahrali hromadu novych replik, ktorymi
pekne popisuju dianie v expanzii a aj vas
progres naprie€ jej kampariou, ked' sa
vam nieco podari. Opat to funguje velmi
dobre, prijemne sa to pocuva a spestruje
to hru. Ak by vam to vsak bolo malo,
pribudlo tu aj nové Lego radio. To je vsak
tak trochu aj vtipom a v nekonecnej
slucke hra len jedind piesen - Everything
Is Awesome, titulnu piesen z filmu Lego
Pribeh, ktoru urcite dobre poznate.

Vizudlne sa tu toho vela zmenit ani
nemohlo, teda podobne ako po stranke
soundtracku. Je to ta ista technoldgia
ako zakladna hra a za tak kratku dobu sa
ani nedockala nejakych vylepseni.
Grafické zmeny tak prindsa len nova
Stylizacia tych niekolkych aut a velkej
Casti herného sveta. Ako som v3ak uz
naznacil, z pohladu toho, ako to funguje
pre hru samotnu a jej atmosféru, je to
stdle dobra prdaca. Hra navyse stale

vyzera velmi dobre, podporuje 4K a aj
HDR na Xbox One X a PC.

LEGO Speed Champions moZno nebude
najlepSou expanziou v sérii Forza
Horizon, no rozhodne to nie je zla
expanzia. Aj ked' jej neverite, rozhodne
sa jej oplati dat $ancu, ¢i uz na vas
posobi infantilne, alebo nie. Prinasa so
sebou totiz slusnu porciu nového obsahu
a spolu s nim aj dalsie dlhé hodiny
zabavného hrania. Chytlava hratelnost
zakladnej hry totiz zostava. K tomu si
pripocitajte fakt skvelé momenty, ked'sa
napriklad v noci prehanate lesom

a okolo vas poletuju fosforeskujaci
duchovia, ¢i prave pésobite hromadnu
destrukciu v meste z Lego kociek. Chyby
a nedostatky su tu hlavne v detailoch.
Do estetiky danskej stavebnice nie je
pretaveny uplne cely svet, pripadne by
to chcelo vacsiu destrukciu aut. Tych je
tu navyse rozhodne velmi malo a zamrzi,
Ze zo Stvorice v hre jedno vlastne stdle
chyba. Stale sa vSak budete bavit velmi
dobre a aj pomerne dlho.

HODNOTENIE

+ stéle vyborna hratelnost

+ dostatok obsahu v mnohych disciplinach a
vyzvach

+ konecne je v hre aj pretekarska trat

+ hra vyzera skvele, Lego estetika jej sadne

+ humor tu nechyba

- méalo dut a nemdzete ich rozbit do posled-
nej kocky

- do Lego estetiky nie je ponoreny cely svet

- mapa je mensia ako Fortune Island
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Wargaming sice patri medzi
najuspesnejsich eurdpskych
vyvojdarov a vydavatelov, no velmi
dobre vedia, Ze z Uspechu World of
Tanks nebudu taZit vecne. SnaZia sa teda
svoje pOsobenie rozsirovat mnohymi
sp6sobmi. Kupuju studia, vydavaja hry
inych, pripadne nadvazuju spoluprace
s vacsimi ¢i mensimi menami herného
biznisu (€o nam ukazali napriklad
v podobe Total War: Arena alebo
aktudlne v Pagan Online). Rozsiruju aj
svoje publikum a kedZe PC hracov uz
maju, chcu zasiahnut aj tych
konzolovych. Tankami sa im to pomerne
dobre podarilo, a tak pokracuju dalej vo
svojej vojenskej trildgii.
Do konzolovych vod vplavali s neddvnym
vydanim World of Warships: Legends. No
pozor. Mohli by ste si mysliet, Ze tdto hru
poznate, ak ste hrali World of Warhips na
PC, no opak bude pravdou. TotiZ rovnako
ako v pripade World of Tanks a World of
Tanks: Mercenaries (konzolové verzie), aj
lode mozno maju spolo¢nu Startovaciu
Ciaru, no samotné hry su dost odlisné.
Stoja za nimi dva rozdielne timy, dokonca
aj samotné technoldgie maju isté

s
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rozdiely. No a nakoniec sa odliSnou
hratelnostou chcu priblizit odlisSnému
publiku.

Ak vSak uz s Wargaming hrami mate
nejakd skusenost, urtite sa do tejto
[ahsie dostanete. Niezeby sa tu nesnazili
zaujat aj novych hracov, len si osobne nie
som Uplne isty, Ze im to vychadza. Je sice
pravdou, Ze sa vas snazia previest
zakladmi hry a to aj vdaka subojom proti
umelej inteligencii, ktorych musite
absolvovat hned niekolko na to, aby ste
sa neskor dostali do multiplayerovych
bitiek. Stale vSak nechdvaju mnoho
aspektov hry, v ktorych vas nechaju
tapat. Takze sa napriklad naucite, ako
pouzivat schopnosti svojich lodi, ako
spravne Utocit, ako rozbalovat lootboxy,
no viac strateni budete v réznych
Castiach hernej ekonomiky. No a musite
uznat, Ze vo free to play hre by vés hra
naozaj mohla lepSie zoznamit s tym,
ktora herna mena a ktoré skisenostné
body sa pouzivaju na nakupovanie Ci
vylepSovanie tej alebo onej veci.

A prave free to play modelu sa bude
venovat este pred hrou samotnou. Ten
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nasleduje presne tie isté stopy, ktoré sa
tahaju naprie¢ ostatnymi Worlf of Tanks/
Warships/Warplanes hrami. Hrate teda
zadarmo, ale mézete si kupovat
prémiovd menu, prémiové lode,
pripadne prémiové dni, kedy za svoje
boje ziskavate viac vSetkého. Nic z toho
vam nedava priamu vyhodu v boji, aj ked'
balans prémiovych lodi je na polemiku.
Pravdou je, Ze maju hned odomknuté
sloty na vylepsSenia a pri ostatnych si ich
musite odomknut sami, no az na rusky
torpédoborec Gremyashchy som nemal
dojem, Ze by niektora z prémiovych lodi
bola vyrazne silnejsia ako neprémiové
lode.

Monetizacny model tak nevnimam ako
agresivny z pohladu toho, Ze by platiacim
hracom daval do ruk silnejsie karty
priamo v boji. S obycajnou lodou
dokazete potopit prémiovd, ak
samozrejme v boji nespravite nejaku
chybu. Ak si ale nebudete platit,
pripravte sa na hodiny grindu, ako to uz
v takychto hrach byva. Trvd vam totiz
vyrazne dlhsie, kym sa dostanete

k skisenostiam, peniazom a tym padom
aj k lodiam, vylepsSeniam a velitelom.
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Pomaéct si mozete len plnenim réznych
vyziev a misif, ktoré sa menia na dennej,
tyzdennej ¢i mesacnej baze, pripadne su
naviazané na lode.

Dlhgie sa tak budete pretikat niz&imi
stuprfiami lodi a potrva poriadne dlho,
kym sa vobec dostanete na uroven IV Ci
V. Stupnov je tu celkovo sedem a kym
vam neprekaza, Ze Uvodné hodiny
stravite na tych nizsich, casom rozhodne
pocitite, Ze sa na nich potdacate trochu
pridlho. Najma, ak chcete skusat rézne
linie technologickych stromov. V tvode
su boje mensie, pomalsie, a tak vam
nevadi, Zze kormidlujete storocny
historicky kusok, ktory vela skody
nenapacha, no vela ani nevydrzi.
Zaujimavejsie to zacina byt od trojky,
kedy lode naberu na sile aj vydrzi, ¢o sa
odrazi aj na bojoch, ktoré vas zacnu viac
bavit a pomaly si hru zaénete ¢oraz viac
uzivat.

World of Warships: Legends aktualne
ponuka trojicu technologickych stromov:
USA, Japonsko, Velkd Britania. Najdete tu
tak historické lode tychto mocnosti

a verime, Ze sa hra bude rozrastat aj

o dalsie. Naznak sovietskeho
namornictva tu tvori uz spominany
prémiovy torpédoborec, ktory je vSak
jedinou lodou mimo trojice hlavnych
narodov. Kazdy strom zacina s jednou
lodou a postupne sa rozvetvuje na tri
herné triedy: torpédoborce, krizniky

a bojové lode. Chybaju tu tak lietadlové
lode, ktoré najdete v PC verzii.

Torpédoborce su sice najslabsie, no ich
ulohou je nicit ta najsilnejsiu
konkurenciu — st najrychlejsie, najlepsie
ovladatelné a kombindacia tychto
vlastnosti spolu s torpédami sa ma
postarat o to, aby ste zo subojov vysli
vitazne. Na opa¢nom konci su bojové
lode — su masivne, pomalé, nabijanie
zbrani trva vecnost, ale vydrzia

s prehladom najviac. MdZete tak poméct
s branenim kontrolnych bodov, ak je to
potrebné, no taktieZ ostrelovat
nepriatelov z velkej dialky vdaka
obrovskému dostrelu. Niekde medzi
tymito dvoma extrémami su krizniky.

»

Z mojho pohladu je pre novacikov
najlepsie zacat s bojovymi lodami.
Vydrzia toho naozaj vela a aj ked'su
pomalé a akcia s nimi je menej
frekventovana (lebo musite ¢akat 30
sekund na nabitie zbrani a to este
nehovorim o nizkej rychlosti otacania
kandnov), ale vydrzite dlhsie, mbZete sa
drzat od akcie a ak aj pride

k najhorsiemu a dostanete nejaké
zasahy, okrem uhasenia lode v pripade
poziaru (Co dokaZete s kazdou lod'ou)
mozete doplnit ¢ast strateného ,Zivota“.
Ked'sa v hre viac ostrielate, potom [ahsie
prejdete na slabsie lode s inymi
vyhodami, no v kone¢nom doésledku
zavisi na vas a vasom hernom style.

V kazdom pripade je v3ak Legends
akcnejsia a rychlejSia ako PC surodenec.
Postupne nabehnete na 9v9 suboje proti
zivym nepriatefom. O ovladani
prispdsobenom a zjednodusenom na
gamepad asi ani nemusim hovorit. Stale

IRON DUKE
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je viak zaklad rovnaky — nepriatelov
najskor musite odhalit, potom musite
vhodne namierit vzhladom na pohyb
vasej a nepriatelskej lode a nakoniec
vystrelit. Ci uz ide o torpéda, alebo
hlavné zbrane, vidy musite mat na
pamati to, Ze ak sa lod pohybuje,
nesmiete mierit priamo na fiu. Navyse
musite poditat aj s tym, Ze sa vase zbrane
musia namierit, ¢o chvilu trva. Inymi
slovami, snazte sa hrat tak, aby ste
nemuseli zbrane otdéat o 180°, lebo
mate zarobené na velky problém a kym
sa vaSe zbrane namieria na novy ciel, uz
mozete byt davno len vrakom.

Navyse je to stale timova
multiplayerovka. Idealne je so
spoluhraémi komunikovat, ale ak aj nie
ste spolu v chate, nikdy sa nesnazte hrat
solovo. Ak totiz osamote vplavate do
presily nepriatelov, vasa hra sa skon¢i
velmi rychlo, vraciate sa do menu

a mbzete si vyberat dalsiu lod, s ktorou
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sa pustite do nového boja. Oplati sa
bojovat v skupinach a idealne byt kryty
nejakou bojovou lodou, ktora vas kryje
z vacsej vzdialenosti. Taktiez musite
uvazovat nad tym, ako vlastne
nepriatelov zasiahnut a ¢im. |dedlne je,
aby ste nepriatelsku lod' zasiahli tak, aby
ste spoOsobili poziar, pripadne potapanie.
Vybusné strely su vhodné na mensie

a slabsie lode, na tie silnejsie musite ist
prieraznymi, aby ste v prvom rade
prekonali pancier.

Priznam sa, Ze som necakal, Ze ma hra az
tak chyti, no ¢asom si ma svojou
hratelnostou naozaj ziskala. Je sice
pravda, Ze z tych viac ako 50 lodi sa

k vacSine bezny hrac nedostane, no ak si
uzZ najdete tie svoje, viete sa tu velmi
slune zabavit pri rychlejSom, no stéle
taktickom hrani na 15 velmi dobre
navrhnutych mapach. Tam bojujete
hlavne o kontrolné body, pricom cesty

k vitazstvu su vlastne dve — bud' ziskate
viac bodov ako super za obsadzovanie
bodov, alebo jednoducho vsetkych
superov zni¢ite. ESte mézZete vyhrat aj na
cas, no len malokedy bitka trva az
dovtedy, kym neskonci odpocet.

Lode si mOZete upravovat a vylepsovat,
pri¢om si na ne mozete osadit aj do¢asné
boosty, aby ste napriklad zvysili pocet
skisenosti, ktoré za boj ziskate. Odlisit sa
mozete vlajkami a kamuflazou svojej
lode. V boji viak viac vyuzijete napriklad
dymovu clonu, ktorou sa mozete vybavit.
To isté plati aj o niekolkych dalsich

vylepSeniach pre rézne lode. Vylepsenia
vsak so sebou prinasaju aj velitelia. Lodi
mézete priradit jedného z mnohych
velitelov pre kazdy dostupny narod.
Velitelia so sebou prindsaju pasivne
vylepsSenia a taktiez ich levelujete, aby
ste z tychto vylepsSeni ziskali viac, ¢i si ich
viac spristupnili. Neraz pritom mate na
vyber, ktoré z trojice vylepSeni si na
konkrétnej Urovni vyberiete. Dalej to
spestruje hranie, no taktieZ to dalej tlaci
do grindu, kedZe na toto su tu
samostatné skusenostné body.

Velmi slusna pracu Wargaming odviedol
v oblasti audiovizudlnej stranky hry.
Legends vyzerd jednoducho velmi dobre,
aj ked pomerne jednoducho vzhladom
na prostredia, na ktorych sa hra
odohrava. Modely lodi su detailne
spracované a kochat sa nimi mézete

v doku. Potesia aj prijemné efekty, ¢i ide
o dym, potziar, alebo iné. Paradoxne
obcas chyba efekt pri narazeni torpéda,
ale to snad' ¢o najskér opravia. Na
vykonnejsich konzolach celkovému
vizualu pomaha aj podpora HDR. Taktiez
zvuk je tu velmi slusne spracovany,
dok&zete sa podla neho v boji orientovat
a hudba presne vie, kedy ma vyjst do
popredia, aby pomohla bojovej
atmosfére.

Sam som bol velmi prekvapeny tym,
kolko zdbavy som si s hrou uzil a urcite
este aj uzZijem. Ak mate radi
multplayerové akcie, kde treba obcas aj
pohnut rozumom a hrat spolu s timom,
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World of Warships: Legends moze byt
presne pre vas. Na obcasné hranie do nej
nemusite investovat ani jediny cent. Ak
to s hrou ale myslite skor vazne, bez
platenia aspon prémiového Uctu sa asi
nezaobidete. Progres hrou je dost
pomaly a od polovice stupriov na nich
zacnete travit viac ¢asu, ako by vam bolo
milé. To je trochu Skoda a dokdze to
demotivovat. Stéle je to ale zabavna hra,
velmi dobre prisposobend konzolam,

a ak bude Wargaming pokracovat v jej
rozsirovani, jej potencial eSte narastie.

HODNOTENIE

+ zdbavna hratelnost s nutnostou taktiky
+ dostatok pestrych map

+ zjednodusené a zrychlené pre konzoly,
kde v takejto podobe hra dobre zapadne
+ pekny vizual

+ kvalitne spracovany zvuk a hudba

- pomaly progres

- menej obsahu ako na PC

- hra nema ambicie niektoré svoje aspekty
detailnejsie vysvetlit

1.3




REGENZIA

TOMAS KUNIK

BLOOD&TRUTH

VSTUPTE DO AKCNEHO VR SVETA

Londynske Studio s rovnomennym
nazvom patri k silnej zostave internych duchu sice neniesli, no v priestoroch
vyvojarov v ramci Sony Interactive studia vznikla aj taka klasika ako The

Entertainment. Jeho vyvoj sa vidy toc¢il Getaway. No od roku 2003 nastupili

okolo hier, ktoré vyuzivali r6zne aktualne tvorcovia na vinu EyeToy hier, pricom len

technoldgie, ¢i sa snazili byt nie¢im

odlisné od ostatnych. Zaciatky sa v tomto

o rok neskor ich stiahla cela séria karaoke

M

- ——

PLATFORMA:

PS4

VYVOI:

LONDON STUDIOS

VYDAVATEL:

SONY
ZANER:
AKCNA
VYDANIE:

28. MAJ 2019

party hry SingStar. Tu mali pod palcom az
do jej Uplného odstavenia, no zaroven sa
im otvorili dvere, ktoré este nikdy
neotvorili, no skryvali ovela vacsie vyzvy a

zazitky.
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V tomto pripade, samozrejme, hovorime
o PlayStation VR, pre ktoré toto sStudio
vytvorilo uvodny zhluk mini-

titulov PlayStation VR Worlds, pricom
prave z jedného z nich vychadza
posledny titul Blood & Truth.

Ako uz vam pravdepodobne bolo jasné z
titulnej fotografie, v mnohych aspektoch
Heist. Ide o jeden z najviac
prezentovanych titulov, ktoré sme mohli
vidiet takmer pri kazdej prezentacii
moznosti PlayStation VR. Klasicka
automobilova nahanacka, pri ktorej na sa
na vas z kazdej strany vrhaju novi
nepriatelia na motorkach ¢i autach a vy
ich musite svojimi presnymi zasahmi
spolahlivo odrazat. Jednoduchy a
zabavny koncept, ktory vo virtualnej
realite funguje naozaj vyborne. Studio sa
teda rozhodlo chopit tejto myslienky a
rozvetvit ju do plnohodnotnej
samostatnej hry s pribehom a o niec¢o
komplexnej$ou hratelnostou.

Sucasné hry pre virtudlnu realitu trpia

W A

roznymi problémami, a to v zavislosti od
Zanru ¢i hardvéru, na ktorom bezia.
PlayStation VR to ma v tomto pripade
najtazsie, nakolko bezi na hardvéris
obmedzenym vykonom, z ¢oho,
prirodzene, vychadza aj menej kvalitny
obraz ¢i obmedzené moZnosti ovladania.
Jasné, so vsetkym sa da vysporiadat, ak
sa najde kompromis, a PS VR je prave o
takychto kompromisoch. Blood & Truth
vas zavedie do moderného Londyna, v
ktorom sa dostanete do koZe Ryan
Marks, ¢lena vplyvnej korporacnej
rodiny. Bezné dni jej vSak skrizi
kriminalne impérium na cele s jeho
Sialenym vodcom. Napéaté vztahy, intrigy,
planované akcie ako z béckového
amerického trhaku. Najdete tu skratka
vsetko, €o by ste ¢akali od bezného
akéného filmu, ktory ide v utorok rano na
tretom kanali niektorej komerénej
televizie. To, samozrejme, neznie
najlepsie, no ovela podstatnejsie je nie¢o
uplne iné - fakt, Ze prave vy ste sucastou
toho vsetkého.

Autori pravdepodobne velmi dobre
vedeli, Ze vytvaraju naozaj plytky pribeh,
ktory nema ziadnu hibku. Cely zaZitok z
virtualnej reality totiZ ani tak nie je o
pribehu, ako o tom, ¢o sa deje okolo vas
a ako s tym dokazete vy vysporiadat.
Tuato Cast totiZ tvorcovia zvladli velmi
dobre. Drviva vacsina vasho herného
prejavu priamo suvisi so striefanim.
Zbran totiz vytiahnete na vsetko a vsade.
Hra vas zavedie na miesta, ktoré sa od
seba liSia a tym vas dostava do situacii, v
ktorych ste sa este neocitli. Princip sice
zostava rovnaky, no meniace sa
prostredie prinasa uplne odlisné pocity.
Na nepriatelov strielate za behu, kryjete
sa v podrepe za krabicami, snaZite sa
orientovat v neprehladnom prostredi
rozpadajucej sa budovy. TaktiezZ si
protivnikov podate vonku na stavenisku,
v iducej dodavke, na bojisku ¢i visiac za
jedu ruku vo vytahovej Sachte. Strielate
naozaj kde sa len da presne tak, ako keby
ste boli siéastou akéného filmu.
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Ak prave nehrate, na scénu prichadzaju

prestrihové scény, ktorych ste sucastou.
Tie vyzeraju taktieZz dobre, samozrejme,
uz nehovorim o pribehu, ale o vizualnej
stranke, pohyboch a mimike. T4 je pre
takto ladené hry velmi délezita. Ked vam
postavy pozeraju zblizka priamo do odi,
pri¢om ich prejav je znacne uveritelny,
rozhodne vas to dostane, aj napriek
tomu, Ze ste si plne vedomi faktu, Ze ide
iba o Cistu fikciu. Takymto sp6sobom
chcu autori hracov vtiahnut do pribehu a
diania na obrazovke o nieco hlbsie, a to
sa im taktieZ dari. Tvorcovia sa tu vedeli
pohrat s detailmi, ktoré priamo Utocia na
vasej reflexy a pud sebazachovy.

ESte sa vSak predsa len vratim k

hratelnosti, ktora sice je o strielani, no
kde-tu sa najdu momenty, kedy musite
zbran dat bokom a vrhndt sa na
jemnejSiu pracicku. Ryan ma vidy so
sebou svoje puzdro s délezitym naradim,
ako rozbuska, klieste, skrutkovac,
zapalovac alebo paklitc. Ked nemate ina
moznost ako hrat s klasickym ovlada¢om,
nevadi to, nakolko sa autori snazili
optimalizovat vietky Ulohy aj pre tento
sp6sob ovladania, ¢o sa im v rdmci
moznosti podarilo. Ak vSak mdzete hrat' s
PlayStation Move ovladacmi, zazitok
posuniete na Uplne inu uroven. Strelba je
ovela viac prirodzenejsia, prebijanie nie
je len o jednom tlacidle, ale o skutocnom
vytiahnuti zasobnika a jeho vloZzeni do
zbrane. Ak chcete zbrane odloZit, taktieZ

sa to neda jednym tlacidlom, ale musite
ich vloZit do puzdra. Ak ide o va&siu
zbran, ta ma, pochopitelne, svoje miesto
na chrbte. V pripade prekonavania
bezpecnostného systému a vyuZivani
spominaného naradia su pohyby taktiez
ovela prirodzenejsie a nemusite byt
obmedzovani na statické tlacidla, ktoré
nie su také presné.

Hry pre PlayStation VR maju zvacsa este
jedno minus - kratka herna doba. Cena
konkrétne pri tomto titule sa pohybuje
okolo 40 eur, za Co si dnes kupite
mnoZzstvo vacsich titulov, pri ktorych
mbZete stravit aj niekolko desiatok
hodin. Blood & Truth, nastastie, nie je
prehnane kratky kus a Standardne pri



fiom stravite okolo tych Sest hodin. Ide,
samozrejme, o hruby cas, pri ktorom
nepocitam, Ze by ste ani raz nezomreli.
Hra nie je nejakd ndrocna, ak si zoberiete
automaticku zbran, s prehladom viete
zdolat celé viny nepriatelov. Ak uZ teda
zomriete, skor to bude tym, Ze vas
nepriatelia prekvapili v nevhodnom case
alebo ste sa posmykli pri lezeni. V hre
budete totiz liezt ¢asto, ¢i uz po rebriku,
ale aj po stenach &i $plhat po rarach. A ¢o
by to bolo za akénd hru, keby ste sa
nepozreli do vetracej Sachty? V hre som
sa nestretol ¢asto s chybami, no ak uz
prisli, neboli prijemné. Raz som sa
zasekol v prdve spominanej vetracej
Sachte a druhykrat boli nepriatelia
skratka nesmrtelni. Gulky cez nich

Nice one.

jednoducho preleteli a jediné ¢o
pomohlo, bol restart.

Blood & Truth je urcite jedna z tych
vydarenejsich hier pre PlayStation VR.
Ponuka komplexny akény zazitok, ktory
je navySe obohateny pribehom. Sice nie
velmi bystrym, no plne postacujucim pre
potreby hry. To, ¢o ma titul pre VR
spifiat, sa Blood & Truth dari pInit bez
vacSich zakopnuti. Samozrejme, hrat to
na béckovy akény film nie je pristup,
ktory by mohol byt prikladom pre
ostatné studia. Ak ale chcete jednoduchu
zabavu, ktord vdm ponukne komplexny
zazitok, tento titul vam toto Zelanie s
najvacsou pravdepodobnostou splni.

HODNOTENIE

+ zazitok akéného filmu

+ obmena prostredi prindsa nové
vyzvy

+ jednoduché puzzle su dobrym
spestrenim

- plytky pribeh
- stale pomerne kratka herna doba
- obc¢asné bugy
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FADE TO SILENGE

PREZUETE V/ TRESKUCE) ZIME?

Presadit sa v Zanri survival hier je napadne podobné The Long Dark, s pekelnymi silami.

nesmierne narocné. Pred rokmi sme  otvoreny svet v postapokalyptickom sate, Y L .
To vSetko vyzerd vyborne, avsak len na

nadsene vitali prvych zastupcov, ktori prezentuje sa pribehom zameranym na L . .
] o ] papieri. Zozndmenie sa s hrou,
dokazali pripatat k obrazovkam na jednotlivca a jeho boj so zlom, nad . , . . ,
j o ) o ) ovladanim, prvé kroky v pustine, ktoru

desiatky hodin a nechali hraca zit v hlavou vam kruzi démonicka entita, v . L, v .
A ) ) ) ] zahalil sneh vizgajuci pod vasimi krokmi,

otvorenom svete s réznymi moznostami  pozadi na oblohe lieta podivny zhluk . L .
o ] ) zima predierajlca sa pod skromné

ako prezit. Dnes je situacia okolo mrakodrapov a chdpadiel. A do toho Y . . . s
T ] . ] ] . oSatenie a neustaly hlad a bieda prinuti
presyteného trhu s postupne utichajucim hlavny hrdina Ash, jeho dcéra a neskér - - i v
g | hrich ied ) ) kazdého survivalistu ponorit sa hlbSie a
opytom po survival hrach jednoznacna: zopar kamaratov, ktori sa snazia .. . .
Py P § X ) och. &k P " i g hibsie do univerza Fade to Silence.
ostavame pri osvedéenych tituloch, ktoré pomahat (pretoze ich komandujete). Ay , i
P Y P (p jete) Tobb6z, ak chce na otvoreny svet obohatit

zabavia aj po mesiacoch hrania a kazdy Postupne zbierate suroviny, staviate . . . . Y
bud b g b toh o pribeh plny odhalovania toho, ¢o sa

novy zastupca musi prist s nie¢im, ¢o udovy, vyrabate predmety a aby toho . .
y P P ¥, VY P ¥ ¥ vlastne stalo a preco vam za chrbtom ta
zaujme. nebolo malo, subojovy systém snaziacisa . ., . . .
lietajuca matoha dokola opakuje zopar

. . . . kopirovat Dark Souls principy vdam necha . . - . .,
Fade to Silence to splnil. Zaujal. Na slabu P P Py svojich fraz. Odkial sa vzali pulzujuce
dostatok priestoru na finalne zuctovanie

hodinku. Ponuka mrazivé prostredie bytosti, ktoré sa po smrti rozprsknu na
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vsetky svetové strany, ¢o znamenaju
okolo vas podivné entity - mnoho otazok,
avsak odpovede sa skryvaju v
nedohladne.

Najhorsie na Fade to Silence je to, Ze vdm
staci hodina na to, aby ste si vytvorili
uceleny obrazok o hratelnosti a zabave.
MoZete pokradovat dalej. K zmene s
najvacSou pravdepodobnostou nepride a
ak by aj, urcite nie Zelanym

smerom. Fade to Silence je jagavym
prikladom toho, ako si nastavit latku
neskutocne vysoko a nasledne ju s
hanbou podliezat. Vo vietkom. Krivka
zabavnosti sa casom takmer nikdy nedrzi
a neustale len klesa. Tu strmo, tam len
pozvolna. Hra nema nic, ¢im by dokazala
zaujat. Ma sice mrazivi atmosféru,
svojské Caro, avSak hernymi prvkami
devalvuje budovany feeling, ktory by
prinutil hrac¢a zabudndt na okolity svet,
¢as a uzival si hranie bez toho, aby sa
obzeral okolo so seba s myslienkou, Ci
hru vypne hned teraz alebo aZ o desat
minut.

Zatneme pribehom. Na zaciatku ni¢
netusite a casom sa to velmi nezmeni.
Aby ste sa dostali hlbSie hre pod kozu,
vyZiada si to od hraca dlhodobé
putovanie. Postupné davkovanie

informacia zo sveta Fade to Silence je
minimalizované na pribehové odrobinky,
ktoré su navyse prezentované
nezaujimavym sp6sobom. Ak chcem
rozpravat pribeh, musim hraca vtiahnut
do deja. Ni¢ podobné sa tu nedeje.
Proste tu je zlo a je zima, dcéra je hladna
a klepe zubami, tak vypras kozuch
pekelnym stvoreniam, lebo zlo je zlo,
plus jedno velké bububu. Bat sa viak
nebudete, na to je prostredie casom
neprijemne generické.

Znicené prostredie robi dobru kulisu, je
vlastne jedinym plusom, ktoré sa ani
¢asom nemusi obohrat. Treskuca zima je
vzhladom na ojedinelé spracovanie v
hernych tituloch putavym zjavom. Do
toho priroda bertca si spat vietko, ¢o jej
arogantni fudia vzali, chradntce budovy,
opustené vraky vozidiel, rozpadnuté
tovarne, pristresia a chatky. Striedajuce
sa slne¢né dni s nocami, kedy zdria
snehové burky, v ktorych nevidite ani na
krok - to vsetko vas laka. Len tak skimat
prostredie, nehnat sa za dejovymi
linkami. Aj tak su az komicky nevyrazné,
plné balastu, prazdnych dialégov, ktoré
posuvaju dej krkolomne alebo vobec. Ak
chcel niekto priniest na nase obrazovky
horor, staci sa pozriet do knih ako sa
postupne buduje dej a hlavne ako ma

(o))

postupne gradovat. Vo Fade to
Silence nic také nendjdete. Iba
zomierajuci svet. Ten je fascinujuci, no
paradoxne jeho skiimanim puta
pozornost viac ako zépletka.

Hodime teda za hlavu pribeh. Ste vo
svete Fade to Silence, pretoZe tam proste
ste a hoci bola snaha nasavat lore a
kadejaké odrobinky (moZnosti je
neurekom, ale scenarista skdsenosti
nemal), neda sa. PretoZe chcete skiimat
svet. Ani to sa vlastne ned3, hoci prave tu
by mohla vyrazit spod snehu zébava.
Dévod? Lebo survival. Vo Fade to

Silence to znamena, Ze sa musite starat o
Asha. Hlavny protagonista potrebuje jest,
€o da rozum a kedZe je vonku fakt kosa,
musite sledovat ukazovatel teploty,
respektive chladu. Riesenie je
jednoduché: ak je zima, zalozZite ohen.
Aby ste zaloZili ohen, potrebujete
suroviny. Aby ste nasli suroviny, musite
skimat prostredie. Drevo mbzete najst i
len tak na zemi, avSak vyhodnejsie je
vyrobit si sekeru (ale to na zadiatku
nemdzete, lebo nemate z ¢oho) a zotat
strom. Nie hociktory, ale len tu, kde
vidite na mape oblast na rubanie dreva.
To, Ze sa stromy mimo tejto zéony od tych
v nej vbbec neodli$ujud, nebudeme riesit.
Radsej.
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Vyrubete les, mate stovky drievok, tak si
spravite luk, zaloZite ohen a zistite, ze
moznosti, do ¢oho sa pri vyrobe
predmetov mozete pustit, je Zalostne
malo. Jedlo ziskate napriklad lovenim
jelerfiov, k tomu vSak potrebujete luk a
Sipy, ktoré musi vytvorit pomocou
zakladnych surovin. Jednotlivé procesy
mdZu vyzerat komplexne, avsak je
predmetov nie je tak mnoho.
Prepracovanost ustupi pred opakujidcim
sa zbieranim zakladnych surovin. Na
vypravu mozete poslat ¢lenov vasej
druziny, avsak prikazy je mozné im
zadavat iba na zdkladni, takZe sa sem
musite Casto vracat. Okrem toho sa k
lepSiemu vybaveniu dostanete iba cez
vylepSovanie a vystavbu vo vasom sidle,
¢o si Ziada nemalé investicie. Znovu sa
musite trepat naspat, teleportov je len

minimum.

Mohlo by sa zdat, Ze vedenie
rozrastajucej sa komunity nechate na

vasich €lenov. Neskér si otvorite moznost

zaprahov, kde mate miesto psov vikov
(tych oslobodite pri dobijani

nepriatelskych sidiel), no k tomu je cesta
tfnistd a ani to nevyriesi hlipe vracanie
sa spat. Okrem toho vas ¢aka boj.
Napriek reklamovanému modelu je
podobnost s Dark Souls skér zboznym
Zelanim. Je sice pravdou, Ze kazdy zdsah
boli a s arkddovym vrhanim sa na
nepriatela nepochodite, no moZnosti ako
a s ¢im bojovat s obdobne ako v
budovani, vyrobe a vlastne vo vsetkom,
skromné. Slaby atok, silny utok, kotul do
zvolenej strany. Vysledkom je, ze okolo
protivnika kruzite, pouzivate takmer
vyhradne len silny utok, ktory vam sice
zoZerie takmer vSetku staminu, no vzdy
vam ostane na kotul od protivnika.
Monotdnne bojovanie ma daleko od
zabavného a taktického kultu japonske;j
produkcie.

Technické spracovanie si drzi vysoky
Standard, ¢o méZete posudit z okolitych
obrazkov alebo videi. Neobsahuje Ziadne
vyrazné chyby, ved Unreal Engine. Tak
ako nevtierava hudba. Dabing ma svoje
medzery a obcas je neosobny. Omnoho
viac kritiky si zasluzi ovladanie. To, Ze

SE *

()]

hrdina nedokaze vyskocit na niekolko
desiatok centimetrov vysoku kryhu a
musi objekty obchéadzat ako v bludisku,
sa dnes uz tak ¢asto nevidi. Neviditelné
bariéry len podtrhuju celkovy dojem
umelého sveta. Pohyb a ovladanie
postavy je tazkopadny, ¢o je vsak nic
oproti uZivatelskému rozhraniu. Neustale
musite sledovat a preklikdvat sa cez
mnoho menu, manualne vkladat Sipy z
inventdra do spravneho okienka
(maximalne vsak tucet, to aby ste sa
nezacali nudit), pri potvrdzovani akcie je
nutné drzat klavesu (hrali sme PC verziu,
nie konzolovu), ovladanie vystavby je
nemotorné a nevyuziva mys.

V snahe pridat do hratelnosti este Cosi
viac, a to rogue-like principy
permanentnej smrti. V survival Zanri s
dérazom na bojovu zlozku v Style Dark
Souls nie prave najstastnejsie riesenie.
Na zadiatku si mdzete zvolit, ¢i chcete
hrat exploraénym spdsobom a teda
vyssSie uvedeny postih sa vas nebude
tykat alebo po troch skonaniach si
resuscitovani date jednotlivé tanceky
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odznova. Je pravdou, Ze niektoré
suroviny vam ostanu v batohu
(vylepSovanim postavy v Specialnom
strome) a nemusite ziskat vSetko znovu,
no procesy veduce k postupu hrou je
potrebné absolvovat opakovane. Malo
by to zmysel, ak by ste sa kazdou smrtou
posunuli dalej, odhalili nieco z pribehu,
neustale napredovali a otvarali si nové
mozZnosti. LenZe vo Fade to Silence sa nic
také nedeje: zapletka je chroma,
moznosti biedne. Smrt navyse prichadza
Casto necakane - niektoré entity reaguju
na dialku, takze vam na hlavu moze
spadnut vrak auta, pri obsadzovani vam
Cast zdravia maximalneho zdravia
ubudne, proti presile je narocné sa
branit, nehovoriac o novych protivnikov.
Aj v Dark Souls ste na spravnu taktiku

(W)

prichadzali krvou a trpezlivostou
vykupenymi skonaniami.

Fade to Silence p6sobi celkovo ako hra,
ktora ma v sebe dobry zaklad. Alebo
aspon prvotnu myslienku a viziu, ¢o
chceli vyvojari z Black Forest Games
dosiahnut. No vrece plné idei a ndpadov
sa nepodarilo previest do zabavnej
podoby. Pomerne skromné moznosti
hernych prvkov, neustdle sa opakujuce
herné principy zaloZené na frustrujicom
grindovani a spojenie az prilis mnohych
hernych zanrov vytvorili z Fade to
Silence zmateny a nesurody gulas. Dobre
sa na to pozer3, pri skimani sveta
niekedy aZ neprijemne zamrazi, avsak to
je tak vsetko. Hrat to nie je Ziadna
zdbava. Pozrite sa radsej znovu do The
Long Dark.

ml‘!i>w;|;f

HODNOTENIE

+ technické spracovanie
+ mrazivd zima

+ zni¢ené prostredie

- nuda

- grindovanie

- malo survival prvkov

- zbytocna penalizacia smrti
- biedne podany pribeh
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REGENZIA

PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC
VYVOI:

s STORM IN A TEACUP
VYDAVATEL:

VSTUPTE DO SVETANIKOLA TESLU [

Autori zo Storm in a Teacup dostali
zaujimavy napad a zamysleli sa, ako
by vyzeral svet, v ktorom by Nikola
Tesla neskrachoval. Naopak bol
uspesny, dodal svetu vela vynalezov, aj
ked mu chyba este jeden, ten
najdoleZitejsi - zdroj nekonecnej energie.

Tvorcovia to celé zachytili v hre Close to
the Sun, tematicky velmi podobne
koncipovanej ako Bioshock, aj ked, zial,
len v podobe walking adventury, bez
akcie. Na druhej strane so zaujimavym
pribehom. Podobne ako v Bioshocku aj tu
sa dostavame na opustené zariadenie,
konkrétne masivnu luxusnu lod Teslu, na
ktorej pracoval na svojom najnoviom
experimente. Vsetci vSak zmizli a deje sa
tu nieco zvldstne. Vasou ulohou bude
zistit Co.. Preberiete postavu ni¢
netusiacej Rose Archerovej.

Rose totiZ dostala list od svojej sestry,

ktora je na palube lode a potrebuje
pomoc. Neviete, o sa tam deje, ale
vydavate sa na cestu. Na cestu
objavovania tajomstiev a mozno zdchranu
vsetkych. Bude to vSak relativne kratka,
troj az Stvorhodinova cesta, ale pribehovo
vel'mi intenzivna a hlavne atmosfericka.

Bez vacsieho spoilovania si méZzeme
povedat, Ze Tesla v tomto univerze spravil
vsetko o com snival, vytvoril distribuciu
elektriny ludom zadarmo, ako aj vela
dalsich vynalezov (niektoré zname, ktoré
vyvinul este pred inymi vedcami).
Problém vsak je, Ze energiu na tu vietku
elektrinu zadarmo musi odniekadial
ziskavat, a to prave je ciel aktualnych
pokusov. Tie, ako uz tusite, nesli prave
bezproblémovo.

Utvrdite sa vtom v samotnej hre, kde s
Rose vyrazate do utrob masivnej lode.
Budete skumat jej vnutro, prezerat si

STORM IN A TEACUP
ZANER:
ADVENTURA

VYDANIE:

3. APRIL 2019

prakticky Teslovo muzeum so vSetkymi
vynalezmi,ale hlavne sledovat stopy. Hlas
vasej sestry ako aj dalSie osoby vas budu
viest stale dalej k miestam, na ktorych
moZete vSetko zastavit. Nebude to
jednoduché, v lodi sa objavuju zvladstne
flashbacky, presuvate sa do ¢asov, kedy
este bola plna fudi, zaroven v aktudlnej
realite vidite svetielkujucich duchov z
minulosti.

Je to pbdsobiva cesta, pomal3d, preplnena
rozhovormi a zaujimavymi informaciami,
ale nic viac. To je zaroven aj problém hry.
Je to len walking simulator s minimalnou
interaktivitou a jednoduchymi puzzle
Ulohami. Vasa postava nema Ziadny
inventar, v prostredi su len veci na
pozretie, noviny na precitanie, ale
maximalne Co zoberiete je kl'U¢ a puzzle
Ulohy su asi také, Ze je potrebné precitat
kéd na jednej stene a zadat ho pri druhej.
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Ak si ho v8ak nevsimnete, mdzZete stravit

dlhy ¢as zdihavym blidenim po okoli.
Jediné &o to doplfia, st polo-akéné
utekové sekvencie, kde musite ist
spravnym smerom, aby ste unikli. Ak si
vyberiete zIly smer, zomriete a sekvencia
sa restartuje. Nie je to vSak dostatoc¢ne
intenzivne, aby to oZivilo hratelnost a
postupne su sekvencie nudné.

Chyba tu viac rozmanitosti hernych
prvkov a zaroven tu chyba aj viac
hororu. Miestami narazite na brutalne
scenérie, ale vietko je statické, hre sa
nikdy nepodari vytvorit atmosféru
hororu ako Layers of Fear alebo Outlast,
v tomto ohlade vyznieva plocho. Autori
sa snazili budovat atmosféru v roznych
smeroch, ale podarilo saimto lenv
oblasti spozndvania netradi¢ného sveta.

Vizualne je hra decentna, mozno kvalita
prostredi nie je najvyssia, ale dizajn je
jedinec¢ny a na malé indie studio je to
celé pOsobivo spracované. Kombindcia
zlata a dreva sa nesie celou lodou a
kedZe ste na Teslovej lodi, dopifia to

mnozstvo elektrickych vybojov
dotvarajucich a osviezujucich statické
prostredie.

MoZno nasvietenie by si zasluzZilo
dotiahnut viac, kedZe vsetko je vtme a
niekedy je to neprehladné, ale stale su tu
velmi pekné detaily, lod' a vlastne celé
univerzum je detailne spracované, vsetko
vybavenie. S tymto sa autori velmi pekne
pohrali. Na kazdom kroku vidiet ako si
nastudovali a prepracovali cell tému. S
¢im sa vSak nepohrali, su animacie
postav, ktorych aj preto vela neuvidite.
Su slabé a zle spracované. Ovela
poOsobivejsie su len tiene minulosti v
podobe Ziariacich bodiek. Tie su
animované a priam pred vami lietaju
miestnostou.

Na prvy pohlad vyzeral Close to the Sun
ako novy Bioshock. Ukazal p6sobivé
prostredia, zahadny pribeh a aj hlas,
ktory vds vedie vpred. Problém je, Ze tam
to kon¢i, zostal z toho len jednoduchy
walking simulator. Pésobivy, ale stale
obmedzeny a len priamociary vylet

netradi¢nou lodou. Ak mate radi walking
simulatory, urcite nevahajte, ak by ste
chceli nieco akcénejsie alebo hororovejsie,
toto pre vas nebude.

HODNOTENIE

+ p6sobivy dizajn prostredi

+ dobré vyrozpréavanie pribehu s tajom-

nou atmosférou

+ prepracované alternativne univerzum
- téma si pytala nieco viac ako walking

simulator

- kratke

- jednoduché ulohy
- postupne monotematické prostredia




REGENZIA

JAN KORDOS

PLATFORMA:

PC, XONE, PS4, SWITCH
VWvoJ:

REBELLION

VYDAVATEL
REBELLION
ZANER:
AKCIA

VYDANIE

14. MAJ 2019

SNIPER ELITE V2 sewsreren

SNIPER SAVRACIA

Spominame radi. Predovsetkym na

to dobré. Neprijemné zazitky

automaticky hadzeme do

prepadliska dejin. Remastery
uspesnych, kladne prijatych a zabavnych
hier privita kazdy hrac s otvorenou
narucou. Jeden spomina, druhy odhaluje
pre neho nepoznané a zabudnuté klenoty
minulosti. LenZe Co s titulom, ktory v roku
2012 zabodoval, ale fenomendlny
headshot to rozhodne nebol? Sniper Elite
V2 v recenzii na Sectore dopadol kladne

aj vdaka neexistujucej konkurencii, no ma
zmysel znovu ho hrat - navys$e ak bola
povodna hra pristupna zadarmo ¢i
mnohokrat v balickoch za mizivi cenu?

Ak ste sa do hry nezamilovali vtedy,
nestane sa tak ani tentoraz a pre novych
snajperov by bolo vhodnejsie doporudit
novsie diely alebo alternativy. Niezeby
Sniper Elite V2: Remastered nemal svoje
kladné stranky, no nedokazal zaujat viac
ako mnozstvo priemerného balastu, ktory

nebezpecne zaplavuje herny trh. Je to
fajn hra, ale nic viac. Ma krvavé zabery zo
spomalenych zdberov headshotov ¢i
znicenia doleZitych organov, ktoré
neomrzia nikdy, ale staci to? Zhostite sa
ulohy ostrelovaca z obdobia druhej
svetovej vojny. Prisne historické realie
nemozno ocakavat, avsak zasadenie do
najkrvavejsieho konfliktu so sebou
prinasa dobre znamu atmosféru,
prostredie, rozborené budovy.
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Ale aj nacistické zakladne s podzemnymi
bunkrami ukryvajucimi smrtiace rakety a

vsetko to pekné, preco sa neda ani Call of

Duty WWII nemilovat.

Pribeh prezentovany medzi desiatimi
misiami tvori ledva viditelné spojivo,

ktorému netreba venovat viac pozornosti

ako pri ¢akani na nahranie novej ulohy.
Samozrejmostou je Uloha s likvidaciou
vedcov, velitefov a inych postaviciek
spolo¢ne s vyhadzovanim do vzduchu
dolezitych objektov. Je to také originalne
a zdbavné ako odskrtavanie si
nakupného zoznamu pri sobotnom
nakupovani. Je to fajn, mate to tu
napisané, tak to spravite, ale viac emacii
prejavuje niekedy aj beténova stena.
Preto radsej tuto Cast preskoéme a vietci
sa mdzeme tvarit, Ze tu je, ale radsej
odvratime zrak od zachrany Londyna
pred zakernou raketou, ktora ho ma
znicit.

Ni¢ nové do hry nepribudlo, pribehova
kampan je totozna a ¢aka vas aj zopar
vyziev z pridavkov, napriklad dodato¢na
likvidacia Hitlera. Singleplayerové
ostrelovanie sa tak dd odhadnut na 10 az
12 hodin podla zvolenej obtaznosti a
snahe vyzobdvat skryté predmety (zlaté
tehlicky a flasky od vina). Vaésinou
musite prist na zvolené miesto, trasa k
nemu nie je Uplne nalinkovana, ale volné
prostredie necakajte. Viac zamrzi tvrdé
naskriptovanie, kedy sa nevyhnete ani
zakernym prepadom spoza chrbta, kde
sa protivnik respawnoval. Hratelhost sa
tak zvrhava na zufaly princip pokus-omyl,
pricom ukladanie pozicie je tu poriadne
striedme, takZe opakovaniu dlhsich
pasazi sa asto nevyhnete.

Stealth pristup je mozny, avSak vdaka
hernym prvkom tackajicim sa v
minulosti to ¢asto boli a jednoduchsie je
nechat vojakov prichadzat na porazku
ostrelujuc ich z Ukrytu a z bezpecnej
vzdialenosti. Nechybaju ani zaujimavé
momentky, ako ochrana délezitej osoby
prechdadzajucej nepriatelskym tzemim ci
likvidiacia vybranych cielov, avsak vsetko
sme tu uz mali. Mnohokrat.

Dej situovany do druhej svetovej vojny
znemoznuje pouzivanie modernej
techniky od optik po timice, takze si
musite vystacit s tym, ¢o mate k
dispozicii a pri tichej likvidacii vyuzivat
ruchy prostredia. Ci u? je to zvon,
vybuchy, alebo miestny rozhlas, na
vybranych miestach mate k dispozicii
otvorené priestranstvo, armadu
nepriatelskych vojakov a hluk. V
momente, ked' protivnici nepocuju
vystrel z ostrelovacky, je mozné
likvidovat ich bez toho, aby okamZzite
odhalili, kde sa nachddzate a vybrali sa
vas hladat. Treba stlacat spust v
spravnom momente a zneskodriovat

nacistov a bolSevikov v spravnom poradi,

pretoze mrtvy kamarat predsa len uputa
pozornost aj tej najslabsej umelej
inteligencie. Akonahle vas je pocut,
vsetci vas dokdzu hned lokalizovat. Ako
spravny snajper musite namierit, s
lepsimi zbrarnami su dostupnejsie vacsie
zoomy, zadrzite dych a namierite na
balisticku krivku a uz to ide.

LenZe ak pride na tvrdy boj, musite sa
skryvat a strielat s rozvahou a presnou
muskou. Zadrzanie dychu vam na
priemernych obtaznostiach povoli
zobrazenie miesta, kam doleti projektil a
Cas sa badatelne spomali.



LenZze nemate pluca Phelpsa, takze znovu
plati jednoduché pravidlo: jedna strela =
smrtelny zdsah. Inak vase Sance na
uspesné splnenie samovraZednej misie
vel'mi rychlo klesaju. V pripade, ze
spustite poplach, patraju nepriatelia
okolo miesta, kde vas naposledy videli.
Najlepsie je zdekovat sa prec, ono ich to
¢asom prejde. Klasicky samopal je
neskuto¢nym zrdtom energie a pistol's
timicom ucinna len v pripade headshotu.
Umeld inteligencia uz ma to najlepsie za
sebou a ¢asto vds zmatie skor svojim
chaotickym a nelogickym pohybom,

vystrkovanim sa spoza bariér, ako
taktickym manévrom, spolupracou s
ostatnymi a podobne.

To vSetko tu bolo, misie si navySe mozete
strihnat v kooperativnom rezime a
nechyba ani multiplayer. Jeho hranie je
$pecifickou zaleZitostou, kedze ide o
suboj snajperov. NajdoleZitejsie je
poriadne sa zahrabat, ostat neviditelnym

a rozsievat smrt tak, aby vas nik

nespozoroval. Aj preto to mnohokrat
schytate ani netusite odkial, ¢o je neraz
nesmierne frustrujluce. Podpora
viacerych hracov tu je, kto holduje

Gewehr 43

07 | 074

kempovaniu, zaZije orgie na 14 mapach.
Nutné podotknut, Ze dost nevyraznych a
nudnych. Problémom méze byt pomerne
mala skupina hracov, ale na zopar
jedincov sa vam natrafit podari, takmer
vzdy len v team dethmatchi,
matchmaking viak méze byt zradnym.

Oplati sa teda ist do remasterovanej
verzie? Hratelnost sa drZi principov,
ktoré dnes podkopdavaju atmosféru.
Nepriatelia su len robotické babky, ktoré
uvidia palec na vasej nohe desiatky
metrov v dialke, inokedy sa zakradate
par metrov za ich chrbatami.
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Prostredie je vSetko, len nie interaktivne.

Rozhovory medzi vojakmi v ich rodnej
reci sice maju svoje ¢aro, no kazdé z
prostredi je len biednou kulisou so
statickymi atrapami, ktoré vas drzia vo
vymedzenom priestore jednoduchého
bludiska. Pohyby hrdinu st nemotorné,
Casto sa zasekne o maly predmet a
musite obchadzat pohodené tehly,
nevyskoci na maly murik, pritlacenie sa k
barikade je Casto neefektivne, pretoze
vyklananie sa vas uplne odhali.

Nehovoriac o technickom spracovani.
Isteze, 4K rozlisenie robi hru na pohlad
krajSou, ako je predchodca, ale ako som
spominal, prostredie nie je interaktivne.
Navyse st rozborené ruiny prazdne, v
podstate tu mame len steny a hromady
sutin. Interiéry mohli ponukat osobité
pribehy, avsak nic také sa nestalo. Chyba
tu mnoiZstvo detailov, ktoré robia
moderné hry putavymi, a to napriek
pridanym svetelnym a ¢asticovym
efektom. Na remasterovanej verzii je
vidiet, Ze sa vzala predloha a jediné, ¢o

sa stalo, je prevod do vyssieho rozliSenia.

Nie vzdy to staci. Postavy su generické,
slabo animované a navyse neustdle
Stekaju opakujuce sa hlasky, ktoré boli
tragické uz pred siedmimi rokmi. Ak dava
velitel prikaz, aby ostatni skontrolovali
vsetky oknd, vyznieva to vtipne, ak sa
prave snazite odhalit tajnu zbran
nacistov v podzemnom komplexe.
Vybuchy a iné grafické efekty zaspali
dobu.

Pre koho je teda tento remaster urceny?
Najprv som netusil, avSak dopyt po hrach
so snajperom v hlavnej ulohe prevysuje
vyrazne ponuku. Séria Sniper Elite si drzi
nadpriemernu Uroven, polsky Sniper:
Ghost Warrior sa snazi ob¢as mu Sliapnut
na tien paty a... a preto je mozno
remaster druhého dielu, ktory otvoril
Rebellionu dvere k Uspesnej sérii,
dobrym krokom. Priaznivci si pripomenu
zaslu sldvu, novacikovia okusia, aké to
bolo kedysi. A obe skupiny si povedia, ze
je vlastne dobre, Ze doba pokrodila a
nové diely Sniper Elite ponukaju
zaujimavejsiu zabavu. No pokracovania

st jednoducho zdbavnejsie.

HODNOTENIE

+ dobové prostredie a zbrane

+ princip ostrelovania

+ vSetok obsah v jednej hre

+ ostrelovanie je zabavné a v hrach mene;j

vyuzivané

- umela inteligencia nepriatelov

- obcas frustrujlce, naskriptované, re-
spawny

- neinteraktivne prostredie

- zasekdavanie sa o objekty
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NOVINKY

XBOXTWO

PARAMETRE NOVEJ KONZOLY NAZNACENE

Podobne ako pred par rokmi Xbox One X, Microsoft rok
dopredu priblizil aj novy Xbox, zatial' kddovo nazyvany
Project Scarlett. Ten vyjde na jesen v roku 2020 a ponukne:

- Zen 2 procesor, Navi grafiku (RDNA architektura)

- 4 krat vyssi processing vykon ako Xbox One X

- GDDR6 pamate

- hardvérovo akcelerovany raytracing

- rychly SSD (40x rychlejsi ako v aktualnych konzolach)
- 120Hz podpora

- 8k podpora

- VRR (Freesync)

Zaroven budu v novom Xboxe Styri generacie hier, teda
spatna kompatibilita pre vSetky tri predchddzajuce konzoly a
rovnako budu kompatibilné vsetky zariadenia z Xbox One a
teda gamepady, volanty a dalSie zariadenia.



NOVINKY

ZENBOOK DUO

NOTEBOOK S DVOMI DISPLEJMI

Asus na Computexe zabodoval s novymi
notebookmi s dvomi obrazovkami, pri-
¢om spodna je dotykova. Asus zobral svoj
Zephyrus a na vrchnu ¢ast, kde boli dote-
raz len vetraky, mu dal displej.

Vyzera to zaujimavo a je to aj redlne
funkéné. Notebook bude v dvoch ver-
zidch - ASUS ZenBook Pro Duo, ktory ma
15.6 palca; a ASUS ZenBook Duo so 14
palcovym displejom.

ASUS ZenBook Pro Duo

V 15.6 palcovej verzii ponuka Asus 4K
OLED HDR, spodny ScreenPad displej
bude rovnako 4K. Vykonom péjdu do i9
procesora a RTX2060 grafiky. Doplni to
PCle x4 SSD s turbo.

ASUS ZenBook Duo

14 palcova verzia bude nizsia a ponukne
len FullHD rozlisenie hlavného displeja a
12.6 palcovy Screenpad displej.

Vykonom pdjde maximalne do i7 a gra-
fikou len do MX250. Bude vsak mensi a
tensi uZ v takmer oblasti ultrabookov.
Bude vhodny na graficky nenarocnu pra-
cu.

Asus to rovno nazval notebookom zaj-
trajska. Na spodny displej si totiz mbzete
zapnut rozne aplikécie, priamo na fiom
pracovat a mdze dopifiat moznosti na
hlavnej obrazovke. Mdzete si tak robit
poznamky, alebo browsovat na spodnom
displeji, zatial ako pozerate video na
hlavnom displeji, méZete tam mat detail-
nejsie menu z aplikacii na hlavnej obra-
zovke.

Akoby to nestacilo, displeje nebudu dva,
ale tri, kde numpad sluzi ako touchpad a
mbzete si prepinat, ¢i bude fungovat na
zadavanie Cisiel, kedy sa vam rozsvietia
¢isla, alebo ako klasickych touchpad.




NOVINKY

INTELLIMOUSE SA VRACIA

MICROSOFT PRINASA HERNU MYS

Microsoft znovu ozZivuje svoju Intellimouse znacku a rovno ju kvalitné herné mysi.

rozsiruje novou verziou Intellimouse Pro. Tentoraz to , , . . N ,
) Vzhladom na herné ladenie Microsoft mys ponuka v

nebude beZna kancelarska mys, ale bude herne ladena. gradientnej edej a bielej, farbach popularnych pri Xbox

Dostava totiZz novy presny senzor, nové tlacdidla, povrch a aj . . . .
yp y P ) gamepadoch. Plus pridava aj podsvietenie pod zadnou

latkovy kabel. ¢astou, ktoré sa da nadefinovat cez ich utilitu.
Mys ponukne 16000 DPI senzor PixArt PAW3389 s 12000 fps

Mys prave vychéadza v US a stoji 60 doldrov, buduci mesiac
refreshom. Doplni to 5 tlacidiel, z ktorych su tri

) sa dostane aj ku nam do EU
predefinovatelné. Bude to tak ponuka do mainstreamu v 60

dolarovej oblasti, kde aj ostatné firmy ponukaju decentné a
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NOVINKY

Steelseries posunuli herné klavesnice o
krok vpred a hrdéom umoziujd nastavit
si zdvih klavesov, respektive vysku
aktivacie spinacov. Konkrétne je to vdaka
novym OmniPoint switchom, ktorym sa
da digitalne nastavit vyska stlacenia.

Napriklad pouzivatelia, ktori vela pisu a
niektori hraci, maju radsej dlhsi aktivacny
bod, napriklad 3.6mm. Ini zase idu po
rychlosti a nastavia si 0.4mm. Alebo si to
nastavite aktivaciu pre kazdu aplikaciu
samostatne a pri pisani budete mat
vysoky zdvih, pri hrach nizky.
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Novym doplnkom klavesnice je maly
OLED displej, ktory napriklad predtym
dali uz aj do mysi. OLED displej tu méze
zobrazovat upozornenia z aplikacii, ako
Discord, Spotify, z hier ako CS:GO, DOTA
2, ale rovnako na riom vidite nastavenia
parametrov klavesnice, ako napriklad
spominant vysku aktivacie. Nemusite tak
vietko nevyhnutne nastavovat cez
Steelseries aplikaciu v PC.

Obe funkcie ndjdete v Apex

Pro klavesnici, ktora je vytvorena z
hliniku, doplitia ju pIné RGB podsvietenie,
pridava ja 5 profilov a pridava sa aj
magneticka podlozka pod zapastie.
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STEELSERIES APEXPRO

Bude dostupné v plnej velkosti

v Steelseries Apex Pro verzii, ktord vyjde
na229euratouzll.junaav
kompaktnej bez numpadu Apex Pro TKL,
ktora pride na jesen bude za 209 eur

Spolu s tym Steelseries prinesie aj Apex
7 a Apex 7 TKL klavesnice, ktoré budu
upravené Pro verzie so Standardnymi
switchmi a vyberiete si cervené, modré,
alebo hnedé. Tu pojdu ceny za 189 eur a
159 eur. Cervend verzia plnej klavesnice
pride teraz v priebehu jlina, orezana TKL
pride ku ndm v lete. Ostatné verzie s
modrymi a hnedymi switchmi budu na
jesen.
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GX701GX

Asus pokracuje vo svojich pdsobivych
ROG Zephyrus notebookoch a tentoraz
ho skutocne natlacil vykonom. Do extra
tenkého tela totiz vopchal ako i7, tak aj
RTX2080. Samozrejme v MaxQ verzii,
ale napriek tomu p6sobivé spojenie,
ktora ma sice dopad aj na zahrievanie,
ale nie taky ako by ste cakali.

Konkrétne sme mali verziu Asus ROG
Zephyrus GX701GX., ktora ponuka
vykon ako po procesorovej, tak aj
grafickej stranke a ostatné parametre
nezaostavaju. Notebook totiz prichadza

ASUS ROG ZEPHYRUS

PETER DRAGULA

/ oy

-tenké herné monstrum

aj s paradnym 17.3 palcovym gPEC":"(AC'E

displejom, ktory ponuka 1080p

Procesor: Intel Core i7 8750H Coffee Lake
rozliSenie so 144Hz, ¢o vdaka

Displej: 17.3" LED 1920x1080 IPS 144Hz, 3ms
RTX2080 velmi dobre . ,
antireflexny + Gsync

vyuzijete. Pamat: 24GB DDR4

Grafika: NVIDIA GeForce RTX 2080 MaxQ 8GB
Disk: SSD 1TB

Porty: HDMI 2.0, USB-C, USB 3.1 Gen 2, 3.5mm
jack

Batéria: 76Wh

Pripojenia: WiFi 802.11ac, Bluetooth 5.0
Doplnky: webkamera

Vaha: 2.7 kg

Rozmery: 39,9 x 27,2 x 1.8 cm

Displej je tu kvalitny IPS,
dokonca ma Pantone
certifikaciu, co znamena ze
farby su vel'mi presne nastavené
a displej uz nepotrebuje
kalibraciu. 96% sRGB farebna
$kala bude stacit pre beznych
hracov.
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Aj ked' Cakajte len Standardné 300 nitové Stale je vSak slusna spravena v spolupraci Samozrejme RTX 2080 je v MaxQ dizajne

podsvietenie, ¢o nie je problém ak so Steelseries, aj s plnym RGB aby sa notebook Uplne neroztopil, ale

nerobite vonku za sInka. Dopliia to podsvietenim a roznymi efektmi, kde si stdle ponukne vykon priblizne ako

pekny 1400:1 kontrast. niektoré mozete prepnut rovno z desktopova RTX2070. Je to velmi slusny
klavesnice, iné si viete nadefinovat cez vykon, kde hry p6jdu podla svojej

Samotné vyhotovenie je velko pdsobivé,
Aura aplikaciu. narocnosti od 60 po 200 fps. Aj s tym

tenké, s kvalitnymi materialmi. PriCom sa ) .
najnarocnejsimi ako su napriklad

snazili vSetko minimalizovat, kde Vykonovo je to masivne i7 procesor s g ol heof

, . - . _ ., Al ini, pojdet ty .
napriklad okolo displeja je len velmi RTX2080 sa velmi dobre dopliaju a ssassini, pojdete okolo tyc ps
tenky okraj a Asus tu Uplne vyhodil skutocne vykon vam tu nebude chybat.

vstavaju kameru. T4 je doddvana ako
externa a moézete si ju pripojit ak budete
chciet. Je to dobré riesenie kedZe zrejme
ju aj tak maloktory hrac pouziva a ak
niekto chce streamovat, takto si ju méze
nasadit bud' na vrch monitoru, alebo
niekde nabok a kde mu ponukne lepsi

zaber.

Klavesnicova cast notebooku je tu
upravena oproti klasickym notebookom a
teda klavesnica je tu dole, tam kde mava
vacsina notebookov. Je to ako pre
miesto, tak a aj pre zahrievanie v hornej
Casti, kde je len Cistd plocha pod ktorou
sa skryva procesor, grafika a celé
chladenie. Samotné chladenie je tvorené
tenkymi ventilatormi, ktoré fukaju
vzduch do stran a zaroven Asus tu ma
spraveny mechanizmus, ktory pri
otvoreni notebooku, otvori aj spodnu
stranu notebooku na nasavanie. Osobne
by som povedal, Ze to mohli este viac
predierkovat pre lepsi odvod tepla,
hlavne pri tejto verzii s touto RTX2080
grafikou by sa to zislo.

Pre zaujimavost v dal$ej sérii uz Asus
posunie tento dizajn dalej a namiesto
vrchnej Casti nad klavesnicou, kde je
teraz prazdna plocha bude disple;.
Predviedol to na Computexe

na Zenbooku, v rovnakom dizajne ako ma

L

¥ O ooy o

Zephyrus. Eventualne sa to dostane aj

sem.
Po obvode notebooku najdete

Standardné porty aj ked' chyba tu ¢itacka
SD kariet ak ich eSte pouZivate a aj LAN

L]
2
2
.
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B
2
»
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port, nechyba vsak dostatok USB portov,
Thunderbolt 3, HDMI vystup pre externy
monitor. MoZete si tak pripojit mys,
pripadne klavesnicu ak vdm nebude
vyhovovat ta na notebooku na

intenzivnejsie hranie.



Samozrejme je to na 1080p 144Hz
displeji a teda ho pri multiplayerovkach
alebo pri nizSom nastaveni narocnejsich
hier vyuZijete na maximum. Navy$e mu
nechyba g-sync a teda budete hrat bez
trhania.

Samozrejme je tu rovno aj raytracing,
ktory vdm umozni zvysit si vizudlnu
kvalitu hier, pricom RTX 2080 zaisti, Ze
vykon bude stale decentny.

Co sa tyka vykonu v Time Spy
benchmarku tam dal notebook 7202

bodov, je to pekny skok oproti 6387
bodom ¢o sme mali v Legion noteboku
s RTX2070 Max-Q, pre porovnanie plna
notebookova RTX2070 grafika dava
7005 bodov.

Raytracingovy benchmark Port Royale
to vytiahol na 4474, kde RTX2070 Max
Q dava 3529 bodov, plna notebookova
RTX2070 4078 bodov. Napriklad plna
deskotpova RTX2060 dava 3820 bodov.
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Co sa tyka samotnych hier:

Battlefield V - s raytracingom 70 fps, bez
raytracingu 90 fps

Witcher - 81 fps

Overwatch - 196 fps

Wildlands - 58 fps

Fortnite - 140 fps

Shadow of the Tomb Raider - 60 fps
Just Cause 4 - 70 fps

Far Cry 5- 100 fps

Assasins Creed Origins - 61 fps

Samozrejme treba ¢akat zahrievanie
notebooku pri hrani, ned4 sa povedat, Ze
by sa prehrieval, ale na urcitych miestach
preraza 50 stupnova teplota. KedZe vsak
klavesnica je nizsie, nebude vam tu teplo
vadit na klavesnici Ideélne je tu pouzivat
chladiacu podlozku. Samotné ventilatory
nie su extrémne hlucné (az na jeden
pripad ked mi zacali zvlastne piskat,
neviem ¢i sa do nich nieco dostalo), ale
na najvyssich otackach ich bez headsetu
uz budete zretelne pocut. Nie je to vSak
vyrazny hluk, podla merani tam pri zatazi
bude okolo 47db. Ak by ste hrali aj bez
headsetu CiastoCne ho prekryju

decentné 2.5 wattové reproduktory so
Smart AMP technolégiou ponuknu slusné

ozvucenie aj s naznakom basov.

Nakoniec Co sa tyka batérie, tak nie je
prave najvyssia a s tymto vykonom vydrzi
decentné 4 hodiny jednoduchej prace, 5
hodin v idle rezime a okolo hodiny, ak by
ste sa hrali bez napajania. Tam uz
samozrejme automaticky Nvidia zapne
svoj Optimus mod a obmedzi framerate
na 30 fps, aby ste zbytocne neminali
batériu velmi rychlo. Viete si to
samozrejme vypnut.

Celkovo je to velmi pésobivy notebook,
ak chcete vykon a velmi dobru
prenosnost, kvalitny dizajn, vyhotovenie.
Musite si sice zvyknut na kldvesnicu
posunutu dopredu, ale osobne mi to
trvalo len chvilu a velmi dobre mi sadol
aj touchpad na mieste keypadu.
Samozrejme vzhladom na tenkost a
vykon treba ratat s vy$sim zahrievanim,
aj ked nepovedal by som, Ze je az
extrémne. Ventiladtory rovnako nie su
velmi hlu¢né a celé to dobre vyvazené.

HODNOTENIE

+ tenky a vykonny

+ elegantny dizajn

+ kvalitny 1080p 144hz displej

+ externd kamera

+ decentny zvuk

+ dobre umiestnena klavesnica pri praci na
stole

- kldvesnica posunutd dopredu obmedzuje
pouzivanie mimo stola

- vySSie zahrievanie (aj ked' len plochy nad
klavesnicou)
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MSIOPTIX 321

VELKY HERNY MONITOR

Vacsina fudi sice ma 24-palcové
monitory, no niektori zistuju, ze 27
palcov je idealna velkost, ale ak
potrebujete nieco viac, su tu aj 32-
palcové monitory. Tie uz ponuknu
masivny obraz, ktory vam zaberie
vacsinu zorného pola. Priam sa tak
dostanete do prostredia hry.

Takyto monitor ma aj MSI, a to vo
svojej kvalitnej zahnutej OPTIX sérii -
Optix Mag321CQR. Je najvacsi z tejto
série a konkrétne tu ponuka
kombinaciu 32 palcov, zahnuty displej,
1440p a 144Hz. M4 to svoje vyhody vo
velkosti, ako aj v prijatelnom rozliSeni
pre vase karty, ale na druhej strane
1440p rozliSenie pre 32 palcov nie je
prave idealne.

Konstrukéne je monitor vel'mi dobre
rieSeny. Ma masivnu kovovu nohu s
posunom hore a dole ako aj

naklafnianim. Nema sice natocenie na
vysku, ale to pri zahnutom monitore ani
necakate. Samotnd obrazovka je
prekvapivo tenka a zrejme aj preto, ze
zdroj je oddeleny a samostatny. Co je
vsak na Skodu, kedZe mate o jedno
zariadenie naviac a mozno sa vam bude
motat niekde pod nohami.

Vzadu ndjdete dizajnové LED
podsvietenie a porty, kde mate
ako display port, tak HDMI 2.0,
ktoré umozni 2560 x 1440 aj pri
144 Hz, samozrejme, ak ma vasa
graficka karta HDMI 2.0 podporu
(nové RTX karty uz

maju). Ponuka VA panel, ktory
je dostatocne rychly a aj
dostatocne farebne kvalitny, aby
ste si obraz uzili.

PETER DRAGULA

spredu skuto¢ne nie je o monitoru
vytknut. Pondkne VA panel s 1 ms
odozvou, mozno Skoda Ze len so
Standardnym 300-nitovym
podsvietenim bez HDR, ale samozrejme
so 144 Hz, Co je jeho silna stranka.

SPECIFIKACIE

RozliSenie: 2560 x 1440
Frekvencia: 144Hz

Panel: VA

Rozmer: 31.5 palcov

Uhol: 1800R

Natocenie: -5°~20°

Nastavitelna vyska: 0-130 mm
Podsvietenie: 300 nitov

Uhol sledovania: 178°(H) x 178°(V)

Kontrast: 3000:1 (HDCR:100000000:1)

Okraje okolo obrazovky su
minimalne (0.5cm) a pri pohlade

Porty: Displayport 1.2, 2x HDMI 2.0, vystup na
slichadla, 2xUSB 2.0, 1xUSB 2.0 Type B
na prepojenie monitora
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Pridava 1440p rozlisenie. ktoré je spolu
so 144Hz priam idedlne pre vacsinu
grafickych kariet, aj ked' nie je prave
najidedlnejSie pre 32 palcovu
uhlopriecku. TotiZ na tuto uhlopriecku uz
je 1440p malé a pixely su velké. Vidite
priamo samostatné pixely, fonty su uz
pixelované a nie vyhladené. Ak ste
zvyknuti na 27 palcov pri 1440p obraz a
isli by ste do 32 palcov pri nezmenenom
rozliSeni obraz by sa vam viditelne
zhorsil. To plati hlavne pri praciv
desktope, kde je vela pismen, malych
ikoniek, rovnako ako pri browsovani. V
hrach alebo filmoch to uz nie je problém,
tam sa to strati kedZe su viac vyhladené a
fonty su vacsie. Samozrejme ak si nedate
antialiasing tak samotné pixely po
krajoch objektov uvidite. D4 sa na to
zvyknut, ale idedlne by bolo mat v 27
palcoch. Preto aj MSI ma 27 palcové
verzie tohto monitora. Skoda, Ze tu uz
nedali 4K.

Rozlisenia je Skoda, lebo v ostatnych
parametroch je monitor paradny. Ponuka
velmi dobru farebnost s DCI-P3 na 97% a
SRGB na 122%. Skutoc¢ne obraz je
kvalitny, uhly pozorovania 178-stuprové,
a teda Standard, kde sa ani z vy$Sieho
uhla obraz nepokazi. 144 Hz je paradne
ako v systéme, kde rolovanie a aj kurzor
mysSi su velmi plynulé. Hry rovnako, ak
teda mate dostatocnu grafiku. Na druhej
strane 1440p pri 144Hz uZ viete v
multiplayerovkach vyuzit uz od GTX1660
ti.

Z ovladania ponuka klasické power
tlacidlo na spodne;j liste a maly joystick
na zadnej strane. Je mozno prilis labilny s
jednoduchym quick menu. Skor je lepsSie
vyuzivat aplikaciu na ovladanie monitora
od MSI, v ktorej mate vsetko na jednom
mieste. Nastavite si v iom ako moZnosti
pre joystick na quick menu, tak aj
nadefinujete profily pre rézne hry,
samozrejme kontrast, svietivost, mozete
si zapnut freesync (ked ho zapnete na
nvidia grafikach sa preplne do gsync
compatiblne rezimu) a aj krizik pre
asistenciu na zameriavanie vo fps

hrach. MéZete si nadefinovat aj zadné
RGB podsvietenie monitora. Monitor ma

totiz vzadu sériu LED didd, ktoré mozu
svietit roznymi farbami a ponukat rézne
efekty. Hlavne vecer vdm to moze oZiarit
pozadie monitora. Je mozZno Skoda a aj
otazne preco je pasik len na jedne;j
strane, ¢o viac menej znemoznuje
pravidelné zadné podsvietenie. Idealne
by bolo mat dva také pasiky na oboch
stranach aby to bolo aj funkéné, nie len
dizajnové.

Celkovo je MSI Optix Mag321CQ po
takmer kazdej stranke velmi dobry
monitor, je rychly, ma vysoky refresh,
freesync, je aj g-sync compatible. Velkym
kompromisom je tu 32 palcov s 1440p
rozliSenim, uz tu vidiet jednotlivé pixely a
idedlne by bolo skor 4K rozlisenie. Pri
1440p by bolo vhodnejsie ist do 27-
palcovej verzie Optix Mag27CQR
(prakticky rovnaky monitor len mensi),
ale ak je vasou prioritou velkost displeja
a nezalezi vam az tak na rozliseni, 1440p
rozliSenie a 144 Hz je velmi dobry
kompromis .

HODNOTENIE

+ velka a kvalitnd obrazovka

+ prirodzené farby

+ freesync / gsync compatible

+ detailné nastavenia monitora cez aplikaciu

- na 32 palcov je uz 1440p nizke rozlisenie
- zadné RGB podsvietenie je len na jednej
strane
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TEST

Po najnizsej verzii tohtoro¢nej QLED
série od Samsungu - Q60R sme sa
pozreli aj na takmer najvyssiu verziu,
konkrétne Q85R. Vyssie je uz len plna
Q90R a 8K verzia Q950R. Nalezite tomu
mbZete od TV ¢akat paradny obraz a
vsetky funkcie, ktoré ponuka
tohtorocna séria.

Ak by ste chceli ist vyssie, Q90 uz ma
QHDR 2000, Direct Full Array 16x, teda
funkcie, ktoré este viac zintenzivnia
obraz. PresnejSie 65-palcova verzia Q85
ma 96 zén podsvietenia s 1500-nitovym
podsvietenim, Q90R ma 480 zén s 2000
-nitovym podsvietenim. Je tam slusny
narast. Tazko presne povedat, ako sa to
prejavi na kvalite obrazu.

QLED je odozva Samsungu na
OLED. Samsung by sice vedel
OLED vyrabat, ale rozhodol sa
pre technoldgiu bez vypalovania
obrazu, pricom na LCD
technolégii stale vylepsuje
kontrasty a velmi Ciernou farbou
stdle viac dobieha kvalitu OLED

obrazov.

Ale oplati sa? Pri 2000-3000
eurdch je uz TV taky vyssi
nadstandard. Vacésina ludi si
kupuje televizor pod tisicku, kto
chce kvalitu, tak sa pohybuje
okolo 1500 eur, kde su uz
nadstandardné kusky ¢i uz v
QLED, alebo OLED ponuke.

PETER DRAGULA

SPECIFIKACIE

- Obrazovka: 65 palcov 4K rozlisenie (k dispozicii
su aj 55 a 75-palcové)

- Technoldgia: Quantum Dot panel (VA pa-

nel) 120 Hz

- Podsvietenie: Direct Full Array 8x (96 zdn)

- Pripojenie: Invisible connection s One connect
boxom

- Procesor: Quantum Procesor 4K

- HDR: QHDR 1500

- Kvalita obrazu: PQI 3800

- Funkcie: Ambient Mode 2.0, Free-

sync, Autogame mode, Dynamic equalizer, Ultra

viewind angle, Ultra Black Elite
- Pripojenia: 4x HDMI, 2x USB, 2x Sat, Cl +, LAN
WiFi, DLNA, HbbTV 2.0



UZ len ten, kto chce nieco extra, zavadzaju, kedZe Ziadnu sluzbu z toho na

investuje viac. Tento QLED skuto¢ne TV nepouzivam a ¢asto omylom stlac¢im
ponuka nieco viac. Myslim, zZe ani tieto tlacidla. Ale ak nieco z toho

minuloro¢ny QLED 8K nemal taky kvalitny pouzivate, méze to byt rychlejsia cesta
a Cisty obraz ako tento. Vysoky kontrast, ako zapnut danu aplikaciu. Okrem nich

kvalitné a rovnomernejsie podsvietenie

b %

tu robia svoje. Samsung zapracoval na
technoldgiach a aj to vidiet.

Samotny TV ma Standardny Samsung
dizajn, kde tentoraz su tu len tenucké
strieborné okraje, dopliia to masivna a
kvalitna noha, ktoru si mozete
nainstalovat, ak nebudete TV dévat na
stenu. Ak budete, na zavesenie je tu
tenky zavesny systém Samsungu alebo
klasické VESA uchytenie. Vzadu pontkne
dizajnovu ryhovanu zadnu plochu, ktoré
je typicka pre Samsung TV a len jeden
konektor, ktorym pripojite One Connect
Box.

Tentoraz sa pripaja vystuzenym
neviditelnym kablom. Samsung totiz
zistil, Ze kabel z minulého roka sa zvykol
zlomit a obraz nasledne vypadaval a
skusil to vylepsit. Kabel je znovu
priesvitny, vdaka comu ho mézete
nalepit aj na stenu a bude takmer
neviditelny, ak teda nemate
predpripraveny prechod stenou.

Samotny kabel sa pripaja na externy One
Connect box, v ktorom je uz Standardne
ukryta vsetka zakladna elektronika pre
TV. Je tam vsetko, od zdroja, cez
procesor, konektory. Do TV sa uz prendasa
len samotny obraz a napajanie obrazovky
(prekvapivé na taky tenky kablik). Znovu
je tu dostatok HDMI vstupov, dva
satelitné vstupy, klasicky anténovy vstup
a tri USB porty. Vdaka tomu, Ze je box
externy, mézete si ho dat na fahko
dostupné miesto a zapéjat a odpdjat
zariadenia ako potrebujete. Na jednej
strane je to vyhodné, na druhej strane ak
ni¢ neprepajate, méze len zbytocne
zavadzat niekde v policke.

Celé to dopliia kvalitné strieborné, velmi
tenké a jednoduché ovlddanie. To je
podobne ako pri ostatnych verziach
tohto roka obohatené o tri aplikacné
tlacidla. V EU su to tlacidla na Netflix,
Prime a Rakuten sluzby. Osobne mi len

ma ovladac klasicky d-pad, tlacidla na
hlas a programy, ambient méd. Samotné
Ciselné tlacidla uz davno vypadli. Ovladat
viete ako TV, tak aj ostatné pripojené
zariadenia.

FORZA
HORIZON 4

eSS 10 sTaT




Napriklad set top boxy alebo aj Xbox, v

ktorom sa viete prepinat aj dalej v menu.

Na samotné hry uz musite zobrat do rak
gamepad.

VTV je rovnako Standardny Samsung
Tizen systém, ktory je uz od minulej
generacie dostatocne rychly, neseka,
necaka a rychlo a bez problémov
ovladate TV. Dizajn tu je zachovany v
celej Samsung sérii a tvori ho spodna
lista, kde si nadefinujete aplikacie a aj
vstupy, teda napriklad Skylink, Xbox, PS,
mozete si sem dat aplikdcie, aké chcete,
napriklad Youtube, Netflix, ku ktorym sa
nasledne rychlo dostanete. V dalsich
podmenu mate rychle nastavenia zvuku,
obrazu, ktoré teraz vdaka Inteligentnym
funkciam mozete nechat nastavovat
samé a podla hluku a svetla v miestnosti
vam upravia obraz. Nechybaju detailné
nastavenia, v ktorych si moZete
poupravovat obraz a zvuk ako
potrebujete.

Doplfia to, samozrejmé, naditavanie
filmov z disku, kde je pekna podpora
kodekov, aj ked' nie Uplna a niektoré
filmy, ktoré mi Xbox prehrava, mi
Samsung nevedel dekddovat (zrejme
nekompatibilny zvukovy kodek). Vacsinu
vsak neboli problémy. Rovnako na
harddisk viete ukladat nahravané
programy z TV, ¢i uz z antény, alebo Cl
karty. Mimochodom, Samsung ma so 4K
procesorom kvalitny upscaling a pekne
vie upscalnut ako slaby TV obraz, tak aj
filmy v nizkom rozliSeni. Nové dynamické
motion funkcie vedia zéroven velmi
prirodzené vylepSovat obraz bez toho,
aby vyzeral ako telenovela. Samozrejme,
to celé dopliia vlastny App store, kde
najdete vsetky zakladné filmové
aplikacie, ako aj niekolko slabsich hier a
aplikacie pre socialne sluzby. Nechyba
ani internetovy prehliadac,
samozrejmostou je Steam Link na
prepojenie s PC a po novom aj
streamovanie obrazu z PC cez Remote
pripojenie.

TV Device Manager

Pridava sa Ambient 2.0 je funkcia, ktoru
Samsung znovu tlaci, kedZe je to
oddychovy mad priam urceny pre QLED,
moze na nich byt staticky obraz aj aj
hodiny a nevypalia sa ako OLED. MoézZete
si tak nechat TV splynut so stenou, alebo
tam zobrazit obrazy, pripadne iné
dynamické scény. Tento rok pribudli
nové témy a nova moznost predplatenej
galérie, kde vdm Samsung bude striedat
licencované diela umelcov. Co viak stéle
chyba, su zlozitejsie aplikacie, ktoré by
vam zobrazili ¢as, pocasie, novinky,
pripadne maily. Jednoducho nieco
praktické.

Hranie je tu, samozrejme, dotiahnuté,
nakoniec Samsung sa nan vel'mi orientuje
a to uZ od low-endov, ktoré rovno
prichddzaju s nizkym lagom. QLED séria
ma 13 ms lag ako v 1080p, tak 4k
rozliSeni, pri 120 Hz mdde sa to zniZuje
na 9 ms.
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Samozrejme, zatial 120 Hz vstup
vyuZijete len v 1080p a 1440p
rozliseniach pre HDMI obmedzenia
(dufajme, Ze buduci rok spolu s novymi
konzolami to uz vsetko péjde na 4K/120
Hz).

TV k tomu pontka aj VRR, teda variable
refresh rate, ¢o je obdoba Freesyncu,
vdaka comu vdm nebude obraz trhat a
bude plynulejsi. Zaroven pri hrach ma
TV podporu autogame maddu (asponi pri
Xboxe), teda automaticky sa zapne, len
ak zapnete hru. Ak ste v menu alebo
pozerate film, game madd je vypnuty.

HDR je tu paradne ako aj celkova
farebnost a kvalita obrazu. To je vec, na
ktoru sa tazko stazovat. Zvukova
stranka je sice decentn3, ale nie
dokonald. 2.2 zvuk ponuka dva stereo
reproduktory a dva subwoofery. Na
bezné pouzivanie pekne staci a zvuk si
uZijete, ale pre audiofilov, samozrejme,
treba externy zvukovy systém.

Co sa tyka spotreby, na 65 palcov
¢akajte spotrebu medzi 100-200
wattami,pricom pri klasickom TV
sledovani pri inteligentnom madde
podsvietenia to iSlo okolo 100-130 W,
samozrejme, ¢im vyssie podsvietenie,
tym vyssia spotreba a hranie s HDR to
potiahne na 200 W.

Samsung Q85 je ten najlepsi QLED, aky
sme tu doteraz mali (nemali sme este
Q90 a 8K Q95) a vidiet ako firma znovu
posunula Uroven kvality o stupienok
vyssie. Ponuka vel'mi Cisty, pravidelne
podsvieteny obraz, velmi vyraznu
¢iernu farbu, intenzivne farby, ako aj
velmi dobré sledovacie uhly. Herné
moZznosti su Siroké a celkovo TV nemd
¢im sklamat. Len treba ratat s vy$sou
cenou, aj ked' nie Uplne prehnanou ako
je to v pripade 8K verzii.

HODNOTENIE

+ vysoka kvalita obrazu, verné farby
+tmava Cierna

+ nizky lag

+ Freesync a 120 Hz podpora pre hranie
+ vylepseny systém s va¢simi moznostami

- cena
- menej vyrazné HDR

- v tejto verzii je len edge podsvietenie ob-
razovky

- slabsie farby pri sledovani z vacésich uhlov
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REDMI K20 AK20 PRO

Redmi predstavovalo K20 sériu, kde v
nej ponuklo dva mobily - jeden

nizsi Redmi K20 a druhy nazvany
flagship killer Redmi K20 Pro.

Oba mobily su prakticky rovnaké, len
K20 ma Snapdragon 730 a K20 Pro ma

Oba maju 6.39 palcovy AMOLED displej
s 2340x1080 so 600 nitovou
svietivostou a senzorom odtlacku prsta

v displeji. Doplfiaju to pamatou 6GB a?
8GB a flashom od 64 do 256GB. Pridava
dostatocne velkd 4000mAh batériu,
kde K20 Pro ma 27W nabijanie (nabije

za 70 minut), aj ked bez mozZnosti
wireless nabijania, a K20 ma mierne
pomalsie, 18 W nabijanie.

Kamerami budud mobily tiez v hi-ende a
prednd bude na oboch vysuvacia s
20MP senzorom, zadné budu tria to -
48MP hlavny senzor, 13MP (wide) a
8MP (2x zoom), plus v K20 pro je
laserové zaostrovanie. Maximalne
video pre K20 je 4K/30fps pre K20 Pro
60fps, ale oba zvlddaju aj 1080p/960fps
slowmotion.

Rozmermi budu v standarde a to 156.7
X 74.3 x 8.8 mm s tym, Ze vaha je 191

gramov. Z ostatnych doplnkov nechyba
NFC, 3.5mm jack, je tam aj Agstic hi-res
audio codec, Wi-fi ac, Bluetooth 5.0.

V Cine sa K20 Pro za¢ne predavat 1.
juna a K20 6. juna., v EU je zatial
predstavena nizsia K20 verzia s nazom
MI 9T

MI 9T bude v zdkladnej verzii 6GB/64GB
za peknych 299 eur, 399 eur bude za
8GB/256GB verziu. Xiaomi popritom
ohlasilo aj MiBand 4

Zatial je otdzne kedy ku ndm pri M1 9T
Pro.
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IPOD TOUCH 7 PREDSTAVENY

Apple ohlésilo a rovno zacalo predavat
iPod Touch 7. Ponuka vyssiu rychlost
oproti svojmu predchodcovi. Dizajnovo
vsak vela nemeni, nechava tlacidlo pod
displejom, slabé kamery a maly 4-
palcovy dizajn.

Procesor tentoraz bude A10 Fusion z
iPhone 7 z roku 2016. Ostatné parametre

tiez ostavaju 5 rokov dozadu, displej ma
rozlisenie 1136x640px, kamery maju
8MP vzadu a 1.2MP vpredu. Nie je tu
funkcia odomykania tvarou a ani tlacidlo
pod displejom nema skener odtlackov
prstov. KedZe ide o iPod nie je tam
samozrejme ani SIM karta, len moznost
wi-fi pripojenia.

Cenovo ide od 199 dolarov za 32GB
verziu, 128GB je za 299 dolarov a 256GB
je za 399 dolarov.

Na low-end vybavenie a stary dizajn dost
vysoka cena a hlavne s UlozZiskom velmi
rychlo stupa.



78

TEST

TOMAS KUNIK

CREATIVE OUTLINER AIR

KVALITNE STUPLE

Nie je to tak davno, ¢o firma Apple
predstavila svetu svoje nové
bezdrotové slichadla. Tie dostali nazov
Air Pods a zaujimavé boli uz na prvy
pohlad naozaj minimalistickym
dizajnom. Verejnost takéto
spracovanie, samozrejme, zaujalo, no
nakolko je Apple zndma tym, Ze sa
neboji vypytat si o nieco viac za svoje
produkty, aj cena tychto sluchadiel bola

nastavena pomerne vysoko. To
niektorych fanusikov znacky a
milovnikov technologickych inovacii,
pochopitelne, neodradilo, no zaroven
tu vznikol pomerne velky priestor pre
konkurenc¢né firmy, ktoré by mobhli
priniest vlastné riesenie a to hned's
aspon o nieco zaujimavejSou cenovkou.
Samozrejme, na ich prichod sme
nemuseli ¢akat aZ tak dlho, ¢inske képie

boli na svete pomerne rychlo, no

konkurencieschopné produkty
predstavili aj zname znacky, ako Sony,
Samsung, Huawei ¢i Xiaomi.

Do tohto biznisu sa najnovsie pustila aj
firma Creative, ktora ma bohaté
skusenosti v audio sfére. Nové
slichadla vsak nie su len jednorazovym
vystrelom, ale siéastou celého radu
novych produktov, ktoré sa
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zameriavaju na kvalitny zvuk. Nas vsak
teraz predsa len o nieco viac zaujimaju
bezdrotové sluchadla Outlier Air, ktoré sa
so vSetkymi parametrami snaZia
konkurovat ostatnym znackam. Firma ako
hlavné prednosti vyzdvihuje naozaj
solidnu vydrz batérie a taktiez kvalitny
zvuk. Samozrejme, zaujimavé su aj dalsie
parametre, ktoré sice mozu posobit ako
mali¢kosti, no taktiez dokazu potesit. A
nakolko sa ndm do ruk dostalo jedno
balenie, m6zeme si vsetky vlastnosti
otestovat priamo v teréne.

To, ¢im sa tento typ slichadiel najviac lisi
od ostatnych, je jasné na prvy pohlad.
Konkrétna unikatna vlastnost sa totiz
skryva v uz samotnom dizajne. Skratka uz
spominany minimalisticky dizajn je
natolko pritazlivy, Ze nemd problém
oslovit celé skupiny ludi. Outlier Air nie st
vynimkou, a preto sa rozhodne nenechaju
zahanbit. Dvojica malych slichadiel je
vyrobend z plastu, no vo vnutri je skryta
5,6-milimetrovda membrana z grafénu,
ktora slubuje velmi kvalitny zvuk aj pri
takej malej velkosti. Obe sluchadla maju

na celej predne;j strane tlacidla, ktoré su
po obvode podsvietené farebnou LED. Tie
sliZia najma na efekt, no taktiez vas
informuju o aktudlnom reZime - teda
konkrétne o parovani resp. pripojeni.
Nakolko ide o in-ear sluchadl3, v baleni,
samozrejme, najdete niekolko velkosti
Stuplov, vdaka ¢omu si viete ndjst tie
spravne podla vasej potreby. Okrem nich
sa v krabici, pochopitelne, nachddza
puzdro a USB kabel pre jeho nabijanie.

Rozhodne pozitivne je, zZe sa Creative
neboji ist do najnovsich trendov aj v
konektivite, a teda spominany kabel je
USB Type-C. Vratime sa vsak k
spominanému puzdru, ktoré je pre
slichadld ako také naozaj velmi dblezité.
V Creative si toho boli ocividne velmi
dobre vedomi, nakolko si dali zaleZat
predovietkym na kapacite batérie. Co sa
vsak tyka vydrze, s iou si celkom
rozumeju aj samotné slichadla. Ich vydrz
je totiZ az do desat hodin na jedno
nabitie, Co sa, samozrejme, nasobne
zvySuje pri nabijani v puzdre. Vstavand
batéria puzdra ma totiz kapacitu 380

mAh, ¢o znamen3, Ze s nou dokazete
slichadld nabit dvakrat na 100%. Zarover
sa to ale odrazilo na velkosti.
Kompaktnejsie puzdro teda v tomto
pripade necakajte. Vyrobca vsak ponukne
puzdro v Style naramku, aby ste si mali
kam slichadla pohodine odloZit napriklad
pri $porte. Tu musim spomenut, Ze majd
certifikaciu IPX5, teda odolnost vodi vode,
ale skutoéne len odolnost, nie
vodotesnost.

Pri lahkom vyuZiti matematiky nam tak
vychadza, Ze celkova vydrz moze byt az
30 hodin, ¢o, samozrejme, udava priamo
vyrobca. My sme sluchadla testovali
intenzivne s r6znymi zariadeniami, pri
pocuvani hudby, pozerani videi, ale aj
telefonovani, pricom sme ich od
rozbalenia ani raz nenabijali. Teda po cely
¢as sme fungovali na kapacite, ktord bola
uz, takpovediac sucastou balenia. Presne
na hodiny to teda nemame odmerané, no
takato skusenost je, samozrejme,
pozitivna a naznacuje, Ze udavanu vydrz
nebude problém dosiahnut.
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Priamo na puzdre su taktieZ indikatory,
ktoré informuju o nabijani favého alebo
pravého sltichadla ¢i nabijani puzdra. Cas
nabijania sa pohybuje niekde medzi
jednou aZz dvomi hodinami, v zavislosti
od vykonu nabijacky.

Ak teda pdjdeme este viac do hibky,
dostaneme sa az k samotnym
suciastkam, kompatibilite ¢i podpore
réznych kodekov. Pri spojeni siahli v
Creative po tom najlepsom, co je
aktualne k dispozicii na trhu. Ide teda o
Bluetooth 5.0, ktory prinasa viacero
vyhod, no predovsetkym mensiu
spotrebu, a teda aj vyssiu vydrz batérie.
V pripade spominanych kodekov ide o
podporu AptX technoldgie a taktiez AAC.

Ak by sme teda mali rozpravat o kvalite

reprodukovaného zvuku, ked berieme do

tvahy velkost membran, kvalita je na
naozaj slusnej urovni, ktord nedosahuju
ani niektoré sluchadla z nizSej a mozno aj
strednej triedy. Aky zvuk z nich
dostanete, je vSak dané predovsetkym
tym, s akym zariadenim ich spojite. Teda
podstatné je, Co vasSe zariadenie dokaze
poslat cez Bluetooth. Napriklad ja som
sluchadla testoval predovsetkym na
teleféne Xperia Z5 s Androidom 7.1,
ktory sice nie je najnovsi, no ma podporu
aj pre HD audio. Problém vsak je, ze
mobil sice podporuje aj AptX, no taktiez
kvalitnejSie LDAC, ktoré vsak uz
konkrétne tieto sluchadla nepodporuju,

nakolko ide o technolégiu od Sony.

Samotné AptX vsak nie je zlé, no nakolko
je telefon optimalizovany skor na iné
rieSenie, zvuk nebol taky dobry, aky by
mohol byt. Ked som v3ak slichadla
sparoval s laptopom, zvuk bol pocutelne
lepsi. Teda ak vlastnite niektory z novsich
telefénov s vy$sim Androidom, s vyssou
kvalitou zvuku by ste nemali mat Ziadny
problém. VSeobecne vsak sluchadla
zvladaju dobre basy a aj stredné tény. S
vysSkami je to o nie€o horsie, ak mate
nastavenu vyssiu hlasitost a chcete od
nich, aby bez problémov prehrali
komplexnejsie pasaze vo vysokych
ténoch - napriklad vysoky spev, gitara a
do toho cinely, prichadza k znacnému
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skresleniu ¢i rezonancii. Ak by som mal

hodnotit kvalitu spojenia, tak slichadla
mali obcas tendenciu "preskakovat",
pripadne pri pouziti s PC obcas zvuk
takmer Uplne vypadol. To sa ale dalo
vyriesit prepnutim audio vystupu vo
Windowse na interné reproduktory a
spat, preto si myslim, Ze toto je skér
problém PC ako sluchadiel. Kazdopadne,
aj spominané "preskakovanie" zvuku
pripisujem skor starSiemu mobilu.

Co sa tyka konkrétnych funkcii, cez
slichadld mozete, samozrejme, aj volat.
Priamo v nich je zabudovany mikrofén, a
kedZe prichadzajuci hovor sa da
zodvihnut tlac¢idlom, telefénu sa ani

nemusite dotykat. S rovnakym tlac¢idlom
viete pracovat s Google Assistentom
alebo Siri, cez ktoré viete pohodlne
menit hlasitost, preskakovat skladby,
spustat playlisty na Spotify ¢i volat
konkrétnym osobam. Prdve tu by som sa
vsak zastavil pri jednom podstatnom a
zaroven malom minuse. Tlacidlo
slichadiel je nie je Uplne jednoduché
stlacit. Naozaj poctivo odolava
akémukolvek pohybu, na ¢o si budete
musiet zvyknut. Nie je to prijemné, no
da sa to prehryznut.

Creative Outlier Air su podarené

sluchadla, ktoré ponukaju velmi dobry
pomer medzi cenou a vykonom. Svojim

spracovanim, Specifikaciami, vydrzou
batérie ¢i kvalitou zvuku su zaujimavou
volbou pre kazdého, kto hfada prave
tento typ bezdrotovej nahlavnej supravy.
V usSiach ndm sedeli velmi dobre,
spolupracovali so zariadeniami presne
tak, ako mali a v mnohych ohladoch skor
prekvapili. Takmer tridsathodinova vydrz
je uréite vitana, no musite za fiu platit
cenu o nieco vacsieho puzdra. Nie je to
vyslovene minus, no treba s tym poditat.
Pri cene 80 € je teda skutoc¢ne len na vds,
¢i slichadlam date Sancu.
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MUZV GERNOM

GLOBALNA HROZBA

V Sony si povedali, Ze dobré znacky ddaky dalsi hit a tu¢ny honorar dostdvaju do réznych koncin na Zemi.
treba Zivit skér ako sa na ne v aktudlnom obdobi), ale zvolili novsie Najprv ich vsak musime spoznat — Molly
zabudne, a tak po siedmich rokoch  tvare miesané s osvedcenymi top sa stretla s prvym emzakom este ako
idd resuscitovat Muzov v ¢éiernom.  hercami v mensich tdlohach. dieta, no pamat jej nestihli vymazat

Ale tentokrat uz nepovolali starych a odvtedy sa stoj €o stoj snazi dostat do

] S ) ) o Na obzore je tentokrat globdlna hrozba, o . .
znamych (niezeby Will Smith neuZivil o - S organizacie Muzov v Ciernom.
¢o znamen3, Ze novi hrdinovia sa
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To agent H je zname eso vo Velkej
Britanii, kde brazdi ulicky Londyna,
zakutia zlo¢inu a ma aj par kamosov

v inych Castiach galaxie. Tych dvoch da
dokopy ista nahoda, ale potom sa uz
uvedie do pohybu naro¢na misia, kde sa
dostaneme nielen do londynskeho klubu,
ale aj do Marrakésu a inych casti.

Angazmadn novych hercov a ich postav
znamena, Ze film moze od zaciatku
pbsobit ako reboot a byt este
pristupnejsi pre novacikov, ktori trilégiu
s Willom Smithom/Tommy Lee Jonesom
nepoznaju. No stavka na nové tvare je
tentokrat vyssia ako minule, pretoze
Tessa Thompson dostala naroénu vyzvu
prevziat rolu po Willovi Smithovi, t.j. byt
vtipny novacik a navyse v sukni! Pre
mnohych divakov mimo USA je naroc¢né
akceptovat jej snahu — chce sukat vtipy,
aj ked'ich netreba, ma svojsky Styl, ¢o
vidy nepasuje, a tak sa moze zdat, ze
neraz prehrdva. Chris Hemsworth tlaci
rovno na pilu, akoby vypadol

z poslednych Avengers s misiou urobit
vtip, aj ked netreba. Jeho agent H je
samoluby chnavo, ale [ahSie sa stotoZnite
s jeho kreaciou ako Tessou, ktora to
nema ako nova agentka lahké. Uprimne,
tu rolu by zvladol malokto.

S obstojne sympatickymi novacikmi sa
budete mentalne zoznamovat asi hodinu
a potom vam bude jedno, ¢i je medzi
nimi aj Sanca na chémiu, alebo poriadne
agentské partnerstvo. NajlepSia je Emma
Thompson, ktorej je vSak ako agentky O,
velmi malo. Liam Neeson vyzera byt ako
velky T uZ dost unaveny a este je tu
Rebecca Ferguson v bizarnej verzii, ktoru
mbZete rovno nendvidiet alebo jej
celkom fandit. Navyse v USA je v kurze
Kumail Nanjiani, ktory

internacionalnych MIB obohatil o dabing
malej postavy, ktord s velkymi zdiela
pokusy o silené vtipy. Ale verim, ze
mnohym sa pacit bude a minigagy ich
pobavia.

Ak odratame hercov a tolké humorné
snahy, ostava tu Standardna, oc¢akavana
predvidatelnd zapletka o nejakej invazii,
nebezpecnych emzakov, putovanie po
Zemi a podobné atributy. Vsetko plne
funkcné, s novymi postavami, takze stale
méame Co objavovat a univerzum MIB nie
je vyCerpané, co je aj po 22 rokoch
obrovské plus.

Akcia je OK, neinvestovalo sa malo a hoci
chyba velky zaporak (zlo zastupené je)
a sCasti sa hra aj na ocakavané otacanie

stran ¢i vacsiu pointu (natipujete ju

bleskovo), stale je tu pomerne vela
elementov, ktoré vas dokazu pobauvit.
Napriklad malé postavicky vedia byt
otravné, ale zabavné. A vesmirnych
podfukdrov je tu zda sa tolko, Ze na Zemi
musia prekvitat vo velkom a podrazit
hocikoho v spravnej chvili.

Ano, niekedy si film pomdze lacnym
trikom a hrdinovia su na spravnom
mieste. Potom zase prekvapi udernou
akciou alebo fajn napadom
(transatlantické cestovanie tohto stylu
beriem hned). Triky nie si marne — od
prvej ¢asti sme sa riadne posunuli

a tvorcovia si m6zu robit, ¢o chcl

a nasadit viaceré efektivne zabery.

Samozrejme, otazka znie, ¢i dokaze nova
verzia zaujat natolko, aby v nej tvorcovia
dokazali pokracovat a nemuseli robit

o0 10 rokov dalsi reStart. Pri hercoch
vidiet isté nedostatky, takze bud'ich
divaci ako-tak akceptuju (Josh Brolin

v trojke bol urcite lepsi tip) alebo nie. Ale
bola by $koda odpisat sériu uz teraz.

HODNOTENIE

Men in Black: International (USA, 2019,

114 min.)

RéZia: F. Gary Gray. Scendr: Matt Hollo-

way, Art Marcum. Hraju: Chris
Hemsworth, Tessa Thompson, Kumail
Nanjiani ...
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X-MEN

MICHAL KOREC

DARK PHOENIX

O poslednej ¢asti X-

Menov v produkcii Studia Fox ste

mohli pred premiérou ¢itat kvantum

sprav o tom, aky je film nepodareny,
Ze sa ani nedostane do kin a vsetci ho
vnimaju ako katastrofu, ktora urobi
univerzu hanbu a Ze mozno ju ani Disney
nepusti do kin. Alebo Ze sa musela
pretacat tretina ¢i polovica filmu, je to
hrozny film a mal skoncit niekde na
streamingovej sluzbe.

No ludia maju kratku pamat. Lebo pred
13 rokmi sme si zazili uz jedno trpké
sklamanie, ked Bryan Singer odskocil na
10 rokov od série a Slendridn Brett
Ratner zbabral ndbeh na vybornu
trilégiu. Jeho Posledny vzdor si tiez zobral
podobny motiv ako novinka a prilis mu
nevysiel. Vyhodil do luftu 210 milidnov,
aby Magneto pobehoval v lese, alebo
skasal lacné bitky.

Dark Phoenix linia je azda pre rezisérov
prekliatim, aj najnovsi kusok sa bori so

slubnym nametom, kde uz telepatka Jean
Grey, ako silna sucast X-Men timu narazi
vo vesmire na zdhadny zdroj energie. Zo
slusnej ¢lenky sa razom stava
nekontrolovatelnd sila, ktord da zabrat
nielen svojmu drahému, mentorovi
Charlesovi Xavierovi, ale aj ostatnym
starym zndmym z univerza. Jean sa stava
obetou niec¢oho vacsieho, spojenie viak
prindsa devastacné ucinky, ktoré mozu
ohrozit fudi na Zemi.



Teoreticky aj vnimanie mutantov, ¢o si
doteraz uzivali skor status superhrdinov
a prisli na pomoc vzdy v spravnej chvili.

Tento film sa odohrava v roku 1992, ¢im
finalizuje prequelovu Stvoricu, ktord sa
odohravala v jednotlivych dekadach 20.
storocia (od 60. rokov Prvej triedy).
Dobova vyprava je vyuZita Ciastocne,
obcas kostymy alebo dizajn dut
pripominaju dané obdobie. Urcite nie
jednotlivé postavy, ktoré sice troska
zostarli (Charles i Erik), ale na vyrazny
skok vpred to nestaci. Scenar sa s tym
nepdra a ani nepotrebuje —ide mu

o nastolenie dramy v spravnom case so
zndmymi postavami. Obcas to funguje
naramne dobre, ako za

starych Singerovych ¢ias, inokedy uz
menej a film zbytocne marni svoju
stopdz. Mdm na mysli najma udalost

v polovici filmu, ktora na dobrych 10
minut vyvoj zastavi a preslapuje na
mieste. Niezeby to bol zbytocny moment
v scenari, ale je mu venované prili$ velké
mnozstvo casu.

Ale staré dobré postavy sa l[ahko
nezunuju. Professor X, Magneto, Beast,
Mystique, Quicksilver, Cyclops, Storm

i samotna Jean Grey nukaju priestor pre
rozvijanie alebo asporn mensie scény, kde

sa dozvieme, ¢o maju nové, aké su ich
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nazory na aktudlne dianie ¢i postoj
v spolocnosti. Ked'si rozlozite scendr na

jednotlivé akty, vyjde vam, Ze su tu velké

akcné sekvencie a medzicasy vyuzité na
isty vyvoj. Je to urcite lepSia volba a X-
Meni si aj po 19 rokoch udrziavaju
solidny stupen vztahu k postavam.

Zial, Simon Kinberg musel tento raz
strazit scenar i réZiu a zrejme bol natolko
vyCerpany a studio nebolo dlho
spokojné, az velku cast zrejme vySmaril
alebo musel pospdéjat nanovo. Na filme
nie je ani tak citit nestrodost scén ako
slabSie rozvijanie momentov, resp. po
vybornom prepojeni s kubanskou krizou
¢i hrami s ¢asom tu nie je ni¢ extra. A pri
sérii X-Menov sme zvyknuti predsa len na
vyssi Standard. A teoreticky, Jean Grey
meniaca strany je dobra volba, ale filmu
chyba vyrazny zaporak ako aj minule
Apocalypse (a to nan mnohi neskutocne
nadavali).

Sc¢asti moze za nizsie skdre aj mlada
generacia hercov. Zatial ¢o stari priatelia
(Michael Fassbender a James McAvoy, na
ktorého sa vSak po Split uz neda pozerat
inak ako na podivina) tahaju cell Sou,
ostatni prili$ neziaria. Jennifer Lawrence
a Nicholas Hoult majui malo priestoru.
Sophie Turner, o¢akavana nadej celého
filmu poddava po minulej ¢asti ledva

|
4

nadpriemerny vykon a Jessica Chastain
takmer nema o hrat. Obrovska skoda
a pritom sa film pekne pohrava

s myslienkou ako Zenské hrdinky tahaju
kus iniciativy vpred.

Medzi pozitiva vsak patri solidne tempo
(nestacite sa nudit), duniva hudba Hansa
Zimmera (ano, je spat v komiksovom
Zanri a makd ostosest nielen na
sprievodnej akénej muzicke, ale rozvija aj
Cosi ako novy motiv) a napokon aj akéné
scény. Prvd vo vesmire skvelo navodi
atmosféru a tolko spominana vlakova
akcia je napokon velmi dobrym
vyustenim, kde sa vSetci mutanti prejavia
naplno, vagoény lietaju do vSetkych stran
a to vSetko v pohybe na kolajach

s mnozstvom napadov. Je to vitazné
gesto rovnako ako finalny zaber, kde sa
dostaneme aj do necakanej lokality.

Dark Phoenix by realizovali asi niektori
reziséri lepsie, ale viem si predstavit, ze
vacsina by si na nom aj tak vylamala
zuby. Simon Kinberg ma v3etko vo
svojich rukdach a hoci za film ako
rezisérsky debut ceny zbierat nebude,
Uplnd hanbu si neurobil. Akurat
Standardy X-Menov su vyssie. Paradox
série: Kinberg si odnasa tu istu Sestku za
pokus o spracovanie linie ako Brett
Ratner kedysi.

HODNOTENIE

Dark Phoenix (USA, 2019, 113 min.)

Rézia: Simon Kinberg. Scenar: John Byrne,
Chris Claremont, Dave Cockrum, Simon Kin-
berg. Hraju:Sophie Turner, Jennifer Lawren-
ce, James McAvoy, Michael Fassbender,
Evan Peters, Jessica Chastain, Nicholas Ho-
ult, Tye Sheridan ...
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MICHAL KOREC

GOD/ZILLA 2: krar MONETIER

BOJ GODZILLY POKRACUJE

Godezilla 2014 bola uplne iny zazitok
ako Godzilla 1998 — nielen kvoli inej
dekade, kedy bola natocena a zZe
trikari sa mohli vyblaznit inak ako
v minulom miléniu. Odlisny reZisér
(Gareth Edwards sa ¢asto rad hrd len
s ndznakmi) a poriatie niektorym divdkom
imponovalo, ale ini sa stazovali, Ze prva
polovica bola iba priprava na poriadnu
destrukciu v druhej. Film zrazu skoncil
a oni chceli vidiet viac...

...dobra sprava na zaciatok dvojky: bude
tu viac monstier i akcie. No pribudlo aj
minut v celkovej stopazi a to je vyzva pre
znova iného reziséra. Michael Dougherty
toho vela nenatodil (mensie horory ako
Trick or Treat a Krampus), preto je
prekvapivé vidiet odvahu studia Warner

Bros. dat mu obrovsky projekt pod palec.

Dougherty nds nesetri od zaciatku, ¢o je
iba plus — namiesto naznakov sa ide
rychlo k veci. Vidime tu snahu vedkyne

il

a jej dcéry komunikovat s novym druhom
titana (tak sa vola Godzilla a jej podobni),
aj prepadnutie zakladne zahadnym
chlapikom s nebezpecnou jednotkou.
Zoznamte sa, vedkyna je Emma Russell a
niekde v americkej divocine je jej manzel
Mark. Pri Utoku Godzilly roku 2014 si
Emma riekla, Ze titanov nenechd na pokoji
a Studuje ich v ramci organizacie
Monarch.



Ako sa neskor dozvedame, Monarch ma
zakladne po celom svete a v kazdej
drieme titan. Godzilla je jednym z nich,
no rychlo sa objavi aj Mothra a v prvej
tretine nastupi tzv. Monster 0, €o je
riadna ozruta s tromi hlavami, ktoré
chrlia aj blesky. O tom, Ze nebude lahké
s flou bojovat sa presvedc¢ime v prvom
suboiji, ale zdaleka sa ni¢ nevyriesi, lebo
[udstvo ¢aka dalSia vyzva, ked' sa zacnu
prebldzat aj ini titani...

Vyhoda dvojky Godzilly je, Ze
nepotrebuje a ani nechce predstavovat
protagonistu. Treba ratat s tym, Ze aspon
tusite, Ze je to velka priSera, no ma
tendencie chranit fudi. Co sa neda
povedat o zvysku peloténu, ktory o ludi
bud nema zaujem alebo md s nimi iné
(zvacsa) destrukcné plany. Autori
jednoznacne stavili na to, Ze budu
predstavovat iné monstra, kazdé ma iny
dizajn a schopnosti. Fanusikovia by mali
plesat len ¢o sa objavi ich silueta alebo
spomenie ich meno (Mothra, Rodan,
Ghidorah), ale ani ostatni nepridu
skratka, lebo Dougherty ich serviruje
postupne. A nie je ich prilis vela, o je
obrovské plus — hoci by ste sa sami radi
dozvedeli, ¢o sa skryva pod nemeckym
kopcom, netreba vylozZit vietky karty

v tejto Casti.

Volba zobrat do akcie novu rodinu

a hrdinov je rozumna. Vera Farmiga
vyborne hrd, ma jasnu motivaciu pre
svoje Ciny, s ktorymi nie vidy suhlasi jej
dcéra. Sally Hawkins v miniroli udrziava
kontinuitu, potesi vSak Zhang Ziyi (kto by
jej tipol uz nad 40). Medzinarodne
osadenstvo doplni osvedcéeny Ken
Watanabe. MuZské osadenstvo vsak

s jeho vynimkou taha za kratsi koniec:
Kyle Chandler je skor veény zachranca a
hlaskujuci borci nie su prilis origindlni.
Tento blockbuster jednoznacne patri

hereckdm a monstram.

Je tu vidy troska tajomna, ale lahko sa
odhali, ¢o v neskorsej stopazi moze par
divakov unavit. Ide sa po novych
napadoch, zaroven sa aj Cosi kopiruje

z minulosti ¢i inych sérii (prelet Rodana
navodi pocit z Jurského sveta). Akcie nie
je malo a prvé momenty su dychberdce,
sekvencia okolo 40. minuty potesi
novacikov i znalcov, no podobnych akcii
uZ nie je vela. Neskor sa ide priamociaro
po novych bestiach, spriadaju sa nové
tedrie, o o im ide a ludstvo zvacsa na
vsetko pride, nakopne vrtulu na lietadle
alebo aj ponorke a Sup za Godzillou ¢i
Ghidorah. Je aZ neuveritelné sledovat,

s akou lahkostou sa hrdinovia po Zemi

presuvaju a hned hladaju rieSenia na

vzniknuté problémy a situdcie. Iste,
obcas si to bude Ziadat aj nejaku obetu,
¢o ma posilnit dramaticku rovinu, ale na
to sme si uz v blockbustroch tejto dekady
zvykli. Pokial ide o samotné monstra

v akcii, takych scén nie je malo. Cast

z nich sa klasicky odohrava v tme i
dazdi, aby trikari Cosi usetrili, ale uvidime
aj dost priamych konfrontécii, o sa
pocita. Stale plati, Ze prva polovica ma
viac napadov ako druha, ktora uz viac
tla¢i na pilu a chce nam ukazat cosi
nevidané, nieco nepredvidatelné, ale
findle je v podstate klasickd mastenica
aké sme videli viac raz. Ale je to
nadopované finale, kde slahaju
elementarne utoky historickych monstier
a hraci videohier sa urcite potesia.

V istom smere vas mbze Godzilla

Il uspokojit viac ako jednotka. Lebo ide
priamo po akcii, nevymysla si vela
zbytocnej tedrie (hoci td jedna

o koexistencii titanov a ludi nie je marna)
a nové monstra su fajn. Je Skoda, ze
niektoré uz pridu neskoro, ale sériu treba
Zivit a o rok sa uz postavi proti Godzille aj
borec zo Skull Island.

PS — Hodnotenie plati pre bezné kino. Ak
budete pozerat v IMAX ¢i Dolby Atmos,
pridajte bod.

HODNOTENIE

Godzilla: King of the Monsters (USA /
Japonsko, 2019, 131 min.)

Rézia: Michael Dougher-

ty. Scenar: Michael Dougherty, Zach
Shields, Max Borenstein. Hraju: Kyle
Chandler, Vera Farmiga, Millie Bobby
Brown, Ken Watanabe...
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BRIGHTBURN

Ten ndmet na mix Zanrov komiksu
a hororu nie je marny. V su¢asnom
komiksovom osiali by mohol mat aj
zly hrdina resp. antihrdina priestor
a popri vSetkych esach i svetlych
strankach protagonistov by sa dala
ukazat aj temna. BrightBurn vsak nie je

druhy Spawn, kde sa pekelnik snazi
zachranit ludkov na Zemi.

V proldgu to vyzerd skoér na jemné
erotické harasenie, ale zabudnite, to su
iba jemné ndznaky a neskoér sa dockaju
skor milovnici krvi. Maly chlapec

ZUZANA ONDRISKOVA

s nejasnym povodom (vSetci sa budu
predhanat v porovnavani

temného Starmana ¢i Supermana) rastie,
ma neuveritelné nadanie v istych
oblastiach, no zaroven je trosku pozadu
v inych.




Sucasna medicina ¢i psycholdgia by asi
neodolala poku$eniu dat mu nalepku
mierneho autistu ¢i iného syndréomu. Ale
Brandon Breyer je suZovany inym
trdpenim a to sa zacne drat von, ¢o
postupne pocitia mnohi v jeho okoli.

Najprv su nadprirodzené schopnosti
servirované iba v malych davkach. Ze ma
velku silu a zrejme dobri pamat. No ked'
sa zac¢ne neuveritelne rychlo pohybovat,
ukaze smad po krvi a obcas niekomu ublizi
a ani o tom nevie, to uZ jeho rodicia
spozorneju (my dostavame kusky info

v malych flashbackoch a zistime, Ze ho
nesplodili sami). A krvilaéné chutky zaénu
a vykyvy ndlad za¢nd riadne stupat

a okolie to pociti...

Brightburn sa da teoreticky rozdelit na
dve Casti — ked netusime, ¢o sa deje a sme
hladni po objavoch a exekuénu, ked' sa uz
maly Brandon zacne prejavovat naplno,
mystérium je prec a uZ len ¢akame aku
spust chce za sebou zanechat. A David
Yarovesky dostal od scenaristov par
napadov, no obycajny dej, o sa iba skor
iba vlecie k o¢akavanym vraiddm ci

vycinaniu malého BB.

Gradacia v podobe nasadzovania vacsej
sily i nebezpecenstva v okoli spociatku
funguje. LenZe Gunnovci maju ocCividne

radi repete a niektoré scény Ci pointy radi

opakuju. V praxi to znamen3, Ze uz by sa
mohli posunut dalej, no urobia zvlastny
trik — vratia sa k nieComu, €o je jasné,
prehodia naladu na minull a ide sa v deji
o kusok dalej odznova. Citit, Ze bolo
umenie naplnit celych 90 minut, a tak si
pomahaju nielen takymi barli¢kami

a opakovanymi scénami, ale hladaju ako
rozdelit isté oznamenia a ich nacasovanie.

Polemika o deji bokom, mnohi budu ¢akat
na Specialne schopnosti Brandona

a dockaju sa vseli¢oho, no
zasSkatulkovanie do kategdrie hororu-
vyvrazdovacky nas eSte viac navnadia na
rozliéné vrazdy. Film sa tu meni na typicky
slasher, kde namiesto tajomného zabijaka
vidime vznasajlceho sa chlapca, ktory
vzdy pouZije nejaku Specidlnu schopnost,
aby sa dostal k obeti.

MébZete sa tesit na par skutocne efektnych
smrti v Style Final Destination, neprijemné
zabery, kde urcite nejedna slabsia povaha
odvrati zrak a ina sa bude asi uz smiat, ze
¢o autori vymysleli. Ale dno, Brandonove
sposoby zabijania nie s marne, akurat to
findle sa uz prepali do ne¢akanych vysin,
autori tu asi minuli ¢osi navyse z rozpoctu.

Problém Brightburna je v rozpoltenosti.
Hororovym fanusikom nebude asi velmi
vyhovovat komiksova nadstavba a zase
komiksové publikum bude odradené

obcasnou lakackou alebo prilisSnou
brutalitou, o aj pri spojeni s mensim
poctom Specidlnych schopnosti nenaplini
ocakavania. Navyse pozliepany scenar by
rad Sokoval, priniesol ¢osi nevidané —

v skuto¢nosti toho vela nie je a skor dava
$ancu diskutovat o tom, ako sa mohol
tento ndmet previest do podoby este
lepsie.

Neustale mate pocit a ¢akate na nejaku
davku originality, ale priblizne v polovici
zistite, Ze uz nepride a stane sa presne to,
o tipujete. Nehovoriac o udic¢kach typu,
Ze ked niekto s chlapcom md ist niekam
preé, asi nedopadne dobre.

Namet na Brightburn bol teda dobry — ale
po videni ostava, Zial, tym najlepsim co
tento projekt mal. Ak teda nechcete
uznat, Ze Elizabeth Banks hra dobre aj
tieto menSie ulohy.

Ako alternativu odporucéame

film Chronicle (2012) a nérsku
koprodukciu Thelma (2017). Vo filme
Thelma je dokonca scéna, ktoru tvorcovia
tinedZerského hororu Brightburn priamo
citovali, alebo jednoducho zmieneny titul
nepoznali. (poznamka Séfredaktora)

HODNOTENIE

Brightburn (USA, 2019, 90 min.)
Rézia: David Yarovesky. Scenar: Brian
Gunn, Mark Gunn. Hraju: Elizabeth
Banks, Jackson A. Dunn, David
Denman ...







