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PREI]STAVENIE

2K Games oficidlne predstavilo Mafia
Trilégiu, o vlastne ponukne a ako budu
prepracované jednotlivé hry?

Mafia 1: Definitive Edition - vyjde 28.
augusta - 40 eur (CZ dabing)

Od zakladu prepracovana Mafia 1, ktord
dostane upraveny scendr s novymi
dialégmi, rozsirenymi pribehmi v pozadi a
dodatocnym prestrihovymi scénami.
Pridané budu moderné herné prvky a
opatovne nahrany bol aj soundtrack a aj
dabing. Celé to bude na Mafia 3 engine,
pri¢om pri prerdbani autori rozsirili mesto
a do hratelnosti pridali aj motorky.

MAFIA SA VRA

PETER DRAGULA

CAVTRILOGI

Co sa tyka CZ lokaliz4cie a konkrétne
dabingu, zatial nevieme, ¢i bude dabing
povodny, alebo novy.

Znovu sa dostanete do pribehu Tommyho
Angela, taxikara v 30-tych rokoch v meste
Lost Heaven, ktory sa necha vtiahnut do
podsvetia a za¢ne sa jeho cesta
organizovanym zlo¢inom.

Ak hru budete vlastnit, odomkne sa vdm
Tommyho oblek a taxik do Mafie 2 a
Mafie 3.

Ak si predobjednate Mafia: Definitive
Edition, dostanete Chicago Outfit bonus
do hry a ten bude obsahovat oblek The
Don, auto Smith V12 Limousine a zbran
Gold Semi-Automatic.

Mafia 2: Definitive Edition - vyjde 19. maja
- 30 eur (CZ dabing)

Mafia 2 je mierne remastrovana verzia
povodnej hry aj so vsetkym doplnkovym
obsahom. Znovu sa v nej dostaneme do
pribehu v 40-50 rokoch, kedy sa po vojne
vraciate ako Vito Scaletta do Empire Bay
City a nechate sa vtiahnut do miestne;j
mafie.

Zatial' ¢o povodna hra mala 8GB, tato ma
45GB, ale neratajte s tym, Ze to vyrazne
zbadate, Niektoré textury su lepsie, ale su
tam aj niektoré zhorsenia. BliZSie sa na to

pozrieme v recenzii

Ak budete hrat tuto hru, dostanete Vitov
oblek a jeho auto vo Mafie 1 a Mafie 3.



Mafia 3: Definitive edition - vyjde 19.
maja - 30 eur (CZ titulky)

Je len nova verzia hry, ale so vSetkym
doplnkovym obsahom. Dostaneme sa v
nej do 60-tych rokov do New Bordeaux
do postavy Lincolna Claya, ktory sa vracia
domov z vientmaskej vojny a podobne
ako predchadzajuci hrdinovia sa dostdva
do sparov organizovaného zlocinu.
Budete tu budovat svoje krimindlne
impérium.

Ak budete mat tuto hru, do Mafie1a 2
dostanete vojensku bundu a Lincolnovo
auto.

Mafia Trilogy - vyjde 19. maja digitdlne,
28. augusta fyzicky - 60 eur

Ak nemate ziadnu Mafiu, celd trildgiu si
budete moct kupit uz teraz digitdlne s
tym, Ze dostanete prvé dve hry, a ked'
vyjde tretia, pribudne vam do ponuky. Ak
ich chcete fyzicky, k zakupeniu budu po
vydani jednotky koncom augusta.

Upgrade:

Pozname aj detaily podmienok upgradu
hier. Ak mate Mafiu 2 na Steame,
automaticky dostanete aj Mafia 2:
Definitive edition. Mafiu 3: Definitive
edition dostane kazdy, kto ma p6évodnu
hru na Steame, PS4 a Xbox One.
Majitelia, ktori maju obe hry, dostanu
zlavu na celd trilégiu, teda na definitivnu
ediciu jednotky.

Z jednotky Ziadne upgady nie su.
Steam, Epic a Stadia:

Na PC pridu Mafia 2 a Mafia 3 na Steam a
aj na Epic a Stadiu, ale pre koronu boli
tieto dve edicie mierne odloZené. Mafia 1
vyjde naraz na Steame a Epicu, neskor na
Stadii.

Zo zaujimavosti, Mafia séria doteraz
predala 18 milidnov kusov.




DOJMY

MATUS STRBA

WRATH: AEON OF RUIN

Vitajte v roku 1996! Olympiada sa kona
v Atlante, v Japonsku prave vysiel DVD
format, v kasach kin boduje Den
nezavislosti, Chicago Bulls si idu uz po
svoj Stvrty titul v NBA, vychadza
Tamagotchi aj Nintendo 64, no hlavne
zacina skutocné a kvalitné 3D, ktoré si na
PC mdZeme uzivat vdaka prelomovym
Voodoo grafikdm od 3dfx. Aktualne na
trhu niet lepsej hry, kde su tuto revolu¢nu
technolégiu vyskusat, ako Quake. Hra od
autorov Doom 1 a 2 mozZno nepriniesla
revoluciu, aku slubovala, no stéle je to
krvava, zabavna a hlavne prekrasna
strielacka, ktorej engine idTech 2
umoznuje doteraz nevidané veci.

Preco takyto Uvod v roku 2020? Lebo sa
pre Quake chysta ,pokracovanie”, ktoré
nikdy nedostal. Séria sice pokracovala

v niekolkych dalsich ¢astiach, no

v skutoc€nosti Ziadna nenadviazala na prvu
Cast. Ta bola typicka nielen na td dobu
revolu¢nymi technoldgiami, ale aj temnou
estetikou vychadzajucou z dark fantasy,
kde sa miesili niektoré futuristické prvky

so stredovekymi, gotickymi a dokonca aj
pekelnymi motivmi. Na to vietko teraz
nadviaZe titul WRATH: Aeon of Ruin od
Studia KillPixel a dokonca na engine
idTech 2, na ktorom beZala aj p6vodna
hra, aj ked'je teda vylepseny.

Hra vychadza pod kridlami 3D Realms

a reflektuje ich aktudlnu tvorbu, v ktorej
sa obzeraju spat do minulosti. Kym lon
Fury bola poctou pre Duke Nukem 3D

a bezala na jeho technoldgii, WRATH je
zase poctou pre Quake. No,
poctou...rovnako ako lon Fury bola vo
velkej miere kdpia DN3D, aj tato hra sa
snazi na ukor vlastnej originality ¢o najviac
napodobnit Quake. Na druhd stranu dnes
uz také hry takmer nevychadzaju, takze
jedna takato raz za ¢as hracom (najma
tym star$im) len a len prospeje. My sme
sa pozreli na to, ¢o zatial ponuka.

Hra je totiz dostupna v Early Access verzii,
pricom jej pIné vydanie je naplanované na
tento rok. Zatial na moj vkus ponuka velmi
malo obsahu, no hratelnost uz pdsobi

odladene, takze si vieme spravit pomerne
slusny obraz o tom, ¢o nas tu ¢aka. Ani
pribehu tu zatial vela necakajte, no vieme,
Ze vas hra posadi do koze bezmenného
tajomného hrdinu, ktorého ulohou je

v pomaly zomierajicom a temnom svete
lovit prastarych Strazcov, ktori mali tento
svet chranit, no nakoniec sa podielaju na
jeho skaze. Teda podobny nezmysel ako
pévodny Quake, ale tieto hry sa nikdy
nehrali kvoli pribehu a ako zdmienka na
hromadu krviprelievania do bohato staci.

Hra chce ponuknut 3 hub svety, z ktorych
vyrazate do levelov. Kazdy svet ponukne 5
tychto levelov, takZze jednoducha
matematika hovori, Ze nas tu celkovo ¢aka
15 levelov. Zatial je tu len jeden takyto
svet a trojica levelov v niom. Hub je vlastne
jedna Sirsia lokalita, ktord je bohato
¢lenend aj vertikdlne, obsahuje nejaké
skryté lokality a k levelom sa musite
prestrielat aj preskakat, lebo ich nemate
priamo pred nosom, ale portdly do nich
mozu byt stréené niekde v skalach

a podobne.



Taktiez obsahuje rozne predmety, naboje,
teleporty a iné veci, aby ste tadialto len
neprechadzali, ale tu aj nejaky ten ¢as
stravili.

Hlavna napln je ale pochopitelne

v samotnych leveloch, kde z nej uz Quake
,smrdi“ na 100%. Zacinate

s najjednoduchsimi zbrafiami, postupne
dostdvate silnejsie, no proti vam stoja aj
stdle silnejsi nepriatelia, pripadne rapidne
stupa ich pocet, aby ste to nemali také
jednoduché. Hlavne ale levely maju dizajn
vychadzajuci z FPS hier v 90. rokoch.
Nenajdete tu tak Ziadne linedrne cesty,
ktoré vas zavedu priamo do ciela. Uz
trojica levelov v Early Access verzii nam
jasne ukazala, Ze je to tu otvorené, Clenité
a obcas aj komplikované. Je tu sice nejaky
ciel, kam sa mate dostat, no vedie k nemu
mnoho réznych ciest. Niektoré ako
alternativne, iné zas len ako odbocky, kde
mozete nieco ziskat, no tiez tam musite
bojovat. Ved poznate ten moment, ked’
najdete miestnost, uprostred nej je
power-up a okolo neho je vela priestoru.

Akcia je rychla a zabavna. Ak si zvysite
obtaznost, vie vés aj slusne potrapit a ¢im
je vyssia, tym viac sa musite hybat.
Nepriatelia sa mézu spawnovat véade
okolo vas, pod vami aj nad vami, blizko aj
daleko, takZe musite byt neustéle

v pohybe. Naozaj sa pomerne verne
podarilo napodobnit dojem, aky sme mali
z akcie v Quake 1 pred takmer 25 rokmi.
Teda az na to, Ze tu zatial medzi zbrannami
nendjdete raketomet, ¢o je obrovska
Skoda. V takejto hre jednoducho musi
byt. Uz len kvéli tomu, Ze k nej
neoddelitelne patri aj rocketjump
technika. Levely vSak zatial neobsahuju
Ziadne také miesta, kde by ste sa bez nej
nedostali.

Ponuka zbrani je zatial klasicka, az by som
povedal fddna. Zacinate s ¢epelou na
pravom zapasti, ktora sa da vyuzit

v Uvode hry pri boji zblizka. Ak ju nabijete
drzanim pravého mysitka, dokaze vas
vystrelit vpred. Najma takto tu budete
prekonavat rézne prekazky a vacsie
vzdialenosti, ktoré nezdolate beznym
sp6sobom. A takto sa taktiez budete

dostavat na skryté miesta, ktorych hra

ponuka haldu a v kazdej vas ¢akda nejaka
td odmena za to, Ze ste ju odhalili. Potom
je tu obligatna pistol, nesmie chybat ani
brokovnica, ktora nepriatefov meni na
polygdnové vrecia plné krvi. Je tu aj
,tesakomet”, ¢o je vlastne akoby samopal
strielajlci tesaky zozbierané z mftvol. No
a poslednou zbranou bol Retcher, ktory
ako municiu pouziva zelené kyselinové
cysty, ktoré vytrhnete zase z inych
nepriatelov. Tieto zbrane su menej
uzito¢né voci typom nepriatelov,

z ktorych mate municiu. NavySe md kazda
zbran alternativny reZim strelby.

WRATH obsahuje aj jemné RPG prvky

v podobe artefaktov, ktoré zbierate

v priebehu hrania. Early Access verzia ich
ma len par, a tak nevie vytvorit Uplne
idealny obraz o tom, ¢o ndm tu hra
ponukne. Artefakty vdm docasne dodaju
nejaku Specidlnu schopnost. Napriklad
mozete vsetkych zabitych nepriatelov
premenit na doplnenie Zivota, pripadne
sa docasne stanete nezranitelni, ale prave
na ukor Zivotnej sily. Jednym z artefaktov
je aj Soul Tether, ktory sa vyuZziva na
ukladanie pozicie v hre. Ak ich mate
nazbierané, mézete ulozit kedykolvek, no
musite si straZit ich pocet.

Je tu tak zatial malo levelov, malo zbrani,
malo artefaktov a taktiez malo druhov
nepriatelov. Od takejto hry potrebujete
v kazdom z tychto ohladov ¢o najvacsiu
variabilitu a napriklad aj lon Fury nam
ukazala, Ze sa hra moze zunovat, ked’
stdle likvidujete tie isté tvdre. Zatial hra
ponuka menej ako 10 typov a mate ich

pred nosom prakticky stale. Celkovy pocet
by vSak neskér mohol narast na 15, ¢o by
uz bolo lepsie. Taktiez takato hra
potrebuje zaujimavych bossov, no ani

v tomto ohlade nam zatial ni¢ poriadne

neukazala.

Z pohladu dnesného mladého hraca
mozno hra nevyzera prave lakavo, no ak
sa na to pozrieme optikou snahy
napodobnit Quake, autorom sa to velmi
slusne podarilo. Jej estetika vébec nie je
zI3, aj ked' si osobne myslim, Ze tento Styl
grafiky nezostarol tak dobre ako napriklad
Duke Nukem 3D. Zachranuje to vsak
poriadne vylepseny engine. Quake bol
vSak typicky aj vdaka skvelej hudbe, za
ktorou stal Trent Reznor a to je vec, ktoru
sa tu bohuzial' napodobnit nepodarilo, ¢o
asi ani nikto necakal. Je tu snaha

o podobny ambientny soundtrack, no nie
je to tak prijemne temné, depresivne

a desivé. Vyhodou herného audiovizualu
je, Ze ju utiahne aj archaicka zostava,
takZe si dnes zahra snad naozaj kazdy.

Pred autormi WRATH: Aeon of Ruin je
esSte obrovsky kus cesty, no fanusikov
prestreliek zo starej $koly a celkovo
pamatnikov si mdzu lahko ziskat. Len to
treba poriadne dotiahnut. Hratelnost tu
je a je na velmi slusnej Urovni. Teraz treba
uz len dodat dostato¢né mnozstvo
zaujimavého obsahu, aby to hracov drzalo
aj dlhSiu dobu. Okrem akcie si vSak uz

v Early Access mdzZete uzit aj komplexnejsi
level dizajn a mnozstvo skrytych
miestnosti a lokalit. Snad'sa aj plna hra
nakoniec ponesie v tomto duchu.
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PETER DRAGULA

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:
D3T Entertainment
. VYDAVATEL:
DEFINITIVE EDITION | =
. ZANER:

AKCNA ADVENTURA

VYDANIE:

DEFINITIVNA EDICIA PRICHADZA LEN S MALYMI UPRAVAMI 19. MAJ 2020

Je to uz takmer 20 rokov odvtedy,
¢o Ceska firma lllusion Softworks
priniesla legenddrnu Mafiu, ktora
nds vtiahla do zaciatkov
organizovaného zloc¢inu v akéno-
adventurovom Style hratelnosti. V tom
Case prakticky po boku GTA 3 vstupila
¢eska firma do otvoreného 3D sveta.

Neskor nasledovalo pokracovanie Mafia
2, ktoré uz firma vyvijala po odkupeni ako
2K Czech a nédsledne to uzavrela Mafia 3,
uz primarne americky produkt od Hangar
13. 2K games sa prave rozhodlo trildgiu

oZivit a ponuka Definitive edition pre
vSetky Mafia hry. Pri kazdej to vsak

znamena nieco iné.

Paradna jednotka (recenzia) dostane
Definitive edition ako remake, ale az v
auguste, teraz dostdva dvojka kvalitnejsi
remaster a trojka kompletnu ediciu
(recenzia). KedZe trojka je rovnaka, oplati
sa pozriet na dvojku, ktora vysla pred
desiatimi rokmi a ktord uz potrebovala
zlepsit svoj vizual. TU si moZete kipit za
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30 eur, alebo ak ste mali na Steame
Standardnu Mafiu Il, dostanete tuto
verziu a to aj s expanziami.

Na remaster si 2K zobralo vyvojarov z
D3T Limited, ktori robili napriklad
Burnout Remastered alebo Shenmue
remastre. Co sa tyka kvality ich
remasterov, nie je prave najvyssia a
ukazuje sa to aj teraz pri Mafii 2
Definitive edition. Objem dat sice zvysili z
8 GB na 43 GB, ale neda sa povedat, ze
by vizual vyrazne vylepsili.

V pribehu sa dostdvame do mesta
Empire Bay v roku 1945, teda oproti
povodnej mafii sa posunieme o 15 rokov
vpred a uvidime, ako sa organizovany
zlo¢in v Amerike zmenil po druhej
svetovej vojne. Ste Vito Scaletta, syn
talianskeho imigranta, ktory sa uz v
mladosti dal na kriminalnu kariéru, ale
chytili ho a odviedli na vojnu. Potrebovali
fudi na Utok na Sicilii, ktori sa tam vedia
dohovorit. Po vojne sa vraciate spat a
znovu vas problematicky priatel Joe
vtiahne do krimindIneho sveta. Nakoniec
v tomto meste ani nemal na vyber,
uzernik a mafian je tu na kazdom kroku.
Zacina sa tak vasa cesta cez miestne
podsvetie plné nasilia, zrdd a pre hracov
aj prekvapeni.

MozZno je az Skoda, Ze autori nevydali
prvu hru remasterovanu verziu Mafie 1,
kedZe su hry v jednom doélezitom
momente previazané. Ak ste vsak
jednotku nehrali, nie je problém zahrat si
dvojku, nie je to priamo pribehovo
prepojené, az na jeden moment, ktory
vam pocas hrania dvojky nebude
prekazat. Az neskér pri hrani jednotky
zistite suvislosti.

Dvojka vam ponukne na svoju dobu
decentnu, 10-12 hodinovu kampan,
ktora je primarne pribehovo orientovana
s mnozstvom prestrihovych scén
pribliZzujucich danu dobu a jej problémy.
Ponukne vam mnozstvo pribehovych
misii a len minimum vedIlajsich aktivit. Za
to vSak ponukne dve doby mesta, a to
zimné Empire Bay v Styridsiatych rokoch
a letné v patdesiatych rokoch minulého
storocia. V tomto Case spoznate tri

mafianske rodiny, pomdzete im rast,
alebo ich budete likvidovat a postupne
budete zistovat, aky je Zivot mafidna
vrtkavy. Ak vam to bude malo, hru uz
teraz v zakladnej verzii dopltiaju tri
pribehové expanzie, ktoré titul este
obohatia a pridaju dalsich 15 hodin
hratelnosti, aj ked' uz viac arkadove;j.

Hratelnost uz kombinuje klasicky GTA
Styl, a teda rozprdvanie sa s postavami,
jazdenie, ale aj prestrelky a konkrétne tu
aj bitky na telo, ktoré su hiboko
zapracované ako v engine, tak aj
hratelnosti. Hlavne v pribehovej kampani
je dobra kombinacia vsetkych hernych

prvkov, uz samotné expanzie su brané
viac akénejsie aj arkadovejsie.

Mesto je slusne rozsiahle, ma okolo 10
kilometrov Stvorcovych, je koncipované
hlavne podla Chicaga ale su tu aj
detailné aj ked mozno az prilis
monotematické. Co viak robi velky
rozdiel a oZivenie, je postupny prechod
zo zimy na leto, respektive jesen.
Rovnako aj pocas ubiehajucich rokov
postupne vidite, ako sa mesto meni, ako
sa menia autd a ako sa vietko okolo vas

vyvija.




Spolu s tym sa vyvijate aj vy, a to ako vase
postavenie v mafii, tak aj vas arzenal.

V misiach uz budete $tandardne jazdit
kriZzom cez mesto, naharat sa o
zlo¢incami, policiou, vyvrazdovat gangy,
kradnut autd, vylepsovat ich, ale aj
odnesiete tetu do nemocnice a hlavne
budete plnit rozne prepadové, typicky
mafidnske misie. Nudit sa nebudete a ani
staZovat na repetitivnost. Co viak v
hlavnom pribehu chyba, su vedlajsie
moznosti. Viete len navstivit restauracie,
servis, pumpu alebo obchod s oble¢enim.
Jedinou reélnou ¢innostou je odvoz dut na
Srotovisko. Viete este hladat bonusy, a to
Playboy ¢asopisy a wanted plagaty, ktoré
sa vam ukladaju do vasich zbierok.

Co sa tyka akcie, je jej tu dostatok, strieda
sa s automobilovymi scénami a mixuje
ako bitky, tak aj prestrelky. Prestrelky su
kvalitne spracované, je tu krytie, skryvanie
sa za prekazkami a aj destrukcia
prostredia, takZe pri prestrelkdch vo
vnutornych priestoroch bude vsetko lietat
a rozbijat sa. Pritom strielat budete
pistolami, vojenskymi samopalmi,
pribudne aj Tommy gun. Pekne to obohati
Molotovov koktail alebo granaty.

Zapracovany je aj stealth systém, ak

nevyhnutne nebudete chciet, alebo

nebudete moct ist do priameho suboja a
su tu aj bitky na telo. Tie maju decentné
zakladné udery, obranu a aj tvrdé udery,
plus komba. Bitky budu pravidelne
vyuZivané a Casto aj problematickejsie ako
prestrelky, Vito nie je prdve majster v
boxe a aj to pociti hlavne v bojoch s
tazkou vdhovou skupinou, kedy su stiboje
s nepriatelmi narocnejsie.

Vito v3ak nie je jedina postava, za ktoru
budete hrat. V Jimmyho expanziach
preberiete postavu ndjomného zabijaka,
ktorého pozndvacimi znameniami su
vyholena hlava a Tommy Gun v ruke. Je to
klasicky akény hrdina a teda necakajte v
jeho expanziach Ziadny pribeh, ale
namiesto toho viac arkadovosti. Ale na
druhej strane expanzia rozsiri moznosti
hry o vedlajsie misie. Budete si ich méct
na mape vyberat a napriklad péjdete
kradnut autd, likvidovat ¢lenov gangov,
Cerpacie stanice, nahanat vozidla alebo
bit uréené ciele. Je to presne to, o v
hlavnej kampani chyba a zaroven je
Skoda, Ze expanzie to celé nespoja v
jednej mape a musite vsetko hrat

samostatne.

Ak budete chciet viac pribehu, Joe vdam ho
ponukne v daldej expanzii a zmixuje

pribehové misie z kampane a arkadovu

hratelnost Jimmyho expanzii. Pontkne
niekolko velkych pribehovych misii a sériu
vedlajsich doplnkovych. Pribeh bude
postaveny do obdobia, ktoré chyba v
kampani a ukdze vam Zivot a pristup Joea
k misidm. Zaroven mierne upravi niektoré
lokality v meste.

Vizual Mafie 2 na remaster desat rokov
starej hry nie je zly, ale videli sme uz
vyrazne lepSie spracované upgrady. Tu
autori akoby len upscalovali a mierne
zostrili vacsinu textur, len minimum je
skutoéne prepracovanych, niektoré akoby
nechali bez zésahu. Casto tak vznika mix
rozmazaného a ostrého vizudlu. Popritom
upravili nasvietenie, ktoré uz nie je také
rozmazané a preplnené bloomom, ako to
bolo v mdéde okolo roku 2010, je to celé
modernejsie a viac realnejSie. Zaroven su
tam rézne malé chyby, ktoré prekazaju a
ktoré autori nedotiahli. Napriklad z
kanalov ide para, ale velmi neprijemne
blika, podobne blikaju pismena na
tabuliach nad cestou a je tam viac takych
malych nedokonalosti. Tie zrejme patch
upravi. Je ale skor skoda, Ze v remasteri
autori nedotiahli r6zne preskakujuce
animdcie, teleportujuce sa postavy alebo
doskakujuce objekty a vozidla v prostredi,
ktoré zostali z povodnej hry.
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aL:
Utec z ndkupniho strediska! Nasleduj Joa.

® ZPET

Mohli tam aspon zvysit parametre
dohladnosti. Rovnako Al je stale
miestami velmi slaba,a to nie len Al
policajnych aut, ale aj priatelov alebo
nepriatelov na bojisku, ktori sa obcas
niekde zaseknu a vy ich musite ist
potladit alebo vystrielat, aby ste sa mohli
pohnut dalej. Zarover s upgradom
tvorcovia orezali fyziku v hre - aspon v PC
verzii a uz tam nie je naplno zapracovany
PhysX. Vacsina efektov sa sice sprava
podobne, ale tlakové viny uz nefunguju a
nenicia veci okolo a aj destrukcia je
mierne obmedzena, podobne fyzika
oblecenia je nizsia. Na druhej strane
vykonovo ide hra bez problémov a aj na
slabsich PC by ste to mali rozbehat.

Co, nastastie, vyvojari neorezali, je fyzika
vozidiel, ktora je stale velmi dobr3, a to
uz v zakladnom zjednodusenom
nastaveni, kde maju auta velmi dobru
dynamiku. Ale ak by ste chceli eSte viac
reality, viete si zapnut Simulation mad,
kedy si treba skuto¢ne davat pozor aj na
rychlost a vyberanie zdkrut. Samotnych
vozidiel je v hre cez 50 a ponukaju pekny
prierez danou dobou, od starych vozidiel
z 30.-40. rokov, cez moderné z
patdesiatych rokov.

$630.75
Oyster Bay

® ZOBRAZIT POPIS

Nechybaju hod-rody, ale ani autobusy
alebo kamidny, ktoré mozete ukradnut a
zajazdit si s nimi. Chybaju vSak motorky.

Co je dblezité, zostal tu kvalitny éesky
dabing, ktory pekne zlepsuje atmosféru
hry. MnoZstvo rozhovorov a pribehu si
tak vychutnate ovela lepsie. Doplfiaju to
aj dialdgy obyvatelov mesta, vysielacky
policajtov a aj dobové radio. To vsak nie
je predabované. Skladby vsak ukazuju
aktudlnu dobu a napriklad v Styridsiatych
rokoch ide hlavne jazz, neskor v
patdesiatych sa to presunie na rock and
roll. Zvysnd zvukova stranka vyrazne
nezaostava aj ked samotna strelba znie
az prilis timene.

Celkovo je Mafia Il: Definitive Edition
peknou spomienkou na casy, ked' este
bola Mafia velmi kvalitnou znackou, aj
ked hlbsi remaster z toho celého mohol
dostat viac. Zlepsené su len niektoré
textury a na nasvieteni alebo animdciach
by sa dalo tieZ zapracovat.V kazdom
pripade, edicia prichadza s dostatkom
obsahu a ako pribeh, tak aj expanzie
dokdzu zabavit na desiatky hodin a
ponuknu pekny pohlad na mafiu v
Styridsiatych a patdesiatych rokoch
minulého storocia v Amerike.

UMISTIT CESTOVNI BOD *®

HODNOTENIE

+ Cesky dabing

+ pbsobivé zobrazenie mafianskeho sveta
+ kvalitny pribeh a postavy

+ slusne spracovana akcia

+ dostatok obsahu s pridanymi expanziami
+ zadarmo na PC ak mate pévodnud Mafiu Il
- len malé vylepsenia

- grafické chyby

- PC verzia ma aj downgrady po stranke fyzi-
ky

- slaba Al postav (niekedy sa zasekavaju) a
policajnych aut

1.3
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REGENZIA

MICHAL KOREC

PLATFORMA:

SWITCH

VYVOJ:

NINTENDO

VYDAVATEL:
NINTENDO
ZANER:

JRPG

VYDANIE:

29. MAJ 2020

XENOBLADE CHRONICLES

CHRONICLES PRICHADZA NA SWITCH V DEFINITIVNE) EDICI

A do tretice vSetko dobré!

Xenoblade Chronicles sa objavuje na

tretej platforme, ale zarovern od jej

premiéry uz ubehla takmer dekada.
Na mieste by mohla byt otédzka, ¢i je to
stale taky kultovy hit ako ked sme
tuZzobne ocakavali jej prichod na Wii.
Alebo sme sa nabazili za uplynult dekadu
otvorenych svetov a jej pristup sa uz zda
byt mierne archaicky? A aby stari hradi
dostali novi motivaciu hrat epos znova,
prihodili tvorcovia este aj epildg s nazvom
Future Connected.

Dajte hre aspon hodinku, znova vas
dokdze opantat a aj po rokoch sa

spolahlivo vrhate do viru diania. Uvodné
minuty, kde sa obrovski titani mastia

v nekone¢nom ocedne a zrazu sa
posuniete v historii do momentu inej
epickej bitky, vas presvedcia. Xenoblade
Chronicles nuka putavy svet rozloZeny na
zamrznutych telach titanov Bionis

a Mechonis; tie obyvaju rozlicné rasy,
ZivociSne druhy i fudia. Len vecny boj sa
presunul na potomkov: fudska rasa Homs
sa snazi odolat krvila¢nym Utokom
Mechonov. Stéastou veéného boja je me¢
Monado ukdzany uZ v prolégu: kto ho
zviera v rukdch, dokaze zvratit nejeden
osud, ¢iide o chrabrého veterana alebo

vasho drobnejsieho blondavého hrdinu.

Shulk vyzera ako typicky japonsky
holobriadok, ale jeho kamarati Reyn

a Fiora ¢i neskorsia zostava vas
presvedcia, aby ste hrali dalej a objavovali
dalsie dejové zlomy. Len o sa usalasite v
domacej Colony 9 a pochopite herny
systém vratane vedlajsich uloh, odpalia
scenaristi sériu dramatickych udalosti a
vyraZate do sveta. Je to klasicky postup,
kde sa autori nestitia tlacit na pilu, Zmykat
emacie (neoplati sa zvykat na postavy,
ked neviete ako dlho preziju) a postupne
pridat dalsie dejové vyzvy.
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Je zaujimavé vidiet, Ze pribeh si da nacas

a strieda rozli¢né dramatické epizédy

s relativne pokojnymi fazami. Naracia je
dolezita a treba si pripravit 60-80 hodin,
no nie je to nuda. Su tu kvalitné japonské
zvraty, napinavé momenty a dobré
motivacie postav. Ich stretavanie Ci
putovanie nie je samoucelné, hoci nejaka
td zachrana sveta a velké findle nesmu
chybat. Najm3 aj po tych rokoch sa oplati
sledovat put cez pekné lokality, kde sa
svet rozprestiera a ddva vam slobodu ako
v nejednej MMORPG.

Velké svety nie si v roku 2020 ni¢ nové

a malokto by ¢akal, Ze bude zbierat
sanku pod stolom ako v roku 2011, ked’
jeden velky uvidi. Ale posudte sami
moznosti: velké lokality, striedanie dna

a noci, silné dejové questy a do toho 480
vedlajsich uloh, ktoré sa objavia u istych
0s6b alebo vo vyhradenom case. Je to
krasne Zonglovanie s tuzbami hracov,
ktori chcu plnit vietko a uZit si dosyta
devizy sveta. Vratane jeho nastrah —
nepriatelia v noci su ¢asto tazsi ako
pocas dna, niektoré predmety padaju len
v istd hodinu a mozZete si sice sami
nastavit herny Cas, a radSej sa oplati 8-10
minuat pockat a venovat ich inym
aktivitdam. Vedlajsich cestiCiek i postav

na objavovanie je dost vratane par
nebezpecnych priesmykov i priepasti,
kde mézete skoncit. Tento svet je stéle
malebny, nadherny a laka na potulky. Nie
je zbytoc€ne prazdny ¢i fadny —a na
Switch si ich krasne zachytite na
pamiatku.

Hra vas motivuje odhalovat nové lokality
za skusenosti a plnit vedlajsie ulohy,
ktoré sa s lahkostou beru: staci najst
chlapika ¢i damu s vykri¢nikom ako vo
World of Warcraft. Ten systém sa
neopozeral a je funkény: Ulohy sa vam
pekne zapisuju a plnia za odmenu,
poklady ¢i tuhi protivnici su zahrabani na
rozliénych miestach. Samotné
objavovanie vam zaberie hodiny, no jeho
kombinacia s tlohami je ind kdva: hon na
desiatky uloh vam dava dalsiu motivaciu,
hoci po Case sa objavi osvedcena napln
zberu predmetov, hlusenia stanového
poctu charakterov i zber orbov. Je to
klasika, ale pocit z postupu je vynikajuco
rieSeny a skor vas Zenie skdsat hry

s ¢asom a poskulovat po navode, ¢ hned
v tej Colony 9 méte v3etky ulohy

a mbzete sa pohnut dalej.

Aby nebolo pInenie dloh a vychadzanie
s ostatnymi postavami samoucelné, hra
vklada tzv. Affinity systémy: sleduju

vhimanie vasej skupiny na jednotlivych
miestach i vzajomné vztahy. PInenie Uloh
vam da iny zmysel, lebo sa mozete
dostat k lepsim vyhodam v kontexte
miesta. Milovnici pletiek medzi
postavami sa radi pozru aj na ,,party
afinitu” a budu sledovat vzajomnu
naklonnost zverencov, td mdzie
nasmerovat niektoré pary az

k milostnému vztahu. Na jednej strane
ziskate aj extra scény a odhalite Cosi

z minulosti, zaroven spolu vychadzaju aj
napriec azda lepSej buducnosti. Nielen
[Ubostné pary, ale aj kamaratstva sa
oplati budovat kvoli vys3ej efektivite

v boji. Hoci hram treti raz a sibojovy
systém relativne poznam, opat som si
pripominal pravidla. Hra¢ chodi po svete
a nepriatelov vidi na dialku, méze sa do
nich pustit. Alebo niektori agresivni
jedinci vypalia aj po vas. Ak zautoci
aspon jeden z vas, hra sa plynulo prepne
z prieskumného do bojového mddu,
vyarenduje si miesto a zacina boj. Je
spracovany v redlnom case, ale vyberate
si aj isté prikazy, ktoré sa v pripade
Xenoblade volaju Arts. Pohyb prebieha
Standardne, po bojisku vediete jedného,
ostatnym ¢lenom zadavate prikazy ¢o
maju robit — plnou parou vpred, drzat
liniu a pod.
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BeZné udery rozsievate neustale, ked' ste
v blizkosti nepriatela: ak je oponentov
viac, treba sa medzi nimi prepinat.

Manualne zdsahy menom Arts skryvaju
potrebnu RPG taktiku. M6zZu ponukat
silné fyzické udery, kus bojovej magie
alebo mozZnost liecenia. Ale musite si na
ne pockat — a vhodne premyslat, aky
chcete pouZit v momente, ked bude

k dispozicii. S Arts sa da celkom vySantit
—talentové verzie ziskate po istom
pouzivani inych verzii, ale vyssie levely
a najma nové Arts vas mataju nonstop.
Najma ked ich mbzZete mat osem

a musite si nastavit tzv. bojovu paletu.
Kooperacia borcov v partii sa ceni:
spolo¢ny ukazovatel umozni retazit
utoky a ziskat extra zasah. Postupne sa
mozete zamerat aj na iné postavy, no
nedaju sa zmenit priamo v boji, treba si
ich vidy vybrat vopred.

A po rokoch sa ukazuju funkéné aj dalsie
funkcie: tenzia je ukazovatel moralky,
ktory umozni zaradit CastejSie kritické
utoky, ¢o viac uberu HP a vizie umoznia
Shulkovi nahliadnut do planovaného
utoku oponenta v blizkej budicnosti —

a potom nn lahSie reagovat. Je zrejmé,
Ze si treba vytycit zameranie jednotlivych

postav, ich udery a timovu pracu.
Spajanie Uderov, vyuZitie vhodnych Arts
¢i komba sa oplatia najma pri bossoch.
Mozete prist o postavu v boji a oZivit ju,
no bude vas to Cosi stat...

Aby sa vase taktické moZnosti este viac
rozsirili, vela zabavy nukaju aj zbrane, ich
kombinacie a isté drahokamy, ktoré
pontkaji bonusy. Cast predmetov u?
cenné sutre ma, iné mozete vhodne
vkladat. A je toho este ovela viac: po boji
ziskate Skill Points, postavy maju vlastné
vyvojové stromy, kde uz ¢akaju nové
vlastnosti ¢i Arts atd’. Je toho ohromne
vela...

Zakladna porcia hry je paradna, ale
Definitive Edition pridava este aj novy
epildg Future Connected. Tvari sa ako
dalSia hra, ma samostatné menu aj subor
pre uloZenie pozicie, takZze ho mbzete
hrat aj nezévisle, ¢o je obrovské plus.
Sam som sa totiZ neodvazil ist rovno do
epildgu, ale najprv som hral prvych cca
20-25 hodin zakladnej hry, podchytil
herné systémy a potom iSiel do
dodatocnej porcie. Tu vas ¢akd opat
Shulk a Melia na novej vyprave (rok po
povodnych udalostiach), kedy im

zostrelia lod' a koncia na novej ¢asti

kontinentu — Bionis ramene. Rychlo sa

k nim pridd aj dvojica krpanov Nene

a Kino, za¢ne sa odohréavat nova
pribehova porcia a skor vas po stranke
hratelnosti prekvapi, Ze ¢ast hernych
mechanizmov je vyhodena. Epilég vam
priamo dava postavy na vyssom leveli

i dost Arts, takze novacikovia by tu boli
urcite strateni, ale znalci sa chytia rychlo.

Future Connected je slusna pribehova
porcia (15-20 hodin) a opakuje zauZivany
vzorec — silné dejové ulohy a vela
odbociek i mensich tloh. Nové
prostredie je tym najvacsim tahunom,
ale aj zapletka sa slusne rozbieha

a scenaristi sa sustredia najma na
postavu Melie — ako sami neraz
spominali, citia sa zodpovedni za jej osud
a chceli ju este viac rozpracovat. Niezeby
bol Shulk v uzadi, ale je sympatické ako
sa zveladuju eSte aj iné postavy.
Definitive Edition vSak pridava aj iné
finesy pre celu hru. Pri bossoch sa po par
neuspesnych pokusoch objavi mensi
tutorial i bonus v podobe plnych
ukazovatelov, aby sa vam zdolavali
lahsie.
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Smerovanie na questy je jasnejsSie

a celkovo presiel interface zlepsenim.
Vela za to mbze vyssie rozliSenie, ktoré
umoziuje lepsie zobrazovat ikony,
napisy a posobi ostrejsie. Samozrejme,
na hre citit Wii povod — ak ju chcete
porovnavat s inymi Switch titulmi, bude
sa vam zdat podozrivo rozmazan i
hruba pri par textirach. Otazne je, Cisa
nechéate vyrusit tymto faktom alebo sa
ponorite do hry naplno? Detailisti sa
modzu naplno ponorit do porovnavania

a dokonca vytiahnut aj Xenoblade
Chronicles 2, oproti ktorej vyzera hra
miestami hrubsie, lebo bola vyvijana
pred 10 rokmi. Na druhej strane
soundtracku niet ¢o vytknut — ¢ast
skladieb bola nahrana nanovo a na hre to
citit najma pri bojovych melédiach.
Celkovo sa javi Switch verzia ako
najlepsia verzia a nedd sa nesuhlasit. Wii
origindl je len jeden, ale uz ho bude hrat
malokto. Verzia pre New 3DS Zmykala
hru ako sa dala a ponukla skér

kompromis: dno, mohli ste si hru zobrat
na cesty, ale museli ste ozeliet Cosi

z grafiky, rozliSenia, interface a istého
komfortu. Switch verzia ide opacnym
smerom: Ustupky robit nemusi, snazi sa
vylepsit zo zdrojovej hry, ¢o sa d4,
pridava uzitocné vylepsenia a pre
fanusikov aj dodatocny epilég. Pre tych,
¢o hrali hru uZ dva razy, je to investicna
vyzva, ale pre novacikov prakticky 100-
hodinovy kolos vynikajucej kvality.

Na Switch sa dé konecne hrat Xenoblade
Chronicles kdekolvek a v solidnej grafike,
vzhladom na celkové moznosti. Bude to
velky Zrut ¢asu a rad by som sa
nevedomky prevtelil do mysle hraca,
ktory tuto JRPG este nehral. Bude to
stdle bomba ako kedysi? Neprekaza, ze
hra jednotku, hoci mozno skusal aj druhy
diel (bez obdv, nenadvazuju na seba)? Je
pripraveny najst tak 500 uloh a ak nie,
vyrazi eSte do sveta aj po druhy raz ako
my kedysi?

HODNOTENIE

+ krasny obrovsky svet a fungovanie
+ dobry pribeh a rozmanité postavy
+ objavovanie lokalit a zadani

+ uspokojivé plnenie pribehovych i
vedlajsich uloh

+ rychly subojovy systém s taktikou
+ kopa predmetov, vybavy

+ viaceré vyladenia pre Switch verziu
+ dodatoény obsah solidnej dizky

- na grafike uz citit 10-ro¢ny povod
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REGENZIA

MATUS STRBA

STREETS OF RAGE 4

NAVRAT DO PIXELOVANYCH ULIC

Kym Capcomu su remaky jeho hier
blizke a aj dalSie svoje hry rad
prindsa na aktudlne platformy,
Sega, dalsi japonsky gigant, je na
tom so svojimi klasickymi znackami Uplne
opacne a ob¢as mam osobne az dojem,
Ze sa strani oZivit niektoré svoje klasiky.
Sonic je mozno vynimka, ale aj ten
ukazuje, Ze si s nim firma nevie prilis
dobre poradit. Dalsia vynimka je tato
hra, no nie je tak Uplne dielom Segy. Skor
Dotemu a Lizardcube Uspesne presveddili
vedenie Segy, aby im umoznili po rokoch
priniest pokracovanie jednej
z najzndmejsich a najoblUbenejsich beat
'em up hier vébec. Na Stvrtu ¢ast sme tak
museli ¢akat 26 rokov, ale oplatilo sa.

Ako prvy vas uz z obrazkov okolo zaujme

vizual, ktory si sice na jednej strane
zachovava ducha tejto 16-bitovej
legendy, no na druhej strane pdsobi
neuveritelne moderne, Stylovo a urcite aj
nadcasovo, lebo takyto pekny ruény art
len tak nezostarne. Zaroven asi aj vidite,
¢im Lizardcube presvedcili Segu. Presne
nadviazali na to, ¢o si hraci zamilovali
na Wonder Boy: The Dragon's

Trap a priniesli tak krasny a detailny
vizual plny farieb, mnozstva drobnosti

v prostrediach, ktorému nechybaju
pekne plynulé animdcie. Mozno by ste
Cakali, Ze si autori zjednodusia pracu

a budu svoje assety uz len kopirovat, no
aj ked'to plati pri postavach, prostredia
su jedine¢né a dlho som nehral hru, na
ktoru by sa tak dobre pozeralo.

PLATFORMA

PC, PS4, XBOX1, SWITCH

VYVO!:

DOTEMU

VYDAVATEL

DEOTEMU
ZANER:
AKCNA
VYDANIE

30. APRIL 2020

A podobné pocty vo vas zanecha aj
hudba, ktord je jednoducho skvostna.
Opét retro a aj moderna zaroveri. Autori
totiZ nielen najali novych skladatelov, ale
prizvali si na spolupracu aj tych
povodnych, ktori robili hudbu pre prvé tri
Casti. Najdete tu tak nové verzie starych
znamych skladieb a aj Uplne nové kusky.
Kazdy level obsahuje hned' niekolko
skladieb a vacsina z nich sa vam zavrta
do hlavy, takze ich z nej len tak
nedostanete. Navyse tu je moznost
zapnut si retro verziu hudby a budd vam
pri hrani hrat 16-bitové verzie.

To je vSak len pozlatko, ktoré by samo
o sebe vela neznamenalo, ak by tu
v jadre nebola naozaj kvalitna hra.
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Nastastie sa Streets of Rage 4 vydarila aj

po tejto stranke a pritom vlastne ani
nerobi nieco extra prevratné. Prinasa
klasickt beat 'em up hratelnost

z prelomu 80. a 90. rokov a k nej pripaja
mnoZstvo dalSich prvkov, ktoré od
takejto hry ¢akate. Ci je to uz kooperacia,
jednoduchy klisé pribeh o boji v uliciach,
alebo suboje s bossmi, ktori su vacsi,
silnejsi a viac ozbrojeni, no aj tak ich
dokazete nakopat.

Najskor ten pribeh. Hra sa odohrédva
desat rokov po trojke a aj ked ponuka
vacsi ¢asovy odstup, pribehovo na fu
nadvazuje. Mr. X a jeho Syndikat su prec,
v uliciach Wood Oak City bol nejaku dobu
pokoj, no teraz sa nimi opat $iri zlo¢in. To
znamena len jediné — opat musia do boja
tiahnut Axel Stone a Blaze Fielding. Obe
tieto postavy poznate uz dekady, no

v boji budi mat aj dalsiu pomoc.
Novacikov zastupuju Cherry Hunter a
Floyd Iraia, pricom obe tieto postavy
maju vazby na korene série. A ktovie,
mozno sa neskor ukaze aj Adam Hunter,
najlepsi policajt Siroko daleko.

Autori si boli vedomi toho, aku historiu
ma za sebou séria a ¢o vsetko si s lou
preizili jej fanusikovia, takZe Stvorka
vlastne ani nemohla vyjst bez bonusov

v podobe dalSich hratelnych postav,
ktoré si svojimi vysledkami viete
odomknut. Su to hlavne klasické spritové
verzie Ustrednej dvojice

z predchadzajucich troch hier. K nim sa
vsak pridaju aj dalSie postavy zname

z minulosti: Skate z dvojky a trojky, Max
z dvojky, Zan a Shiva z trojky. Dokonca si
s niektorymi z nich aj zmeriate svoje sily,
avsak nie v spritovej verzii, ale

v modernej. Postavy sa navyse liSia aj
piatimi atribatmi (sila, technika, rychlost,
skok a stamina), aby ste si vybrali do boja
postavu, ktora vam naozaj vyhovuje.
Bonusové postavy fanusikov nadchna, uz
zaklad je vsak velmi dobry aj pre
novacikov.

Preco sa teda tato nestrodd banda
vydéva bojovat do ulic? Mr. X mal dve
deti, dvojcata, a fakt sa ,potatili“. Zalozili
si vlastnu zloc¢inecku organizaciu,

s ktorou chcu ovladnut kompletne celé

mesto. Na ceste za nich zni¢enim tak
budete bojovat nielen proti réznym
mensim zlodejickom s vreckovymi
nozikmi, ale aj proti gangom, ozbrojenym
ochrankdrom, dominam a mnohym
dalsim nepriatefom. Ponuka je pestr3,
kazdy ma nieco svojské a zvlast vo
vacsom pocte vam vedia poriadne
podkurit. Nepriatelia sa viak delia na
niekolko typov, kde v rdmci typu ndajde
sice iné farebné variacie tej istej postavy
s inym menom, ale zdroven aj s onymi
utokmi, takZe to nie je len o zmene farby.

K tomu ma kazdy level na zaver aj
nejakého toho bossa, pricom niektoré
levely maju aj mensieho sub-bossa

v strede. Z tychto hra ¢asom spravi aj
beznych nepriatelov, takZe naozaj proti
vam ¢asom stoji zostava, ktora zvlast na
vy$3ej obtaZnosti vie pekne potrapit. A to
tu tych Urovni narocnosti najdete hned'
niekolko a su velmi pekne odstupriované.
Kazdy z bossov je iny, potrapi vas inym
sp6sobom a v priebehu boja aj meni
svoju taktiku, aby ste to nemali také
jednoduché.



22

Naozaj je to Zanrova klasika, ale
v zdbavnom vyhotoveni, ktoré vas len tak
nepusti.

Koncept je tu jednoduchy, kazdy si ho
osvoji prakticky ihned no chce to cvik,
aby ho hradi zvladli. Alebo aby ho zvladli
aspon tak, aby neprichadzali zbytoc¢ne

o Zivoty, ktorych to nie su priehrstia.

S postavou sa pohybujete vpred paradne
dizajnovanymi, no stale pomerne
priamociarymi prostrediami. Tam na vas
utocia viny nepriatelov, ktorych mozete
zlozit zakladnym Utokom, pripadne aj
Specidlnym, ktory vam vsak zoberie
trochu zo Zivota. NavySe mozZete obcas
vyuZit aj Specidlny utok, ktory dokaze
aspon Ciastoc¢ne zatocit aj s bossmi. Viete
tiez vyuZivat rozne zbrane, no taktiez si
musite davat pozor na pasce. Zivot si tiez
doplnujete v prostredi z jedla, ktoré
zoberiete zo zeme. Jeho ikonky si navyse
viete upravit, ak ste napriklad vegani

a namiesto Sunky sa vam tam viac hodi
salat.

Now THAT hurts!

Akcia je tak sice jednoduchad, no naozaj
chvilku potrva, kym dokonale prejde do
krvi, aby vam zo Zivota neubral obyc¢ajny
poskok s noZzom, pripadne aby ste sa
netlkli medzi sebou, kedze v hre je
moznost robit si aj navzajom zle. Je

v tom urcity rytmus a tazko oddelit jednu
vrstvu hry od druhej, ked tak dobre
funguje hlavne vdaka tomu, Ze tu jeden
aspekty hry podporuje dalsi. Hudba,
grafika, akcia, kooperacia a dalsie z toho
robia hru, ktord nechcete vypnut.
Oddelit sa tak nedaju.

V singleplayeri je to taka klasicka akéna
zabava, multiplayer to taha vyssie

a prave v kooperdcii s niekym si hru
chcete zahrat. Hra podporuje aZ Stvoricu
lokalne, pripadne dvojicu online. Cim
viac vas je, tym lepsie sa hrou prechadza
a tym viac sa pri tom bavite. Na
obrazovke nevznikd zbytocny chaos,
takZe stale mate prehlad o tom, €o sa
deje. Ocenlujem aj ten online, ktory
padne vhod v dobe, ked'si k sebe partiu

kamosov asi len tak nepozvete. Je tu na
to jednoduché lobby s prehfadom toho,
¢o hraju hraci a na akej Urovni. Osobne
by mi vSak nevadilo viac detailnejsich
moznosti zakladania a pripdjania sa do
online hier v Streets of Rage 4.

Problémom je, Ze je hra dost kratka. Ona
si z tej starej Skoly totiZ berie Uplne
vSetko a ak uz patrite medzi pamatnikov,
asi tusite, Ze to so sebou prinasa aj
krat3iu hernt dizku, kedze tieto hry nikdy
nezabrali vela ¢asu. V zdsade hrou
preletite ak za jeden vecer, ak so Zanrom
mate nejaké skisenosti. Mozno za dva,
ak to nebudete prili$ hrotit a pbjdete
spat vtedy, ked vam to inteligentné
hodinky prikazu. Tie 2-3 hodinky
stravené v 12 leveloch sa vdm
jednoznacne budu malit a radi by ste tu
mali eSte dalSie, aby to trvalo dlhsie.

Hernu dobu si vsak mézete natiahnut
hranim dalSich rezimov, ktoré tu su
okrem hlavnej kampane, no v zasade
vela nového neprinasaju.
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MézZete si vybrat len tak niektory

z prejdenych levelov a zahrat si ho znova,
lebo vas bavil. Alebo si ho potrebujete
natrénovat, aby ste hru presli na
najvyssej obtaznosti. MozZete sa tiez
pustit do Arcade rezimu, ktory odkazuje
na éru automatov a na prejdenie hry
mate len jeden Zivot a neda sa

tu ukladat. Alebo sa poratate len

s bossmi v Boss Rush reZzime. Pripadne,
ak sa chcete len tak tict medzi sebou,
poslizi vdm na to Battle rezim, no hibku
ako v klasickych bojovkach tu necakajte.

Prechadzanim hry si tieZ odomykate
bonusy, kedZe tu autori dost investovali
do pridanej hodnoty a mozZete sa ak
kochat réznymi konceptmi postav,
prostredi, rozpracovanych faz hry

a podobne. Je tu toho pomerne vela.
Fanusikov dvojky ale poteSia dobre
skryté retro levely, ktoré spustite len za
urcitych podmienok a zabojujete si v nich
v kratkych pasazach proti bossom prave

z dvojky. Mohlo by toho sice byt aj viac,
ale tak na vyronenie nostalgickej slzy to
postaéi. Dalej si k tomu pripogitajte uz
uvedené spritové verzie postdv a retro
soundrack, ¢o uz dokopy dava peknu
davku bonusov.

Je smutné, Ze sme na Streets of Rage 4
museli ¢akat tak dlho, no lepsie neskoro
ako nikdy. Aspon sa hry chopili
fanusikovia pévodne;j série, ktori
zachovali vsetko to, vdaka ¢omu sa
povodna trildgia stala kultom na Mega
Drive. S materialom narabali opatrne,
aby hlavne o to, Ze tu zostane poriadna
davka akénej zabavy. T4 sa este stupnuje
v kooperacii a naozaj paradne

audiovizualne spracovanie je uz len takou

CeresSnickou na torte. Toto je ndvrat,
ktory si vo velkom uZiju nielen pévodni
hraci, ale aj novacikovia, pripadne rovno

aj dve generacie, ked' sa do ulic vyberiete

robit poriadky so svojimi potomkami.

HODNOTENIE

+ skvostny audiovizual
+ chytlava akéna hratelnost
+ skvelé v kooperacii

+ kopa pridanej hodnoty

- hernd doba
- dalSie herné rezimy trochu bez napa-
dov
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Mate radi filmy Celuste? Napadlo vdm, za smrt svojej matky. A o tom je tokov a otvoreného mora, kam sa
Ze by mohlo byt zdbavné hrat v koZi jednoduchy pribeh hry, ktory vés ale dostanete cez otvory kanalov, ked mate
Zraloka - fludozruta? MozZno ste uz dostatocne motivuje, aby ste rastli, dostatok sily (pozadovany vyvojovy
nejaké hry s touto tematikou aj zdokonalovali svoje schopnosti a Zrali stupen) na ich prelomenie.
vyskdsali. A moZzno mate nutkanie vSetko naokolo. Scaly Pete je Uhlavny C e . v L
¥ » ) y ) . ¥ V prvej faze sa spoliehate predovsetkym
zahryznut sa niekomu do nohy a nepriatel, s ktorym sa priebeZne znovu e L
! ) . sa na svoju Celust a prakticky radar,
sledovat, ako sa bezradne trepoce stretavate a meriate si sily, ¢o je

o ] ) o ’ ktorym priebezne odhalite potencidlnu
a jeho rozpijajuca sa krv zafarbi vodu. Ak sprevadzané subojmi aj predelovymi . . L .
korist aj zaujimavé objekty v okoli.
neohffiate nos nad brutalitou a nasilim scénami. Ale ¢akd vas toho ovela viac. .. . .
Navyse si vypomdahate mapou a ta sa

na PC ¢i konzole a neprekaza vam ani . ;o .
P naozaj hodi. Priestor, kde sa pohybujete,

slana voda, dobrou volbou v tychto Ako mlady Zralok este vela nedokazete, v - .
totiZ ani zdaleka nie je len nekone¢na

driioch je urcite Maneater. ale uz mate ostré zuby, ¢i zatial skor T -
voda, kde vas limituje len pobrezie.

zubky, ktorymi lovite korytnacky a malé A o,
y y Y y Okolo vas st rézne bariéry, utesy,

Ste teda Zralok a vycinate vo vode. A ryby, ¢o vdam prindasa skusenosti a level - , , , (o
¥ Yoy, P v vycnelky a méla, ktoré musite oboplavat

ulovi vas rybar, ktory sa Specializuje ale aj dolezité suroviny a vyZivu. V zatoke [ ..
ybar, v P ! ) yavy - alebo preskocit. Plavate v hlbocine, ale

rave na také kusy, ako ste vy arozpara  je to pre vas este privelmi nebezpecné, . . .
P y y P ) P P P aj tesne pod hladinou a vtedy vam nad

vam brucho. Ale tym sa to nekondi, prave takZe sa otukavate predovsetkym v - Y s
vodou vy¢énieva vasa charakteristicka,

naopak, vSetko este iba zacina, ibaze saz mociari. Postupne sa vSak otvori niekolko - N - .
najma neskor hroziva chrbtova plutva.

vas stane mlada, ktoré sa chce pomstit  oblasti, vratane zélivu, primestskych
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MoZete teda aj vyskakovat do vzduchu.
Vlastne velmi ¢asto doslova musite.
Nad hladinou sa neraz vyskytuju
objekty, ktoré mozete zbierat, aby ste

ziskali extra skusenosti a dopliiali svoje

kolekcie. Su to najma rozne tabule a
znacky. Niektoré sa ukryvaju aj v
hlbinach a tajnych chodbach v kanaloch,
spolu s debnami s vyZivnou stravou a
Specifickymi vyjavmi, ako je potopena
socha, vozidlo alebo iné zaujimavosti.
Iné zaujimavé predmety su vysoko nad
vodou a niekedy aj na priamo susi.
Spociatku sa preto zdaju nedostupné,
ale postupne zlepsite svoje schopnosti a
naucite sa Sikovne pohybovat aj po
zemi.

Pohyb po piescitej plazi, drevenom
mole, ¢i dokonca vykladanom chodniku
je pomerne jednoduchy, staci hopkat
po bruchu a viete prekonat prekvapivo
velké vzdialenosti. LenZe si treba
sledovat dychanie. Na susi sa totiz po
kratkej chvili zaénete dusit, a preto sa
treba ¢o najskor vratit do vody.
Vyskakovanie je aj idedlny sp6sob ako
strhnut lovcov z ich ¢Inov a vodnych
skutrov a dorazit ich v hibocine. No
skokmi, idermi zadnou plutvou a
hryzenim dokazete aj potopit celé lode.
Treba si ale davat pozor na harpuiny a
naloZe, ktorymi vas rybari ohrozuju. Ak
sa vSak Sikovne pohybujete a vyuZivate
svoje schopnosti, dokazZete preZit aj
narobit poriadnu paseku. Hlavne pri
tom treba vyuzivat lieCenie pozieranim
[udi aj ryb.

Lovci sa objavuju najma vtedy, ked'
napadate beznych ludi, ¢i uz len tak
plavaju, premdvaju sa na ¢Inoch alebo
vylihuju na plazi. A vy ich napadat
budete, lebo cieflom mnohych
vedlajsich dloh je zlikvidovat isty pocet
¢loviecikov alebo konkrétnych druhov
ryb na danych miestach. Ludia sa vsak
len tak beztrestne Zrat nesmu, takie
zacne stupat ukazovatel ohrozenia a
potom sa objavia hufy lovcov. Niekedy
je vhodné ujst, ale ovela ldkavejsie

je masakrovat rybarov a zvySovat si
tym svoju temnu reputdciu s Urovnou
hanebnosti.
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A to potom postupne prilaka elitnych
lovcov, za ktorych likvidaciu dostanete
kopu surovin aj unikatne vylepsenia. Je
ich desat, st vo vaSom smrtiacom
zozname a urcite ich budete chciet
dostat vsetkych.

Skusenosti, suroviny a vylepsenia
zUrodite v jaskyni, kde mézZete prejst do
daldej vyvojovej fazy a uskutocnit fyzické
zmeny. Kazdd oblast ma svoju jaskyriu,
ku ktorej vas pekne naviguju svietiace
kable. Ste tam v bezpeci a do lubovolnej
objavenej jaskyne sa da okamzite
premiestnit pomocou mapy. Zjavite sa
tam aj po umrti, ktoré neznamena Ziadne
vyrazné postihy, len resetovanie
nedokoncenych uloh. Okrem
spominaného lovenia ludi a ryb su to aj
stboje s mimoriadnymi protivnikmi, ¢o
byvaju ¢asto elitné podmorské dravce,
medzi nimi iné Zraloky, aligatory,
barakudy, ale aj kosatka ¢i velryba. Opat
za peknd odmenu a vylepsenia. V
zozname Uloh su pritom uvedené aj
perlicky a fakty o roznych Zivocisnych
druhoch aj s audio komentarom.

Samotné vylepSovanie v jaskyni je
zaujimavé. Postupne mozete mat aktivne
tri vylepSenia organov a piatich Casti tela
- Celust, hlava, telo, plutvy a chvost. V
kaZzdej kategérii mozete lubovolne menit
spristupnené doplnky a kazdy z nich
viacnasobne zdokonalit pomocou
surovin. V pripade organov je to v Uvode
podmorsky radar a nasledne dalSie
evolucné sucasti, ktorymi si zvysite
celkové zdravie a odolnost, z koristi mate
viac materialu, alebo sa kimenim
ucinnejsie dolieCujete.

Vyleps3enia tela su kostené a elektrické a
prejavia sa aj na fyzickom vzhlade. V
neskorsich fazach uz ani nevyzerate ako
klasicky Zralok, ale bizarné monstrum s
farebnymi plutvami alebo drsnym
pancierom. Tu ziskate mnoho bonusov,
ako je narast masy, odolnosti, zrychlenie
pldvania, vacsia vydrz na susi, silnejsi
naraz alebo vyhodu pri Utoku proti
rybarom.



27

Postupne sa z vasho mladého Zraloka
stane huzZevnaty dospely jedinec a
nakoniec patriarcha, ktory si uz hravo
poradi prakticky s akoukolvek hrozbou. A

uzijete si s nim paradny masaker.

Na hru sa dobre pozer3, i ked chvilami
koliSe snimkovanie a parkrat mi aj
spadla. Nad vodou, ale i pod vodou je
mnoZstvo zaujimavych zakuti - hotely,
bazény, mdla, veze, zabavny park, s
kolotocmi, vyletné lode, pod hladinou
sochy, vraky, ruiny starych civilizacii,
jaskyne, riasy, koraly, kanaly. VSimnete si
mnozZstvo réznych detailov, i ked niekedy
nie je na pozorovanie okolia ¢as, lebo
boje st dynamické a pri prenasledovani
koristi alebo uhybani utokom je to neraz
hektické. Ale zabavné. Vydarené su aj
zvuky a hudba a hra sa pohodlne ovlada
kldvesnicou a mysou, ktorou cvakate
zubami pri hryzeni, bijete chvostom a
menite si podla potreby pohlad kamery.

2 € [

EVOLUTIONS

Maneater je velmi ndsilna hra - napokon
sa to da lahko vydedukovat uZ z nazvu a
je na tom postaveny zaklad hratelnosti.
Budete ¢asto zabijat, trhat svoje obete
na kusy. Naokolo sa objavuju zvysky
zmrzacenych tiel, na hladine krvavé
Skvrny. Nie je to teda zdbavka vhodnd
pre deti. Inak je to ale dobry relax
spojeny s objavovanim Stylového

prostredia, i ked na taky drsnejsi spdsob.

No povedzte, kto z vds nema aspon
obcas chut roztrhat niekoho v zuboch?
Tu to mo6Zete do slova a do pismena
uskutoénit. Vyblaznite sa a uvolnite. Len
vam mozno bude lito Ubohych
korytnaciek, tulefiov alebo Willyho,
ktorého tu nebudete zachrariovat, ale
masakrovat.

o 205,844

® 73977 o 80932 Ng 2,805

MASS RATING

UAANNNARRRRRRAN

HEALTH RATING

L\

DEFENSE RATING

AANRNRRRRRARRANNN

DAMAGE RATING

ANRRRRRRARNAL

SPEED RATING

JANRRRRAR

[_:]Select @ Back

HODNOTENIE

+ zabavny masaker v koZi zraloka

+ rozmanité prostredia a objavovanie
réznych bonusov a zakuti

+ pomerne slusny vyvoj a Upravy Zraloka

+ dostatok rozli¢nych aktivit

- zadania uloh sa ¢asto opakuju
- mensie technické problémy a poklesy
snimkovania
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REGENZIA

DRUG DEALER SIM

AKE JETOBYT DILEROM?

Tato téma sa vlastne nukala

odjakzZiva a niektoré hry do nej

trochu aj zabrdli, ale plnohodnotny

zazitok v kozi dilera drog tu mame az
teraz. Mozno sa inym vyvojarom zdalo
nevhodné zamerat sa na takuto Spinavu
¢innost, pretoZe by to niekto mohol brat
ako propagaciu narkomanie. No ludi
odjakziva lakaju zakazané a nebezpecné
veci a vzdy je lepsie, ked temnému
vabeniu neodolaju vo videohre, ako keby
podlahli v skutocnom Zivote. Takze sa
aspon na chvilu zbavte puritanstva a
zavolajte Eddiemu.

Kto je Eddie? Clen drogového kartelu,
ktory vds zdsobuje ,matroSom". A vy ho

potom distribuujte dalej. Kto ste

vy? Obyvatel malej Spinavej Stvrti, kde
Ziju predovsetkym ludia z nizsich vrstiev.
Nemaju velku perspektivu, byvaju v
domoch, ktoré pripominaju Casy totality a
steny sprejuju vulgarnymi napismi.
Najvacsim rozptylenim su pre nich drogy.
A vy im ich dodate.

Eddie vam na zacCiatku zabezpeci par
balickov marihuany a amfetaminu. Nie
pekne z rucky do rucky, ale zasielku si
vyzdvihnete na dohodnutom mieste.
MobzZe to byt smetny koS alebo skrys v
mure, hlavne aby to nebolo prili$
napadné. Prvych klientov mate hned pri
dome, v ktorom byvate, ale objednavky

BRANISLA KOHUT

PLATFORMA:

C

VYVOJ:

PLAYWAY

VYDAVATEL:

BITERUNNER STUDIO
ZA

NER:

SIMULACIA

VYDANIE:

16. APRIL 2020

)

prijimate cez pocita€. Tam sa vidy
nalogujete, precitate si spravy
potencialnych zakaznikov a potvrdite im,
Ze prinesiete, ¢o poZaduju. Potom vyjdete
na ulicu a optimalne pomocou mapy so
znackami vyhladate klientov, odovzdate
im drogy a okamzite zinkasujete peniaze.
Hotovo, prvy obchod je za vami, mate
skromny zisk a moZete aj vyplatit
Eddieho.

Takto to bude fungovat aj dalej. Cez
pocitac¢ skontaktujete svojho priekupnika
a objednate si u neho novy tovar v ramci
svojich aktualnych finanénych moznosti.
Vyhladate zasielku, rozpredate,
odovzdate podiel kartelu.
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Postupne bohatnete, rozsiruje sa vasa
klientela aj sortiment drog a moznosti.
Nie je to vsak len o ¢itani mailov a
pobehovani od jednej osoby k druhe;j.
Jednotlivé procesy su trochu zloZitejsSie a
navyse treba poditat aj s rizikami.

Drogy treba v prvom rade rozdelit na
mensie davky, ¢o urobite doma na
svojom pracovnom stole. Mate tam
pomdcky a flasticky s réznym objemom,
do ktorych nasypete tolko, kolko
potrebujete. Nasledne prasok rozlozite
do malych vrecusok s

pozadovanym mnoZstvom - spociatku su
optimalne varky s vdahou 1 a 2 gramy,
méZete aj kombinovat s cukrom, sédou
bikarbénou a dalsimi prisadami, z
ktorych vytvarate v miskach, mixéroch a
dalSich pristrojoch svoje vlastné recepty.
Klientom musite davat pri osobnom

BUPROFEN PIL BAKING SODA (126)

stretnuti presné porcie, inak obchod
neprebehne, takze tieto procesy
nesmiete podceriovat. Je dobré spravit si
vacsie zasoby, aby ste mohli ¢o najskor
dorudit zasielky. Kym totiZ obdrZite novy
tovar od kartelu, chvilu to trva, aj

ked ten Cas nie je zas aZ taky dlhy. No
zakaznici na zaklade rychlosti dodania
drog (a cien, ktoré si stanovujete)
vyjadruju svoju spokojnost s vasimi
sluzbami a prejavuju patri¢ny reSpekt.
Ten vsak neurcuje len to, aky je zaujem
klientely, ale je potrebny aj na
odomykanie novych oblasti, v ktorych
mozete posobit. Novych zakaznikov si
pritom viete ziskat aj oslovenim
vhodnych ludi na ulici a daréekom v
podobe prvej davky zadarmo. Neskor
tazite aj z toho, Ze sa niektori stanu
zavislymi.

Novu oblast, ¢o je vacsinou susedna ulica

DRUG PLACEMENT MODE

X2

v

36 PACK OF BAKING SODA

Popular for baking in kitchen

Select list object LMB  Select /Put RME

alebo stvrt, odomknete vZdy cez pocitac
po splneni zakladnych podmienok. Prvou
je stanovena Uroven respektu v predoslej
oblasti a druhou vas level. Respekt aj
skusenosti ziskavate primarne za
splnenie uloh - najma dorucenie

zasielok klientom, No aj za objavenie
tajnej cesty do prisne strazenej oblasti a
prilezitostnych dalsich zadani. Ale
dosiahnete to aj sprejovanim svojich
znaciek v okoli, Gomu predchadza nakup
sprejov. Vyssie levely vdam pomdzu
odomknut aj nové drogy a navyse
prinasaju skdsenostné body. Sedem
talentov zvysi vasu staminu, Cize
rychlejSie behate, umozni nenapadnejsie
sa pohybovat, takze sa zniZi riziko vasho
odhalenia. Dalej sa vam rozsiri pocet
vreciek na prenasanie veci alebo si
mbZete stanovit vyssie ceny drog bez
toho, aby zakaznici reptali. Pre ¢loveka
vasho typu samé uzito¢né vylepsenia.

Equipment options (Lab mode)
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Tovar dorucujete pekne po vlastnych a je
Skoda, Ze autd su v hre len na okrasu a
nemdzZete Ziadne pouZit. Cela Stvrt vSak
nie je velmirozlahl3, takZe su presuny aj
tak dost rychle. Teda ak vsetko klape,
ako ma. No v uliciach sa pohybuju
policajti - cez den sporadicky, v nocnych
hodinach frekventovanejsie. Idedlne je,
ked'sa im vZdy vyhnete, ale ak uz vas
chytia, je lepsie, ked pri sebe nemate
Ziadne drogy. A rychly pohyb vzbudzuje
vacsiu pozornost.

Ked uz vas ,fizli" nachytaju a mate u
seba gandzu alebo tvrdé drogy, najlepsie
je bezat ako o Zivot. M6Zete pritom
preliezat ploty, aby ste sa striasli
prenasledovatelov a aj zahodit batoh s
nebezpecnym obsahom. Na chvilu sa sice
stanete vyhlasenym utecencom, ale ak to
ustojite, zakratko sa situacia upokoji. Ked'

triumfuju policajti, konci to pre vas
elektrickym Sokom, zabavenim tovaru a
pefazi, no vratite sa spat na ulicu. Moze
to vsak naburat vase plany a priviest vas
do financnej tiesne. Preto je vhodné
Casto ukladat hru a podla potreby si ju
nahrat, ¢o je mozné kedykolvek pri
dverdch vasho bytu alebo pobocky.

Neskor si vSak moéZete situdciu
zjednodusit, peniaze vyberat, ale aj
ukladat a pozicat si cez bankomaty.
Alebo ich utracate a prenajimate si nové
budovy s vyhodami, do ktorych si mozete
nakupit nabytok s bonusmi (napriklad
rychlejSie plynutie Casu pri ¢akani) a
zriadit tam dalSie svoje pobocky. A uz
nemusite vetko robit osobne. Vyssia
reputdcia a Urover vam umozni najat si
vlastnych dilerov, ktori za vas preddvaju
drogy. Ti vam vSak neplatia okamZite, ale

STAND STILL
THE POLICEMAN IS SEARCHING YOU...

az dodatocne, ked roznesu balicky, ktoré
im dorucite podla objedndvok.

Zaklad hratelnosti je naozaj doby a
zaujimavy. A mozno keby sa takéhoto
projektu chopil Rockstar, spravil by
paradne interaktivne mesto v Style GTA.
Ale hru pripravili polski indie vyvojari s
nizkym rozpoctom a to sa prejavilo aj na
celkovej kvalite. Grafika je zastaran3,
nikoho neuchvati, ale ak nie ste privelmi
narocni, dokazete ju akceptovat.
Hudobny podklad je vSak Stylovy a
dynamicky, zvykov pomenej, ale aspon
trochu napomahaju budovat atmosféru.
Viac prekaza poloprazdne okolie, ktoré
pbsobi to dost pusto a sterilne. Pohybuje
sa tam len hrstka bezduchych
jednotlivcov a policajné hliadky. A vidite
tam aut3d, ktoré stoja a nikdy nejazdia.
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To, Ze ani vy nemézete ovladat Ziadny
dopravny prostriedok, sme uz spomenuli
a naozaj je to velka skoda. Tam by sa
totiZ dalo pekne vyblaznit s kipou a
mozno aj Upravami auta, ktoré by sa dalo
vyuzit na prepravu a skladovanie tovaru.
A také nahanacky na vozidlach s
policajtmi by mohli byt paradne. Alebo aj
podplacanie. Zabudnite, to skutocne nie
je vsilach malych nezavislych vyvojarov.
No slubované a na stranke Steamu chvilu
aj prezentované boli party so Zenami,
nakup zbrani, bitky a dalSie prvky, ktoré v
hre dodnes nie su. A to uz sa da
vyhodnotit ako klamliva reklama, ktora
nahnevala aj mnohych uzivatelov.
Napriek tomu su hodnotenia

hracov vacsinou pozitivne, i ked udajne
boli prispevky tych, ¢o najviac
protestovali, zakazané a odstranené.

Take joint Refuse

Drug Dealer Simulator teda z réznych
pricin nie je celkom taky, aky mohol byt.
Je do istej miery zavadzajuci ako drogy,
ktoré ponuka vo virtudlnom mestecku.
Kazdopdadne prinasa nevsedny zazitok,
ktory si mozZete dopriat legalne a bez

toho, aby ste skoncili s putami na rukach.

Takze vam odporucame predavat drogy,
ale len v hre, ktora je napadita, hoci
nesplnila vsetky ocakavania a je toho
dost, ¢o sa jej da vytknut.

V realite sa podobnym aktivitdm a
zavislostiam vyhnite, lebo je to svinstvo a
mézete si pokazit cely Zivot. V Drug
Dealer Simulator vSak hrozi iba to, Ze vas
tento titul dostatocne neuspokoji. Ale
$anca, Ze vas aspon Ciastocne zaujme, je
pomerne vysoka.

HODNOTENIE

+ intenzivny zazitok v kozi drogového

dilera

+ rozrastajlce sa dilerské moznosti

+ davkovanie a mixovanie drog

- chybajlce sucasti a nesplnené sfuby
vyvojarov

- poloprazdne okolie s minimalnou in-
terakciou

- tazkopadne ovladanie pri vyrobe a
porciovani
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MINECRAFT DUNGEONS

MINECRAFT PRECHADZA DO DIABLO STYLU

Minecraft je fenomén, ktory si Vyvojari dokazali vytvorit dizajnovo pripravenych postav. Lisia iba svojim

ziskal mnoho hracov po celom zaujimavé Urovne a so zmyslom pre vzhladom, ktory navyse ¢oskoro

svete. A hoci ma ¢o ponuknut v detaily, vd'aka comu p6sobi kostrbaty prekryje nejaké brnenie. Preto vyber nie

primarnej hre, chce sa predviest aj svet dostato¢ne putavo a atraktivne. je velmi doblezity a ani extra postavy vo
v osobitnom titule, ktory kraca po Ponukli niekolko rozmanitych prostredi, forme DLC nemaju velké opodstatnenie.
stopdch Diabla. Ide teda o akénu RPG, ktoré sa lisia farebnou schémou

) ] , o } ) ] ) ) Zaujimavejsia je moznost hrat offline
ktora by mala ponuknut patricnd zdbavu aj Strukturou. Su to interiéry bludisk, . - Ay
-~ . . v ~ alebo v online reZime, kde moZete
fanusikom tohto Zanru a stcasne chce bane a hrady, ale aj mocarisko, lesnaté, vy e ‘y
L . B} . L . . . pocitac so spolutcastou inych hracov.
tazit aj z osvedcenej znacky. Nie je to zIé zasneZené a pustne exteriéry, ktoré _ .« .. . .
] v ) ] Navyse je mozny aj lokdlny multiplayer s

spojenie, no otazne je, ¢i Minecraft maju formu koridorov. Pekne to dotvara . . .. v
) o o ) B} dvomi alebo viacerymi ovladacmi.

Dungeons ponuka dostatoc¢ny obsah, hudobna zlozka a solidne ozvucenie. S . P .
] 3 Najlepsie sa ale aj tak hra mysou, popri

aby vyraznejsie zabodoval. C . Si
) o ktorej staci sporadicky pouzivat

Hra ponuka stroho podany pribeh s , . . ovi s
klavesnicu. Samozrejme, zaleZi aj na

V sulade s ndzvom ma hra skromny bezmala desiatkou misii, pricom kazda v
had s charak ) g den lab | tom, ¢i hrate na PC alebo Xboxe. V
t I teristickymi t jej int Y f .y . .
retro vzhlad s charakteristickymi predstavuje jeden labyrint piny rami sluby Play Anywhere mate pri
polygdnmi, hranami a kockami. Ale nepriatelov a nastrah. Bojujete v kozi

kupe hru dostupnd hned na obidvoch

potvrdzuje, Ze v jednoduchosti je krdasa.  hrdinu, ktorého si vyberiete v Uvode z .
platformach.
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Okrem toho je k dispozicii aj na PS4.
Ovlada sa to klasicky klikanim na miesto,
kam sa chcete presunut alebo na ciel,
ktory chcete zranit. Lavé tlacidlo mysi je
na utok zblizka, pravym vystrelujete Sipy
z luku alebo kuse. K tomu pripadne
pouZzijete klaves na thybny kotrmelec a
to pohodlne staci. MysSou klikate aj na
ikony, ktoré vam otvoria inventar,
aktivuju artefakty, doplnia Zivot alebo
zobrazia mapu. Samozrejme, da sa to aj
klavesovymi skratkami.

V inventari vidite maketu svojho hrdinu
so slotmi na zbran nablizko (me¢, dyka,
ostep, kladivo, sekera), brnenie a zbran
na dialku (luk, kusa). Samozrejme,
vybavu si podla potreby menite, takze
mate silnejSie zbrane a Ucinnejsiu
ochranu. Zaujimavy je vSak sposob
vylepsenia. Vietko dokaZete ocarovat, ¢o
v tomto pripade znamena, Ze kazdy
predmet ponuka jedno az tri
zdokonalenia a vZdy s trojicou moznosti.

Tie su pri kazdej veci individualne. Takze
napriklad mate me¢, ktory okrem
slusného Utoku ponuka ocarovanie s
ohnivym efektom, vampirizmom, ktory
vam pridava Zivot zo zranenych
protivnikov alebo zrychlenym utokom.
Ak mate body na ocarovanie, ktoré su to
jediné, ¢o vas hrdina nadobuda s vy3Simi
levelmi, vyberiete si jednu z moZnosti.
Pripadne takto ziskany efekt aj vylepsite
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na druhy alebo treti stupen. Pokojne
mbzete investovat body aj do zbrani a
brneni nizsej kategorie. Neskor uz
nepotrebnu vybavu rozoberiete spolu s
réznymi nazbieranymi prebytkami.
Budete mat z toho smaragdy, ¢o je
univerzalne platidlo v hre a ak bola vec
ocarovana, vratia sa vam aj body, ktoré
mbZete pouZit na lepsie kusky.
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Vinventari postavy mate aj sloty na tri
artefakty. Nie su len na okrasu a
pridanie pasivnych bonusov, su to
vlastne aktivne schopnosti, ktoré
mbZete opakovane pouZivat v boji.
Takze napriklad vyvolate nicivu strelu s
elementalnym utokom, nakratko
vytvorite spalujuci lu¢, aktivujete
docasnu ochranu, ale aj vyvolate na
pomoc vika ¢i lamu, ktora pluje
nepriatefom do tvare. Takymito
sp6sobmi si pohodlne upravujete
schopnosti hrdinu, len vam moze
chybat moZnost zvySovania atributov.
No tu sa musite spoliehat vylu¢ne na
predmety s bonusmi a o¢arovanim, vasa
postava sa vSak priamo nezlep3uje.

Vasou mini zakladnou je miesto v prvej
lokalite, kde sa méZete volne potulovat
po okoli a na mape si vyberate dalsiu
misiu. Vela zaujimavého v tabore nie je,
interakcia je obmedzena na kovaca,
ktory vam za smaragdy vyrobi ndhodnu
zbran alebo brnenie. A potom pribudne
¢arodejnik, ¢o vam vytvori nahodny

artefakt. TakZe sa dlho nezdrzite a
vyrazite do terénu. Mapa vam ponuka
jednu alebo viac odomknutych misii a je
na vas, do ktorej sa pustite skor. Ostatné
vas pockaju a po dokoncéeni odomknu
nové. Na bojisku treba splnit tlohy, ako
je oslobodzovanie zajatcov, aktivovanie
dolezitych objektov a porazenie bossov.
Nasledne sa este prebojujete k vychodu
z lokality a ste zas doma - teda v tabore.

Postupujete roznymi chodnickami, ktoré
vas daleko nepustia, ale niekedy su tam
alternativne cesticky. Obcas natrafite na
truhlice a korist s vybavou a $ipmi, ktoré
sa pri strelbe minaju alebo s
jednorazovymi predmetmi, ktoré vam
okamzite kratkodobo poskytnu nejaku
podporu - regenerdciu, zrychlenie a
podobne. V okoli st ¢asto nejaké
spinace alebo zaujimavé kluce na
otvorenie bran. KIUcik treba najst a
zobrat, ale musite aj davat pozor, aby
vam neusiel. Je totiZ Zivy a v zdpale boja
a pri zdsahu sa pokusi utiect na svoje

povodné miesto. Je to vtipné a napadité.

Okrem toho vds v teréne mozu
prekvapit rézne objekty a podmienky.
Pohyblivé steny, ¢o vas dokdzu
priskripnat, banské voziky, ktoré vas
zrazia, mosty s miestami, ktoré sa
prepadavaju. Ndpadité je zbieranie
nalozi s TNT, ktoré prendsate na hlave a
mbzete ich kedykolvek zahodit. Po
niekolkych sekundéch vybuchnu a
zasiahnu vSetko v pomerne Sirokom
okoli. Celkom dobré spestrenie
pocetnych bojov s nepriatelmi, ktorych
sortiment sice nie je zavratny, ale maju
Specifické schopnosti. Pavuky vas
docasne znehybnia pavucinou,
pohyblivé kocky sa po zni¢eni rozlozZia na
mensie a eSte mensie, ¢arodejnici vas
uvdznia monolitmi a liecia svojich
spolubojovnikov, nekromanceri neustale
vyvolavaju posily. Dolie€ujete sa
jedinym odvarom, ktory sa po vypiti po
kratkom ¢ase znovu doplni. Len s tym
treba poditat, lebo sa mbze stat, Zze v
kritickej chvili moze byt este flasticka
prazdna.
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V pripade Umrtia sa dokaZete na bojisku
este trikrat oZivit. Ak miniete vSetky
Zivoty skor, ako dosiahnete vychod z
bludiska, misiu musite zacat od zaciatku.
Na najlahsej obtaznosti to Uplne stacilo, s
vynimkou poslednej misie, ktora je
podstatne dlhsia ako ostatné a aj finalny
boss vas viac potrapi. Tam o vSetky Zivoty
mézete prist pomerne lahko a restart
bludiska vas nepotesi. Tu treba
spomenut, Ze najskor je pristupna len
nizka naro¢nost a po zdolani findlneho
bossa sa odomkne vyssia a potom este
najtazsia. Avéak mozete pozmenit
obtaZnost kazdej misie, do ktorej sa
prave pustate. Naro¢nost by sice nemala
byt nizsia ako vasa aktualna sila, ale
vyssia byt méze. Vtedy vas ¢akaju
narocnejsie boje, ale aj Sanca na ziskanie
extra skusenosti a lepsej koristi.
Minecraft Dungeons je dobry prispevok
do zanru akénych RPG, ale vela vody
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nenamuti. Hra nie je velmi rozsiahla,
navyse tam Uplne chyba vyroba
predmetov, ktord by sa uz vzhfadom na
pouzitu znacku hodila. A aj ked sa ma
titul eSte rozsirovat, zrejme to budu len
platené doplnky a je otazne, ¢i budu stat
za to, aby do nich hraci investovali. Na
svoje si pridu predovsetkym mladsi a
prilezitostni, menej skuseni priaznivci
Zanru, ktori nemaju velké naroky a
neprekaza im menej rozvinuta RPG
zloZka, nevelmi bohatd korist a
priemernd hratelnost. Hoci s mensimi
zaujimavostami a kuriozitami, ako je
atypicka forma ocarovania predmetov Ci
utekajuce kltuce. A niektori fanusikovia

Minecraftu by mozno uprednostnili, keby

sa vyvoj radsej sustredil skor na
doplnenie obsahu pbévodnej hry ako na
vytvaranie tejto malej odbocky.

HODNOTENIE

+ nendrocna intuitivna zdbava

+ vhodné pre mladsich a prileZitostnych
hracov

+ niektoré Specifické prvky hratelnosti a
kuriozity

+ viac zdbavy v kooperdacii

- zjednodusené RPG prvky a obmedzeny
sortiment predmetov

- online rezim ma vypadky

- obsah mohol byt masivnejsi

- nevyvazené finale
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PREDATOR SAVRACIAV KOOPERACNEJ MULTIPLAYEROVKE

Predator je jednym z najznamejsich

a najobltubenejsich filmovych

mimozem3tanov. A vlastne uz aj

hernych, predovsetkym vdaka sérii
Aliens versus Predator. Napriek tomu si
od novinky Hunting Grounds hraci vela
neslubovali. Prvé ukazky a beta totiz
naznacovali nizku kvalitu produktu a
dokoncena hra to len potvrdila.
Neznamena to, Ze nepriniesla aj urcitu
porciu zabavy, ibaZe ta porcia je prilis
mald.

MoézZeme teda hned'v Uvode vytknut hre
jej najvacsie minus - velmi malo obsahu
a v suvislosti s tym neadekvatna suma
pri vydani. Huting Grounds obsahuje

tutorial (len za predatora) a iba tri
multiplayerové mapy v jedinom reZime.
To je celd ponuka, s ktorou sa musia
hracdi (minimalne nateraz) uspokojit. Iste
uznate, Ze za kompletnu hru, ktora vsak
ma napln na Urovni verzie s predbeznym
pristupom, pytat 40€ na Epic Store je
dost opovazlivé a Deluxe edicia
neprinasa nic také vyrazné, kvéli comu
by ste za iu mali utratit 60€.

Dal$im neduhom je technické
spracovanie a nestabilita hry. Vizudlne je
to prijatelné, da sa na to pozerat a ani
dizajn map nie je najhorsi. Vidy je to
prales, kde sa nachadza nejaky komplex
jednoduchych budov a tam spravidla

treba splnit urcité ulohy - ziskat data z
pocitaca, ukradnut alebo zniéit drogy,
najst a zneskodnit bombu, zlikvidovat
dolezity ciel. Aj fyzika funguje slusne,
napriklad rastliny sa prehybaju, ked' cez
ne prechadzate a efektne rozprskavaju,
ked tam napalite davku, lebo je niekde
tam neviditelny predator. To by Slo.
Ibaze hra pomerne ¢asto pada, dokonca
vo vyukovej misii sa mi na urcitom
mieste zosypala opakovane. V menu hry
pri Upravach predatora zas bezne vypadli
textury a zostala z neho iba schematicka
kostra. K tomu si pridajte kolisanie a
necakané prepady snimkovania a dalSie
neduhy, ktoré vedia zneprijemnit hranie.
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Uplnym protikladom je audio. Tvorcovia
vyuzili filmové melddie a zvuky, ktoré

uz leti na urcené miesto, kde vojakom
pomadha minimapa a navigacné znacky

fanusikovia znacky velmi dobre poznajd a uloh.

skutoc¢ne to velmi prospieva celkovej
atmosfére hry. Priznam sa, Ze vacsSinou
pri hrani po kratkej dobe Uplne vypinam
hudbu alebo ju vyrazne utlmim. V
Hunting Grounds som to neurobil a
neomrzela ma. Dobre p6sobia aj
charakteristické zvuky predatora.

V menu si moZete zvolit rychly vstup do
hry s nahodnym vyberom hracov alebo

V teréne sa okrem nebezpecného
preddatora vyskytuju aj vyzbrojeni Al
protivnici, takZe si marindci slusne
zastrielaju a je celkom fajn plienit
nepriatelské tabory a likvidovat hliadky.
Hlavne pri prvom kontakte je vhodné
skusit zabijat nehlu¢ne, najma nozom,
nepriatelia totiZ m6Zu na urcenych
miestach spustit alarm a vtedy sa vyroja

privatne lobby, kde si vlastne ani nemate pocetné posily. A kym sa s nimi

velmi ¢o nastavit a vyberiete si aspon
mapu. Pri Standardnom vyhladavani
zépasu si urdite, ¢i chcete byt jednym zo
Styroch marinakov, alebo predatorom,
pripadne, Ze vam na tom nezalezi. V
ulohe ¢loveka mate Sancu dostat sa do

ostrelujete, otvarate debny so zlatom,
tukate do klavesnice laptopu alebo
umiestiujete naloZe, ¢asto sa objavi
protihrac v ulohe predatora. Ten sice nie
je primarnym cieflom marindkov, ale je
neprijemné mat ho takmer neustale za

hry rychlo, na predatora si pockate ovela chrbtom. Navyse je predator,

dlhsie, beZne aj 10 minut. Tim marifndkov samozrejme, lakava korist, za ktoru

ma pred vstupom do oblasti kratky ¢as
na posledné Gpravy a hraci mozu
zahlasovat, pri ktorom z troch bodov sa
uskutocni vysadok z vrtulnika. Potom sa

dostanete ovela viac skusenosti ako za
beznych nepriatelov, i ked's bonusmi za
strely do hlavy.

Marindci maju Standardné moznosti
zname z inych akénych hier.
Dorozumievaju sa zakladnymi pokynmi
cez kruhové menu, mdzu pouzit
vystrazné znacky alebo sa hraci skratka
rozprdvaju cez mikrofén. Vojaci
pouzivaju utocnu pusku alebo inu
primarnu zbran, k tomu nézZ, pistol i
brokovnicu, granaty, lieCivo, musia
nabijat a sledovat si stav municie. Nejakud
obcas ndjdu v okoli spolu s doplnkovymi
predmetmi za extra skdsenosti a
pripadne kufrikom na vymenu vyzbroje.
Zaujimavostou je prirodné maskovanie,
ked'si potriete tvar a ruky blatom.
Maririaci sa mbézu vzajomne oZivovat, ale
ak st opakovane zneskodneni,
definitivne umieraju. Je tu vsak este
moznost privolat spolubojovnikov spat
do hry, ak prezivsi najde a pouzije
vysielac¢ku. Hlavnym cielom marifidkov je
splnenie vsetkych uloh, privolanie
vrtulnika a nasledne odlet do bezpecia.
Ak popritom zabiju predatora, je to
pekny bonus.

AUTOMATIC
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Hra za predatora je, prirodzene,
diametralne odlisna. Je to samotar,
ktory vyuziva svoje unikdtne zbrane a
moznosti. Jeho cielom je vyvrazdit
marifiakov a ich teld pouizit ako trofeje.
Optimalne je, ked' sa pohybuje po
stromoch, kde ma ¢ervenymi liniami
vyznacené kondre, po ktorych sa da
bezproblémovo a bez rizika padu
pohybovat a skakat. Zdkladnou vybavou
preddtora su vysuvné Cepele na ruke a
kandn na pleci so zndamym
trojuholnikovym zameriavacom, ktory,
mimochodom, tvorcovia v hre pouzili aj
ako ikonu pri nahravani. Sortiment

zbrani sa ale postupne rozsiri.

Standardom predatora je aj $pecialny
vizualny rezim, pri ktorom vidite
pestrofarebné okolie a jasné biele
znacky zivych organizmov, ktoré
vyzaruju teplo. M6zZu to byt marinaci, ale
aj Al vojaci Ci zver. V hre totiZ obcas
narazite na diviaky, pripadne inych
lesnych obyvatelov. Tento pohlad
predatorovi pomaha rychlejsie vyhladat
svoje potencialne obete. A priebezne na
to pouzije aj skener, ktory ukaze
orientacny bod vyskytu marindkov. Ti sa,
samozrejme, brania a vedia predatora aj
nepekne zranit, takze potom za sebou

zanechava charakteristické svetlozelené
stopy krvi. Ma injekéné zariadenie na
doliecenie a pri pouZiti si aj pekne
zareve.

Vybornou ochranou predatora je znama
neviditelnost, s ktorou je predator tazko
pozorovatelny, hlavne ked'sa prave
nepohybuje. V3etky zbrane a schopnosti
poZieraju energiu, ktord sa ale v
necinnosti rychlo samovolne doplini. A
na druhej strane, pri extrémnom
vyuZivani v kratkom Case, nastava
docasny nekontrolovatelny stav s
pretlakom energie. Predatora nie je
lahké zabit, ale ked' uZ sa to stane, este
chyti druhy dych a ma docasne zvysenu
odolnost. Tento moment sa dd vyuzit aj
na samodestrukciu. Ano, je to presne ta
bomba, po ktorej zostane vSade naokolo
obrovsky krater. Ak d6jde k tomuto
momentu, marindci by mali byt ¢o
najdalej od miesta detonacie. Po expldzii
potom zapas konci bez ohladu na to, €i
vojaci Ziju a splnili svoje ulohy.

Ked' je po vSetkom, pocitaju sa
skusenosti, rastie level hraca a
odomykaju sa doplnky. Dostanete aj
lootboxy, vtomto pripade polné skrinky
ktoré obsahuju hlavne skiny postav a
zbrani. Dal3ie si mozete kupit za hernd
menu, ktora je potrebna aj na
odomykanie réznej vybavy. A to ako
preddtora, tak aj marinaka.

Zatial ¢o map je malo, moZnosti Uprav
vasich postdv su naopak hojné.
Predatorovi aj marinakovi, s ktorymi
nastupujete do hry, sa postupne
odomykaju rézne povolania, ktoré vsak
urcuju predovsetkym také parametre,
ako je hodnota zdravia, staminy,
rychlost a kapacita vybavy. S levelmi
hraca sa odomyka aj nova vyzbroj, ale i
perky. A pri pouZzivani v boji rastu aj
levely zbrani a tie sa nasledne daju
modifikovat. Marifici si napriklad mézu
vybrat ostrelovaciu pusku a zmenit
mieridl3, optiku, zvadsit kapacitu
zasobnika a pridat timi¢. Predatorovi
urcite radi kupite disk, kovovy ostep,
stahovaciu siet a iné pokrocilé
vybavenie.
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Perky mézete mat az tri naraz a daju sa
medzi zapasmi menit. Vojakovi pomdze
zrychlenie pohybu, viac Zivota alebo
municie, bonusové skusenosti a neskor je
vyber ovela bohatsi. Predator si perkmi
zniZi spotrebu energie, odhali ciel na
vy$3iu vzdialenost, ziska vacsiu odolnost
voci strelam a podobne.

Okrem toho vSetkého si mozete
upravovat aj samotny vzhlad, ¢o je ale
skér kozmeticka zaleZitost. Pre marinaka
to znamena zmenu tvare, ucesu,
maskovania, Siltovku alebo prilbu na
hlave, novu uniformu a podobne. A
predatorovi sa zas zmeni maska alebo
odhali svoju ,,drzticku", dostane
elegantnejsSie brnenie a podobne. Prave
na tieto detaily moZete veselo minat

hernd menu.

Pri zvazovani ¢i sa pustim do recenzie,
som mal podobné rozporuplné dojmy a
obavy ako moj kolega.

Tuto znacku mam rad, a preto som chcel
nového predatora skusit. Ale na druhe;j
strane s obavami, Ze hra bude skor
trapenim, pretoZe vsetko naznacovalo,
Ze bude zla. Ako sa ukazalo, az také zla
nie je, ale problém je hlavne v
nelichotivom technickom stave a
akdtnom nedostatku obsahu. Skuto¢ne
to stale pripomina iba rozpracovanu hru
v Early access, ale s nehoraznou
cenovkou. Tvorcovia venovali vela ¢asu
Upravdm postav a keby sa rovnako
intenzivne zamerali aj na pripravu map a
réznych rezimov, mohla z toho byt velmi
dobra multiplayerova akcia. Ibaze
nakoniec je to vela penazi za mélo
muziky a aj ta je miestami falosSna.
Skoda, viac preciznosti pri vyvoji a
bohatsia napln by z Hunting Grounds
spravili hru, ktora nakoniec mohla
dopadnut ovela lepsie.

AUTOMATIC

'_:30_ 3
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HODNOTENIE

+ filmova hudba, zvuky, atmosféra

+ bohaté moznosti Upravy postav a
vybavy

+ vcelku zabavny priebeh misii a
crossplay

+ par zaujimavych vychytavok
(maskovanie blatom, sebadestrukcia
preddtora)

- zly technicky stav a nestabilita

- velmi mdlo obsahu za neadekvatnu
sumu pri vydani

- niektoré prvky st nedopracované a
zanedbané
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REGENZIA

S prichodom nového ro¢nika MotoGP
fanusikovia jednostopovych pretekov
jasaju. Talianski vyvojari z Milestone
uz velmi dobre vedia, ako maju svoj
pokrm pripravit tak, aby ste si ho bez
obdv mohli objednat a viete ¢o
dostanete. Neurazi, ale, zZial, ani ni¢im
neprekvapi. Aj o tom je novy
diel MotoGP 20, ktory okrem tradi¢nej
naloze noviniek prinasa... o vlastne nové
prindsa? Nieco sa urcite najde, no
zazraky necakajte. A preto uz tradicne
treba niektoré novinky hladat pomaly
lupou.

Rozoznat od seba jednotlivé diely je pre
starsieho, uz mierne sklerotického hraca
priam nadludska uloha. V prvom rade
treba spomendt, ze oficidlna licencia na
Sampionat so vSetkymi okruhmi (ku
ktorym pribudol finsky Kimi Ring),
motocyklami, jazdcami a historickym

MOTOGP 20

okienkom do ponuky réznych vyziev,
zvysuje pokusenie hraca siahnut si na
vrestiace bestie, ale na druhej strane je
aj bicom, ktory poriadne plieska. Ni¢ iné
ako oficialne preteky tu nenajdete.
Pozrite na TT Isle of Man 2 a pochopite.
Ale ni¢ také nds nevzrusuje pri formulach
od Codemasters, tak preco by malo

v sérii MotoGP? Ono je to aj v tom, Ze
hry od Milestone su ako cez kopirak

a Casto su technokraticky spracované
verne, no chyba im vzrusenie, pocit

z nesputanej rychlosti, adrenalin.

Kariéra od Milestone bola vidy nemastna
-neslana. Aspon nieco v tomto pripade
dospelo k mensej Uprave, avsak
Sampanské este neotvarajte. Juniorské
kubatury z minula tu nehladajte,
osvedcena trojica od pistiacich MotoGP3
je dostacujuca. V. menu inak Ziadne
novinky. Predchddzajuci diel méd Kariéry

JAN KORDOS

PLATFORMA:

PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ:

MILESTONES

VYDAVATEL:
MILESTONES
ZANER:

RACING

VYDANIE:

23. APRIL 2020

okresal na odklikavanie vikendovych
velkych cien, teraz sa musite o svoj tim
trochu starat. Vlastne kone¢ne mate
okolo seba [udi, ktori vam prindsaju
vylepsSenia, dodavaju kontrakty, navrhuja
vyskum. Upisujete sa novym stajniam,
zlepSujete v zjednoduSenom principe
parametre motocyklu. LepSia ponuka
prindsa viac financii, avSak aj naroky na
umiestnenie.

Aj tato drobnost dokaze aspori Ciastocne
ozivit nudné preklikavanie sa na dalsie
preteky. Neponuka Ziadne zlozité
mechanizmy, ktoré by vniesli do hrania
manazérske funkcie. Len sledujete Cisla
a ak je vyssie, je to logicky lepsie a chcel
by som to mat, pretoze budem rychlejsi.
Jednoduché pravidld. Na chvilu to staci
a je vhodné sa vylepSeniam venovat, aby
ste mohli neustéle napredovat.
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REWIND

Napriek tomu, Ze umela inteligencia od
minula nepokrocila, stale je jej Uroven
pomerne vysoka. Neriadi sa flegmatickou
jazdou v zastupe na Styl kaciciek, ani
agresivne nedemoluje vsetko okolo seba.
Jazda je prirodzena a na vyssich
obtaznostiach vas moze jedno zavahanie
stat podiové umiestnenie. Medzi sebou
sice ostatni jazdci nezvadzaju suboje prilis
Casto, ale sem-tam natrafite na bojujicu
skupinku ¢i chybujidceho jazdca.

Jazdny model nedoznal takmer Ziadne
Upravy. Rozhodne neocakavajte Ziadne
redlne orgie na motorkach, no arkadové
besnenie, kedy jazdec sedi ako
priklincovany k sedadlu taktiez nie. Zalezi
na zvolenej obtaznosti, zapnutych
asistentoch, medzi ktorymi nechyba
automatické pribrzdovanie Ci realna
spotreba paliva, ¢i opotrebovanie gim.
Pri jazde na motorke sa na kazdu zakrutu
musite pripravit a reagovat inak ako pri
pretekoch s autami, vziat do Gvahy aj
naklonenie jazdca a jemne manipulovat
pripadov na asfalte alebo mimo trate. Pri
najslabsej MotoGP3 sa podari motorky
ukoéirovat aj pokojnym novaéikom, no so
zvySujucou sa kubaturou si jazda
vyzaduje odlisny pristup.

Stale to vSak ma do simulatora daleko,
nepomdha tomu ani slabsi dojem

z rychlej jazdy, ktory sa da vylepsit
prepnutim kamery do pohladu

z vlastnych o¢i ¢i nad helmou jazdca, no
nasledné nakldnanie nie je prijemné na
Zaludok a prili§ sa mi nedarilo ovladat

motorku v zakrutach s dostato¢nym
predstihom. Ale je to zazitok, hoci skor
akény neZ hardcore. Umela inteligencia
svoju vyssiu Uroven dava najavo
predovsetkym brzdenim pred zakrutami
a naslednou akceleraciou, nez
agresivitou, €o je jedine dobre.

V multiplayeri je znovu pomerne
prazdno, navyse je podpora viacerych
hracov obmedzena na tucet Zivych
jazdcov a ponuka je skromnd a nahrava
viac samotarskemu jazdeniu.

Vyrazna podpora modifikacie a Upravy
jazdca i motocyklu prostrednictvom
rezimu kariéry robi hru ZivSou, avsak do
priemeru novy diel MotoGP 20 vracia
technické spracovanie. Zvukové efekty Ci
uzivatelské rozhranie je dokonalé
okopirované: nie je zIé, avSak minimum
Uprav je citit z kazdého kroku a niektoré
materialy boli iba prebrané

z predchadzajucich dielov, hlavne ¢o sa
tyka trati, kedZe ide o rovnaké okruhy. Je
zrejmé, Ze okolie trate je striktne dané

a vacSou pestrostou ¢i vyraznejSimi
objektmi nebude disponovat kvoli
licencii, no blizke okolie jazdca,
predovsetkym on a samotny motocykel,
by si zasluzili o Uroven vyssiu kvalitu.
Prave preto, Ze vidite do detailov aj asfalt
Ci retardéry, je grafika prilis nudna

a obohrand. Animdcie jazdcov su na rok
2020 prilis schematické a strnulé, pricom
prave tu je vyrazny priestor na zlepsenie.
Pocasie nie je dynamické, pricom prave
to je skvelé na F1- ke. Na druhej strane,
ak uz prsi, jazdny model to vyrazne
ovplyvni.

Ziadne dalSie a vyraznejsie novinky, ako
je manazérsky posun v kariére

a zaujimavy manazment spotreby paliva
a pneumatik, tu skratka nenajdete.
Technickym spracovanim Milestone
zaCina stracat dych — a to napriek tomu,
Ze z Unreal enginu Stvrtej generdacie sa
rozhodne da dostat omnoho viac. Avsak
krkolomny termin vydavania hry

v rocnych cykloch nieco také zrejme ani
nedovoluje. Prestavku a restart celej
série mozno pravdepodobne ocakévat az
s prichodom novej konzolovej generacie.
Kazdy dalsi ro¢nik sa preto da ohodnotit
iba lakonickym: ak nemdte niektory

z predchadzajlcich rocnikov a chceli by
ste si virtualne zajazdit, mozZete to
vyskdsat, inak tu mate to isté ¢o minule,
len v kriklavejsich farbach. Vlastne
tentoraz spravim vynimku. Najprv
skuste TT Isle of Man 2 a MotoGP

20 pokojne prehliadnite alebo kupte
predchadzajuci ro¢nik.

HODNOTENIE

+ zaujimavejsia kariéra

+ manaZment spotreby paliva
a pneumatik

+ editor jazdca a motorky

+ oficidlne licencie

+ bohaté moznosti Upravy naro¢nosti

- takmer identické s predoslym dielom
- grafické spracovanie zaostdva za kon-

kurenciou
- nevyrazné animdcie jazdcov
- postupny stereotyp
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ONE PIEGE: PIRATE WARRIOR 4

STANTE SA KRALOM PIRATOV

Bohatstvo, slava, moc. Muz, ktory
toto vsetko ziskal, sa volal Gold
Roger, kral piratov. Pocas svojej
verejnej popravy vyzval prizerajluce
davy: ,Chcete moj poklad?! Tak ho
najdite! Cely som ho nechal tam, na tom
jednom Specidlnom mieste! " Tento
poklad sa vola One Piece, najvacsi poklad
na svete a je ukryty niekde v najvacsom
ocedne sveta, Grand Line. A tak posledné
slova Gold Rogera, umierajiceho s
obrovskym usklabkom na tvari,
inSpirovali nespocetné mnozstva
dobrodruhov, aby sa vydali na more a

hladali legendarny poklad. Tato éra
histérie sa preto nazyva Velka piratska
éra. V nej sa ocitne aj mlady hrdina
jednej z najpopularnejsich anime a
manga sérii na svete, Monkey D. Luffy.

Pribeh One Piece je masivny, v zakladnej
kostre sice jednoduchy, v jednotlivych
detailoch ale nesmierne zloZity a
premysleny. Snaha prerozpravat ho cely
fanusikom, ktori necitaju mangu i
nesleduju anime, prisla uz davnejsie s
dovtedy poslednym dielom Musou série
prenesenej do tohoto sveta, One Piece:

Pirate Warriors 3. A podla hodnotenia tu
aj inde vo svete, ako aj podla mojich
vlastnych skusenosti (a to sa povazujem
za odbornika na One Piece) sa to trojke
podarilo nadmieru dobre. LenZe Cas leti,
pribeh sa posuva, druha polovica Grand
Line s nazvom New World, kde sa
hrdinovia aktudlne v rdmci pribehu
nachadzaju, je obrovska, a tak urobit
nie¢o podobné aj so Stvrtym dielom by
bolo uz kontraproduktivne. A tak sa k
tomu autori postavili trocha inac,
minimalne po pribehovej stranke.
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Stale sice sledujeme pribeh Luffyho
piratskej druziny, ale uz zabudnite na
pomaly rozbeh v East Blue sage,
nahanacky so Smokerom v Loguetowne
(miesto kde zahynul prave Gold Roger),
dokonca sa nepozrieme ani na vstup
nasich hrdinov do Grand Line. Hra nas
namiesto toho hodi rovno do Arabasta
sagy, kde Luffy zaZil prva drvivd porazku,
znova vynecha velky kus pribehu,
privedie nas do Water 7 a Enies Lobby a
nastolené tempo nepolavi ani pri dalSich
kapitolach hry. Dovodom na to je, Ze sa
autori chcu dostat ¢o najrychlejsie do
Wano, kde sa aktudlne aj nachadzaju
nasi hrdinovia. Prave tam si autori aj
vymysleli vlastny pribeh, takZze necakajte
pribehové spoilery z mangy.

Pribeh je tak ovela skratkovitejsi ako
predtym, ale zas autori vybrali naozaj
kl'icové miesta v pribehovej linii a ¢o
chybalo, sa snafzili doplnit v obrovskom
mnoZstve prestrihovych scén. Co mbze
prekazat je fakt, Ze sa prestrihova scéna
spusti uprostred zapalu boja a vytrhne
hraca z opojenia pri hrani. Fanusikovia
tak budd zndme miesta a postavy velmi

.

dobre rozpoznavat a budu si vediet dat
pribeh dohromady napriek obrovskym
skokom (teoreticky teda méZu niektoré
scénky preskakovat a venovat sa len
hraniu), pre ostatnych je hra, bohuZzial,
menej vhodna ako diel predchadzajuci.
Minimalne ale méZe navnadit skusit
tomuto obrovskému eposu dat $ancu. V
Case pisania recenzie totiz manga aj
anime pomaly, ale isto atakuju tisicovku
dielov, resp. kapitol mangy.

LenZe my sme sa pridli hrat, a tak sa
pozrieme aj na to, ¢o nam hra ponuka po
tejto stranke. One Piece: Pirate Warriors
4 je inSpirovana znamou sériou Dynasty
Warriors, ktora uz dostala odnoze aj zo
sveta Hyrule ¢i temného fantasy anime
Berserk. Jadrom hry je v kozi hrdinu
porazit doslova stovky a7 tisice
nepriatelov, obsadzovat Gzemia a plnit
rozne hlavné aj vedlajsie tlohy, ktoré sa
vacsinou tocia okolo porazky Specifickych
nepriatelov, ¢i pomoci inej postave dobyt
Uzemie. To sa idedlne hodi prave na
pirdtsku tematiku, pretoZe nechat z neba
prsat desiatky vojakov z radov marindkov
¢i znepriatelenych piratskych posadok je

jav, ktory bezne vidime aj v anime Ci

mange.

Na spustenie takéhoto ludského daida
mate k dispozicii ohromné mnozstvo
uderov a komb, pricom ale ovladanie je
velmi jednoduché a intuitivne. Vacsinu
utokov vyvolate kombinaciou dvoch
tlacidiel, okrem toho mate k dispozicii
Styri Specidlne schopnosti, ktoré ale
mozete pouZit az po naplneni
ukazovatela a maju devastacny ucinok.
Na porazenie obyc¢ajnych vojakov vam
stacia bezné utoky, pri bojoch s bossmi a
velitelmi ale uzZ treba aj ddvat pozor na
HP, pouZivat vsetky komba a sledovat si
naplnenie ukazovatelov pre Specialky.
Daldie kombinacie Giderov a vylepsenie
Statistik, ako obrana, utok, Zivoty a
podobne si vylepSujete pomocou
Zetonov aj penazi, ktoré ziskate za
splnenie hlavnych aj vedlajsich uloh
pocas misie. Pricom mate k dispozicii az
tri stromy vylepSeni. Prvy je vSeobecny
pre vietky postavy, dalsi je uz Specificky
pre zvoleného hrdinu a treti je takisto
Specialny a este k tomu si do neho
pristup odomknete az v priebehu hry.
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Aby to nebolo také lahké, postav, s
ktorymi budete moct rozsievat chaos na
bojisku, je takisto ohromné mnozstvo, aj
ked' v ramci pribehu mate vidy na vyber
len niektoré z nich podla toho, akou
epizédou sa musite prebit. Hra sa ale ani
v tomto neobmedzuje len na piratov z
Luffyho bandy, dostane sa vam do ruk aj
niekolko ¢lenov Worst Generation ako
napriklad Trafalgar Law, Ci Eustass
Captain Kid, za Shichibukai si okusite, ako
sa hra za Sira Crocodila ¢i rybieho
(presnejsie zralo¢ieho) muza Jinbeia.
Lahodkou je aj Edward Whitebeard
Newgate, pri ktorom naozaj pocitite, ¢o
je to mat v rukach schopnosti jedného zo
Styroch najmocnejsich piradtov sveta. A to
vSetko len v rdmci Dramatic Logu, Co je
vlastne pribehova linia hry. Ovela viac
postav si uZijete v dalSich dvoch hernych
modoch Treasure Log a Free Log.

Free Log vas totiz necha vychutnat si
pribehové misie v koZi akejkolvek
postavy, ktori mate z velkého zoznamu
odomknutu. TakzZe uz nie je problém
dobyt celé Enies Lobby napriklad v koZi
Carrot zo slonieho ostrova Zou.

Treasure Log je zas subor nepribehovych
misii a drobnych epizdd, kde sa nahodne
generuju nepriatelia aj spojenci, takze sa
proti Luffymu ¢asto postavi aj niekto z
jeho piratskej bandy a naopak
spojencom mu mozu byt za normalnych
okolnosti jeho nepriatelia. V oboch
rezimoch, samozrejme, nadalej ziskavate
Zetdny a peniaze na odomykanie
Specialnych schopnosti, perkov a Statistik
z troch spominanych stromov vylepseni.
Grind je v hre teda naozaj velky, ale je tu
len pre hracov, ktori chcu vyzbierat
vietky postavy, ich kostymy a urobit z
nich neprekonatelnych bojovnikov. Na
klasické prechadzanie pribehovej linie si
vystacite bez grindovania, ¢o je urcite
prijemné vyvazenie pre rozne druhy
hracov, ktori po hre siahnu.

Hra ma ale aj svoje velké neduhy,
napriklad uz spominanu skratkovitost
pribehu ¢i prerusovanie hrania obcas
velkym poctom prestrihovych scén.
Velkym problémom bola aj kamera,
ktora si chvilami lietala, ako chcela a aj
po zamerani bossa ste sa velakrat
pozerali viac do textur skal na bojisku

-
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efeat and company in front of
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ako na nepriatela. Okrem toho svet One
Piece je preplneny obrovskymi
protivnikmi, ako je Kaido, ¢i Big Mom a
bojovat s nimi s takouto kamerou bolo
naozaj chvilami otravné. Potom su tu
skor drobné problémy, veci, ktoré mozu
chybat ¢i prekazat skor fanusikom, ako
napriklad to, Ze chyba licencovana hudba
z anime a niektoré postavy sa v hre
fyzicky neobjavia, aj ked' v prestrihovych
scénach rozpravaju. Za vsetky
spomeniem napriklad lodiara Iceburga z
Water 7, ktorého model v hre nebol a
ked' rozpraval, postavy pozerali do
prazdna a jeho pritomnost zastupoval len
staticky avatar s textom. Chvalabohu sa
ale hra vyhla napriklad technickym
problémom, takZe aj na zakladnom
modeli Xboxu hra beZi aj pri velkych
mnozstvach nepriatelov stabilne,
prostredia su velmi pekne spracované a
verné predlohe, Utoky postav maju vahu
a efekt, takZe sa naozaj citite ako
neprekonatelny hurikdn rozosievajuci
skazu medzi protivnikmi bez rusivych
poklesov snimkovania.
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Hra ma aj v samotnom art Style vyhodu,
Ze nemusi mat detailné prostredia a
modely postav, pretoze vychadza z
predlohy, ktord ma takisto skor
jednoduchsi styl. Aby ale nedoslo k
nedorozumeniu, kazda postava je
unikatna vzhladom aj utokmi, takze aj pri
jednoduchSom art Style si ich dizajn
vychutndvate a aj pre hracov co predlohu
nepoznaju, budu lahko zapamatatelné.

Pisat recenziu hry zo sveta One Piece je
pre mna ako nehynuceho fanusika velkou
vyzvou aj ctou. Musim na hru prihliadat
opatrne a snad este kritickejSim okom ako
bezny, predlohou nedotknuty recenzent i
hrac. Ja som si hru, samozrejme, z
pohladu fanudsika uzil ndramne a nejaka
kamera Ci obCasné zmeny a medzery v
pribehu ma nemozu rozhodit. V koZi
Luffyho som predsa konecne vlastnymi
Gomu Gomu no pastami rozbil
odpornému Doflamingovi jeho Spinavu

i

wpe Franky Férhily Command®!

hubu a dokazal som si na svoju stranu
naklonit dokonca samotného
Whitebearda. Pozrel som sa vlastnymi
ocami do Wano, ¢o bolo ldkadlo, na ktoré
pocas predstavovania hry stavili vela aj
samotni autori a stalo to za to.

LenzZe na druhej strane hra ma aj chybya z
profesionalneho hladiska jej ich musim
vytknut a podla toho prispdsobit vyslednu
znamku. Ak ste fanusikovia, priratajte si
pokojne body do plného poctu, ak vam to
urobi radost a vrhnite sa na to. Hra ma
atmosféru a epickost sveta One Piece
vyborne vychytanu. Doplnené to je fakt
zabavnym bojom, ktory ma Smrnc. Ostatni
hradi ratajte s tym, Ze pribeh je dost
osekany a budete sa v riom stracat a
obcas vas bude hnevat kamera. Ale
existuje aj moznost, Ze vas hra navnadi a
zaradite sa medzi fanusikov seridlu. A
verte mi, stoji to za to.

HODNOTENIE

+ stale pritazlivy a svojsky svet

+ vela ikonickych postav

+ mnozstvo komb a Specidlnych schop-
nosti, ktoré mézete dalej vylepsovat

+ hra ma moznost grindovania

+ hranie za Yonkou je skutoénou osla-
vou moci a deStrukcie

- problematicka kamera

- skratkovity pribeh

- hra je naozaj z velkej ¢asti vhodna len
pre fanusikov série
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JURAJ MALICEK

PLATFORMA:

PC, PS4

VYVOJ

INFUSE STUDIO

VYDAVATEL:

INFUSE STUDIO
ZANER
ADVENTURA

VYDANIE:

1. NOVEMBER 2019

SPIRIT OF THE NORTH

PUTOVANIE SEVERSKEJ LISKY

Spirit of the North je hra o liske

putujucej plarnami severu za svojim

astralnym telom. Lyricka adventura

postavena na hladani schodnej cesty
krajinou, ktora predstavuje prirodzeny
labyrint rozmanitych prekazok a
terénnych nerovnosti. Hra, ktord trva
necelé Styri hodiny v pripade, Ze hladanie
cesty prebieha naozaj rychlo, ale moze sa
natiahnut aj na dlhsie. To v tom pripade,
ak sa hrac¢ zamot3, respektive nezvladne
Uplne hladko prekazky, ktoré mu do cesty
nekladie samotny gameplay, ale skor nie
celkom zvladnuta kamera a nepresné
tazkopadne ovladanie.

Je to hra celkom bez slov, subtilna,
minimalistickd, krdsna neokazalym,
takmer mystickym sp6sobom, v ktorom si
prostredie zachovava tajomnu atmosféru,
hoci je relativne pestré a rozvinie sa aj do
oku lahodiacej farebnosti. Sedem kapitol
predstavuje sedem na seba prirodzene
nadvazujucich prostredi. Zacina sa

v treskucej, jednotvarnej bielo-modrej
zime, konci sa na takmer teplu pestru jar
na samom vrchole hory, z ktorej uz staci
len skodit a v astralnom tele si
vychutndvat put po polarnej Ziare.

Pekna hra, zaujimava, inSpirativna,
mysticka a lyrickd, s nadhernou

nebanalnou hudbou postavenou na
variovani dvoch troch ustrednych
motivov. Hra skoro uhranciva, ak by som
po cely ¢as netuzil skriknut: , Krél je
nahy!" Vec sa ma totizZ tak, Ze Spirit of the
North stoji na predpoklade, podobne ako
konceptom a ideou velfmi podobné
Journey v blahej pamati, Ze hrac nie je
pasivne nemysliace tela, ale v zdsade
bystry, inteligentny a rozhladeny jedinec,
ktory dokaze sledovat komplikované
ideové a myslienkové niveau vyvojarov aj
vtedy, ked' uz ho sledovat nestihaju ani

oni sami.



Problémom uz je zapletka, liska na nezodpoveda mytologickym redliam. Hra meditativnym videohernym uvazovanim
fyzickej ceste k duchovnu, PR oddelenie  sa evidentne neodohrdva aniv Gréonsku, o ¢omsi, ¢o presahuje jednoduchu

navedie hraca kamsi k severskej ani na Islande, najblizsie by prostredie bananu zabavu, nechal som sa zviest na
mytoldgii, avSak bez dalSich, SirSich mohlo mat este k Sibiri, respektive scestie a prili§ som o hre premyslal.
kontextov, pricom liska sama, suc k severu Aljasky, kde znova najdeme lisku

Problém je, Ze bez toho premyslania by

mytologicky mimoriadne zatazenym ako déblezitého mytologického tvora. Y . o
Y gicky ¥ Y & som sa vlastne nekonecne nudil, chodit

zvieratom, méze evokovat hned niekolko Zvlast v spojeni s fudskym Samanizmom, ” " Y .
) ) R ] T . s liskou po krajine, navyse po ceste, ktora
vyraznych mytologickych liSok. V prvom  ktory sa objavuje aj v neskorsich . — M
je vyznacena na oblohe ¢ervenou

rade tu mame japonsku Kitsune, pasazach hry samotnej — liska prichadza , . . .
Smuhou, respektive nds na nu navadza

respektive Kicune, lisku, ktora na seba na miesta evidentne poznacené ludskou Y , o re .y
nas astralny lis¢i kamarat, nie je ni¢

dokdze vziat [udskd podobu a jej magické pritomnostou, do sakradlnych priestorov, ’ . , .
P 1€} mag P yehp natolko komplikované, aby nad tym bolo

schopnosti su spredmetnené v jej ktoré su jasne dielom ¢loveka. Avsak tu Sy v ,
P P 1€ ) treba premyslat. A puzzle, ktoré to akoby

deviatich chvostoch. Kitsune vsak nie je  zas nesedi architektura, ziadna zo . . , . .
mali komplikovat, prakticky nestoja za

liska zo Spirit of the North, len ma starobylych severskych Samanskych re¢. A podobne ani hladanie cesty, takie

pribuzné niektoré z atributov, ¢o sice kultdr podobné stavby nerealizovala. L Y oy .

) eib 4 ked h nakoniec je hrac vlastne vdacny aspon za

moze byt méatlce, ale iba vtedy, ked hrac Y , Y , P .

) y } ] ) Y L Dobre, ¢o to znamena? Vlastne nic, len to zbabrané ovladanie — aspon mav hre

naozaj chce mat v pribehu jasnejsie. Co Ny . , . . i,

) } tolko, Ze tvorcovia sa sice nechali ¢o robit.

sa vSak neda, lebo Spirit of the North nie . ., . , AT

inSpirovat, ale len velmi volne S . . .

je videohrenou adaptéciou nejakého . .. , .. Alebo -aajto je pokojne mozné - je

) ) ) a vytvdraju novy, povodny mytologicky .. e .

z jestvujucich mytologickych pribehov ) L . Spirit of the North UzZasny kusisko toho
pribeh, ktory vsak vlastne nic

o li¥kach, ale je vlastnym, pévodnym T . najpoctivejsieho videohreného umenia
neznamena, nie je metaforou nicoho, len . . ,
pribehom, ktory len v jestvujicej ) , . , L a ja som to nepochopil. A v tom pripade
je doslovnym vyjadrenim vztahu jednoty . e » .
mytoldgii hlada ingpiraciu a spaja rézne . ., L treba zvolat nie ,kral je nahy* lebo Spirit
duse a tela. Co je sice pekna myslienka, . . L.

motivy. ) L ) L . of the North je ambiciézne tvariace sa
zaroven vsak natolko bandlna, Ze to aZ . P iy »
. ) g ) | I § esk videohrené nic, ale ,hrac je nahy“ lebo
Cim sa konecne dostavame k mytoldgii astralnymi dvermi plieska. . N . .
islandsk ) ytolog y P Spirit of the North je videohrené umenie
ani nie tak islandskej, ako sa . - - sy . S
) Ale dobre, moja chyba, vidiac a hrajuc najvyssej akosti, vyhybajlce sa
v kontextoch Spirit of the North uvadza, o . .. Y . . .
hru, ktord nie je o priamociarom akénom mainstreamu rovnakym obldkom ako

ale skor ku Gronskej, ¢o by Ciastocne . R L . . S
) ¥ dobrodruzstve, ale skor chce byt akymsi  hrac Fortnite lyrickej poézii.

mohlo sediet, ibaze prostredie

HODNOTENIE

+ nadherna hudba
+ alternativna adventura
+ atmosféra

- nezvladnuté ovladanie

- banalna pointa
- prilisné umelecké ambicie
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MORTAL KOMBAT 11

AFTERMATH

Vsetko je raz prvykrat a takato
premiéru ma teraz za sebou aj séria
Mortal Kombat. Dockala sa totiZ
svojej prvej pribehovej expanzie za
pomaly 30 rokov existencie. No neberte
to ak, Ze predtym sa Mortal Kombat hry
nerozsirovali a nemyslim teraz DLC
s postavami v poslednych rokoch. Ti
starsi z vas si urcite spomenu na Ultimate
Mortal Kombat 3 a Mortal Kombat
Trilogy, ktoré vysli po povodnych hrach
a pridali nové postavy. Teraz je to vSak
o nie¢o komplikovanejsie, vysli vlastne tri
veci naraz. Tazko ich oddelit, tazko sa
vsak o nich bavit spolo¢ne. V recenzii

vam priblizim vsetky, no znamka
a hodnotenie sa tykaju len
expanzie Mortal Kombat 11: Aftermath.

TakZe mame tu expanziu — novy pribeh,
nové postavy, nejaké nové skiny a Ziadne
nové achievementy. Za 40 eur je to od
NetherRealm a Warner Bros. pomerne
velka odvaha, ale nevynasajme sudy
predcasne. Potom je tu novy update,
ktory je zas Uplne zadarmo pre vsetkych
hracov hry a vysiel spolu s expanziou.
Jeho obsah nie je vébec chudobny

a zadarmo dostanete nielen 4 nové
arény, ale aj nové Friendship zakoncenia

MATUS STRBA

PLATFORMA

PC, XBOX1, PS4, SWITCH

VYVOI:

NETHERREALM STUDIO

VYDAVATEL
WARNER BROS
ZANER:

BOJOVKA

VYDANIE

26. MAJ 2020

zname z minulosti série. Friendships sa
do série vracaju po dlhej odmlke, kedze
sme ich naposledy videli v trojke.

Su to uletené animacky, kedy supera
nezabijete, ale oslavite svoje priatelstvo.
Stage Fatality sa tieZ vracaju a su to
unikatne Fatality typické pre nastrahy
danej arény. Z novych arén su to klasiky
Dead Pool a Soul Chamber, ku ktorym
pribudli dve nové. No a nakoniec je tu
Mortal Kombat 11 Aftermath Kollection,
ktora vam za 60 eur da Uplne vsetok
obsah, o je pre novych hracov skvela
ponuka (vela obsahu, vela rezimov, stale
skveld hratelnost a teraz az 34 postav.



Pod'me ale konkrétne na obsah
Aftermath expanzie. Skiny dajme
stranou, aj tak je to len kozmeticky
bonus, ale su to tri balicky. DolezitejsSie su
nové postavy, ktoré su tiez tri. Je tu
napriklad Sheeva, ktora sa mihla

v pribehu zakladnej hry, no hrat sme za
nu nemohli. Po rokoch sa vracia aj boh
vetra Fujin, ktory nebol v sérii hratelny
od Mortal Kombat Armageddon. No

a tretim novadikom je hostujuca postava
RoboCop. Sice to nie je Ash, ale v boji
pastami je prekvapivo efektny.

A brutdlny.

Kazda z troch novych postav so sebou
prindsa aj unikatny bojovy styl a super je,
Ze sa nepodobaju na postavy, ktoré su uz
v hre. Sheeva a Fujin uZ maju za sebou
histériu v rdmci série, aj tak ale ich
bojovy Styl v novej ¢asti posobi sviezo

a ani tu nechybaju varidcie, pripadne si
ich neskér mézete sami viac prisposobit.
Nebudem klamat, ked poviem, Ze mi obe
sadli velmi dobre a aj ich Fatality a Fatal
Blows s naozaj napadité. Vsetky tri
postavy navyse v boji vyuZivaju rozne
zbrane, akurat RoboCop je tazkopadnejsi.
Zaroven vsak za istych okolnosti aj
odolnejsi a nepriatelov si vie drzat od
tela. Fanusikov postavy urcite potesi
nielen mnozstvo znamych hlasok, ale aj
to, Ze vychadzaju z Ust Petra Wellera,
ktory postavu stvarnil v prvych dvoch
filmoch.

Ospravedlfiujem sa, ale nie je dost dobre
mozné rozpisat pribeh Aftermath bez
toho, aby som neprezradil koniec
zakladnej hry. ak ste ju teda nehrali

a chcete si jej pribeh uZit, preskotte
najblizSie odseky. NetherRealm
pokracuju vo svojom filmovom spbsobe
rozpravania a nadvazuju na koniec
povodnej hry, ked' sa Liu Kang vo svojej
novej forme stal ochrancom Zeme. Prave
sa chysta zacat odznova budovat ¢as, no
zdd sa, Ze to nebude také tazké. Za nim
sa otvoril portal a v z neho vystupuje
trojica, ktord celé predchadzajuce
udalosti sledovala z miesta mimo priestor
a Cas, kde ich za trest uvaznila Kronika.

=
@ 190.00
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Trojica Shang Tsung, Fujin a Nightwolf jej
nechceli pomdct a toto bol ich trest.
Vdaka tomu ale vedia, Ze nebude také
jednoduché obnovit ¢as. Musia totiz
ziskat jej korunu, ¢o si vyZaduje cestu do
minulosti. Vy ako skuseni hraci vsak velmi
dobre viete, Ze to Shang Tsung nerobi
kvoli tomu, Ze ma zlaté srdce, ale ma
svoju vlastnt agendu. Cakate preto uz len
na to, kedy vas zradi. Je to vSak prave
tato postava, ktora vas bude najviac
bavit. Stvarnil ju herec Cary-Hiroyuki
Tagawa (Shang Tung v Mortal Kombat
filme z 1995) a naramne si ju uziva. Je to
jeden hnusny slizky had, ale takmer by
ste mu aj fandili. Pomaha aj to, Ze dostal
pravdepodobne najlepsi motion capture
tvare v hre.

Na zakladnom pribehu sa mi pacilo, ze
dal vlastne zmysel vSetkym pribehom
kazdej jednej postavy v sérii. VSetko, ¢o
sa v nej kedy stalo, je teraz kanon.
Aftermath robi paradnu vec z toho
pohladu, Ze prakticky otvara novu etapu,
aj ked' vam opat pondka viac koncov, asi
si z jedného z nich budete vediet
domysliet, ako by séria v dal3ej ¢asti
mohla pokracovat. Skvelé je tie? to, ze
vyuZiva postavy, ktoré v pévodnom
pribehu hrali len druhé husle. Nie su to
len Nightwolf a Sheeva, ale aj dalsie.
Nemate tak dojem, Ze opét hrate to isté.
No a nakoniec je tu spad. Pribeh pekne
odsypa, mozno je tu v porovnani so
zdkladnym pribehom viac scén, ale
uZijete siich.

Pribeh vdm zaberie necelé 3 hodiny,
vacsinu z toho tvoria prave prestihové
scény a neviete to nejako natiahnut.
Samozrejme, niektoré kapitoly ponukaju
mozZnost zahrat si tie isté suboje za dve
rézne postavy, takze sa mozete vratit
spat a vyskusat niekoho iného. Vela ¢asu
to ale nepridd. Tu sa dostavame

k pomeru mnoiZstva obsahu a ceny, ktory
pre Aftermath nevyznieva prave najlepsie
a to najma pre tych hracov, ktori uz
povodnu hru kupili a pripadne si k nej
dokupili aj nejaké to DLC. Inak je tu
vsetko po starom a hratelnost sa nemeni.
Ak chcete detailnejsi opis, urdite si
precitajte nasu recenziu pévodnej hry. Ja
teraz len strucne zhrniem, Ze je to krvava
2D bojovka zalozena na kombach

a Specidlnych utokoch .
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TaktieZ je tu velka variabilita grabov a hra
si priam potrpi na interaktivite arén, kde
je mnozstvo predmetov, ktoré vam
pomo&zu pri Utoku aj obrane. X-Ray utoky
sU nahradené Fatal Blow Uutokmi, ktoré sa
vam spristupnia, ak mate malo Zivota. Na
zaver mate moznost supera dorazit, na
o sluzia Fatality, ktorymi ho doslova
roztrhate na kusy. Nechybaju Brutality
utoky, no a ako sucast free updatu
pribudli uz uvedené Friendships. Vaésou
zmenou v ramci hratelnosti je zaradenie
dvoch ukazovatelov energie — na obranu
a utok.

Rovnako je vSetko po starom aj v oblasti
dalsieho obsahu. Aftermath nijako
nerozsiruje ponuku Vezi, Krypty a ani
dalsich rezimov, o je tieZ mozno trochu
Skoda. Viem, Ze by mozno ludia zas
nadavali, ak by expanzia priniesla nieco
nové v tejto oblasti mimo zakladnej hry,
ale uprimne nevidim dovod na to, aby
sucastou expanzie nebol aj nejaky novy

rezim. Pokojne aj nejaky klasicky
z minulosti, napriklad Test Your Luck.

Ako som pisal uz vyssie, hodnotenie sa
tyka samotnej expanzie Mortal Kombat
11: Aftermath. Je to velmi dobra
pribehova expanzia so zaujimavym
dejom, ktory si cely ukradne Shang
Tsung. Len tych postav je malo, prakticky
len polovica Kombat Packu. A nendjdete
tu uz ni¢ nové. Z tohto pohladu je cena
zly vtip a to najma pre stalych hracov.
Free update s niekolkymi prijemnymi
novinkami je len slabou naplastou. Ak ale
doteraz Mortal Kombat 11 nemate,
Aftermath Kollection je parddna edicia
plnd obsahu s pribehom, ktory hravo
prerdstol konkurenciu v zanri. Vyzera
dobre, znie dobre, hra sa dobre a teraz
ponuka este o par hodin zdbavy viac,
pricom nové postavy si urcite najdu
svojich fanusikov.

HODNOTENIE

+ Shang Tsung si ukradol cell expanziu
sam pre seba

+ stale zaujimavy pribeh

+ r6znorodé nové postavy

+ spracovanie subojového stylu Ro-
boCopa je prekvapivo dobré

- malo muziky za vela penazi
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RAZER BLADE PRO 17

300HZ DISPLEJ A RTX2080 SUPER GRAFIKA

Razer prave rozsiril svoju 17 palcovu

sériu notebookov o novu generaciu a to
s 300Hz displejmi a Nvidia SUPER
grafikami, pridavaju sa aj nové
osemjadrové i7 procesory.

Presnejsie v novej sérii si mdzete vybrat
17.3 palcovy 4K monitor so 120Hz
refreshom, alebo full HD s 300Hz
refreshom, oba so 100% SRGB
farebnym priestorom. Oba su tak

zaujimava ponuka. Pridate k tomu
procesor do i7-10875H, grafiku do RTX
2080 Super a to vsetko vo velkosti
39.4cm x 26 cm x 2 cm. NaleZite tomu
bude mat aj chladenie s vapor chamber
a dvomi prieduchmi.

Z portov ponukne USB-C Thunderbolt 3,
HDMI 2.0b, ethernetovy port, slot na
SD karty, USB-C port s moznostou
nabijania 20V nabijackou. Pridana je aj

HD webkamera a Windows Hello
odomykanie. Pri kldvesnici nechyba
Razer Chroma RGB podsvietenie.

Notebook sa za¢ne predavat tento
mesiac za 2899 eur.
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HP REVERB G2

4K HERNY VR HEADSET PRIDE |

HP po biznis verzii Reverb headsetu
predstavilo novi Reverb G2 verziu
zameranu aj na hranie. Preto okrem
Microsoftu spolupracovalo aj s Valve a

Konkrétne pouziva Microsoft Windows
Mixed Reality ako zaklad headsetu so
Styrmi kamerami na analyzu pohybu po
priestore, ale pridava k tomu zvukovu a
opticku technolégiu Valve a nakoniec
redizajnovali ovladace na styl Oculus

Touch s joystickami a nie dotykovou
plochou.

Ponuka tak dva 2160x2160 LCD displeje s
2.98 palcovou velkostou, 90Hz refreshom
a uhlom sledovania 114 stupriov (pre
porovnanie HTC Cosmos ma 1700p a
Valve Index 1600p). Nechyba upravenie
vzdialenosti SoSoviek medzi 60 az 68 mm.
Pridava reproduktoru rovnaké ako ma
Valve Index, a aj ked SoSovky nie su
rovnaké ako na Valve Index, HP hovori,

FSTE TENTO ROK

Ze je tam rovnaka technoldgia na
dosiahnutie optickej ¢istoty. Doplfia to
dvomi mikrofénmi.

Zaujimavé je, Ze headset nemusite
napdjat dodato¢nym adatpérom, ak mate
dostatocné napatie v USB-C. Ak nemate,
mbZete si pripojit pridany adaptér.

Headset bude kompatibilny ako s Mixed
Reality, tak aj Steam VR. Zatial nevieme
datum vydania, ale headset pride neskor
tento rok.
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PETER DRAGULA

OMEN by HP CITADEL

PORIADNY HRAC POTREBUJE PORIADNE KRESLO

HP sa pusta stale hibsie do hernej
oblasti a najnovsie uz prechadza dalej
od desktopov, klavesnic a headsetov,
a to konkrétne rovno pod vas zadok do
oblasti hernych kresiel. Prindsa tam
svoju Omen by HP Citadel stolicku. Ide
s nou rovno do hi-end oblasti stoliciek,
v ktorej vam Citadel ponukne vsetko,
¢o ma v tejto triede mat, a to za nizsiu
cenu. HP nechce v ni¢om za
konkurenciou zaostavat.

Stolicku HP prinasa v jednom farebnom
prevedeni, a to vo svojej Standardnej
kombindacii Sedej a ¢ervenej, v ktorej
vyraba vsetky svoje Omen zariadenia.
Ak mate rovno Omen alebo aj inu

zostavu v Cierno-Cervenej farbe, velmi gPEC'FlKAClE

dobre vam sadne. Ale ak aj nemate,

farby nie su vyrazne a nemusi to - potah z textilnej koze

prekazat. Cervena je tu len ako maly _%irka sedadla 58 cm

doplnok. Je tu ¢ervenym vysité Omen - hibka sedadla 53 cm
logo a Cervené st aj umelé prvky a - nastavitelnd vyska od 45 cm do 55 cm

Casti koliesok. Zaroven je kreslo v - sklopné operadlo do 135 stupfiov

Standardom racingovom dizajne, a - vankdse - pod hlavu, chrbat

teda napriklad dizajnové prieduchy,

- kovovy podstavec

ktorych sa drii vela hernych stoliciek, - nastavitelné podragky v étyroch

nechybaju ani tu. smeroch

Konstrukcia stoli¢ky je pevnd a - maximalna nosnost 136 kg
masivna, €o si vSimnete uz pri
skladani. Stoli¢cka vam totiz,
samozrejme, pride rozloZena a musite
si poradit s niekolkymi skrutkami.




Pri skladani uvidite ocelovy spevneny
podsedak, ktory je ur¢eny do vahy 136
kg, a teda nieco vydrzi. Podobne
vypchavka na fiom je priblizne 10 cm
hruba a na sedenie prijemna. Po bokoch
ju obkolesuju zmakcéené bocnice, aby ste
sa citili stabilne. Podseddk ma 58 cm do
Sirky a dobre sa nan zmestia aj
objemnejsi hraci.

Samotné sedadlo sa pripaja k operadlu
cez sklapaci systém, ktory funguje na
pake umiestnenej na pravej strane.
Pomocou nej si moZete upravovat sklon
operadla podla vasej aktudlnej ¢innosti.
Niekedy pri seriéznej praci potrebujete
mat operadlo takmer vodorovne,
inokedy, ked'sa chcete vyvalit a
relaxovat, mozete si ju sklopit dozadu v
[ubovolnom uhle. Maximalny sklon je
135 stupnov, Co je uhol, kedy este uplne
nelezite a mate dobry zdvih napriklad na
sledovanie filmov.

Konstrukciu doplfiaju podrucky, ktoré su
z prijemnej makkej gumy. Nebudu vas
tlacit, ani ked sa o ne opriete laktom. Su
univerzalne a nastavite im ako vysku, tak
viete nastavit aj posunutie dopredu a
dozadu. Viete ich aj nasmerovat Sikmo
dovnutra alebo do vonku a nakoniec aj
prisunut blizsie k sebe alebo dalej od
seba. Je to pekne nastavitelné, ale s

jednou nedokonalostou a to, Ze ich
nastavenie sa neda v niektorych smeroch
napevno zafixovat. SU tam zubky, ale ak
si napriklad za rucku stolicku potiahnete,
mbZete ich poposuvat.

Systém stojanu je masivny, ocelovy s
kibom. M4 dve étandardna paky, jedna
na nastavenie vysky pomocou
vzduchového piestu a druha na
odblokovanie hojdania. Pevnost alebo
jemnost hojdania si viete eSte nastavit
otocnym mechanizmom. Cely systém je
pevny, zafixovany a nebude vam tu
vypadavat hojdanie ako na lacnych
stolickach. K tomu samotny podstavec je
z pevnej ocele, a teda vydrzi vahu aj tych
135 kg. Kolieska su sice z plastu, ale je to
tvrdeny plast doplneny kvalitnymi
loZiskami a posuvat sa viete ticho a
lahko.

Celé kreslo dopliaju dva vankuse. Jeden
pod krk, aby tlacil na krént chrbticu a
nenamahala sa a jeden pod chrbat, aby
ste neboli zhrbeni a tlacil danu nizsiu ¢ast
chrbtice dopredu. Maju dobrd tvrdost,
netlacia ani nezavadzaju. MozZete si ich aj
mierne posuvat, kedZe su zapojené na
latke.

Ako vankuse, tak aj cely potah sedadla a

aj opierky su z umele koze.

Ta ma svoju texturu, nie je hladka a tak
sa na nej nebudete hned potit. Zaroven,
kedZe to nie je latka, nebude ani
elektrizovat. Je to prijemny material,
ktory vydrzi.

Co stolicka nema oproti inym modelom
konkurencie, je regulator vystupenia
chrbtice v strede operadla, kde niektoré
stolicky maju este moznost mierne
vysunut urcity bod, aby vas viac tlacil do
chrbta. Ale na to tu je zadny vankus a nie
to nevyhnutné a potrebné. Nenajdete tu
ani vysuvatelnu podopierku na nohy. Na
druhej strane, napriklad DX Racer kresla
v podobnej cene su o trochu nizsie ako
mechanikou, tak materialmi

a porovnatelné kusky idu az cez 300 eur.

Celkovo je Omen by HP Citadel vydarena
herna stolicka, ktora ponuka kvalitu nad
ramec svojej ceny. HP tu skocilo medzi
konkurenciu velmi dobre, vidiet ako HP
islo po celkovej kvalite a nechcelo spravit
na prvy pokus chybu. Je to stabilna
masivna stolicka s kvalitnymi
mechanickymi prvkami a aj kvalitnymi
potahom a prijemnymi vypliiami.
Nesliapnete vedla, jedina otazka je, i sa
vam stolicka bude hodit farebne, lebo
minimdlne zatial je len v zakladnej Sedo-

cervenej farbe.

HODNOTENIE

+ masivne a pohodIné kreslo

+ kvalitné materialy

+ nastavitelné racky v 4 smeroch

+ dva vankuse

+ dobrd nastavena cena na danu ponuku

- len jedno farebné vyhotovenie

- niektoré nastavenia rucok pevne nezaistite




PETER DRAGULA

ROG ZEPHYRUS G14

HERNY ZEPHYRUS NA CESTY

Asus sa tento rok s novymi
notebookmi rozbehol a predstavil
ako herné notebooky, tak aj
zaujimavé ultrabooky. Medzi nimi
aj ROG Zephyrus G14, ktory je
hybrid a ponuka ako vysoku
prenosnost, tak aj herny vykon a aj
maly bonus naviac. Zephyrus G14
totiz prichadza aj s volitelnym
podsvietenim vrchného krytu, na
ktory si moZete dat animacie vdaka
1215 LED diédam.

Ja som mal na test nepodsvietend,
ale stdle dizajnovo velmi p&sobivu
bielu verziu - G14 GA401IU-HEQ21T
v konfiguracii s Ryzen 7 4800HS a
GTX 1660ti grafikou.

Vdaka 14-palcovému displeju
dostanete velmi dobre prenosny
maly notebook, ktory na jednej
strane dobre vyzerd a na druhe;j si
na nom pekne zahrate. Ja tu mam
sice GTX 1660 Ti verziu, ale k
dispozicii je aj RTX 2060 verzia a ak
by sa vdm nepacila biela farba, je k
dispozicii aj Seda. K obom farbam je
aj verzia s Anime Matrix
podsvietenim krytu.

Notebook ponukne biely hlinikovy
kryt, ktory je diagondlne na
polovicu predierkovany (ak by ste
mali podsvietenie, cez dierky vam
mézu svietit LED diddy), spodna
Cast je strieborna s tym, Ze ani pre
farbu nestraca svoje herné ladenie.

SPECIFIKACIE

Displej: 14 -palcovy LCD 1080p / 120 Hz
displej

CPU: AMD Ryzen 7-4800HS (8 jadier / 16
threadov)

GPU: Nvidia GeForce GTX 1660 ti Max-
Q 6GB

RAM: 16 GB

HDD: 1 TB SSD

Pripojenie: WiFi /BT 5.0 / USB 3.2 / USB
3.2 Typ-C / HDMI

Vaha: 1.6 kg

Batéria: 76 Wh

Rozmery: 324 mm x 222 mm x 17.9 mm
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Velké vystupy z vetrakov pri displeji a
dizajnova klavesnica dotvaraju herny
dojem. Aj ked RGB podsvietenie tu
necakajte. Je tu snaha o decentny
notebook Cisto s bielym podsvietenim
klavesnice. Je vSak menej vyrazné, ako by
malo byt a je aj nepravidelné a niektoré
klavesy nie su Uplne presvietené.

Samotna klavesnica ponuka zakladnu
ponuku kldvesov bez

numpadu. Vytiahnuté si mensie Sipky,
ale, zial, chyba Page up a Page down.
Print Screen je presunuty medzi Alt a Ctrl
klavesy na spodnu cast

kldvesnice. Navrchu nad klavesnicou
najdete Specialne klavesy na hlasitost,
zruSenie mikrofénu a na otvorenie Asus
aplikacie. Hlavne Asus aplikacia sa mi
ukazala ako velmi uzito¢na pri tomto
notebooku.

Displej je 14-palcovy, len s minimalnymi
okrajmi, pricom navrchu vdm méze
chyba kamera. Co viak displeju nechyba,
je kvalita,. Je to 100% sRGB, Pantone
certifikovany displej, teda sa o kvalitu
zobrazenia nemusite bat, na hry bude
viac ako dobra. Pre hracov je doblezité, ze
displej ma rovno podporu 120 Hz a
dostanu tak velmi peknu plynulost pri
1080p rozliseni. Aj ked konkrétne v tejto
GTX 1660 Ti verzii 120 Hz vyuzija skor

menej naroc¢né hry a multiplayerovky, ale
verzia s RTX 2060 displej vyuZije lepsie.

Vizuélnu stranku doplfa aj kvalitna
audiostranka, kde si Asus v poslednej
dobe dava zaleZat na reproduktoroch a
rovno ich vystupy nechdva na vrchnej
strane notebooku a neutlmuje ich
spodnymi vystupmi. Dva 2,5 W
reproduktory tak maju vystupy
tesne pod klavesnicou a
dopliiajd ich 0,7 W vyskové
reproduktory. Zvuk teda znie
hlasno a nestracaju sa ani basy
ani vysky. Sice je to len v ramci
v moznosti minireproduktorov,
ale stale je to na notebook
prekvapivo kvalitny zvuk.

Z portov tu najdete dva USB
porty napravo, po jednom USB
-C na oboch strandach a nalavo
je aj HDMI vystup, 3,5 mm jack
a power napajanie. Napajanie
vsak je nie prili§ dobre
umiestnené a je v strede
bocnej steny. Idedine miesto
by bolo aspon viac vzadu.

Vykonovo notebook ponuka
novy, rychly 8-jadrovy Ryzen 7-
4800HS. Ktory je uz z novej 7
nm generacie procesorov pre

notebooky a na vykon sa tu nebudete
stazovat. V tejto verzii notebooku mu
sekunduje nizsia GTX 1660 Ti grafika,
ktora vsak postaci na hranie vacsiny hier
v 1080p okolo 60-70 fps ale na mene;j
narocnych hrach a multiplayerovkach

viete pekne vyuzit 120 Hz displej.
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Co viak je problém v tychto komponentoch
a konkrétne procesore, je zahrievanie. Uz
po chvili hrania totiZ stupne teplota
procesora na 90 stupfiov a dalej rastie.
Namerané maximum som mal 108 stupriov,
aj ked' vacsinou popri hrani mate 95-97
stupnov. GPU ide niZsie a vdcsinou okolo 78
stupfiov, maximum do tych 82 stupriov. Ten
je na tom lepsie. Procesor vsak prekvapil,
pretoze je 7 nm a nemal ist s teplotou az
takto vysoko. Mozno pre ultrabookové
rozmery je chladenie slabsie a teploty
stupaju.

Vnutorné teplo by neprekazalo, keby to
neprerazalo na povrch. Plocha okolo
klavesnice sa zahreje velmi rychlo, a to az
tak, Ze na nej neudrzite prst. Povrchova
teplota postupne zaéne prekracovat 50
stupriov a to uz citite. Nastastie, samotné
klavesy su oddelené od krytu notebooku.
Teda teplo na ne az tak nepreraza a je
priblizne o 10 stupriov nizsia teplota, ale
idedlne je pri stlaceni nedotknut sa povrchu
okolo klavesov. Najvacsie zahrievanie je na
vrchu notebooku okolo Cisiel, ale postupne
to klesa na klavesy EDFR a vyssia teplota je
aj pri WSAD. Na spodnej strane notebooku
idu teploty aj na 60 stupriov, idealne je mat
ho pri hrani na stole a nie na nohach. Viete
si toto zahrievanie nastavovat rezimami
taktovania procesora, je tu silent, ktory
podtaktuje procesor a grafiku (framerate vo
Fortnite bolo 30-33 fps) a ak chcete nizke
teploty a netreba vam az taky vykon, zvolte
tuto moznost. Performance, zvysi vykon
grafiky (100-120 fps vo Fortnite), ale
procesor este necha mierne orezany a
nakoniec Turbo zvysi procesor, grafiku a
chladenie na maximum (100-130 fps vo
Fortnite). Viete si vSak vytvorit aj vlastné
nastavenie, hlavne ¢o sa tyka vykonu a
ventildcie pri urcitej teplote.

Samotny vykon je velmi dobry na
nendrocné hranie, 3D Mark Time Spy dal
4622 bodov (4498 GPU a 5485 CPU).
Vacsina hier ide bez problémov okolo 60
fps alebo vyssie na maxime v 1080p.
Napriklad Snowrunner okolo 56-60 fps, Just
Cause 4 60-70 fps, World War Z okolo 130
fps, podobne Fortnite sa taha aj do 130 fps.
Napriklad Red Dead Redmeption 2 ide na
rozumnych nastaveniach okolo 50 fps.
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Co sa tyka hlu¢nosti, v systéme vacsinou
ide vetranie velmi ticho a len obcas sa
zapne na chvilu na vyssie otacky, ale
stdle je to tiché. Pri hrach ide prakticky
stdle na maximum a odfukuje s priblizne
45 dB maximom. Nie je extra velky hluk,
ale aj tak je idedlne hrat s headsetom,
aby vés zvuk ventilatorov nevyrusoval.

Batéria ma 72 Wh, ¢o je na ultrabook
pekné Cislo a rovnako vdaka 7 nm
procesoru zaistuje aj peknd vydrz, ale len
v pripade velmi nizkej zataze. Ak sa vam
totiZ procesor pohybuje len okolo 1-2
percenta, viete vydrzat s batériou aj 10
hodin napriklad pri Worde alebo
jednoduchych aplikaciach. Ale ak uz
intenzivnejsie browsujete, alebo
pozerate videa, mozete dosiahnut takych
5-7 hodin.

Co je ale dole7ité, tieto ¢isla som
dosiahol, az ked som v task - tlohach
zrusil gameturbo.exe patriace Gamefist
VI aplikacii. T4 optimalizuje zataZ a aj

sietové pripojenie, ale permanentne v
pozadi z nejakého dovodu zabera 6%
zétaze a znizuje tak batériu na 3 hodiny.
MoZno nejaka chyba, ktord eventualne
vyrobca fixne, ale ak by ste na tomto
notebooku mali problém s malou
vydrzou, skontrolujte si zataz. Ak to
vyskakuje, viete to vidy zrusit alebo aj
odinstalovat. Je to len pomocnd
aplikacia, ktord nevyhnutne
nepotrebujete.

Celkovo je ROG Zephyrus G14 dizajnovy a
napadity notebook a hlavne v bielej
farbe je pOsobivy. Ak ho zoberiete aj s
podsvietenim krytu, viete si ho zaujimavo
personalizovat. K tomu ponuka novy
Ryzen procesor, ktory vie pésobivo Setrit
batériu pri nizkej zatazi, ale zaroven pri
hrani aZ prili$ hreje. 50 stupfiov na
povrchu nie je idedlna teplota. Stahuje to
dole inak velmi dobre zvladnuty
notebook. MoZno az na podsvietenie
klavesnice, ktoré nie je rovhomerné.

HODNOTENIE

+ vysoky vykon procesora

+ dizajnovo p6sobivy notebook

+ rychly a ostry obraz

+ velmi kvalitny zvuk

+ vysoka vydrz batérie (pri minimalnej zata-
Zi)

- vysoké zahrievanie
- nerovnomerné podsvietenie klavesnice




MOBILY
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NOVINKY

Nova predstavovacka Xiaomi pre
Eurdpu predstavila najvyssiu verziu
Poco mobilov a to POCO F2 Pro. Ten
ponuka najvyssi vykon so Snapdragon
865 procesorom a to len za 499 eur v
6GB/128GB verzii a za 599 eur v
8GB/256GB verzii. Je to zatial najnizsia
cena za Snapdragon 865 mobil.

Mobil je upravena verzia azijského K30
Pro, ale bez 90Hz displeja a wireless

POCO F2 PRO

VYKONNY MOBIL ZA NIZSIU

nabijania. Ponukne tak 6.67 fullhd+
displej s AMOLED displejom, pridava
6GB LPDDR4 alebo 8 GB LPDDR5
pamate, UFS 3.1 uloZisko 128GB alebo
256 GB, pridava 5G, Wi-fi6, Bluetooth
5.1 a 4700mAh batériu s 30W
nabijanim.

Kamery budd 64MP, 13MP ultrawide,
5MP makro kamera, 2MP hibkovy
senzor. Vpredu je 20MP kamera aj so

CENU

slowmotion. Kamera je vysuvacia a ide
v Style MI9T, kde si zachovéva aj
podsvietenie po stranach kamery, ale
teraz s nastavitelnymi farbamia o 27%
rychlejSim vysavanim.

Xiaomi mu priddva 10 bodové snimanie
teploty a nechyba ani vodné chladenie.
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XIAOMI REDMI 10X

REDMI SERIA POKRACUJE NOVOU VERZIOU

Xiaomi ohlasilo Redmi 10X 5G a Redmi Pro prida aj 8MP s 3x zoomom a optickou Co sa tyka cien v prepocte 10X 5G vyjde
10X Pro, dalsie verzie do nich nizsej, stabilizaciou a 5MP makro. na 200 euro, ¢im sa stane najlacnejsim

velmi popularnej Redmi série. Ta dostava Oba bude pohfiat Mediatek 820 5G mobilom. Verzie s vy$Sou pamatou

nové verzie kazdy polrok a kedZe sa procesor, dostane 6 alebo 8GB pamiite v idd za 220 a 250 eur. Redmi 10X

polrok prave blizi, otvara sa aj 10 séria. Pro zacne na 282 eurach v 128GB verzii a

za 329 eur je 256GB verzia.

nizsej verzii a 8GB v Pro. Miesta bude

Obe verzie pridu so 6.57 palcovym 64GB, 128GB alebo 256GB. Batérie budu

AMOLED displejom FullHD+ rozlisenim, 4520mAh s 22.5W nabijanim v zakladnej  Su to samozrejme Cinske ceny a teda u
kvapkovym vyrezom. Kde nizsia verzia ma a 33W v Pro verzii. Obe maju IP53 nas budu ceny vyssie o takych 20-40 eur,
16MP selfie kameru, Pro verzia 20MP. certifikaciu, 3.5mm jack, plus Pro ma aj ale ako sme u Xiaomi zvyknuti velmi
Vzadu budd mat 48MP hlavnu kameru, NFC rychlo klesnu.

8MP ultrawide,









FILMOVA RECENZIA

RHYTHM SECTION

AKO SA STAT ZABIJAKOM?

Najnovsi akény triler patri do kategdrie Ziadne ukazky, mozete sa naladit na este pred tromi rokmi mala kompletnu

januarovych kuskov, ktoré sa nasim mierne Spionaznu notu, ktora vsak rodinu a chystala sa na stidium na
kinam vyhli (vratane The Turning Ci Like Startuje v Uplne ingj rovine. Oxforde. V skutoc¢nosti sa vola Stephanie

a Boss). Pritom je to scasti skoda, lebo a o rodinu prisla kvéli teroristickému

] ) o Blake Lively (Nebezpecna ] y N .

ide o lahko nadpriemerny kusok, kde sa . , e . utoku na let ¢islo 147. P6vodne v iom

o . ) ; laskavost, Smrtiaci priliv) hra trosku o )

spojili dobri tvorcovia a vysledok . o , mala sediet tieZ, no zmenila nazor
menom Lisa, prostituuje v Londyne, no

vzbudzuje slusné nadeje. Ak ste nevideli a dodnes si to kladie za vinu.




Vsetko sa meni, ked' jej na dvere klope
isty novinar, ktory nechce ani sexualne
sluzby, ale patrat po jej minulosti — je to
chlapik posadnuty skladanim obeti

a kazdy prezivajuci pribuzny mu méze
pomact k dalsim ¢astiam mozaiky. No
situdcia sa zvrtne dost rychlo a Stephanie
sa dostava do siete teroristov
chystajucich nové utoky,
sprostredkovatelov, odloZenych agentov
a informatorov.

Tesne po zhliadnuti sa da skonstatovat,
Ze sa nam tu vyklul dalsi kvazi Bourne,
akurdt si nasiel novu hrdinku

v amatérskych kruhoch. Da sa
polemizovat, ¢i sa hodi samotna herecka
do tejto ulohy (skér nie, zbohatlicke Zeny
jej idu lepsie), no samotna premisa, Ze sa
do SpionaZe zrazu infiltruje ktosi z radov
civilistov nie je mdrna. Ponuka dobré
momenty nevedomosti, ktoré neraz vedu
k fatalnym vysledkom a z tych sa len
tazko zosnuje plan B ¢i druhé sance. Uz
Uvodna tretina pekne nadhodi chvile,
ktoré sa neoplatia a slecna nema Sancu
vediet, ako to chodi vo svete, kde sa po
gulku nechodi daleko. Alebo tréning si
vyZzaduje viac ako iba par filmovych
montazi. Nehovoriac o jej drogovej
zavislosti, ktort treba vytict z tela, inak

moZe na lepsiu kondic¢ku rovno
zabudnut. To vietko s pestré momenty,
¢o sa potacaju medzi akoby
nepodarenymi scénami inych filmov

a amatérskym nasadenim hrdinky.

Rhythm Section ma aj bohatu vypravu

a na pohlad nesurodé epizddy. Po vzore
inych Spionaznych filmov navstivi mnohé
lokality a na filme je citit, Ze tvorcovia si
realne pochodili Londyn, Marseille,
Tangier & Spanielsko. Remeselnt kvalitu
podciarkuje aj soundtrack z dielne Hansa
Zimmera — Steve Mazzaro si Setri dobru
akénu muziku do nahanaciek a nechd
vyzniet melancholickd mimo nich (najma
flashbackov do minulosti je dost).
Maestra Zimmera tu citit a v zavere¢nych
titulkoch najdete aj Lisu Gerrard, skratka
toto je ich jasny rukopis. Film zrezirovala
Reed Morano (The Handmaid's Tale, |
Think We're Alone Now) a je miestami
tazkopadny, ale za to mozu skor
spominané epizddy a urcitd zanrova
nevyrovnanost.

Miesa sa osobna drama, kde Blake Lively
chce prerazit ako fetdcka prostitutka, ale
prilis jej to nejde. Tréning jej prospeje

a prvy raz sa ukaze spominana

nevedomost — chce bojovat, strielat,

nikdy to vSak nerobila, tak pokusy st skor

Zivelné. Paradoxne lepsie vyznie

v teréne, kde sa meni na amatérsku
Spidnku: stale robi chyby, skusa sa
kamuflovat, stracat dakde v dave

a pritom jej protivnici su silnejsi. Niektoré
zatahy skondia Uplne inak, inde sa
postara o vysledok nahoda.

Vysledok niektorych odhaleni i
kon3pirdcii uhddnete vopred (cca
polhodinu) iné vas moZno prekvapia.
Spojenie nie prilis ostrielanej rezisérky
a herecky, ktora sa sem uplne nehodi,
sice nevesti optimizmus a rovnako ani
tolké striedanie Zanrov (drama-triler-
akcia).

Zanrovy hybrid Rhythm Section viak
dopadol urcite lepsie, ako vlanajsi pokus
Paramountu Gemini Man s ovela vy$s§im
rozpoctom i ambiciami. Ak budete titul
sledovat s otvorenou myslou a
prizmurenym ockom (sam som o filme
nevedel okrem Zanru a ucasti Blake Lively
vbbec nic), nevyznie ako zbytocny kusok.
K velikdnom Zanru ma samozrejme
daleko, ale nie je to Uplne marna Sanca

na jeden filmovy vecer.

HODNOTENIE

The Rhythm Section (UK / USA / Spaniel-
sko, 2020, 109 min.)

RézZia: Reed Morano. Scenar: Mark
Burnell. Hraju: Blake Lively, Richard Bra-
ke, Elly Curtis, David Duggan, Matilda
Ziegler, Bill O'Connell, Shane Whisker,
Raza Jaffrey, Daniel Mays




FILMOVA RECENZIA

WRETCHET

SOLIDNY HOROR

Tak a mame tu dalsi horor s malymi

nakladmi, ktory sa snazi v nesmierne

bohatej konkurencii o nasu priazen.
Otazka tak znie, ¢i mu dat prednost pred
dalSimi desiatkami podobnych titulov.
Odpoved prezradime hned na zaciatok a
pokusime sa obhdjit, preco The
Wretched nakoniec za pozornost stoji, aj
ked nejde o Ziadne revolucné dielo vo

svojom zanri.

Aktualny horor nakratila reZisérska a
scenaristicka dvojica Brett Pierce a Drew
T. Pierce, ktord ma doteraz na konte iba
jeden celovecerny film DeadHeads a uz aj
ten je stary takmer dekadu. Ich

novinka The Wretched na prvy pohlad
zapada do Skatulky strasidelnych historie

ERIK BINDER

o mladezZi a pre mladez, kde sa to hemii
digitadlnymi monstrami ¢i duchmi a
nejakou tou vymyslenou mytoldgiou. V
podstate to tak aj je, ale rezijny pristup
bratskej dvojice predsa len ponuka o
nieco prepracovanejsie kino, ako
napriklad taky tematicky

K pribuzny SlenderMan.




Zapletka je jednoduchd. Teenager Ben
prichadza do domu svojho otca. Jeho
rodicia Ziju oddelene, ¢o jeho mlada dusa
neznasa uplne najidealnejsie. V jeho
susedstve na samote Zije Stastna rodinka
s dvoma detmi. Na pozemku sa vsak
za¢nu odohravat ¢oskoro divné udalosti a
Ben sa rozhodne prist zahade na kib.
Okrem pobytu v dome s otcom sa za¢ne
stretdvat s miestnymi rovesnikmi a
predovsetkym ho uputa dievéa menom
Mallory.

Divak sa ocita ale pomerne Casto aj u
susedov, takZe tajomno sa netyka ani tak
toho, ¢o sa odohrdva v interiéroch ich
domu, ale kto, alebo ¢o ich za¢ne po
nociach navstevovat a budi ich zo spanku
vdaka vizgajucim parketdam a zatvaranim
dvier. Tvorcovia ale prilis dlho s divakom
tuto tajomnu hru nehraju a pomerne
rychlo odkryju karty na stél. Netrva dlho
a doty¢né monstrum vidime na vlastné
oci a onedlho sa vdaka Benovi
googlujucemu na nete dozvedame celé
pozadie a bohatl mytoldgiu desivych
udalosti. Nec¢aka nds ni¢ extra originalne,
na inovacie sa tu ale nikto skuto¢ne

nehra.

RezZiséri sa totiZ viac sustredili na to, ako
uputat divaka stylistickymi

prostriedkami. Jednoznacnym plusom je
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pliziva, hutna atmosféra a viac menej aj
absencia akychkolvek lakaciek a hlasnych
zvukovych efektov. Prave naopak,
takmer vsetky strasidelné zvuky su
diegetické, Cize ide o zvuky, aké pocuju aj
postavy a o to lahsie sa divak vciti do ich
situdcie. Kameraman sa snazi najst vidy
tie najlepsie uhly pre snimanie, spravne
rozvrhnUt mizanscénu, zasadit predmety
a postavy na to najlepsie miesto pred
kamerou a pohrava sa aj so svetlom.

V kontraste k tymto sekvencidm su
potom tuctové, presinené pasaze v
pristave a akakolvek konfrontdcia
mladeZe behom dna, ale aj na nocnej
party. Oba domy, ich interiéry, exteriéry
a blizke okolie s hustym lesom poskytuju
vsetko, ¢o horor potrebuje. Vysledny
vizualny dojem z filmu je tak trochu
zmatoclny, tvorcovia s pokojne mohli
zriect scén z méla, koniec koncov ani
sotva nacrtnuté vedlajsie dejové linie s
miestnym frajirkom, ani najkrajSou
babou v okoli, nikam nevedu, len
natahuju stopaz na hodinku a pol.

Vyhodou je nesporne aj fakt, Ze pocas
celej stopaze sledujeme tvare pomerne
nezndmych hercov a John-Paul Howard v
hlavnej ulohe je sympaticky mladik. Ani
objekt jeho tuzby nie je prvoplanova
krasavica, takze ich spolo¢né scény

vyznievaju Uprimne a zaverec¢na
konfrontdcia s monstrom a snaha
zachranit diev¢a posobi uveritelne. The
Wretched pripomenie mnohé slavne
zanrové kusky. To, na ktoré si pocas
sledovania spomeniete, zavisi od toho,
¢o vsetko ste videli, respektive nevideli.

Prva polovica atmosférou, kamerou,
alebo aj pohybom monstra v okoli oboch
domov pripomenie

Shyamalanove Znamenia, neskorsie
sledovanie divného spravania susedov
pomocou dalekohladu

napriklad Disturbiu a hororové scény
zase legendarny ,,studenovojnovy”
horor Invaziu lupicov tiel. No a znalci
sucasnej zanrovej tvorby by mohli urcite
menovat aj dalej.

The Wretched je solidny horor s
napinavym finale odohravajucim sa v
netradi¢nom prostredi. Z priemeru sa
vyclefuje spominanymi Stylistickymi
prostriedkami a snahou nepdsobit ako
klon lacnych kuskov uréenych primarne
pre nastro¢nych navstevnikov kin.
Narocnejsich priaznivcov Zanru ale plne
uspokojit nemoze, a ani o to nejavi
zaujem, na to su predkladané metafory
totiz prilis jednoduché.

HODNOTENIE

The Wretched (USA, 2019, 95 min.)
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