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e jedno, z ktorej strany zaCinate ¢itat Sector Magazin. Prechadzate
ako prvu uzivatelsku sekciu, preletite tirdz, ¢i sa tam neobjavilo vase
meno, nazvy hier v obsahu, vyhodnocujete, ¢o vsetko ste zmeskali
alebo sa rovno pustate do citania toho, ¢o definovalo uplynuly me-
siac.

Je jedno, z ktorej strany, na zaciatku bude vzdy uvodnik otvarajuci aj v
poradi trinaste &islo, ktoré je vynimo¢né — Sector Magazin zacal vychadzat
presne pred rokom. Na obalke trénil kapitan Shephard a komandoval oval
svoj do naruce istej smrti. Druhy roénik otvara opat hra od EA.

Na obalku sa dostal fenomenalny ndvrat Isaaca Clarka, u¢ebnicové pokra-
Covanie prekonavajuce kvality originalu sa nestalo hrou Cisla pre nic za
ni€. Psychologicky teror a konstantné napétie, ktoré sa da krajat ako nek-
romorfovia rezackami, zvysia tep kazdému nebojsovi. A potom je tu uni-
katny boj v bezvdhovom stave. Dead Space 2 ukazkovo otvdara rok 2011.0
tom, aky bude, sa na neuveritelnych 6smich stranach rozpisuje MX-72.
Dokonaly prehlad.

Trinastka je vraj nestastné Cislo, v pripade Sector Magazinu je vietko na
svojom mieste. Aj ten Uvodnik sa piSe ako posledny, aj ked'je vlastne pr-

vy.
Je jedno, z ktorej strany zacinate Citat, doleZité je, Ze sa bavite.

Skoro by som zabudol, vsetko najlepsie Sector Magazin!

Pavol Buday
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PREVERILI SME KVALITU MULTIPLAYEROVEHO DEMA

ol raz jedna FPS hra. Nikto o

nej nevedel, nikto ju nehral,

nikto ju nepoznal. Nepatrila do

vykladnej skrine PC hrania,
nepovazovala sa za najlepSie vyzerajlcu
hru vébec. Nevzniklo pre nu mnozstvo
maodov, grafickych upgradov a videi do-
kumentujucich moznosti enginu. Netodi-
lo sa okolo nej milién diskusii, nekonec-
nych hadkok, nezakladali sa flamewary.
Na jej pokracovanie sa necakalo ako na
odhalenie Columbovej Zeny ani sa toto
ocCakavanie u polovice hracov nepresunu-
lo do mrtvej zény po potvrdeni konzolo-
vych verzii. T hra nie je ani ndhodou
Crysis. Crysis, ako vsetci vieme, je niekde
uplne, uplne inde.

Rozhodnutie EA vypustit multiplayerové
demo len pre platformu Xbox 360 niekto-
rych prekvapilo, inych zase ani nie. Tak i
onak, demo sa na nasich diskoch zohrie-
va uz par dni a niekolko hodin stravenych
v Nanosuite nam umoznilo vytvorit si
predstavu o tom, ¢o nas po stranke MP
Caka v plnej hre.

Demo zavedie konzolovych krizistov na
mapu Skyline zasadenu, ako inak, do
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New Yorku. Presnejsie sa mbzete tesit na
strechy ponicenych mrakodrapov pospa-
jané mostikmi, schodikmi a vysutymi
ldvkami. Vacsina subojov sa odohrava v
exteriéroch, hraci radi pouzivaju najma
zakutia za sklenikmi, pristavaciu plochu
pre helikoptéry ¢i najvyssie polozeny bod
na streche budovy nedaleko vodojemu.
Vyhliadka na vrchole mape sa ¢asto
(najma pre hracov s nizkym levelom)
stdva utociskom kemperov, pricom stacia
iba pevné ruky v kombinacii s ostrelovac-
kou a zo zabivakovanych borcov na stre-
che sa stavaju lahké fragy.

Skyline si vychutnaju aj zastancovia inte-
riérovych akcii — posilfioviia, vytahova
Sachta a chodby s riou spojené alebo
Satna s kabinkami sa Casto stavaju mies-
tom zurivych prestreliek. Mapa ponuka
grafiku na mierne nadstandardnej Urov-
ni, pri troche volného ¢asu bez svistania
guliek nad hlavami si skdste vSimnut naj-
ma efekty a sprievodné animacie
(dogfighty stihaciek a mimozemskych
rakiet na oblohe), ktoré dianie na obra-
zovke oZivuju. Rozhodne ale nemdzeme
hovorit o tom najlepSom, ¢o sme kedy
mohli na Xboxe po stranke vizualu vidiet.

Jednym dychom treba dodat, Zze MP ma-
py a vseobecne grafika v zapasoch viace-
rych hracov je takmer vidy posunutd do
uzadia na Ukor stability a rychlosti sieto-
vého kddu. Grafiku teda nemd na zdklade
dojmov z MP vébec zmysel hodnotit.
Instant Action a Crash Sites su dva mddy
dostupné na otestovanie Skyline. Prvy je
klasickym teamovym deatchmatchom,
Crash Sites kladie na spolupracu trosicku
vacsi narok. V tomto méde na mapu pa-
daju ulomky mimozemskej technoldgie.
Ulohou dvoch znepriatelenych frakeii je
obsadit dané miesto a udrzat ho po ur¢i-
tu dobu, aZz kym z neba nespadne Ulo-
mok na iné miesto. =SS 2

Zbrane tvoria iba polovicu
vyzbroje vojakov z Crysis.
Pistole, samopaly, gufome-
ty, snajperky a granaty Cas-
tokrat hraju druhé husle.
NajucinnejSou zbrarou je
totiz Nanosuit, Specialny
bojovy oblek so schopnos-
tami znacne ovplyviiujicimi
bezny gameplay. Demo vas
necha vyskusat si dve tieto
vlastnosti — supersilu a ste-
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alth méd. Supersila sa aktivuje lavym
bumperom a tak, ako by ste podla nazvu
ocakavali, po jej aktivacii je postava...
silnejSia. Znesie viac nepriatelskych zasa-
hov a naopak po aktivacii schopnosti
dokazete sposobit vacsiu Skodu protivni-
kom vy. Na pravy bumper namapovany
stealth navadza k hraniu Uplne inym sp6-
sobom. Kabat neviditelnosti je idedlnym
prostriedkom k podrezavaniu hrdla zo
zadu. Obe schopnosti su ¢asovo obme-
dzené — Cerpaju energiu — a pre ich opa-
tovné poufZitie je potrebné pockat na
dobitie akumulatorov Nanosuitu.

Nedd mi nespomenut dalsie Specidlne
schopnosti, ktorymi vojaci disponuju. Z
vyskoku je mozné s ohromnym treskom
dopadnut na zem a ,vytrestat” tak naraz
celd skupinku nepriatelov. Pred nepria-
telskou strelbou vds neraz zachrani Smyk
ako vystrihnuty z akénych filmov ci
Mirror's Edge. VSeobecne prave Mirror's
Edge sa vynara pri hrani Crysis 2 pomer-
ne Casto — vela sa skace, Stvera po kol-
mych stendach, Smyka atd.

Crytek zaujimavo pristupil k postupnému
odomykaniu novych moznosti multiplay-
eru. Novacikovia maju dostupny iba prvy
herny mad - Instant Action. AZ po vyleve-
lovani o par arovni sa odomkne aj Crash
Sites. Rovnako je to s ponukou profesij-
nych kitov. Predpripravené klasiky
(assault, recon, sniper atd’) je nutné po-
stupne odomknut, priéom volba vlastné-
ho zloZenia vystroje a vyzbroje je opat
aktivna aZ po par leveloch. Tym sa znac-
ne ulahdi vstup do hry, mate obmedzeny
pocet mdédov, obmedzené zbrane a jedi-
né, na ¢o sa potrebujete zamerat, je
zvladnutie mierenia, strielanie a, samo-
zrejme, ovladanie obleku.

Akondhle do tychto zakladov preniknete,
otvoria sa vam dalSie mozZnosti. Zbrane
je mozné menit a upravovat, pridavat
mieridl3, timice, granatomety atd’. Rov-

nako je (resp. bude) mozné menit aj sily
obleku, dogtagy a podobne. Jediné, o sa
v deme menit nedalo, je nastavenie kills-
treaks. Po vzore inych akénych FPS sa
totiZ aj v Crysis s postupne narastajicim
poctom zabiti spristupnuju extra hracky,
ktoré neraz mézu zmenit priebeh celej
bitky. Ked' sa vdm podari bez zomretia
zabit troch protivnikov, ponukne sa celo-
plosny radar odhalujuci polohu vsetkych
nepriatelov na mape. Dal3ie zabitia ne-
skor spristupnia bombardovanie ¢i do-
konca privolanie leteckej podpory.
Celkovy dojem z dema sa az nebezpecne
blizi k pocitom z hrania napriklad Mo-
dern Warfare 2. Je na vas, ¢i vam tento
Styl sadne alebo nie, osobne som napr.
MW?2 hraval pomerne dlho a tak som sa
rychlo stotoznil aj najnovsim dielkom
Cryteku. Crysis 2 nemozno vytknut ab-
senciu rychlych, dramatickych subojov,
vylepSovanie postavy formou odomyka-
nia upgradov, killstreaky atd’. Jednodu-
cho MW2 v sci-fi kabatiku. Instant Action
ani Crash Sites nedavaju vela priestoru
uvaZovaniu, mozno sa to zmeni po pred-
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staveni ostatnych mddov, ale ak nie,
takticky orientovani fanusikovia budu
trocha sklamani.

Predstavenie Crysis 2 formou MP dema
na Xboxe nedopadlo vobec zle. Ak sa
stazujete na grafiku (resp. skor na nena-
plnené ocakavania), s findlnym verdik-
tom skuste pockat, az kym nebudete
mat moznost vyskusat singleplayer. Gra-
fika je samozrejme iba forma, délezitejsi
je obsah, no a ten ako keby z oka vypa-
dol inym popularnym FPS-kam sucasnos-
ti. Multiplayer je orientovany viac akéne
a podoba sa Call of Duty sérii, Co nutne
nemusi znamenat negativum. Bude zauji-
mavé sledovat, aky obsah (médy, upgra-
dy, sily Nanoobleku) Crytek vo finale
pouzije, aby oslovil aj zvySok nabudené-
ho herného publika netrpezlivo ¢akajuc
na vysokokvalitny titul.

Crytek potvrdil, Ze multiplayer demo bu-
de k dispozicii aj pre PC este pred vyda-
nim hry.

Jaroslav Ot¢ends
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DEAD

esivo nezivy. Taky je Dead

Space 2, pokracovanie sci-fi

hororu, ktorého predchadza

reputacia a desi uz len pri
vysloveni jeho nazvu. EA takmer zlomil
krk, kreativna sila povodnych producen-
tov opustila lod' a histéria sa znovu opa-
kuje. S hrou vychadza animovany film,
masivna podpora zo strany vydavatela a
nevyhnutny krok pre budovanie znacky.
Isaac Clarke vsak nepotrebuje Ziadne
tantiemy, po desivom zazitku na vesmir-
nej lodi USG Ishimura jeho mysel taZia
noc¢né mory. Tam, kde sa prebudi, nemé-
Ze nik so zdravym rozumom existovat. A
vy prave tu, na stanici Titan obiehajuce;j
orbitu Saturnu, zacinate svoju cestu pre-
zitia.

U Dead Space sa vyzdvihovala vynimocnu
atmosféra a pekelne Ziva zvukova kulisa,
neaplaudovalo sa iba za tieto vlastnosti,
svoju rolu zohrala aj inakost a akutny
nedostatok sci-fi hororu, ak sa éasom
ohliadnete, tak zistite, Ze pdvodny origi-
nal trpel mimoriadne neoriginalnym bac-
ktrackingom, ktory ku koncu odkryval
schematicku stavbu, akoby ju majstri z
Bungie dizajnovali. Dead Space 2 sa snazi
zopakovat chybu predchodcu, ale len do

www.sector.sk
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momentu, kedy nezaéne parodovat sa-
mu seba a po nastupeni do prepravného
vlaku sa nezaénu diat podivné veci. Jed-
noducho, tu supravu voznov posle hra do
horucich pekiel, aby hrac vedel, Ze sa
nebude musiet divat na absolutne Ziadne
loadingy medzi kapitolami.

Autorom sa podarilo eliminovat hluché
miesta, zvysila sa dynamika a s tym spo-
jené vyssie tempo diktované dychtivym
hladanim odpovedi na kritickd situaciu,
ktora postihla Titan a meni jej obyvatelov
na nekromorfov. Isaac si svoje musi od-
kratit sélo, ale uz nie je typickym nemym
hrdinom. Bola mu vtisnutd dusa, jeho

neciti byt jedinym Zivym ¢lovekom, ktory
si dava rozbiti mozaiku dohromady z
audio nahravok a najdenych dokumen-
tov.

Presunom pribehu na obrovsku stanicu
celil Visceral Games jednému zasadnému
problému, ako navodit strach v inte-
riéroch koldnie, ktoru obyva stovka ludi?
RieSenie bolo prostejsie, ako zhasnut
viade svetla a nainstalovat stroboskopy.
Prostredie je rovnako nebezpecné ako
nekromorfi, ktori medzi sebou privitali
niekolko novych prirastkov. Skor nez sa
za¢neme venovat hnusu, nechutnej de-
kadencii a zla aplikovaného na nevinné
telicka deti, ktoré piskotom trhaju bu-
bienky usi a hrdelny krik ich odprevadza
aj na ceste z onoho sveta, ked okusia
slast modrého luca rezacky vo vasich

Musel som odrezat ruky aj nohy
mojich kamaratov, aby som unikol

tvar sa objavuje Castejsie v prestrihovych
scénach a teraz pozor, dokonca sa naucil
hovorit! Ziadne jednoduché vetné stav-
by, udriuje Zivi komunikéciu a neskizava
do sentimentalnych monoldgov, ¢im da-
va najavo svoju tvrdd odhodlanost bojo-
vat aZ do konca. Hrac sa vdaka tomu

rukdch, je v Dead Space 2 svetlo, vela
svetla.

Relativny pocit bezpelia umelé osvetle-
nie interiérov ponukne iba raz, po prvom
desivom zazitku s monstrom, ktoré ozije
cestou k blikajucemu predmetu poloze-
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nom na pulte tesne pred obchodom, q‘é &7
nebudete verit nicomu. Stadi, ak sa zapo- i ) . '
Cuvate v servisnom tuneli do okolitych
ruchov, hlasného dychania a Suchania
tela s nohami nie¢oho, ¢o nemohlo byt
ani ¢lovekom. Pocas hrania mate kon-
Stantne pocit, Ze to moze na vés vyskocit
odkialkolvek, pricom hra sa neuntva
pouZivat tradi¢né triky. Pride aj na lakac-
ky odzadu, predvidatelné situacie, no
ked nadide a moze to byt svojvolné
uvolnenie zvieraca vodnych trysiek v
strope, nebudete rozoberat existenciu
skriptu, ale opatrny postup, ohromnu
chut prezit a budete dakovat, Ze oblek
nie je nutné umyvat zvnutra.

Pre najodvaznejsich je pripravena obtiaznosti Hard Core, bez checkpointov, s tromi Zivotmi
Isaac uz vie, Ze najucinnejSou formou
likvidacie Nekromorfov je oddelovanie
koncatin, nepotrebuje si to nechévat
vysvetlovat cez vysielacku. Zvyseny vy-
skyt nepriatelov a akénejSia natura dali
priechod mimoriadne adrenalinovym
zazitkom. Ked' (ne)chtiac odstrelite oken-
nu tabulu, zistite, Ze uz sa nenosi vyma-
[ovanie miestnosti vnatornostami, ale po
takomto kusku bude dokonale povysava-
né. Musite vSak stihnat véas odpélit nu-
dzovy spinac, inak okusite vakuum na
vlastnej kozi. Ked' vyjdete po prvykrat
von, nebude vas zaujimat, kolko mate
este kysliku, ale bude vas prenasledovat
nebezpecie z toho, o sa stane, ak sa

zasobnik vyprazdni.

Dead Space 2 posilfiuje chut prezit zdan-

I'Vyml :ro;nvos;,tam’ldaj dlzajnterslkyml pas- Medzi zbrafiami ndjdete aj nové, ale karty vsadite na overené klasiky.

cami ako kuzel svetla s rozptyplom men-

$im ako laserové ukazovatko, nizka vidi-

telhost alebo nekromorfi dobijajuci sa do

centralnej miestnosti zo vSetkych stran. ,

Strach viak pocitujete vy a nie je spro- Paralyzujuca atmosféra vdam nedovoli Ked budete visiet za nohu dolu hlavou,
stredkovany trefou osobou, aj napriek polozit ovladac zo strachu o Zivot, niez  budete sa modlit, aby v tejto kompromi-
tomu, e hra pouiva 3rd person pohlad. toho, Ze sa bojite. tujucej situdcii neprisli, a oni pridu. A
Aj z tohto d6vodu nenadévate Isaacovi, bude ich vela. Pocetnejsi vyskyt stretov

preveruje reflexy aj silu zbranového ar-

ale svoju neschopnost adresujete sebe.

$ 8

"»“7&'

Ziva zvukova kulisa je mimoriadne &ista a hudobny prejav so slabostou pre Neustdle zahravanie sa brnka na nervy konstatnym nebezpeéim.
slaciky ma tendencie



Neviete kde, ale viete, Ze tam niekde su a striehnu navas. 7\

zenalu, ktory ma teraz ovela blizsie k
tradi¢nym kdskom. MézZete v nich vidiet
samopal, raketomet, plameriomet, mi-
nomet, granatomet, sniperku, vietky
vSak nesu nezamenitelny podpis Dead
Space. Nastroje uréené na opravy a nie
zabijanie tak maju desivé ucinky. Vybrat
si nie je tazké, odolat ponuke uz ano.
Ekonomicky systém ani pocet uzlov na
upgrady nedovoli vlastnit vietky.

Rezacka s kruhovymi vystrelujucimi lis-
tami, Gravitron s mimoriadne U¢innym
davkou nicivej energie alebo kolikomet
vnasaju do bitiek brutalitu povySovanu
kreativne. S kolikometom mozete vyta-
petovat stenu a potom s rezac¢kou od-
strelit nozi¢ky a rucicky neprijemnych
deticiek nazvanych The Pack.

V radoch nekromorfov nemuselo k za-
sadnym zmenam vobec dbjst, ku kyno-
Zeniu ich bude tolko, Ze prazdne zasob-
niky a prehladavanie kazdého katu sa
stanu nevyhnutnou rutinou po kazdom
konflikte. MikromanaZment inventara a
strategické rozdelovanie upgradov, kto-
rych Gcéinok je okamZite vidiet, je nevy-
hnutny. No a potom je tu skupinka desi-
vo rychlych lovcov, ktori sa nechali in-
$pirovat taktikou lovu Velociraptorov.
Vykukaju spoza rohov, bleskovo sa pre-
suvaju, maju smrtelné vypady, Utocia
vyhradne zo vSetkych stran, vyuZzivaju

faktu, Ze vy ich nevidite, ale oni ano.
Privedu vas k Sialenstvu. Hra na schova-
vacku nikdy nebola tak nervydrasajica a
vyCerpdvajuca.

Dead Space 2 takymito momentami
utvrdzuje, Ze nepotrebuje na vyvolanie
strachu tmu. MdZete byt v sedle stacio-

narneho gulfometu, nechat sa katapulto-

Dychaj, dychaj, ty zmdtok!
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vat zo stanice alebo zvadzat boje vo
volhom vesmire, ktoré patria k tomu
najlepSiemu, Co ste v akciach zazili. Vda-
ka nulovej gravitacii a tryskdm mozete
volne plavat bez nutnosti stat na pev-
nom povrchu a sucasne mierit a palit.

\
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Orientacia je aj bez mapy bezproblémova; navigacny lu¢ vam.ukaze

vvs

nielen cestu vpred, ale aj to kde je najblizsi save point



Bez servitok, pre sil-
né zaludky

Pamé&tnych momentov ponuka Dead
Space 2 daleko viac ako strhmhlavy let
alebo inSpekcia tlamy nerkromorfa. Od
prerodu ¢loveka na monstrum v Uplnom
uvode je jasné, ze krv a oddelovanie kon-
Catin su len Spickou ladovca toho, o si
autori predstavuju pod pojmom brutalita
pre silné Zaludky. Explodujuce teld, vaky
pIné slizu, zvratky, ¢vachtanie masa, roz-
dupavanie hldv, stvrtenie tiel nie su zda-
leka vrcholom nechutnosti, aku predsta-
vuje prechadzka po skolke, kde neskor jej
zmutovanych malych navstevnikov kosite
po desiatkach. Dead Space 2 neprekracu-
je pomyselnu hranicu, kedy si poviete "a
dost", ale ma k tomu velmi blizko.

Svojim sposobom k tomu prispela aj zvy-
$end detailnost a prepracovanost nielen
interiérov, ale aj modelov postayv, ich
vyrazu aj mftvolnej stavby tiel. Chladné
koridory su vystriedané pestrou nadiel-
kou novych prostredi, takze nemate po-
cit deja vu a pre fanusikov pévodného
dielu je pripravena jedna mimoriadna
lahodka, o ktorej nemézeme prezradit
absolutne ni¢. Mimo nej narazite na
mnozstvo odkazov a referencii na predo-
Sly diel, ktory je klucovy, ak chcete po-
chopit, ¢o sa deje s Isaacom a preco na
Titane vypukol mimoriadny stav. Sledo-

vanie zostrihu udalosti vo videu vds mud-
rejSim neurobi. Je to velka Skoda, preto-
Ze navaznost je odévodnend a aj napriek
tomu, Ze situacia bude beznadejna, vam
chut preZit nezoberie. Pretrvava az do
neuveritelného zaveru s melancholickym
cliffhangerom. Nasinca navyse sklame aj
absencia lokalizacie.

Odvaznou novinkou Dead Space 2 je in-
tegracia timovo zameraného multiplaye-
ru. Chyba mu potrebna hibka, aby vés
udrzal dlhdie ako len zvedavost, aké to
asi je stat sa na par zapasov nekromor-
fom, ktorého cielom je zmarit plany v
plneni misie ludi. Patica map s odliSnymi
ulohami, odomykatelny zbranovy arzenal
znie lakavo, ale ponuka je mimoriadne
prchava.

Dead Space 2 Zije svojim vlastnym Zivo-
tom a histériou. U takejto hry je velmi
tazké povedat nie¢o mudre na zaver,
snad'len tolko, Ze EA to urobila znovu.
Zrodil sa prototyp moderného hororu,
ktory vas nezasype tonami nepriatelov,
ale vas nebude ani zdrZovat od Uteku z
miesta, kam je nemozné nevratit sa opa-
tovne. Vysokému motivacnému faktoru
upgradov, zmeny zbranového arzena-

lu, otvaraniu tajnych zakuti, odomykaniu
kostymov a super obtiaZnosti Hard Core
sa neda povedat nie. Podusi vas, to dno,
vyCerpa po psychickej stranke a i ked’
budete napnuti ako struna, rozohrate ho
znovu. Dead Space 2 je unikatny, jedinou
chybou na tomto desivom zazitku je ten,
Ze nikdy nebude mainstreamovy. A to je
mozno aj dobre.

Pavol Buday

HODNOTENIE

+ ukazkové pokracovanie

+ motivac¢na znovuhratelnost

+ vynikajuce narabanie so strachom a
napatim, diabolska atmosféra

+ stboje v bezvahovom stave

+ skvely spad od zaciatku do konca

- potrebna znalost aspori lomkov
predchdadzajucich udalosti

- multiplayer postrada potrebnt hibku
- nevyvazeny zbranovy arzenal

9.5
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LITTLEBIGPLANET

iliony levelov nas pre-

svedcili, Ze LittleBigpla-

net s obsahom tvorenym

komunitou si vystaci do
nekonecna. To sme si mysleli do okami-
hu, neZ sa k nam dostalo pokracovanie,
ktoré nas zase preskolilo, Ze ni¢ netrva
vecne a aj slava herného motta Play,
Create and Share sa musi poupravit,
pretoze LittleBigPlanet 2 prekracuje
kreativne hranice svojej, teraz, uz malej
sestry a uéi nas premyslat vo velkom.
Ako vo velkom? Zabudnite na levely,
vytvarajte rovno celé hry!

Privitanie v duchu predchodcu sa nijak
neodliduje od snahy ukazat vam, ako
pracuje zdkladny systém, na ktorom hra
stoji. Skakanie a prekondvanie prekazok
so Sackboyom postrada kreativny ndboj,
takZe sa nezastavujete, netapetujete
uroven, nalepkami neuvadzate do cho-
du mechanizmy, ktoré vam prinesu bo-
nusy, netahate so sebou $pongiovu plo-
Sinku, aby ste doskocili vyssie, dokonca
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sa ani nezdrzujete prilis zloZitymi vy-
tvormi, ani prechadzanim prepracova-
nych bludisk so sériou spinacov. Skacete
zprava dolava, zlava do prava, zhora
dolu a bavite sa na roztomilej grafike,
ako chudak handrova babka zapiska,
ked dopadne zadkom do ohna alebo sa
poprhli na elektrickej podlahe.

Prehistorické

Zbierate bublinky, bubliny s ukrytymi
materialmi a objektami a zistujete, Ze
napriek tomu, Ze graficka stranka je
redlnejSia vdaka pouzivaniu SirSieho
spektra materialov ako priehladny plast,
tekutiny, srst, perie, sklo a levely st
bohatsie na detaily, praca s kamerou
nesie znamky experimentovania a cely

brodruzstvo je urcené pre majitefov Move.




pribeh o zachrane
sveta pred hnusnym
Negativitronom je
sprevadzany ¢astymi
prestrihovymi scéna-
mi, Ze je to jednodu-
cho stard dobra Mala
velka hra. Nic viac,
ni¢ mene;.

Stale sa nemo6ze me-
rat so Zanrovymi ko-
legami, pretoZe na
fyzike zavisly svet
Sackboya nedokaze
zarucit identické cho-
vanie pri skokoch na
trampoline, ako zare-
aguje postavicka, ked'
bude plachtit vzdu-
chom ani kam dopad-
ne, ak sa odrazite z
Uplného konca plo-
Sinky. Chyba jej pres-
nost, preciznost a
podobne ako v jed-
notke, budete pricha-
dzat o Zivot Cistou
nahodou. Levely su
opat rozdelené na tri
vrstvy (pozadie,
stred, popredie), nastastie uz od vés ne-
vyZaduju, aby ste medzi nimi tak ¢asto
poskakovali. Prechody su takmer zauto-
matizované, tak ako cela kampan, ktorou
prejdete ako n6z maslom.

likovanej-
L4

Ukazem ti, co
dokazem

Priblizne v polovici LittleBigPlanet 2 od-
kryva a ukazuje svoju pravu tvar kom-
pletnou zmenou konzumidcie levelov.
Okrem toho, Ze su teraz prepojené medzi
sebou navzajom teleportami, tak v ramci
jednej Urovne je mozné vdaka novym
nastrojom nielen kompletne zmenit Z3-
ner — z ploSinovky po nasadnuti na huse-
nicu sa zmeni pohlad na top down a jaz-

Mali robotici vas prenasleduju na kazdom kroku a pomahaju vam. dite s nou v bludisku plnom ohna —ale s
power upmi a schopnostou ovladat ¢o-

13
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Hra sama importuje profil, DLC a ziskané materidly z predchodcu.

kolvek, ¢o ma na sebe ovladaci panel, sa
meni aj zaklad celej hry. Rozvlaény roz-
beh, kde noviniek zratate na prstoch
jednej ruky, zrazu otvara dvere do Uplne
iného sveta.

Media Molecule naplnili celd kampan
takou mierou kreativity, Ze sa cudujete,
preco este tie ndpady nepretekaju cez
okraj obrazovky. Prepacite aj pathodino-
vi dizku a nizku obtiaznost, kde teraz
nepredstavuju vyzvu ani nepriatelia aj
vdaka faktu, Ze vas uz dokazu prenasle-
dovat a nekopiruju iba prednastavené
cesticky. VSetky Urovne sa oplati navstivit
viackrat, ¢i uz kvoli novym materidlom
alebo s kamaratmi vo Stvorici alebo kvoli
kl'dcu, ktory odomyka challenge. Tieto su
samé o sebe minihrami, po novom je
mozné o body superit nielen online, ale
aj medzi sebou. A tak v jednej rozbijate
totem stlaéanim spravnych symbolov na
gamepade v Style Buzz Junior, v inej zase
jazdite na potkanoch s moZnostou menit
trate, v dalSej sa zase obstrelujete v ma-
lej aréne a v inej po vzore Geometry
Wars nicite nepriatelov.

LittleBigPlanet 2 prekracuje hranice kla-
sickych editorov a stdva sa moderskym
nastrojom samej seba. Celd kampan pri-
pomina indie scénu, kde sa to s novymi
napadmi a ich kreativnym vyuzivanim v
hrach len tak hemzi. Len na rozdiel od
mnozstva malych hier, su tie kratochvile
na jednom disku. A Media Molecule ich
striela s takou kadenciou, Ze si ich nestih-
nete ani poriadne poldskat, vyuzivanie
tortometu na zatazenie plosiniek, vystre-
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[ovanie kotvicky alebo haddzanie predme-
tov s Grabinatorom sa nestihne ani do-
stat pod koZu a uz je nahradeny vodotry-
skom, ktorym hasite plosSinky v plame-
noch, zatial ¢o druhy hrac po nich skace a
zbiera bublinky. Ovladanie skakajuceho
zajaca bleskovo strieda tava Stvorhrb3, s
ktorou nicite nepriatelov a hned'v zapati
osedlate vcelu a po vzore raketkovin ko-
site bossa.

Pribehova kampan spojena s cestovanim
po zemeguli a asistovaniu najvacsim ar-
chitektom vysporiadat sa s Ghlavnym
nepriatelom skonci skoér, nez si stihnete
vsetky tie drobnosti uZit do syta. Pricom
vytvdranie ciest pre kockatych Sackbo-

tov, ktori vas slepo nasleduju, by vydalo
rovno na cely kontinent levelov. Biznis
plan LittleBigPlanet 2 vsak leZi niekde
inde. V sekcii Extras spolu s hrou najdete
aj miniepizddu Prehistoric Moves urcenu
pre kooperativne Sialenstvo podporujuce
Move a instruktazne video v 13 jazykoch,
ako si zalozit PSN konto a ako pripojit
konzolu online.

Ukaz, co dokazes

Zamer autorov je tak trochu sebecky,
pretoze hra samotnd predstavuje iba
mimoriadne chutny a takmer nenapodo-
bitelny stavebny plan a ukazku toho, ¢o




vsetko je mozné, za podmienky, Ze sa
naucite Sikovne narabat, objavite limity
editora a strdvite viom enormné mnoz-
stvo ¢asu skusanim vsetkého na vsetko,
vytvorit zo stavebnice menom LittleBig-
Planet 2. Patdesiatka tutoridlov je infor-
macne nabita, ale ich podavanie sa mina
ucinkom, sledovat video a pritom skusat
prepdjat objekty vas nikam nedovedie.
Vstup do editora teraz uz nie je podmie-
neny len fantaziou a chutou nieco vytvo-
rit, ale aj prekonanim Gvodného ostychu,
¢o ak vas vytvor nebude fungovat?

Vecna hamletovska otazka "tvorit alebo
netvorit" je mozno zodpovedand skor,

ako sa nazddate. Na
povrch je LittleBigPla-
net 2 zabavkou pre
celé rodiny, ale je na-
tolko komplexn3, Ze aj
obycajné rozpohybova-
nie primitivneho hra-
nola polepeného na-
lepkami da zabrat. Nie
je nevyhnutné, aby ste
sa podielali na vytvara-
ni levelov, ale ked uz
mate pripojenu konzo-
lu online, mézete sta-
hovat tisicky levelov
inych hracov. Preto ta
inStruktaz. UZ pocas
beta testu boli vytvore-
né mimoriadne zauji-
mavé urovne a aj z
toho dévodu je tazké
predvidat, aké vytvory
sa objavia o tyzden, o
mesiac.

Veteranov potesi, Ze LittleBigPlanet 2 po
prvom spusteni importuje vsetok obsah
predoslého dielu vratane materidlov a
celého profilu. V editore sa udialo nie-
kolko zmien, ktoré zefektiviiuju kreativ-
ny proces a nijako sa nepodpisuju na
plneni meraca objektov v leveli. Vdaka
logike a programovaniu mozZete teraz
presnejsie rozanimovat aj rozhybat ob-
jekty, mikrocip zase pojme niekolko pri-
kazov (vlastnosti) naraz a taky Creatina-
tor dokaze cez power-upy vystrelovat
napriklad vybuchujuce kurence, nielen
vodu, ohen a plazmu. Postavam je moz-

né priradit hlasy, da sa skomponovat
hudba aj zanechat skryté odkazy v kom-
plikovanych mechanizmoch, ktoré vysta-
vite online pre ostatnych.

V 4

Zivsia ano, blazni-

vejsia ano, jedno-
duchsia nie

Nik netvrdi, Ze hopsacky musia zakonite
fungovat na principe skakania po hla-
vdach nepriatelov, Ze hrdina musi cesto-
vat zlava do prava a Zze v rdmci jedne;j
Urovne nie je mozné zmenit Zaner. Pra-
vidla sa v LittleBigPlanet 2 menia podla
toho, ako ich diktuje tvorca. Media Mo-
lecule kalkuluje dopredu s jednou pre-
mennou — uzivatelskym obsahom, no
nevie, ako sa k tomu postavi komunita a
¢i nezacne chrlit len kdpie uz existujucich
hier, kym sa zjavia poriadne levely, mo-
dy, hry.

LittleBigPlanet 2 Cerpa zo studnice indie,
je bez hranic, rdca predsudky a siaha na
miesta, kam iné nedosiahnu, pricom ma
charakter typicky pre vysokorozpoctovy
projekt, drZi sa na uzde, snazi sa byt zro-
zumitelnou a €o je najdodlezitejsie, vyvo-
ldva hlad po novom obsahu a do bodky
plni motto Play, Create and Share. Moze-
te vykonavat vsetky, alebo iba jednu
¢innost, spokojnost je zaruéena.

Pavol Buday

HODNOTENIE

+ roztomila grafika, pouzivanie real-
nych materidlov a ich rozsirenie

+ mimoriadne silny potencial editora
+ hry v hrach a mixovanie zanrov v
ramci jedného levelu

+ co-op a znovuhratelnost

+ zaruceny prisun nového obsahu

- tutorialy postradaju potrebnu
edukativnost

- kratka kampan

- coop je pri plnom pocte hracov

9.0
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DONKEY KONG COUNTRY RETURNS

erny biznis pozna Zanre, pri

ktorych si myslite, Ze niektoré

studia i distribdtori majd na

ne pomaly monopol. Ked'sa
povie 2D behacka, vybavia sa vam dob-
rodruZstvd instalatéra s cervenou Ciap-
kou. No 2D behacka nie je iba Mario. Je
to aj Kirby a je to aj Donkey Kong. A je
neuveritelné, Ze Nintendo sa rozhodlo za
12 mesiacov vydat hru pre kazdého hrdi-
nu (pravda, plati pre Japonsko a USA,
Eurdpa na nového Kirbyho ¢aka do kon-
ca zimy). Nie je to iba komercny kalkul,
je to snaha zivit milované série — a pre-
konavat samych seba. Pretoze to, ¢o bol
vlani New Super Mario Bros. Wii, tym by
chcel byt aj Donkey Kong v roku 2010 a
ma na to vsetky predpoklady. Je to vy-
borna hra.

Donkey Kong je inak velky pojem, ale pre
slovenského hraca odchovaného zvaésa
PC platformou, je kultovy status praktic-
ky neznamy. A pre dneSného matadora
milujuceho Call of Duty a Mass Effect je
na prvy pohlad smiesny. Velkd opica ide
zachrénit ukradnuté banany. Ale pockaj-
te, holubkovia! Alebo skuste a neddjdete
ani na zaciatok druhého sveta!

Iste, Donkey Kong nebol nikdy zalozeny
na bohatom pribehovom rozpravani. Ale
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ceni sa um autorov vymysliet novych
nepriatelov. Je tu banda tiki démonov
hypnotizujica vasich znamych a kradnu-
ca to, ¢o milujete. Maju podobu Saman-
skej masky, ktord muti mysle beznym
zvieratkam vo svetoch, a tak na strane
zla stoja rozni borci. Mapka sveta je pre-
hladn3, tvori ju ostrov rozdeleny na jed-
notlivé svety. Kazdy mda podobu 2D pla-
nu, kde postupne odblokujete Sest-
sedem bezZnych levelov, bonusovy i bos-
sa. A Crankyho obchod. Tatko rad preda
srdiecko k dobru, par Zivotov Ci papagija
na najdenie bonusov. Ale je to biznis,
musite si v leveli pozbierat dostato¢ny
pocet Banana Coins.

Herny mechanizmus je nadherny. Cisto-
krvna behacka s jasnymi pravidlami. Ako
Donkey Kong mate dva Zivoty a ste taz-
kotonazny samec, na lahkost Maria €i
Raymana nemyslite. PloSinky su ne-
uprosné, doskodit na ne mozno silou
zvyku ¢i vyuzitim Diddy Konga. Drobna
opica helfne po vyslobodeni z barelu,
spravidla na zaciatku levelu ¢i za chec-
kpointom. Vdaka nemu mate Styri Zivoty
a aj plosinky su dostupnejsie, kedZe Did-
dy ma maly jetpack. SU dve moznosti
ovladania, klasicky Remote otoceny hori-
zontalne alebo kombindciu Remote a
Nunchaku. Osobne preferujem kombo s

Prvy boss je tazky, kazdu chvil'u vyrazi ostne, ktoré vas rania.




Nunchakom, lebo autori sa vysantili s
pohybmi, kde mate bubnovat ¢i triast
oboma ovlada¢mi na Specidlny pohyb.
Bubnujte a omracite nepriatela. Stlacte
este aj tlacidlo nadol a fukate do kveti-
niek na zisk skrytych predmetov. Stlacte
analog na Nunchaku a pri traseni ovla-
dacmi urobite roll jump na skok cez prie-
kopy i sucasny zisk predmetu. Je to vy-
borna kombinacia, pri ovladani iba s Wii-
motom sa musite Casto spoliehat na D-
pad, ktory viak nema intuitivnu presnost
dvoch ovladacov a su¢asného ovladania.

Solidna paleta pohybov vyuZiva vyslove-
ne aj moznosti Wii a je to jednym z dovo-
dov, pre¢o ma vyssie hodnotenia ako
vlanajsi New Super Mario Wii. Konecne
hra, ktora si na Wii zasluzi velkd pozor-
nost a nema iba lepsiu grafiku a super
variacie levelov. T4 pride aj tu: notoricky
znama jazda v banickych vozikoch (s chy-
tanim predmetov vo vzduchu a nacasova-
nymi skokmi cez priepasti) a frustrujuce
pasaze, kde v bareli s jetpackom letite

Hor sa na banany!

nad zemou a nepriatelia palia bomby.
Ked' sa mate vyhnut jednému, zvladnete
to na prvy ¢i druhy raz. Ked' vas ¢aka cela
séria, budete autorov preklinat.
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Kaboom! Sutre za Donkey Kongom sa rozletia o chvilu - autori

umne kombinuju pevné a traslavé. Vpravo uz padli.

Donkey Kong Country Returns je jedna z
najtazsich hier poslednych rokov. Uz v
prvom svete nie je problém stratit 10 - 20
Zivotov v jednom leveli. Od tretieho-
Stvrtého sveta sa spomaluje tempo hra-
nia nadobro — prvé dni som na herné
posedenie zvladol Sest levelov, potom
Styri a boli seansy, kedy padli sotva dva.
Su levely, kde stratite
Zivot kvoli nepozornosti
¢i neskusenosti. Su
momenty, zvacsa subo-
je s bossmi, kde potre-
bujete zistit, kam vlast-
ne skocit, aby ste bos-
sovi odfaklili kisok Zivota (boje s nimi nie
su prili$ napadité, zvacsa opakujete jeden
tah/skok dookola, zatial ¢o boss vytahuje
Coraz silnejsie Gdery a tym sa treba vy-

hnut). A potom barelové levely, ndro¢né
z povahy i presného naprogramovania —
a existuje iba jedna cesta ako prejst level
a tu musite nacvicit. Po vzore vlariajsieho
Maria vsak existuje Ciastocne zbabely
sp6sob na prejdenie levelu. Ked sa osem
¢i desat raz popalite, zavolate Super Gui-
de, siva opica prebehne level za vas a hra
vas pusti dalej.

Milovnici behaciek a detailisti m6jho typu
vSak investuju do hry desiatky hodin ¢a-
su. Kazdy level ma tri vyzvy — zber pismen
KONG, pat az devat puzzle kiskov
(skrytych pod rastlinkami ¢i (ne)
viditefnymi koncami plosiniek) a ¢asovy
limit. Odporuc¢am hned drilovat level,
kym neposkladate napis KONG i puzzle
kusky. Ked'ich date dokopy zo Standard-
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Vyzera nebezpecne, do huby mu neuvidite, chapadlami odpali kazdd ploSinku - no nie je neprekonatelny.

nych levelov, dostanete sa vo svete aj k
bonusovému (je niekolkonasobne tazsi,
jedine tak odhalite vsetko v hre). Niekto-
ré puzzle kusky ziskate az po absolvovani
arkadove;j Casti, kde po vzore Arkanoidu
skacete na trampolinke a za 30 sekind
musite pochytat vSetky banéany. Az po-
tom sa objavi puzzle kisok. Casovy limit
je len pre vytrvalych, umenie je level
prejst, nie sa nahanat za ultracasom.
Mne celkom znamy level pri zapade sIn-
ka trva cca 2 minuty, ale na zlatu medai-
lu mate 53 sekund, na striebornu 63 se-
kund atd. Spociatku nemate Sancu.

Levely su plné rozlicnych vychytavok,
zbierate srdiecka k Zivotom, banany (za
100 caka 1 Zivot), tzv. Banana Coins (za
ne nakupujete v Crankyho obchode).

www.sector.sk

Hladate zdanlivo viditelné plosiny, kde
sa da prepadnut ¢i Sikovnu skratku k
bonusu. Znovuhratelnost je zaruc¢ena.
Nepriatefov mozZno likvidovat bud’ sko-
kom po hlave, ini si neoblomni — okrem
skoku pytaju dalsi uder. A ohnivakov
treba najprv sfuknut, potom im skakat
po hlavach. Dizajn levelov md tendenciu
neustale prekvapovat nielen skrytymi
¢astami, ale dal$imi funkciami, mozete
sa $plhat, ¢im sa prepnete akoby do dal-
Sieho rozmeru. Su tu velké kolesa s trav-
natymi trsmi, kde sa mozZno zachytit.

Nechybaju aktivne pozadia grafiky, hned'

druhy svet na plazi sa vyznacuje neusta-
lou kanonadou z nepriatelskych lodi. Tie
sa neostreluju v pozadi, ale gule padaju
rovno na vase plosinky a zneprijemnuju
beh levelom. Alebo jazdite na velrybe,

kde mozete bubnovat a potom vas vy-
mrsti nahor. Alebo sa budete skryvat za
utesmi, lebo prilivova vina nici cely level.
Svet Cislo dva (plaz) sa mi zdal spociatku
fadny, ale potom kazdy jeho level ukazal
nieco nové, nevidené. Najlahsie levely su
na nosorozcovi Rambim, ktory aj prekaz-
ky typu ostré koly dokaze hravo pre-
moct.

Hrac¢om sa nuka multiplayer, kde okrem
Donkeyho mozZno ovladat aj Diddyho, no
je to nevyvazena ponuka. Pretoze Do-
nkey je tazky a ma ¢o robit, aby presiel
level bez jetpacku, Diddy sa obratnostou
dostane dalej — no ked' jeden z vas zo-
miera, musite ist od zadiatku. Je to teda
na jednej strane lakava ponuka, ale reali-
zacia neohuri. V Mariovi boli postavy




predsa vyrovnané.

Po grafickej stranke je novy Donkey Kong
Uzasny. NielenZe vyuZiva aktivne grafické
moznosti levelu, este sa hra s detailmi
typu Donkeyho skoky trasu listami v
dZungli. Farebna paleta je krasna, zelend
dZungla, modré plaze so Zltym pieskom,
neskor prekvapivo aj temné tovarne i
industridlne pasaze. Ostrov s 6smimi
Castami je dostato¢ne variabilny, dokon-
ca mi autori parkrat vyrazili dych. Napri-
klad jeden level v prvom svete vyuZiva
kontrastné zobrazenie, pri zapade sInka
su stromy, nepriatelia, iné ¢asti Uplne
¢ierne (v tieni), dokonca aj vasa postavic-
ka ¢i oponenti a paleta je Ziarivo oranzo-
va. Pohyb vpred je vsak hladky a tento
level ma neskutocne malebnu atmosféru

a varirovany soundtrack.

Donkey Kong Country Returns obsahuje
ako spravna behacka vsetko potrebné a
pridava gejzir novych napadov navyse.
VyuZiva potencial Wii (pohybové ovla-
danie, kvalitnu grafiku), posuva Zaner
opat dalej. Aj pri svojej nemilosrdne;j
obtiaznosti je vhodny pre novacikov i
znalcov. Otéazka pri vysokom hodnoteni
znie, Ci si ho zaslUZi a prinasa dostatocne
vela nového? Nie je to vyrazna zmena v
Zanri, ale evoldcia je to paradna. Lepsi
ako vlanajsi Mario? Pre jedného hraca
urdcite.

Michal Korec

HODNOTENIE

+ herné mechanizmy, variabilné pohy-
by

+ dizajn a pestrost levelov

+ mnoiZstvo vyziev a skrytych pred-
metov

+ aktivne pozadia, malebna grafika

+ desiatky levelov a hracich hodin
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A #FUTURE

/

futuristické faro nechcel mat. Niet preto
divu, Ze po ohlaseni série adventur z
dielni majstrov Telltale sa zdvihla vina
nadsenia. No bola tu aj druha strana
mince, dokazu autori Uspe$ne nadviazat
na filmy? A ako spracuju pribehovu ¢ast,
ved'trilégia bola dokonale ukoncena.

Pod'me ale pekne poporiadku. Husia
koza naskoci nejednému fanusikovi hned’
v Uvodnych momentoch, ked' usi zachy-
tia zndme melddie z pera Alana Silvestri-
ho. Nie je to len hudba, Marty drzi v ru-
kach kameru, ta snima Doctora Emmetta
Browna ako synchronizuje ¢as na hodin-
kach, jedny ddva svojmu psovi Einsteino-
vi do Deloreanu a druhé si nechdva. To-
to sme tu uz mali, no aZ do chvile, kedy
sa Casovy Delorean nevrati. A Doc
Brown mizne. Vtom sa Marty strhava a
dostdva do reality. Je to uz pol roka, ¢o
Doc ¢asovou parnou lokomotivou zacal
pisat novu kapitolu svojho Zivota a jeho
veci si udia len tak rozoberaju. Nardza-
me na mnohé zname scény, no citite, ze
nieco nie je v poriadku. Doc vas v sne
predsa Ziadal o pomoc. Podozrenie sa
potvrdi, ked'sa vrati uz zni¢eny Delore-

Tam, kam ideme, nepotrebujeme cesty

ie. Ja to jednoducho nedoka-
Zzem! Neviem sa odosobnit a
s objektivnym nadhladom sa
pozriet na prvu epizédu her-
nej inkarnacie Navratu do buducnosti.
It's About Time je prvou z piatich epizdd,
ktoré sa dostanu na nase obrazovky a
dalej rozvinu pribeh typického americké-
ho teenagera 80. rokov a excentrického
vedca pri ich cestovani ¢asom. A rovno v
uvode aj prizndvam, Ze som prilis zauja-
ty, nakolko na tejto
sérii som vyrastal.
Alebo ze by hra bola
predsa len naozaj
taka kvalitnd a zamo-
tala hlavu aj ostatnym
recenzentom?

Trilégia Ndvrat do
buducnosti je feno-
ménom, ktory aj na-
priek pomaly trom
dekadam od svojho
vzniku nestratil ni¢ zo
svojho Cara. ReZisér
Robert Zemeckis sa

www.sector.sk

prvym filmom katapultoval medzi holly-
woodsku elitu, herec Michael J. Fox
stvarnujuci jednu z dvojice hlavnych po-
stdv, sa stal oblibencom publika a mno-
hi odbornici este aj dnes zaraduju trilo-
giu medzi najlepsie filmové znacky v his-
térii kinematografie. A to som este ne-
spomenul legendarny DeLorean DMC-
12, ktory sa musel kazdému vryt do pa-
mate zlatym pismom a Uprimne, neve-
rim, Ze existuje ¢lovek, ktory kedysi toto

Marty sa tentoraz znova ocitne v minulosti.

an. Co sa to deje? No ¢akd na vas dalie
neuveritelné dobrodruzstvo napriec ¢a-
som a znova sa pri iom skvele zabavite.
Tentoraz sa ndm nuka doteraz neznamy
pohlad na Hill Valley a jeho zname figur-
ky. A predsa sa aj potvrdi, Ze jablko ne-
pada daleko od stromu a to aj napriec
generaciami.

Nebyt krkolomného konzolového ovla-

Nechybaju ani varidcie



dania, tak by som mohol s Cistym svedo-
mim hru oznadit za klasickd point n click
adventuru v tej najlepsej forme. Ak bola
novodoba reinkarnacia Sama & Maxa
poctou klasikdm Zanru, tak Back to the
Future sa nielen Ze dostava na ich uro-
ven, no este ju aj o nieco malo prekona-
va. Puzzly su sice pomerne jednoduché a
hra je prakticky bez jediného problému
zvladnutelna aj pre uplnych novacikov,
no kompenzuje to tak vyraznou hratel-
nostou, Ze ak si k titulu len na minutku
sadnete, tak ho doslova zozZeriete ako
jednohubku a opustite ho az pri zaverec-
nych titulkoch s ndznakom toho, ¢o vas
¢aka a neminie v dalSom dieli.

Jedinou prekazkou moze byt jazykova
bariéra, nakolko subjektivne hru hodno-
tim ako jednu z tych narocnejsich, ¢o sa
jazykovych znalosti tyka. Samozrejme,
netreba mat Statnicu vo vrecku, ale z&-
kladné znalosti angli¢tiny nestacia. Dial6-
gy su bohato vetvené a kluc¢ové k dalsie-
mu postupu. V tejto konkrétnej epizodke
sa zbierania a pouZivania predmetov
nedockate. Nizkej narocnosti prispieva aj
systém hintov, ktory v pripade nudze
(neverim, ze taky vobec moze nastat) aj
priamo vypiSe rieSenie aktualneho prob-
Iému, ¢o uberd na vyzve, no hra je tak
dostupna skutocne kazdému. V suvislosti
s tymto treba spomendt aj hernt dobu,
ktora sa pohybuje na urovni dvoch az
troch hodin. Uvodnéd epizéda by si zaslu-
Zila skutocne viac, napriek tomu, Ze po-
Cas celej doby nenudi ani chvilu.

Nemohol by to byt Navrat do budicnos-
ti, keby ste v niektorych momentoch
nedostavali ki¢e od smiechu. Inak to-
mu nie je ani v pripade It's About Time,
najdete tu vtipy mnohych kategérii. Jed-
nak skryté odkazy pre fanusikov pévod-
nej filmovej trildgie, mnozstvo popkul-

znamych pasazi.

turnych odkazov, ktorymi boli popretka-
vané uz pévodné filmy. Opat si teda spo-
menieme napriklad na Star Trek, nepo-
vSimnuté nezostalo ani majstrovské die-
lo Krstny otec. No a nakoniec, cela tril6-
gia bol prakticky jeden film. Stdle rovna-
ka schéma, len vidy vylepSend a vinom
Case. Ani v hre nesmie chybat hnoj, Tan-
nenovci si nan predsa potrpia.

Marty McFly je len jeden a je nenahradi-
telny. BohuZial Michael J. Fox nedokaze
svoju najznamejsiu rolu zopakovat a tak
jeho postave prepozical hlas AJ LoCascio.
Treba mu vsak priznat kus prace a jeho
adolescentny prejav je rovnaky, aky sme
mali po prvy raz moznost pocut v roku
1985. Christopher Lloyd sa v$ak vratil
ako Dr. Emmett Brown a opat je Uzasny.
Je len na Skodu, Ze si svoje postavy nezo-
pakovali aj ostatni herci. Dal3i zndmy
hlas moZete zaznamenat v postave pana
Stricklanda, ktorého si zopakoval Jamed
Tolkan. Nie je to sice original, no aj tak
vacsina novych hercov odviedla velmi
dobru pracu v dabingu. O hudbu sa po-
stara Silvestri, nestarnice melédie si
vychutnate aj tentoraz.

Graficka stranka, ako uz vidite z okoli-

4

tych obrazkov, nezodpoveda realite a
drZi sa zauZivaného Stylizovania typické-
ho pre Telltale. A opét plati to, ¢o vidy
predtym. Aj napriek progresu sice ni¢
technologicky vynikajuce, no velmi pri-
jemné na pohlad a ani vas stroj sa pri
hre moc nezadycha. Pomer kvality k na-
ro¢nosti je vyborny a len rozsiruje poten-
cidlnu zakladnu hracov. Hre

opat nesveddi konzolové ovlddanie a st s
nim problémy. Kym dokazZete pohyb
postavy ovladat tak, ako aj chcete, tak
sledujete zaverecné titulky. Nemyslim si,
Ze by bolo extrémne naroc¢né prepraco-
vat ovladanie na mieru myske, no asi
bude problém niekde inde.

Spolutéast tvorcu povodnej filmovej
trilégie Boba Gale-a sa vyplatila. Kom-
paktné a neuveritelne zdbavné dielo v
kazdom aspekte nadvazuje na pevné
zaklady dané jednym z najvacsich kultov.
Hratelnost je vyborna, vynikajlco sa to
pocuva a dobre sa na to pozera. Atmo-
sféra "Eighties" je dodrzana a aj vdaka
neustale pritomnému humoru vas hra
len tak nepusti od obrazoviek.

Matus Strba
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ockstar vie robit poriadne da-
tadisky. Presvedcit ste sa moh-
li na vlastné oci uz na pridav-
koch ku GTA4, no aj pri novom
pridavku pre Red Dead Redemption zos-
tane nejedno oko ulahodené. Co oko, ba
priam mrtvolné bulvy prehryzené cerva-
mi budete valit, ak vam teda este nevy-
padli. Nie€o zhnité totiZ citit na divokom
zapade a nie su to Sethove spodky.

Ako sa autori popasovali s vloZzenim da-
tadisku o smrtelhej ndkaze uz do uzavre-
tého pribehu Johna Marstona? Prezra-
dim, no pre tych, ktori eSte nemaju za
sebou pévodnu hru a ne-

chcu si kazit zazitok popro-

sim preskocit na nasleduju-

ci odstavec. Pribeh je zasa-

deny takmer na samotny

koniec kampane, kedy sa

John vracia zo strastiplnej

pute na svoju farmu, kde

planuje dohnat strateny ¢as

s manzelkou a synom. Jed-

ného vecera sa ale stryko

spraval nejako nekludne.

Mal podliate o¢i, penu u

huby a po pohryzeni rodin-

nych prislusnikov sa John

rozhodol jeho trapenie

ukoncit gulkou do hlavy.

Manzelka so synom zacali

prepadat podobnym symp-

témom a aj okolo domu sa

www.sector.sk

UNDEAD NIGHTMARE

NA DIVOKOM ZAPADE SA NIECO POKAZILO /

obdobnych , stravnikov” zacalo kopit.
John sa tomuto vSetkému rozhodol po-
zriet na zhnity mftvolny koreri a vydal sa
hladat liek pre rodinku.

Infekcia sa Siri rychlo a podivny opar sa
vznasa vSade tam, kde su pritomni ne-
mftvi. Zabudnite na krasne scenérie so
zapadajucim sinkom a poskakujucimi
zajaCikmi. Luce sInka sa cez mlzny opar
dostavaju len tazko a tak okrem tma-
vych miest bude vasim spolo¢nikom len
vymreta pustina. Doslova. Z fauny prezili
len predatori, ktori presli dramatickym
faceliftom. Zombie medved nahdna

strach eSte vaésmi nez v Zivej predlohe a
ak sa pripletiete pod nohy svorke pum,
tak radsej kopnite kona do rebier a ute-
kajte. Z bylinoZravcov som pocas puto-
vania stretol uz len kozy.

Ak mate 3tastie a pumy si na jedalnicek
zaradia radsej tatosa ako vas, mozete ho
hvizdom privolat spat, no tentoraz uz
len v nemrtvej podobe. Vyhodou je, Ze
takyto nemrtvy kon beZi pekelne rychlo,
no na druhej strane sa neda spolahlivo
rajtovat a meni si smer ako sa mu za-
chce. Tento smerovy defekt musite, sa-
mozrejme, korigovat, no ked vas touto
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roztopasou prekvapi na vysokom moste,
¢i nad hlbokym zrazom, tak by ste ho
najradsej zabili. Inou sortou su vsak tak-
zvané styri mytické kone apokalypsy.
Tieto si na urcitych miestach mézete
skrotit a rozputat s nimi td prava Vojnu,
Mor, Hladomor a Smrt. Hladomor je naj-
slabsi zo Styroch bratov a okrem neko-
necnej staminy (tak isto ako ostatni) ne-
ma Specidlnu vlastnost. Mor dokaze naj-
viac odoldvat hordam zombikov, Vojna
zasa podpali kazdého, kto sa ho dotkne
(okrem majitela, samozrejme). Posledny
z bratov je Smrt a po dotknuti hoci¢oho
vykona instantne presne to, ¢o by ste
¢akali. Skrotit sa da ale aZ vtedy, ak uz
ste vlastnili aj vSetkych predchadzajucich
Zrebcov.

Undead Nightmare sa snaZi vydavat
smerom survival hororu po vzore Resiho
a dobre sa mu to dari. UZ Ziadne peniaze
nepotrebujete, pretoZe platidlom su te-
raz ndboje. Vlastne by sa dalo aj pochy-

bovat, ¢i su platidlom, pretozZe ich nie je
mozné nijako kdpit. Obchodnici st bud’
tuhi alebo prezivaju ako posledna linia
obrany v mestach a osadach. Ich domovy
im mbZete poméct vybojovat naspat, za
¢o vas odmenia hlavne miestom na pre-
spanie (a save pointom), nejakymi tymi
nabojmi, novou zbranou alebo pamlska-
mi ako su mapy pokladov a rastlin, zdra-
vim, ¢i dopliujucim tonikom na spomale-
nie ¢asu.

Hlavne toho posledne zmieneného bude-
te potrebovat mnoho, lebo presné mie-
renie je pol Uspechu. Zombicke hordy
totiz maju neprijemnu vlastnost, ze sa im
nechce zomriet, ani ked'z nich urobite
zbranou sitko na cestoviny. Jedind istota,
ako ich poslat na odpocinok, je rana do
hlavy. Zombici s pomali a budete sadzat

jeden headshot za druhym hovorite?
Ano, no len jeden druh. Ostatni utekaju
za vonou vasho mozgu ako sliepka za
flusom a nechcl sa nechat predbehnut
,spolustolovnikmi“. Bezné rady doplfiaju
elitnejsi pluvaci zeleného slizu, zavaliti
»narazaci“, ktori vas s radostou z rozbe-
hu zvalia do blata, i ultrarychli
,creeperi”

Popravy je mozné vykonat pévodnymi

N

zbraiami, no pribudli aj nejaké nové.
Zapalena fakla nielenze dobre osvetli
okolie, no aj slusne zapaluje prichadzaju-
ce hordy. Indidnsky tomahavk okrem
secnej zbrane posluzi aj pri vrhani na
vzdialenejsi ciel' a pri populdrnej bambit-
ke blunderbuske nabijanej pozostatkami
zombikov ani nemusite mierit na hlavu a
nemrtvi to maju spocitané. Ku zbraniam
masovej destrukcie patri aj kombinacia
navnady a dynamitu, takZe hordy si pre
svoju smrt pridu aj sami, no a v nepo-
slednej rade je tu oblubeny rozhanac
davu s vybusnym strelivom. Pri putovani
za protilatkou narazite na starych zna-
mych ako Seth, ktory sa uz kompletne
zblaznil a snaZi sa zo zombikov urobit
svojich kamaratov, ked' uz so Zivymi ne-
mal tolko $tastia. Dickens ako spravny

obchodnik predava zarucene pravé anti
zombie tonikum a znova mu bude tiect
do topanok. Vodca rebelov, Abraham
Reyes, si pobyt vo svojej novej prezident-
skej vilke aZ tak neuziva a nakoniec vas aj
dovedie k rieseniu celej nakazy. Mimo
tejto hlavnej dejovej linie samozrejme
mozete robit kopec inych veci ako napri-
klad hladat zmiznuté osoby z plagatov,
poméhat’ zbluden\'/m pocestn{/m alebo

P

Herna doba Undead Nightmare sa pohy-
buje okolo osem hodin, no ak sa rozhod-
nete robit aj vSetky bo¢né questy a vy-
zvy, pocitajte s dvojndasobkom. V multi-
playeri pribudol Survival mad, kde s ka-
maratmi mozete nicit viny zombikov a to
uz je velmi dobra ponuka za tych par eur.
Jedinym zavaznejsim zaporom je chyba-
juci rychly presun (mozny len zo save do
save pointov), nemoznost postavit tabor
a ulozit a prijal by som aj nejakd nemftvu
minihru, kedZe tie povodné absentuju
Uplne. To su vsak len drobné cervy v po-
rovnani s tou kopou vyborného mitveho
masa na odstrel. Ak fandite survival ho-
rorom a pévodné RDR sa vam pacilo, tak
Undead Nightmare je ,,must have”.

Vladimir Pribila

HODNOTENIE

+ RDR ako survival horor
+ mytické kone

+ opat mnoho moznosti mimo

hlavného deja
+cena

- chyba zrychleny presun
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EA SPORTS MMA

aciatkom minulého leta vstupil
do ringu UFC 2010 Undisputed
a spolahlivo skolil ktoréhokol-

vek supera. Konkurencia vsak
bola minimalna a azZ teraz proti sebe
dostdva UFC zdatného borca. Kto zvitazi
v merani sil?

MMA je skratka pre Mixed Martial Arts,
¢o v naSsom rodnom jazyku znaci nieco
ako zmiesané bojové umenia. Najdeme
tu prvky wrestlingu, dZzuda, boxu, jiu
jitsu, kickbox, muai thai alebo sambo. Z
kazdého rozku trosku, dalo by sa pove-
dat. Kazdé z tychto bojovych umeni sa
uplatni pri inom aspekte sibojov, no nez
sa ku nim dostaneme, si predsa musime
vytvorit nasho hrdinu.

Tato populdrna personifikacia vlastného
ega do virtudlneho avatara sa vyskytuje
takmer v kazdej podobnej hre a tak ne-
prekvapi moznostou zékladnych volieb
od vysky, vahy a farby pleti, cez oblece-
nie (v ringu a aj bezného) a miesto naro-
denia, aZ po hudbu, ktora bude hrat pri
nastupe do ringu. NajzavaZznejsSou vol-
bou zostava Specializacia v jednotlivych
bojovych umeniach. Specifikovat posta-
vu v jednom zo zmienenych bojovych
umeni znamena aj zvolenie si vasej cesty
ringom a tu je aj najvacsi rozdiel oproti
UFC, kde sa jednotlivi borci podobali
svojimi technikami ako vajce vajcu.

Ak si zvolite muai thai, budete obratnej-
Si v kopoch a otockach, no napriklad pri
suboji na zemi sa budete citit neisto,
pretoze tam vladne dZzudo a grécko-
rimsky sposob. Preto je pri kazdom su-
boji potrebné prestudovat protivnika,
hladat jeho slabiny a dontit ho k vas-
mu Stylu suboja. Toto je ovplyviované
Styrmi zakladnymi Statistikami, kto-
rych volny preklad by mohol byt
,»SUboj na nohach, na zemi, zovretie a
podrobenie”. Prvé dva su jasné, no ¢o
tie druhé dva?

Zovretie by sa dalo prirovnat k boxu,
kedy sa do seba superi do seba zave-
sia, ked'uz jednému z nich dochadza
dych. Nie tak tu. Zovretim si slpera
mébzete ,prihrat” do rohu ringu alebo
klietky, kde mu mozete pekne nalozit,

no z tejto polohy sa da siperom aj tres-
nut o Zinenku a dostat ho do suboja na
zemi. Tu sa treba prepracovat do opti-
malnej polohy nad superom a zapas tak
ukondit podrobenim. Podrobenie pozos-
tdva bud' zo Skrtenia alebo l[dmania kos-
ti, zaleZi v akej ste pozicii alebo akym
Specidlnym hmatom postava disponuje
(eSte sa ku nim vratime). Pri Skrteni tre-
ba hladat v radidlnom vyreze optimalnu
polohu, stiper zasa musi kontrovat na-
jdenim vasej pozicie v tomto kruhu. Po-
loha je symbolizovana obc¢asnym pre-
bliknutim modrej alebo Cervenej vysece,
aby mal stper $ancu tuto polohu ngjst,
takze uz Ziadne zbesilé rotovanie analo-
gov ako pri UFC a hru na to, kto bude
rychlejsi. Podrobenie si mozete predsta-
vit ako pretlacanie ruk alebo inych Gdov
do pol6h, kedy praskaju kosti. Ani toto
nie je urobené tupym , button mashing“
stylom, aj ked' je potrebné len jedno
tlacidlo, ale ide o optimalne rozvrhnutie
vasej energie pre Utok a obranu.

Z kazdej nevyhodnej pozicie sa da dostat
protiutokom a kazdy protiutok sa da
zablokovat, pricom neuspech odoberie
Cast energie a nahrate tak siperovi.
Treba mat na pamaéti, ak sa siper pokdusi
o tzv. takedown a vdm sa prave na zem
nechce. Blokovacich aj uto¢nych chva-
tov, hmatov, uderov a kopov je velké
mnozstvo, no svoje Sance si mozete zvy-
$it naucenim sa $pecialit, ktoré ponuka-
ju tréneri po celom svete.

Vyhru v zapase teda investujete opat do
vas, navstivite majstrov v Japonsku, Bra-
zilii, Anglicku alebo Thajsku. Ich tuzka

www.sector.sk

Specializacia pocas osem tyzdriového
tréningu taktiez zarucuje, Ze niektoré
vlastnosti ako rychlost iderov pravou/
lavou rukou, dosah kopov a dalsich cca
50 vylepsitelnych poloZiek, sa ucite
rychlejsie, neZ ked' by vas ucil vlastny
tréner, na ktorého pravdepodobne vel-
mi skoro zabudnete a $kolit sa nechate
od tychto majstrov. Ponukaju vsak aj
finesy ako dragon punch, kop kolenom
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najviac bodov. Neskor tie-

to cvicenia mbzete automaticky trénovat
a nie je ich potrebné absolvovat znovu
manudlne. Tazko nadobudnuté $tatistiky
a Speciality potom vyborne vyuZijete v
ringu pocas karierného maédu. Ak uz vam
nebude stacit obhajovat titul majstra
sveta, tak pri Styridsiatom zdpase sa
stretnete s legendou Feodorom Emelia-
nenkom a definitivne tak mézZete zavesit
rukavice na klinec
ako najvacsi maj-
ster. Alebo svoju
postavicku date
dalej zdielat cez
" internet, mozZete

vytvarat hype vi-

ded, superit v onli-

ne lige alebo len
. tak proti kamara-
| tom a nechat tak
iarit vasu hviezdu
o nieco dlhsie.

do hlavy ¢i solaru, Van Damovské otocky,
alebo uc¢inné prehmaty na zemi z nevy-
hodnych pozicii. Tréning prebieha so spa-
ring partnerom alebo mechom a vidy je
zadany Casovy limit pocas ktorého musite
vykonat pozadované cvicenie.

To méze skoncit s hodnotenim Aaz D a
samozrejme plati, Ze za A dostanete aj

MMA nie je
vsak bezchybnou

P

hrou. Tym najhorsim a najotravnej-

$im negativom su nahravania. NezZ sa
dostanete do Uvodnej obrazovky, prejde
hadam aj pat minat (ok prehanam, ale je
to vecnost), nahrava sa vsetko a hlavne
dlho. Loading pri kazdom tréningu, kaz-
dom zdapase, mikroloadingy pri vstupova-
ni do menu a z toho vyplyvajuca trha-
nost. Samotné zapasy niekedy trvaju
kratSie ako ich nahratie (smrtelne vazne).
Obcas som mal pocit, Ze aj samotny loa-

{ ding sa loaduje. Skratka nieco priserné.

Pritom na to nevidim vazny dovod. Grafi-
ka samotnych bojovnikov je na slusnej
urovni, no okolie je, sta by ho PlayStation
2 vrhla. Minimdlne detaily na minime
objektov. Telocvi¢ia o rozmeroch 4 x 5
metrov a vzadu jeden magnetofdn, z kto-
rého sa s typickym dedinskym ampliéno-
vym chrchlanim Siri soundtrack. Ten by
ste si takmer ani nevsimli, keby v Uvod-
nom menu nehral Linkin Park. Problé-
mom moze byt aj ovladanie, ktoré je cel-
kom zloZité, no pri tolkych pohyboch sa
ani nie je comu ¢udovat. MMA nie je hra,
ktoru predvediete svojmu kamaratovi v
priatelskom zapase. Tolko kombinacii
naraz proste nepoberie.

Kto teda nakoniec zvitazil? UFC tisko sedi
v kute a rata si zostatky zubov. Jedno-
znacna volba padd na MMA. Minimalne
teda do okamihu, nez k ndm zavita Fight
Night Champion (Ze to bude pecka nepo-
chybujem, no to sme trocha pri inom
Sporte). Vyborny gameplay zhadzuju ne-
ustale a hlavne dlhé loadingy aj grafika
okolia, ktord vsak nie je aZ taka podstat-
na, pretoZze samotni bojovnici so vSetky-
mi svojimi hmatmi a vybornym mo-
capom su bezchybni.

Vladimir Pribila

HODNOTENIE

+ rozmanitost bojovnikov

+ podrobenie a Skrtenie

+ vela hmatov, chvatov a bojovych
umeni

- dIhé a ¢asté loadingy

- slabsia grafika prostredia

- nevyrazny OST




GALERIA xe.sm / PuzzLe / PC, XBOX360, PS3



Portal 2

Séria novych zaberov na Portal 2 nam pribliZzuje kooperacny mod. V kooperacii sa pustime do testovacich miestnosti

s robotikmi Atlas a P-Body, na ktorych sme narazili uz v prvom Portale, ale v inych formach, vtedy boli osobnostné
jadro a bojova veza.

Z novych informacii nam dnes Valve ohlasili dve rozlicné Credits ukoncenia, jedno pre single, druhé pre co-op a doda-
li, Ze vietky verzie dostanu uzivatelsky obsah (zatial je otazne, ako ho budu distribuovat pri Xbox360 verzii). PC verzia
bude mat priloZené aj samotné vyvojové nastroje.
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Test Drive Unlimited 2 nie je typickym
racingom, akych ste odohrali desiatky.
Koncentracia na socidlnu stranku, prog-
res cez akumulovanie penazi z r6znych
eventov a volnu jazdu spojenu s priesku-
mom dvojice ostrovov — Ibiza a Hawai —
sa vymykd akymkolvek standardom. Ma-
te tu aj normalne preteky, jazdy na ¢as,
dokonca aj Sampionaty, dolezité si je
uvedomit jeden podstatny fakt, nepohy-
bujete sa po doverne znamych okruhoch
ani fiktivnych tratiach z bodu A do bodu
B, ale po skuto¢nom ostrove, na ktorom
ste mozno kedysi stravili letnu dovolen-
ku.

?'

Aj z tohto dévodu nemdzete Cakat, ze v
mesteckach najdete obrubniky, aby ste
mohli rezat zékruty, Ze vas zastavi nevidi-
telna stena ukazujuca smer jazdy pri vy-
sokej rychlosti alebo Ze sa naucite jed-
notlivé pasaze naspamat a pri dalsom
kole skusite agresivnejSiu jazdu. Za prvé
vam to stovky kilometrov ciest nedovolia
a za druhé akakolvek snaha o podvadza-
nie je trestand prisnym penalizacnym
systémom, ktory vas dovedie do nepri-
cetnosti. Staci, aby ste sa ocitli jednym
kolesom mimo asfaltu, a pocet trestnych
sekund uteSene narasta.

Uvodné minuty na Ibize st zvlastne. Na

narodeninovej party si vyberiete svojho
avatara, nasadnete do Ferrari California,
ktoré dostanete do daru, stiahnete stre-
chu, prepnete kameru s vyhladom na

www.sector.sk
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celé auto a kochate sa zdpadom sinka
nad horizontom. Potom sa z krasneho
sna preberiete. Nemate Ziadny Sportiak,
vilu, nemate priatelov a mate padéka.
Ako poslicek, ktory parkuje autd hostom,
ste skondili, ale kariéra zacina v okamihu,
ked moderatorku reality show Solar
Crown odveziete v ¢asovej tiesni do Stu-
dia. Uplnou nahodou vypadol jeden
Gcastnik a tak ho okamzite nahradzate.
Ziskate prvy dom — prives s malym bazé-
nom, maly obnos penazi na nakup prvé-
ho ojazdeného auta a kopec kontaktov k
tomu, ako zarobit a dostat sa na vrchol.

Bez online ani na krok

Test Drive Unlimited 2 taZi prevaine z
pribehového mddu a interakcie so zaria-
deniami, ktoré obycajne v racingoch ne-
najdete. To mu dodava neobycajne at-
raktivny ndboj a vzhladom na mnozstvo
Statistik na vylepsenie, obchodov na ob-
javenie a veci na kupenie, vyvolava oka-
mzitd chut utrdcat a este vacsiu ziskat ¢o
najvacsie odmeny. V. mnohych pripadoch
nejde ani tak o auta ako o to, ako vyzera-
te a kolko miesta mate v garazi v novoza-
kupenej vile. Po vstupe do budov, vidite
kto sa v nich nachadza a mbzete s ostat-
nymi komunikovat. Ak ste offline, tak
pochopitelne nikoho v pretekarskom
centre neuvidite, ale stadi sa pripojit a
mbZete si za barom zatancovat, poobze-
rat si nové handry, vymenit hanlivé gesta

TEST DRIVE UNLIMITED 2

alebo pokecat cez voice chat.

Komunikdcia s inymi hra¢mi a rec tela
prebieha cez kruhové menu silne pripo-
minajuc Home. Vlastne aj avatarovia, ich
pohyb a moZnosti sveta pripominaju onli-
ne svet Sony, len s tym rozdielom, Ze v
hre utracate virtudlnu menu a nie skutoc-
né peniaze a to aj za také hluposti ako
nabytok, vybavenie vasho obydlia, ucesy
alebo plastiku tvare. ESte stdle sa bavime
o racingu. Hra eviduje prisne progres do
Statistik a hodnoti kazdy segment zvlast,
vo svojom profile tak vidite, kolko ciest
ste objavili, kolko mate priatelov, kolko
ste splnili multiplayer challengov, kolko
je odjazdenych Sampionatov a pod.




Mapa ostrova je ¢im dalej, tym viac po-
siata novymi vyzvami, obchodmi aj do-
mami na predaj. Netreba snad’ pripomi-
nat, Ze bez pripojenia Test Drive Unlimi-
ted 2 strati svoje socidlne caro. Kto sa
rozhodne ist touto cestou, pride o také
veci ako porovnavanie vysledkov, oka-
mZitu vyzvu alebo plnenie challengov
inych, ktoré sa daju jednoducho vytvarat.
V pripade TDU2 je pripojenie nevyhnut-
nostou.

Konecne pretek

Aby ste zasadli do svojho prvého auta,
musite absolvovat test v autoskole (pre
kazdu triedu je iny), vacsinou pozostava
zo série Uloh zameranych na predbieha-
nie, brzdenie, otacanie sa na rucnej a
Cas. Na jazdenie samotné su kladené
nizke naroky, Test Drive Unlimited 2 sa
pohybuje niekde medzi simuldtorom a
arkadou, no nevie sa rozhodnut, na ktoru
stranu sa priklonit. Tato schizofrénia sa
podpisuje pod velmi vysoké naroky na
presnost a schopnost udrzat auto na
trati. M6Zete vybehnut do pola, skosit
kvetinové zhony, zrusit stipy pouli¢ného
osvetlenia alebo dopravné znacky, za
kazdy takyto precin ste vSak penalizova-
ni, ak jazdite na ¢as alebo veziete nieko-
ho na délezité stretnutie.

Jazdny model pritom berie do Uvahy va-
hu 4ut, ich nahon, aktualny povrch a aj
to, ¢i je suchy alebo mokry. V Test Drive
Unlimited 2 sa pravidelne a plynule meni
pocasie aj denny rezim, po dazdi zostava-
ju na asfalte mlaky, cesta je mimoriadne
Smyklavd a mimo trate sa zase blato pod-
piSe pod Spinu na karosérii. Auta sa daju
v dielni umyvat, lakovat aj nalepkovat

réznymi vinylmi. Destrukény model je
prilis symbolicky aby sa mohol podpisat
pod jazdné vlastnosti. Kazdy jeden voz
ma funkéné smerovky, klaksén, daju sa
stiahnut okn4d a ak ide o kabriolet, tak aj
strecha. V interiéri sa da zapnut radio a
naladit stanica podla chute.

Pre kazdu triedu vozidiel (SUV, Sport a
sériovo vyrabané) je pripravena séria
Sampionatov zloZzenych z ¢asoviek, klasic-
kych pretekov, ale aj zaujimavych tloh
tipu najst idedlnu trasu a prejst okolo
radarov ¢o najrychlejsie alebo nazbierat
body jazdou, ktord nebude pomalsia ako
povolenad rychlost. Al zatial nie je vobec
vyzvou, skor je len doplnkom na ceste,
vel'mi skoro si vybudujete niekolko se-
kundovy naskok a stratite siedmych su-
perov z dohfadu. Napriek tomu, Ze je
Ibiza rozlahly ostrov, medzi sutazami sa
mdzete pohodine teleportovat alebo sa
podla GPS k nim nechat dopravit. Volna
jazda je spestrend akumulovanim penazi
za riskantné kusky ako drift alebo rychly
prejazd v tesnej blizkosti premavky. Pri

A Y <

Sikovnosti sa da aj tymto sp6sobom zaro-
bit na nové Saty, avsak staci, aby ste nie-
kam tukli a o peniaze, ktoré nestacite
skasirovat, pridete.

Test Drive Unlimited 2 trpi syndrémom
typickym pre rusku produkciu, do hry sa
snazili autori natlacit ¢o najviac prvkov,
no zZiaden z nich nie je dotiahnuty do
uspokojivej podoby. Isto, mozZnosti nie su
nekonecné a v porovnani s ostatnymi,
prekondava konkurenciu na celé mile, no
tie drobnosti, ktoré sa zdali byt zabavny-
mi, za¢nd liezt na nervy a musite pristu-
povat na kompromisy. Nezaratany chec-
kpoint pri skracovani trate, velmi zla
orientdcia v prostredi vdaka zvolenej
kamere, slaby odhad vzdialenosti a rych-
losti, zvlastne vypovedanie fyziky v mo-
mentoch, kedy by ste ¢akali, Ze sa zacho-
va spravne. Hra chce mat vsetko, no boji-
me sa, ze do findle sa toho uz vela ne-
zmeni. Bola by $koda premrhat takyto
potencial.

Pavol Buday
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sme zase tam, zltohneda fa-

rebna paleta je dominantnou

v zakopovej vojne, ktora sa

nezastavi ani vtedy, ked' ne-
priatel vytiahne do boja v zufalej snahe
naklonit misku vah na svoju stranu tie
najvacsie zbrane. Nie je zaujimavé, Ze s
eskalaciou konfliktu, s bliziacim sa zave-
rom trilégie rastu priamo Umerne roz-
mery nepriatelov a objavuju sa zbrane,
ktoré niekde v skladoch ¢akali zakonzer-
vované v zalohe pre pripad, Ze by sa
objavilo pokrac¢ovanie? Vyvoj konfliktu v
Killzone univerze sa nerdata na roky, ale
jeden blitzkrieg strieda druhy.

Mozno ten sto tonovy robot s experi-
mentélnou plazmovou zbrarnou potrebu-
je len niekolko dni, aby bol uvedeny do
prevadzky. Killzone 3 sa po vzore inych
velkych akcii nafukuje a nie su to len
priestrannejsie lokality z dévodu integra-
cie kooperativnej hry (tri krat hura!), ale
predovsetkym o vybudovanie bezvycho-
diskovej atmosféry zufalej odpovede na
nepodarent koordinaciu vysadku a ve-
denie vojny na nepreskimanom Uzemi,
ktorému vladne nepriatel. V Killzone 3



nejde ani tak o odboj, ale utek. Polovat
po vas bude aj Stvornohy pavuk.

Majestat preview verzie s jednym z po-
Ciatocnych levelov budi respekt. Dokaze
rozkrojit tank svojim delom a nie je ho
mozné zastavit. Zo zadiatku ho nevidite,
ale od momentu, ked' vstlpi na scénu,
zacina nefalSovany boss fight ukdzkovo
rozfazovany ako v God of War. Postekle-
nie s raketami, ukdzanie prednosti, bles-
kovy presun s likvidaciou Helghastov v
tuneloch, natahovanie sa o palebnu pozi-
ciu a potom rychla odpoved' na vysadko-
vom module so stacionarnym gulome-
tom, pocas ktorého ho doslova rozkraja-
te na sra..cucky.

Cas na posledné
zelania

Mechanizovana chodiaca pevnost nie je
jedinym problémom ISA, roztrisené jed-
notky su hubené dokonalou koordina-
ciou Helghastov, akoby nepocitili chut
porazky a pripomina skor posledné Cistky
ako zvadzanie boja. Sev, Rico, kapitan
Narville a nova Zenska postava Jammer
su unaveni. Vojna ich natolko vycerpala,
Ze dochadza ku konfliktom v radoch spo-
jencov, na rad pride neuposltichnutie

rozkazov, preberanie velenia, fyzické

inzultacie aj podporu rozpadajlcej sa
moralky slovami ,Let's finish what we
started!"

Ani ISA sa neobisla bez drobnych zmien,
v zbrafiovom arzendli sa castejSie sklonu-
ju optické zameriavace, silné brokovnice,
ale aj maly drobcek chrliaci s vysokou
kadenciou rakety. Ma velkost rotacaku,

ale jeho Ucinnost je na nezaplatenie. Ked

pocas boja s pavikom, prerazi mur APC,
ocenite silu WASP, pretoZe obrneny
transportér aj s posadkou odrovna jed-
nym vystrelom. Nepriatel sa nespolieha
iba na mechanizmy, na bojové pole vy-
siela jednotky plamenometcikov a Spe-
cialne komando vyzbrojené cepelami
podozrivo umiestnenymi na predlak-
tiach. Utogia v skupinkdch vyhradne na
blizko, ¢o nahrava do karat melee ude-
rom a brutdlnym finiSom ako oc¢n4 in-
Spekcia ostrim noza.

Guerrilla Games sice roztiahli konflikt do
stran, ale stale sa medzi hracom a ne-
priatefmi udrzuje relativne mal3, intimna
vzdialenost. Nie su prilis daleko, ale zase
ani blizko, ¢im sa dosiahlo, Ze sa bojite
vystréit hlavu a nuti vas pouzivat cover
systém. Prekazky su rozmiestnené tak,
aby poskytovali krytie pre dvoch hracov
sucasne, Uroven dokonca pocita aj s tym,
Ze budete medzi sebou taktizovat a vy-

SECTOR wmAGAziN 1/2011

tvarat situdcie, kedy jeden naldka
nepriatelov, zatial ¢o druhy ich pre-
padne zo zadu.

Bratia v boji

Dizajn to povoluje, drobné chodbic-
ky, rebriky, ploSinky a strategicky
umiestnené palebné posty s plecho-
vanim a krabicami s municiou vam
nedovolia, aby ste bojovali bok po
boku. Na druhej strane, ak hrate
s6lo, nemate pocit, Ze vam niekto
chyba alebo Ze rozloZenie sil nie je
vyvazené. Preview kod umoznil hrat
iba v splitscreene, kedy sa obrazov-
ka rozdelila na dve identické, voci
sebe asymetricky posunuté stvorco-
vé vyrezy. Druhy hrac prebera pos-
tavu vojaka Garzu, ale vo vybranych
situaciach, kedy ovladate na vysad-
kovom module gulomet, ho drzite
obaja, pricom nezavisle palite po
cieloch, ¢o je trochu komické.

V splitscreene nie je mozné kombi-

novat ovladace Move a DualSchock.
Pouzivanie motion ovladaca vyZzaduje
tréning a stabilnejSiu ruku, nastavenia
dovoluju upravovat dead zones aj citli-
vost, ale s komfortom dvojanalégového
gamepadu sa nem0dze zrovnavat ¢o do
rychlosti a presnosti. Je to sila zvyku,
mne osobne nevyhovuje, ale existuju
pasaze, kedy som sa ho nechcel vzdat.
Bez nejakého stlacania tlacitiek viete
prebit zbrar alebo ustedrit rychly finis.
Move ovlada¢ ma iny zameriavaci kriz a
pri lockovani nepriatela ho zvyraznuje
cervenymi linkami, takze viete, Ze sa
schoval za prekazku alebo za roh.

Dalsia polhodinka stravena v spolo¢nosti
Killzone 3 demonstrovala chut Guerrilla
Games vyjst hraéom v Ustrety. Na verdikt
¢akat dlho nebudeme, premiéra je napla-
novana na koniec februdra. Ale uz teraz
mo6zeme smelo vyhlasit, Ze Killzone 3 nié¢
nestraca zo svojho neokréchaného a
hlasného prejavu. Vyberané sposoby
nepozna, obraz je zakryty Spinavym fil-
trom, ktory aj pestrejsiu farebnu paletu
drzi na uzde a pocas hrania si sami prida-
vate hlasitost na zosilfiovaci. Na Helgha-
ne bude opat peklo.

Pavol Buday
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avratna rychlost, omamnou

vonou benzinu nasaté okolie

trate, hukot divokych neskrot-

nych koni medzi nohami, adre-
nalin stupajuci do zdvratnych vysin a
divoké pretekarske srdce, ktoré bije len
pre tento okamih. Pohlad zaostreny na
zaverecné tri Cisla odpoctu Startu a po
odmavani rovno prudky plyn, Smykom
do najblizsej zakruty, prikrcit sa, nitro a
najblizsi skok vas zavedie do nebeskych
vysin. Treba vSak davat pozor na o nieco
tvrdsi dopad, ktory vdas moze mierne
rozhodit. Toto nie je len struény a kvet-
naty opis prvych dojmov, ktoré ¢loveku
sprostredkuje titul Nail'd, toto je aj me-
tafora toho, ako tato hra vtrhla na trh a
ako zap6sobi na hraca samotného.

Mnohi uz pred vydanim tuto hru porov-
navali s titulmi ako su MotorStorm a
Pure. A boli dost mimo. Tato hra je v
uplne inej lige, priam by sa dalo pove-
dat inej dimenzie. DIhé noci som hladal
najlepsSie prirovnanie tak, aby idealne
vystihovalo titul v niekolkych kratkych
slovach. A nakoniec som ho nasiel, Wi-
pEout na kolesach. Samozrejme nie
presne, v tejto hre nenajdete poweru-
py. Vezmite si pokojne aj tie spomina-
né Pure a MotorStorm a vsetko v nich
vynasobte, rychlost, vysku skokov, pou-
zity blur z dojmu z rychlosti, no jedno-
ducho vsetko. Nail'd je jedna obrovska
hyperbola od zaciatku aZ do konca. Do-
konca azZ taka, Ze miestami odporuje
vsetkému, ¢o sa nam tento realny svet
snazi natlacit do hlavy, hlavne teda gra-
vitacii.

Titul hracom sprostredkuje extrémny
zazitok z jazdy na dvoch typoch strojov -
motocross motorkach a ATVckach. Bo-
huzial sa nejedna o Ziadne licenciou
podloZené kusky. Vlastne ani nejde o
konkrétne kusy, ale o pomerne Siro-

ké moznosti customizovania, kedy
mozete fubovolne kombinovat rézne
Casti (z odomknutych), az vam z toho
vznikne kompletny stroj. Papierovo

sa svojimi charakteristikami vsetky
dielce liSia, no v kone¢nom ddsledku
nemaju az taky zavazny dopad na
pretekanie. Akondhle si uz pri neja-

kej tretej kategorii dielcov vyskladate
po kazdej stranke vyvazeny stroj, tak
uz bohuzial' odpadava motivacia pou-
zivat dalsie, snad az na rézne vizual-
ne prvky. Neda mi na tomto mieste
nespomenut drobnu reminiscenciu a
tou je prave uz uvedeny motocross.
Nebudem klamat, drviva vacésinu
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kariéry som odjazdil prave na motor-
kach, nakolko som sa vdaka tomu posu-
nul o viac ako desat rokov dozadu k
sériam ako Moto Racer a Motocross
Madness, ktoré mi jazdenie v Nail'd
trochu pripomenulo.

Pravdepodobne to bude vdaka jedno-
duchému oldschool duchu, ktory sa ako
jemny vanok nesie hrou a ak zasadne na
hraca, tak sa ho len tak nepusti. Bohu-
Zial to ma aj svoje negativa a to prave v
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spominanej jednoduchosti. V ramci rezi-
mu pretekarskej kariéry sme sa vo vi-
deohrach uz posunuli na nejakd tu dro-
ven a v porovnani s konkurenciou pred-
sa len hra p6sobi trosku neohrabane a
jej kariéra prilis jednoducho. Len klasic-
ky striedate po sebe preteky v réznych
prostrediach bez vyraznejsej zmeny.
Stacilo by pritom len zapojit do kariéry
na urcitych miestach vyraznejsie eventy
ako tomu bolo vo festivalovych tituloch
MotorStorm a Dirt. V kariére narazite
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0 hlavicke

na pomerne
tradicné prete-
karske rezimy,
ktoré poznate
prakticky z kaz-
dého racingu. Vynimkou je snad'len kas-
kadérsky rezim, kedy zbierate body za
prechadzanie ohnivymi kruhmi a podob-
nymi kuskami. To vsak nie je vSetko, na-
kolko ziskané body mézete jednoducho
stratit slab$im umiestnenim, tym padom
sa treba do ciela aj ponahlat.

Okrem kariéry si mozZete zajazdit v $tan-
dardnom rezime rychlej hry, kde si len
nastavite rychlo hlavné moznosti a vrh-
nete sa do zbesilej jazdy. Potom si moze-
te samozrejme vytvorit eSte vlastny tur-

+4.14  Celeste
+2.75 Danny
"

> : 011343 AceSVK

Greg
Frank

ato a Spina su vSade navokol.

»

naj s vlastnymi pravidlami no a nakoniec
je tu eSte online podpora. Multiplayer
umozfiuje vyblaznit sa na tratiach az 12
hracom, ¢o je velmi sludné Cislo zaruéuju-
ce priam nekonecny pocet strkanic. K
tomu eSte tabulky a achievementy a o
zabavu by bolo postarané. Bohuzial len
bolo by. To by ten multiplayer musel byt
vyrazne viac obsadeny, takto sa zvacsa
pozerate len na prazdne alebo biedne
obsadené lobby. A pritom prave v multi-
playeri neuveritelne zdbavne vyznieva
rezim Detonator s bombou na zadku
(doslova).

Jazdenie samotné je proste rozkos. ALE
musi vam tento typ hier sadnut ako za-
dok na nocnik. V podobe nového Hot
Pursuit sme tu mali arkadu ako remen, ta
hra bola este aj medzi kolegami silnou
arkadou. Nail'd je na tom tak nejako ob-
dobne, jazdite v extrémnych rychlostiach
a niekedy mate pocit, Ze pocuje-

te aerodynamicky tresk. Pocas skokov
prekonavate Himal3je, preletite 3 gigan-
tické veterné mlyny ako nic a blur navo-
dzujuci dojem rychlosti je niekedy az pri-
silny. Ono to ale naramne bavi, je to ako
droga. Vecer s pomaly padajlcimi viecka-
mi si sadate pred obrazovku, Ze si date
len jeden pretek. A potom este jeden. A
este. AZ je zrazu za vami tretina kariéry a
ocné bulvy vam krvacaju a do sietnice
mate vypaleny obraz vasho stroja. K to-
mu si eSte pripocitajte nitro (v niektorych
pretekoch pocas kariéry je zapnuté pocas
celého zavodu), ktoré sa dobija pomocou
prechadzania ohnivymi obrucami a roz-
nymi trikmi, dopadmi a sacanim stperov
do skal. O zdbavu je teda postarané, hra
je vSak intenzivnou arkadou, ktord nemu-
si ulahodit Uplne kazdému, kto si k nej
zasadne.

Nebol by to adrena-
linom napumpovany
maniakalny zdvodny
titul, keby k tomu
nemal vytvorené
vhodné podmienky
aj zasluhou inych
faktorov. Jednym z
nich je zvukova
stranka hry. Bohu-
Zial' zvuky vasich
strojov neburcuju
adrenalin a nevyvo-
lavaju dojem zodpo-
vedajuci tomu, ¢o sa
objavuje na obrazov-
ke. Prakticky na-
miesto neskrotného

divokého stroja jazdite na niecom, ¢o
znie, ako by fungovalo na zotrvacnik.
Zvuky prostredia vsak nemozno hodnotit
inak ako kladne a to aj vynikajuci priesto-
rovy efekt. A to najlepsie na koniec. To,
¢o vas pocas hry pohana dopredu ako
divych je jednoznacne neuveritelne nad-
upany soundtrack hry, na ktorom okrem
menej znamych mien najdete napriklad
aj Slipknot, Rise Against, Queens of the
stone age a American Sixgun. Dalo by sa
tomuto nie¢o vytnut? Tazko.

Graficka stranka je pomerne jednoducha.
Ziadnych vyraznych vizulnych orgii sa
nedockdte, no v tomto pripade sa potvr-
dilo, Ze v jednoduchosti je krdsa. Stru¢ne
zhodnotené, grafika je postacujuca a
miestami zaujmu niektoré velmi pekné
svetelné efekty. Chrome engine uz jed-
noznacne zazil aj lepSie vyuzitie, aj ked'sa
v Ziadnom pripade neda hovorit o tom,
Ze by bola grafika zI3. Navyse je obrov-
skou devizou, Ze sa titul uspokoji aj s me-
nej vykonnym Zelezom a poziadavky su
pomerne skromné. Vysledny dojem moz-
no trochu kazi prilisné preblurovanie v
niektorych momentoch, nakoniec to aj
mozete vidiet na okolitych obrazkoch.

Vo vysledku tu mame vel'mi solidny ra-
cing. Zabavnostou prekonava mnoho
inych, no len za podmienok, Ze vam ten-
to Styl sadne. Potom sa budete kralovsky
bavit na milovych skokoch, rychlostiach
svetla, ni¢eni superov. Inak je Sanca, zZe
to pre vas bude iba jedna z dalsich arkad,
ktoré su na trhu a stratia sa v zaplave
inych, podobne ladenych titulov. Symbo-
licky povedané, Nail'd to slusne zaklinco-
val a odnasa si po zasluhe aj tomu zodpo-
vedajuce hodnotenie.

Matus Strba

HODNOTENIE

+ vynikajlca, silne arkadova hratel-
nost

+ neuveritelne rychle

+ nadupany OST

+ slusne dlha kariéra

- kariére nieco chyba

- slabsie zvuky motorov

- biedne obsadeny multiplayer
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DEADLY PREMONITION

isat o nezndmom titule Deadly
Premonition bez istej davky
patetickosti je nemozné. Takto
mnohovrstevné dielo sa totiz
Casto hracom do ruk nedostava, pricom
zauzivanymi konvenciami prave nepre-
kypuje a zasluzi si mozno trosku iny pri-

trhu vyskytuje. Prinieslo vymykanie sa
zauzivanym archetypom produkt, ktory
hraci glorifikuju, ¢i v pretlaku inych ne-
chaju nepovsSimnutym?

Nie je Ziadnym tajomstvom, Ze Deadly

kultového Twin Peaks, ktoré uz pozna
snad' kazdy. Dokonca musela hra pocas
vyvoja prechadzat aj drobnymi Gprava-
mi, aby sa tento dojem aspon trochu
zmiernil. No aj tak s miernym nadnese-
nim mézeme hovorit o japonskej verzii
tohto fenoménu, ktory bol v minulom
roku obzvlast oblibenym zdrojom népa-
dov pre vyvojarov. K tomu si pripocitajte
tajomny neonoir opar vznasajuci sa nad

Hlavna postava je len jednou z mnohych vynikajico napisanych

\ e
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hrou uz od okamihu, kedy ju chytite do
rak, a mate o nej vytvorenu velmi hrubu
predstavu. Zahodte vsak vsetky skatulky,
prave Citate o detektivke na niekolkych
urovniach so vSetkym, ¢o k tomu patri.
Tento kratky popis asi najlepsie zodpo-
veda Zanrovej Sirke, s ktorou vas oboz-
namim neskor.

Alan Wake je uz pojem, minimalne v
pribehovej oblasti. Je to, akoby ste hrali
Kinga a pravom si aj od nds odniesol za
tuto svoju vynimoénost ocenenie. Dead-
ly Premonition ho velmi pripomina a
zaroven dochddza aj na spominany Twin
Peaks. Malé pokludné periférne americ-
ké mestecko v horach, kde kazdy pozna
kazdého, bolo svedkom niecoho strasné-
ho. V Greenvale sa stala brutalna vrazda,
na ktorej nie je normalne absolutne nic.

Twin Peaks

Rozvirit usadend hmlu a zahnat vecny
dazd tu prichadza Specialista z FBI, agent
Francis York Morgan s cynickymi po-




japonsky

znamkami a zavislostou na nikotine. A
teraz to zacina. Prichadzaju na radu sta-
ré zauzivané stereotypy postav zname z
mnozstva knih a filmov: osudova Zena,
miestny staromddny Serif, ¢asnicka z
malého bistra, tajomny chlap v pozadi a
mnoho dalSich.

Postav je kvantum, no scendristi zo seba
dostali to najlepsie a ludskym osudom
nechyba hibka, zvraty a prepojenia. Tie-
to charaktery su vsak posunuté na novu
uroven vdaka interaktivite a ¢asto aj
slobode rozhodovania. Vacsinu ¢asu
hrania stravite prdve s nimi a kvalita ich
napisania je neuveritelnd. A v tom tkvie
aj nadalej sila titulu. Skryva sa v iom
viac, nez sa da vidiet na prvy pohlad.
Vsetko sa zda také zname, no neustale
sa vam poodhaluje nieco nové. Napri-
klad Zach, postava, do ktorej je stavany
hrac. Neskryva sa vSak za nim nieco
viac? VSak ho v celej hre nie je vidno.
Temny pokrateny svet a Yorkove psy-
chedelické stavy m6zu mat taktiez hlbsi
vyznam. Alebo nie? Tieto schizofrénne
stavy sa postupom hrou prenasaju na
hraca a ten sam zacina trpiet obrovskou
neistotou. Prezradit ¢okolvek viac by
bolo smrtelnym hriechom, pribeh Dead-
ly Premonition sa vSak radi k tym najlep-
sim.

Ako inak
ani vtom-
to ohlade
sa autori
nevyhli
tradi¢nému klisé, ktoré sa opat ukazuje
v inom svetle. Strasna nehoda po na-
hodnom prizraku na ceste vas nechava
uprostred tmavej dazdivej noci bez po-

Dizajn prizrakov nahana strach.

moci a s jazvou. Tusite, Ze nieco nie je v
poriadku a onedlho to prichadza. Panto-
mimicky prizrak v agonickom krci sa vam
stavia do cesty a tak v ndvale strachu
tasite zbran a niekolkymi presnymi rana-
mi ho posielate do pekla. Prichadzaju

Kamera obcas pohneva

pomaly dalsie a zistujete, Ze morbidna
vrazda nie je tou najdivnejSou vecou v
okoli. Je to vSak vobec skutocné? Trosku
zo survival atmosféry ubera fakt, Ze do
zakladnej zbrane mate neobmedzenu
municiu, no inak sa dostdvame spat do
90. rokov. Lakacky sa striedaju s akény-
mi pasazami, ktoré su okorenené logic-
kymi puzzlami a popri tom vSetkom sa

musite spoliehat na obmedzeny inven-
tar, ktory treba ¢o najlepsie vyuZivat.
Konecne sa zjavila iskierka nadeje a ma-
te chvilku pokoja. Bubdci su prec a srdce
nabera normalnu frekvenciu uderov.
Hovorite si, Ze ticho pred burkou ako v
ostatnych hrach a coskoro sa
opat pustite do boja.

Cakéte viak hodinu, dve, tri a
Ziadna akcia. Pritom vSak
stdle hrate a mate aj plné
ruky prace. Co sa to deje?
Svet okolo je taky pokojny a
mate dojem, Ze vam niekto
vymenil médium v mechani-
ke. Vysetrujete, vediete tony
dialégov a pohybujete sa po
otvorenom svete. Obcas este
aj dostanete sidequest od
niektorej z NPC postav. Ako
som pisal v ivode, prvy do-
jem v tomto pripade klame a
hra sa meni na nieco Uplne
nové a doteraz sndd’ este
nevidené — open world survival akénu
adventuru s predskriptovanym postu-
pom vpred. Hlavne tie adventurne prvky
sa v tychto dlhych pasazach deru do-
predu a spoznavanie postav je na Urovni
vyborne napisanej knihy. Zbieranie d6-
kazov, vypovedi a profilovanie su vsak
narocné cinnosti a York ma predsa svoje
biologické potreby.
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Na scéne sa objavi aj osudova Zena.
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Okrem standardnych ukazovatelov zdra-
via je tu este aj vypatie (psychické aj fy-
zické), hlad a unava. O to vSetko sa treba
starat. Spanok, kava, rafajky — aj toto
budu vase povinnosti. Dal$im pomerne
milym Specifikom je, Ze za ukladanie po-
zicii sa plati. Samozrejme, peniazmi zaro-

benymi v hre a len v blizkosti telefénov
(uz dlho som nehral hru, kde bolo potre-
ba savepoint najskor uviest do prevadz-
ky, ako tomu bolo v jednom pripade tu).
Nasledujuci fakt uz nie je az taky pozitiv-
ny. Ulohy sa ¢asto daju plnit len v urgitd
dennu dobu a ten herny ¢as plynie rov-
nako ,rychlo” ako ten skutocny. Mozete
si skratit ¢akanie pretekanim, lovenim
ryb a podobnymi nezmyselnymi ¢innos-
tami, no zistite, Ze najlepsim zabijakom

Casu su cigarety (virtudlne, samozrejme).

Problém nastane, ked'ich nahodou ne-

mate a stravite hodinu len bezmyslienko-

vym sledovanim obrazovky, na ktorej sa
ni¢ nedeje.

Ako celok Deadly Premonition posobi
kompaktne a pritazlivo. Stale pontka
nieco nové a hrac sa nenudi, pricom
tento koncept je vyborne hratelny. Z
jedného pohladu. Z toho druhého by
sa dal oznacit aj ako zna¢ne mensino-
vy a v komercnej vine méze bud' za-

| padnut, alebo hragov voébec neupu-

tat. V tomto nekonvenénom trende
sa nesie aj samotny gameplay. Pres-

4 nejSie povedané ani nie nekonvenc-

nom, ale zastaralom.

B~ Pocas Utoku zapojite vietky prsty na

www.sector.sk

ovladaci, herné mechanizmy su zo
starej Skoly, rozhovory su casto len
textové. Svoje robi aj nostalgia, na-
vrat do rokov minulych je pomerne
sviezi. Rovnako zabudnite aj na plna
kontrolu nad kamerou a pohybom
postavy. Vyndraju sa mi pojmy ako

pociatok série Resident Evil, ba dokonca
aj Dino Crisis. BohuZial niekedy to uz
prestane byt zabavné a ob¢asna staticka
kamera v priestore spolu so zlou orienta-
ciou ovladania vyvolavaju frustraciu.

Sest dlhych kapitol a k nim aj prolég vdm
rozpovie jeden z najzaujimavejsich pribe-
hov poslednej doby v intencidch, v aké
ste ani nedufali. Autori vSak prejavuju
svoje znalosti popkultury aj vo forme
istého odlahcenia. InSpiracie su uz od
uvodu jasné, no narazky napriklad na
Tonyho Montanu pozorného hraca pote-
Sia. No a potom tu eSte mame samotné-
ho agenta Yorka. Excentricky intelektual

T




Detektivna praca

sa rad chvilami uzatvara do seba, najma
v momentoch Soférovania auta a v tych-
to chvilach jeho vnutorné dialégy so Za-
chom potesia nejedného fanusika kine-

matografie 80. rokov a rovnako aj kulto-
vych klasik ako Star Wars ¢i Celuste.

Netradi¢nd idylka sa vSak razom zvrhava
v momente, ked' sa odputate od jadra
titulu a zameriate sa na jeho obal. Grafic-
ka stranka je zastarald, snad viac ako
niektoré mechanizmy. Modely su odpor-

né, nizkopolygdnové a v nizkom rozliseni.

Sami z okolitych obrazkov dokazete po-
sudit, Ze graficka stranka je hodna konzol
minulej generacie. Casto viak prebiehaju

sucasne dva deje paralelne na obrazovke
v rozdelenych oknach, vtedy je to este
horsie, nakolko prichadzaju framedropy.
Bohuzial je na tom obdobne zle aj zvuko-
va stranka. Dabing je velmi dobry, hudba
je taktiez skomponovand presne na mie-
ru, no technické prevedenie hapruje.
Obcas vypadne kanal a pocujete len mo-
no zvuk a podobne.

Deadly Premonition je vynimocny titul,
aky na trhu nema obdoby. Ponuka ne-
kompromisny zazitok zo starej Skoly s uz
zabudnutymi mechanizmami v majstrov-
skom literarnom spracovani a hned'v
niekolkych rovinach. Pribeh, ktory zma-

tie, Sokuje a zaroven nechava volnu ruku
pri interpretdcii. Hlavna postava je ne-
uveritelhe sympaticka a dokonca sa prie-
behom vyvija, fyzicky, aj psychicky. No
ani tomuto dielu sa nevyhli chyby a mu-
chy. Iritovat ¢iasto¢ne dokazu aj quick
time eventy v japonskom Style, ktoré su
teda naozaj quick a c¢asto cez celé dlhsie
pasaze.

Velka skoda, Ze titul ranku Deadly Pre-
monition si neoblieka kabat, aky by si
zasluzil.

Matus Strba

HODNOTENIE

+ pribeh a jeho podavanie

+ postavy

+ niekolko vrstiev hratelnosti
+ oldschool feeling

+ hlavna postava

- priserna grafika

- zvuk

- nekonvenénostou nie je uréena pre

masy
- zabijanie ¢asu
- chybicky kamery a ovladania
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chrana zZivotného prostredia
je téma, ktora v dnesnej
dobe vysostne rezonuje.
len o slova, ktoré ale malokedy spreva-
dzaju aj redlne Ciny. Svet, v ktorom jest-
vujeme, devastujeme pokojne dalej,
akoby sa nas to vobec netykalo. To ale
nie je problém videohier. Vlastne par-
don, je tu jedna Specifickd hra, kde je
dany fenomén doslova kltcovy a zem sa
rozpadava priamo pod nohami.

Greed Corp sa velmi dobre uviedol na
konzolach a teraz si tento ligotavy kisok
mozu uzit aj hradi na PC. Jednd sa o ta-
hovu stratégiu s ekologickym kontex-
tom, kde je zdkladom Uspechu planova-
nie kazdého kroku a logicky usudok.
Systém hry je jednoduchy, ale unikatny.
Nie nadarmo sa hovori, Ze v jednodu-
chosti je krasa. A v tomto pripade plati aj
to, Ze hru si lahko osvojite, ale tazko v
nej dosiahnete majstrovstvo.

Greed Corp sa odohrava vo fiktivnom
svete, ktory charakterizuje industridlna
revollcia a devastovanie Zivotného prie-
storu. Styri korporacie bojuju o nadvladu
a suroviny na zvyskoch kolabujucej po-
dy. Je to balansovanie na hrane, kde
treba udrZiavat krehku rovnovahu, inak
sa vSetko doslova zruti do priepasti. Hrac
potrebuje suroviny na svoj rozvoj a ob-
ranu pred konkurenciou. Naleziska su
bohaté, nachddzaju sa vSade, kam sa da
stupit. Lenze pri procese tazby sa péda
drobi dovtedy, kym sa Uplne nerozpad-
ne. Preto nie je mozné bezhlavo stavat
tazobné agregaty, ktoré su zakladnym
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Rozbite protivnikom zem poc

objektom v hre. Po uplynuti niekolkych
kol sa totiz na prach rozmrvi nie len he-
xagonové policko pod vrtom, ale aj viet-
ky susediace polia. Viac poli¢ok v dosahu
vrtu znamena vacsie prijmy v kazdom
kole, ale aj viac zni¢enych Uzemi. A na-
pokon to kon¢i vzdy rovnako, agregat
natolko poskodi okolie, az spadne do
prazdna. Na jednej strane je to nepri-
jemné, na druhej strane je to najucinnej-
$i spbsob, ako znicit svojich superov.
Vhodne umiestneny tazobny vrt totiz
rozbije supermi ovladané tseky. Ci u? sa
vam podari umiestnit ho priamo v cen-
trale konkurenta, alebo tesne vedla.
Protivnik sa sice mdze zmocnit vasho
agregatu, ale nijako stroju nezabrani
dalej ni¢it zem v dosahu.

Tazobné agregéty sa daju postavit len na

Pevnina v popredi sa ¢oskoro tGplne rozpadne a nezostane po

nej absolutne nic.

www.sector.sk

prisvojenych Uzemiach. Na obsadenie
novych priestorov slizi jedind pozemna
jednotka v hre — walker. Je to vlastne
skaut a bojovnik v jednej osobe, Ci skor v
jednej plechovej ulite. Walkeri sa produ-
kuja v zbrojniciach. Na kazdom poli mo-
Ze byt postavena jedna zbrojnica a kazda
vyprodukuje do osem jednotiek pocas
jedného kola. Maximalny pocet walke-
rov na jednom poli je Sestnast, daju sa
rozdelovat a spajat podla potreby. Na
volné Uzemie stadi len vstlpit a je pri-
vlastnené. Plechaci na neosvojenom
Uzemi sa mbzu posunut vzdy len o jedno
pole, na domdacich Gdzemiach o niekolko.
V kazdom kole sa mézu raz pohnut viet-
ky jednotky a hrac postavi lubovolny
pocet budov, ak ma na to prostriedky.
Kolo sa ukon¢i manualne, alebo automa-
ticky, ak sa jedna o ¢asovo limitovany
rezim hry.

Boj je banalne jednoduchy. Na poli¢ko s
protivnikovymi jednotkami treba presu-
nut rovnaky, alebo vacsi pocet vlastnych
posluhovacov. Nasleduje klasickd mate-
matika, odpocitanie mensieho poctu od
vacsieho a zostavajuci walkeri stoja na
vitaznom poli. Problém s presunom na-
stdva pri polickach oddelenych priepas-
tou. Vtedy poméze jedine vyroba lietad-
la, druhej a poslednej jednotky v hre.
Lietajuci stroj premiestni vsetkych wal-
kerov z vybraného policka na ktorékol-
vek iné na mape. Bez ohladu na vzdiale-
nost. Vznasadlo je drahé a po prelete sa



MOVE WALKER

MOVE WALKER

strati. Umoz-
nuje vsak tak-
ticky vypad,
ktory moze
razne zmenit priebeh celej hry. Najma vo
findle. Je to drsné, ked ovladate iba
ostrovéek s tromi polickami a siper tam
po leteckom vypade umiestni tazobny
agregat. Aj ked'jeho jednotky premdze-
te, nezabranite zniceniu mikropevniny.
Ak prave neméte ¢im preletiet na iné
Uzemie, znamena to Sach-mat.

Takto honosne to vyzera iba na pociatku.

i
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Dal3ie taktické moZnosti ponuka vystav-
ba dela. Kanon potrebuje dokupovat
naboje a ma celkom slusny dostrel. Po
zasiahnuti siperovho policka znici pat
walkerov a poSkodi zasiahnutu oblast. A
tymto sa vlastne konci vypocet budov a
jednotiek. Ale nenechajte sa mylit, dva
druhy jednotiek a tri objekty v teréne
vam pohodine vystacia na velkolepu za-
bavu. Hoci s trochou fantazie by sa dalo
este nieco pridat a hra by ponukla este
nejaké taktizovanie navyse. Snad'v po-
kracovani. UrCite treba spomenut, ze
hracéi maju dokonaly prehlad o zdrojoch

svojich protivnikov. Vie sa, kolko ma kto
surovin, ¢i ma v zélohe vznasadl|a a ktoré
delo je nabité. Je to velmi uzitoc¢né, pre-
toZze na zaklade tychto faktov sa da pole-
mizovat o tom, ¢o dany protivnik asi
spravi v najblizsich kolach a mézu sa ro-
bit protiopatrenia. Vzhladom na takmer
nekonecné taktické kombinacie je vsak
len zriedka mozné presne urcit, o ma
super za lubom. TakZe toto , bonzovanie"
neprekaza.

Pre jednotlivca je pripravena solidna
kampan rozdelena na niekolko scenarov.
Kazdy ponuka niekolko nadvazujucich
map a stupriuje sa aj obtiaznost. V praxi

.| toznamen3, Ze Al je na pokrocilej drovni

a zniZuje sa ¢asovy limit na vykonanie

| akcii v kole. Niekedy treba Celit len jed-

nému protivnikovi, inokedy az trom, ¢o
ponuka dost odlisny zaZitok. Pribeh sa
nekonad, postup sprevadza len hrstka
bezvyznamnych komentarov situdcie. To
pravé orechové ponuka multiplayer. Na
vyber je priatelska, Cize nehodnotena hra
a rebrickova pre dvoch az styroch hra-
Cov. Bojuje kazdy za seba a na konci sa
ucastnikom pripocitaju, alebo odpoditaju
body podla umiestnenia (vypadnutia) v
zépase. Sietova hra ponuka skuto¢nu
vyzvu s nevyspytatelnymi protivnikmi.
Niekedy nie je do poslednej chvile isté,
kto zvitazi. Superi st nepredvidatelni,
rovnako, ako ich postup. To plati hlavne
vo Stvorici, kedy sa v kazdom kole méze
vsetko Uplne prevratit naruby. Bohuzial
je velky problém n3jst protihracov, aj
ked pripojenie je bezproblémové. Potesi
aspon zaujimava moznost nechat zapnu-
té vyhladavanie zdujemcov pre multipla-
yer a popri tom hrat singleplayer. Po

najdeni potrebného poctu kandidatov
stadi potvrdit, Ze ste pripraveny a Greed
Corp sa okamzite prepne do sietovej hry.
Fajn vec.

Po technickej stranke je hra obstojna.
Grafika nijako uchvatn3, ale vyhovuje. To
isté sa da povedat aj o ozvuceni. Ovla-
danie mysou je velmi jednoduché a vel-
mi praktické. Uvital by som vSak moznost
prepinania pohladov kamery. A bolo by
vhodné, aby kamera automaticky sledo-
vala superov tah, aby mal hrac lepsi pre-
hlad o diani na mape.

Greed Corp sa prezentuje pomerne
skromne a nie je to gigant, ktory by sa
mohol porovnévat s najvacsimi hitmi. Aj
preto sa jednd o dost prehliadany titul.
Ale zatial, ¢o iné stratégie dookola omie-
[aju rovnaké principy, Greed Corp sa vy-
dal vlastnou cestu a nekraca vychode-
nym chodnikom. Jednoduchy, ale pre-
mysleny systém inklinuje ku kvalitnym
stolovym hram a z istého uhla pohladu
méze pripominat aj svojsku Sachovu par-
tiu. Pravda, hre chyba urcita pompéz-
nost. Je ako rytier, ale s drevenym me-
¢om a obleceny vo vreci. Niektoré veci by
sa urcite dali posunut na vyssiu Uroven.
Stale vsak hovorime o zalezZitosti, ktora
sa vymyka beznému Standardu. Vysledné
hodnotenie je zaokrihlené smerom ho-
re, pretoze Greed Corp navyse poukazuje
na akutny problém devastovania Zivotné-
ho prostredia.

Branislav Kohut.

HODNOTENIE

+ originalny postup zaloZeny na des-
trukcii terénu

+ osobity zazitok v multiplayeri

+ jednoduché principy, ale tazko do-
siahnutelné majstrovstvo

+ poukazuje na devastovanie Zivotné-
ho prostredia

- obmedzené moznosti kamery

- zanedbana pribehova osnova a dej

- Al nepredstavuje velku vyzvu

- mohlo byt viac druhov budov, pri-

padne vylepseni
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zdy, ked'sa rekapituluju pre-

doslé udalosti, tak si vlastne

pripominame, ¢o vSetko sme

pozabudali a nie je ni¢ neob-
vyklé pytat sa samych seba, to je uzZ tak
davno? Najvacsie udalosti 2010 su ma-
pované aj z tohto hladiska, aby to ples-
knutie zanechalo na cele ¢ervena stopu.
Ak tu nendjdete ohlasenie hry, ktora
milujete a na celom svete sa predali tri
kopie, dévod je jasny, vasa kratochvila
asi dieru do sveta neurobila. Nemapuje-
me recenzie, i ked'sa im nevyhybame,
ale spravy a udalosti, ktorych titulky
rezonovali spravodajstvom s takou silou,
Ze sme ich v danej dobe vybrané aj zne-
navideli.

Nastavujem stroj ¢asu na januar 2010.

Januar

Ako kazdy iny zaciatok roka, aj ten 2010
zacinal zhrnutim najvacsich udalosti a
vyhlasenim najlepsej hry uplynulych
dvanastich mesiacov, ktorou sa stal vte-
dy Dragon Age: Origins. Medzi ¢itatelmi
zvitazila sila modernej vojny Call of Du-
ty: Modern Warfare 2.

Nasadené vysoké tempo vydavania AAA
titulov zaklincoval Mass Effect 2. Ako
keby sa nechumelilo, ako Ze aj chumeli-
lo, si space opera odniesla znamku
10/10.

www.sector.sk

Apple ohlasil iPad a napriek dvodnym
negativam a posmechom vsetci prepadli
tablet-manii a doteraz hladaju premozi-
tela. A ked uz sme v zamori, tak za vel-
kou mldkou bola najpredavanejsou hrou
Wii Play, ne¢udo, Wii hravo prekracuje
65 milionov predanych kusov.

Autom niekolkokrat odloZzeného racingu
GTS5 sa stal Mercedes Benz SLS AMG, na
Slovensku sa tuneluje aj v hre Tunellers,
novo ohlasené pokracovanie Assassin's

Creed: Brotherhood nadviaZze na dejovu
linku Ezia, ktory eSte len zacina polovat

na PC.

Konzolovi hraci sa nemaji comu smiat,
pretoZze novu hernu skrinku prestavuje
Artic Cooling. Shinji Mikami sa rad hra s
robotmi a vyhlasuje im vojnu vo Vanqu-
ish, frenetickd automatovka svoje inspi-
racie Skaredo nakope do guli.

Final Fantasy XllI sfukla prva kritika s
hodnotenim 4/10 a na nasich strankach
sme vyhlasili najlepsich tunerov a pain-
terov vo Forza MotorSport 3.

Februar

SEGA sa vracia na scénu, Coby vyrobca
konzoly Zone, ktora sa doteraz nedosta-
la na trh. Black Bean vitazoslavne ohla-
suje novu hru vybavenu licenciou WRC,
The Sims oslavuje 125 miliénov preda-

nych képii a chysta sa tretim dielom
infiltrovat aj konzolovy trh.

Dnes si Kinect pamatame ako elegantné
zariadenie, vtedy Natal vyzeral otrasne,
internetova asociacia ratacov pixelov
odmerala lag PS3 hier a Microsoft ozna-
mil, Ze vo Windows Phone 7 budu byvat
Avatarovia. Bejeweled oslavuje 10 rokov
nakazlivej hratelnosti.

Ubisoftu sa vymyka boj proti pirdtom,
sluzba/ochrana Uplay je na PC katastro-
fou. EA pre zmenu vyraza do boja proti
bazarovym predajom s projektom 10
dolarov.
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Februar patril po hernej stranke Heavy
Rain, udelili sme $okujucich 9,5/10 a az
do Pariza sme leteli vyspovedat Davida
Cagea.

Sprdvou mesiaca je vSak historicky prvé
Cislo Sector Magazinu.

Marec

Problematicky je prestupny rok pre star-
Sie modely PS3, ktoré sa postarali o Skan-
dal, ked dopletené z kalendaru odmietali
korektne fungovat aj v offline rezime. O
Sokujucejsiu kauzu sa vsak stara dvojica
Activision a favorizované studio Infinity
Ward, ktoré kazdé dva roky znesie zlaté
vajce menom Call of Duty.

Z ostrovov prichadzaju spravy o pokraco-
vani Tomb Raider, netradi¢ne z vtacej
perspektivy. Eidos ma vsak v rukdve este
jedno eso a je to sci-fi ako bi¢ Deus Ex
Human Revolution. Kontinentdlna Euré-
pa otvara Sampanské a oslavuje desiate
vyrocie uvedenia PlayStation 2 na trh a
patrocnicu PSP.

Dal$im licencovanym racingom je F1 z
dielni Codemasters, aj ked' po ohlaseni
padali kamene zo srdca, Sony si zo straty
licencie ni¢ nerobi, ale svoj motion ovla-
dac vtedy s kédovym oznacenim Arc a
Gem kone€ne pomenoval spravne — Mo-
ve. V zapati odstranuje funkciu Install
Other OS z firmware PS3 a hodenu ruka-
vicu dvihaju hackeri. Vojna je na svete.

V susednom Polsku sa ukazuje Witcher
2: Assassin of Kings, Nintendo na konfe-
rencii GDC ohlasuje 3DS a zatial ¢co my
testujeme najmacatejsi handheld DSi XL,
autori z Ensemble a Pandemic sa osmelili

a hovoria o tom, preco boli tieto studia
zatvorené. Vraj boli takymi workoholik-
mi, ze vyvijali hry dvakrat tak dlho.

Iba jeden tablet mohol konkurovat iPa-
du, aj ten skoncil nedspechom, naopak
velkej pozornosti sa uslo God of War 3 a
Final Fantasy XIII.

Myslite, Ze patrite medzi Stvor percent-
nych? Tak vam zdleZi na achievemen-
toch, ostatni ich maju na haku a mozno
su to oni, kto si zaplatia herny eskort,
ked'je na serveroch prazdno.

April

Mesiac blaznov sa neobisiel bez skutocne
pravych, zaruc¢enych a overenych sprav.
Aprilom uzZ nie je, Ze Kojima chce odist z
herného biznisu.

Warner ohlasuje F3AR, Epic Bulletstorm
a aby toho nebolo mdlo, tak aj Gears of

War 3, objavuje sa zmienka aj o remaku

X-COM. Microsoft pre zmenu predstavu-
je mrtve telefény Kin One a Kin Two.

Halo Reach sa bude predévat aj v krutej
limitovanej edicii, do Eurdpy sa chysta
vtrhnut najhard core RPG Demon's Soul,
vitazom druhého roénika GT Academy sa
stal Francuz Jordan Tresson, nazreli sme
do zéakulisia Heavy Rain a Kratos mal roz-
bit hubu Odinovi a stat sa Smrtou samot-
nou.

Jason West a Vince Zampella su teraz uz
pod kridlami EA, byvali zamestnanci Infi-
nity Ward okamZite zakladaju Studio,
preberaju z Activision fudi a citia sa byt
na smrt urazeni za nevyplatené miliény v
odmenach.

M3j

Na Slovensku vraj konci CD Projekt, ne-
skor sa ukaze, ze ide iba o premenova-
nie. Ako distributor funguje dalej pod
nazvom Comgad. Media Molecule ohla-
suje LittleBigPlanet 2, EA strasi s Dead
Space 2, novou stratégiou od Creative
Assembly sa stal Shogun 2: Total War,
Future Mark predvadza 3D Mark 11 a
objavuju sa vobec prvé spravy z frontu
Killzone 3, ale aj o nikdy nezrealizova-
nom projekte Armada of Damned na
motivy Pirdtov Karibiku.

Limitovana edicia Fallout: New Vegas
nezostala nic¢ dlznd mestu hriechov, na
XBL debutuje slovenska hra Aqua, na

leteckych drioch v Piestanoch pocasie
prekazilo pokus o zdpis do Guinnesovej
knihy rekordov v hrani hier v niekolko
kilometrovej vyske.

Japonsky bestseller Dragon Quest IX sa
dostane aj do EU, ale letny temrin mu
skor ublizi ako pomoze. Baterky Alana
Wakea nedosvietili na znamky najvyssie.

Jun

Ceskoslovensky videoherny trh prekona-
va s obratom 1,871 miliardy ¢eskych ko-
ran hudobny priemysel, tymto vyrokom
sa uvadza do povedomia novozalozend
Asociacia herného priemyslu. Slovensku
futbalovu reprezentdciu to netrapi, ta na
sustredeni hra na Xboxoch a cely herny
biznis zaostruje na Los Angeles, kam vy-
rdza aj Sector mapovat E3, odkial repor-
tujeme zo zdkulisia.

Jedna Sokujuca sprava strieda druhd,
miliénové divadlo Cigcue du Soleil ukazu-
je unavenych artistov a vysiela do sveta
spravu o tom, Ze Natal je Kinect. Fiktivny
viceprezident pre vSetko Kevin Butler
vyzyva hracov, aby spojili sily a vsetci
ucastnici Microsoft konferencie odcha-
dzaju domov s novym Xbox Slim.

Xbox Live sa rozsiri v priebehu jesen aj
do Ceskej republiky, to u? ale na$ ob-
jektiv ma namierené na Booth Babes,
ktoré sme rozdelili do prvej a druhej ga-
lérie. Z E3 sme priniesli $tavnaty report aj
informovali o odhaleni handheldu Nin-
tendo 3DS.

Harry Potter si rozdeluje poslednu caro-
dejnu vypravu do dvoch dielov, ale to
este nevie, Ze to bude katastrofa. Z Rus-
ka sa k nam vali mimoriadne zaujimavy
racing Off-Road Drive, na E3 zase hviezdi
MotorStorm: Apocalypse. Red Faction sa
v pokrac¢ovani Armageddon stahuje

pod povrch Marsu, potemnel aj ohlaseny
Dungeon Siege 3.V Brne sa maka na re-
maku Rush'N'Attack, Mafia Il bude ko-
munikovat hezky ¢esky, Sony uvadza do
prevadzky spoplatnenut sluzbu PS Plus,
Nintendo sa udi strikovat s Kirbym.

Rockstar vypalil rybnik vSetkym Spicko-
vym westernom Red Dead Redemption,
odnasa si dalsiu dokonald znamku 10/10.

Jul
Vybrat jednu udalost uhorkového mesia-
ca jul je jednoduché — svetova premiéra
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najrychlejsie sa predavanej RTS StarCraft
1.

Ubisoft chce, aby ste FPS hrali na zahra-
de s Battletagom, James Bond sa vracia
pod taktovkou Bizarre, EA s pompou
ohlasuje Dragon Age Il, Crysis Il neSokuje
uz len realistickou grafikou, ale aj ultra
limitovanou ediciou s nanovakom, Roc-
kstar zase preddva svoju histériu za lu-
xusnu cenu.

S redizajnovanym Xboxom a Kinectom sa
menia aj obaly, Kinect v zapati ohuruje
vysokou cenou. Linkin Park si zabékali s
Medal of Honor, Sony je aj vdaka PS3 v
¢iernych Cislach, séria Driver ma namier-
né do San Francisca a NFS Online otvéra
svoje servery, ako vieme, nie je to Ziadna
slava.

Kontroverzny American McGee opat

ukaze, aka hlboka je kralicia nora, Ze

bude viest k Alice Madness Returns o
tom niet pochyb.

V redakcii sme stanovali s Xboxom v tra-
ve, poriadne prevetrali MGS Peace Wal-
ker aj sa sklamali v APB.

August

PS3 je hacknuta. Bodka. EA prepada
mottu LittleBigPlanet a pripravuje Crea-
te, Codemasters posadi za volant Dirt 3
Kena Blocka, Cauldron v spolupraci s

Activision vyvija plastovu super light gun.

S bombastickou limitovanou ediciou

-
NTARIRAFT

WINGS OFLLIBERTY

@\ i

Gran Turismo 5 mbZete vyhrat skutoéné
SLS AMG, s limitkou Black Ops sa zase da
$pehovat frajerka. Zatial ¢o je v tichosti
oznamené pokracovanie oblubenej diab-
loviny Torchlight, nemecki GamesCom
to skutoc¢né Diablo Il zobralo Gtokom.

John Carmack rozbehal Rage na iPhone,
ale vSetka pozornost sa sustreduje na
Kolin, kde pada jeden rekord za druhym.
Kinect ma vybornu odozvu, Portal 2 na-
maha Sedud mozgovu kéru a lokalizacia
Mafia Il zase trapi Cenegu. O par dni na-
to splasne bublina hypu a objavuju sa
veci, ktoré sa do hry vobec nedostali.

Medal of Honor sa dostava na titulky
bulvdru, svetu sa nepaci, ze hra¢i mozu v
kozi talibancov strielat v multiplayeri

www.sector.sk

/4

dobrych vojakov. Okrem motion Sialen-
stva sa zacinaju mnozit porty Uspesnych
malych aplikacii, jednou z nich je aj Flight
Control pre PS3. NajpredavanejSou v UK
asi nebude, tam fi¢i FIFA a Kto chce byt
milionarom.

Vsetci by radi sedmospdaca Alana Wakea
na PC, mozno aj preto starntci Tony
Hawk skocil na snowboard. StarCraft Il
potvrdzuje kvality aj v prvej nasej video-
recenzii a Namco dviha hodenu rukavicu
Ubisoftu a do vzdusného priestoru pre
istotu vysiela smrtelny Ace Combat: As-
sault Horizon.

September
Duke Nukem stale Zije, stara sa o neho

-~

~ Fl

%‘;



http://www.sector.sk/../../novinka/55113/battletag_nas_vyzenie_na_vzduch.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55200/bond_james_bond.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55085/dragon_age_ii_oficialne_ohlaseny.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55143/ultimatna_crysis_2_edicia.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55228/exkluzivna_knizna_historia_rockstar_games.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55255/kinect_dostal_oficialnu_cenu.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55394/linkin_park_v_medal_of_honor.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55409/sony_vykazuje_zisk_aj_vdaka_ps3.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55409/sony_vykazuje_zisk_aj_vdaka_ps3.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55396/need_for_speed_otvoril_svoj_svet.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55396/need_for_speed_otvoril_svoj_svet.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55262/alica_sa_vracia_do_krajiny_zazrakov.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55126/rande_s_novym_xboxom.htm
http://www.sector.sk/../../recenzia/29057/metal_gear_solid_peace_walker.htm
http://www.sector.sk/../../recenzia/29057/metal_gear_solid_peace_walker.htm
http://www.sector.sk/../../recenzia/29064/apb_all_points_bulletin.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55804/ps3_skutocne_hacknuta.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55470/create_konkurencia_lbp_od_ea.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55470/create_konkurencia_lbp_od_ea.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55477/dirt_3_bude_najvacsia_rally_hra.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55469/vydajme_sa_na_lov_so_zbranou.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55503/gran_turismo_5_signature_edition.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55632/limitovane_edicie_cod_black_ops.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55512/torchlight_ii_ohlaseny.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55752/diablo_iii_na_gamescom_2010.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55641/quakecon_2010_zacal.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55859/rekordny_rocnik_gamescom_10.htm
http://www.sector.sk/../../clanok/29090/kinect.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55934/portal_2_ukazuje_gameplay.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55963/ako_je_to_s_jazykmi_v_mafii_ii.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55987/druhy_mod_pre_mafiu_2_a_co_vsetko_bolo_skrtnute.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55987/druhy_mod_pre_mafiu_2_a_co_vsetko_bolo_skrtnute.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55893/medal_of_honor_stupnuje_kontroverznost.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55684/flight_control_pre_ps3.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55684/flight_control_pre_ps3.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55537/najuspesnejsie_hry_v_uk.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55537/najuspesnejsie_hry_v_uk.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55578/alan_wake_pre_pc.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55578/alan_wake_pre_pc.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55558/tony_hawk_skejtuje_aj_snowboarduje.htm
http://www.sector.sk/../../video/12096/starcraft_ii_wings_of_liberty_videorecenzia.htm
http://www.sector.sk/../../video/12096/starcraft_ii_wings_of_liberty_videorecenzia.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55582/prilieta_novy_ace_combat.htm
http://www.sector.sk/../../novinka/55582/prilieta_novy_ace_combat.htm

Gearbox, ktory nakoniec projekt dotiah-
ne do finale!

S PlayStation Move sme zasli na party a
potom recenzovali, novy Bioshock pone-
sie nazov Infinite, debutujuce obrazky
Batman: Arkham Asylum nds posadili na
zadok, Ubisoft uZ Standardne odkladd PC
verziu Assassin's Creed: Brotherhood. 2K
Czech po dokonceni Mafie Il Saskuje na
kurtoch Top Spin 4. Ponuka, ktord sa ne-
odmieta?

Ni No Kuni nemusi byt ani v limitovanej
edicii a aj tak dostane 400 stranovu kni-
hu, v Cechéch prebieha lokalizacia Wit-
cher 2, Telltale sa vracaju v ¢ase spat v
hernej adaptdcii kultovky Navrat do bu-
ducnosti.

Do premiéry Kinectu je eSte mesiac, ale
uz vieme, Ze najmilSou hrou su Kinecti-
mals a must have titulom Dance Central.
V kuloaroch sa Suska o PSP2, ale za kom-

Dante ma smolu, novy Devil
May Cry uZ nie je emo, Capcom
nanovo definuje slovko epika s
Asuras Wrath a japonské legen-
dy Shinji Mikami, Suda 51 a
Akira Yamaoka sa bavia na su-
perhorore Shadow of the Dam-
ned. Last Guardian stale nikde,
ale klasiky ICO a Shadow of the
Colossus budui vydané na jed-
nom disku v HD.

Sector sa flaka v Tokiu, foti pr-
vU, druhd, tretiu galériu chut-
nuckych Booth Babes, nachadza
posledné miesto odpocinku
Sephirotha, aj kde travi Snake
cas, ked nebojuje proti Liquidovi.

Hideo Kojima rekapituloval a venoval sa
suvenirom, z ktorych za zmienku stoja
predovsetkym maniakalne prepracované
figarky. Ni No Kuni je hrou tohtorocnej
Tokyo Game Show, LittleBigPlanet 2 sa
odkladd a na Slovensku sa pracuje na
simuldtore stolného futbalu.

PlayStation ma 15 rokov v Eurdpe, v Halo
Reach finiSuje fight a Sid Meier si podro-
bil PC obec Civilization V.

Oktodber

Sector planuje v Bratislave prvu lifestylo-
vu show NextGen Expo.

Gear of War lll je odloZeny, spolu sa od-
klad3a, ale nie az na buduci rok Gran Tu-
rismo 5. Codemasters nezvlada tlak licen-
cie F1 a verejne sa za chyby v hre ospra-
vedIriuje, kazdy rok vsak chce vydavat
novy diel. Valve na prekvapenie vsetkych
ohlasuje DOTA 2, THQ sa bude ucit kreslit
na tablete uDraw, Digi Guys to rovno
zabalili s ambiciéznym projektom War-
Devil.

pletnu rockovu kapelu zaplatite na drevo
uZ teraz 500 EUR. A mozZno ste zistili, Ze
patrite medzi vacsinu, ktora Assassin's
Creed 2 alebo ktorukolvek ind hru ani
nedohrala.

Prevetrali sme Test Drive Unlimited 2,
skritizovali Medal of Honor.

November

Pytate sa, ako bolo na NextGen Expo?
Bombovo! A boli aj Booth babes. Aj Ki-
nect.

Steven Spielberg bol tak narocny, Ze jeho
projekt musel byt zruseny. Epic rozbil
bank s najkrajSou hrou pre iPhone, far-
mari si uz zuby brusia na Farming Simula-
tor 2011 a fanusikovia logickych rychlikov
na ndkazlivy virus Bejeweled 3. Po kata-
strofdlnom Starte sa siaha po radikdlnom
rieSeni a APB bude zadarmo.

Za Standardnu ediciu Witcher 2 by sa
nehanbili ani limitované, a co potom taka
zberatelska? BioWare tajomne ohlasuje
svoj novy projekt, EA sa s tym nepara a
vypusta prvé materialy o Shift Unleashed
2, Cina s pajcnutym Move a Kinectom hra
mrtveho chrobdaka. Autori priznali farbu a

odhalili, preco bol Duke Nukem Forever
tolko krat odlozeny.

Konecne vychadza Gran Turismo 5 a zaci-
naju sa mnozit r6zne porovnania, my
sme vSak v Madride na odhaleni prototy-
pu X1, debatujeme s Yamauchim a v za-
pati sa zahajuje 24 hodinovka v tomto
racingu, ktora sa nezaobisla bez nasled-
kov.

December

Microsoft odmenuje majitelov Xboxov
bodmi, tesne pred koncom roka sa sklo-
nuje Coraz CastejSie nazov PlayStation
Phone, ktory bude novej Lare Croft zby-
tocny. Je na ostrove sama a pozor, je
neskusena!

V zamori sa odovzdavali ceny VGA
Awards, vy ste zase vyberali miss Ne-
xtGen Expo.

Gran Turismo 5 sa predava ako teplé
rozky, Kinect konec¢ne uz vie obsluhovat
aj erotické hry, World of Wacraft: Catac-
lysm sa stdva najrychlejsie predavanou
PC hrou vsetkych cias.

Na zaver roka su ohlasené Forza Moto-
rSport 4, tajomny Elder Scrolls Skyrim,
dobrodruzny Uncharted 3 a hlavne Mass
Effect 3.

Limitovana edicia Killzone 3 sa bude do-
davat v helme Helghasta, LA Noire si uz
netyka s Mafiou, ale rovno s filmom.
Pred Vianocami sme sa zlakli dema Dead
Space 2 a zozbierali pozdravy od vyvojar-
skych firiem.

Pavol Buday
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Zhriime si prvé detaily k novému pokra-
¢ovaniu Elder Scrolls série:

Levelovanie

Levelovaci systém v Skyrim bude od 1-
50, ale 50 nie je maximalny limit, je to
len dUroven, pri ktorej zacnete ziskavat
skusenosti ovela pomalsie. Kazdym leve-
lom postava ziskava extra zdravie a k
tomu si mézZe vybrat jeden z boostov -
vydrZ, zdravie alebo mdagia. Kazdy level
odomkne aj novy perk ala Fallout 3. V
hre nebuddu Ziadne classy.

Skalovanie levelov sa vrati a napriklad v
samotnej hre to bude vyzerat tak, ze ak
vojdete do mesta a nejaka Zena vas po-
Ziada o pomoc, hra automaticky vyhlada
miesta, kde ste neboli, uréi nepriatelov s
ktorymi sa dokazZete popasovat s ohla-
dom na vase silné a slabé stranky

skilly

V hre je 18 skillov, ktoré sa mozete nau-
¢it. Tri st z Oblivionu, 11 z Morrowindu.
Skilly budu optimalizované pre hracov,
ktori sa chcu Specializovat na vyvoj v
jednej profesii, ako aj pre tych, ktori bu-
du chciet z kazdého nieco.

Mysticism skill bol zruseny, Enchanting
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skill je stale v hre.

Pribeh

Hra je postavena do Severnej oblasti
Skyrimu, 200 rokov po udalostiach v Ob-
livione. Hrac ako jeden zo zrodeni draka
bude povolany, aby zastavil predpoveda-
ny navrat drakov.

Svet ponukne pat masivnych miesto, ich
dungeony - jaskyne a podzemné oblasti
budu mat viac variacii ako predoslé titu-
ly.

Konverzacie

Pri konverzaciach uz hra nebude zoomo-
vat Cisto na tvar, hra je uZ real-
nejsia a pri rozhovoroch posta-
vy pevne nestoja, ale budu
robit rézne veci ako chodit
okolo vas, pracovat, obcas
budu na vas zazerat atd. Tvare
boli rovnako vyrazne vylepse-

7

ne.
Boje

Boje budu viac dynamické a
taktické, kazda ruka ma prira-
denu funkciu ako napriklad
jednd magiu druha mec. Na

samotnych zbraniach a bojoch si autori
dali $pecialne zalezat. Bojovat budeme
proti zombikom, kostlivcom, trollom,
obrom, velkym pavikom, vlkom, mamu-
tom, $ablozubym mackam, mamutom,
samozrejme drakom a inym monstram.

Questy

Podobne ako boje budu questy viac dy-
namické. Budu uréované podla vyvoja
vasej postavy. Ak napriklad pouzivate
vela magie, mbZete sa k vdm na ques-
toch pripojit mag. Ak bojujete so zbrana-
mi, mag sa k vam nepribliZi. Questy budu
aj modifikované podla toho ¢o ste urobi-
li. Napriklad ak zabijete majitela obcho-




du, ktory vdm ddva questy, jeho rodina
obchod preberie, bude na vds nahneva-
na, ale bude vam davat questy.

Autori vylepsili aj odhadzovanie pred-
metov, kde v oblivione ak ste pustili
mec na zem ostal tam navzdy, v Skyrim
to tak nebude. Méze sa stat hocico,
moze prist chlapec a moze sa vam ho
snazit vratit, alebo skupinka muZov ho
ndjde a budud bojovat o to kto si ho zo-
berie.

Engine

Engine je sice postaveny na zakladoch
predchadzajuceho Oblivion enginu, ale
kazda z Casti bola prepracovani, aby
lepsie umoznila vyniknut rozsiahlej kra-
jine zaliatej v slnku a tiefioch. Svetla a
tiene budu plne dynamické a vylepsené
bude aj streamovanie objektov a de-
tailov v blizkosti postavy. Prepracovany
je aj systém zelene, kde predtym autori
vyuzivali speedtree, ale teraz vytvorili
vlastnu platformu, ktoré umozni auto-
rom vytvorit hocijaky typ stromu, nade-
finovat mu animacie a napriklad aj de-
taily ako vahu kondrov, podfa ktorych
sa strom bude spravat vo vetre. Vietor
a stromy budu napriklad zdérazriovat
nebezpecnu atmosféru vysoko v ho-
rach.

Skyrim je tentoraz viac zasnezeny ako
Cryrodiil. Preto Bethesda detailne pre-
pracovala sneh a okrem jeho odleskov,
redlneho padania zapracovala aj na

jeho spravani sa podla aktualnej geo-

grafie, nadefinované je ako sa sneh
sprava pri dotyku s roznymi objektmi,
napriklad aby sa spravne ukladal na
stromoch, kamenoch, krikoch.

Engine dostal aj Al vylepSenia a to na-
priklad v spravani obyvatelov sveta.
Zatial ¢o v Oblivione mali [udia len 5-6
zakladnych uloh, ktoré opakovali, alebo
chodili dookola po meste. Teraz uz bu-
du mat svoje ciele, ich pocinanie bude
mat v danom prostredi zmysel. Ale Al
sa vylepsi aj v spravani ku vam a reak-
cidm na vase €iny. Napriklad ak sa
spriatelite s NPC postavou a v noci jej
vpadnete do domu mdze vam umoznit
prespat a ponuknut vas jedlom, ak nie
ste priatel bude pozadovat, aby ste
odisli.

Celé to bude dotvérat Havok fyzika,
ktord je pouZitd ako na objekty, tak aj
na animacie postav. Eliminuje to skripty
a pohyby a spravanie postdv tak vyzera
prirodzene. Podobne prirodzeny bude
aj vyvoj pribehu a pridelovanie ques-
tov, pre ktoré je vytvorena Radiant sto-
ry utilita zaddvajluca vam ulohy podla
toho kde ste eSte neboli, aky ste silny.

Dracia rec

Je nova bojova vlastnost oddelena od
magie a zbrani. Je to draci rev, ktorého
moznosti sa bude vasa postava postup-
ne ucit a ziskavat. Napriklad zabijajim
drakov, kedy hrdinovia absorbuju dra-
¢iu dusu, ktora nasledne rozsiruje moz-
nosti revu, ale moZznosti budu aj iné.
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Spolu bude 20 réznych sil, kazda bude
mat tri slova a tri levely. Su to slova, pre
ktoré autori vytvorili novy jazyk drakov,
navyse k nim pridali aj dracie pismo,
kde kazdé pismeno je mozné napisat
pazurmi draka.

Napriklad pokrik "Fus, Ro, Dah!" bude
jediovska push Sila, mimo nej bude
napriklad rychly stealth priskok k ne-
priatelovi, spomalenie ¢asu a napriklad
hrac takto bude moct privolat aj draka
do boja.

Z ostatnych veci

Pohlad z tretej osoby bol vylepseny,
ako aj ukazuju scany. Bude tam moz-
nost zdrusit HUD a vyufZit tak celd obra-
zovku. Hraéi mézu Spritovat, alebo mo-
Zu vyuzivat rychle cestovanie na kazdé z
predtym navstivenych miest na mape.

- Zo zaujimavosti draci mozu zautocit
na mesto.

- MézZete vyzvat hociktorl z postév v
meste na duel vo westernovom style.

- Vybrat si mozete z 10 ras s vylepSenou
customizaciou postavy

- Zbrane su aj obojrucné

- Kazda zbran ma vlastny finish ader

-V hre budu aj deti

- 5 magickych oblasti - Destruction,
Alteration, Conjuration, Restoration,
Illusion

-V mestach sa budd méct vyrabat zbra-
ne, varit, tazit a aj farmardit

Peter Dragula




Vojenska simu

Ako by vyzerala Arma alebo Operatic
a videach svojho projektu urc¢eného g




acia na CryEngine 3

n Flashpoint na CryEngine 3? Realtime Immersive nam to predvadza na zaberoch — I v

Zmmer s/ve’
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)re simulacné cvicenia armady. Zatial je otazne, Ci sa titul objavi aj ako hra.
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icrosoft ohlasil herné

modely Age of Empi-

res Online a to spolu s

civilizaciou Egyptanov,
ktori budd hlavnymi nepriatelmi Grékov.
Obrazky nam ich ukazuja, ako aj ich Ca-
pitol City, teda hlavné mesto, ktoré bude
hlavnym mestom hraca a cez ktoré sa
budu ziskavat questy, ciele ciest a body
pre interakciu s ostatnymi hra¢mi. Napri-
klad tu otvorite kooperacné misie alebo
len nakupite v obchodoch, ¢o potrebuje-
te.

Co sa tyka platenia, hra bude v zaklad-
nom stave zadarmo, bude ponukat vset-
ky zakladné veci, zakladnu silu a moznos-
ti, ale samozrejme, ak budete chciet byt
silnejsi, budete si moct dokupit dalsie
veci, tie budu rozdelené do troch kate-
gbrii, z ktorych si nakupite, ¢o budete
chciet:

Premium Civilization balik - budu plate-
né baliky na vasu civilizaciu, dostanete s
nimi rozsiahlejsi tech-tree, nové budovy
a vybavenie vojakov.
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Boosters - budu ponukat nové mady,

nové questy, ako aj pribehové kampane.

Rovnako boostre ponuknu aj prémiovy
obsah, ktory mézu hraci pouzit na rozsi-
renie svojich moznosti.

Vanity baliky - su ekvivalentom Sims 3
stuff balikov, ktoré rozsiruju vizualnu
stranku vasej hry. Mézete si nimi napri-
klad skraslit mesto alebo nechat vynik-
nut vasich vojakov.

Napriklad si kupite:

- Civilization baliky umoznia odomknut
netradi¢né upgrady brneni, ktoré vasich

vojakov spravia krajSimi aj silnejSimi.

- Radcovia vdm umozZnia mat jedinecné
jednotky ako obrnenych slonov a civili-

. zacnéssily.

- Tech tree - pribudnu hviezdne techno-
l6gie, ktoré umoznia ziskat viac zdrojov z
obchodu alebo perky ako automatické
lie€enie vojakov, alebo imunite na kon-
vertovanie v boji.

- PvP - mozete pozvat hracov do suboja.
- Viac miesta v inventdroch - unesiete
dvojnasobne viac veci.

- Viac workshopov - drasticky vylepsi
produkciu materidlov vasho hlavného
mesta.

- Crafting halls - pomocou novych budov
naucite jednotky lepsie bojovat, dosta-
nete Military College na zvysenie sily
pechoty, Hunting Lodge na zlepSenie
presnosti strelcov, Cavalry Hall zlepsi
strelbu jazdnych jednotiek.

- Empire Points - dd vdm moznost minuat
viac bodov na plienenia, rovnako vas hra
bodmi oceni, ak mate viac civilizacii.

- In-game stores - moznost ziskat in-
game menu z obchodov vo vasom mes-
te.

Age of Empires Online vychadza na jar.




Duke Nukem Forever prave dostal da-
tum a vyjde 3. mdja v US a 6. maja vsa-
de inde. Datum potvrdil Séf Gearboxu
Randy Pitchford, ¢lovek, na ktorého sa
mébzeme spolahnut. Nie ako pri 3D Rea-
Ims, ktory sice nikdy datum nepotrvdili,
ale vydanie neustdle slubovali.

Cakaniu je vak koniec a hra po 13 ro-

koch nakoniec vyjde. Uvidime, ako sa
zaradi medzi tohtoro¢nu nadielku na-
ozaj kvalitnych titulov.

6.maja 2011 !
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" JURASSIC PARK PONUKNE

amelnformer vypustil ofi-
cidlne zabery k Jurassic
Parku, novej adventure od
Telltale Games. Tentoraz to
uz nebude pomala Standardna adventu-
ra, ale kombinacia akénych prvkov v in-
tenzivnom a emotivnom zazitku. Autori
nechceli ¢istu akciu, akd sme videli v
predoslych Jurassic hrach, chceli nieco

zaujimavejSie a nieco, v ¢om sa vyznaju.

Hovoria, Zze chcu vytvorit prakticky rov-
naky zazitok ako vo filmoch, preto musi

do popredia vystupit fudsky fak-

tor. Studovali preto filmy a dufa-

ju, Ze sa nieco od Stevena Spiel-
berga naucili ako v stavbe, tak aj
v prezentacii. S postavou bude-
me citit dramu, napatie a aj r6z-
ne druhy emacii. Je tam humor,
su tam svetlé momenty a aj te-

ror.
Hra je stavana ako pokracovanie

prvého filmu za novu postavu.

Zistime s nou napriklad, ¢o sa
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INTENZIVNY ZAZITOK

stalo s plechovkou plnou embrii, ktoré
stratil Dennis Nedry. Rovnako budeme
spolu prezivat niektoré scény z filmov,
len z pohladu novej postavy. Celkovo
prezijeme novy pribeh zamerany na pre-
Zitie. Pribeh bude linearny, ale svoje roz-
hodnutia budete pocitovat aj neskor v

hre a budu oplyvriovat detaily pribehu.

Samotné akcie su zachytené vo filmovom
sStyle, ktory sa inSpiroval v Heavy Rain. V
titule ndjdeme vela hladania a obzerania

sa v pomalych gameplay scénach, ale

nisr mam B

postupne ako napatie eskaluje k rozhod-
nutiu medzi Zivotom a smrtou, sa ga-
meplay zmeni na nutnost okamzitych
odpovedi (quicktime eventy). Autori pri-
daju aj nové nebezpecenstvo - nového
dinosaura, ktorého spoznate podla Zia-

riacich oci, bude to nocny lovec.

Hra je podobne ako predoslé tituly Tell-
tale Games planovana ako stahovatelna
séria piatich epizdd. Primarne vychadza

na PC, neskor ju uvidime aj na konzolach.

Peter Dragula


http://www.gameinformer.com/games/jurassic_park/b/pc/archive/2011/01/14/an-unlikely-developer-steps-into-the-maw-of-a-troubled-license.aspx
http://www.gameinformer.com/games/jurassic_park/b/pc/archive/2011/01/14/an-unlikely-developer-steps-into-the-maw-of-a-troubled-license.aspx
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ony na press meetingu ohlasi-
lo PSP 2 s kddovym oznacenim
NGP. Pridalo aj hardvérové
Specifikacie a naznaky hier,

ktoré mdzeme ocakavat.

V skratke ¢akajme najvykonnejsie mo-
bilné zariadenie postavené na techonlo-
giach, ktoré momentalne vidame v mo-
biloch, len namiesto dualcore proceso-
rov a grafik, ktoré momentdlne mobily
dostavaju PSP2 prejde rovno na Stvor-
jadrovu architekturu.

Hardvér

CPU: ARM Cortex -A9 core (4 jadrovy)
GPU: PowerVR SGX543MP4+

Displej: 5 palcovy 960x544 rozlisenie
OLED touchscreen

Wireless: WiFi, 3G, GPS, Bluetooth
Vstupy: touchscreen, touchpad vzadu
na handhelde, D-pad, L/R shoulder tla-
¢idla, PS tlacidla, dva mikroanaldgy,
motion senzory.

Rozmery: 182.0 x 18.6 x 83.5mm
Kamery: Prednd a zadnd

Vydrz batérie: hovori sa o 4-5 hodinach,
zatial to v3ak nie je potvrdené
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PlayStation

Hry

Zatial boli ohldsené nové pridavky zo
znaciek:

- Broken

- Call of Duty

- Dungeon Defenders
- Dynasty Warriors

- Everybody's Golf

- Gravity Daze

- Hustle Kings

- Killzone

- LittleBigPlanet

- Little Deviants

- Monster Hunter Third

X0

PS Store

-
Browser

)

Mare
2 Mari

e

<
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- Reality Fighters
- Resistance

- Smart As

- Yakuza 4

- Uncharted

- Wipeout

Celosvetové vydanie PSP2 tento rok je
otazne ale Sony slubuje minimalne jed-
no teritdrium, Bude to Japonsko, alebo
us?

Cena sa odhaduje okolo 299-349 dola-
rov. Vyjde viac modelov handheldu,
najvyssi model bude mat 3G.

Uncharted

ants
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RAZER SWITCHBLADE PREDSTAVENY

avstevnici CES si uz mohli  procesorom, ktory ma v hornej ¢asti
netradi¢ny herny notebo-  displej, v spodnej klavesy s displejmi,
ok Razer Switchbla- ktoré sa menia podla danej hry, respek-
de vyskusat a tu mame par tive ktoré sa daju nadefinovat. Viac me-
dojmov od Engadget a nej skor pripomina vacsie Nintendo DS

Gizmodo serverov. ako notebook.

Razer je sedempalcovy notebook s Atom Stranky Engadget aj Gizmodo boli zaria-
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denim ohromené, je malé, prenosné s
velmi dobrym ovladanim a slusnym vy-
konom. Z dojmov vieme, Ze rozlisenie je
1024 x 600, funguje tam Standardny
Windows 7 s nadstavbovou aplikaciou
od Razeru, kde si uzivatelia mdzu vybrat
niekolko zakladnych aplikacii, ako inter-
net, email, je tam ponuka hier a nechy-
ba mozZnost prepnat do Win-
dowsu. Zariadenie ma prednu
kameru, bluetooth, wi-fi, 3G,
USB 3.0, miniHDMI vystup.

Specifikacie nie su findlne, ale
v momentalnom prevedeni s
Atom procesorom Switchbla-
de pekne stihal World of War-
craft a Warcraft 3, ktoré boli
prezentované na CES. Obe hry



mali nadefinované vlastné klavesy, ktoré
si moZu uzivatelia lubovolne upravit alebo
popresuvat. Z dalSich titulov uz ma Razer
pripraveny Quake Ill a Portal. Ak aj daju
do finalnej Specifikacie Sandybridge alebo
OAK trail (ten bol neoficidlne potvrdeny),
necakajte, Ze na tom spustite Crysis alebo
Metro 2033. Je to orientované na menej
narocné mobilné hranie. Razer zrejme
pojde po casual tituloch, nenarocnych
MMO a multiplayerovych tituloch. Ich
stratégia je totiZ online a aj preto bude
mat Switchblade 3G podporu (je mozné,
Ze bude aj bez 3G).

Verziu s 3G uz zacali ponukat mobilnym
operatorom, ktory by ho mohli ponukat
lacno s viazanostou a ddtovym pausdlom.
Pribliznu cenu zatial nevieme, moézeme ti
tipnut, Ze by to mohlo byt okolo tych 500 -
600 EUR. Nevieme ani datum, ale skor ako

koncom roka by sme to ani nemali ¢akat.

Otdzka je uz len podpora samotnymi hra-
mi. Sice Standardné tituly p6jdu, ale bude
to chciet $pecialne hry. O tie by sa mal
postarat Ed Fries veteran z Xbox divizie
Microsoftu, ktory sa k firme prave pridal.




Asus na CES predstavil bohatu nadielku tabletov na
tento rok. Postupne povychadzaju:

EEE PAD Slider

Slider je pre uzivatelov, ktori chcu aj tablet aj pohodine pisat
na klavesnici. Umozni im to zaslvaci systém tabletu, ktory
nepriddva na hrubke a umoziuje takmer notebookovy $tyl
pisania. Tablet pride v m4ji za 500 az 800 dolarov podla
konfiguracie. Bude mat Android 3.0, Tegra 2 dualcore ¢ip a
rozliSenie 1280x800 s 1.5 a 5mpx kamerami. SD sloty, USB
porty, miniHDMI a k tomu 16 hodinovu vydrzZ batérie. Displej
ma uhlopriecku 10 palcov.

EE PAD Transformer

Transformer ma Uplne rovnaku konfiguraciu ako Slider, len
iny Styl prepojenia s klavesnicou, ktora v tomto pripade sluzi
ako dock. Transformer pride v priebehu aprila za 400 az 700
dolarov. Teda o stovku lacnejsi ako slider. Rozdielom bude
kvalitnejSia klavesnica a prakticky Cisto notebookovy Styl
prace.




Slate EP 121

Bude najvykonnejsi tablet na trhu
za 1000 dolarov vychadza uz v ja-
nuari.

Bude mat v sebe Windows 7, Intel
core i5470UM, 4 GB RAM a 64 GB
SSD. Dalej bude vo vybaveni pred-
na 2 Mpx kamera s bleskom,
miniHDMI, USB, mikrofén, stereo
zvuk, plus wireless a bluetooth.
Kapacitny displej bude mat 12 pal-
cov s rozliSenim 1280 x 800, prilo-

Zené bude digitalne pero.

Je to teda tablet presne pre tych
ktori potrebuju svoje Windows
aplikdcie mat so sebou a rovnako
potrebuju vykon. Samozrejme ba-

téria si vezme svoje.

Asus k tomu odhalil aj svoje pona-
tie cloud systému, s ktorym budu
spolupracovat vietky jeho zariade-
nia. K tomu predstavil koncept

digitalneho zariadenia buducnosti,
ktory by fungoval ako tablet, ale

| )
a1

Konkurencia Kinectu

Asus predbieha Microsoft a ohlasuje Xtion, inymi slovami Ki-
nect pre PC. Zariadenia funguje na rovnakej technoldgii ako
Kinect, teda na Cipe Primasense a nakoniec aj vyzera velmi
podobne. Pre vyvojarov vyjde uz vo februari na trh sa dostane
v roku 2012.

Pomocou zariadenia budeme mdoct ovladat nase PC, browso-
vat internetom a samozrejme ovladat hry. Zariadenie funguje
aj pre TV, kam jednoducho dostanete obraz z PC pomocou
Wavi wireless zariadenia spolupracujuceho s Xtion kamerou.

EEE Pad Memo

zapisnik v Style byvalého Courier zariadenia od Microsoftu,
ale len s jednym displejom. Bude za 500 az 700 dolarov.
Ocakavat ho mdzeme v priebehu juna. Uhlopriecka bude 7
palcov, rozliSenie rovnaké ako ostatné tablety a to 1024 x
600, Android 3.0, pohariat ho bude dual core qualcomm
procesor.
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e SUPER MEAT BOY
FFFFFFFFFFFFFUUUUUUUU-

UUUU! Nie, to nie st zvuky
ako si niekto priklepne prst kladivom, ale strelovacich diskov, raketometmi, lavou alebo sa dostat cez inak nemozné ¢epe-
realita pocas hrania najnovsieho poc¢inu  a ohnivymi gulami. Typov nepriatefov je le. Tu prichadza na rad otazka — game-
od timu Meat. Hra stavia na zakladoch po menej, rozne lietajuce potvory, slima- pad ¢i klavesnica? Po spusteni hry sami

flashovky Meat Boy, ktord je k dispozicii  ky a ind haved, ale ovela va¢sim problé-  tvorcovia upozorfuju, aby ste okamZite

na stranke New Grounds. Super Meat mom je nacasovat spravne vsetky skoky, zapojiligamepad. Hru som zacala hrat na
Boy sa mdze zdat na prvy pohlad ako minat mald ploSinku je velmi lahké. Me-  klavesnici a Ziadny problém v ovladani
nevinna plosinovka s retro vzhladom, ale at Boy nema nijaké prostriedky ako sa nebol, naopak, po vyskusani sa mi game-

v skutoénosti je to hardcore zélezitost, v voCi nepriatelsky (niekedy aj priatelsky)  pad dokonca javil horsi. Zalezi vak od
ktorej budete opakovat jeden level nie tvariacim potvoram branit a jeho jedi- vas, na Co si pocas hrania zvyknete.

jeden, dvakrat, ale aj po dvadsiaty raz. nou obranou ostava super rychlost a , . . P
Prvy svet sa odohrdva v lese a je priznac-

Nastastie hra nema Zivoty, lebo tak by ju obratnost. Vdaka svojej méasitej konzis- , L
v vJ J€) g ne nazvany , Hello World“. Prevedie vas

asi nik ani nedohral. Na druhej strane, k  tencii sa dokaze kizat po stenéch s lah- . . . S
zakladmi presnych skokov a uhybaniu sa

dispozicii nie su ani checkpointy, takze kostou a preskodit tak velké vzdialenosti

Cepeliam. V porovnani so zvyskom je

kazdy level je nutné pre jeho Uspesné
ukoncenie prejst bez imrtia. Je to vel- I-1- HELLO WOBLD
ka skdska trpezlivosti a hranie sa ¢asto
neobide bez naddvok. Stale vas to ale
bude tahat zapnut a skusit ten preklia-
ty level este raz.

Pribeh je jednoduchy a sluzi na to, aby
vas tvorcovia mohli hodit do super taz-
kych levelov vybavenych cirkuldrkami.
Jedného dna totiz nadhernu idylku |as-
ky Meat Boya a Bandage Girl narusi zly
Dr. Fetus, zarodok odety v obleku a
unesie priatelku Meat Boya. Uloha je v
podstate ,jednoducha” — zachranit ju v
kazdom zo Siestich svetov a zdroven
neprist o kiisky masa (v pripade hraca o
prsty). Levely su natrieskané pascami v
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podobe rotujucich ¢epeli, ostrych vy-
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velmi jednoduchy a po prejdeni dvadsia-
tej Urovne si Meat Boy zmerd sily s bos-
som. Svetov je celkovo sedem a kazdy
(okrem Siesteho) ma 20 light, 20 dark
levelov a bossa. Okrem toho eSte existu-
ju aj takzvané warp zony, ktoré vas pre-
nesu do retro levelov, napr. aj v Style
GameBoya, grafikou aj zvukom. K tomu
eSte existuje v kazdom svete aj jeden
Specialny glitch level. Light levely su jed-
noduchsie, ale nenechajte sa zmiast, v
Super Meat Boy nadobuda toto slovo iny
vyznam. Prostredia si rozmanité a nas
masity hrdina navstivi opustend nemoc-
nicu, solivar ¢i samotné peklo. Levelov je
priblizne okolo 300, €o vas zabavi na vela
hodin, teda ak to nevzdate hned na za-
Ciatku. Ti trpezlivejsi si zbieranim néaplasti
odomknu bonusové postavy, ktoré po-
tom mozete vyuzit. Kazdy level ma takis-
to stanoveny isty Cas splnenia. Ak sa vam
to podari, dostanete znamku A+ a odo-
mkne sa dark verzia levelu. Dizka levelov
je priblizne v rozpéati od par sekund az po
minUtové.

Naro¢né behanie po leveloch nastastie
sprijemnuje perfektna hudba a Stylova
jednoducha grafika doplfiuje uz tak velmi
navykovu hru. Pokial mate kamaratov,
ktori ju tieZ maju, tak si méZete navza-
jom porovnavat Casy a prekonavat sa
navzajom, ¢o dodava hre sutazZivy cha-
rakter. Jedinym minusom su obc¢asné
bugy, pohyb medzi levelmi by mohol byt
rychlejsi a Casomiera presnejSia. Koncom
mesiaca ma vyjst update, ktory prida do
hry aj level editor, takzZe si budete moct
zahrat aj svet tvoreny z komunitnych
levelov s postupne zvySujucou sa obtiaz-
nostou.

Celkovo ide o vydarenu indie hru, pri
ktorej si dobre ponadavate, ale splnenie
tazkého levelu je velmi uspokojujlice a
Zenie vas vpred chut prejst ich ¢o naj-
viac. Moznost superit o najlepsi ¢as s
kamaratmi predlZuje Zivotnost, ktora je
uz beztak na desiatky hodin. Na zaver len

dodat, vela stastia pri hrani a pozor na
prsty/palce!

Raina Audron

TIMER. 595
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NS aner akénych RPG bol vidy nie¢im
unikatny. Magické prepojenie
fantasy sveta s nefalSovanou
porciou akcie. DneSnym trendom

sa Coraz viac stavaju MMORPG, kde prak-
ticky v kazdej musite 90 % Casu travit
chtiac-nechtiac levelovanim svojej posta-
vy. O férovosti a ume sa tam dda vébec
hovorit len vtedy, ak bojujete proti stipe-
rovi priblizne rovnakej Grovne, o sa sta-
va malokedy. MMORPG su definitivne
urcené hracom, ktori chcu pri takejto hre
stravit dlhsie chvilky. Co véak s nami,
obcasnymi hraémi, ktori si chcd len zme-
rat sily a poriadne sa zabavit? Pre nas
pani z Riot Games vytvorili legendarny
titul League of Legends.

League of Legends je akéna RPG v Style
DOTA. Ba o viac, bola vytvorena tymi
istymi vyvojarmi ako DOTA samotna. Hra
sa odohrava formou zdpasov v arénach
(celkovo su k dispozicii dve: 3v3 a 5v5).
Ciefom hry je znicit nepriatelskd zaklad-
nu. Moznosti a taktik je vSak vela, no
ovladanie je intuitivne a jednoduché. Ked’
si len vezmeme, Ze si mdzete vybrat jed-
ného zo 76 Sampidnov a kazdy z nich je
Specificky svojim zameranim a ovla-
danim, tak si asi viete predstavit, ¢o
spravne zvoleni Sampidni spravia v ru-
kach majstrov. A o tomto préve islo tvor-
com hry - vytvorit taktickd hru, ktora
zaujme masy fudi a je lahko ovladatelna.

www.sector.sk
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Na pociatku bol
vyvolavac...

A to ste prave vy! Po zaloZeni herného
uctu sa hrdo dostédvate na prvu Groven
(maximalna je 30). Spociatku nevlastnite
Ziadneho Sampidna. Moézete si vsak zvolit
nejakého zo skdsobnych - ti sa cyklicky
striedaju kazdy tyzden, aby ste si mohli
zdarma vyskusat novych. Vasim zdujmom

budu Influence Points (IP) a Experiences

lash of Fates

Points (EXP). Tie dostavate po kazdom
odohranom zdpase a to aj ked'vas zapas
skonci prehrou (vtedy ziskate asi 0 40 %
menej bodov). EXP body su potrebné pre
ziskanie vyssieho levelu vyvolavaca. Za
kazdy novy level dostdvatete jeden mas-
tery bod. Tie Specifikuju volitelné zame-
ranie Sampidna. Jednoducho ich mozZete
zaradit podla svojej véle do troch vetvi a
to Offence (Utok), Defence (obrana) a
Utility (funkénost). Dalo by sa to prirov-
nat talentovym bodom vo World of War-




craft. Po prvom spusteni hry vsetko po-
chopite.

Co sa IP bodov tyka, budt pre vas naj-
podstatnejsie. Budete ich potrebovat na
kipu novych Sampidnov a run. Runy su
magické znaky. UmoZznuju vam v malom
rozsahu zlepsit svojich Sampidnov. Vo
svojom profile najdete rune sockety, do
ktorych mozZete tieto runy (magické zna-
ky) ukladat. Celkovu existuju 4 druhy:
Marks (Cervené), Glyphs (modré), Seals
(ZIté) a Quintessences (fialové). Pocet
socketov sa levelovanim vyvolavaca zvy-
Suje, okrem fialovych run, nakolko tam
je limit pevne nastaveny na dva. Tym by
som uzavrel teoreticku ¢ast League of
Legends.

Priebeh hry

Hra sa odohrdva v arénach formou zapa-
sov. Pred zacatim si volite svojho Sam-
pidna - je naozaj rozumné sa zosynchro-
nizovat s timom a urdit si svoje pevné
pozicie (v kazdom time by nemal napri-
klad chybat damage dealer a tank). Caso-
vy limit na zvolenie Sampidna a nastave-

nie je 90 sekund, ak to vsak stihnete

skor, mozete svoju volbu potvrdit tladid-
lom.

Po loadingu sa ocitdte so svojim timom
vo svojej zakladni, konkrétne na spawne.
Na spawne dostdvate extrémne zvysenie
regeneracie many a healthu. Okrem to-
ho tu mozete nakupovat herné itemy.
Na zaciatku mate 450 goldov a tie moze-
te vyuzit na nakup prvého itemu. Po na-
kupe a odchode zo spawnu sa mozete
hned' vydat na nejakud bojovu liniu. Po 30
sekundach, ktoré su urcené na rozosta-
venie timu, sa za¢nu spawnovat Minioni.
Su to kreatury, ktoré vychadzaju z vasho
Nexusu smerom na ten nepriatelsky. V
kazdej linii sa spawnuju zvlast a nicia
vsetko, ¢o im pride do cesty a to az kym
neznicia nepriatelsky Nexus alebo ich
niekto nezabije. Kazd4 linia je chranena
vasimi veZzami smerom k zakladni, ktora
ma ndzov Nexus. Zadkladna sa nachadza
geograficky tesne pred spawnom. Okolo
nej si umiestnené zvlastne budovy, kto-
ré sa nazyvaju Inhibitor. Kazda linia ma
jednu z nich. Ak vam ju nepriatel znici,
budu sa na tejto linii spawnovat super
miniony, ktoré su vyrazne silnejsSie. Nic

nemusi byt este stratené, Inhibitor sa

SECTOR wmAGAziN 1/2011

ako jedind budova v hre respawnuje.
Vasou ulohou je znicit nepriatelsky Ne-
Xus a zéroven zabranit nepriatelom v
tom, aby znicili oni ten vas. A verte, Ze
niekedy je to nelahka uloha.

Najdolezitejsi je prave priebeh hry. KIu-
¢om k Uspechu v boji je dostatok goldov
na nakup itemov, ktoré vam najviac po-
mahaju a si synonymom vitazstva. Aby
ste ziskali dostatok goldov, budete mu-
siet odstranit zopar nepriatelskych Sam-
pidnov (za jedného dostavate priblizne
300 goldov, ¢o je dost). Goldy ziskavate
aj za zabijanie minionov a znicenie ne-
priatelskych stavieb. Toto je asi najpod-
statnejsia informacia pre vas, pretoze
mbze dojst aj k opacnému efektu a to k
vasej smrti. Musite si uvedomit, Ze ak
vas zabije nepriatelsky Sampidn, dostava
on za vas goldy. Tento neZiaduci efekt sa
nazyva "feed" - vo volnom preklade
"krmivo". Preto si musite toto uvedomit
a nepustat sa do kazdého stboja bezhla-
vo, lebo pokial nafeedujete opozitnu
stranu v dostatocnej miere, méze to pre

vas znamenat prehraty zdpas.

Vas sampion musi levelovat. Zadina sa s
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prvym levelom a konci sa na leveli 18
(nemylte si to s levelom vyvoldvaca). Vas
level sa zvy3uje takmer kazdou ¢innos-
tou: zabijanim nepriatel'skych minionov,
znicenie budov, nepriatelskych Sampié-
nov, kreatur. Kreatirami sa myslia moby
umiestnené medzi bojovymi liniami - je
to mozZnost, ako si zvysit efektivne level a
aj zarobit nejaky ten gold k dobru.

Socializing - citime

socialne

.....

smerom ako Facebook, teda akykolvek
iny pouzivatel aplikacie moze byt vasim
potencionalnym priatelom, hra vdm
umoznuje takmer na kazdej obrazovke
pridat ako priatela kohokolvek (napr. po
skonceni zapasu v listine vysledkov mate
hned' vedla nicku tlacidlo plus). M6Zzem
povedat, Ze sa to celkom osveddilo.

Technické spracovanie
hry

League of Legends tvoria celkovo dve
aplikacie. Po prihlaseni sa na svoj herny
ucet uvidite akusi out-game aplikaciu,
ktora sluzi na vyhladanie hier, prezeranie
profilu, chat, nastavovanie, ndkup, skrat-
ka vsetky mimoherné Cinnosti. Po spus-
teni hry sa spusta samotny herny engine.
Je to velmi vyhodné, Ze nemusite hru
minimalizovat, ked' este len ¢akate na
kamaratov.

Ovladanie hry

Hodnotim na jednotku s hviezdi¢kou!
Vsetko, ¢o budete potrebovat, si mbzete
nastavit a prispdsobit k svojmu obrazu.
Hra sa ovlada mysou a klavesnicou. Po-
mocou mysi udavate rozkazy Sampionovi
na pohyb a utok. Klavesnica sluzi na ovla-
danie skillov, ktoré sa rozkladaju na pis-

v

menach [Q] [W] [E] [R] a [D] [F]. Je to
najlepsie ovladanie, aké mézete dosiah-
nut, no napriek tomu sa da zmenit (aj
ked nevidim dovod). Ako si moZete vSim-
nut, kazdy Sampion ma 3 klasické skilly
rozkladajuce sa po klavesach [Q] [W] [E]
a jeden ultimatny skill na kldvese [R].
Zvysné klavesy [D] [F] sluzia na volitelné
spelly, ktoré si volite pred kazdym zapa-
som (niektoré volitelné spelly vsak ziska-
te az casom na vyssom leveli vyvolava-
ca).

Taktické postupy

Vyber Sampidnov je rozmanity, kazdy si
najde toho svojho. Len to niekedy trva
dlhsie, preto sa pripravte na to, Ze nie-
ktori Sampidni vam sadnd menej, ini viac.
Takticky sa daju vyuZivat verejne zname
postupy z inych hier.
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Komunita & dostupné
informacie

Bol som naozaj prekvapeny vyspelostou

hernej komunity na eurépskom serveri.
Pozitivne. Iste, narazite aj na agresorov,
ktori vds poslu na pockanie kade lahsie,
ale je ich minimum. In-game teda v po-
riadku.

Informacii najdete po internete kolko len
potrebujete. K dispozicii su navody pre
konkrétnych Sampidnov, taktiky, vysvet-
lenia atd. Urcite odporucam si tieto ma-
terialy prejst. Casto zistite pravy poten-
cial svojho Sampidna.

Grafika

Je naozaj podobna Warcraftu. Ked'si to
tak vezmeme, dvaja developeri boli v
minulosti su&astou Blizzardu, takZe sa ani
nemusime ¢udovat. Aj ked som mal v
prvom okamziku pocit, Ze to nie je to
pravé, musim svoj nazor zmenit. Grafika
je dokonald. Ked'sa pozriete lepsie, uvidi-
te krdsne ostré detaily. Netvrdim, Ze je to
maximum, ¢o sa da v dnesnej dobe do-
siahnut, ale na tuto hru je najlepsou vol-
bou. Na herny svet sa pozerate z vtacej
perspektivy bez moznosti akokolvek
zmenit uhol — kamera sa da len priblizit/
oddialit a to stadi.

Zvuky a hudba

Hudba ma dostala. Je dynamicka, zvucna
a vystihuje ¢asto herné situacie. Zvuky su
rovnako kvalitné ako hudba samotna. Ani
po viacerych zapasoch vdm ozvucenie
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hry urcite vadit nebude.

Donate

Uprimne, citlivd téma. Ale nemusite
sa obavat, nejedna sa o Ziadne funk-
¢né zasahy do hry. Ak sa rozhodnete
podporit League of Legends financ¢-
nym prispevkom, mdZete si za Riot
Points (donatorské body) nakupit:

- novych Sampidnov (to mozete, sa-
mozrejme, aj za herne dosiahnutel-
né IP body)

- nové skiny pre Sampionov - boosty
(slizia na ¢asovo obmedzené 200 %
ziskavanie IP/EXP bodov).

Zhodnotit sa to da jednoducho. Podpore-
nim hry sa dostanete len rychlejsie k
svojmu cielu. Eventudlne si zmenite svo-
ju vizaZz. Neziskate tym vsak Sokujucu
prevahu nad hraémi, ktori hraju bez pri-
spevkov. Je to fér a za toto maju chalani z
Riot Points u mna velké plus (kiezZ by si

toto uvedomilo viac firiem).

Perspektiva hry

Hra bola spustena 27. marca 2009. Od-
vtedy presla intenzivnymi zmenami, kto-
ré hraci na férach kvalifikuju ako Uspes-
né. Pocet hracov sa neustdle zvysuje.
Tvorcovia sfubuja Casté aktualizacie, pri-
ddvanie novych Sampiénov (momentalne
¢o tyZden, to novy Sampidn). Na plane su
aj nové mapy, herné rezimy atd. Je evi-
dentne vidiet zaujem zo strany Riot Ga-
mes, Ze sa snazia vytvorit najlepsiu hru
vo svojej kategérii. Osobne si myslim, Ze
sa im to uZ podarilo, ale na ¢o im brat
vietor z plachiet.

Resumeé

League of Legends je skvely titul, ktory si
mbZete zahrat zdarma, naplno sa inter-
netovo vyblaznit a vyborne si zataktizo-
vat. Navyse, herny klient ma len okolo 1
GB. Zarucend zabava bez nutnosti travit v
hre kvantum ¢asu (zapasy trvaju od 25 -
60 minut).

Manny27
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ok 2010 je za nami a ankety
o hre roka uz krizuju herny-
mi médiami. Mnohé tituly
prekvapili, mnohé sklamali,
mnohé prepadli, aj ked'si to nezasluzili
a mnohé si slusne zarobili, aj ked'si to
tiez nezasluzili. Nuz, herny biznis je
nevyspytatelny. Neohliadajme sa vsak
cez rameno a pozrime sa, o nds ¢aka v
roku 2011! Predkladam taky "kratsi"
zoznam so stru¢nymi popismi a zauji-
mavostami. Opat som sa snazil obsiah-
nut ¢o najvacsie mnozstvo hier napriec¢
hlavnymi platformami PC, Xbox 360 a
PlayStation 3, aby si skutoc¢ne kazdy
nasiel svoj titul.

Aliens: Colonial Marines (PC, X360,
PS3)

Novy film o votrelcoch v rézii Ridleyho
Scotta sa pomaly blizi a tak Sega znovu
oZivila pozastaveny FPS projekt Aliens:
Colonial Marines. Vyvoj opat pokracuje
v rukdch Gearboxu a uz je vraj vo velmi
pokrocilej faze vyvoja (o vraveli vyvo-
jari aj po jeho minulom zruseni). V hre
sa zhostime ulohy vesmirneho marina-
ka, na ktorého netrpezlivo ¢akaju krvi-
lacné tesaky slizkych Xenomorphov.
Olovo a ohen budu jeho najlepsimi
priatelfmi v najstrasnejsich chvilach
jeho Zivota.

Battlefield 3 (PC, X360, PS3)

Vysoko o¢akdvand multiplayerova
striefacka sa doruti koncom roka na
vSetky tri primarne platformy a jej am-
bicie rozhodne nie st malé. Avsak stat
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sa kralom multiplayerovych vojnovych
akcii by nemalo byt pre titul menom
Battlefield ni¢ obtiaZne. Svédski odbor-
nici z DICE ndm zaisto prinesu online
vojnu s takymi gradmi, Ze sme to eSte
nevideli. Battlefield 3 bude beZat na
pokrocilom engine Frostbite 2.0. Roz-
siahle mapy, destrukéné orgie, stihac-
ky, helikoptéry by mali byt samozrej-
mostou. PC verzia je vraj primarna a
dostane $pecialnu starostlivost.

Battlefield Play4Free (PC)

Hladate kvalitnu free multiplayerovku?
Battlefield Play4Free by mal byt to pra-
vé pre vas. lde vlastne len o upraveny

Battlefield 2, ale aj tak je to velmi laka-

va vec, ktord si dozaista najde vela
hracov. Predsa len nie kazdy den vy-
chadza free hra takychto rozmerov,
kde nechyba Siroky vyber zbrani, vozi-
diel a vzdusnych prostriedkov. Systém
mikrotransakcii sa zacina silno rozma-
hat a tento titul bude taktiez spoliehat
prave na ne.

Brink (PC, X360, PS3)

Zaujimavo vyzerajuca FPS s velmi oso-
bitym Stylom, ktord by sa dala charak-
terizovat ako mix Team Fortress 2 a
Mirrors Edge. Kizanie sa, preliezanie,
Splhanie je krasne zakomponované a
dava tejto hre vynimocne dynamicky
naboj. Vyvojari zo Splash Damage slu-
buju navykovy multiplayer, macatu
kampan a aj kooperaénu hru. Naviac
vSetky mody maju byt navzajom pre-
pojené a prejst zo singlu priamo do

multédku teda nebude Ziadnym problé-
mom. Nase virtualne koncatiny si po-
natahujeme uZ na jar.

Bulletstorm (PC, X360, PS3)

Studio People Can Fly, ktoré je podpi-
sané pod kosenicou Painkiller vyvija
spolu s Epicom nemenej masakralny
titul s nazvom Bulletstorm. Malokto sa
chvali tym, Ze ich hra je hlavne o zabi-
jani, avsak tu o zabijanie nepriatelov
na tisic sposobov proste ide a autori sa
to rozhodne nesnazia skryvat. Dokonca
vas za €o najoriginalnejSie zamordova-
nie budu v hre odmeriovat. Kazdy sa-
dista si tak pride naozaj na svoje a cen-
zori z Austrélie a Nemecka budu mat
aspon nejaku robotu. Bulletstorm
vychadza vo uz februari!

Call of Duty 8 (PC, X360, PS3)

Dalsi titul zo série Call of Duty k ndm
uz tradicne pride koncom roka. Pod-
titul nie je zatial znamy, no je prav-
depodobné Ze p6jde o Modern War-
fare 3 vyvijany v Sladgehammer Stu-
dios. Otazne ostava, ¢i sa nové ne-
skusené studio zvladne priblizit latke
nastolenej polorozpadnutym Infinity
Wardom. Ak by dokdzali sériu kvalita-
tivne podvihnut, nikto by urcite nebol
proti, ale konieckoncov je Uplne jedno
s akou kvalitou Sladgehammer pride,
predaje budu aj tak siahat do nebies.
Vola sa to predsa Call of Duty.

Crysis 2 (PC, X360, PS3)

PC klenot menom Crysis pricvala v
marci so svojim druhym dielom, tento-
raz aj na platformach Xbox 360 a PlayS-
tation 3. To, Ze sa Crysis 2 vyvija multi-
platformovo, nepotesilo mnohych fa-
nusikov prvého dielu, ktori by boli naj-
radsej, keby sa tvorcovia nemuseli dr-
Zat v hardvérovych mantineloch dnes-
nych konzol a mohli by tak posunut
Zaner FPS na novu Uroven. Avsak aj
napriek tomu, Ze sa toho nedockame
netreba hadzat flintu do Zita. Crytek




nie je Ziadne béckové studio a ocakavat
nieco iné, nez skvelo hratelnu FPS s
nadhernym technickym spracovanim
by bol hriech.

Duke Nukem Forever (PC, X360, PS3)

Prerdbanie hry na nespocetné mnoz-
stvo enginov ruka v ruke s nekoneé¢nym
odkladanim si nakoniec vyZziadali svoju
dari v podobe prepustania v 3D Realms
a zrusenia vyvoja Duke Nukem Forever.
Nastastie zasiahol Randy Pitchford,
kamarat a byvaly kolega Séfa 3D Rea-
Imsu Georgea Broussarda a ukecal ho,
aby nechal hru dokon¢it v Gearboxe. A
tak sa "after 12 fu**ing years" konecne
dockame skuto¢ného navratu niekoho,
kto ma "balls of steel". Nekompromisna
old-scholl hratelnost a vtip budu hre
dominovat a ¢i sa to neskutocné caka-

nie naozaj oplatilo, zistime na jar.
Killzone 3 (PS3)

Visari padol, ale boje na Helghane ani
zdaleka neutichli. Z pozadia sa vynorilo
niekolko frakcif, ktoré spolu zacali bojo-
vat o kontrolu nad planétou a, samo-
zrejme, ani jedna sa s ISA maznat nebu-

de. Z hratelnych noviniek autori prezen-
tovali jetpack, stiboje na blizko a v mul-
tiplayeri sa objavia aj mechovia. Sfube-
na je tieZ lepsia odozva ovladania a roz-
manitejsie prostredia od zamrznutych
severskych oblasti aZ po helghanské
dZungle. Chystajte si pady a Move vaze-
ni, Killzone 3 je tu uz vo februari!

Operation Flashpoint: Red River (PC,
X360, PS3)

Po nie velmi vydarenom Operation Flas-
hpoint: Dragon Rising by radi v Code-
masters zaradili druhy prevodovy stu-
pen. V OF: Red River sa dostaneme do
Tajikistanu v strednej Azii, kde sa v boji
stretneme s jednotkami Ciny. Dizajn
prostredia by uz nemal byt holy a prazd-
ny ako v predchadzajucej ¢asti, rovnako
by sme sa mali dockat aj masivnejsich
bojov a vylepsenej Al.

Portal 2 (PC, X360, PS3)

Originalne, oCarujuce, roztomilé. Dalo
by sa najst este vela superlativov na
dalsi chystany trhak od Valve. Ubehlo
vela ¢asu od doby, ¢o androidka Chell
znicila GlaDOS, no teraz sa zacina druhé
kolo portalovej party. Hra obsiahne aj
kooperativny mdd, ktory bude mat svoj
vlastny nezavisly pribeh s dvomi robo-
tikmi v hlavnej tlohe. Portal 2 vychadza
22. aprila 2011 pre vSetky tri platformy
(+ aj na MacOS). Bzzzz,... Cake is a lie!

Rage (PC, X360, PS3)

Vsade kde sa id objavia s prezentaciou
Rage, odtial' odchadzaju s nejednym
ocenenim. Novy vytvor otcov FPS Zanru
vyzera naozaj skvelo a v lete okusime, €i
sa bude méct hrdo postavit medzi strie-
lackovu elitu roka 2011. Rage pofréi na
id Tech 5 engine a prinesie gameplay v
otvorenom postapokalyptickom svete.
Délezitou stcastou hry budd aj doprav-
né prostriedky v podobe bugin. Tie bu-
du slazit nielen na prepravu nasho vaze-
ného zadku, ale aj ako prostriedok k
ziskavaniu financii v brutalnych zavo-
doch.

Resistance 3 (PS3)

Chiméra pohlcuje svet ¢oraz viac a fudia
sa uchyluju aj k najzufalejsim praktikdm
prezitia. Hlavnym hrdinom sa v Resis-
tance 3 stava dobre zndmy Joseph Ca-
pelli, ktory sa dal dokopy s Haleovou
nevlastnou sestrou. Primarnym poha-
nadlom dejstva bude honba za vakcinou
proti Chimére, ¢o nam dava prileZitost
precestovat mnohé zakutia krajiny, kto-
ra sa kedysi nazyvala Spojenymi Statmi
americkymi. Do boja vyrazime s tretim
odbojom v septembri.

Assassin's Creed: Brotherhood (PC ver-
zia)

Ezio Auditore da Firenze sa Uspesne
prehnal ulicami Rima na platformach
X360 a PS3 uz v novembri. PC verzia, tak
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ako je u Ubisoftu zvykom, vychadza o
niekolko mesiacov neskér s DLC obsa-
hom zadarmo. PC hraci si rovnako ako
konzolisti uZiju otvoreny Rim, tréning
zabijakov, multiplayer, skratka vsetko,
¢o obsahovala aj konzolova verzia. PC
verzia Assassin's Creed: Brotherhood
vychadza vo februari. Recuiescat in Pa-
ce!

Batman: Arkham City (PC, X360, PS3)

Netopieri superhrdina musi opat zasa-
hovat. Rok a pol po udalostiach v Ar-
kham Asylum vzal Joker roha z Arkhamu
a vydal sa ulic mesta rozputat chaos
ohromnych rozmerov. Rozloha hernej
predchadzajucej castia mame na nej
¢akat viac volnosti, viac moZnosti, viac
subojov aj viac znamych batmanovskych
zaporakov. Prva Cast nastolila latku dost
vysoko a ak ju Batman: Arkham City pre-
kroci, budeme tu mat silného aspiranta
na hru roka.

Devil May Cry (X360, PS3)

Diabol mohol plakat uz styri krat, avsak
prichadza restart série a do placu sa
moZu teraz dat fanusikovia tejto znacky.
Charizmaticky hlavny hrdina Dante, kto-
rého si pocetné zastupy fanusikov velmi
oblubili sa totiz zmenil na nepoznanie.
Ninja Theory cely jeho cool charakter
prosto zahodili a ukazali ho ako Cierno-
vlasého trestanca s cigaretou v papuli.
Nasledne po predstaveni nového DMC
sa spustila obrovska vina nevéle s tona-
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mi peticii. Dal$i nepochopitelny krok je

aj zmena enginu. Zatial ¢o Devil May Cry
4 bezi na sviznom a krasne vyzerajucom
MT Framework engine, tak novy diel ma
vyuZzivat oby¢ajny a masovo pouzivany
Unreal 3 engine. Uvidime, ako sa nako-
niec k negativnym reakcidm vyvojovy
tim Ninja Theory postavi.

Gears of War 3 (X360)

Nabuchana particka s Marcusom Feni-
xom v Cele pride koncom roka exkluziv-
ne na Xbox 360 uzatvorit Gears of War
trilégiu. V tretej Casti sa pozrieme do
exotickych lokalit plnych zelene, v kto-
rych vynikne najnovsia verzia Unreal
enginu s vyrazne inovovanym systémom
fléry. K Delta timu sa pridd aj znama
Zenska postava Anya. Nebudu chybat ani
novi Locusti, zbrane a nové bojové tech-
niky. Precistite retiazky na Lancerkach,
damy a pdni, nech su v zime pripravené
na pouzitie!

Ghost Recon: Future Soldier (PC, X360,
PS3)

Specialna jednotka vyzbrojend najpokro-
CilejSimi high-tech hraci¢ckami znovu
zasiahne svoje ciele. V nedalekej buduc-
nosti dochadza k problematickej situacii
v Rusku. Prezident je uneseny extrémis-
tami a cela krajina sa zmieta v nepoko-
joch. Idedlna prileZitost na nasadenie
Ghostov do akcie. Hra stale bude stat na
principoch taktizovania, aj ked's povod-
nymi FPS Ghost Reconmi ma spoloc¢né
uz velmi malo. Kazdy Ghost bude tento-

raz skutoc¢ne doslovnym Ghostom pri
pouziti technoldgie optickej kamuflaze.
Zatial nebolo nijako konkretizované, ci
bude kamuflaz nejakym sp6sobom ob-
medzena, aby hracovi nedavala prilis
velkd vyhodu.

inFamous 2 (PS3)

Nové mesto, nové schopnosti, novi ne-
priatelia a vylepSenia v kazdom smere.
Presne to slubuje elektricky nabité po-
kracovanie hry inFamous. Vyrazne vylep-
Seny by mal byt aj graficky kabatik a
interakcia s prostredim. Cole sa dostava
do fiktivneho mesta New Marais, kde sa
zapletie s miestnou bandou hovoriacou
si The Militia, ktora bojuje s konkurenc-
nou The Corrupted. Karty zamiesa aj
nova postava doktora Sebastiana Wolfa,
jedného z vedcov stojacich za pristrojom
Ray Sphere.

L.A. Noire (X360, PS3)

Skutocne luxusna kriminalka na dnes-
nom hernom poli Uplne absentuje. Na-
pravit to ma prichadzajuci L.A. Noire. V
hre sice dostaneme k dispozicii otvorené
mesto, no gameplay ma byt linearny,
podobne ako pri Mafii. Hlavne treba
zdobraznit, Ze sa nebude orientovat na
prestrelky. Skimanie miesta Cinu, vypo-
Cuvanie svedkov a podozrivych bude
vasim chlebom. K atmosfére a uveritel-
nosti rieSeni kriminalnych pripadov pri-
speje zatial najdokonalejSie spracovana
herna mimika, ktora moze skisenému
detektivovi odhalit nervozitu a loz vypo-
¢uvanych osob. Do ulic LA sa vyddme v
jarnych mesiacoch.

Metal Gear Solid: Rising (PC, X360, PS3)

Metal Gear Solid séria vstupuje do multi-
platformovych vod s novou krvou a pod-
titulom Rising. Snakea vystrieda v hlav-
nej ulohe kyberneticky ninja Raiden,
ktory ndm vyrozprava svoj pribeh, ako sa
stal tym, ¢im sa stal. Styl hry sa od pred-
chadzajucich ¢asti série zmeni tak trochu
na hack & slash, avsak aj pri tom vset-
kom by mal ostat verny stealth zakla-
dom. Raidenov mec dokaze byt pekne
nekompromisny a rozsekavat nepriate-
lov, automobily ¢i dokonca beténové




stipy nebude Ziadny problém a slogan

"Rozsekaj, ¢o chces" z E3 prezenticie je

viac neZ presny.
Tomb Raider (PC, X360, PS3)

Nesmrtelna sexica Lara Croft sa v roku
2011 opét dostane na nase obrazovky. A
kedZe je mdda restartov, dostava sa do
tejto fazy aj Tomb Raider. PreSiel vam
mraz po chrbte? Netreba sa bat, naroz-
diel od mnohych dalsich restartov tento
vyzera ako krok sakramentsky spravnym
smerom. UZ Ziadny vekovy rating PEGI
12! Novy Tomb Raider ma byt brutdlnym
survival zaZitkom so vietkym, o k tomu
patri. Strach a smrt ¢ihaju na Laru na
kazdom metri tajomného ostrova, kde
stroskotala. Dokaze sa Tomb Raider vy-
$vihnut spat medzi najsilnejSie znacky
herného priemyslu?

Uncharted 3: Drakes Deception (PS3)

Charizmaticky Nathan Drake si ziskal

behom svojej kratkej existencie pocetny
dav fanusikov a po velfmi tspesnom Un-
charted 2: Among Thieves bolo nad sIn-

ko jasné, Ze trojka skratka bude ¢o nevi-
diet. A tak sa aj stane. Uncharted 3: Dra-
kes Deception docvéla na PS3 platformu

koncom roka 2011 a prinesie so sebou
naruc plnu vylepseni od pastnych subo-
jov po stealth systém. Patranie po strate-
nom meste v arabskej pusti zavedie Dra-
kea do r6znych kutov sveta a po boku
mu bude ¢asto asistovat jeho priatel
Sully.

Warhammer 40,000: Space Marine (PC,
X360, PS3)

Velmi populdrne Warhammer 40K Uni-
verzum sa docka nového typu hry. Dote-
raz vyhradne strategicka séria pride s
third-person cover akciou v Style Gears
of War a do toho si aj poriadne zaseka-
me v Style God of War. Znie to velmi
Stylovo a mozno sa ndm rysuje dalsi me-
gahit roka. Spolu s vesmirnymi marinak-
mi si naporcujeme armadu Orkov Utocia-
cich na Imperialny svet v rozsiahlom a
epickom pribehu.

Deus Ex: Human Revolution (PC, X360,
PS3)

Nadherny Stylovy mix cyber-punku a
renesancie s prevladajucou zlato-Ciernou
farebnou paletou, ano, aj tak by sa dal
opisat Deus Ex: Human Revolution. FPS/
RPG odohrévajuca sa v roku 2027, v do-
be, kedy sa fudia za¢inaju vylepsovat
mechanickymi implantatmi a vdaka to-
mu ziskavaju nadnarodné korporacie
moc presahujucu svetové viady. Svet je
na pokraji rozsiahlych obcianskych vojen
a nas hlavny hrdina - Adam Jensen stoji
priamo uprostred diana.

Diablo 3 (PC)

Blizzard sa so svojimi hrami nikdy prilis
nepondhla a taktiez to vzdy stoji za to.
Od Diabla 3 sa neocakdva ni¢ mensie,
nez jeden z najvyraznejsich hitov roka,
bomba, na ktord sme dlho ¢akali a pec-
ka, ktora sa bude hrévat celé roky. Vy-
lepsena hratelnost, povolania, novy sys-
tém liecenia, ucenlivi remeselnici, apliko-
vana fyzika, to vSetko ¢aka len a len na
vas. Datum vydania nie je eSte Uplne
stabilny. 30. november 2011 sa javi ako
celkom realny, avsak Spekulovalo sa aj o
odklade, takze nic€ nie je isté.

Dragon Age 2 (PC, X360, PS3)

Majstri RPG hier BioWare pre nds chys-
taju dalsi RPG skvost. Nie kazdému je
vSak po chuti, akymi zmenami Dragon
Age 2 prechadza. Hra bude viac konzolo-
vo zamerana, boj podstatne rychlejsi,
izometricky pohlad Uplne zmizne. Aj cez
to vSetko sa neda povedat, Zeby to bola
cesta k zlej hre a v poslednych prezenta-
ciach ukdazal, Ze az tak extrémne odliSny
od predchodcu nie je. Ak jadro hry - pri-
beh a vrstvené rozhovory budu excelo-
vat, ¢o je u BioWare takmer samozrej-
mostou, uréite nebudeme sklamani.

Dungeon Siege 3 (PC, X360, PS3)

Dalsia populdrna znacka vstava z hrobu.
Gas Powered Games v spolupraci s Obsi-
dianom vdychuju Zivot tretiemu Dunge-
on Siege, je to pokracovanie hodné svo-
jich predchodcov? Na hre vidno, Ze sa
viac sustredi na hack & slash akciu nez
na RPG old-school principy, ¢o méze byt
niekomu po chuti a niekomu nechutne
proti srsti. Velky doraz bude kladeny na
kooperativnu hru, ktora nevyzera vobec
zle. Inak ostdva klasicka schéma levelo-
vania, nakupovania, regrutovania. Uvidi-

me, mozno to dopadne nadmieru dobre.
Fable 3 (PC verzia)

Microsoft o svojej podpore PC scény uz
zopar mesiacov hrdo hovori a na jar by
koneéne malo prist aj k skutkom. Tazko
povedat, ¢i je zrovna port vlaznejsie pri-
jatej Fable 3 tym pravym orechovym, ¢o
by si PC hraci zelali. Kazdopadne to nic
nemeni na fakte, Ze aj vo Fable 3 na hra-
Ca Caka rozpravkovo krasny svet, ktory
bude silno ovplyvnitelny jeho rozhodnu-
tiami.

Guild Wars 2 (PC)

V zéplave tohtoro¢nych MMORPG hier
bude len hfstka z nich skuto¢ne vynikat a
Guild Wars 2 sa smelo radi medzi tu hrst-
ku. Vyvojovy tim ArenaNet sa dusuje, Ze
hraci dostanu za svoje peniaze MMO hru
s doteraz nevidenymi prvkami v tomto
Zanri a zabavu na extrémne dlhy cas.
Netypické zaddvanie questov, podanie
dejstva a dynamicky svet, to vsetko znie
velmi lakavo a hlavne pre vSetkych, ¢o su
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alergicki na mesacné poplatky u ostat-
nych MMORPG. Hranie Guild Wars 2
bude, rovnako ako u prvého dielu, bez
mesacnych poplatkov a jedina investicia
s nim spojena bude tym padom kupa
hry.

Mass Effect 3 (PC, X360, PS3)

Jedna z najepickejsich sag vsetkych cias
vrcholi. The Reapers zahajuju proces
totalneho vyhladenia inteligentného
Zivota v galaxii. Akakolvek doteraz zna-
ma technoldgia nema v boji proti nim
Ziadnu Sancu. Strazcovia nasej zahuby
maju obzvlast s lud'stvom svoje plany a
ak Shepard rychlo nepride na nejaky
sposob, ako s nimi bojovat, neostane z
planéty Zem ni¢, ¢oby sa dalo zachranit.
Mass Effect 3 vyjde koncom roka pre
vsetky tri hlavné platformy.

The Secret World (PC, X360)

Funcom, tvorcovia MMO hier Anarchy
Online a Age of Conan, dali hlavy dokopy
s Ragnarom Tornquistom, autorom le-
genddarnych adventur The Longest Jour-
ney, Dreamfall a pripravuju spolu akéne-
dobrodruzni MMO s nazvom The Secret
World. Hra bude zaloZend na pribehu so
vsetkym ¢o k tomu patri, Cize misie,
zvraty a famozne zakoncenie. Vybrat si
budete méct z troch frakcii: Illuminati,
Templars a Dragons. Vsetky bojuju proti
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tajomnému zlu, ktoré pésobi na Zemi uz
od nepamati.

Star Wars: The Old Republic (PC)
NajocakavanejSie a najambicidznejsie
MMORPG poslednych rokov by teoretic-
ky mohlo este v roku 2011 vtrhnut do
sveta a zviest nelutostny suboj s najvac-
Sim gigantom v Zanri. World of Warcraft
stdle neohrozene vladne a prave Star
Wars: The Old Republic je najvaznejsim
konkurentom. Age of Conan, Aion a
mnohé dalSie si vylamali zuby, avsak The
Old Republic ma predpoklady, preco by
sa mohol uchytit. Predovsetkym je to
populdrna znacka - Star Wars, a tiez
schopné vyvojové studio - BioWare, kto-
ré do vyvoja vrazilo uz viac nez 300 mi-
lionov dolarov. Uvidime, ¢i sa im investi-
cie vratia.

Torchlight 2 (PC)

Bolo tu uz vela klonov Diabla, vydare-
nych viac ¢i menej. Torchlight patri me-
dzi tie viac vydarené. Ved bodaj by nie,
ked na nom makalo niekolko ludi z p6-
vodného Diablo timu. Pred vydanim o
riom vela pocut nebolo, ale akondhle bol
tu, zozal zasluZené ovdcie a druhy diel
bol tym padom isty. Torchlight 2 naservi-
ruje hracom nové ulohy, novych nepria-
tefov, zmenu pocasia aj dennej doby a
vel'mi vitany multiplayer.

The Elder Scrolls V: Skyrim (PC, X360,
PS3)

Na novom Elder Scrolls sa vraj pracuje uz
od dokoncenia Oblivionu, ¢o je pekne
dlha doba. Dufajme teda, Ze Skyrim bu-
de naozaj stat za to. Vela zatial o hre
nevieme, Bethesda ndm ukazala len je-
den nic¢ nehovoriaci trailer s klasicky hr-
dinskym nadychom a par viet prehodili o
vylepsenom engine. Sanboxovy styl hry
sa zaisto menit nebude, uvidime, ako sa
vylepsia ostatné prvky. Hra vychadza na
magicky datum 11.11.11.

The Witcher 2: Assassins of Kings (PC)

Dobrodruzstva Geralta z Rivie pokracuju.
Kral Foltest poveruje nasho Zaklinaca
patranim po tajomnej skupine, ktorej sa
hovori - Vrahovia Krélov. Odhalenia d6-
vodov ich konania a kto stoji na najvy-
$Som stupni rebrika bude pre Geralta
primarnym cielom, zapletie sa vSak aj do
epickych konfliktov medzi jednotlivymi
kralovstvami. Witcher 2 beZi na novom
prekrdasnom RED engine, ktory umozni
autorom z CD Projekt RED priniest nam
famadzny nelinearny zazitok s atmosfé-
rou, na aku dlho nezabudneme. Zaklinac
2 vychadza 17. maja exkluzivne pre PC.

Posel Smrti 3 (PC)

Adventurna séria Posel Smrti, v zahranici
znama ako Black Mirror, sa chysta ukon-



¢it svoju trilégiu ndvratom ku klasickym
korenom prvého dielu. Predrendrované
pozadia, polygénové postavicky, point &
click ovladanie a temny pribeh sa opat
vratia. Znovu sa stretneme s mladikom
Darrenom ako hlavnou postavou hry.
Darren musi zistit, preco ho policia za-
tkla a tri tyZzdne vysSetrovala a kto bol
tajomny ¢lovek, ¢o zantho zloZil kauciu.
Posel Smrti 3 u nas vychadza na jar s
kompletnou lokalizaciou (dabing + titul-

ky).
silent Hill 8 (X360, PS3)

Silent Hill meni vyvojarov jedna radost.
Vyvoj dalSieho dielu sa prekvapivo do-
stal do ruk ¢eského Studia Vatra Games.
Jadro timu bezpochyb netvoria Ziadny
zelenadi, ale skuseni fudia z byvalych
Pterodon a Illusion Softworks, ¢o praco-
vali kedysi na tituloch Vietcong, Mafia €i
Hiden & Dangerous. S hororovymi hrami
vela skdsenosti nemaju, to priznavaju,
no veria v svoje schopnosti a su plne
odhodlani vydat hru vysokych kvalit.
Silent Hill 8 pobeZi na Unreal 3 engine,
datum vydania zatial nie je stanoveny.

The Last Guardian (PS3)

Umelecka precitenost bola vzdy suéas-
tou hier od teamu ICO. ICO a Shadow of
the Colossus si medzi hraémi aj medzi
kritikmi vysoko cenené a preto sa od ich
nového vytvoru s nazvom The Last Guar-
dian necaka nic plytké. V hre preberie-
me Ulohu malého chlapca, ktory sa zblizi
s mladatom gryphona a spolu s nim bu-
de objavovat a prekonavat tajomstva a
nastrahy monumentalnych chramov.
Hru oc¢akavame koncom roka.

Mortal Kombat (X360, PS3)

Legendarna séria Mortal Kombat zazije
svoj velky navrat. VSetci stari zndmi bo-
jovnici ako Sub-Zero, Scorpion, Johny
Cage, Reptile ¢i Raiden vtrhnid do me-
chanik Xboxu 360 a PlayStationu 3 roz-
putat boj o holy Zivot v aprili. Na hosto-
vanie pride aj Kratos z God of War. Hra
bude napriek 3D enginu situovana na
svoj klasicky boj v 2D rovine tak ako ma-
me Mortal Kombat radi, ¢o naozaj oce-

riujeme. Netreba vsetko trepat do sfér,
kde to netreba.

Might & Magic: Heroes VI (PC)

Nie, nepomylil som sa. To len Ubisoft z
neznameho dévodu prekrutil ndzov po-
kracovania legendarnej tahovky. Znovu
sa stretneme so zndmymi hrdinami a
povedieme ich do klasicky ladeného
takticky-tahového boja. Dej Siestych
Heroesov sa odohrdva 400 rokov pred
udalostami piatej ¢asti, ked' Archanjel
zhromazd'uje obyvatelov Ashanu do boja
proti invazii démonov. Hru vyvijaja skua-
seni vyvojdri z Black Hole Entertainment
a mali by sme sa jej dockat v marci.

Jagged Alliance 3 (PC)

S pokracovaniami legiend sa tento rok
roztrhne vrece (ak teda vsetky povycha-
dzaju). Popularna tahova stratégia Jag-
ged Alliance uz dIhé roky ¢aka na svoj
navrat, ale mnozstvo komplikacii datum
vydania len oddalovali. Tak sa nakoniec
stalo, Ze hra bola v roku 2009 zrusena a

fanusikom ostali oCi pre pla¢. No o par
mesiacov z Cista jasna prisli bitComposer
Games, ziskali prava na hru a pustili sa
razne do vyvoja. Jagged Alliance 3 ma
byt presne tym, ¢o skalni fanusikovia
ocakavaju. Ci to tak naozaj bude, uvidi-
me (moZno) v priebehu roka.

Shogun 2: Total War (PC)

Uzndvana strategicka séria Total War sa
po rokoch vracia spat do feudalneho
Japonska. V dlohe vodcu jedného z de-

viatich klanov sa stretneme v masivnych
japonskych bitkach 16-teho storocia.
Hra bude obsahovat singleplayerovu
kampan, kompetitivny a aj kooperacny
multiplayer. Bitky budu realistickejsie a
vylepsené po kazdej stranke od oblieha-
nia pevnosti, vplyvu pocasia, vypalova-
nia domov, aZz po vyuzitie prirodnych
Utvarov ako pasci. Obsiahlost a prepra-
covanost srsia z tejto stratégie pridom a
pravom sa uz teraz moze zaradit na list
vaznych kandidatov o RTS roka 2011.

Warhammer 40,000: Dawn of War Il:
Retribution (PC)

Relic Entertainment bez debaty patria
medzi najlepsich RTS vyvojarov na scéne
a po prvej samostatne fungujlcej expan-
zii pre Dawn of War 2 prichddza druhd s
podtitulom Retribution. Hracov urcite
velmi potesi odstranenie nepraktickej
sluzby Games for Windows Live a nahra-
denie oblUbenejsim systémom Steam.
Retribution kampari ma obsahovat ob-

siahle taZzenia za Tyranidov, Eldarov,

Orkov a pravdepodobne este jednu stra-
nu. Warhammer 40,000: Dawn of War Il:
Retribution (OMG, preco taky dlhy na-
zov?) vychadza v marci.

DiRT 3 (PC, X360, PS3)

Druha SpiNA zozala vcelku slusny tspech
a tak DiRT 3 na seba nenechdva dlho
Cakat. Staznosti na prili$ americky zame-
ranu dvojku si Codemasters zobrali k
srdcu a teraz hodla uspokojit obidve
strany. Americké publikum sa bude
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méct vyZit v X-Games a Gymkhana méde
a Eurdpania si pridu na svoje v klasickych
WRC kategériach. Zahrnuté budu tento-
raz aj starSie automobily ako Lancia Stra-
tos, Peugeot 205, Audi Quattro S1 a dal-
Sie. K realistickému zazitku prispeje zme-
na pocasia, vratane sneZenia a tiez zme-

na dfa a noci.
Driver: San Francisco (PC, X360, PS3)

Ked Ubisoft na E3 prezentoval nového
Drivera, mnoho fudi sa zmohlo len na
"WTF?" Neslo ani tak o samotné jazde-
nie, to vyzeralo vonkoncom fajn, ale skor
o sprievodné blbinky. Napriklad zadné
svetla prenasledovaného vozidla tvorili
za autom vyrazné Cervené pruhy, aby ho
nestratil ani ten najvacsi antitalent, ale
no dobre, aj to by ¢lovek celkom akcep-
toval. Avsak to najnenormalnejsie prislo
potom. Vasa hernd postava je Sofér v
kéme, o dokaze preberat mysel akého-
kolvek vodica v okoli a preto ked'sa vy-
burate, jednoducho si v zapauzovanej
hre vyberiete iné auto, ¢o prechadza
naokolo a brm, brm, pokracuje sa za svo-
jim cielom. O tom, Ze s hrou nie je spo-
kojné ani Ubi sved¢i neddvne vyjadrenie
o prerobeni hry a odklade. Kto vie, i sa
vbbec tohoto do¢kdme v roku 2011.

Forza Motorsport 4 (X360)

www.sector.sk

Microsoftacky konkurent Gran Turisma
sa predvdadza uz so svojim Stvrtym die-
lom a opéat ponukne rozsirenie svojho
obsahu a naruc vylepseni. Hra bude viac
prepojena na popularnu TV Show Top
Gear a ponukne aj ich trat. Medzi novin-
kami sa budd vynimat offroad trate, sys-
tém pocasia a dennej doby a podpora

MOTORSPORT

Kinectu, vdaka ktorému budete méct

otvorit kapotu, nastupit, rozhliadat sa po

kabine, ale aj samotné ovladanie auta
bude Kinectom mozné. Samozrejme to
nijako neovplyvni klasické ovladace v
podobe volantov a gamepadov. Forza
Motorsport 4 vyjde v oktobri exkluzivne
pre Xbox 360.




MotorStorm: Apocalypse (PS3)

Destruktivne racingy su poslednou do-
bou akosi oblubenejsie a po minuloroc-
nej naloZi, ktord spdsobil hlavne Split/
Second sa na adrenalinovu jazdu skrz
rucajlce sa prostredie vydava aj PS3-
kova séria MotorStorm. Aj podtitul Apo-
calypse uz sam o sebe znaci ¢osi destruk-
tivne a presne toho ma hra aj dostat. Z
bahnitych ciest, modrych lagin a zamrz-
nutych plani sa dostdvame do mesta,
ktoré sa pod vplyvom zemetraseni doslo-
va ruca pod nasimi pneumatikami. Autori
slubuju, Ze dvakrat po rovnakej trati ne-
pojdeme a vzdy ked'sa vratime na rovna-
ké miesto, ndjdeme ho v inak znicenom
stave. Racingovy "koniec sveta" nastane
16. marca.

Shift 2: Unleashed (PC, X360, PS3)

Need for Speed: Shift ukazal, Ze tato ra-
cingova znacka sa neboji zahryznat ani
do simulacnej kategorie. V pokracovani
sa nazov NFS odstavuje bokom a EA pla-
nuje vypustit rozzireného tigra medzi
ostatnych taktiez slusne nabrusenych
konkurentov s menami Forza a Gran Tu-
rismo. V Slightly Mad Studios sa dusuju,

Ze budu viac neZ len dostojnymi konku-

rentmi. Shift 2 Unleashed nema za ulohu
$printovat s frameratom 60-tich snimok
za sekundu, ale 30 ich obetuje za ucelom
bohatsej grafiky. Adrenalinovy zazitok z
rychlej jazdy a autentické prepracovanie
pocitov jazdca ostdva a bude vylepSené
rovnako ako poskodenie vozidiel.

Test Drive: Unlimited 2 (PC, X360, PS3)

Welcome to Ibiza. Yop, prave tento kras-
ny ostrov bude tym miestom, kde sa
povozite vo svojich nablyskanych farach
v Test Drive: Unlimited 2. Tesit sa mézZe-
te na rozsiahly ostrov, velku ponuku aut
a po novom aj jemnu destrukciu aut
(taku, aku licencia dovoli). Skrabance,
preliacené plechy, narazniky, odstavaju-
ce kapoty a dvere ndam budd musiet sta-
¢it. Krasu dovolenkovych destinécii a
luxusnych vozov si budete moct vychut-
nat uz 21. februdra.

SSX: Deadly Descent (X360, PS3)

Extrémne adrenalinové vychytavky sa do
hier presadzuju stale viac a novy snow-
boarding SSX bude tymto syndrémom
rovnako poznacéeny. Sportové podujatia
sa vytratia a miesto nich p6jde o holy
Zivot. Budete vysadzovani v réznych ne-
bezpecnych oblastiach, kde vas kazducka
chybi¢ka bude stat velmi draho a cesta
dolu nie je vzdy len o zdolani terénnej
prekazky. Vo velmi velkych nadmorskych
vySkach bude nutné ist ¢o najrychlesie,
aby jazdec nestratil nasledkom nizkeho
tlaku vedomie a pri lokalitach s extrémne
nizkymi teplotami treba vyhladavat len

~ sInkom zaliate ubodia. Napady zneju zau-
| jimavo, len aby to v hre nakoniec nep6-

sobilo ¢udne.

. Top Spin4 (X360, PS3)

Po Mafii 2 boli fudia z 2K Czech dosadeni

: na vyvoj tenisového Top Spinu 4, ¢o je

teda vzhladom na ich portfélium hier
velmi zvlastnym rozhodnutim zo strany

| 2K Games, ale budi$. MoZno predvedu
| svoje tvorcovské kvality aj vinom type

hier. Titul ma byt najrealistickejSim teni-

" som v sérii s kvalitnymi modelmi, anima-

ciami a hlbokym zoznamom hracov.

| Ovladanie ma byt kompletne prerobené
B a intuitivnejsie. Tak teda podme si

"zapinkat".
Microsoft Flight Simulator (PC)

Pokus Microsoftu cislo 3 o herny navrat k
PC platforme. Popularny letecky simula-
tor prisiel so svojou prvou verziou uz
pred 28 rokmi a odvtedy prechadzal vac-
Sinou len vizualnymi zmenami. Znamy je
aj faktom, Ze na fom trénovali samovra-
Zedni atentatnici Al-Kaidy pred utokmi
11. septembra 2001. Novy Microsoft
Flight prinesie svieZi vietor do zanru si-
mulatorov a realisticky zazitok z lietania
si budd moct vdaka Specifickym nastave-
niam vychutnat pokrodili letci aj novadi-
kovia. Datum vydania zatial nie je znamy.
Traktor Zetor Simulator 2011 (PC)
Najvacsia, najoc¢akavanejsia a najvyma-
kanejSia pecka roku sa nezadrzatelne
blizi! Oproti pokracovaniu bude Farming
Simulator 2011 (u nas znamy ako Traktor
Zetor Simulator) vylepseny takmer v kaz-
dom smere. Zlepsené ovladanie, nové
stroje, obrabanie pédy ¢i dokonca chova-
nie dobytka! Hra bude podporovat aj
volanty a gamepady "a to se vyplati!" No
absolltne najsenzacnejsSou spravou je, ze
po poliach sa uz nebudete musiet preha-
rat sami, ale pridat sa m6zu aj ini hraci.
Wow, neznie to perfektne? A ono to k
nam vtrhne uz o par dnil 14. janudra je
ten netrpezlivo o¢akavany datum, kedy
pride najvaznejsi aSpirant na hru roka!!!
Ano, robim si srandu :-)).

Trojice najoCakavanejsich hier roka 2011
podla ohlasov:

PC: The Witcher 2: Assassins of Kings,
Diablo 3, Portal 2

X360: Gears of War 3, Mass Effect 3,
Forza Motorsport 4

PS3: Uncharted 3: Drakes Deception,
Killzone 3, Little Big Planet 2

Ci u? s Traktormi alebo bez nich, tento
rok nds ¢aka kralovska nadielka. Prajem
vam vsetkym ¢o najviac prekvapeni a
spokojnosti s prichadzajucimi titulmi a ¢o
najmenej sklamani. Lets play!

MX-72
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Farm Express 2 Battle for Freedom

Prevezte tovar s farmarom. ~ Demo na multiplayerovu akciu z Rumunska.
Jeden hrac preberie boss ulohu so strategickym

pohladom.

Frontline Defense 2 Indiana Jones and the Fountain of Youth

Kvalitne spracovana vojnova tow- B Ak mate radi klasické adventury médme tu

er defense hra ' demo na neoficidlne pokragovanie Indiana

- Jones adventur.

Codename Ballistic 8 Miner Wars 2031 - prealpha

Miner Wars sa este nedostal do aplha verzie a

Strielajte s vojakmi na nepri-
atelské pevnosti uz ndm ponuka demo, v ktorom si méZeme

vyskusat zéklad tohto sci-fi titulu,.

Deep Sea Diver

Potapajte sa s ponorkou stale =
PLNE HRY

Sierra 7 Dash and the Stolen Treasure

DobrodruZstvo pirata, ktory sa paradoxne boji
vody. Pekné animované dobrodruzstvo na
ostrovoch, kde hladate poklad

Kvalitna akénd 3D hra, prejdite
sériu misii a eliminujte ciele

Super Mario Gravity

Chicken House

Rozbite vajcia. Hra s Mariom, kde klasicky zbierate mince,
skatete a nepriatelov likvidujete tak, Ze na

nich skocite.

====1 lewel Up
Spajajte rovnaké objekty a oznacujte sety, za

Dragon Spirits
Kvalitna bojovka. Prebite sa jed-

notlivymi miestnostami ktoré ziskate body. Nenarocna hra v peknej

grafike.

Santa Doesnt Love You

Monster Bus . & T
. o Santa je posadnuty diablom a treba mu
Ovladajte autobus a prejdite . . L, i
pripravit pasce a hadzat do neho snehové

mestom.
gule.
Octodad
Click Play 3 Adventura so svojskym hrdinom a
Klikajte na objekty a ndjdite n atypickym ovlddanim od kolektivu Studen-
Sipku vpred ~ tov..
Cemetery
Rocket Up Zlikvidujte ¢o najviac kreatur pomocou

Vystrelujte a upgradujte raketu réznych zbrani na cintorine.

www.sector.sk
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Duke Nukem Forever

Po rokoch ticha je tu dalsi trailer na Duke Nukem Forever, ktory tentoraz ukazuje finalnu verziu titulu.

EA Showreel 2011
Zhrnutie najvacsich EA titulov naplano-
vanych na tento rok.

RITTIVY I

am 'l.‘!‘,“
SULLY

Mortal Kombat - X Ray
Ukazka Speciadlnych Xray efektov, ktoré vam

pri uderoch priblizia devastaciu protivnika.

LA Noire - Serial Killer

Druhy trailer na LA Noire ndm priblizuje
gameplay styl tohto detektivneho trileru.

TERA - Open Beta trailer Crysis 2 - multiplayer trailer

Korea prave dostala otvorenu betu Crytek v novom Crysis videu odprezentoval
MMORPG Tera a autori ndm tuto udalost multiplayer a ohlasil Xbox360 exkluzivne mul-
priblizuju trailerom. tiplayerové demo, ktoré vyjde 25. januara.

Killzone 3 - Story trailer Mortal Kombat - Mileena assets
Nova zéna smrti sa blizi a pribehovy trailer Pohlad na Mileenu z nového Mortal Kombatu
nam naznaci singleplayerovi kampan.

Shift 2: Unleashed teaser RAGE
Prevody zazhavime uz 25. marca, kedy hra id software nam pripomina Rage updato-
vychadza v EU. vanym trailerom z Quakeconu. Zrejme jediné

¢o sa v iom zmenilo je pridanie datumu
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BULLETSTORM (PC, XBOX360, PS3)
TEST DRIVE UNLIMITED 2 (PC, XBOX360, PS3)
KiLLzONE 3 (PS3)




DARKSPORE (PC)
STACKING (XBOX360, PS3)







