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to by to bol byval povedal, Ze Facebook sa stane hernou platfor-

mou, Ze povodne nevinne vyzerajuca zabavka pre mobily preras-

tie do distribu¢ného kandla chfliac tisice drobnych kratochvil

stcasne rozbijajluc bank nekrestansky nizkymi cenami, ktoré
desia aj prezidenta Nintenda? Kto by to bol byval povedal, Ze iPad rozhy-
be Unreal engine, Ze pred rokom neexistovalo ni¢ také, ako formujlce sa
bojisko medzi tabletmi, Minecraft, ktory na nezdvislej scéne sposobil re-
voluciu a to este ani nevysiel alebo Ze do mobilov sa dostane 3D.

Svet sa musel zblaznit, EA vydava v rozmedzi ani nie mesiaca 10 (slovom
desat) trojackovych titulov, v maji kone¢ne vychadza Duke Nukem Fore-
ver, PC scéna ma novu modlu — Battlefield 3, ktora stcasnu produkciu po
technickej stranke zadupéva do zeme, ale aj v tejto dobe dokaze vyjst
nenapadna hra ako Gemini Rue s rozliSenim 320 x 240, ktora vas okamizite
prenesie do zlatého veku adventur.

Hra sa na vSetkom, ¢o i len trochu zavana rozmernym displejom, s tlacit-
kami, dotykom, naklananim, telom. A aby toho nebolo malo, tak do hry
vstupia aj inovované handheldy od Sony a Nintenda a hréza pomysliet, ¢o
nam po konzervativnej, ale mimoriadne poucnej lekcii z konferencie GDC
povie junova E3 v Los Angeles. MoZno sa nakoniec ukazu slova Cliffa Blez-
sinskeho pravdivé, Ze Sancu na preZitie maju iba tie najvacsie blockbuste-
ry a vSetko ostatné je odsudené na zanik.

A keby aj, je ich tolko, Ze nezostava ni¢ iné, len sa spytat: , Ked toto nebu-
de najlepsi rok doteraz, tak potom ktory?“

Pavol Buday
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Erotické hry

Budes mojim valentinom?

bsah ¢lanku nie je vhodny
pre mladsich ako 18 rokov.

MéZe byt nieco krajsie ako
sviatok lasky? Pre obchodnikov urcite,
minimalne Vianoce a Velka noc. Nez-
nejSie polovicky sice vravia, Ze ich ten-
to sviatok velmi nezaujima, ale skuste
prist v tento den bez kvetiny alebo
minimalne ¢okolady v tvare srdca. Je to
sice ,,umelo” vytvoreny hype a pasca
na zakaznikov, ale nie vzdy tomu tak
bolo. Ako urcite viete, na Valentina
vacsinou obdaruvavate vami milovanu
osobu, ktord na sklonku dna obdari
vas. Pretoze ide o lasku milencov, ma
tento sviatok velmi blizko k erotike a
sexu. A presne na tieto dva aspekty sa
zameriame. Samozrejme, z herného
hladiska.

Zacneme v hernom praveku, kedy sve-
tu vladol Walkman a Atari. Na ich kon-
zole Atari 2600 sa objavilo viac Stekli-
vych hier, no najviac diskutované boli
Castros Revenge a Beat em and eat
em. V prvej Slo o to, aby ste sa s holym
kovbojom dostali pomedzi padajuce
Sipy k indianke priviazanej o kol, kde ju
bolo treba patri¢ne , 0slobodit”. Hra sa
stretla s nevolou hlavne u domorodych
indidnov, ktory hru brali ako zneucte-
nie a ponizenie. V druhej zmienenej
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hre ste ovladali dvojicu nahych Zien,
ktoré mali za ulohu chytat do ust teku-
tinu vystrelovanu obnazenym panom
nad nimi v dome. Grafické spracovanie
z osemdesiatych rokov z dnesného
hladiska vyvold len jemny uskrn, no
vtedy boli hry zaradené do tvrdého
porna a bolo jedno,

aj digitalizované a potom znovu pre-

| kreslené modelky v zaujimavych pozi-

ciach spésobovali brnenie v rozkro-
koch. Po tomto diely to vsak islo s ka-
riérou Larryho dolu vodou. V posled-
nych smrtefnych kf€¢och uz sa zmohol
len na hlupuckd Magna Cum Lau-

~ de, kde sa vtipné dialégy podrobili aké-

nej zlozke. Takto kondi jedna legenda,
ktoru sa eSte pokusilo nasledovat ¢eské

| Studio Pterodon s titulom 7 dnia 7

noci.

V roku 1998 sa narodila nova legenda
Zanru a jej slava zhasla o sedem rokov
neskdr. Napadlo vas niekedy ako to
chodi v porno biznise? Na tuto tému sa
pokusilo dat odpoved stidio CDV v ich
Lula: The Sexy Empire. Jednalo sa o
celkom zdbavnu manazmentovku stu-
dia zameraného na vyrobu filmov pre
dospelych a hlavnu Ulohu v nej zabrala
blondatd a velkymi plicnymi vakmi
obdarend Lula. O rok neskor sa objavila
ako virtualne tamagoci, ex post este v
pinbale a pokri, no autorom s nizkym
rozpoctom nedochadzali len financie,
ale zjavne aj ndpady. Labutiu piesen
prsnata hrdinka zaspievala v Lula 3D a
pravdepodobne sa zhodneme, Ze to
bolo len dobre.

Pred rozsirenim internetu, kedy su
dnes rozne erotické hry na bazi pexexa,
strip pokru alebo tetrisu vzdialené len
niekolko klikov od vasich monitorov, sa

Ze falus generala Cas-
tra vyzeral ako tri
velké diagonalne spo-
jené pixely.

V pokrocilejSom a uz
trocha menej brada-
tom roku 1987 svetlo
sveta uzrela postavic-
ka menom Larry .
Laffer. Jeho tvorca Al AN
Lowe chcel poskytnit
trocha povyrazenia
pre majitelov osob-

W

\\ Nahé scény v Heavy Rain neboli jednotcelové.

nych pocitacov a svojho hrdinu uvéaznil
v adventure. Pribehy o nie prilis pek-
nom ani prilis inteligentnom chlapikovi,
ktory urobi takmer ¢okolvek pre to,
aby zasunul, sa stali populdrne hlavne
vdaka humoru a narazkam v texte. V
tych dobach tych niekolko holych pixe-
lov skutoéne nikoho nestartovalo, ¢o sa
vsak menilo so stupajucou Cislovkou za
nazvom. NajlepsSie ¢asy zazival Larry
dovisenim Siesteho pokracovania, kedy

Sirili hry vacsinou pomocou diskiet (a
nebudeme si nahovérat, Ze neboli pi-
ratske a zavsSe zavirené). NajblizSie a v
zrozumitefnom jazyku s erotickym pod-
textom vznikali doma na kolene u na-
Sich zadpadnych bratov. Spomerime
napriklad Perverse Doom, kde sa autor
vyhral a pomenil v tejto kultovej hre
desiatky textur a zvukov. Miesto bro-
kovnice ste obtahovali penis, zbierali
vlozky miesto nabojov a ultimatnu BFG
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alternovalo Zenské torzo od pasa dolu.
Vsetko s patri¢nymi oplzlostami a vul-
garnym pokrikovanim od IMPov a zom-
bie vojakov. PodarenejSim pocinom
viak urcite bol Playboy. Cisto textovy
simulator balenia a zvadzania Zien si
nasiel nespocet fanusikov a vzniklo
hned' niekolko pokracovani, ktoré prida-
vali nové minihry, akcie a samozrejme
obrazky slecien. Vyvoj sa zastavil na
verzii Playboy 2003 a hra je volne ku
stiahnutiu. Otazne je, i sa vam ju v pri-
pade zdujmu este podari spustit.

Simulator znasilnenia? Kam to spejeme?

KedZe sme uz trocha nacali modifikacie
v pripade Pervers Doom, tak by bolo
hriechom nespomenut nejaké iné. Mo-
derska komunita na PC nepospdvala a k
Uspesnym hram vacsinou existovali roz-
ne nude patche, kde sa oblibena hrdin-
ka (alebo aj hrdinovia, ak chcete) objavi
celkom bez obleenia. Maniu odstarto-
vala samozrejme Lara Croft, no podob-
né kusky najdete napriklad pre Oblivion,
Half Life 2, Ci Sims, respektive si mbZete
byt isti, Ze ak je hlavna postava Zenské-
ho pohlavia, tak na 90 percent je ku hre
na internete dostupny nude patch.
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Era 90-tych rokov bola po-
znacend hlavne nastupom
CD médii a FMV sekvencii,
ktoré neobisli ani Steklivy
biznis. Treba vSak hned'
konstatovat, Ze tieto (ne)
hry boli eSte vacsie zhova-
dilosti ako tie pre Atari
2600. Ich podstata spociva-
la vzdy len zvolit to, ako ma
pribeh pokradovat. Volieb
bolo samozrejme malo,
cely ,film“ mal okolo 40
minut a pouZit sa nedali ani
ako masturbaénd
pomdcka, pretoze na tych
kockatych low res (Sex(3DO))
filmoch by ste nerozpoznali
bradavku od topanky (Voyeur
I a Il (Philips CDi)) a v horSich
pripadoch dokonca nahota
absentovala Uplne (Plumbers
dont wear ties (3D0)).

V modernej 3D ére sa skor
stavia na polygdny a hi-res
textury, o com sa nas Uspes-
nejsie snazili presveddit hlav-
ne hry Singles 1 a Singles 2, 7
Sins alebo Playboy: The Man-
sion. Kde islo bud’' o manaz-
mentovky alebo simulator
vztahov na sp6sob Sims. Dieru do sveta
neurobili, no akd-takd pozornost vdaka
svojmu zameraniu a publikovanym ob-
razkom ziskali. Tak tomu v3sak bolo u
nas. V Japonsku by takéto hry neprerazi-
li. To je totiZ kategdria sama pre seba.
Milidn roznych variacii na dating simula-
tory, ktoré ani nema zmysel spominat,
rozne voyeurské a Smirovacie blbinky,
az po hliposti, ako je natieranie oleja na
dievca na plaZi (Sexy Beach). Toto mbze
asi skuto¢ne vzrusovat len Japoncov.
Posledna a najotrasnejsia kategoria z
vychodu je simulator znasilnenia - Rape-
lay (ak napisem

7 dni a 7 noci sa pokdsil nadviazat na steklivé ad-

ventury Larryho.

- - »

neskusajte ju,
tak posliuchne-
te?) Priserna
ani nie tak pre-
vedenim ako
moralnostou,
kedy postupne
obchytkavate a
znasilnujete
matku a jej dve
dcéry. Kam to
bude dalej
spiet?

— W st

Perverse Doom modifikoval mnoho textur

| azvukov na oplzlosti.

Sexudlny podtdn a scény vSak obsahuju
aj hry, ktoré s z iného Zanru a tato
zloZku v sebe maju len na vytvorenie
vacsej uveritelnosti pribehu alebo sveta.
Spomerime si na nie tak davny Skandal,
ktory sposobil Mass Effect, kde bola
suloZ len akymsi vyvrcholenim a speca-
tenim vztahu dvoch zamilovanych os6b,
no v médidach to bolo, samozrejme, pre-
zentované inak. Podobnu zlozku na vy-
volanie pocitu maximalnej autenticity
mali v minulosti napriklad Zaklinac,
GTA, Gothic ¢i oba Fallouty, kde ste sa
mohli stat dokonca porno star.

S nahotou potrebnou na vytvorenie
uveritelnejSej doby a realii ste sa mohli
stretnut v gangsterke Godfather a Sabo-
teur, kde kluby s exotickymi tane¢nicami
vedeli vyvolat lepsiu uveritelnost. Spr-
chovacia a strip scéna z Heavy Rain zasa
pomahala na vyvolanie vacsej zranitel-
nosti postavy a zufalstva, kam az musi
zajst, aby dosiahla dany ciel. Niekedy je
vSak nahota v hre zamerana Umyselne
na najprimitivnejsie pudy hraca. S tymto
faktom pracuju hlavne japonské studia,
no niekedy sluZi len ako skryty bonuso-
vy obsah pre tych najhorlivejsich ako
odmena. Do prvej kategdrie spadaju
napriklad slapoty v baroch Duke Nukem
3D, obnazena priatelka z Dantes Infer-
no, mackoidné alienky z Albionu, rado-
dajky v sérii God of War Ci séria Castle-
vania, kde nie je o nejaky ten holy prs-
nik polobohyne nikdy nudza, alebo kto-
rukolvek prsaticu z bojovych hier ako
napriklad Dead or Alive. Do druhej kate-
gorie smelo zaradime popularne Hot
Coffee z GTA, scénu s Meryl v prvom
Metal Gear alebo holu Alexis Sinclaire v
jakuzy v titule SiN.

Vladimir Pribila
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kyrim nepatri prave k najpriveti-
vej$im miestam na svete. Tvrd3,
chladna a nebezpecna krajina
plna tvrdych, chladnych a ne-
bezpecnych [udi sa rozprestiera na sa-
motnom severe Impéria. Ohranicena
Cyrodiiliou z juhu, Morrowindom z vy-
chodu, High Rock zo zadpadu a Hammer-
fellom z juhozapadu je krajina divokych
severanov prirodnymi prekazkami odde-
lena od zvysku sveta a naZiva si v relativ-
nej izolacii uz od nepamati. Jeden z bar-
barov obyvajucich Skyrim vsak bude
musiet rozhodnut o budicnosti nielen
svojej rodnej krajiny, ale aj celého sveta.

A ako to uz v Elder Scrolls byva zvykom,
hlavna postava nepatri prave k typickym
adeptom na spasitela. Jeden z mnohych
vazriov sediacich v zalari bude musiet
pocas 20 hodin hlavnej pribehove;j linie
(+ dalsie hodiny z vedlajsich questov)
zistit, Ze sa narodil ako Dragonborn, ¢o
uz iba podla oznacenia vyzera poriadne

nebezpecne. Navyse, v krajine sa schylu-
je k obcianskej vojne, kedZe polka naro-
da je za osamostatnenie Skyrimu od
Impéria a druha v tom vidi zasadny
problém. A niekde na pozadi obcianskej
vojny drieme prastaré zlo, na ktoré si
spominaju uz len posledni Zijuci ¢lenova
spolku Blades. Boh destrukcie, Alduin,
chystd svoj nadvrat a predstava gigantic-
kého draka pozierajuceho naraz celé
mesta prilis nespada do definicie ruzovej
buducnosti.

Piata Cast Elder Scrolls série sa bude
odohravat zhruba 200 rokov po Oblivio-
ne a okrem rovnakej mytoldgie bude
postavena aj na rovnakych hernych prin-
cipoch. Otvorené, masivne a epické RPG
dobrodruzstvo s akéne ladenymi suboj-
mi, mnozstvom rozhovorom, obchodo-
vanim, alchymiou, magie a vSetkého, co
k dobrej hre na hrdinu patri.

PovySovanie postavy bude fungovat
podobne ako napr. v Oblivione, ale no-
vinkou budu perky, ktoré do znacnej
miery urcia schopnosti Dragonborna.
Perky sa budu rozdelovat po kazdom
prekroceni levelu aZ do hranice 50. Po
50-ke sa sice bude dat levelovat dalej,
ale nové perky uz neziskate. Rozmani-
tost perkov potvrdzuje par zndmych
prikladov. Budete si napriklad moct zvo-
lit zniZenie hlasitosti vlastnej chédze
(neocenitelné pri stealth hrani) alebo
zvacSenie krvacania pri uderoch seke-
rou, ¢o pre nestastného protivnika zna-
mena kontinudlnu stratu krvi a zdravia.
Pre niektorych zlou, pre inych dobrou
spravou je zavrhnutie skillov akrobacia a
Sprintovanie, teda uZ Ziadne zbesilé po-
skakovanie po mape a |4 zajacik Dura-
cell.

Hlavna postava ovlddne umenie boja s
dvoma zbranami naraz. Dva mece, mec
a kuzlo, mec a stit alebo dva Stity i ind
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kombinacia bude uZ iba na vas. Kazda
varianta ma svoje vyhody i nevyhody,
jednorucné zbrane napriklad nedokdazu
blokovat prichadzajuce utoky, na to po-
trebujete poriadny obojrucik alebo stit.
Naopak, stit bude v prvom rade defenziv-
na zbran, ale da sa nim aj v obmedzenej
miere Utocit podobne ako napriklad s
lukom v pripade napadnutia zblizka. Ked'
uz hovorime o lukoch, Sipy sa budu do
tetivy natahovat pomalsie, ale o to vacsiu
skazu dokaze okridlena smrt spdsobit. Z
lukostrelby sa tak stane exkluzivna zalezi-
tost, Sipov bude malo a ich cena bude
vysoka. Prvy in-game trailer tiez potvrdil,
Ze zbrane budu mat $pecialne "finish"
animacie.

Uplnou novinkou je systém tzv. Dragon
Shouts. Dragon Shouts budu extrémne
silné kazla, ktoré sa budu skladat z jedné-
ho, dvoch alebo troch slov vyslovenych v
prastarom dracom jazyku. Prave z duse
draka dokaze novy Dragon Shout vznik-
nut a iste si viete predstavit, Ze svoje
duse draci nebudud pondkat na striebor-
nom podnose. Kazdy jeden ziskany pri-
rastok do rodiny Dragon kuziel bude vy-
drety a o to viac si ho maju hradi vazit (aj
ked' sa objavili informacie, Ze tieto schop-
nosti bude mozné ziskavat aj Studovanim
mystickych ndpisov na stenach ukrytych
jaskyn). Dobrym prikladom je kizlo Unre-
lenting Force, ktoré dokaze mentalnou
vlnou odstréit vietko a vSetkych stojacich
pred, ale aj za hlavnou postavou. Neme-
nej lakavou bude moznost pouzitia shou-
tu na spomalenie &asu. Autori tieZ pre-
zradili, Ze Dragonborn nemusi nutne byt
jedinou postavou, ktora bude dracie vy-
kriky ovladat, ¢o naznacduje pritomnost
NPC s podobnymi schopnostami.

Nemenej dbrazu sa pri tvorbe Skyrim
kladie aj na dalSie dva atributy upravu-
juce vo velkej miere hratelnost. Ra-
diant Story a Radiant Al sa postaraju o
unikatny zazitok pre kazdého hraca. ,V
klasickej hre dostanete quest na zabitie
nepohodinej osoby. V Skyrime si hra
sama na zdklade zakladnej Sabldény urdi,
kto ma byt zabity, akym spésobom, o
ktorej hodine a za akych podmienok.
Tym dokdZzeme quest nastavit priamo
na mieru danému hracovi, zohladnia sa
jeho predchdadzajuce volby, rozhodnu-
tia a samozrejme najma Ciny,” popisuje
Radiant Story dizajnér Todd Howard.

Rukou v ruke s Radiant Story kraca Ra-
diant Al, vylepseny systém umelej inte-

ligencie, ktorym budu ovladané vsetky
NPC postavy. Svorka vlkolakov sa bude
cez den skryvat, v noci kontrolovat svoj
revir. Ak sa k nim priblizite pocas kfmenia
na inej nestastnej obeti, budu vés chvilu
prenasledovat, ale ochrana uz uloveného
jedla pre nich bude doélezitejsSia ako naha-
nanie dobre vyzbrojeného dobrodruha
po lese.

Radiant Al tiez bude riadit chovanie oby-
vatelov miest a dedin. To, Ze straze vam
nedovolia Sibrinkovat me¢om pred o¢ami
obycajnych dedinc¢anov sa dalo predpo-
kladat. Bethesda ale vplyv Radiant Al
rozsirila aj na také drobnosti, ako je na-
priklad vlipanie sa do cudzieho pribytku
pocas noci. Ak bude obetou Uplne nezna-
ma osoba, bude z celej sily volat o pomoc
alebo sa pokusi sama branit. Ak ale dané-
ho ¢loveka poznate, pripadne ste mu
pomohli s nejakym questom, kludne sa
mbze stat, Ze vas aj o pol noci pohosti
alebo ponukne svoj pribytok na prenoco-
vanie.

Bethesda na transformdciu vsetkych svo-
jich dizajnérskych fantazii do reality pou-
Zije novy Creation Engine. Ten bol od
zaCiatkov naprogramovany s ohladom na
vykreslovanie velkych ploch a vzdiale-
nych objektov s dostato¢nymi mierami
detailov. Zaroven sa velmi dbalo na mo-
del nasvietenia a detaily postav. Zakom-
ponovanie Havok Behaviour komponentu
slubuje realistické spracovanie mimiky,
Siat a aj takych Specialitiek, ako st anima-
cie pri pokusoch dostat sa z obrovskej
pavuce;j siete. ESte o jeden stupienok
vyssSie nad postavami maju v rebricku
dolezitosti grafici zaradenych drakov. Ich
animdcie budu kompletne real-time,
Ziadne skripty. Draci budu slahat ohen,

dupat, frkat, revat a to vsetko maximalne
vierohodne s obrovskym citom pre detail
(odstrelujuce kamienky pri pohybe atd).

Zaujimavostou je, Ze Bethesda upustila
od pouZivania SpeedTree technolégie a
celd fléru si vytvori vlastnym systémom.
Rozloha Skyrimu je priblizne rovnaka ako
u kontinentu Cyrodiil (Oblivion, 41 km2),
ale na rozdiel od predchodcu je celd nad-
izajnovana rucne (v Oblivione boli niekto-
ré Casti mapy vygenerované automatic-
ky). Pocas putovania za Alduionom na-
vstivime pat velkych miest, nespocet
malych osad a dediniek a najma 120 -
130 dungeonov.

Dungeony by mali byt v maximalnej moz-
nej miere r6znorodé a autori sfubuju, ze
ani jedno miesto v nich sa nebude dva-
krat opakovat. KedZe na dizajne vsetkych
dungeonov v Oblivione pracoval iba je-
den ¢lovek a v Skyrime to ma na starosti
osem zamestnancov, nie je dovod Bet-
hesde neverit. Vela sa tiez hovori o sne-
hu, ktory ma vyrazne vplyvat na atmosfé-
ru a celkové grafické ladenie titulu. Naj-
prv sa predpokladalo, Ze sneh je len tex-
tura, ale opak je pravdou. Sneh bude
dynamicky ovplyviiovat pocasie a tiez
pokryvac suvislou vrstvou celu krajinu
tak, ako je to v skutocnosti.

Nové informdcie o dracich dobrodruz-
stvdch v podani Bethesdy pribudaju v
pravidelnych intervaloch. Zatial vsetko,
¢o o Skyrme vieme, smeruje k tomu, aby
sme si zaznacili v kalendari datum 11.
november velkymi tuénymi a krvavo cer-
venymi pismenami.

Jaroslav Otéenas
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" Total War: Shogun 2

Prva skusenost s druhym Sogiinom

enasli by ste stratéga, ktory

by dvihnutou rukou priznal,

Ze nepozna Total War. Hoci

sa jedna o exkluzivnu sériu
pre PC, ndzov rezonuje na vsetkych
platformach a hraci na konzolach mozu
tisko zavidiet kazdy novy prirastok. Naj-
novsie mozu zavistlivo poskulovat po
Sogunovi, ktory sa vracia na pociatok
série a slubuje pomyselné znovuzrode-
nie Total War.

Bude to uz neuveritelnych jedenast ro-
kov, ¢o k nam znovu a znovu prichadza
totalna vojna od Creative Assemby. Po
tom, Co tvorcovia zabrdli do vyrazne
novsieho obdobia s Napoledn, padlo
rozhodnutie pre navrat ku korefiom.
Znovuzrodeny Sogun by mal zdrocit roky
zhromazdované skusenosti a predviest
sa v dokonalej forme. K ndm sa uz do-
stala aj prva ochutnavka v podobe novi-
narskej verzie. Neuveritelnd, bezmala
18 GB instaldcia sice spristupnila z obsa-
hu hry menej, ako sme cakali, ale aj tak
poskytla slusny obraz.

Total War: Shogun 2 opat ponukne
kampan, kde si hraci vyberu spomedzi
viacerych frakcii a budd mat za ciel do-
byt stanoveny pocet provincii. K tomu
samostatné historické bitky a individuadl-
ne bitky podla lubovolnych parametrov.

www.sector.sk

Slubna je hra po sieti, kde sa kalkukuje s
multiplayerovou kamparnou. V online
rezime bude mat hrac navyse avatara,
ktory zohladni vSetky Uspechy v bojoch
proti Zivym protivnikom. Bohuzial na
vyskusanie sme mali len ukdzku historic-
kej bitky a misie tutorialu (aj to nie viet-
ky), ktoré nastastie zahrnuli pomerne
komplexnu vyukovi kampaii. Cize najat-
raktivnejSim sucastiam hry sme sa na
zUbky pozriet nemohli. O nase prvé sku-
senosti s druhym Sogunom sa vsak
ochotne podelime.

Kampan tvori neodmyslitelna mapa, na
ktorej sa postupuje v tahovom rezime,
doplnena o epické bitky v redlnom case.
Na makete st vyznacené mestd a usad-
losti v okoli. Stavaju sa lepsie budovy za
peniaze z dani a vyplienenych nepriatel-
skych sidiel. Pokrocilé stavby umoznuja
produkciu vyspelejsich jednotiek a
prindsaju hospodarske bonusy. Po
krajine sa premavaju vojska, ktoré
mozu mat na Cele velitelov. Okrem
toho doplnkové postavy, ktoré su
japonskymi alternativami agentov z
predoslych hier. Cize na sabota?
miest a vrazdy generdlov je tu ninja,
na podpldcanie a odhalovanie Spe-
hov zas metsuke, vieru siria budhis-
ticki mnisi. Je nutné dbat na spokoj-
nost obyvatelstva, aby nevznikali

rebélie. Svoj vyznam maju diplomatické
dohody. O svojich generdlov a potom-
kov, ktorym je mozné priradit funkcie,
sa treba starat. V3etky vyznamné posta-
vy, vratane agentov, ziskavaju skisenos-
ti, vysSie Urovne a hrac urcuje, ktoré
schopnosti sa zlepsuju. Globalne vylep-
Senia pre klan prindsaju technologické
inovacie v rozvetvenych majstrovstvach
umeni.

V bojoch sa rozostavia vojska a postupu-
je sa v detailne spracovanom teréne.
Jednotky opat maju aj $pecidlne vlast-
nosti a postupuju v skupindch. Su tu
doplnené mozZnosti ovladania, takze
vojsko sa lahsie presuva do strany alebo
zaradi spatny chod. Rieky sa daju preko-
nat cez mosty, ale aj brody. Nadalej
platia Specifické parametre jednotiek.
Jazda je oslabena v lese a hrozbu pred-




stavuju kopijnici. Po umrti velitela a
zdecimovani armady jednotkam
klesa mordlka a zutekaju atd. Sorti-
ment vojska, samozrejme, zodpove-
da dobovému Japonsku. Takze pre-
vladaju samuraji s me¢mi, kopijami
a lukmi, ale vdaka priselcom z Euré-
py pribudnu aj pusky a kanodny.

Viac uprav doznali boje na mori,
kde je viacero kategérii lodi. Na-
miesto zmeny municie diel posadka
vystreluje Sipy, niekedy zapalné.
Nepriatelské plavidld sa daju zachy-
tit a potom sa za¢nu kontaktné boje
posadok. Poskodené lode je mozné
priamo na mori opravovat. D4 sa
zachranovat topiaca posadka a
hrozbu predstavuju vodné miny.
Navyse lode mdzu asistovat aj pri
pozemnom utoku, ked'je cielom
nepriatelské sidlo na pobrezi. Na
vode je mozné vytvérat aj namorné
obchodné cesty a zablokovanim
trasy okradat nepriatelské konvoje.

V zasade sa v kazdej oblasti jednd o
kozmetické, aj ked' vitané upravy, ako
na mape, tak aj v bojoch. Vsetko je vsak
vyrazne prehladnejsSie ako v predoslych
hrach. Al doznala zmeny k lepSiemu.
Upravené ovlddanie je tieZ napomocné
a novy dizajn velmi prijemny, aj ked'
miestami hra vyzerd ako omalovanka.
Kvalitné spracovanie si citelne Ziada
vykonnejsi hardvér. So slabsimi para-
metrami vSak hru spustite aj na menej
vykonnych zostavach.

Shogun 2 poukazuje na nepopieratelné
kvality Total War, ale zatial ni¢ nenazna-
Cuje vyrazny posun série vpred. Hra
pozmenila graficky kabat a priddva malé
inovacie a praktické Upravy, ale fakticky
ni¢im neprekvapuje. Silnym magnetom
by snad mohol online multiplayer, s
ktorym sme sa vSak nemali moZnost
zoznamit. Vsimavejsi ale vidia, Ze Total

D HRAILEY

War sa uz ani velmi nema kam posunut
a mozno je na Case pomyselny kruh
uzavriet a prave na jednotku zvladnu-
tym Sogunom, ktory to vsetko zacal.

Druhou mozZnostou by bolo pokracova-
nie série v modernejSich obdobiach,
pred ktorymi nateraz vyvojari cavli.
Pritomnost ponoriek a lietadiel na bojo-
vych mapach a v kampani Total War by
dala hre novy rozmer. Niektori hraci by
to v3ak tazko predychali, ved uz Napo-
leona cast fanusikov prijala vahavo. A
zrejme toho sa boja aj Creative Assem-
bly. Ale riskovat sa niekedy oplati. Ne-
musite so mnou suhlasit, ale uz v minu-
losti sa preukazali moje vizie buduicnosti
série ako trefné. Uz pri Rome: Total
War a neskér v Medieval 2 som upozor-
roval na nutné zakomponovanie plno-
hodnotnych namornych bojov. Niektori

B e
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hraci ma za to chceli ukameriovat a ti
isti hraci dnes slintaju pri namornych
subojoch, ktorych sme sa napokon doc-
kali.

Co dodat. Shogun 2 nateraz pdsobi ako
Standardne kvalitna stratégia, na aké
sme v sérii zvyknuti. Aj ked' bez vyraz-
nych inovacii, ale s vitanymi Upravami v
kazdej oblasti, vratane vylepsenej Al a
namornej zlozky. Pokrok o¢akdvame v
multiplayeri, ktory sme ale zatial ne-
mohli testovat.

Shogun 2 urcite nebude prevratny, ale
rozhodne na vysokej tUrovni a pri findl-
nom hodnoteni v Ziadnom pripade ne-
prepadne.

Branislav Kohut
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Dead Island bude zombie survival akcia, v
ktorej budeme utekat z ostrova plného zom-
bikov. Konkrétne ide o ostrov Royal Palms Re-
sort v Paue Novej Guinei, na ktorom by sme
nie¢o podobné necakali. V¢era bol rajom, dnes
peklom.

Nebude to Cista strielacka, kedZe na ostrove je
len minimum zbrani a este menej nabojov, ale
hraéi budd musiet hladat veci a pouzivat ich na
eliminovanie zombikov. Vaésinou budete
pouZivat noZe, macety, baseballové palky, tyce,
teda mlaticka podobna ako v Dead Rising.
Ponukne pribeh aj kooperaciu, kde budd moct
hradi kedykolvek vstupit do hry a poméct vam.

Vy si budete moct vybrat jednu z postav, s
ktorou budete utekat. Budete upgradovat jej
RPG parametre a prebijat sa stéle vpred.
Postupne budu pribudat nové moznosti boja,
odomknu sa nové animdcie.

Dead Island bude distribuovat Deep Silver ten-
to rok pre PC, Xbox360, PS3.
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pic, firma zndma svojimi Unreal

a Gears of War sériami v posled-

nej dobe nabera druhy dych,

vydava Unreal pre mobilné za-
riadenia, mobilné hry a na tento rok ma
pripravené dva velké tituly. Jeden z nich
je Bulletstorm, nova znacka a ako sme
pri tituloch od Epicu zvyknuti, znovu nas
vtiahnu do nelUtostného mimozemského
sveta, tentoraz vsak s atmosférou odlah-
¢enou humorom a oldschool hratelnos-
tou.

Niet divu, Ze gameplay Styl je old scho-
ol, Bulletstorm je od People Can Fly,
tvorcov série Painkiller, ktord vychadzala
zo starej skoly Duke Nukem a Serious
Sam, teda z arkadového Stylu pIného
egoistickych hlasok a drvenia protivnikov
na kasu. Pre Bulletstorm tento Styl pre-
brali, orezali aZ na kost, pridali k nemu
Stipku moderného gameplayu, Stipku
vlastnej inovacie a vznikla z toho hra,
ktora otvara novu generdciu arkadovych
akcii. Neustale serviruje akciu, brutalitu
okorenenu humorom, rychlo meni pro-
stredia, prinasa sta-

le masakralnejsie zbrane a stale nové ;
sposoby, ako zabit protivnikov. Poéitanie | &
bodov nad hlavami mrtvych nepriatelov '
je priam nevyhnutnym doplnkom arka-
dovej hratelnosti, ale tentoraz to auto-

ri priamo zapracovali s technic-

kym vybavenim postavy, vietko ma spo-
jitost s pribehom a hratelnostou. V hre je
vsetko presne tam, kde ma byt, vsetko
sedi a vytvara spolu dokonall zdbavu zo
zabijania. Teda minimalne na uréity &as, L
pokym vas uz zabijanie prestane bavit,
ale dovtedy budete v siedmom (hernom) _
nebi.

I will kill your dick!"

V hre preberiete postavu Graysona
Hunta, hrdinu konfederacie, podvede-
ného, zradeného a donuteného k vy-
hnanstvu. Grayson vsak so svojou
jednotkou Dead

Echo nezabudol, roky lupili na konci
znameho vesmiru, okradali lode, aZ
kym znovu nestretli svojho hlavného
nepriatela, generala Sarrana. Cloveka,
ktory ich podviedol a ktory je teraz
znovu na dosah. Teoreticky na dosah,
mala pirdtska lod' proti velkému kriz-
niku nema Sancu. Vsetci si to mysleli,
az pokym sa obe lode v plamerioch
nerutili na planétu Stygia, na ktorej
zacne cesta za pomstou. Na planétu,

www.sector.sk



ktora kedysi byvala vesmirnym Las Vegas,
ale teraz je opustena a jej kedysi velkole-
pé mesta sa postupne rozpadavaju. Vy
Coskoro pridete na to preco.

Kampariou s dizkou 6 - 8 hodin prejdete
kazdym typom terénu, aky planéta moze
ponuknut, zistite preco je opustena, ako
aj podstatu vasej zrady. Necakajte, Ziad-
ny prepracovany pribeh piny siz a utrpe-
nia, ale ani jednoduchu cestu z jedného
miesta na druhé. Je to decentny Standard
pre FPS hry, z ktorého je citit prepracova-
né univerzum. Napriklad len samotna
planéta ma hlbsie pozadie ako jednotlivé
postavy a to je najdolezitejsie, kedZe ona
je v tejto hre vasim najlepsim priatelom,
ale aj najhorsim nepriatelom. Zalezi od
situdcie, v ktorej sa prdve ocitnete. Epic
sa s planétou pohral podobne ako v Ge-

ars of War s planétou Sera, len tu vietko
dotladil do extrémov.

Rovnako ako planéta je prepracovany je
gameplay styl, ktory je zaloZeny na bodo-
vani vasej brutality. Zbadate to uz pri
prvom kontakte s nepriatelmi, ale az po
uvodnych kapitolach, ktoré vas dostanu
do deja, spoznavate skuto¢nu hratelnost.
Nachddzate totiz Leash, elektronicky na-
ramok na ruku vystrelujuci energeticky
lu¢, ktory z vas spravi skutocného bojov-
nika. S li¢om budete méct pritahovat
nepriatefov a hadzat siich k sebe alebo
rozmetavat na prach. Casto si s nim vy-
tvorite aj cestu dalej. Leash vsak hlavne
aktivuje virtudlne elektronické systémy,
ktoré vam budu automaticky poditat bo-
dy za zabitia - Skillshoty. Mate k dispozicii
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stovku skillshotov aj s ndvodmi a budete
sa snazit splnit vietky. Cim naro¢nejsi,
tym viac bodov vam pribudne. Napriklad
Fireworks vyzaduje vyhodenie protivnika
do vzduchu a rozstrelenie ho na ohfio-
stroj, Shiskebab je prestrelenie protivnika
cez elektrické pole, Juggler je Zonglovanie
s nepriatelmi vo vzduchu, samozrejme,
pomocou zbrani. Zarobené body mozete
nasledne minat na upgrady zbrani, kipu
zdsobnikov v drop pointoch.

Naramok je vsak len jedna z nestrelnych
zbrani v hre, druha je vasa noha, ta je
Casto ucinnejsia ako desiatky vystrele-
nych nabojov. Budete fiou odkopa-

vat rozmanité a hlavne explozivne veci k
hordam nepriatelov alebo aj samotnych
protivnikov, ¢i uz do stien, do elektriny,

"What? What does that even mean?
You're gonna to kill my dick? I'll kill your
dick! How about that?"
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“Internal logic indicates low probability of survival”

na kaktusy, alebo z mostov, aby ste ziska-
li o najefektivnejsi Skillshot. Bude na
vas, aku smrt ktorému nepriatelovi vybe-
riete.

Mimo utokov na blizko nechybaju Stan-
dardné atocné pusky, pistol, obmena
brokovnice, granatometu, ale aj kuse,
vsetko s charizmou priam nevyhnutnou
pre preZitie v pustom svete plnom maso-
Zravych rastlin, mutantov a vojakov ¢aka-
jucich len na vas. Napriklad kusa nie je
kusou, ale zbran vystrelujica ocelové
vrtdky, ktoré nielen Ze prikvacia nepria-
telov k stene, ale ich aj rozto-

Cia, brokovnica ma styri hlavne, sniperka
ma manualne navadzané projektily. K
tomu kazda zbran ma aj sekundarnu
funkciu, ktord musite $pecidlne aktivovat
a je obmedzena na niekolko pouziti. Na-
priklad gula do granatometu zostane
skakat po prostredi dostatoéne dlho, aby
zlikvidovala kazdého protivnika, ktory
pojde okolo.

Zo Specialitiek ob¢as dostanete rotacdk,
ktory vsak nefunguje na naboje, ale na
energiu a ta, zial, sa rychlo mina, takze si
ho ¢asto uzijete len chvilu. Budete pre-
berat aj rézne vozidl3, ktoré sice sami

nesoférujete, ale vychutnate si jazdu ako .-
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sa patri, i uZ vo vesmire, na réznych
plosinach na zemi, na vode, pricom bu-
dete ostrelovat vsetko, ¢o sa po-

hne. Zaujimavym prekvapenim je napri-
klad ovladanie gigantického tyranosaura,
ktory je mechanicky a po zuby vyzbroje-
ny ako aj pridanie skuto¢nej godzilly roz-
bijajucej celé mesto. Takychto velkych
bossov v hre nebude vela, ¢o je pri ndpa-
ditosti dizajnérov skoda, ale pridanim
mnozstva malych bossov to hra dosta-

tocne vynahradza.

Akcény gameplay este obcas predelu-

ju pribehové prestrihové scény aj arka-
dovo zapracované quicktime eventy,
ktoré nie st o tom, ¢&i stihnete stladit tla-
¢idlo, ale o tom, ako rychlo ho stlacite.
Podla reakcii dostavate body. Budete
napriklad ra¢kovat, kde sa rataju reakcie
na lava a pravu ruku, ale aj sledovat
eventy v prostredi, kde ¢im skor sa na




urcité miesto pozriete, tym viac bodov
ziskate.

Samotna kampan ale nie je kompletna
ponuka Bulletstorm, td doplifia arkadovy
mod Echo a kooperaény multiplayerovy
mad Anarchy. Echo vdm umozni zahrat si
vybrané scendre z kampane, prejst ich na
body a porovnat si dosiahnuté skére s
ostatnymi hra¢mi. Tu na rozdiel od kam-
pane sa musite skuto¢ne posnazit a po-
rozmyslat, ako naloZite so Zivotom kaz-
dého protivnika. Budete pre nich vyhla-
davat najlepsie smrti a pokusat sa ich
zrealizovat. Anarchy mdd je jediny multi-
playerovy pridavok, ide o kooperaciu
Styroch hracov v style hordy z Gears of
War. Len na rozdiel od hordy tu hraci na
kazdej mape dostanu ulohu, teda Skillpo-
int skére, ktoré musia dosiahnut.

V Bulletstorm chybaju dva médy, ktoré
by hru robili kompletnou. Prvym je koo-
perdcia kamparou, ktorej absencia je
zahadn3, hlavne ked'si zoberieme, ze
stdle s vami chodi minimalne jedna pos-
tava a Epic si tento Styl uz na Gears of
War pekne nacvicil. Rovnako chyba aj
kompetitivny multiplayer, teda najlepsie
Cisty deathmatch, kde by sa hraci mohli
navzdjom likvidovat na najrozmanitejsie
sp6soby. Mozno autori nestihali, mozno
Cakaju na uvodné ohlasy a nasledne po-
nuknu stahovatelny obsah, Zial hre to
dost chyba. Nerobi ju to horsou, ale vda-

ka tomu mohla byt este zabavnejsia.

Graficky Bulletstorm ukazuje zvysenu
kvalitu Unreal Enginu, prinasa epické
vyhlady, kolosdIne stavby a ich naslednu
destrukciu, nahanacky trvajuce niekolko
kilometrov a jedine¢né expldzie a des-
trukcie nie budov, ale celych miest. Vy-
lepsili sa svetla, tiene, kvalitnejsSie vyzera-
ju aj postavy a textury. Na konzolach sice
este vidiet neduh streamovania textur,
teda postupné nacitavanie kvalitnejsich
verzii textur, ale to je uz zminimalizované
oproti Uvodnym hram na tomto engine,
na PC to nezbadate vobec. Fyzika excelu-
je hlavne v ragdolle, ktory je velmi dolezi-
tou stcéastou kazdej smrti protivnikov, v
prostredi je aplikovana len na explozie a
drobné ulomky, vSetky vacsie destrukcie
su naskriptované, ale napriek tomu uch-
vatné.

Shiskebab 200+

Ked'si to zhrnieme, Bulletstorm ponuka
velmi prijemny Unik od vojnovych FPS do
sféry, v ktorej ide Cisto o zabijanie, Stylo-
vé zabijanie a zabavu. Je od Epicu,

je velmi podobna Gears of War v mno-
hych ohladoch, len na arkadovej Urovni a
v FPS zanri. Ciastoéne sice repetitivna a
len s minimalistickym pribehom, ale o to
tu ani nejde. Ide popravy na sto spdso-
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bov, pre ktoré si hru jednoducho treba
zahrat. Negativami su skuto¢ne len veci,
ktoré hra neponuka a to obsiahlejsi mul-
tiplayer, ako aj obsiahlejsi kooperacny
mad.

Napriek par minusom Bulletstorm prave
otvoril novu generaciu arkddovych akcii.
Do leta sa k nemu pripoja aj Duke Nukem
Forever a Serious Sam 3, dve dlho oc¢aka-
vané legendy.

Peter Dragula

HODNOTENIE

+ velka rozmanitost prostredi s epic-
kymi scenériami

+ leash ponuka Uplne novy typ zbrane
+ systém upgradovania za body zo
skillshotov

+ snaha o odomknutie vsetkych typov
zabiti

- aj zabijanie na tisic sposobov moze

byt postupne repetitivne
- multiplayeru chyba deathmatch
- kooperacia pribehom absentuje

8.5
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ynovia a dcéry Helghanu, kde

zacat’? Vsetko, ¢o ste poculio

Killzone 3, je pravda. Niektori

tvrdia, Ze presli kampariou ako
n6z maslom, nam to trvalo na druhy
pokus necelé Styri hodiny. VSetci sa zho-
duju na tom, Ze pribeh za vela nestoji,
ale preco hladat vo vojenskej hre, kde o
ni¢ iné ako o drazdenie heroického ega,
komplikované zvraty a obhajovanie na
hlavu postavenych ¢inov dvojice hrdi-
nov? Ved im preboha zakazali hresit!
Mozno ste poculi o Move a 3D podpore.
Je tam toho, nové technolégie potrebuje
Sony odprezentovat, ale nemohlo byt
vsadené na lepSieho plnokrvnika. Pozna-
te to, vela filmov je v 3D, ale iba jeden je
Avatar. Dochadza? Killzone 3 je tym her-
nym Avatarom.

Tam, kde je Killzone, tam je vojna

Guerrilla Games na hlasy kritizujuce fad-
nost prostredi a pouzitu farebnu paletu
predchodcu opovedali mimoriadne pre-
hnanou pestrostou. Kazda z desiatich
urovni je ina od tej predoslej a tempo
prechodu z jednej do druhej je tak vyso-
ké, Ze nestihnete spocitat svetielkujlce
mimozemské kvety a uz vam slahd do
tvare arkticky vietor a o par momentov
neskor sedite exoskeletone a Cistite
mesto od hliadok pre bezpecny presun
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jedno-
tiek ISA.
Temna
tazoba
vojny a smrti, ktora visela neustale vo
vzduchu, je utlacend do Uzadia ak¢nejsi-
mi a vybusnejsimi scénami. V priliSnej
variabilite prostredi sa odraza snaha
vyrovnat sa najpredavanejsej, ved vy
viete ktorej série.

Na malej rozlohe sa rozhoduje o vysled-
ku konfliktu, pricom sa nehladi na nelo-
gickosti. Z ISA sa stali hlupaci a v istych
momentoch drzite palec Helghastom.
Hrdinovia sa nachadzaju v situaciach,
kde sta¢i povedat velitelovi ,,F*ck you,"
Sev vynadd Ricovi a sam sa vyda zniéit
obrovského paviukobota MAWLR, pre
ktorého cela tankova divizia predstavuje
laskominu. Kapitan Narville nestaci Ste-
kat rozkazy, to vy uz ale dirigujete vlast-
ny ohnostroj. Pre ¢loveka neznalého
predchadzajucich udalosti je velmi tazké

najst spojenie s postavami alebo mat pre

nich zfutovania. Ich konanie je podmie-

nené rozbehnutym tempom a tak trochu

nutnostou uzatvorit konflikt a kratkej
stopazi prispdsobit aj zrychlené rozpra-
vanie a ignorovanie miest, ktoré by za-
padli do zvolenej schémy - astého ovla-
dania stacionarnych zbrani.

FINISH THE FIGHT

Na opacnej strane barikady sa po smrti
Visariho chystd k pucu, paradoxne tych
par scén a ostrd vymena ndzorov je pro-
tipdlom k bezhlavému konaniu ISA. Gu-
errilla si Helghastov hycka a to aj vybe-
rom hercov, ktori postavam prepozicali
nesmiernu charizmu a dostato¢nu vojen-
sku autoritu. Odhliadnuc od pletiek sta-
rych veterdnov je kampan velkolepejsia,
zachovala si surovu naturu a aj napriek
Zivsej palete farieb sa umiera casto aj
vdaka zmenam spravania Al, ktord sa po




Pocas kampane ste ako na horskej drahe, zastavi sa aZ na konci.

P

kaZzdom restarte snazi zaujat iné rozo-
stavenie nepriatelov a meni ich pozicie.
Tato taktika sa da preditat, ale nikdy si
nie ste isti, ¢i tam ndahodou este niekto
nie je. Skryvanie sa za prekazky je preto
na vysokych obtiaZnostiach nevyhnutné,
i ked'sa hra nebrani ani rush technikam
zakonéenym mimoriadne brutalnymi
dokoncovackami ako zakrutenie noza
zarazeného cez o¢nu bulvu do lebky
Helghasta.

Partizani pocuju
kazdeé slovo

Killzone 3 je otvorenejsi sirSiemu publi-
ku, hranie aj na obtiaZnosti Veteran
(Hard) je zjednodusené castymi debna-
mi s municiou a tretim slotom pre zbran,
kam patria vSetky tie tazké kalibre ako
raketomet, rotacak, kolikomet alebo
neskutocny experimentdlny rozprasovac
tiel Arc Projector, ktory nahradza ucinny
elektromet z Killzone 2. Nepriatelov v
zelenom oblaku necha vyparit za sprie-
vodu impldzie, inymi slovami roztrha
kazdého ako Zabu. Naraz mézete niest
tri zbrane, odpada starost s presnym
mierenim a strach z nedostatku municie
sa objavi iba v momente, kedy dostane-
te do rik WASP, raketomet chriiaci vy-

busné granaty s vysokou kadenciou.

V arzenali narazite aj na trojhlavriovy
revolver s neuveritelnym spatnym ra-
zom, staré klasiky boli inovované, utoc-
né automaty maju nové hladaciky, puska
dalekohlad a u sniperky uZ nie je nutné
drzat DualShock 3 v pokoiji, aby ste pres-
ne zamerali. So zbrafiami suvisi aj upra-
vena ovladacia schéma, ktora presla
radikalnymi zmenami. Odozva je kratsia,
ovladanie presnejsie, nepbsobi vobec
tazkopadne aj pri kladeni dérazu na po-
cit z drzania zbrane. Zabudnite na to, Ze
ak zoskocite na zem alebo naopak pre-
skakujete prekdzku, ze mbzete zaroven

ISA berie nohy na plecia, nepriatel tasi tie najsilnejsie zbrane.
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aj palit. Postava je na maly moment zra-
nitelna, pretoze rukami udrzuje balans.
Tento realisticky komponent sa podpisu-
je pod najvernejSie spracovany pohyb a
nardbanie so zbranami z pohladu vlast-
nych o¢i.

Guerrilla Games novu ovladaciu schému
do bodky zuZitkovali v multiplayeri, kde
bol ubrany maximalny pocet hracov z
povodnych 32 na 24 a 16 podla médu. Z
Killzone 2 bol kompletne preneseny bezo
zmien zaklad v podobe dynamicky sa
meniacich misii v méde Warzone. V ¢aso-
vo obmedzenych kolach sa v ndhodnom
poradi striedaju DM, Assassination, Cap-
ture & Hold, Capture & Retrieve a pod.
Obe strany si vyskasaju, aké to je polovat
na ciel, hladat propagandistické vysielace
a doniest ich na nepriatelské tizemie
alebo branit strategické miesta pred de-
tonovanim, ktoré v skuto¢nosti naozaj
vybuchnu a vybrané miesta na mapach
sa stanu nepoutzitelnymi.

Menej narocny na timovy spolupracu,
zaroven nevhodny na rozcvic¢ku kvoli
kratkej zivotnosti, je Guerrilla Warfare.
Ide o Team Deathmatch, ktory sa hra
prevazne na malych, kompaktnejsich
mapach, za zmienku stoja tuneli v dZzungli
alebo ulice s namestim v rozpadnutom
meste, kde sa uZivia aj stacionarne gulo-
mety Ci sniperky. Mapy pre Warzone aj
Guerrilla Warfare su vyborne vybalanso-
vané a vSetky nesu spolo¢né znaky, maju
komplikovanu architekturu, na ktoru si
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za ISA aj Helghastov musite zvykat. Hned'
na zaciatku si nevSimnete pletiva namies-
to podlahy, cez ktoré sa da prist o Zivot
alebo rafinovane poukladané visuté
chodniky so schodmi. Miest na pokojné
oddychovanie nenajdete, k bezpecnému
ukrytu vedu vidy viaceré cesty. Na vset-
kych mapach bez ohladu sa vytvaraju
uzke hrdl3, kde sa zomiera najcastejsie a
poskytuju aj priestor pre vyuZivanie pre-
vySeni ¢i vyhod poschodovych budov.

Operadcia Helghan

Kazda mapa je unikatna svojim podne-
bim aj farebnou paletou, rozloZzenim
strategickych miest aj otvorenych prie-
stranstiev. Do pamate sa vryje mapa s
pokrivenou perspektivou, ktora vas nuti
otacat hlavu a vyrovnavat nerovnosti
horizontu spdsobené expldziou. Jedno-
znacne najlepsim mdédom v ponuke mul-
tiplayeru je Operations. Je ho mozné hrat
na trojici map, ale tento nedostatok vy-
vazuju ulohy a dynamicky presun bojovej
fronty po ich splneni. ISA v Operations
utoci na pozicie Helghastov, ktori sa sna-
Zia branit v polozeni bdmb, otvoreni
mostov a ciest. Tieto drobné ulohy kul-
minuju v jeden velky ciel, ktorym je od-
cudzenie tankera, osedlanie pavukobota
MAWLR ¢i strhnutie priehrady.

Timova spolupraca je nevyhnutna, rovna-
ko aj dokonald znalost zakuti map. O
vysledku bitku rozhoduju aj sekundy a

priebeh je aj v poslednom momente oto-
Cit vo vas prospech. Ak by sme mali vy-
brat jednu operaciu, bol by to Gnos tan-
kera, ktory zacina extrakciou batérii v
snehovej burke. Nizka viditelnost spdso-
buje, Ze na kratku chvilu neviete, Ci silue-
ta vojaka patri spojencovi alebo nepria-
telovi, zvireny sneh totiZ robi neviditel-
nym aj nick nad hlavou. Co robi multipla-
yer mimoriadne navykovou zaleZitostou
je systém ziskavania skusenostnych bo-
dov, ich utracanie za perky a prekopanie
povolani.

S kazdou novou hodnostou ziskate body
na odomknutie vybavenia, zbrani alebo
schopnosti, medzi ktoré patri ozna-
Covanie nepriatelov, oZivovacia
drona, schopnost privolat leteckud
podporu, kladenie veZi, neviditel-
nost alebo kradnutie podobizne
nepriatela. Kazdé povolanie dispo-
nuje unikatnymi schopnostami a k
nim je usity aj arzenal, kde najdete
aj timené zbrane. Modifikovanim a
vyberom vyzbroje sa tak na bojisku
moze ocitnut medik s Gto¢nou
puskou s timi¢om, tichymi krokmi
a dronou, ktord ho po smrti opa-
tovne postavi na nohy. Diverzifiko-
vanostou classov sa eliminoval
jedno preferované povolanie a s
prisunom novych bodov ste nuteni
(aj vlastnou zvedavostou) skusat a
prispésobovat volby aktualnej situ-
acii na bojisku. Vase konanie je
potom aj odmenované jednorazo-
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vymi medailami ako rychlej-
Sie mierenie, bleskové prebi-
janie, zvySeny damage, dvoj-
nasobné body a pod. Prepo-
jenie na oficialnu stranku so
sledovanim progresu je sa-
mozrejmostou, jedind Sko-
da, Ze sa zapasy uz nenahra-
vaju a nie je ich mozné spat-
ne sledovat.

Treti rozmer

Killzone 3 po technologickej
stranke predci predchodcu a
nielen to, je rovnako dolezi-
ty ako pred dvoma rokmi
Uncharted 2. Naughty Dog a
Guerrilla Games superia o technologicku
dominanciu na domovskej platforme,
priznal nam kedysi priatelsku rivalitu
Ajran Brussee. Ze hra podita s tretim roz-
merom, je jasné od prvych momentov,
kedy si podate ruky s velitelom, bozkate
ruku dcére a do ksichtu vdm zaostri ob-
jektiv kamery. 3D posuva zazitok z hrania
na Uplne novu Uroven. Plasticita a rozo-
znavanie vzdialenych nepriatelov od inak
obycajnych Cervenych svietiel je nic v
porovnani s mnozstvom a Urovrou de-
tailov, ktoré vas vtahuju do diania na
obrazovke.

Lasery sniperov rozrezdvaju smerom von
zariadenie bytu, moZete vidiet do tubusu
dalekohladu, ked nesiete zbran a svieti
dorni svetlo, na paneloch je badatelna
forma, ktora ich odliala, z beténu jednym
okom zratate pokrivené pahyle Zeleznej
konstrukcie a rychlejsim odhadom vzdia-

zlutovanie.

lenosti si dovolite aj viac riskovat. V pre-
strihovych scénach sa zase pracuje s viac-
nasobnou trovriou hibky obrazu, vy si
pohladom urcujete, ¢i chcete vidiet ostro
postavy v popredi alebo objekty za nimi.
Holografické projekcie, displeje monito-
rov, na HUDoch vidite kazducké jedno
pismeno, v debnach sa moZete granatov
a zasobnikov dotknut, pohladom cez
sklenené podlahy viete presne identifiko-
vat, ¢o je za odrazom, aka je velkd miest-
nost, ¢o v spojeni s priestorovym ozvude-
nim vytvara mimoriadne sugestivnu au-
diovizudlnu Zranicu.

Netradi¢ny mix zndmych zvukov a ruchov
vytvara nehostinné prostredie, ktoré je
zaroven zvlastnym sposobom zname.
DTS format hurénskemu zvukovému pre-
javu dodava potrebnt dravost a nesputa-
nu surovost. Vybuchy, expldzie, ale aj
strelba vysielaju jasny signal, Ze ak bude-

Jet pack je nemotorny, ale ak sa s nim naudite lietat a strielat, nepozna

te vich blizkosti, pridete o Zivot.

Navonok Killzone 3 nep6sobi zasadne, po
kreativnej stranke sa dokoncuje to, ¢o sa
zacalo pred dvomi rokmi, investicia do
stroja tikajuceho v pozadi sa vyplatila.
M3 na svedomi Uplne novy zazitok z hra-
nia. Vysledkom je sice kampan s kolisaju-
cou pribehovou zlozkou a kooperativnym
modom iba v splitscreene avsak s preciz-
nym ovladanim, nekompromisnym 3D,
skvelym audiovizuadlnym prejavom s cha-
rakterom letného blockbusteru a silne
navykovym multiplayerom, ktory mo-
mentdlne nemd na PS3 konkurenta.

Killzone 3 bol testovany na 3DTV Bravia
40LX900. Dakujeme spolocnosti Sony za
zdpozZicku.

Pavol Buday

HODNOTENIE

+ vyladené ovlddanie

+ pohlcujuci pocit z FPS pohladu
+ fenomendlna podpora 3D

+ intenzita a variabilita kampane
+ multiplayer

+ zvukova kulisa

+ co-op (Splitscreen)

- co-op iba offline

- kratka kampan

- neznali sa stratia v udalostiach

9.0



http://www.sony.sk/hub/1237480114026
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Vrétit sa po roku k Mass Effect 2 déva uz
teraz zmysel celej tej misii s vrakom sta-
rej Normandy, prehladavaniu miesta
havdrie a stavaniu pomnika padlym,
ktori sa nestihli katapultovat pred poZia-
rom pohlcujicim najvyspelejsiu lod'v
galaxii. Shepard najde aj svoju hemlu. Ci
je to uz po druhykrat, ked vyrazate na
samovrazednu misiu alebo je to podob-
ne ako u mna druhy pokus na druhe;j
platforme, pracuje a funguje to. T4 senti-
mentalna nostalgia a spolu s nou aj po-
solstvo.

Za Zenu, za muza, s vyhliadkou mimo-
zemského lesbického sexu, BioWare
maju recept na idealnu hru, ktora obstoji
v Case ako milnik nie technolégiami ani
rozhodnutiami formujucimi absolutne
cely pribeh s previazanim aj na treti diel
ocCakavany mimoriadne netrpez-
livo ¢i dokaze zopakovat kvality
dvojky. Mass Effect 2 nie je hrou
roka pre ni¢ za nic. A pre nic za
ni¢ sa nebudete obzerat o rok, o
dva, mozno o tri alebo o pét,
ked'si poviete, ddm si sériu od
zaciatku. Uvedomite si, Ze cesta
kapitdna Shepharda mala zmysel
aj mimo platformy, mimo oby-
vacku a mimo média, na ktorom
sa nachadza.

Mass Effect 2 je zasadnou hrou z
jedného jediného dévodu. Ne-
zmeni to ani znamka, nezmeni
to ani tisici prispevok v diskusii a
uz vonkoncom nie snaha zarobit
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MASS EFFECT

na oblekoch pre trojicu hrdinov vo for-
me DLC. Presne po dvanastich mesia-
coch od premiéry na PC a Xbox360 sa
dostdva ,,vo vylepSenej forme“ aj na PS3,
¢im potvrdzuje Statut klasiky. Mass
Effect 2 patri medzi Zaner definujuce
tituly, také, ktoré sa neboja ist vlastnou
cestou a vytvaraju svojim vplyvom prie-
stor pre nové.
Je zrkadlom
nasej genera-
cie a vypoveda
aj o pristupe
herného priemyslu k vysokorozpocto-
vym projektom.

Ak sa o pit rokov obzriete, motion cap-

ture technoldgie budu uz inde, takisto aj
vhimanie pocitacovej grafiky ¢i vyjadro-

vanie emdcii na tvarach postav. Tie v

e " ;

Mass Effect 2 su vsak Zivé, filmové tech-
niky pomahaju dodavat aj tym nudnym
rozhovorom na dodlezitosti, takZze ich
nepreskakujete. Symbidézou mnohych
zasadnych prvkov a mimoriadnym spa-
dom oslovuje Siroku hernt obec a pri-
tom nie je zavisla na minihrach, primitiv-
nej hernej mechanike ani na roztomilych

Hra roka vychadza aj na PS3

postavickach. BioWare sa podarilo posu-
nat zaner RPG do konzumnejsieho Stylu
a vybudovat na prvy pohlad zlozity svet,
ktory pochopite a budete sa v nom po-
hybovat ako ryba vo vode. Obrovsky
vesmir sa stane nastenkou prileZitosti a
vy ochotne siahnete po kaZzdej, pretoze

Tim potrebuje vas a vy sa bez timu nepohnete dale;j.



priprava na samovrazednu misiu moze
presiahnut aj 30 hodin.

Komiksové zaciatky

Majitelia PS3 st vSak v nevyhode, prvy
diel Mass Effect na tejto platforme ni-
kdy nevysiel a nikdy ani nevyjde. Autori
sa uchylili k prerozpravaniu deja pred-
chodcu formou animovaného komiksu.
V spoluprdaci s Dark Horse sa podarilo
vytvorit interaktivny proldg, ktory ma-
puje vietky dobleZité udalosti a nechava
vas rozhodovat o osude nielen svojho
timu, ale aj o osude celej Citadely a jej
buduceho vedenia. Rozbeh Mass Effect
2 je o to viac komplikovany a neZ vébec
prvykrat v labakoch siahnete po zbrani,
budete na bleskovy vyvoj a rychlu reka-
pituldciu zméatene pozerat. Komiks od-
vadza dobru pracu, netreba sa bat, ze
by ste neskor neboli oboznameni s tym,
preco Krogani maju k vam negativny
postoj alebo preco na stoliku v kajute
stoji zaramovana fotografia zosnulého
¢lena posadky. Je toho na zaciatok len
trochu privela.

BioWare dvanast mesacné ¢akanie na
svoje dielko kompenzuje, ako to byva v
takychto pripadoch zvykom, bonuso-
vym obsahom, ktory bol inak k dispozi-
cii za poplatok. Pribehové misie su za-
darmo, no ak si chcete vyfintit kostymy
alebo siahnut po silnych zbraniach,
musite vytiahnut virtudne pefazenky.
Doplnujuce epizddy su previazané na
¢lenov posadky a rozsiruju uz tak mo-
hutny obsah vedlajsich a nepovinnych
uloh, kam patri aj zhananie flase bran-
dy ¢i nakup kvalitnejsich surovin do
kuchyne. Mass Effect 2 svoje RPG kore-
ne nezaprie, zatial ¢o na misidch vacsi-
nou prehovaraju biotické sily a rychlost
zbrani, na palube spoznavate svojich
podriadenych, rozpletate ich problémy
a pritom sa zamotavate do komplexné-
ho socidlneho systému.

Kazda postava ma potreby, kazda ma
¢o povedat a mébze to byt aj obycajné
,dnes Ziadne nové spravy, kapitan“
Sluzbickami si ziskavate ich ndklonnost
a odhodlanost ist aj na smrt, ak im to
porucite. Okrem toho sa postavdam
odomknu nové sily a schopnosti, takze
venovanie pozornosti nie je otazkou
potreby, ale priorit. Z hviezdnej mapy
mbzete s Normandy brazdit celé gala-
xie, tazit na planétach minerély a za ne
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Do boja nejdete nikdy sami, ovladat partakov mézete iba nepriamo cez
prikazy.

21



SECTOR wmaAGAziN 2/2011

A

upgradovat obleky, zbrane aj lod samot-
nu. Skenovanim vzdialenych systémov sa
otvaraju nové prileZitosti, ako ziskat po-
trebné skidsenostné body pre rozvoj po-
stav.

Bud'te sami sebou

Ekonomicky systém dovoluje utracat
peniaze z hacknutych sejfov, osobnych
pocitacov alebo odmeny za splnené ulo-
hy v obchodoch, kde okrem zbrani moze-
te investovat aj do obycajnych modelov
lodi a s nimi si vySperkovat kapitansku
kajutu. Mozete si kapit rybicky a potom
ich nechat zdochnut, mdZete sa stat but-
favou vibou a zbalit Mirandu. MdZete,
ale nemusite. A to je na Mass Effect 2
jedinec¢né, vase rozhodnutia sa priamo
podpisuju nielen na vyvoj udalosti, ale aj

Cover and shoot mechanika je nevyhnutna v kazdej prestrelke.

t;;"-

na to, ako na vas reaguje okolie. Ziadne
nie je Ciernobiele, obycajne vyZaduje
obety. Napisat byt dobry alebo zly, by
bolo urazanim kosatych dialégov s dopl-
nujudcimi informaciami o rasach, svetoch
aj pomeroch v danom systéme. Niekde si
ostrym slovnikom vyboxujete zlavy, inde
zase budete potrebovat sarm.

Kapitana Sheparda si pamataju takého,
za akého sa vydavate. Ak vdm pripome-
nu, Ze sa im nepaci vyradenie mimoriad-
ne dolezitého vyskumu, viete, Ze ste bar-
barstvo pachané na nevinnej osobe mu-
seli zastavit. Rozhodnutia hraju rolu uz aj
pri vybere povolania, za aké chcete hrat.
Vysledky v boji su podobné, ale ich sp6-
soby diametralne odlisné, zatial ¢o ex-
pert cez zbrane méze nabit svoj samopal
ohnivymi strelami trhajucimi Stity, biotik
ich odstavi hodenim fireballu. Rozdiel-
nost povolani nie je priepastna, ale do

Kazdé jedno rozhodnutie sa podpisuje pod vyvoj udalosti.
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ruk sa dostdvaju iné zbrane a Uplne iné
sily, ¢o hra do karat znovuhratelnosti.

Téa vsak nie je posilnena len chutou vy-
skusat, aké to je zbalit ¢lena posadky, ale
aj prevazne zvedavostou, ¢o by sa stalo,
keby ste sa rozhodli inak, resp. ako by
skoncila hra, keby cely tim zostal pohro-
made. Mass Effect 2 dovoluje ist lubovol-
nou cestou a vyberat si misie podla sym-
patii voci neustale sa rozrastajicemu
timu, rozvijat vlastnosti iba oblibenym a
ostatné ignorovat. Hra na prvy pohlad
ponuka obrovské pole pdsobnosti, je
velkd, ale nie odstrasujuca. Priblizne v
polovici narazite na jej hranice, potom sa
ukazuje, Ze misie zdielaju rovnaku sché-
mu, unikatne ich robia prave problémy
postav. Nie ste neohrozenym ani obava-
nym hrdinom, mate v rukach cell posad-
ku aj jej osud. Ak sa jej nebudete veno-

\\\\\\\\\\
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Na vsetky misie a zaktpenie v



vat, dopadne Skaredo, ale ani precizne
pripravy a prehnana pozornost nemusia
priniest vitané vysledky.
Mass Effect 2 nestarne, zatial. Technicka
stranka sa neda pomylit so Ziadnou inou
hrou, prehnany lens flare, odrazy svetiel,
jemna vinetdcia na okrajoch obrazovky,
pouzivanie modernym materidlov a plas-
tov na oblekoch postav. Aj PS3 verzia
trpi prepadom frameratu v cut-scénach,
novy systém svetiel tu a tam prehnane
nardba s expoziciou, vizudl je viak stale
nezamenitelny. Je to stale Mass Effect.
Ak raz budu cisté zanre vyhynutym dru-
hom a ak nieco v tej dobe poukaze na
vypravné ponatie, bude to Mass Effect a
podakujeme za to BioWare. Zasadné
dielo zapisujuce sa do novodobej histo-
rie hier poriadne velkymi pismenami.
Majitelia PS3 si mézu konecne povedat,
najlepsia hra minulého roka je konecne
doma.

Pavol Buday

HODNOTENIE

+ prepracované charaktery postav

+ zodpovednost za posadku, socialna
stranka

+ dlhodobé aj kratkodobé rozhodnutia
vplyvaju na vyvoj pribehu

+ znovuhratelnost

- prilis komplikovany zaciatok

- kompletny zazitok si uziju iba majite-

10

lia PC a Xbox360

g~ -l
Setkych upgradov si vyhradte desiatky hodin.... @
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Rozne typy zbrani, maju r6zny Gcinok na nepriatelov.
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Eagle Dynamics tento tyzden oficialne
ohlasili novu simulaciu a to DCS A10: kov hernych lietadielok bez skdsenosti s

Tentoraz bude hra ako pre hardcore

G>’ Siu simuldciu na PC.
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DCS - A-10C Warthog

Warthog tentoraz sa po helikoptére pilotazou. Pre fanusikov simulacii bude
Black Shark (10/10) pozrd na bojové mat hra Realisticky méd, zatial ¢o pre
lietadlo a znovu prinesu najrealistickej-  ostatnych bude pritomny Game mad,

teda zjednoduseny rezim viac pripomi-
najuci bezné letecké hry.
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fanusikov simulatorov, tak aj pre fanusi-

Budeme lietat v Rusku a v kaukazskej
oblasti okolo Cerveného mora, kde pre-

jdeme tréningovymi misiami ako aj bo-

hatou kampariou a samostatnymi misia-

mi. Hrat mozeme aj kooperacne a proti

inym hracom. Ako zvycajne editor misif
a kampane nechyba.

.
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BAD COMPANY 2 - VIETNAWV

attlefield v nazve hry uz druhy- Vietnam tak, ako na vas. Kto nehral BC2, Operation Hastings, je ich celkovo pat

krat spomina zIG spolo¢nost.  mal by si najskor precitat recenziu, pri-  na kazdej platforme.

Priaznivci akéného multiplaye- davok totiz vyZaduje inStalaciu kmero-

ru vsak vedia, Ze tato spolo¢-  vej hry. A preto ani nema zmysel po-
nost je naopak velmi dobra. Partia z drobne tu rozoberat systém hry a mdZe- Hragi si vychutnaju vietky tradiéné reii-
Uspesnej dvojky sa nedavno presunula  me hned pristupit k novinkam. my na detailne spracovanych mapach
do Vietnamu. Aj ked ndm cesta za more mensich rozmerov. O ¢o menéia je viak
chvilu trvala, teraz prindSame reportazz Bad Company 2 je od zadiatku navrhnu-  rozloha, o to prepracovanejii je terén,
nového bojiska. ty ako multiplayerovd akcia a kampafi  kde medzi palmami zahliadnete nepria-

pre jednotlivca nebola podstatna. Sluzila tela Casto az vtedy, ked sa vas vojak klati

Ak vas Bad Company 2 chytila za srdce, len na rozbeh. Vietnam uz ¢akd na k zemi. Prostredie plné porastu a tradic-
urcite uz davno brazdite po dzungli a ostrielanych hracov, takZe sa ani neund- nych vietnamskych obydli, pripadne
kopcoch spdlenych napalmom. Recenzia va s nejakou kampariou. KlG¢ovym pre A . ,
je pre vas ako nosenie dreva do lesa. V. hracov je nové prostredie a séria map Vobec n le ZIa SpOI‘
tom pripade ju Citate len preto, aby ste  do online hry. Po tom, ¢o podstatne
si overili, ¢i aj na recenzenta zaposobil Uspesnejsi vojaci na PC odomkli mapu

www.sector.sk
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kamennych ruin, poskytuje skvelé
podmienky na krytie. Tanky v taz-
ko schodnom teréne su obvykle
[ahkym cielom, pretoZe na ne z
hustiny neustdle mieria neviditel-
né RPG. S tym kontrastuju vypale-
né zény, kde si pripadate ako v
boji na prave vybuchnutej sopke.
Uziny, ktoré su typické pre vacsi-
nu map, umoznuju velmi dobrua
obranu strategickych pozicii. Na
druhej strane, Utok je narocnejsi a
za kazdy meter p6dy sa plati po-
cetnymi obetami.

Medik je skuto¢ne nad zlato.
Zdravotnikov nikdy nie je dost a
nestihaju pohadzovat cenné le-
karnicky a pichat injekcie, aby
vzkriesili ochromenych spolubo-
jovnikov. Na svoje si pridu aj zakeraci -
snajperi, pre ktorych su mapy Vietna-
mu rajom. Nie je ni¢ jednoduchsie, ako
zaliezt do hustiny a cez pol mapy likvi-
dovat superov, ktori na rozdiel od
nich, ovela viac riskuju a ida s koZou
na trh. Dobre sa robia aj vypady s no-
Zom, ked'sa nenapadne dostanete do
blizkosti obete. Na druhej strane je
dost potlaend uloha inZiniera, ktory
na niektorych mapach vébec nevyuzije
svoju odbornost.

Niektoré mapy si pohodlIne vystacia
bez techniky, pripade s trochu prisilny-
mi ¢lnmi na vode. To ale neznameng,
Ze nie je dostatok priestoru aj pre do-
bové vrtulniky, ruské T54 a americké
tanky, dZipy a smiesne vietnamské
vozitka, ¢o sa rychlo presuvaju po hr-
bolatych cestach. AvSak naozaj su to
[ahké ciele pre dobre ukrytu pechotu.
Helikoptéra navyse nema vela letové-

yénost vo Viethame

ho priestoru, ale skuseni
piloti o to istejsSie bom-
barduju zo vzduchu ciele
protivnikov.

Popri nélezitej technike
sU, samozrejme, zastupe-
né aj dobové zbrane voja-
kov, ktoré nahradili vacsi-
nu strelnych prostriedkov
u vsetkych Styroch povo-
lani. Klasické samopaly
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M16, AK 47, efektivna M14 ¢i granato-
met M79 vo vybave nechybaju. Navy-
Se kazdy vojak mdze uprednostnit pla-
menomet. Ohnivé jazyky sice maju
skvely vizualny efekt, ale inak je tato
zbrafi neprakticka. Utocit treba z krat-
kej vzdialenosti, oher uputa pohlady
dalSich nepriatelov a zasiahnuty ma
Sancu na protiatok, kym nezhori. Preto
je plamenomet pouzivany velmi zried-
ka. Celkovo je zbrani a vybavy menej,
ale o to lepsie su vyvazené a priepast-
né rozdiely medzi postavami s r6zne
vysokymi Uroviiami su potlacené.

Vybornu atmosféru vyrazne podciar-
kuje hudba 60-tych rokov, typicka pre
toto obdobie. K tomu komentare voj-
novej situdcie, pokriky vojakov, dym a
zvuky explozii. Vojaci sa krcia v labil-
nych ukrytoch a ponad hlavu im pole-
tuju kusky odstrelenych vetiev alebo
sa pred nimi zrati palma, ¢i rozpadne
dom po zasahu tanku. Skuto¢ne doko-
nala atmosféra, ktoru si vychutndte, aj
ked' kazdu chvilu z polohy mrftveho
vojaka. Niekedy staci len na sekundu
Bad Company vyznamna spolupréca a
efektivne zaradenie do Stvorclenne;j
Caty, tu to je priam Zivotne dolezité.
Osamely vlk je kontraproduktivny a
sam moze velké gulové. Aj ked ma
vysoky level, ktory je mimochodom
zdielany s BC2, ¢ize skusenosti a
(poupravené) Specializacie platia pre
tu istu postavu aj v zakladnej hre, aj v
DLC. Aj v dobre zohratom time sa nie-
kedy postupuje tazko, ale $anca uspiet
je vyrazne vyssia, ako u jednotlivca.
Vietnam vam ukaze, aky absurdny je
nesmrtelny Rambo, ktory sa sam a

bezhlavo vrha pred nepriatelské samo-
paly.

Nie nahodou je Bad Company 2 hod-
notenad ako najlepsia multiplayerova
akcia roku 2010. A urcite ma na tom
zasluhu aj vietnamsky doplnok, ktory
znasobil uz aj tak skvelt atmosféru hry
a pridal extra porciu adrenalinu. Ak si
to chcete rozdat s inymi hra¢mi, BC 2
je v sucasnosti bez debaty najlepsou
volbou. (Teda ked nazbierate nejaké
urovne, pretoZe zaciatocnici su vyraz-
ne znevyhodneni.) Ukazalo sa, Ze zIa
spoloénost vo Vietname je pre hracov
v skuto¢nosti ta najlepsia.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ atraktivne prostredia a atmosféra
Vietnamu

+ séria dobovych zbrani a techniky

+ viac adrenalinu, dokonalejsi zazitok
v multiplayeri

+ level postavy zdielany v povodnej
hre a pridavku

- vyvhodnejsia Uvodna pozicia jednej
strany na niektorych mapach

- zUZeny sortiment zbrani a vybavy

- potlacené vyuzitie profesie inziniera

9.0
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DC UNIVERSE ONLINE

Stante sa komiksovou legendou

a trhu je nepreberné mnoz-

stvo MMORPG. V sucasnosti

uz dokonca aj vela bezplat-

nych titulov alebo kvazi bez-
platnych s mikrotranzakciami. Ma me-
dzi nimi $8ancu uspiet online svet s me-
sacnymi poplatkami, aj ked sa tam
osobne zozndmite so Supermanom a
Batmanom?

Urcite ano, aj ked by prehodnotenie
vysky poplatkov stalo za zamyslenie. Ale
kedZe DC Universe Online len pred par
tyZzdniami vysla a ide na dracku, zatial' k
tomu SOE nema dévod.

Uvidime, ako sa ¢asom

vyvinie. Nas vsak primar-

ne zaujima obsah tohoto

sveta, ktory sa odvazil

naservirovat hra¢om naj-

znamejsich hrdinov DC

komiksov. Hoci sa nesta-

nete Batmanom alebo

Lexom Luthorom osobne,

budu to vasi tutori alebo

trofeje (podla vyberu

strany), ktorym pojdete

po krku. A to je predsa

tiez velmi ldkavé, no nie?

Hned' v Uvode upozoriu-
jem, Ze DC Universe ne-
ma nic¢ spolo¢né s hrami
typu World of Warcraft.

www.sector.sk

Ak cakate nieco v tomto Style, stoper-
centne budete sklamani a voci DC-¢ku
budete mat neopodstatnené predsud-
ky. Kto si ale Ziada kvalitu, ktora slepo
nekopiruje stereotypny algoritmus vac-
Siny MMO, je na spravnej stope. Teda
ak nema ni¢ proti komiksom a dynamic-
kej akcii. DCU je totiZ velmi akéne pofia-
td MMO s preciznym vyvojom postav.
Ak vam takato charakteristika nevonia,
ruky prec.

Precizne napldnovany zrod (anti)hrdinu

Na zaciatku DCU je, samozrejme, vytvo-
renie postavy. Natolko precizne, Ze
pravdepodobne stravite desiatky minat
len dpravami tvare, kostymu a charak-
teristikami vasho supermuza alebo su-
perzeny. Moznosti je vela a fantazii sa
medze nekladd. Vzhlad ale nie je az
taky kl'd€ovy. Kazdy novoziskany kus
vybavy v hre totiz zmeni vas vyzor. Ale
nemusite to akceptovat, hrdina sa moze
stéle zobrazovat v pévodnom odeve,

ale s bonusmi novej vystroje. Vyz-
namnejsi je vyber mentora, preferovany
styl boja a pohybu. Tutor urci ¢i vase sily

Traps “ '

POWER PONTS




vychadzaju z technologickych vymoze-
nosti, st vrodené alebo bozskym darom.
U kladnych postdv tieto formy reprezen-
tuje Batman, Superman a Wonderwo-
man, u zaporakov Joker, Lex Luthor a
boZska Circe.

Nasleduje volba bojového stylu. Zahrriu-
je bitkarske formy a boje bez zbrani, s
palicou, chladnymi, ale aj strelnymi zbra-
fnami ¢i energetickymi vybojmi. Vyberie-
te si len jeden Styl, ale neskér je mozné
osvojit si aj iné. K tomu si pridate Specia-
lizaciu alebo ak chcete povolanie posta-
vy. MéZete sa orientovat na rézne ele-
mentarne Ci prirodné zruénosti, mental-
ne schopnosti, moderné technoldgie
alebo magiu. Napokon je tu preferovana
forma Specidlneho pohybu. Superrych-
lost umozni extrémne rychly beh, akro-
bacia Splhanie po budovach a hadajte,
na co je lietanie? Na prvy pohlad vyrazné
rozdiely, ale vSetky tri formy umoznuju
hrdinom bezproblémovy presun v akom-
kolvek teréne. Je vlastne jedno, ¢i na
strechu budovy vyleziete, vybehnete
alebo preletite. S pohybovou schopnos-
tou vsak suvisi prislusny set doplnkovych
zrucnosti. Tak ako so vsetkym, Co ste
generovali pri vytvarani postavy.

Najkomplexnej-
si RPG vyvoj
postavy v MMO

DC Universe Online ma pravdepodobne
najkomplexnejsi RPG vyvoj postavy v
MMO hrach. Vas (anti)hrdina ma hned'
niekolko setov unikatnych schopnosti a
sil. Kazda zbran a bojovy Styl ma sériu
odomknutelnych komb a pasivnych bo-
nusov. K tomu je tu eSte kolekcia Specia-
lit viazand na superpohyb. Napriklad ak
ste si zvolili beh, mdzZete rozrazit obranu
protivnikov alebo ochromit nepriatela
vyvolanim vzdusného viru a podobne. To
je kategoria zru€nosti. Okrem toho je ale
tu mnozstvo prvkov v kategorii sil. Po
dva sety zrucnosti ponuka Specializaca
postavy. Niektoré povolania inklinujd k
fantasy schopnostiam ako je ohniva stre-
la, mrazivy dych, ladova smrst a podob-
ne. Iné sa spoliehaju na vyvolanie bojo-
vého drona, detonatory, jedy alebo elek-
trodoky. Dalej je tu set ikonickych sil
podla predispozicii postavy so zbierkou
extra zru¢nosti a bonusov. Tu moZete
ndjst lieCivy blesk, nicivy pohlad a iné
chutovky. Tato bohata zmes zru¢nosti a
sil, sthrnne ¢rty, umozriuje vytvorit dia-
metralne rozdielne postavy. Lenze body
na pristup k schopnostiam su delené len
do dvoch skupin, podla hlavnych kategé-

|
-
-

rii. TakZe neraz je tazké rozhodnut sa, do
ktorej superveci je vhodnejsie investo-
vat. Nastastie sa Crty sa daju za poplatok
resetovat a body prerozdelit.

Aktivovatelné schopnosti sa ukladaju do
listy na obrazovke. Ani to vsak nie je upl-
ne klasické. Hrac si totiz moze prepinat
dve listy s odliSnymi funkciami — regula-
cia a poskodenie. V kazdej mozu byt rov-
naké kuzla a utoky, lenze efekt po vyvo-
lani ma niekedy bonus navyse. Napriklad
pri zmrazeni s regulaciou je oslabend
odolnost nepriatelov voci chladu. Zmra-
zenie s poskodenim ma o 30% nicivejsi
ucinok.

Samotné boje su velmi akéné a dynamic-
ké a vyuZivaju kombinaciu rychlych
komb a efektivnych schopnosti. Spravid-
la hrac zasadi niekolko rychlych uderov
alebo striel a kibko nepriatelov rozprasi
vyvolanim devasta¢ného kuzla alebo
Speciality. Schopnosti vyZzaduju dostatok
energie, ktord sa dobija uz tym, Ze zasa-
dzujete rany v boji. Zbrari moze byt v
akcii neustale. Zruény hrac aj niekolko
minut bojuje non-stop a za sebou necha-

V DC Universe Online je rusno na kazdom kroku.
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va spust. Je to divoka jazda pohodine
ukormidlovand ovlddac¢om alebo mysou
a okorenend devastac¢nymi schopnosta-
mi. Niekedy sa vsak treba aj branit a ur-
¢enou klavesou prelomit puto, ked'sa
nepriatelovi podari zajat vas a znehybnit.
Vitanou poméckou v boji st predmety,
ktoré sa daju zodvihnudt a hodit. Najma
sudy, na ktorych je oznacené ¢i zasiahnu-
ty ciel zmrazia, alebo spdlia. Podobné su
aj sudy s liecivom, skvelé pri boji s bos-
smi, kde vam alebo timu hoja rany. Adre-
nalinova akcia tvori hlavnu napl# hry. Ci
uzZ bojujete ako osamely vlk, alebo v sku-
pine, na PVE alebo PvP serveroch, kde
pocetné bitky zdramatizuje pritomnost
Al privrzencov kazdej strany.

Misie, prehliad-
ka velkomesta a
legendy v aré-
nach

DC Universe Online vsak nie je len ne-
zmyselné mlatenie kazdého, kto vam
pride do rany. Obsahuje tony uloh a ¢im
viac ich plnite, tym viac ich pribuda. Va¢-
Siu ¢ast zadani davaju vyznamné postavy

www.sector.sk

a superhrdinovia z komiksov (ano presne
ti, z obalok ¢asopisov) na policajnych
staniciach (dobri) a v baroch (zli). Tieto
ulohy odomykaju dalsie, ktoré maju suvis
s predoslymi. Pekne plynu za sebou,
stupriuje sa ich naro¢nost a tvoria pomy-
selné epizddy a samostatné malé pribe-
hy. Napriklad zacinate s plienenim maso-
Zravych rastlin v uliciach a postupne sa
prepracujete do ukrytu Poison Ivy. Boje,
kde sa postavite proti najzndmejsim le-
genddm DC, su cCeresnickou na torte.
Casto vam v takych chvilach asistuju iné,
spriatelené komiksové ikony. Kto je s
vami a kto proti, samozrejme, zaleZi od
toho di ste hrdina, alebo zloduch. Takze v
prvom pripade vam napriklad Robin po-
da pomocnu ruku, v druhom pripade ho
naopak musite spacifikovat. Hoci cestou
k splneniu uloh je vZdy boj, obvykle je
sucastou aj prenasanie objektov, oslobo-
dzovanie zajatcov, vyzbieranie zasielok,
aktivacia a podobne, ale nie daleko od
centra diania. Zaujimavé je zdielanie
uloh, aj ked" hraci nie su v jednom time.
Napriklad ked' treba aktivovat spinace,
chranené bandou gangstrov. Jeden hrac
bojuje, druhy, nahodny hrac, aktivuje
spinac, a vysledok sa zohladni pri plneni
ulohy obom. To isté plati pri Utoku na
bossov. Ked zbadate skupinku, ktora
likviduje hoci minotaura a zasadite mu
tieZ niekolko dobrych ran, zabitie sa za-

pocita timu aj vaSmu hrdinovi.

Okrem bitkarskych misii, ktoré mozu byt
po ¢ase trochu monotdnne, su tu aj iné,
ktoré zabrania narastajucemu stereoty-
pu. Svojské pretekdrske, kde hrac otestu-
je svoju schopnost superpohybu a koor-
dindciu. Po Starte je treba prebehnut a
preliezt cez kontrolné kruhy az do ciela v
uréenom Easovom limite. Dalej oddycho-
vé, badatelské ulohy. V podstate spozna-
vacie zdjazdy, pri ktorych hrac¢ navstivi
informacné budky v okoli pamatihodnos-
ti mesta. SU nenarocné a za dobru odme-
nu, navySe pohlady z vyskovych budov su
Uchvatné. Vsetky tieto uUlohy sa dohrava-
ju v uliciach dvoch miest Metropolis a
Gotham City. Vacsinou vonku, ale bossov
niekedy chytate v malych instatnych z6-
nach v domoch. Tieto mesta asi pozna
kazdy. V hre predstavuju zony, kde sa
hrac¢ pohybuje od pociatku az po dosiah-
nutie vysokych Urovni. A predsa sa vdm
nezunuju. Ako je to mozné? V prvom
rade su neuveritelne masivne a ani so
superpohybom ich len tak l[ahko neob-
siahnete celé. Okrem toho obsahuju aj
Stvrte s rozdielnou architekturou a vzhla-
dom, napriklad ¢inska Stvrt, park, tova-
renské priestory. Tisicky domov, domo-
rodcov, gangstrov superhrdinov a super-
zlocincov, to vSetko posobi velmi Zivo a
uveritelne. Akoby ste naozaj Zili v komik-




se. Hlavne ked preskakujete z jedného
mrakodrapu na druhy a pod sebou vidite
dokonale spracované prostredie.

Ulohy v mestach dopliaju externé arény
a instantné zény. Ponukaju odlisny herny
zazitok, ale aj vyrazne iné prostredia, ako
je lavové pole, prales, pust a podobne.
Obsahuju niekolko doplnkovych hernych
rezimov. Odomykaju sa postupne, podla
vyspelosti hraca a maju pestru napli. Sua
tu timové PvP arény, kde stoja ,,dobri
proti ,,.zlym". Zdbavné su kooperacné
misie s malym timom, ktoré tvori niekol-
ko zadani a vrcholia bojom so silnym
bossom. Zaujmu Specialne PvP arény,
kde sa hra v koZi superhrdinov, ako je
Robin, Harley Quinn alebo dokonca Bat-
man. Kazdy ma set vlastnych zru¢nosti a
nové postavy treba odomknut. Od tri-
dsiatej Urovne su pristupné misie pre
dvojice a spolo¢né ndjazdy-raidy hracov,
aj ked zatial to vyzera len na mensie sku-
pinky Ucastnikov. VSetky rezimy arény su
aj na PvE serveroch.

Koniec dobry,
vsetko dobreé?

O DC Universe Online by sa dalo pisat
este velmi dlho a zrejme by som stéle
nespomenul vSetko. Tak aspon v skratke.
V hre mbézeme pochvalit pohodInt navi-
gaciu pomocou mapy. Tiez hladanie
miest a Uloh na minimape aj v meste s
osvetlenymi kli¢ovymi stanoviskami.
Vystroj postavy ma, hlavne neskor, vacsi
vyznam ako Uroven hrdinu, pretoZe za-
sadne meni jeho atriblty a vykon. Za
zmienku stoji Uspesné, i ked spociatku
vahavé, fungovanie verzie pre PS3. Na
konzolach tento Zaner este nie je samo-
zrejmostou a jednd sa o prvd komeréne
uspesni MMO pre tuto platformu. Grafi-
ka online sveta je, vzhladom na povahu,
velmi dobrd, atmosféra jedinec¢na. Nocné
Gotham City budete milovat. Komiksové
stranky pri porazke bossov su interesant-
né.

Samozrejme, nie vSetko je Uplne super.
Centrdlna veza, kde je sustredenych naj-
viac obchodnikov, je zbytoc¢ne velka a
zabludite tam aj s navigaciou. Komunika-
cia medzi hraémi nie je este uspokojivo
dorieSena a vyskytuju sa urcité technické
chyby. Takéto neduhy vsak u celkom
novej MMO nie su ni¢ vynimocné a je

predpoklad, Ze sa postupne odstrania.
Mladé online svety beZne potrebuju aj
niekolko mesiacov na vychytanie vyraz-
nejSich chyb. V pripade SOE vSak moZe-
me opravnene oCakavat rychle napravy.
Okrem toho vSak tvorcovia nutne musia
popracovat aj na doplnkovom obsahu.
Sucasna napln hry je sice atraktivna, ale
hradi ziskaju prakticky vsetko uz po tyzd-
ni-dvoch hrania. V tomto termine sa da
bez problémov dosiahnut maximalna
tridsiata Uroven postavy a splnit vac¢sina
uloh. A to v MMO nie je prave idedlne.

DC Universe Online je akéne ladena
MMO s interesantnym RPG vyvojom po-
stav. Ni¢ pre WoW maniakov, ale chutov-
ka pre akénych hracov. Zvlast pre tych,
ktorych fascinuju komiksy a neznasaju
pestrofarebnych klaunov. MézZe sa po-
chvalit tym, Ze je najrychlejsie sa preda-
vajucou hrou od SOE a kvality su skutoc-
ne nepopieratelné. Ak vsak chce SOE
momentalny priliv hracov aj udrzat, hre
treba urgentne pridat viac obsahu, vyssie
urovne, nové vyzvy. Nastdvajlice mesiace
preveria pripravenost SOE a stabilitu
virtualneho komiksového sveta, ktory
zatial stoji na vratkych nohdch. Alebo DC

Universe dosiahne absolutny vrchol, ale-
bo padne.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ jedinecna atmosféra, Zivot v komikse

+ komplexny RPG vyvoj postav

+ legendy DC ako spojenci a nepriatelia

+ doplnkové ulohy a rezimy, pestré mody
v arénach

+ zdielanie uUloh, aj ked' hraci nie su v
time

+ prva komercne Uspesna MMO pre PS3

- mesacné poplatky
- neuspokojivé komunikacné moznosti
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MAGICKA wmacicka rpG s cHYBAMI

izkorozpoctova Magicka od
nezavislého studia sa nebo-
jacne vtlacila do pozornosti
hracov aj kritiky a narobila
celkom slusny vietor. Preco je tato hra
taka magicka a ¢im ocarila hrac¢sku verej-
nost? Prezradim vam to, len ¢o odloZim
magicku palicu a ocistim richo zanesené
zmesou prachu a krvi nepriatelov.

»,Volam sa Vlad a nie som upir," tvrdi
podivné individum, ktoré vas uvita na
pociatku dobrodruZstva. Aka je pravda,
to sa dozviete aZ neskor, po tom co sa
zapletiete s bandou orkov, goblinmi,
zlomyselnymi ¢arodejmi a vSakovakou
havedou, ktora ohrozuje krajinu. Boje v
satirickej akénej adventure na kazdom
kroku spestruje suchy humor, niekedy s
narazkami na zname motivy z popular-
nych hier a filmov. Celé sa to odohrava
vo svete poznacenom severskou mytold-
giou, kde su hrdinami Styria magovia
tajného radu.

Hoci Magicka ponuka zazitok aj pre jed-
notlivca, ovela zaujimavejsia je v multi-
playeri. A nezalezi na tom, i v aréne
likvidujete viny nepriatelov, alebo absol-
vujete s tromi spolo¢nikmi kooperaénu
kampan. Postup so Zivymi spolubojov-
nikmi dodava Magicke $tavu, na rozdiel
od singleplayeru, kde hre uz po prvych
epizddach dochddza dych. Titul je jedno-
znacne navrhnuty ako multiplayerovka a
pri postupe osamelého vlka je to velmi
citit. Obtiaznost je stavana pre Stvor-
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¢lenny tim a sdm vojak v poli to ma na
mnohych miestach pekelne tazké. i uz v
suboji s niektorymi bossmi, alebo ked'
Celi nicCivej prevahe protivnikov. To, ¢o je
pre kvarteto mdagov banalita, znamena
pre osamoteného hraca tazku vyzvu,
ktora sa ¢asto konci respawnom pri po-
slednom kontrolnom bode. Singlac vas
skratka nebude dlho bavit, aj ked' pred-
stavuje poriadnu vyzvu. Usetrite si ner-
vy, ked'sa do dalsich epizdd pustite s
partickou.

Nanestastie prave sietova hra je zamo-
rena chybami ako politici klamstvom a
korupciou. Ani po viacerych zaplatach,
ktoré chflia vyvojari uz od premiéry, sa
ich nedari zbavit. Divokd multiplayerova
jazda je neustale brzdena defektmi na
kazdom kroku. Zapojit do hry sa uz da
takmer bez komplikécii, ale udrzat sa
online, je staly problém. Tucet epizdd na
jeden zéatah s dobre zohratym timom je
nesplnitelnym snom. Jednu—dve epizdd-
ky tim vydrzi, ale potom sa rozpadne ako
domdcek z karat. Sem-tam niekto skratka
vypadne, musite restartovat suboj s bos-
som, ktory zabudol umriet ¢i ndrazovo
stratite kontakt s celym timom. Bohuzial
sa to stdva Casto a, samozrejme, v najne-
vhodnejsich chvilach. Ako dlho budu
este tvorcovia lepit malo G¢inné mikro-
zaplaty, je otazne.

Vycitku si zaslUzi aj neprakticka kamera,
ktora neraz sposobuje zbytocny chaos a
Umrtia hrdinov. Timové postavy by sa

mali drZat ¢o najviac pri sebe, nielen z
taktického hladiska, ale aj preto, Ze pos-
tava pozadu je vtesnana na okraj obra-
zovky, kde vidite velké gulové. Aj v hre
pre jednotlivca je vSak mag niekedy sni-
many v najhorsej polohe a umiestneny v
nevhodnom poli obrazovky. MozZno chy-
bou, ale moZzno zdmerom, je nemoznost
zasiahnut $tandardnym kuzlom protivni-
ka na vyvysenom alebo znizenom po-
vrchu. Pre niekoho bude negativom gu-
lomet, ktory si méze privlastnit vas mag.
Je ucinnejsi ako bezné kuzla a pri jeho
pouziti hrozi hre sklz na Uroven obycaj-
nej arkady. Keby sa k hracovi dostal na
jednej z najvyssich urovni, bola by to
prijemna recesia. Je vSak kontraproduk-
tivne, ziskat rychlopalnd zbran uz v jed-
nej z prvych epizdd. V multplayeri navy-
Se nie je fér, ked' sa spolubojovnici potia
pri vytvarani komb a vy len drzite klave-
su s uc¢innou rychlostrelbou. Samopal je




sice zaujimava vystrednost, ale v tejto
hre naozaj zbyto¢na. Uz preto, Ze sys-
tém magie je unikatny a nie je potreb-
né mieSat ho s cudzimi primesami.

Vas mag je postava velmi Sikovna.
Moze v jednej ruke drzat magickud
palicu a v druhej mec alebo kladivo a
rozdavat udery ako zruény bojovnik.
Palice Casto pridavaju pasivny aj aktiv-
ny bonus. Napriklad samotnym nose-
nim sa zvysi maximalna droven Zivota
a popri tom vystrelujete nicivé vyboje.
Postava m6ze mat vidy len jednu pali-
cu a jednu zbran v dalSej ruke. Zobra-
tim predmetu na bojisku sa dovtedy
pouzivany kus odhodi na zem. Najvy-
znamnejSou formou boja je vsak je-
noznacne samotnd magia.

Vas mag pouziva osem réznych ele-
mentov, z ktorych sa da pred vyvola-
nim vytvorit vysokoucinny set. Pouzi-
tym jednej vrstvy zeme sa vrhne ka-
men, ktory porani protivnika. Pouzitim
Styroch vrstiev zeme sa dosiahne také
silné poskodenie, Ze znasobeny utok
zabije nepriatela a hoci aj roztrieska
dvere. Elementy nemusia byt vyuZiva-
né len v boji. Mag nevie plavat a chlad
sa priamo ponuka na zmrazenie rieky.
Osvetlenie zas zac¢ne fungovat po vy-
pusteni blesku do generatora elektric-
kého napatia a podobne.

Ucinok magie sa este vyraznejiie zvy-
Suje kombinovanim elementov. Oby-
Cajny blesk sice na sekundu postekli
protivnikov, ale ked ho skombinujete
so Zivlom tajomstva (arcane), vytvori
sa jeden z najnicivejsich utokov v hre.
Vzniknuty elektricky IU¢ pri podrzani
klavesy posobi ako laser a drvi nepria-
telov na kasu. Elementy sa kombinuju
aj vtedy, ked'sa krizuju magické Utoky
spolubojovnikov. Vysledok je niekedy
velmi zaujimavy. Pri ¢arovani zohrava
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ulohu aj to, ktoré klavesy pouzijete pri
zosielani. Pri neopatrnom pouZziti mo6-
Zete navySe namiesto nepriatela ubli-
Zit sami sebe, alebo spojencom. Spra-
vidla pravé tlac¢itko mysi aplikuje kuzlo
na zamerany ciel, stredné na postavu
samotného maga a pouzitie so
shiftom zasiahne okruh okolo maga.
TakZe pri pouziti ohfia v prvom pripa-
de popdlite protivnika, v druhom ugri-
lujete sami seba, v tretom vyvolate
ohnivy prstenec. Element Zivota vyvo-
1a liecivy lu¢, ktorym je idealne podpo-
rit spojenca alebo osetri iba vas, alebo
regeneruje vsetko v okoli postavy.
Nechtiac mozete lieéit aj protivnikov,
nemrtvych vsak lU¢ Zivota zabija.

Niektoré protichodné elementy sa
vzajomne neguju, mbze to mat pozi-
tivny, ale aj negativny efekt. Tyka sa to
aj priamo postavy maga. Ked hrdina
prejde cez brod, je mokry. Ak potom
vyvold blesk, nastane reakcia, maga
potrasie a strati ¢ast Zivota. Preto je
treba privolat na seba ohen, a ten
ususi vodu, ktord sa odpari. Tuto sku-
senost ale mézete vyuZit v boji aj vo
svoj prospech. Ked' privolate na supe-
rov dazd a potom vyvolate blesk,
dostanu pekne zabrat. Najucéinnejsie
magické komba sa hrac¢ postupne
uci a to hlavne prostrednictvom
najdenych knih. Je v nich zazname-
nany postup na zoslanie konkrétne-
ho kuzla a hra¢ si moze v zozname
listovat priamo na bojisku. Neskor
ich pouzije spaméti. Rozhodne sa
hodi zrychlenie, teleport a v multi-
playeri kazdu chvilu aj oZivenie pad-
Iého. Na Skodu nie je neviditelnost,
vyvolanie elementala, ¢i dazd mete-
oritov (ktory ale zasiahne aj vas).
Teraz uz zrejme chdpete, preco su
hlavnymi postavami vyluéne mégo-
via. Tento systém by bol pri inych
povolaniach tazko realizovatelny.

DobrodruZstvo si uzijete v prijemnej,
rozkosSnej grafike. Prostredia v hre su
pekné a niektoré velmi ndpadité. Bu-
dete bojovat v histinach, horéach, v
nepriatelskych zakopoch, kobkach,
mesteckach, ale aj na palube vzdus-
nych lodi. Animacie postav su milé,
niekedy pekne krvavé, zvuky v poriad-
ku. Skoda len tej zle rie$enej kamery.
Ovladanie je prijatelné, ale dalo by sa
vyriesit aj o nieco lepsie. Napriklad
vyber magickych elementov pomocou
kurzora mysi by hre pomohol.

Magicka prijemne prekvapila. Hoci
technicky stav zodpoveda silne zhr-
dzavenej karosérii Moskvica, skvelu
jazdu zarucuje funkény motor z Ferra-
ri. Od nas si tato hra odndasa dve po-
myselné ceny. Prvenstvo v kategorii
najviac zabugovana hra za niekolko
poslednych rokov a medailu za najino-
vativnejsiu akénu adventuru / RPG od
Cias Diablo Il s najlepSou kooperaciou
v tomto Zanri.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ originalny systém pouzivania kuziel a
magie

+ vyborna kooperacia pre styroch hracov
+ atmosféra a pekny dizajn drovni
+cena

- otupujuci singleplayer

- milion technickych chyb

7.5

- kamera
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ARMA I
PRIVATE MILITARY COMPANY

k ste prezili vsetky predoslé
konflikty, moZno hladate no-
vy. MoZno neméte dost, moz-
no ma vasa nepriestrelna ves-
ta eSte nejaké miesto neposkvrnené a
radi by ste vyskusali, kolko nabojov vdm
ostalo v zdsobniku. Private Military Com-
pany vas zavedie do Takistanu a predo-
strie novy konflikt, v ktorom budete za-
stupovat nezaujatu stranu. Kto
zaplati prvy a kto zaplati viac, bude
urcovat vase ciele.

Stanete sa ¢lenom sikromne;j or-
ganizacie ION, ktoru si najme ar-
mada pre zaistenie ¢lenov organi-
zacie OSN pri prehliadke krajiny,
aby skontrolovala takistansky jad-
rovy program. Hovorite si, pre nie-
koho s takou histériou, aki mate
vy, s takym vojnou zocelenym ti-
mom, tplna pohodic¢ka. Co ale zo
zaCiatku vyzera ako rutina, sa ne-
skor zvrtne, ¢o pribeh naznaci po-
merne obsaznymi a v predoslych
dieloch nie beznymi cut-scénami

mu. Narozdiel od predchodcov je kam-
pan podstatne linedrnejsia, vzdy sa vsak
mozete v klu¢ovych okamzikoch rozhod-
nut, ¢o zvySuje replayabilitu. Do Uzadia
je zatlacené aj velenie, ¢o je danou za
hibsi pribeh.

Misie su spracovane na urovni, su po-
merne naro¢né a patria me-

dzi adrenalinové momenty, na ktoré si
radi zaspominate. Budete neustale sle-
dovat okolie kvéli dobre informovanym
guerilla Uto¢nikom, pretoze ich prepady
zo vSetkych strdn vas ¢akaju na kazdom
kroku. Popri tom este chranit okrem
svojho krku aj helmy pozorovatelov
OSN, budete rozhanat agresivny dav
civilistov, zaZijete ostrelovanie konvojov

\
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hned' v Gvodnej misii. Zial, aj ked'

pribeh je miestami poriadne vy- o
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hodne nepatria k tomu najlepsie- Drzim sa za skisenym kolegom v nebezpecnom meste.
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Specidlnou puskou a podobné viac i
menej klasické ulohy.

Nastastie nie ste na vSetko sami a tak
slusna, aj ked' niekedy zabugovana
umeld inteligencia vam v tom bude
po celtd dobu velkou oporou. A nielen
spolubojovnici, ale aj nové zbrane i
dopravné prostriedky. Novy vrtulnik
Kasatka, pripadne obrnené SUV, do
ktorého sa budete mdoct vracat, od-
kladat zbrane, vdm bude sliZit ako
vztyény bod, ktory sa v horucich situa-
cidch vyplati mat na blizku.

Viac vam ale poméze, ak sa do kon-
fliktu prida Zivy kamarat a zahrate si
tento sukromny biznis kooperativne
vo dvojici. Nie je totiz ni¢ lepSie, ako
ked'si v takto nehostinnom a nepred- |
vidatefnom prostredi kryjete chrbat |
navzajom a to hlavne v prostredi ta- :
kéhoto typu, kde zrucaniny a staré, zni-
cené, opustené mesta poskytuju ukryt
pre zakernych utocnikov.

Technicky su tieto prostredia sice na slus-
nej Urovni a vidno, Ze sa autori naozaj
snazili urobit vietko, ¢o mozno najpes-
trejSie ako to len v takomto prostredi ide,
velmi sa im to vSak nepodarilo po stran-
ke obsahovej. Vacsinou posobia dojmom
narychlo poskladanych lokalit v nejakom

Najlepsi biznis je vojna
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jednoduchom editore, su nepresvedcivé,
chyba im autenticita. Za vSetky priklad

s rozhadzanymi vrtulnikmi navékol bez
Stipky fantazie.

Zvuky, hudba, fyzika ani technické spra-
covanie taktiez ni¢ nové nepriniesli, takze
si vystacite so starym hardvérovym arze-
nalom a Zial, pri starom ostali aj klasicky
rézne chyby v hre, takZe mézete ¢akat aj
nemilé prekvapenia. Na-
tastie, neprijemné pre-
kvapenia budid pomerne
Casto striedat tie podare-
né ako napriklad hned'v

uvode originalne spracované titulky a
typicky gameplay tejto série, ktory zostal
nedotknuty, ¢o nejedného veterana roz-
hodne potesi. Na druhu stranu, mohlo
byt réznych noviniek ¢i Gprav o nieco
viac, aj ked' na takyto pridavok to nie je
zly vykon.

Pre desiatnikov nepredstavuje Priva-

te Military Company rozhodne nic, za ¢o
by stalo za narukovanie do v podstate tej
istej vojny, ale pre gulkami oslahanych
veteranov ide o zaujimavu volbu, ako si
spravit nejaky ten zérez navyse. Nova
kamparn s velkymi i malymi drobnostami,
stdle aktualne technické spracovanie, to
vsetko budete mat v priru¢nej vybave, ak
sa vydate na tuto sukromnu misiu.

Andrej Hankes

HODNOTENIE

+ nové zbrane

+ originalnejsia kampan

+ co-op kampan pre 2 hracov
- dialégy

- cutscény

- prostredia
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TEST DRIVE UNLIMITED 2

iSe sa rok 2006 a hernu auto-

mobilovu scénu zasiahla men-

Sia revoldcia. Prva MMOR hra

ukazala svetu, kam sa az da s
ldskou k autam zajst. Samozrejme, tou
hrou bol Test Drive Unlimited. V ¢ase,
kedy ndm ostatné racingy ponukali nie-
kolko trati a dut, TDU nam dal cely
ostrov a takmer stovku vozidiel, motorky
nevynimajuc. Okrem toho sa v hre obja-
vili aj virtualne reprezentdcie druhého ja
- alebo ako sme si ich uz zvykli volat -
Avatary. Toto vSetko sa spojilo do vyni-
mocného herného zazitku, ktory sme od
tej doby v Ziadnej inej hre nevideli.

Teda a? do teraz. Co sa na ostrove Test
Drive Unlimited 2 zmenilo? V prvom
rade je to ostrov samotny, teda aspon v

Uvodnej faze hry, kedy sa ocithneme na
Ibize na vlastnej narodeninovej party,
ktora je idealnym miestom na vyber

avatara spomedzi Ucastnikov oslavy. V
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tomto mo-
mente sa
zacina pribe-
hova ¢ast hry, ktora vas v Gvode preve-
die kratkym tutoridlom moZnosti dut a
interakcie s prostredim a pokracuje
predstavenim niekolkych hlavnych po-
stdv. Vas avatar sa aZ podozrivou (ne)
$tastnou nahodou ocitne na VIP sampio-
nate Solar Crown, ktory nakoniec vyhra-
te. Ups, dufam, Ze som vam nepokazil
prekvapenie. Pred samotnymi pretekmi
absolvujete kratky jazdecky kurz pre
kazdu kategoriu pretekov, po ktorého
dokonceni ziskate pretekarsku licenciu.

Preteky su rozdelené do troch hlavnych
kategdrii: Asphalt, Classic a Offroad.
Bohufzial primitivnost pokracuje celym
pribehom vasej cesty na vrchol, ktora
zacina na uz spominane;j lbiza a neskor
sa presunie na stary znamy Havaj. Tieto
dve rozsiahle prostredia vzbudzuju po-

Dva exotické ostrovy plné vyziev

cit, Ze sa toho v hre udeje vela, no opak
je pravdou. Je sice pravda, Ze samotnych
pretekov sa v celej sutazi nachadza po-
Zehnane a hlavna pribehova linia je do-
plnena o vedlajsie tlohy, no uz po par
najazdenych kilometroch a splnenych
misiach zistite krutd pravdu. Vsetko sa
opakuje. Moderatorka sutaze komentuje
kazdy zaciatok zavodu sndd’ Styrmi fraza-
mi, ktoré sa ndhodne striedaju.

Podobne su na tom vedlajsie misie, kto-
ré su zaradené do niekolkych kategorii a
rovnaka kategdria znamena rovnaké
zadanie misie napriek tomu, Ze jej nazov
naznacuje nieco iné. Tychto misii je v hre
100, z ktorych 40 sa odohrava na Ibize a
60 na Havaji. Tvorcovia sa mohli na tych-
to misiach vyblaznit, no namiesto toho
tuto Cast hry absolitne odflakli. Doka-




zom toho je napriklad fakt, Ze niekolko
krat budete viest stoparku, ktora hlada
rychlu cestu domov a pritom ju vysadi-
te uprostred ni¢oho, niekolko kilomet-
rov od najblizSej civilizacie. Alebo za-

neprazdnenej sle¢ne zoberiete auto do
servisu a nechate ho uprostred pola.

Mimo hlavného pribehu a vedlajsich
misii ostrovy ponukaju aj dalSie aktivi-
ty ako hladanie automobilovych vra-
kov, z ktorych vam miestny mechanik
po najdeni vsetkych potrebnych casti
postavi funkéné auto alebo fotenie
fotografii zaujimavych lokalit pre
miestneho fotografa, ktory z nich na-
koniec vytvori fotoalbum. Tato ¢innost
je celkom jednoduch3, horsie jeto s
vlastnym fotenim, foto méd sa sprava
Uplne inak a dostat kameru do Zelanej
pozicie vyZaduje hodnu ddvku trpezlivos-
ti. Dal3ou, dobre zndmou aktivitou, je
nakupovanie nehnutelnosti, ktorych
budete potrebovat ¢oraz viac, ako vam
budu pribudat auta vo vasej zbierke.

V TDU2 nam tento proces tvorcovia spri-
jemnili vlastnym upravovanim interiéru,
nakupom nabytku a zmenou dekordcii s
moznostou pozvat do vaseho skromné-
ho pribytku vasich priatelov. Tu sa dosta-
vame k socialnym funkcidam, ktoré robia
hru tym, ¢im je, a v ktorych paradoxne aj
absolutne zlyhdva. Problémy so servermi
su len Spickou ladovca, ktory potédpa
ocakavania hracov v inak tropickom pro-
stredi ostrovov. V dohladnej dobe by
mal vyjst opravny patch, ktory by mal
vyriesit vetky problémy s online kompo-
nentom. Kym sa teda budete méct napl-
no vrhnut na online hru so vietkym, ¢o k
tomu patri, potesi vas aspon fakt, Ze je
¢o robit aj offline.

Cely postup hrou je zaznamenavany do
prehladného systému, ktory je rozdeleny
do Styroch kategorii, kazdy po 15 leve-
lov. SU nimi Pretekanie, Objavovanie,

Zbieranie a Socializacia.
Kazda kategoria je plna
réznych uloh, ktoré plnite
samotnym hranim, a za ktoré ste odme-
neni skisenostnymi bodmi. Vysledok
sCitania urovni kazdej kategorie je vas
celkovy level, ktory méze dosiahnut dro-
ven 60 (s DLC Casino je to 70). Okrem uz
spominanych aktivit su tu este obchody s
oblecenim, holi¢stva, plastické kliniky a
samozrejme autosalony.

Uz v nich sice nendjdete aj motorky, ako
tomu bolo v predchodcovi, ale ponuku
cestnych aut doplnili offroady. Ovladanie
aut je Ciastocne arkadové a to je Uplne v
poriadku. Takejto hre sedi ako uliate, no
na svoje si pridu aj majitelia volantov.
Vysantite sa na rovnych dialniciach aj
kfukatych cestach, po asfalte aj po hline,
cez def aj v noci, za sInka aj za daida.
Pocasie v TDU2 je zvladnuté takmer do-
konale, mimoriadne efektna je jazda po
dazdi, kedy su na cestach este mlaky a
auto sa podla toho aj sprava. Celkovo
vsak grafika oproti prvému dielu prilis
nepokrocila. Najzretelnejsie je to na sa-
motnych postavach. Tak slabé modely sa
uz proste v dnesnych hrdach len tak nevi-
dia. A dabing tomu takisto nepridava, je
naozaj zly.

Na druh stranu zvuky motorov su
miestami aZ orgazmické a fantastic-
ky dotvdraju atmosféru jazdy v na-
ozaj vykonnom stroji. Vybornu zvu-
kovu stranku tak narusaju iba mo-
menty kolizif so stromami, stipmi a
inymi objektami, ktoré casto ne-
sprevadza Ziaden zvukovy efekt.
Plusom nie su ani radiostanice,
ktoré su iba dve. Hraju sice kvalitnu
hudbu a st doplnené o vtipné fik-
tivne reklamy, no poskytuju iba cca
2 hodiny hudby, Co je pri hre s hra-

Detailne spracovany interiér ma kazdé auto.

telnostou niekolkych desiatok hodin
Zalostne malo.

Test Drive Unlimited 2 je velmi zaujima-
va a zdbavna hra, ktora ale ani zdaleka
nevyuziva svoj potencial a doplaca na
nedostatocny ¢as venovany detailom.
Ten mal byt venovany intenzivnym zata-
Zovym testom, aby sa tak predislo prob-
Iémom so servermi, na ktoré teraz do-
placaju hraci na vietkych platformach.
Hra, ktora zlyhdva na plnej Ciare v tom,
¢o ju malo odlisit od ostatnych racingov
a ¢o v podstate fungovalo uz v jednotke,
si jednoducho nezasluZi vysoké hodnote-
nie. Dojem z nedokoncenej hry len tazko
vyvazi fakt, Ze to, co ndm autori naservi-
rovali, je v hratelnej a zabavnej podobe.

Dest

HODNOTENIE

+ rozloha prostredia

+ motivacia pokracovat
+ pocasie

+ kratke loadingy

- celkova nedotiahnutost
- recyklacia

- zastarala grafika

- sterace nestieraju

- foto maéd
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ludiskd mame radi. Hrdina

alebo skupina dobrodruhov v

uzkych chodbach verzus mon-

$tra straziace poklady. Na kon- tuto ideu oprasit a znovu pouzit. Dunge-
ci silny boss, ktorému treba poriadne ons vsak nie je prostoduchy klon, ktory
nasolit do koZucha. M4 to svoje ¢aro. taZi z popularity predlohy. Hoci sa v nie-
Ale ¢o tak skusit si to z druhej strany? ¢om podoba na hity starého dobrého
Ste pripraveni na likvidovanie hrdinov Bullfrogu, v mnohom sa lisi, kraca vlast-
vo svojom vlastnom labyrinte? nou cestou a experimentuje. Chvifami
uspesne, miestami trochu nesikovne, ale
s gurazou.

Veterani na poli videohier vedia, Ze ten-
to napad nie je povodny. Prvykrat sme
hrdinov chytali do pasci v bludiskach hry
Dungeon Keeper a jej pokracovani. Od-
vtedy uz ubehlo peknych par rokov a je
celkom dobre, Ze sa niekto rozhodol

i wfﬁ &

Hrac je panom bludiska. Oklamanym a
degradovanym panom, ktorého zradila
rohata druzka a navyse ho buzeruju aro-
gantni nadriadeni. Zacina sa nelahka ces-
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DUNGEON MASTER SA VRACIA

ta spat na vrchol okorenenad tuzbou po
pomste. A Startuje sa v podstate od nuly,
len s nasepkdvanim otravného poradcu s
jedinou a navyse zelenou nohou. Postup-
ne servirovand nauka o fungovani bludi-
ska sice ma zmysel, ale vdaka tomu je
Uvod dost tazkopadny. Postupom ¢asu sa
to vSak slusne rozbehne, bohuzial o nieco
neskor zas pribrzdi. Vo chvili, ked hra
za¢ne naozaj bavit, sa minu tvorcom na-
pady a zacina nastupovat stereotyp.

Spravne bludisko musi mat dostatok cho-
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dieb a chodbiciek,
kde na opovazlivcov
¢ihaju krvilaéné krea-
tury. O tunelovanie
novych priestorov sa |
v Dungeons staraju
goblini. Mali, ustra-
chani, trochu de-
mentni, ale uZitocni.
Bez reptania kopd,
kde prikazete a svoj-
mu panovi prinasaju
zlato z vyhibenych
$toIni a pozostatkov
hrdinov. Monstra sa
rodia v blizkosti pen-
tagramov, ktoré [u-
bovolne umiestnite
vo svojom labyrinte.
Na tychto miestach
sa znovu oZivuje
hrstka zodpovedaju-

cich potvor ¢i uz su
to kostlivci, netopie-
re, obrie potkany
alebo ind haved. Nikdy nechodia daleko
od pentagramu a utocia len na protivni-
kov v ich blizkosti. Kapacitu pentagramov
ovplyviuje pocet privlastnenych hniezd a
obydli v okoli bludiska. Pentagramy rozsi-
ruju dolezitu sféru vplyvu. Mimo tejto
zony je obmedzena vystavba a pan bludi-
ska znevyhodneny.

Sila pana bludiska suvisi s Uroviou presti-
Ze. Prestiz sa zvySuje hlavne Uspechmi pri
boji s hrdinami a dekorovanim. Kostry
prikované k stenam, svietniky, hroby,
monumenty, otvory s vyparmi, nielen
skrasluju, ale aj pridavaju energiu a zdra-
vie temnému lordovi. Navyse spristupriu-
ju rozne objekty a vytvaraju podmienky
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na dalsi rozvoj. LenZe dekordacie, ako aj
pokrocilé vymoZenosti bludiska, vyZaduju
energiu z dusi. A hadajte, z akych dusi sa
extrahuje.

Energia duse je pricinou, preco musite do
vasho panstva prildkat ¢o najviac hrdi-
nov. Po zabiti z nich ziskate malu jedno-
razovu davku, preto sa oplati postavit
cely. Goblini do nich navlacia porazenych
dobrodruhov a energia sa extrahuje po-
stupne v cennych davkach. Hrdinovia sa
do bludiska dostavaju branami v stanove-
nych intervaloch. Zaujimaju ich hlavne
poklady, ktoré im treba pripravit. Nepo-
hrdnd vsak ani kiiskami v zbrojnici alebo
vedomostami v podzemnej kniznici. Pre-
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to nie je na $kodu vytvorit tieto miest-
nosti a vyplnit ich zaujimavymi vecami.
ESte lepsie je pobliz umiestnit niekolko
pentagramov s monstrami. Hrdinovia sa
tak, aj s pomocou dekoracii, daju viest
presne tam, kde ich potrebujete. Ak je
vasa ponuka chudobné mozu sa vyka§|’at’
ria k srdcu bludlska a to uzide do tuhého.
Speciélna skupina najodolnejsich hrdi-
nov, takzvani Sampidni, sa na srdce za-
meria vZdy.

Srdce bludiska je pociatok a koniec vdsho
panstva. Nesmie byt zni¢ené, inak ste KO.
O jeho bezpecnost sa slusne stara priku-

peny obri ochranca, ale aj tak treba byt v
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strehu. Okrem toho srdce ponuka uzitoc-
né vylepsenia, za ktoré sa plati energiou
dusi. Nie je na skodu zadovazit viac gobli-
nov a rozhodne sa oplati zvysit Groven
kreatur. V pripade nudze sa za priplatok
aktivuje liecenie poskodeného srdca.

Pan bludiska v Dungeons nie je spiritual-
na entita, ako tomu bolo v Dungeon Kee-
per, ale ma fyzické telo. V zasade sa spra-
va ako tradi¢ny hrdina RPG titulov aZ na
to, Ze navyse koordinuje fungovanie la-
byrintu. To znamena, Ze sa osobne zapa-
ja do boja, pouziva kuzla, zru¢nosti a
zdokonaluju sa jeho atributy. Jednorazo-
vé kuzla moéze ziskat z padlych hrdinov,
permanentné si hrac osvoji vyberom v
tabulke zruénosti. Tabulka ma tri katego-
rie s pasivnymi a aktivnymi schopnosta-
mi ako jedovaty Sip, vylepSenie strazcu,
posilnenie kreatur a podobne. Po umrti
sa pan bludiska oZivi pri srdci, ktoré vte-
dy utrpi zranenie.

Tazenie je tvorené sériou map, kde hrac
musi splnit uréité dlohy. Treba ziskat
stanovenu Uroven prestize, porozbijat
predmety v pivniciach, preZit niekolko
organizovanych najazdov hrdinov, ¢i zni-
¢it srdce konkurenéného pana. Okrem
toho su aj vedlajsie ulohy, ktorych nespl-
nenie skomplikuje postup. Rozmarny pan
nemftvych Ziada peniaze, ¢i poliatie kve-
tov na hrobe jeho milovanej, inak posle

www.sector.sk

agresivnych kostlivcov alebo vpusti Sam-
pidna. Postup pri plneni uloh je po ¢ase
dost repetitivny

Pohyb kltUcovej postavy aj manazment
prebiehaju sucasne a s rovnakym ovla-
danim a to spésobuje chaos. Mapa a
minimapa pomahaju len Ciastocne. Déle-
Zité pozicie a Ulohy su sice oznacené, ale
bez uzito¢nej napovedy. Celé je to skrat-
ka dost neprehladné a nepohodIné. Gra-
ficky je hra na tom celkom dobre. Solidna
3D grafika je v poriadku a nechyba moz-
nost pribliZzenia lokality a rotécie. Pri va¢-
Som pocte hrdinov a kreatur na obrazov-
ke sa vSak vas pocitac zapoti aj pri vykon-
nej zostave.

Pri porovnani titulu Dungeons so staruc-
kou klasikou vidime niekolko podobnos-
ti, ale aj zasadnych rozdielov. Dungeon
Keeper sa sustredil vyluéne na manaz-
ment a potreby kreatur v bludisku, bez
prebytocne;j figurky najvyssieho. Ponukol
rozne taktiky s pouzitim pasci, zamyka-
telnych dveri a fungovalo to na jednotku.
Dungeons primixoval kontroverznu ak¢-
nu zlozku s fyzickym panom bludiska.
Ponukol navyse RPG prvky a priamy boj,
lenZe na ukor spravy bludiska. Tato hra
sa nezaobera obyvatelmi labyrintu, ale
naopak paradoxne poskytuje komfort
hrdinom, ktori ho ohrozuju. Hoci Dunge-
ons stavia bludisk3, nie je to inovovany
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Dungeon Keeper. Ak date medzi tieto
dve hry znamienko ,,rovna sa", je pre vas
Dungeons strateny. Toto totiZ v Ziadnom
pripade to nie je nastupca Keepera. K
tomu mozno budi mat blizZsie pripravo-
vané hry Dungeon Empires a Dungeon
Viva.

Ak vas laka moznost vybudovat a spravo-
vat vlastné bludisko, mozno ste narazili
na spravnu hru. Zvazte, ¢i vam vyhovuje
solidny mix tycoonu, tower defense a
RPG. Ak nemdate namietky, Dungeons vas
celkom dobre pobavi.

Branislav Kohut




Duncr.on

‘SIEGE m

vwadingeansicg

quare Enix a Obsidian Entertainment
ohlasili datumy vydania ocakavanej
RPG Dungeon Siege Ill. Verzie pre PC
aj konzoly sa na trh dostanu v mdji.
Pre PAL regiony je urcend aj limitovana edicia,
dostupna exkluzivne v predobjedndavkach. Ob-
sahuje navyse Styri predmety do hry, ktoré po
aktivovani zlepsia schopnosti hrdinu.

Hrac prevezme ulohu jedného zo Styroch legio-
narov v kralovstve Ehb, kde sa rozhodnutia
zohladnia pri dalSom napredovani. Lahodkou
bude kooperacia Styroch Ucastnikov, ktori sa
mézu kedykolvek pridat alebo odstupit z hry.

Dungeon Siege lll vychadza v EU 27. mdjaav
Amerike si hru doZicia 31. mdja.

Hraci mozu ziskat bonusy navyse pri predo-
bjednavkach u predajcov GameStop (in-game
predmety Burning Band of Scorch, Talisman of
the Grand Mage), Amazon (prsten Bite of the
Arakun), Best Buy (amulet Sacred Heart of the
Legion), Walmart (mini-komiks a strategicka
prirucka) a Steam, ktory v cene hry zadarmo
ponukne aj Dungeon Siege | a Il!
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CITATELSKA HRA ROKA 2010

Vybrali ste najlepsiu hru roka

iac ako Styritisic platnych hla-
sov rozhodlo o Citatelskej hre
roka, o najlepsich hrach na
jednotlivych platformach.

Minuly rok nebola prave najlepsia uro-
da v histérii, ale nakoniec vy ste rozho-
dovali o oceneniach najvysssich. Nepo-
chybne Mass Effect 2 a Red Dead Re-
demptionboli jedine¢né tituly a nélezite
ste ich aj ocenili, ale pozrime sa aj na
dalSie platformy a kategorie:

PC

Akcia - Call of Duty: Black Ops (29 %
hlasov, druhé Bad Company 2 - 18 %,
tretie Metro 2033 - 17 %)

RPG - Mass Effect 2

MMO - World of Warcraft: Cataclysm
Sport-racing - NFS: Hot Pursuit

Akéna adventura - Assassins Creed
Stratégia - Starcraft Il (50% hlasov

s velkym naskokom pred Civilization V -
12%)

Simuldacia - Arma 2: Operation Arrowhe-
ad

Adventura - Posel Smrti 2

Prekvapenie - Metro 2033

Sklamanie - Mafia Il (38 % hlasov, druhé
Call of Duty Black Ops - 16 %)

Grafika - Metro 2033

PC hra roka
Mass Effect 2

1. Mass Effect 2

2. Battlefield: Bad Company 2
3. Call of Duty Black Ops

4. Metro 2033

5. StarCraft Il: Wings of Liberty

Na PC tento rok povychdadzali pekné
tituly, ale Mass Effect 2 si ziskal najviac
vasich sfdc, nasledoval ho Bad Company
2 a Black Ops. Starcraft Il sa prekvapivo
ocitol na piatom mieste, ale to je uz
dané strategickym Stylom. Akcné tituly
su preferovanejsie.

www.sector.sk

Xbox360

Akcia - Alan Wake

FPS - Call of Duty Black Ops (28% po-
dobne ako pri PC, BC2 - 17 % Metro
2033 - 15 %)

RPG - Mass Effect 2 (49 % s velkym na-
skokom pred Fable IIl - 16 %)

Racing - NFS: Hot Pursuit

Akcna adventura - Assassins Creed:
Brotherhood (37 % tesne pred RDR - 35
%, Mafia Il - 15 %)

Kinect hra - Kinect Sports

Multiplayer - Battlefield Bad Company
2

Party hra - Kinect Sports

Sport - FIFA 11 (40 % vs NHL 11 - 30 %)
Xbox Live Arcade - Lara Croft and the
Guardian of Light

Stratégia - R.U.S.E.

Xbox360 hra roka
Red Dead Redemption

1. Red Dead Redemption
2. Mass Effect 2

3. Call of Duty Black Ops
4. Halo Reach

5. Alan Wake

Pri Xboxe nastalo malé prekvapenie,
kde o jedno percento prekonal Red De-
ad Redemption hitovku Mass Effect 2.
Call of Duty obsadil tretie miesto, Halo:
Reach a Alan Wake doplnili rebricek.

PS3

Akcia - God of War llI

FPS - Battlefield: Bad Company 2 (32 %
vs 31 % Call of Duty Black Ops)

Racing - Gran Turismo 5

Akcéna adventura - Red Dead Redem-
ption

RPG - Fallout New Vegas (tesne pred
Dragon Age Awakening a Final Fantasy
XIil)

PSN hra - Lara Croft and the Guardian
of Light

Party hra - Guitar Hero: Warriors of
Rock

Multiplayer - Battlefield: BC 2

Move hra - Sports Champions

Sport - FIFA 11 (36 % vs NHL 11 - 33 %)
Adventura - Heavy Rain

Stratégia - R.U.S.E

PS3 hra roka
God of War 3

1. God of War lll

2. Red Dead Redemption
3. Heavy Rain

4. Gran Turismo

5. Call of Duty: Black Ops

Na PS3 sa eSte minuly rok neocitol Mass
Effect 2, co umoznilo God of War s pre-
hladom zvitazit a ziskat velky na-

skok pred Red Dead Redemption.
Umiestnil sa aj Heavy Reain a Gran Tu-
rismo 5, ktoré predbehli Call of Duty.



DS hra roka

1. Pokémon HeartGold/SoulSilver

2. Final Fantasy: The 4 Heroes of Light
3. Dragon Quest IX

4. Infinite Space

5. Professor Layton and the Lost Future

Na DSku jednoznacne vedu RPG zalezi-
tosti, prvé tri miesta s tesnymi rozdielmi
to dokazuju. Pokemon vsak vladne.

PSP hra roka

1. God of War: Ghost of Sparta

2. Metal Gear Solid: Peace Walker
3. SOCOM: US NS Fireteam Bravo 3
4. Kingdom Hearts: Birth By Sleep
5. EyePet PSP

Dve hitovky sa na PSP pobili, ale Snake na
Krata jednoducho nema, 61 % je priam
ultimatne vitazstvo pre God of War:
Ghost of Sparta.

Wii hra roka

1. Super Mario Galaxy 2
2. EA Sports Active 2

3. Red Steel 2

4. Metroid: Other M

5. DJ Hero 2

Pri Wii nie sme ani trochu prekvapeni
vysledkom, kde Super Mario Galaxy 2 s
prehladom zdolal menej vyraznu konku-
renciu.

Podobne ako v naSom rozhodnuti na Sec-
tore, aj u vas zvitazil Mass Effect 2 a po-
tvrdil tak najlepSiu hru minulého roka.
Prekvapivo druhé miesto ziskala Mafia 2,
nasledovana Black Ops. Metro 2033 sa
vysSvihlo na pekné piate miesto.

Citatel'ska hra roka 2010 -

Mass Effect 2

1. Mass Effect 2 (23 % hlasov)
2. Mafia2-15%

3. Call of Duty: Black Ops - 10 %
4. Assassins Creed: Brotherhood -
8 %

5. Metro 2033 -7 %

6. Red Dead Redemption - 6 %
7. Starcraftll- 6 %

8. World of War Cataclysm - 4 %
9. God of War lll -4 %

10. Gran Turismo 5-3 %

43


http://www.sector.sk/files/recenzie/20112612494160/god-of-war-ghost-of-sparta-volcano.jpg

f
1
|

DIABLO |11 2005 vs 2011

PR il SRR S S B e

o — Qm‘\ '
. \ | 4 .. :
' e .m 33 - ::.«w __ . “
e« ey vt o A W T
2 /p...,_..{wp_d Q\}.? )
: - S . ;\»?, A
I.JM G% IRy “ ,:\.:%_W‘_
RS o AN f
o e S
- v
3 " _A/
t\
» |
» -'—
]
R :
D Semmind
TPy
..wn-. -

GALERIA BLizzARD/ RPG / PC

A<

AL I Tn s e [ ] '.‘-,.

S
-

DRORCRTRCN N | . . . L

SIED ‘3.’ “4 ‘é ‘4






€Sd ‘09€x08X 9d / YNV / 3010 VIHITVD




4 \ ey R S A B ﬂﬂ‘ T
v

e

g

Chysta sa pre vas multiplayer pre 64 hracoyv, singleplayerova kampan a DX11
engine, ktory posuva fps hry o generaciu vpred.




Croteam mierne poodkryl pokracovanie Serious

Sam série, volat sa bude Serious Sam 3: BFE. Za-
» tial' netusime, ¢o moze BFE znamenat, ale vieme,
: kam bude hra umiestnena.

Trojka bude prequelom k jednotke a ukaze nam,
ako sa to vsetko zacalo, ako sa ludstvo dostalo do

. :!5 vojny s légiou mechanickych vojakov. Prezijeme

" poslednu fazu vojny, o ktorej koniec, respektive
‘ zaCiatok niecoho nového sa nam postara Serious
Sam. Znovu ho c¢aka klasicky arkadovy zabavny
: styl s vyvrazdovanim vsetkého, ¢o sa pohne a to
: ako na dialku, tak aj na blizku, kde teraz pribudnu
nové Udery. Zaujimavostou bude hlavne koope-
racny mod pre 16 hracov.

Serious Sam 3 vyjde pre PC a konzoly uzZ v lete.
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3D HRANIE: TOSHIBA SATELLITE A665

Skusali ste uz hrat v 3D na PC? My

sme pre vas otestovali hranie v 3D na
notebooku na modeli Toshiba Satellite
A665, ktory sa predava aj v 3D verzii s
pribalenymi okuliarmi.

Hardvér

Toshiba Satellite A665 je dizajnovo aj
materialmi kvalitne spracova-

ny notebook, ni¢ zIé sa neda povedat ani
o jeho vnutornostiach, ktoré su na Urov-
ni vysSieho Standardu. Nie je to maxi-
mum v tejto oblasti, ale ponu-

ka konfiguraciu, na ktorej bez problémov
rozbehate vacsinu hernych titulov
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na vysokych alebo strednych detailoch a
k tomu aj na pracu bohato postaci. 3D
je Ceresnickou na torte. Samozrejme, Ze

Harman Kardon, ktoré dodajui hram a
filmom velmi kvalitné ozvucéenie. Nako-
niec podsvietena klavesnica vytvori at-

Ako sa hra v 3D na notebookoch?

nieco stoji, notebook v tejto konfiguracii
vyjde cez 1200 Eur.

Popri kvalitnom spracovani doddva zazit-
ku z notebooku kvalitny (ale aj lesk-
ly) TruBrite HD LED 3D displej s uhlo-
prieckou 15,6 palcov, 120 Hz obnovova-
cou frekvenciou a rozlisenim 1366x768
rozliSenim. Predinstalovany Windows 7
systém bezi na Intel i7-740QM quadcore
procesore s
taktom 1,7
GHz (2,93 GHz
v turbo mé-
de), pamatou
4 GB, o grafi-
ku sa stard
Nvidia GTS
350M s 1 GB
pamatou.
Nechyba Blu-
ray mechani-
ka pre 3D
filmy a 650 GB
HDD. Obraz
doplnia stereo
reproduktory

mosféru ve€ernému hraniu, ak
vsak chcete v posteli pozerat fil-
my, moZete podsvietenie vypnut.

Samozrejme, priam desktopova konfigu-
racia si berie dan na vydrzi batérie, ktora
pri zakladnom modeli so 6 ¢lankovou
batériou, je nieco cez 2 hodiny, s 12-
¢lankovou je to uz slusnejsich Styri a pol
hodiny. V testovanom notebooku ndm
batéria vydrzala niec¢o pod 2 hodiny, ale
pravdupovediac viac sme od nej ani ne-
potrebovali, kedZe masivny

16" notebook je skor uréeny na vykon a
jednoduchy prenos medzi domom a pra-
cou, ako na tukanie niekde na lavi¢ke v
parku.

Podla vlastnych utilit notebook spotre-
bovava 30 W s vypnutym monitorom a
okolo 40 - 50 W v idle rezime. Napriklad
Mafia 2 tahala okolo 100 W a batéria pri
ffom vydrzala presne hodinu.

Nvidia 3D Vision




3D funguje cez Nvidia 3D Vi-

sion technoldgiu s Nvidia 3D okuliarmi,
kedZe momentalne ako jedina firma po-
nuka toto zobrazenie na PC. AMD sa v
tejto oblasti Zial nesnazi prerazit a je to
Skoda, kedZe viac konkurencie by trhu
len prospelo, znizili by sa ceny a rozsirila
podpora 3D.

Vsetko potrebné k 3D je priamo prilozZe-
né k notebooku - okuliare aj externy wi-
reless box pre synchronizaciu. Trochu
skoda, Ze Nvidia eSte nelicencovala tieto
zariadenia do notebookov, rovnako sko-
da, Ze okuliare stale ostavaju v pévod-
nom dizajne, uz by to chcelo model pre
2011 (na obrazkoch mame aj prvé Nvidia
okuliare z roku 2000, kedy spolupracova-
la s Asusom na rozbiehani 3D revolucie).
Sice su podobne masivne a neelegantné
ako vacsina 3D okuliarov k TV, ale na
druhej strane maju aspon nabijanie, na

ktoré TV vyrobcovia este ¢asto zabudaju.
Samotné sledovanie cez okuliare je

vsak bezproblémové a pri 120 Hz Ziadne
blikanie nevidite.

Hry a vykon

3D pri Nvidii funguje Cisto cez ovladace,
¢i uz hra ma alebo nema zapracovanu 3D
podporu. Nvidia ponuka preddefinované
3D pre takmer 500 hier, niektoré 3D pod-
poruju priamo a idu bezchybne, iné su
emulované a v niektorych mézeme zba-
dat 2D efekty, ktoré kazia finalny obraz.
V zasade plati, ¢im novsia hra, tym vacsia
kompatibilita. Nvidia vam vsak priamo v
kazdom titule odporuci nastavenia pre
najlepsi zazitok. Niekde treba vypnut
dodatocné efekty, niekde je dobré vyp-
nut Standardné mieridlo a zapnut de-
faultné, ktoré je v 3D.

SECTOR mAGAziN 2/2011

Z novych hier velmi pekne 3D podporuju
napriklad Mafia 2 alebo Call of Duty
Black Ops. Oproti tomu Crysis je Styri
roky stary a vidiet, Ze pri niektorych efek-
toch sa nepocitalo s 3D a vela z nich je
vytvarana postprocesingom v 2D mdde,
ktoré vam kazia finalny obraz kedZe sa
pre kazdé oko zobrazuju rovnako a vy-
Cnievaju tak z obrazu. Mozete si sice aj tu
povypinat efekty, ale kvalitny dojem tu z
3D prakticky nedosiahnete. Oproti to-
mu 2D verzia funguje na notebooku sviz-
ne a bez problémov.

Z titulov, ktoré sme v 3D testovali, naj-
lepsie na notebooku fungovali: Mass
Effect 2 a Batman Arkham Asylum, ktoré
boli ako kvalitativne obdivuhodné tak
davali aj peknych 30 fps v nativnom rozli-
Seni (60 fps v 2D mdéde). Za nimi nasledo-
vala Mafia 2, ktora sa pri strednych na-
staveniach a 720p mdode pohybovala
okolo 25-30 fps, rovnako v nizkych nasta-
veniach si zahrate aj Bad Company Il 3D
pri 30 fps. Call of Duty Black Ops nie je
priklad najlepsej optimalizacie, framerate
sa pohyboval ako na hojdacke medzi 15 -
30 fps a na 3D v titule sice zapracovali a
ma pInu podporu, ale autori zvlastne
obmedzili hibku, ktora sa par metrov
pred vami straca a meni akoby na 2D. Pri
Metro 2033 sme ani nedufali, Ze by ho
mohol notebook utiahnut a fungoval v
staveniach, ale zato ponukol najkrajsi
zazitok z 3D grafiky z testovanych titu-
lov.

Ak by vas nebralo 3D v Standardnom 2D
madde na tomto notebooku rozbehate
prakticky vSetky tituly, sice si niekedy
bude treba zniZit nastavenia, ale zato si
na 120 Hz displeji priam vychutnate

hry aj 70 - 100 fps. Napriklad Starcraft

Il na nizsich nastaveniach ide okolo 70
fps, Stalker: Call of Pripyat rovnaky fra-
merate da na strednych. Urcite by ste
nasli aj hry a nastavenia, ktoré daju pl-
nych 120 fps a ktorymi ulahodite svojim
ociam.

KedZe my sa na benchmarky nespeciali-
zujeme, prikladame benchmarky Anan-
dtechu, ktory na tomto notebooku testo-
val hry v nativnom rozliSeni v 2D aj v 3D
mddoch a rovnako porovnal notebook s
porovnatelnou konkurenciou v 2D zobra-
zni hier, kde Toshiba dominovala a rov-
nako vo vykonovych testoch s prehfadom
pordZa konkurenciu vo vacsine ben-
chmarkov.
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Zatial ¢o 3D hry su vykonovo obmedzené
hardvérom, 3D filmy maju svoj maximal-
ny $tandard, ktory notebook spitia a pre-
hrava 3D filmy, ¢i uzZ z blurayu, alebo cez
Nvidia 3D player, ktory prehra fubovolny
systém 3D enkddovania vo vide-

ach. Dokonca nacita 3D aj z dvoch subo-
rov a nasledne ich spoji. Funguju s nim aj
3D obrazky, ak mate 3D fotak, mozete sa
s notebookom znovu ponorit spat do
mora na fotografii z vasej dovolenke.
Prinajhorsom si moZete pozriet napriklad
3D obrazky z hier, ktoré vam nagrabuje
novy fraps.

Prehravanie a aj vnimanie 3D filmov na
notebooku je rovnaké ako na TV, mensia
obrazovka 3D nijako neobmedzuje, len
samozrejme vnimanie a atmosféra moze
byt inad ako pri 3DTV alebo v kine na 3D
filme. Zalezi ako ste zvyknuti. Pre 3D fa-
nusikov to méze sluzit ako mobilné
3DTV.

Vo filmoch prekvapivo Nvidia umoznila
prestvat hibku, ale samozrejme predren-
derované obrazy hibku menit neumoznia
a teda sa obraz rozdvoji. Ale ak uz bude-
te mat dost 3D mézete si hibku vypnat.
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3D alebo ne3D?

Toshiba Satellite A665 je designovo a
konstrukéne velmi kvalitny notebook,
rovnako nezostdva ani har-

dvér. Ma dostatok pamaéte, dostatok
vykonu, rovnako aj na bezné 2D hry je
Uplne postacujuci, pri 3D su tam samo-
zrejme obmedzenia vykonom a narocnej-
Sie tituly si neuZzijete, ale od notebooku
ani nemozeme Cakat Metro 2033 na ma-
xime, od toho su uz desktopy.

Otazkou skor zostava, ¢i nastupit do roz-
behnutého 3D vlaku, alebo ho nechat
utiect a pockat na dalsi? Po otestovani

3D mézeme zhodnotit, Ze nepochybne
posuva zazitok do nového rozmeru, ale i
to dostatocne vyvazi sucasné nedostatky
ako su cena, a nutnost okuliarov, to uz
bude individualne. Je to bonus, za ktory
si priplatite. Ak mate nejaku stovku-dve
pri tisic eurovej investicii navyse, oplati
sa porozmyslat.

Tento rok o¢akdvame nadielku 3D titulov
vedenu Crysis 2 a Batman Arkham City.
Samozrejme vsade bude len ako bonus
pre majitefov 3D. Okrem titulov tentorok
pridu aj notebooky a LCD monitory bez
nutnosti okuliarov a urcite sa na ne po-
zrieme.

Peter Dragula




okia vstupuje do partner-

stva s Microsoftom

Nokia konecne po dlhom

rozmyslani zahodila svoje

zastaralé systémy a posu-
nula sa vpred. Uzatvorila strategicku
zmluvu s Microsoftom a bude pondkat
ich Windows Phone, Bing, Xbox Live a
Office vo svojich mobiloch. Je to ocaka-
vané spojenie, ktoré pomoze obom fir-
mam, Nokiu povznesie spat do smar-
tphonového trhu a Microsoftu doda svoj
60 % podiel na mobilnom trhu a 200
milidnovy trh Symbian smartphonov.

Nokia bude teraz ponukat Windows
Phone 7 ako svoju primarnu smartpho-
ne platformu. Samozrejme, nie vsetky
mobily prejdd na Windows Phone 7,
Nokia bude dalej vyrabat aj svoje lacné
mobily, stale bude mat aj Sym-
bian mobily a stale planuje aspon
jeden Meego mobil tento rok.

€o sa stane s online prvkami No-
kie? Ovistore sa v novom systéme
stane sucastou Marketplace, No-
kia Mapy rovnako ostanu, ale
budu pohanané Bing mapami a
AdCentrom. Hry sa presuvat ne-
budu, tam zostane Xbox Live po-
nuka. Vyhladdva¢ bude defaultne
Bing, Co spravi Microsoftu velky
skok v percentach vyhladdvania.
Microsoft doda Nokii vyvojové

NOKIA

Connecting People

nastroje, ¢o bude znamenat flexibilnejsie
lokalizacie, lokdlne sluzby a rozsiahlejsiu
ponuku ako by dodal samotny MS.

€o sa stane s Windows Phone 7 v ru-
kach Nokie? Minimalne to, Ze sa masiv-
ne rozsiri, ale je velmi pravdepodobné,
Ze kedze si ho firma prakticky adoptova-
la, bude mat vyrazny vplyv aj na jeho
dalSie funkcie a vyvoj, o mbzZe systému
len pomdct. Microsoft zrejme uz ma v
rukdch poziadavky od Nokie. Pri Nokii je
vsak pravdepodobné, Ze uvodne unifiko-
vany hardvér systému skonci a bude
fragmentovany na minimalne niekolko
konfigurdcii.

V kazdom pripade Android a iOS mozu
oficialne privitat Windows Phone 7 ako
vyraznu konkurenciu.

Microsoft na aktualnom mobilnom kon-
grese ohlasil vylepSenia do Windows
Phone 7 systému.

Uz vieme, Ze prichadzajuci zrejme jarny
update prida do systému copy&paste,
vylepsia sa rychlosti nacitavania aplikacii
a ohlasena bola podpora CDMA rédii, ako
aj rozne malé drobnosti.

- Pripravuje sa multitasking, ktory bol uz
predvedeny. Funguje stlacenim a drza-
nim Back tlacidla, kedy sa na obrazovke
zobrazia mensie obrazovky jednotlivych
taskov, medzi ktorymi si listujete.

- IE9 pride do Windows Phone 7, ¢o mi-
mo iného znamena rychlu hardvérovo
akcelerovanu grafiku.

- Zapracovany bude Skydrive, teda cloud
systém, kde si budd moct uzivatelia ukla-
dat a nacitavat svoje data uz aj cez mobil.

- Twitter integrdcia pride do kazdého
HUBuU a priame zapracovanie podobne
ako Facebook do PeopleHubu.

Prepojenie s Xbox360 a Kinectom:

Mobil bude moct doplfiat Kinect hry a
ukazali multiplayer, mobil vs Kinect hrac,
respektive hraci. Konkrétne odprezento-
vali loptovu hru Ricochet z Kinect Adven-
tures, kde hraci z mobilu posielali lopty
(tukali na displej), ktoré musel nasledne
uzivatel hrajuci na Kinecte vychytavat. Je
to zatial Uvodny koncept, ktory ndm na-
znacuje zaujimavé previazania do buduc-
nosti.
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XPERIA PLAY

Z horucej Barcelony este horucejsie dojmy

o rokoch nekonecnych chyrov a

poslednych mesiacov leaknu-

tych obrazkov ¢i skutocného TV

spotu pocas Superbowlu sa ko-
necne tolko o¢akdvany PlayStation Phone
doZil svojho predstavenia. Jeho vyrobcom
je Sony Ericsson, ktory moznu spolupracu
s brandom PlayStation naznacoval celé
roky. Mozno musel prist jasne zadefino-
vany a kompatibilny operaény systém
(nasiel ho v Androide). Mozno musel naj-
prv vyrobca najst spolo¢né rozhranie so
Sony, aby mohli byt hladko doru¢ované
hry (PlayStation Suite). A mozno len ¢aka-
li na moment, kedy uz PSP bude kon¢it
svoj zivotny cyklus, do uvedenia nového
eSte ostdva takmer rok, a tak by tuto do-
bu mohol preklendt iny systém.

Dnes je to uZ jedno, PlayStation Phone sa
oficidlne vold Sony Ericsson Xperia Play a
vhodne zapada do produktového radu
Xperia. Je to slider s osvedc¢enou kon-
Strukciou uZ z PSPgo a zaroven s nim ma
vela skusenosti aj Sony Ericsson, napri-
klad z modelu Vivaz Pro i novej Xperia
Pro. Na dizajne to citit — Ziadna stoeurova
plastova krabicka, ale celkom elegantny
model. M3 kvalitny displej s rozlisenim
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854x480 pixlov — podstatne lepsi ako
malo prvé PSP, s LED podsvietenim,
silnym kontrastom a vybornym zobra-
zovanim farieb. iPhone 4 ma sice este
trochu vyssie rozliSenie, ale v zasade
su oba porovnatelné. Aj fyzicka vel-
kost displeja (4 palce) je postacujica.

Ovladacie prvky su podla o¢akavani
bohaté i vyborne rozlozené. Vysuvny
mechanizmus je dobry, nie prili$ [ahky
na oddelenie oboch ¢asti ani sa prilis
nezadrhava — dovolim si tvrdit, Ze aj
po niekolkych mesiacoch pouZivania
moze slUzit v rovnakej kvalite a nebu-
de prili§ labilny & roztraseny. TaZisko
pristroja je podobné ako pri PSPgo.
Pocas hrania viak nepocitujem z vy-
suvného mechanizmu Ziadne nevyho-
dy a dokazem si predstavit aj dlhodo-
bé hranie na tejto forme handheldu.
(Pre Uplnost dodam, Ze rovnako ne-
mém problém hrat hodiny ani na DSi
XL, €o je z trojice Xperia Play - PSPgo
najvacsi pristroj.) Spodny panel nie je
na obrazkoch prilis rozmerny, ale v
skutocnosti zabera velku plochu. Plati
to najma pre dva analdgové plochy
umiestnené v strednej Casti; dostatoc-

ne velké aj pre vacsie palce a ich ovla-
danie je Uplne intuitivne a pomerne pres-
né. Dokazem si predstavit, ze rychlo na-
hradia pohyb pri arkddovej hre typu An-
gry Birds a nebudete mat ,,zapatlany"
displej, ale pokojne mozete odpdlit vtadi-
kov tlacidlom. Z pohladu hraca je to pred-
sa len znamejsi Styl ako ovladat hru.

Staré zndme tlacidla su umiestnené bliz-
ko boénych hran pristroja. Styri pohybové
su dostatocne velké, ale pocas prvych
minut som si zvykal na ich nizsi zdvih, pri
blaznivej akénej hre si nemusite byt naj-
prv isti, ¢i ich stld¢ate dostatocne silno.
Po ¢ase su Styri smery pohybu zvladnuté
hravo. To Styri PlayStation tlacidla maju
napriek mensim rozmerom istejsi zdvih a
ovladaju sa vyborne. Dalsie tladidla (Start,
Select) pouzivate minimalne. No ako ma
upozornila hosteska, netreba zabudat ani
na bocné tlacidld L a R. Kde ich Sony Eric-
sson uloZil? Na o¢akdvané miesto spod-
ného panelu, budete ich hladat skér
hmatom. Ako znalec DualShocku ¢i PSP
ich prirodzene ocakavate a su tam, no ak
sa na Xperiu Play pozerate ako na telefon
¢i doteraz ste Sony konzoly nepoznali,
mézete ich najprv minut. Su velké, roz-
merné, vyborne sa stlacaju, no autori
budi musiet zakomponovat ich ovla-
danie.




Sony Ef

Ako hardvér teda Xperia Play celkom
obstoji a ma vyhodu, Ze v pripade Uspe-
chu méze Sony Ericsson vydat nové revi-
zie so silnejSim hardvérom. Zatial ma 1
GHz procesor Scorpion ARMv7 s grafic-
kym ¢ipom Adreno 205 GPU a grafika sa
hravo vyrovna PlayStation 2 hram.

V Barcelone boli na Xperia Play nainsta-
lované spravidla tri hry rozlicného zanru:
bojovka Bruce Lee, racing Asphalt 6 a
vesmirna strielacka Star Battalion. Ako
spravny hrac¢ odchovany PlayStation
som zacal bojovkou. Bruce Lee je pre
mfia neznamy, no spifia zakladné krité-
ria — obsahuje r6znu paletu bojovnikov,
arén a ma solidnu grafiku. Autori sa oci-
vidne zamerali viac na spracovanie po-
stdv ako prostredi, no polonahi buchaci
maju skutocne pekné textury a dobry
pohyb na bojisku. Bruce Lee sa ovlada
o6smimi tlacidlami, fava Stvorica slUzZi na
pohyb po bojisku (zvacsa v smere vpred
i vzad) a prava slUZi na rozdavanie Ude-
rov. Najprv skisam zakladné vysoké a
nizke udery, pridam aj nejeden kop. A
spomalujuci efekt. Az prvé kombinacie si
vyZaduju viac cviku, no pri nizsej obtiaz-
nosti to nie je problém. Bruce Lee nie je
Ziadny Mortal Kombat, ale ako akéna
hra za 5 - 6 Eur by obstdla. Na touchpa-
doch si v nej ale nezahrate — skor je zau-
jimavy, Ze moZnosti v menu stdle ovla-
date dotykom.

Star Battalion pripomina starsich Wing
Commanderov, no hrat ich na mensom

displeji a s odliSnou ovlddacou schémou
je dokonca novy zazitok. Grafika je solid-
na a €o je podstatnejsie, tato hra naplno
vyuZziva dvojicu touchpadov pre ovla-
danie v priestore. Iste, na odpalenie
rakety a pohyb kamery je to vlastne naji-
dedlnejsia kombinacia a je fajn vidiet,
ako funguje. Vsetky tlacidla su aktivne
pre dalSie moznosti, najma pre ovla-
danie primarnych a sekundarnych zbrani
cez kriZik i kruh. Tréningovd misia ma
solidne tempo, som zvedavy, ¢i budu
autori z Gameloftu taki ambicidzni, aby
hru obohatili este aj pribehom alebo sa
skor spolahnu skor iba na sériu misii.

Asphalt 6: Adrenaline je dalSia hra od
Gameloftu, ale z predloZeného tria dosa-

huje najlepsie kvality. Osobne som od
nej ocakdaval najmenej (beznu konverziu
z mobilnej hry), ale na Xperia Play vyze-
ra fantasticky. Grafika je svizna, de-
tailna, modely dut su paradne a hra spo-
lieha na viaceré readlne miesta ako Kap-
ské mesto. Ovladanie je zjednodusené
na Styri tlacidla a pridavanie plynu ci
brzdenie riesi par tlacidiel. Touchpad v
tomto pripade nie je potrebny, klasické
tlacidld postacuju a je to ovela lepsi po-
cit z jazdy ako Smatrat po dotykovom
displeji po uréenej ploske. Asphalt 6 je
navyse ukazkou, ze Xperia Play so svojim
procesorom i grafikou zvladnu aj rychle,
narocnejsie hry, akéné i pretekarske
tituly maju Sancu na najlepsie spracova-
nie.

Skoda, 7e Xperia Play neobsahovala aj
originalne PS One tituly ¢i dalSie tradic-
né zanre ako behacky. Zatial vSak vyzera
stdle sflubne, osobne ma prekvapili vac-
Sie rozmery pristroja a na pomery tele-
fonu i vy$sia hmotnost. No ovladacia
schéma je vskutku paradna a zname
Zanre ako bojovky Ci preteky sa budu na
fiom hrat vyborne. Je zaujimavé vidiet,
Ze niektori autori uprednostnia este
stale aj mozZnost vyuZitia dotykového
displeja, ini sa vrhnu na tradi¢né tlacidla.

Otdzna je findlna cena pristroja i hier,
prvotny prisfub 7 nainstalovanych a 50
kompatibilnych hier postacuje, ale uvidi-
me, ako sa bude vyvijat dalej. A kedze
do vydania NGP je daleko, ziskalo Sony
zaujimavu zbran proti Startu 3DS. Moz-
no prave to podnietilo, Ze Xperia Play je
zrazu od nas iba par tyZzdriov.

Michal Korec
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SAMSUNG PREDSTAVIL SVOJE
VLAJKOVE LODE

Na mobilnej konferencii Samsung vytiahol svoje esa z rukdva a ukazal nasledovnika svojho tabletu a aj svojho najlepsSieho

mobilu.

Samsung Galaxy S 2

Displej 4,27 palcovy SuperAmoled WVGA, 8,49 mm hrubka, 116 g vaha. HSPA+, Wifi 802.11bgn, Bluetooth 3.0 +
High speed, 1 GHz dualcore procesor, 8 MPx kamera pre Full HD nahravanie, gyro senzor, HD link pre TV a pamat
16 GB alebo 32 GB. Systém bude Android 2.3 a z funkcii ponukne Readers Hub, Social Hub, Games Hub, Music
Hub.

Samsung Galaxy Tab 2

Displej 10,1", rozlisSenie 1280x800, teda 16:10, dualcore Tegra 2 procesor, Android 3.0 systém, 8 Mpx kamera pre Full HD
nahrdvanie. Dva surroud reproduktory. Plus vsetky Standardné wifi technoldgie. Bude vo verziach s 16 a 32GB flashom

- SAMSUNG
/ -,& i-‘.:":&'wf. '."
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G sa pustili do mobilov z inej stranky ako vsetci
ostatni a prinasa to, ¢o na trhu este nie je. Minule
predstavili dualcore mobil, teraz 3D mobil Optimux
2X.

Optimus 3D

Ich novy Optimus 3D bude prvy mobil s 3D displejom (bez
nutnosti okuliarov) s 3D kamerou, ako aj moznostou uploa-
dovania a sharovania videi cez Youtube 3D. 3D hry nebudu
chybat ale samozrejme bude zalezat od rozsirenia mobilu, ¢i
sa autorom oplati modifikovat hry aj pre toto zariadenie.
Minimalne nejaké porty z 3DS by sme mohli uvidiet. Na
mobile je 3D aj samotné menu.

Optimus Pad

Popritom na vystave prezentuje aj Optimus Pad, 8,9 palco-
vy tablet s rozlisenim 1280x768, ktory bude mat 3D kame-
ru a rovnako 3D zobrazovanie. Na prezeranie 3D vSak bu-
dete potrebovat okuliare. Budete moct sledovat vlastné
zabery, videa aj filmy a hry. Ak by vdm mald obrazovka
nestacila, budete ho méct kablom prepojit s 3DTV. Tablet
bude podporovat 1080p nahravanie a pohanany bude Teg-
ra 2 ¢ipom so systémom Android 3.0. Tegra 2 ndm aj tu
slubuje podporu herného Nvidia marketu. Tablet vyjde uz

na jar. Prva odhadovana cena je 999 Eur.

Aj HTC chcelo na mobilnej konferencii predviest nieco

nové a okrem toho, Ze na mobily zaviedlo facebook tla-
Cidlo prinasa aj tablet na ktorom rozbehate aj Crysis, ale
s tym, Ze hru nebude pustat priamo ale p6jde cez termi-
nalovy systém OnLive a teda hra bude pustena na vzdia-
lenych serveroch. Zial u nds je tento systém zatial nedo-
stupny.

HTC Flyer

7" tablet, ktory bude konkurovat rovnako velkému Sam-
sung Tabu. Bude mat v sebe 1,5 GHz procesor, 1 GB
RAM, 32 GB flashu. Prichadza aj s kapacitnym perom
citlivym na tlak. Nechyba kamera a spominany OnLive
systém. Vyjde v druhom Stvrtroku.
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Niekto sa zaobera myslienkou ako lu-
dom priniest mier, iny zase ako vyhrat
vojnu... Akl cenu ma ludsky Zivot? Jed-
nym slovom neopisatelnd. Ludsky Zivot
je jedineény. Neda sa kupit, nedd sa
vymenit, neda sa vydislit a uz vobec sa
neda vratit.

Ubersoldier 2 - End of Hitler alebo East
Front 2 - Crimies of War, Ubersoldier 2:
Cracking The Nazi Relocation Conspira-
cy ¢i Ubersoldier - Crimies of War (do
paroma, kto sa v tych nazvoch ma vy-
znat?), jedna sa o jednu a tu istd hru len
to nejakd mudru hlavu bavilo vydavat
pod réznymi nazvami.

Ubersoldier 2 je akéna FPS od Burutu a
City Interactive, ktora vas okrem skvelej
akcie zaujme najma neobycajnym pribe-
hom z druhej svetovej vojny, ktory sa
rozhodli jeho tvorcovia obohatit futuris-
tickymi prvkami. Po necakanom Uspe-
chu Ubersoldier 1 z roku 2005 prislo
pokracovanie, ktoré ma sice futuristické
prvky tiez, no je ich ovela menej. Tvor-
covia dvojky sa sustredili hlavne na
zmysluplny dej a akciu. O ¢o lepsie,
Ubersoldier 2 na rozdiel od jednotky ma
aj mutiplayer. Neda sa povedat Ze by
Ubersoldier 2 bol klasickou FPSkou,
prave naopak, aj ked'je hra v style Re-
turn to Castle Wolfenstein, predsa len
priniesla nieco nové. Ubersoldier 1sa

www.sector.sk
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SOLDIER 2

Maria a ubersoldier Karl Stolz na Gteku

preslavil najma novymi ndpadmi v FPS
hrach a skvelou hratelnostou s kvalit-
nym pribehom. Necudo, Ze Uspech
chceli potvrdit aj v dalsom pokracovani,
¢o sa im podla mna podarilo.

Ernst Scheffer veduci tzv. UberMachtu
vymysla spbdsob, ako vratit k Zivotu mft-
vych vojakov. Vo svojom laboratériu v
tibetskom meste Lhasa, prisiel na to, zZe
pomocou Soku smrti oZivi vojaka a doda
mu nadprirodzenu silu, ¢im je ovela
silnejsi a nebezpecnejsi. Ale ma to jeden
hacik. Vojaci nie st ako predtym. Su
neposlusni a neplnia prikazy. Kazdy si
robi, ¢o chce. Urobit z vojakov poslus-
nych poskokov dokaze iba tzv. T9 liek.
Vojak Karl Stolz, ktorého zabili v roku
1944 francuzski partizani, dostal prilezi-
tost zacat znovu svoj Zivot. Sok smrti
mu dodal nadprirodzend silu, ale skor
nez mu dali T9 liek, utiekol a pridal sa k
jednotke odboja spolu s Mariou Schnei-
der. Podarilo sa mu znicit komplex ZE8
a produkcii lieku zabranit. LenZe ¢o Cert
nechcel, T9 je zase tu!

Pribeh Ubersoldier 2 je jednym slovom
Uzasny. Aj ked'je tu oproti predchadza-
jucej Casti ovela menej futuristickych
prvkov, ¢o by som nenazyvala nejakym
krokom spat. Som rada, Ze sa tento krat
tvorcovia viac sustredili na dej a zase
priniesli nieCo nové. O ¢o sa jedna?

Karl Stolz sa spolu s Mariou Schneidero-
vou dozvedel, Ze T9 sa stale vyraba. V
snahe zabranit tomu zamieria do ne-
mocni¢ného strediska zistit viac. Tu sa
vSak Karl dozveda, Ze éra Ubersoldierov
(NadVojakov) sa este neskoncila. Zacina
sa objavovat tajomny muz z helmou a
maskou, ktorého jednotky dali v nemoc-
nici zlikvidovat vsetkych svedkov. Vola
sa Dietrich. Nie je ani mrtvy, ani zivy
ako tomu bolo kedysi. Je z neho netvor,
ktory pIni rozkazy najvyssieho velenia.
Ako sa mu to vsak celé stalo, sa dozvie-
te, samozrejme, v priebehu hry. Caka
vas velké dobrodruzstvo, budete puto-
vat po krajinach, akymi si Nemecko,
Tibet alebo sa dostanete do komplexu
pod stredovekym sidlom, ¢i do Al Nasi-
rath kde sa budete musiet $plhat na



obrovsku veZu. ZaZijete Sialenu prestrel-
ku vo vlaku a to uz nehovoriac o prvej
misii, kde je to sama akcia.

AZ toto vsetko prejdete, pridete na to, Ze
to nie je dalsSia produkcia T9 lieku, ¢o
chce Ubermacht dosiahnut. Samozrejme
sa zacne dej pekne komplikovat a to naj-
dolezitejSie sa dozviete, ako inak, na ko-
niec. Aj tak vas ¢akaju zaujimavé posta-
vy, s ktorymi sa budete musiet porétat -
Ci uZ je to Dietrich, ktorého povahu zme-
ni jediné stretnutie so sestrou, alebo
Klaus, ktory to v hlave nema ani len tro-
chu v poriadku. Znovu sa stretnete so
starym dobrym kamardtom Antonom
Dreckslerom ¢i so Shefferom, ktory ma
tento krdt trochu iné plany so svetom.
Toto vsetko ¢aka Karla na jeho misii, v
ktorej sa chce pomstit hlavne tym, ktori z
neho urobili ubersoldiera a zmarit
Shefferovi vsetky plany. Karl Stolz sa stal
ubersoldierom, ale Karlom Stolzom sa
stanete vy!

Ocitnete sa na ceste s dZzipom a za vami
banda nacistov na sajdkach a vetries-
kach. Pred vami vojaci s puskami, samo-
palmi a tazkymi gufometmi. Nie, to nie
Ziadna Sialena nahanacka z Indiana Jones
ani ni¢ podobné, ale zaciatok Ubersoldier
2, inak povedané bajecnej FPSky. Maria
prevzala kontrolu nad vozidlom a Karl ma
za Ulohu palit na vsetky strany z gulome-
tu, aby tak aspon trochu zmiernil pocet
neustdle prichadzajucich nacistov a aby
sa prestrielali aZ ktovie kam. V tejto Sia-
lenej nahanacke mate jedinecnu prilezi-
tost vyblaznit sa, ¢o vas perfektne naladi
na dalSie misie. A teraz to najlepsie! Hra-
telnost je perfektne spravend. Ako som
uz spominala, na zaciatku na vas ¢aka
akéna prestrelka. Pélit v nej budete len
tazkym gulometom, ktory je trosku ne-
presny, ale narobit vie poriadny rachot. V
tejto misii je dobré strielat aj do motorov
vozidiel, ¢im znicite nie len nepriatelov
vo vozidle, ale aj dalSich za nimi. Okrem
toho su tu nastrazené pasce. Staci strelit
do nadrze s vodou a ta padne na nepria-
tela a je na chvilocku pokoj. Okrem gulo-
metu sU tu aj iné zbrane, napriklad Kara-
binier, MG-42, parabellum, plamenomet
a aka by to bola FPSka z obdobia druhej
svetove] bez starého dobrého Thompso-
na.

Jedna z najlepsich veci na tejto hre, ktora
mi bude v nasledujucich FPS bude zaiste
moc chybat, bol stit, ktory ste si ako Karl
mohli okolo seba vytvorit. Tento $tit slGzi
na zachytdvanie mensich nabojov. Je to
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skveld funkcia, pretoze nepriatel do vas
méze vypalit kolko len chce a vy si takto
vSetky ndboje zastavite (tak trochu mi to
pripomina Nea z Matrixu). Aby toho ne-
bolo malo, priblizite sa k nepriatelovi s
tymto Stitom a moOzZete mu vsetky tie
gulky vratit spat aj z rokmi. Na aktivaciu
sluzi samostatna klavesa Q, ¢o je velmi
prispdsobivé ovladaniu. Stit nie je dlho-
doby, sltzi len nejaku tu chvilku, zalezi
od toho, kolko do stitu vypali nepriatel,
pretoze ¢im viac, tym sa vdm ¢as na pou-
Zivanie tejto funkcie skracuje. Urcite si
ho oblubite.

Dal3ou funkciou st schopnosti, ktoré
dosahujete pocas hry. Za tri headshoty
sa z vas stava Ubersniper a potom staci
uz len jeden a cely priebeh hry sa spoma-
li, vy budete nesmrtelni, ziskate neobme-
dzenu municiu a mézete strielat o sto
Sest. Takisto je to pri zabijanym noZzom.
Tri krat zabijete nepriatela nozikom a na
Stvrty je z vas berserk (zurivec). Potom sa
vam zacne zvySovat HP, podla toho kolko

-

nepriatelov zabijete, mdZete zbierat XP-
¢ka a ako aj pri Ubersniperovi ste nesmr-
telni. Tieto mady su chvilkové a netrvaju
dlho. Takisto pocet nazbieranych head-
shotov ¢i zabitim pomocou noza nie je
dlhodobé. Po zabiti kazdého sa vam za-
¢ne odpocitavat ¢as a ak do tej chvile
nenazbierate dalsie... zbohom vasa sila,
moZete zacat odznovu.

Po prejdeni kazdej misie sa vam otvori
tabulka, kde si pomocou bodov, ktoré
nazbierate, mozZete vylepSovat skisenos-
ti. Za kazdu misiu dostanete nejaké body,
ktoré si tu mozete rozmiestnit ako uzna-
te za vhodné. Vylepsovat si mdzete svoj
$tit, zdravie, presnost a emocny ¢as.

Ned3 sa povedat Ze by Ubersoldier bol
naro¢nou hrou. MoézZete si volit medzi
troma obtiaZznostami, no i tak sa naro¢-
nost zvySuje, ¢im bliZsie ste koncu. Pa-
matam si, ako mi vystup na minaret pek-
ne zneprijemnili parasutisti, ktori ovladli
vzdusny priestor a palili do mna z kazde;j
strany a to uZ nehovoriac o Ubervoja-
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koch, ktori z kazdej strany prichadzali. V
Tibete to boli giganticky vojaci, ktori mi
pekne prekazili plany. Okrem toho tu
najdete aj zopar bossov, ktori vas trosku
zdrzia Ci je to uZ ten findlovy, na ktorého
postadi len trochu rozmyslat, Sibnuty
Klaus a jeho elektrické Utoky, alebo Diet-
rich, ktory je podla mna z bossov najtaz-
$i. Jedinym mavnutim svojho meca vas
zhodi na zem, ak sa rychlo nepozberate,
Cepel jeho meca vas dorazi a ste KO. V
niektorych misiach budete musiet zo-
strelovat lietadld a tanky alebo znicit
vlak. V hre vds postihne vseli¢o. Dokonca
sa dockate aj prestrelky vo vlaku, ktora
bola naozaj vynikajuca. Vyskytnu sa situ-
acie, kedy mozZete nepriatela s plameno-
metom usmrtit jedinym vystrelom do
jeho nadrze. Obycajnym vojakom je moz-
né vystrelit zbran z ruky alebo granat a
tym padom ho proti vdm nemdzu pouzit.

www.sector.sk

Lekarnicky, ktorych je zo zaCiatku neure-
kom, sa zdaju byt nepotrebné, no potom
to budu prédve ony, ktoré budete potre-
bovat. Adventuirne Casti si len malo kde.
| to je len obycajné hladanie kltucov Ci
vypinanie prudu. Netreba si tu lamat
hlavu nad ni¢im.

Hratelnosti by nebolo ¢o vytknut, kebyze
nema svoje chyby. Tie sa prejavovali naj-
ma ak ste sa snazili zastrelit vojaka ukry-
tého za debnou. Hoc mu trcal kus helmy,
nebolo mozné ho zastrelit. Obcas sa sta-
ne, Ze umela inteligencia nepriatela zly-
ha. PribliZite sa k nemu na tolko a on
stale ni¢. Nastastie sa to stava len zried-
ka.

Aj ked pri hrani nie je ¢o grafike vycitat, v
ukazkach je to iné. Vacsina ukazok v hre

je robena formou komiksu.
To je ten lepsi pripad, horsie
je to pri ukazkach s pohybmi
postav. Grafické spracovanie
toho je zrnité a rozmazané.
Nie je to zase najhorsie, ale
predsa ta hra vznikla v ro-
koch, kedy by to aspon o
trochu lepsie vyzerat mohlo.
Nastastie je tychto ukazok v
hre len malicko. Komiksové
ukazky su na tom ovela lep-
Sie. Su do nich pridané aj
pohyby (napr. padajica
kvapka krvi), ¢o ich robi zau-
jimavejsie a rozmanitejsie.
TaktieZ je to velmi dobra
myslienka, pretoZe len v ma-
loktorej hre su ukazky robe-
né formou komiksu, a toho kto ma ko-
miksy rad, to moze potesit. Osobne obdi-
vujem ludi, ktori na nich pracovali, preto-
Ze viem, ¢o to da nakreslit i jediny obra-
zok z komiksu.

Grafika v hre je aZ prekvapujuico dobra.
Postavy nacistov su detailne spracované,
vozidl3, efekty, strefba tomu nie je na-
ozaj ¢o vy¢itat. Co sa tyka dizajnu nepria-
telov, v hre je naozaj pestri. Zo zaciatku
su to obycajni vojaci, neskor vojaci v
maskach, potom ubermacht a nacistky,
aZz sa dostanete ku gigantickym robotom,
ktorych vyzor nahana strach. Postavy
ako aj bossovia su pekne spracovani. Ako
tak si spominam na toho findlového,
ktorym je profesor sediaci v tanku, ktory
po vas striela akési ohnivé gule ¢i Diet-
rich a jeho svietiaci mec. M6Zem skon-
Statovat, Ze bossovia ako aj postavy voja-
kov su spracované na jednotku. To plati

»
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aj v pripade objektov v hre, ¢i uz su to
kyslikové bomby, ktorymi si mozete do-
poméct pri kantreni nepriatelov, alebo
hocaké iné objekty, za ktoré sa mozete
napriklad schovat a podobne. Dokonca
tu nie je ani fasizmus propagovany neja-
kymi symbolmi. Hakovy kriz je znazorne-
ny v inej podobe. Cela hra vyzaduje 2
GHz procesor, 512 MB RAM a 128 MB 3D
kartu. CiZe to va$ komp neméize nijako
zatazit.

Jedna z veci, ktord sa mi na tejto hre [Ubi-
la, boli rady, ktoré vdm sa vam ponukali
pri nacitavani misie. Zakazdym to bol
nejaky text, napriklad: ukladanie je mat-
kou mudrosti ¢i ako vystrelit nepriatelovi
zbran z ruky. Okrem toho v tychto loadin-
goch je aj text, ktory vas aspon trosku
spresni priebeh hry.

Vsetko by bolo dokonalé, kebyZze na tom
soundtracku trosku viac zapracuju. Je to
obcas dost kruté ked'sa tulate v nejake;j
misii a nesprevadza vas okrem krokov,
vystrelov zbrani a rozhovorov takmer
Ziadna hudba. Aj ked by nebolo od veci
zopar skladieb do hry prihodit. Ak sa aj
obcas nejaka naskytne, je tak ticha, ze i
kroky postav su hlu¢nejsie. Predsa je to
len FPS-ka, kde je nejaka ta akcia a bez
hudby to skratka nie je ono. Ale ak by bol
cely Ubersoldier 2 hluchy, nedostal by
odo mna ani tych 7. Obcas ked'sa to
vsetko zvrtne a zacne prichadzat velké
mnozstvo nacistov, vtedy vam zahrd ak¢-
na hudba do nélady a aspori vtedy sa hra
lepsie, aj ked by to nemusel byt stale
jeden a ten isty motiv. Co sa tyka zvukov
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zbrani, nepripadaju ani len trochu realne.
Napriklad zvuk takého Thompsona ¢i MP-
40 sa ani len trochu nepodobal zvuku
nejakej zbrani. A to uz nehovoriac o rozli-
Seni zvukov jednotlivych zbrani. Nedakaj-
te, Ze zvuky zbrani budu nejako extra
rozliSitené ako tomu bolo napriklad v
Call of Duty 2. Aspon Ze je rozliSitelny
zvuk granatu a zbrane, lebo by ma asi
slak trafil. Jediné, ¢o tvorcovia na zvuku
neodflakali, su pekne nadabované posta-
vy. Rozhovory v komiksoch, ako aj v
ukazkach su velmi pekne nadabované.
Velmi dobre bol spracovany roboticky
hlas Dietricha. V3Setky vykriky nepriatelov
st v nemcine, tak ako aj rozhovory pocas
hry. Hoci tu cely zvuk viac menej kritizu-
jem, nie je to az tak zI¢, nebyt vetkych
tych chyb, ktoré som spomenula.

Samotna Instalacia obsahuje Multiplayer
s troma modmi. MozZete si zahrat ako
Deathmatch, Team Deathmatch ¢&i Uber-
Messer Deathmatch. Neviem, z akého
doévodu mi bol pristupny len rezim deat-
hmatch a asi 10 map. | to nebolo nic¢
moc, pretoze tu nefungoval nepriestrelny
stit ani ostatné vymozenosti v hre, CiZe to
bola len obycajna strielacka, jednoducho
povedané ni¢ moc.

Na zaver nemdzem povedat ni¢ iné len,
Ze je to skveld FPS-ka, ktoru sa oplati
zahrat. Ak sa rozhodnete zahrat si Uber-
soldier 2, bude sa vdm hodit skvela slo-
vencina, ktorad je k tomu.

Roné

HODNOTENIE

+ Putavy pribeh

+ Peknd grafika

+ Nové ndpady v FPS hrach

+ Dobra hratelnost

+ Nadherné futuristické efekty
+ Na komiksy sa dobre pozera

- Malo soundtrackov

- DIhé loadingy

- MP ni¢ moc

- Mensie chyby v hratelnosti

7.5
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roku 2005 vyvojarske studio
ArenaNet debutovalo hrou
Guild Wars: Prophecies. Ta
mala obrovsky Uspech a pre-
dala niekolko miliénov képii spolu s tro-

GUILD WARS 2

na najblizsiu pevnost a vy ju mate za
ulohu ubranit. M6zZe sa vam to zdat ne-
vyrovnané, ak partia hrac¢ov odide a vy
ostanete sami, ale autori to vyrieSia tak,
Ze vam znizia obtiaznost, aby ste to

ma datadiskami. Hra bola bez poplatkov, mohli sami alebo s pomocou NPC zvlad-

¢o bolo celkom vyhodné. Sice to bolo
MMORPG, ale sami vyvojari to nazvali
CORPG (Competitive Online Role Playing
Game). Jednd sa o to, Ze v hre nie je
jeden obrovsky svet, ktory zdielaju stov-
ky a tisice hracov. VSetci hraci sa stretd-

nut. Samozrejme na konci eventu dosta-
nete spravodlivo rozdelent odmenu aj
achievement. Achievementy sa budu
zapisovat do celého vasho herného uctu
a ¢iny, ktoré vykonate, sa budu zapiso-
vat a aj tak vas [udia (NPC) budd vnimat.

vaju v mestach, kde mozu spolu komuni- KaZzda postava bude mat svoj unikatny

kovat, obchodovat alebo vytvarat partie.
Ale teraz prejdime k pokracovaniu s na-
zvom Guild Wars 2.

Hra bude zasadend do sveta Tyria 250
rokov po udalostiach prvej ¢asti. Vo sve-
te povstanu draci a pat narodov sa musi
zjednotit a porazit ich. Okrem suse bu-
deme mat mozZnost objavovat tajomné
zakutia podmorského sveta.

Guild wars 2 sa vdm moéze zdat ako oby-
¢ajnd MMORPG, ale nie je tomu tak.
Narozdiel od klasického zadavania ques-
tov tu mame eventy. Budu fungovat

nasledovne. Mala dedinka je napadnuta |

hordou kentaurov. Hraci, ktori sa obja-
via blizko dediny, maju za Glohu ubranit
ju a potlacit atok kentaurov. Tu sa to
vSak nekonci, event pokracuje dalej a vy
mate za Ulohu zautodit na taborisko
kentaurov. Avsak ked nezautodite, na-
padnu vas znova a ked'sa neubranite,
kentauri sa vydaju na mesto, pripadne
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pribeh, ktory sa bude vyvijat od vasich
rozhodnuti. MdZete byt zly alebo dobry.
Guild Wars 2 sa snazi priniest pocit RPG
do MMO, ktory sa vytratil. Ved to po-
znate ,,Zabi 10 potkanov a ja ti ddm 20

g WA

1o

striebornych.”

S PVP to bude vyzerat nasledovne: budu
klasické arény a duely alebo obrovsky
otvoreny svet, v ktorom budu proti sebe
bojovat servery a jednotlivé guildy budu
obsadzovat hrady, alebo plnit tlohy.
Bude moznost expit bud PVP-¢kovanim
alebo PVE-&kovanim. S dizkou expenia
to bude inak ako v klasickych MMO. Ked'
budete expit z levelu 1 do levelu 10,
bude to rovnako ako ked' by ste expili zo
70 do 80, ¢ize nemusite expit postavu
niekolko mesiacov.

Teraz prejdime k tvorbe postavy a ra-

sam. Okrem toho, Ze si vytvorite vzhlad
postavy, je tu aj BIO. MézZete si vybrat k
akej frakcii sa pridate, akého ste social-




neho postavenia (pouli¢na krysa, mestan
alebo slachta ) alebo akého ste zname-
nia. V Guild Wars 2 budu narozdiel od
prvého dielu nové rasy a to:

Asura — mali inteligentni Skriat-
kovia

Charr — vel'ké selmy, ktoré sa ro-
zumeju do strelnych zbrani
Clovek — obyéajni ludia, ktori vy-
znavaju bohov

Norn — typicki severania, ktori su
schopni sa premenit na zvierata

Sylvari - lesni elfovia,

ArenaNet odhalila zatial iba pat profesii,
ale fanusikovia uz tusia podla artworkov,
aké budu dalsie tri: Elementalista, War-
rior, Ranger, Necromancer a Guardian.
Tri predpokladané su: Mesmer, Assassin
a Druid.

Systém boja sa v Guild Wars 2 bude lisit
od ostatnych MMORPG, bude obsahovat
iba DPS, TANK a podporu ¢i uz v aurach
alebo antimagicku (tu bude mat Mes-
mer). Preco prave bez healera? Kazda
klasa bude mat vlastny healovaci skill a
[udia uz nebudd musiet hrat za healerov.
Avsak tu nastdva otazka, ako to bude s
ozivovanim? Mate dve moznosti, bud' vas
nepriatelia ubiju k zemi, kde mate moz-
nost eSte pouZzit skill, napr. hodite po
nepriatelovi piesok, alebo kamen a vy
moZete znova vstupit do boja, alebo vam
poméze spoluhrac postavit sa na nohy.

Hra bude beZat na vylepSenom engine
Guild Wars, uz pri prvych screenshotoch
vidno, Ze grafika je prekrasna a efekty su
priam uchvatné (hlavne pri prezentac-
nom videu o elementalistovi).

Prvé demo mali mozZnost si hraci zahrat
na hernej vystave v Nemecku na Games-
Come a v USA na PAXe, kde dokonca
ziskala ocenenie najlepsia online hra
vystavy. Hra je vo faze vyvoja a momen-
tdlne autori dokoncuju dalsie tri profe-
sie, podmorsky svet, crafting a PVP. Hra
ma mat alfa a beta testing v tomto roku,
Cize planované vydanie hry je na buduci
rok

Oliver611




Aequilibrium 3
Eliminujte veci a udrzujte rovno-

vahu

Football Superstar (MMO)
3D online futbal. Hrajte proti

hracom z celého sveta

Mad Trucker 3
Jazdite s kamidonom, upgradujte
ho

Daddys Little Girl
Bozkavajte sa tak, aby vas otec

nenachytal

Operation Fox
L Ostrelujte teroristov

Sift Heads World - The Ultimatum

Nova hra do kvalitnej Sift série

Adam and Eve
Dostarite sa s Adamom k Eve.
Prejdite celym rajom

Breakthrough
Rozbehnite sa a prerazte ¢o naj-

viac stien

Mini Monster Challenge 2

Jazdite na monster trucku.

Neil the Nail
Adventura s klincom, klikajte na
veci v spravnom poradi
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Crysis 2 - multiplayer demo
Crytek a EA vypustili multiplayerové demo na
Crysis 2. Zahrate si dve mapy a dva mddy.

Dragon Age Il
Demo na pokracovanie RPG série od Bioware

je uz vonku. Ma takmer 2 Giga a ponukne
uvod z hry za jednu z postav.

Cities in Motion
Demo na mesta v pohybe, novi managemen-
tovu transportnd simulaciu

PLNE HRY

Duty Calls -Calm before the Storm

Kratka, ale extrémna parddia na Call of Duty.
Prostrednictvom jednej misie vam ukaze kom-
pletne vsetky Call of Duty hry, prevedie ich

Krautscape - alpha 3

Zaujimavy futuristicky racing, ktory treba este
dopracovat. Ponuka online preteky, ale je
mozné vytvorit server a jazdit aj sam. Hrac

Turtix
Roztomilé dobrodruzstvo so skakajucou koryt-
nackou, ktoré zbiera klenoty

Turtix: Rescue Adventures

Milu korytnacku ¢akaju zachrandarske mi-
sie, kde musi oslobodit svojich kamaratov
uvaznenych v bublinach. Pri tom zbiera

Persian Puzzle
Velmi pekna hra, kde spajanim rovnakych
predmetov ziskavate body a suroviny.

OpenTTD v 1.0.5.

Postavte sa na celo dopravnej spolo¢nosti
vo bezplatnej hre inSpirovanej titulom
Transport Tycoon Deluxe.
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Crysis 2 - Story trailer

Novy trailer na Crysis 2 ndm zhrnie pribeh mimozemskej invazie a nového Gtoku na New York

Battlefield 3 - Gameplay
Prvy gameplay z Battlefieldu 3 ndm viac

Elder Scrolls Skyrim - Trailer

Bethesda vypustila prvy trailer na Skyrim,
nové pokracovanie Elder Scrolls série. Ga-

meplay je z Xbox360 verzie pohybe a zasadenie titulu. Konkrétne pribli-

Skyrim - Fan animacia Alice Madness Returns - Teaser 3

Animator Harry Partridge vytvoril jedineény Vo svete Americana McGee ma kazda roz-

klip k ocakavanému Skyrimu prévka hacik. V pripade Alice v krajine za-

zrakov je zajacia nora rovnako hlboka, ako

menej len naznacuje, ako bude hra vyzerat v

LIA. NOIRE

LA Noire - Orientation
Prvy gameplay trailer z LA Noire nas zorientu-
je vo svete hry. Ukaze nam prakticky GTA styl

kamery a ovladania, ale naznaci zameranie na

Crysis 2 - PS3 Gameplay

Nové experience video priblizuje ako misiu
Semper Fi, tak aj gameplay z PS3 verzie.

Duke Nukem Forever - Gameplay Mix

Crysis 2 - Be Invisible

Novy trailer na Crysis 2 priblizuje moznost ~ Nové gameplay Utrzky z Duke Nukem Fore-

neviditelnosti Nanosuit obleku. ver. UZ sa to blizi

Rage
Novy trailer na dlhooc¢akavané Rage nam

priblizuje atmosféru postapokalitického sveta
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VIAR
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EPR[ONAVN

CRysis 2 (PC, XBox360, PS3)
HOMEFRONT (PC, XBOX360, PS3)

DRAGON AGE Il (PC, XB0OX360, PS3)
ToP SPIN 4 (XBOX360, WI1, PS3)

Sims MEDIEVAL (PC)




VOINA ZACINA

SHOGUN: TOTAL WAR 2 (PC)
MOTORSTORM 3 (PS3)
DAWN OF WAR II: RETRIBUTION (PC)
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