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UVODNIK

Histdria sa opakuje. Aktualna nadielka herny hitov a zaruéenych trhakov
pripomina skladbou legendarny zaver roka 2007, ktory bude navzdy zapisany
v mysliach hracov ako obdobie, kedy sa nestihalo konzumovat tolko kvalit-
nych veci.

Batman: Arkham City, Battlefield 3, Uncharted 3: Drake's Deception, ICO &
Shadow of the Colossus, Forza Motorsport 4, Dance Central 2. Tolko devia-
tok sme nerozdali ani nepamatame. A to sa nepocita druha vina, ktord odpa-
li Modern Warfare 3. Za nim Assassin's Creed: Revelations, Rayman Origin,
NFS: The Run a pochopitelne Skyrim.

Utok na finanéné rezervy zacal pomerne zhurta a neda si pauzu az do konca
novembra, kedy jedno prasiatko na nakup vsetkych nebude stacit. Rozhodo-
vanie tom, ¢o si nadelit pod vianocny stroméek a na ¢o oplieskat uspory,
nemusi byt az tak komplikované. Oslavou hier bude aj nase NextGen Expo,
ktoré sa kona v bratislavskej Inchebe 12. - 13. novembra, kam vas srde¢ne
pozyvame.

Naco je nam novy hardvér? Naco nové konzoly? Uz teraz sa vie, Ze bude
Saint's Row 4, dalsi Assassin's Creed, Call of Duty a mozZete vziat jed, Ze sa
tam objavi aj Medal of Honor a Need For Speed. Aktudlna generacia chytila
po fadnom minulorocnom zametani s motion gamingom potrebny druhy
dych, ktory je signalom, Ze PS3, Xbox360 v Ziadnom pripade nepldnuju ist do
dochodku, i ked' sa najdolezitejsie trildgie uzatvorili o ich nastupcoch sa ho-
vori Coraz CastejSie.

Kde sa berie tolkd istota? Stacili len Styri pismend, damy a péni, a cely herny
svet uvidel mesiasa. GTA 5. Od ich debutu na oficidlnej stranke Rockstaru sa
roztocil v zapati taky koloto¢ Spekuldcii, aky Ziadna marketingova kamparn
nevygeneruje. A funguje to vyborne.

Pavol Buday
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DOJMY

Joe Danger: The Movie, Star Wars
Old Republic, Sector vs Microsoft,

GALERIE

World of Warcraft:Mists of Pan-
daria, GTAV

RECENZIE

Battlefield 3, Uncharted 3, Forza
Motorsport 4, Rage, Batman Ar-
kham City, ICO & SoC, Two Worlds
Il Pirates of Flying Fortress, Gun-
stringer, Trackmania 2, Xenoblade,
Orcs Must Die, Dark Souls, Game
of the Thrones, GOW Collection,
Dance Central 2, NBA Jam On fire

FILMY

TinTinove Dobrodruzstva,
Love, Drive

iPhone 4S, Hry budeme citit,
AMD Bulldozer, Nvidia 3D Vision 2

UZIVATELIA
Hell in Vietham, Koudelka, Vampire
Rain



NEXT JEN
EXPCI11

Druhy roCnik herno-digitalne

show je tu!

Startujeme 12. - 13. novembra 2011

Dal$ie informécie najdete na
www.nextgenexpo.sk

12. november sa nezadrzatelne bliZi a s nim aj dvojdiiové NextGen Expo 2011. Co sme si véetko pripravili pre vas, najdete v
suhrnnom ¢lanku, kde je popisana aj vacsina atrakcii.

Program bol zostavovany tak, aby v kratkych segmentoch dostali priestor predvadzané hry, produkty, ale aj aby ste sa mohli
zapisat do turnajov a vyhrat hodnotnejsie ceny alebo si dat pauzu ¢i zastavit sa napriklad pri racing simuldtore D-Box ¢i pri air-
softovej strelnici.

Program

Sobota

12:00 - Ako sa Zije v oblakoch. Prezentacia iOS5 ekosystému, ako funguje Cloud. (Juraj Redeky)
13:00 - Najzabavnejsie reklamné spoty (Kinema.sk)

13:00 - Vyzvi moderatorov radia Eurdpa 2 na tanecny suboj v Dance Central 2.

14.00 - Prezentacia Battlefield 3 pod taktovkou EA.

15:00 - Najhorsie sci-fi filmy, aké ste kedy videli (Kinema.sk)

16:00 - Prezentdcia hry Mass Effect 3

17:00 - Vyhodnotenie turnajov a odovzdanie cien vitazom.

18:00 - Vylet do histdrie Sector.sk a diskusia s redakciou nielen o buducnosti hier.

Nedela

11:00 - Hlada sa najstarSia myska! Najstarsi hlodavec bude vymeneny za G400 od Logitechu.
11:30 - Prezentacia hry Skylanders, ktord kombinuje akéné figurky a virtualne svety.

12:30 - Prezentdcia hry Star Wars Old Republic

14:00 - Najzabavnejsie reklamy (Kinema.sk)

16:30 - Pretlacenie mozgov. Ukaz, kto je vacsi Jedi a poraz redaktorov Sector.sk svojou myslou.
17:00 - Vyhodnotenie turnajov a odovzdanie cien vitazom.

V sprievodnom programe necakajte ni¢ mensie ako rozddvanie tony darcekov od vSetkych partnerov akcie, hry, tricka, darceky
budu lietat vzduchom. Nutno dodat, Ze tu popisané prezentacie a predvadzacky su oficidlnym Sector programom. Partneri a
vystavovatelia si pre vas takisto nachystali r6zne mini sitaze, do ktorych sa budete méct zapojit. Len sa treba vidy ocitnit na
spravnom mieste v spravny cas.



Rozpis turnajov

Sobota

11:00 - Halo (Xbox360) & FIFA 12 (PC)

12:00 - The Shoot (PS3 Move) & Gran Turismo 5 (PS3)
14.00 - Call of Duty Modern Warfare 3 (PC)

14:30 - The Fight (PS3 Move)

15:00 - Kinect Sports 2 (Xbox360)

Nedela

11:00 - Battlefield 3 (PC) & Dance Central 2 (Xbox360)
12:00 - Forza MotorSport 4 (Xbox360)

14:00 - Super Street Fighter IV Arcade Edition (PS3)
15:00 - Guitar Hero: Sector vs Brloh (PS3)

Presné pravidla turnajov aj pocty ludi, ktori sa mozu zapojit, budu zverejnené zajtra. Berte ohlad na to, Ze dvojica modernych
akcii je silne zavisla od internetového pripojenia a vytaZzenosti serverov, ¢ize sa moze turnaj presunut alebo zdrzat kvoli technic-
kym problémom.

Okrem tu uvedenych turnajov, ktorym bude predchéadzat registracia na mieste minimalne 60 minut pred zaciatkom, budeme na
nasom paédiu v pravidelnych intervaloch usporaduvat bleskové a ndhodné mini sttaze v Street Fighter na 3DS, Tekken na PSP,
Guitar Hero ¢i NHL 12. V blizkosti stanku Sector.sk sa oplati zdrZiavat a to nielen z dévodu, Ze tu mozZzete narazit na redakciu.

Zmena programu vyhradena.

Podrobny program néjdete na oficialnej stranke http://www.nextgenexpo.sk/ viac o NextGen Expo 2011 sa dozviete na facebo-

okovych strankach http://www.facebook.com/nextgenexpo.
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ezavislé timy obycajne

nemavaju vlastné stanky

na vystavnych plochach

hernych vystav. Dnes si
to nedovolia ani malé vydavatelské
domy. S Bohemiou sme sa stretli v
malom stanku, kedysi mi chalani z 3D
People (teraz Gamers Farm) ukazovali
na notebooku svoje prvé lietadielka
na chodbe medzi halami, so $éf dizaj-
nérom vtedy eSte 10Tacle som sedel v
kaviarni. V pripade britskych Hello
Games to bolo uplne inak.

Pridi si posediet na nasej pohovke,
pozyva ma Sean Murray na stretnutie
este pred GamesComom. Vravim si,
preco nie. Hello Games ma na svedo-
mi Uspesnu arkadovku Joe Danger a v
Nemecku pladnuje predstavit novy
projekt. Poznamku o pohovke a do-
davke, v ktorej mali priniest vSetko
vybavenie, som bral ako Zart. Ked ma
plan vystaviska viedol k stanku v jed-
nej z najvacsich hal, neveril som vlast-

\ \

HE MOVIE

nym ociam. Hello Games v tej dodav-
ke priniesli ndbytok, vlastné televizo-
ry, konzoly a svoj karténovy hrad roz-
lozili medzi obrovskymi chramami
Sega a Nintendo!

Sedim na Cervenej pohovke, na ktorej
podla Murraya spava grafik, a i ked'
provizérne steny a absolutne Ziaden
strop nedokazu izolovat huriav zvon-
ka, pripadam si ako v obyvacke. Len
na nespravnom mieste. ,To je nasa
pohovka, toto je mdj televizor," pre-
vadza ma Murray vnitornostami mi-
niaturneho stanku. ,Snazime sa, aby
to vyzeralo ako pravy stanok," ospra-
vedlnuje spartanské podmienky sar-
kastickou poznamkou. Kaskadéri z
Londyna dokazali nemozné, v strede
vystaviska, o vyzera ako partizansky
spraveny bunker, bola skuto¢ne oby-
vacka.

Hello Games aj na moje prekvapenie
predstavili na GC priame pokracova-

DO] MY - Hello Games - Sport - PC, Xbox360, PS3

JOE DANGER: THE MOVIE

nie Joe Danger s podtitulom The Mo-
vie. , Tentoraz chceme zobrat zaklad-
na hru a urobit ju trochu Sialenejsou,"
zaCina s prezentaciou Murray. ,V Joe
Danger mali levely linedrnu Strukturu
a boli velmi schematické, v dvojke sa
snazime, aby kazdy z nich bol tplne
iny. Chceme dosiahnut toho, aby kaz-
dy level sa hral inak a aby hraci po
dohrani nevedeli sami popisat, ¢o za
hru to vobec hrali."

Joe Danger: The Movie je jeden velko-
film rozdeleny na scény. Vasimi vy-
konmi, trikmi, jazdou na zadnom kole-
se, prekonavanim prekazok, saltami,
rozbijanim objektov a dokonca aj pl-
nenim rdéznych ¢asovo obmedzenych
scén ovplyviiujete spokojnost reZisé-
ra. Obrovskou novinkou je niekolko
vozidiel. UZ to nie je len motorka, ale
banicky vozik, lyze, snezny skuter ale-
bo jet pack. ,,Ovlada sa Uplne inak ako
zvysSok a to, €o ste sa naucili, je vam
na dve veci, aj ked pouZivate tie isté



tlacitka," popisuje rozdiely medzi vozit-
kami Murray. Na lyZiach napriklad (ako v
skuto¢nosti) mozete ist dopredu otoce-
ny chrbtom.

,Dnes predvadzame pat vozidiel, ale
robime na desiatich." Po krdtkom uvaZo-
vani Murray dodava, Ze pravdepodobne
ich bude ale ovela viac. ,,Chceme, aby
ste v kazdom leveli ovladali iné vozidlo."
A ked' uz sme pri tych leveloch, tak ich
hernd plocha je rozdelena do troch vrs-
tiev, v ktorych su naukladané prekazky,
rampy, skoky, bonusové predmety. Ak
fréite na banickom voziku, musite sa
medzi nimi vediet rychlo prepinat vy-
hybkami, inak skoncite v skale. V pripa-
de motorky, s ktorou nahanate banko-
vych lupicov, sa zase vyhybate autam
beznej premavky.

Zo zaCiatku Joe Danger: The Movie vyze-
ra ako hra pre tablet s jednoduchymi
ukonmi. Tu staci vyskocit, tak sa zase
zohnut pod le$enim, ale neskér nestadi-
te sledovat, ¢o sa deje vo vzduchu, ¢o
dolu a ¢o pred vami. Hra vas zasype pa-
dajucimi stromami, vystrelenymi gulka-
mi, kopami snehu alebo vybuchmi. Na
tomto mieste je potrebné napisat, Ze
nech uzZ Joe Danger vyzerd akokolvek
roztomilo farebnou grafikou a strelenym
kaskadérom, ktorého po havarii mozete
este par sekind ovladat, tak obtiaznost

prudko stupa. , Toto su 30 sekundové
levely, ale budeme mat aj 10-minutové,"
¢o znamena, Ze rychlovky vystriedaju
nervydrasajlce drahy plné nebezpecen-
stva.

Level je obycajne rozdeleny na niekolko
checkpointov a pri akejkolvek kolizii
stracate nasobi¢ bodov a skusate kritic-
ki pasaz prekonat znovu. Joe Danger sa
hra systémom pokus omyl, kym nena-
jdete idedlnu stopu a kombinaciu trikov,
ktoré pocas vysokych rychlosti stihate
vykonat. Casté opakovanie viak nepdso-
bi frustrujuco, ale hovorite si, Ze to sku-
site eSte raz a bodovy rekord prekonate.
Hra bude evidovat skére v tabulkach a
sucastou bude pochopitelne aj editor
vlastnych drovni s moZnostou hodnotit
vytvory a uploadovat ich na servery.
,M0zZete vybudovat aj hisenkovu drahu,
ak chcete," dodava Murray.

V Joe Danger nemozno podcenovat ani
tu najjednoduchsiu prekazku. V nich
mozno badat istu paralelu so skisenos-
tami Seana Murraya pri zakladani Hello
Games. ,,Povie ti to kazdy, kto uz nieco
podobné skusal. Zo zaciatku je absolut-
ne vsetko prekazkou. Aj opravit pocitac
alebo zariadit telefon do kancelarie."
spomina si na zaciatky.

,Ked pracujes na hre, chces, aby ju hralo

SECTOR MAGAZIN
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¢o najviac ludi," Preto bude Joe Danger:
The Movie vydany aj pre PC, PS3 a
Xbox360. ,Je to ovela tazsie vyvijat pre
vsetky tri platformy naraz, ale ideme do
toho," neda sa zasko it vyzvou prame-
niacou z multiformatu. ,My sme celkom
technicky zaloZzena grupa. Ja osobne by
som sa mal starat o programovanie, ale
robim aj vSetky doélezité obchodné roz-
hodnutia," hovori byvaly zamestnanec
EA.

A aky recept na vyvoj Uspesnej hry pou-
Ziva Hello Games? ,Snazte sa robit hru,
ktord hraci budu hrat a mézete sa za fiu
hrdo postavit a odprezentovat ju."

Pavol Buday




DOj MY - Bioware

— MMORPG

- PC

.

oncom roka BioWare privi-

ta odvaznych hrdinov a

dobrodruhov v Star Wars

The Old Republic. Na tuto
chvilu sme dlho ¢akali a nie len preto,
Ze sa odohrava v univerze Hviezdnych
vojen. Niektori odvazlivci uz mali San-
cu zabojovat v uzatvorenom beta tes-
te. Tejto pocty sa dostalo ajnamav
mene Republiky a Sectoru sme vydo-
byli prvé vitazstva.

Regruti pochadzali vyluéne zo zastup-
cov Republiky, ale boja sa zucastnili
vsetky prislusné povolania, Jedi
Knight, Trooper, Jedi Consular a
Smuggler. Zamerali sme sa na dve
moznosti a to tak, aby sme mohli po-
rovnat vyrazne odlisné styly boja.

Urcite neprekvapi, Ze uvodna volba
padla na rytiera Jedi. Kto by odolal
nutkaniu vziat do ruky svetelny mec a
pouzit Silu na rozdrvenie nepriatelov?

Tuto mocnu zbran a hodnotné posta-

venie si vSak bolo treba najskor vybo-
jovat. Hrac zacina ako mlady pada-
wan, ktory ma potencidl, ale musi
majstrom radu dokazat, Ze je naozaj
schopny a hodny dbvery. Pocas nie-
kolkych Gvodnych levelov prijima ulo-
hy od svojich ucitelov, ale aj pochybo-
vacnych domorodcov. Planéta Tython,
o ktoru rytieri bojuju spolo¢ne s con-
sularmi, je porastena bujnou vegeta-
ciou, ukryva agresivnych nepriatelov...
a nebezpecného zradcu. Az ked' uspo-
kojivo vyriesite hlavny problém suzu-
juci krajinu, stanete sa plnohodnot-
nym rytierom a poskladate si svoj prvy
svetelny mec. A nepotrva dlho a vybe-
riete si aj pokrocilé povolanie. Dosta-
nete aj spoloc¢nika, ktory vam bude
stdle poruke.

Rytier Jedi bojuje na kratku vzdiale-
nost, svetelnym mecom alebo palicou
zasadzuje Gdery. Dopliia ich chutovka-
mi na baze Sily, ktorymi ochromi ale-

bo inak zaskoci stpera. Kazdy utok sa

STAR WARS OLD REPUBLIC

aktivuje prislusnou ikonou na ploche.
Zékladné tahy vyzaduju len kratky ¢as
na regeneraciu. Pokrodilé vypady a
schopnosti potrebuju dostatok bodov
sustredenia - focus. Body sa kumuluju
pouzivanim zadkladnych utokov, mifa-
ju pri poutziti Sily a pokrocilych komb.
Zbytky sa pomaly vytratia po skonceni
boja. Ak bude vasim pokrocilym povo-
lanim guardian, moéZete u trénerov
dokupovat najma obranné schopnos-
ti. Vacsinu hracov ale zldka druha Spe-
cializacia, kde bojujete s dvomi svetel-
nymi mecmi. S vyberom $pecializacie
sa otvara menu doplnkovych schop-
nosti, kde hra¢ postupne prerozdeluje
body v troch kategériach. Na zaklade
vyberu sa postava dalej vyvija poZado-
vanym smerom.

Celkom odlisny vstupny pribeh aj sys-
tém boja ma trooper. Prichadza ako

podpora na inej planéte, ktora je pre
zmenu nehostinna, pokryta skalnaty-

mi Utesmi s vyprahnutou podou. Ste



ONLINE VOJNA ZACNE V DECEMBRI

serzantom a plnite prikazy velitelov,
ktori bojuju o toto teritérium s nepria-
telskymi vojakmi. Spiona, korupcia,
patranie po datach v tyle nepriatela
prinasaju odpovede a otvaraju cestu k
vitazstvu a vaSmu povyseniu. V tejto
oblasti si uznanie vybojujete aj s posta-
vou paserdka - Smugglera.

Trooper bojuje z vacsej vzdialenosti
strelnymi zbranami. Zakladom su davky
a strely z granatometu. Municia je neko-
necna, ale pri narocnejsich utokoch tre-
ba doplnit zasobniky. To znamena nie-
kolko sekund zdrzania pri nabijani. Ak sa
super pribliZi, m6Zete mu zasadit ranu
pazbou. K chutovkam patri prisavna
naloz, ktora sa zachyti na protivnikovi.
Ten spanikari a po expldzii su zraneni aj
jeho spolubojovnici. Prvou Specializa-
ciou Troopera je agresivnejsi comman-
do, druhou mozZnostou defenzivnejsi
vanguard. Samozrejme, ku kazdému
zameraniu prinaleZia nové zru¢nosti od
trénerov a sety doplnkovych schopnosti.

Kazdé povolanie, hoci aj na rovnakej
planéte, md odlisné hlavné ulohy. Riese-
nie spravidla vedie na miesta, ¢o sa spri-
stupnia iba vam, pripadne vasej partii.
Jedna sa o mensie instantné zény, kam
sa vstupuje cez zelenu bariéru. Tam sa
nahrd obsah zodpovedajlci vaSmu po-
slaniu. Vacsina terénu je vsak pristupna
vsetkym, rovnako ako vedlajsie ulohy.

Hoci sa pri rieSeni zadani nikdy nevyhne-
te bojom, ulohy su napadité a maju roz-
ne ciele. Navyse sa spdjaju s plne naho-
vorenymi rozhovormi, kde ovplyviiujete
priebeh dialégov. Pri nacati rozhovoru
sa hrac prepne do individudlneho rezi-
mu s volbami v kruhovom menu. Nieke-
dy mate na odpoved ¢as, inokedy sa
treba rychlo rozhodnut. Ak Ulohu plnite
spolu s dalSimi hra¢mi, kazdy vyberie
svoju odpoved podla uvazenia. Volby sa
zhodnotia a prevladajuci nazor v druzZine
urci nasledujuci krok. Velmi ¢asto mate
na vyber, ako danu udlohu zavfSite. Od-
menu dostanete vzdy, ale vysledné roz-

hodnutie je doleZité. Nejde len o to, Ci
usSetrite, alebo zabijete zradcu, odhalite
tajnych milencov, nechate sa podplatit,
alebo dotyéného usveddite z korupcie.
Neraz je vas verdikt spojeny s priradova-
nim bodov svetlej a temnej strany. Aj z
navonok uslachtilého rytiera sa niekedy
stane temny Jedi a paserak moze byt v
jadre dobrak. NavysSe vybrani obchodnici
ponukaju vystroj, kde je podmienkou
pouZzitia stanoveny level svetla alebo
temnoty. Velmi komplexné, ale aj naroc-
né su hrdinské a flashback misie, idealne
pre skupinu hracov.

Odmenou za splnené ulohy su predme-
ty, kredity a individualne meny na nakup
Specidlnych veci. Ukladaju sa do inven-
tdra s lupom z padlych nepriatelov, pri-
¢om podla farebného It¢a nad obetou
vidite, Ci pri Sacovani najdete harabur-
die, kvalitnejSie vecicky alebo ulohové
predmety. Inventar nie je velmi velky,
ale ak mate dost kreditov, mdZete ho
opakovane rozsirit. Alebo veci Supnete
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do sejfu. Mnohé zbrane a vystroj sa daju
zlepSovat vkladanim jedného alebo via-
cerych doplnkov. Vo svetelnom meci
zmenite krystaly, ale v lepsSich modeloch
pridate aj bonus navyse vloZzenim extra
materidlu a modulu. Podobne zdokona-
lite aj strelné zbrane a dalSie kusky.

Pri ivodnych potulkach sa Old Republic
zasadne neliSi od inych MMORPG. Hoci
zjavne vysoko prevysuje kvality vacsiny
konkurentov a je zrejmy déraz na pribeh
a dialdgy. Svoje tromfy vSak Stard re-
publika odhali o nieco neskér, po osvo-
jeni Specializacie, pri cestovani vesmi-
rom a ziskani Al spoloc¢nika. Prvého
,partéka" dostanete pomerne skoro. Ci
uZ je to droid, ucenik alebo vojak nizsej

hodnosti, urcite ocenite jeho schopnosti
v boji. Vykonnostne Casto prekona aj
vasho hrdinu, najma ked mu pridelite
lepsiu vystroj a zbrane. V teréne ho mo-
Zete poverit predajom haraburdia z in-
ventara. Na chvilu sa vytrati a prinesie
zarobok .

Po nauceni troch remeselnych zru¢nosti
ma spolocnik aj dalsie vyuzitie. Jednak v
teréne mdze zbierat suroviny, krystaly,
¢i data namiesto vas. NavySe ho mozete
posielat na individualne misie a vyraba
pre vas predmety. Misie su ¢lenené pod-
la naucenych remesiel. Staci otvorit me-
nu s ponukou a poslat poboc¢nika hladat
poklad ¢i patrat po vykopavkach. Part-
ner sa potom docasne vytrati. Vas to

nijako neobmedzuje v ¢innosti. V pri-
padne Uspechu nasledne dostanete na-
lez a mbzete vybrat dalsiu misiu alebo
pouzijete spoloc¢nika v boji. Zlepsia sa aj
vase znalosti v prislusSnom odvetvi. Ide-
alne je zvolit suvisiace remesla a potom
predmety hned' uplatnite pri vyrobe
vyzbroje, kybernetickych casti Ci lieCiv.
Opét staci otvorit menu spolo¢nika, vy-
brat poZadovany vyrobok a ak mate
dost zdrojov, Coskoro je hotovy. Ak ma-
te viac spoloénikov, kazdy méze plnit ind
misiu. Alebo vas jeden sprevadza a dru-
hy sa venuje poslaniu ¢i vyrobe. Priazen
spolocnikov zvysite daréekmi.

Uz dlhSie je z prezentdcii zrejmé, Ze gra-
fika nekraca s najmodernejsimi trendmi.
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To sa potvrdilo aj v testovacej
verzii. Dizajn lokalit s mnozstvom
objektov a dérazom na detaily
vsak toto negativum dokonale
vyvazuje. Atmosféra je skveld a
efekty v boji nie najhorsie. Hrstka
sprievodnych video sekvencii ne-
zaostava za videami Blizzardu.

Je toho este vela, o com by sa

dalo hovorit v suvislosti so Starou re- lepSie MMORPG, aké som mal moznost a World of Warcraft sa otrasie v zakla-
publikou. Cestovanie, let vesmirom, PvP  hrat. The Old Republic funguje v silade  doch.

a dalsie zlozky si pribliZime neskér. Po so zauZivanymi pravidlami MMO, ale

prvej ochutnavke vSak mézeme jedno-  st&asne prind3a uréitd komplexnost Branislav Kohut
znatne povedat, Ze je to jedna z mala tradi¢nych RPG. Nesie jasny rukopis
hier, ktord je eSte hodnd mesaénych BioWare a svojim prevedenim najviac

poplatkov. Osobne ju radim medzi naj-  inklinuje k Mass Effect 2. Bude to narez
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SECTOR VS MICRO

Gamepad sa zviera o stupen silnejsie, ale s ovladacimi prvkami sa naraba jemne, i ked'
zo zarazého plynu uz ma ukazovak kf¢. Obrazovka sa sleduje o nie¢o pozornejsie a udaje
o vzdialenosti a ¢asu dokaZete aj v 300 km/h rychlosti precitat skor, neZ stihnete Zzmur-
knut. Je to tak trochu iny adrenalin. Stavit na vitaza a byt vitazom.

V piatok, presne s iderom 11:00 doslo na lamanie chleba v hre Forza Motorsport 4.
Desat rychlostnych skisok rozhodlo v stavke Sector vs Microsoft, Ze vitazom moze byt
iba jeden. A nim sa pochopitelne stal Sector. Pre Citatelov, followerov, diskutérov a
skvelé publikum na Facebooku to znamenalo, Ze sa dodatocne Zreboval dvondsobok
avizovanych cien — teda dalsi Xbox360, 10 hier, dve limitky a tri volanty navyse.

Co zo zadiatku vyzeralo ako oby&ajné potrasenie rik zakon&ené ironickymi pozndmkami
na adresu oboch finalistov, sa premenilo uZ pocas prvého challengu, kde sa jazdilo na
testovacom okruhu Top Gear v aute Kia Cee'd na smrtelnu jazdu. Kamaratsvo nekama-
ratstvo, ked padol rekord 1:41 a uz to vyzeralo, Ze vitazstvo je v mojom vrecku, priebeh
bol otoceny po skonéeni tréningu v prospech Microsoftu. Zrazu uz nebolo vyhodou mat
nahranych 50 levelov a viac ako dve desiatky hodin vo Forza 4. Marek Fedorov
(zastupca Microsoftu) sa ukazal ako velky hrac a silny super, ktorého nemozno podce-
riovat, ak pride na re¢ o autach.

Mimoriadne vykonnu vrestiaciu bestiu Zondu R po otvorenom letisku bolo extrémne
tazké skrotit na uzuckych cestach Rally di Positano. Zapoditaval sa iba Cisty ¢as bez koli-
zii, ¢o je na tomto okruhu s takymto Zihadlom takmer nemozné. Kazdy dalsi challenge
bol so zvySujlucim sa potom povzbudzujucich vzrusujucejsi a skére sa naklanalo najskor
na stranu Microsoftu a potom Sectoru. Vrcholom piatkového vecera boli dva eventy —
Live Race a vytrvalostny pretek na okruhu De La Sarthe, kde sa jazdi LeMans.

Po tychto nasledovala kratka pauza rezervovana trojhodinovému spanku a na nase pre-
kvapenie ste nds v sobotu uz o 5:00 rano cakali. V rychlom slede a takmer bez potreb-
nych tréningov a vydatnych ranajok sa jazdili posledné, findlové challenge. Zatial ¢o
predbiehanie dut na Ferrari v Alpach patrilo Microsoftu, jazda presnosti s novym volan-
tom cez branky zase Sectoru. Pocas tychto skisok sa vyberalo auto na zaverecny chal-
lenge, ktorym sa stal Nissan GT-R.

Oby¢ajne sa pri kazdom vyrovnanom suboiji iSlo na dve vitazné kold, pred Startom na
Zelenom pekle sa povedalo, Ze sa pdjde iba raz. Bez vyhovoriek. V tom momente Sector
viedol 5:4, vyhrou by som skore poistil, prehrou naopak nahral do karat Microsoftu a
rozhodovalo by sa v Dragu, ktory prave Marekovi ide najlepsie. Tlak bol taky velky, Ze
kazda chyba je na Nordschleife potrestana trdvou a mantinelmi. Sector sa kazdou minu-
tou vzdaloval a do aZ do takej miery, Ze som sa sUpera rozhodol za jednou zakrutou
pockat. Riskantny krok, ale vyplatil sa. Vidina prvej pozicie rychlo vystriedala dalsia chy-
ba a 50m naskok sa niekolkokrat prediil, ze som si v zavere¢nej rovinke dovolil ist jed-
nou rukou.

Cielova rovinka bola pretatd za sprievodu poriadneho vitazného gesta. Po 24 hodinach
sa vitazom stavky stal Sector.

Microsoft pocas celej sutaze rozdéval tipujdcim aj skandujucim tricka, mikiny, auticka a
pochopitelne hry za kazdy splneny challenge. Rozdalo sa celkovo 48 cien . Vyhercov na
nasej stranke.
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http://www.sector.sk/novinka/63545/sector_vs_microsoft_vyhodnotenie.htm
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lizzcon 2011 zacal a Blizzard ma pre nas sériu zaujimavych ohlaseni, prvym je
nova expanzia pre World of Warcraft s podtitulom Mists of Pandaria. Novy
balik sa bude zaoberat vojnou medzi Alianciou a Hordou, kde Pandariani
budud centrom konfliktu. Bude to nova rasa, ktord pride do hry spolu so svo-
jou krajinou.

Novinkou bude Monk class (je dobry v damage, defense, healingu, nema autoattack,
ponuka skoér styl bojovky so Specidlnymi idermi), dungeony pre Challenge mod, PVE
scenaria, pet battle systém, novy talentovy systém a level cap sa zvysi na 90. Samozrej-
me, pribudne mnoZstvo obsahu. Viac k obsahu ndjdete na oficidlnej stranke.

Celé to vyzerd ako vystrihnuté z Kung Fu Panda expanzia pre World of Warcraft. Datum
vydania zatial nie je urceny, ale expanzia je uz v hratelnej forme na Blizzcone, teda vy-
danie nemusi byt daleko.

Novinkou do World of Warcraftu bude Annual pass, teda predplatné na 12 mesiacov,
ktoré ak si kupite teraz, ziskate pristup do Pandarian beta testu a Tryaels Changer mo-
untu. Ale ¢o je najlepsie pre fanusikov WoW, spolu s 12 mesacnym predplatnym dosta-
nu Diablo Ill zadarmo.
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Vyhodnotenie Golden Joystick 2011

Golden Joystick je jedina kazdoro¢na anketa, v ktorej hlasuju hraci o svoje najoblUbenejsie hry. Takze, aké hry to boli za uplynuly
rok (od jesene do konca leta)?

Akéna Adventura - Assassin’s Creed: Brotherhood (Ubisoft)
Mobilna hra - Angry Birds Rio (Chillingo)

RPG hra - Fallout New Vegas (Bethesda Softworks)

MMO - World of Warcraft (Blizzard Entertainment)

Bojovka - Mortal Kombat (Warner Bros. Interactive)
Racingovka — Gran Turismo 5 (Sony Computer Entertainment)
Sport - FIFA 12 (EA Sports)

Stratégia - Starcraft Il: Wings of Liberty (Blizzard Entertainment)
Hudobna hra - Guitar Hero: Warriors of Rock (Activision)

Free hra - League of Legends (Riot Games)

Stahovatelna hra - Minecraft (Mojang)

Strielacka - Call of Duty: Black Ops (Activision)

Na Co sa tesit - Elder Scrolls V: Skyrim (Bethesda Softworks)

Inovacie roka - Nintendo 3DS Outstanding Contribution — Sonic The Hedgehog (Sega)

Ultimatna hra roka - Portal 2 (Valve Corporation)
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BATTLEFIELD 3 - VOJNA ZACINA

Plusy:

- nextgen audiovizudlne or-
gie

- paméatné misie v kampani

- odladena hratelnost

- prepracovany battlelog

- excelentny multiplayer,
tentoraz s pridanim rankov a
unlockov

Minusy:

- rozne drobné nedostatky
enginu

- slaba Al v kampani a coope

9.0

ICE nejde s prudom tak ako vac-
Sina vyvojdrskych firiem, odtrhli
sa a namiesto primarneho vyvo-
ja pre konzoly spravili Battlefield
3 primarne pre PC a to priamo s podporou
DX11. Po ro¢nej kampani vyzdvihujucej at-
mosféru a grafiku je hra konecne tu a méze-
me si otestovat, ¢i sa ich sluby naplnili a ¢i to
nahodou nebolo celé len hype so snahou
dobehnut konkurenény Call of Duty.

Battlefield séria poloZila svoje zéklady v roku
2002, kedy prisiel na PC Battlefield 1942 a
priniesol jedine¢ny conquest multiplayer na
masivnych mapach s mnoZzstvom ovladatel-
nych jednotiek. V3etko sa dalo ovladat a hra-
lo sa to velmi dobre. Znacka si ziskala meno,
dostdvala expanzie, mody, prislo aj priame
pokracovanie v modernej vojne aj podsérie
ako webovy Battlefield Heroes a pribehovy
Bad Company. Vsetko to viedlo k aktudlne-
mu Battlefield 3, kde autori vSetky skusenosti
spojili a vytvorili ako dalsi milnik v sérii, tak
aj vo FPS hrach.

Zatial nevieme ako na novu konkurenciu
zareaguje Call of Duty, ale ked'si pozrieme

Battlefield, ten sa pod snahou prekonat kon-
kurenciu a zaujat vaési pocet hracov vyvinul
k lepSiemu. Opustil ¢isto multiplayerovy za-
klad, pridal rozsiahlu singleplayerovu kam-
pan a decentnu kooperaciu. Vsetky Casti su
na vysokej irovni a dopitia ich ako priam
bombasticka audiovizualna stranka, tak aj
novinka a to webovy Battlelog, v ktorom sa
vam zaznamenavaju vsetky vase Uspechy a z
ktorého v PC verzii spustate aj samotny titul.
Ci je to dobre alebo zle je relativne jedno,
kedZe je to jedind moZnost. Na druhej strane
nam titul ndm tymto ukazuje buddcnost PC
titulov ako s prepojenim na web, tak aj ne-
xtgen grafikou.

Kampan

Kampan presne nasleduje umiestnenie celej
hry do modernej vojny, kde riesi aktudlne
obavy z teroristickych utokov. Nie je to futu-
ristické fantasy na Styl Call of Duty, ale pri-
beh, v ktorom sa autori snazili posobit realis-
ticky, ale mozno az prilis kliSovito a v pribehu
je presne vsetko, ¢o by ste od neho ¢akali a




teda - teroristi, Rusi, atdbmové hlavice. Vy
sa v rozpravani vypocuvaného vojaka
dostdvate do koZe niekolkych vojakov a
zistujete, ako sa udalosti postupne zvrha-
vali aZ k bodu, ktory otvarate na zaciatku
kampane a uzatvarate na jej konci.

Rozpréavanie nas zavedie na rozmanité
miesta vo svete od blizkeho vychodu, cez
Pariz az po New York. Dostaneme sa aj
na lietadlovu lod, kde nas ¢aka
najdokonalejsia letecka misia v -
hrach doteraz, vstupime do
masivnej a nesmierne posobi-
vej tankovej vojny a aj do men-
Sich a vacsich pozemnych uto-
kov ¢i uz v mestach, alebo v
prirode. Vsetko v dokonalej
grafike, zvuku a aj fyzike, aj
ked stale s dojmom, Ze autori
miestami nevyuzili situacie,
ktoré sa dali, alebo dokonca
mali vygradovat a vypalia tak
naprazdno. Mozno to bol aj
zamer o dramatizdciu pribehu,
ktory im na rozdiel od spadu
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akcie ide skuto¢ne dobre a ktory pekne

uzatvara celld kampan.

P&sobivo navrhnuté misie doplfia rokmi

odladena hratelnost, kde viete presne
ako zareaguju na strely nepriatelia a aj
to, Ze vam stacia jeden-dva zasahy a ste
mitvy. Nie je to arkadova hratelnost,
musite sa uz na normal obtiaznosti sku-
tocne snazit a davat si pozor na kazdého

O NAJDETE JEONOTKUY
< NAS '-Duw-mu

R

nepriatela, ktorého vidite aj nevidite, ale
tusite, Ze sa niekde za tym vSetkym dy-
mom skryva. Takticky musite vyuZivat
dve zakladné zbrane, ktoré unesiete,
kombinovat ich s granatmi alebo aj no-
Zom, v pripade ak treba tichu likvidaciu.
Nemusite sa bat, Ze by ste nevedeli, kedy
mate likvidovat nepriatelov potichu, hra
vam v predskriptovanych misiach vidy
presne povie, ¢o musite spravit.

JEME pozadu, panove. Musime naiit tu hiidku
Mama hiasan! o stavu neprateiskych jednotek tady v tyhie oblast?




Rovnako predskriptovana je aj Al nepria-
telov, od ktorych skutocne vela necakaj-
te. Skript riadi nepriatelov podla vasho
postupu, postupne priebiehaju, objavuju
sa za prekazkami a obcas sa aj respaw-
nuju a dobiehaju stéle na dané miesto,
aby vyplnili vravu boja, pokym neprejde-
te urditd liniu na bojisku. Je to sice stan-
dardny systém v tychto hrach, ale nie je
dostatocne odladeny, aby to hrac¢ nevni-
mal. K tomu nepriatelia akoby vidy ve-
deli, kde ste a vacésinou sa ich cielom
stavate vy, kedZe vasi kolegovia nezo-
mieraju a ani vam velmi v likvidacii ne-
priatefov nepomahaju. Su tam viac me-
nej len do poctu a dobri su len na otva-
ranie dveri alebo pomoc pri prekonani
nedostupnych miest. Napriek tomu in-
tenzita akcie nechyba, animacie a koor-
dinacia vasich vojakov na bojisku dodava
pocit reality a dynamiky.

Samotné bojiska kombinuju uzke ulicky,
malé ndmestia, ale aj stredne velké von-
kajsie bojiska, zial vozidla v nich vyuzije-
te skutocne len minimélne, respektive
len vtedy, ked vam to hra prikaze. Do-
stanete tak misiu s tankom, lietadlom a
sériu misii, kde ste ako spolujazdec vo
vozidle. Skoda, Ze tu nesli DICE v tychto
elementoch hlbsie a drzali sa primarne
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FPS akcie dopltianej priam zbytoénymi

quicktime elementmi.

Spolu v kampani ¢akajte 7 - 8 hodin pre-
streliek v nadhernych prostrediach, v
Standardnom pribehu. Nie je to megali-
ticka explozivna kampan Call of Duty ani
nudna Medal of Honor kampari, ma svoj
Styl, ktory vsak este bude musiet pres-
nejsie zadefinovat pokracovanie.

Kooperacia

Udalosti kampane dopliia kooperacia,
ktora je novym dopinkom do Battlefield
série. Dostanete v nej Sest misii postave-
nych do stromovej Struktury, ktoré po-
stupne odomykate a doplfiate si tak no-
vy pohlad na bojiskd kampane. Budete v
nich s priatelom napriklad obrariovat
urdité Uzemie, Utocit na ciele zo zeme
alebo zo vzduchu. Podobne ako v ¢istom
multiplayeri aj tu funguje bodovy systém
a postupne si odomykate lepsie zbrane a
vybavenia, ale Zial podobne ako v kam-
pani aj tu vdm atmosféru zneprijemnuje
Al, ktora je az prilis zavisla na skriptoch,
statickd a svojou presnostou a moznos-
tou vidiet cez hmlu, dym a objekty je
dost otravnou.

Kooperacné levely vam zaberu okolo

troch hodin a su prijemnym odreagova-
nim, ak potrebujete na chvilu vypadnut z
multiplayerovej vojny, chcete prekonat
skore priatelfov alebo hlavne si odo-
mknut dalsie zbrane do multiplayeru.

Multiplayer

Multiplayer pokracuje presne v Style
prvych Battlefield titulov, pontka roz-
siahle bojiska, rozmanité typy vozidiel a
na PC boj 64 hracov, ktory vytvori na
rozsiahlych bojiskach p6sobivu vojnu.
Konzoly sice podporuju len 24 hracov,
ale autori st uz v tychto poctoch doma,
kedZe Bad Company bol na tom rovnako
a bojiska su pre konzoly odladené, aj ked'
sU mensie.

Battlefield 3 v zakladnej verzii ponuka 9
multiplayerovych map, ktoré si zahrate v
troch médoch. Od klasického Conquestu
(velky a maly format), ktory je zékladom
Battlefieldu a ktorého zadkladom je doby-
janie checkpointov, dopltia ho Deat-
hmach (timovo a squadovo), kde sa mu-
site len snazit hladat a likvidovat nepria-
telov a nakoniec zaujimavejsi je Rush
mad, kde jedna strana dobyja Uzemia,
druha brani a ustupuje. Mapy ponukaju
sériu uzsie navrhnutych mestskych ob-



lasti, ale primdrne su lokalizované na
vacsie bojiska, na pustiach, pobreziach
alebo zelenych oblastiach, kde vyuzijete
tanky, jeepy, lietadla a helikoptéry. Nie-
ktoré oblasti ponuknu aj lode. Nie su to
uzavreté jednoduché boje na styl Call of
Duty, ale otvorené bojiska, kde treba
taktizovat a spolupracovat nielen v oblas-

Nabo| Millera,

ti classov, ale aj na réznych vozidlach. Je
to komplikovanejsie a hracov zvyknutych
len behat a strielat tato zlozitost moze
odradit.

Pre fanusikov série sa hratelnost oproti
Battlefield 2 vyrazne nemeni a precizne
zameriavanie, jednoduché ovladanie
pozemnych vozidiel a zloZitejSie ovla-

danie helikoptér a lietadiel ostdva. Znovu
teda na zemi médze byt panom kazdy, ale
vzduch ovladnu len skiseni hrai. Co sa
ale meni, su zbrane, ktoré su zavislé na
vasich Uspechoch a postupovani v ran-
koch a rovnako sa upravuju aj classy, kde
su teraz k dispozicii: Assault, Support,
Engineer a Recon. Kazdy class ma svoje
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odomykanie a kym vylevelujete a odo-
mknete vsetky, mate ¢o robit minimalne
na polroka.

Zo zaujimavych zmien v classoch sa ten-
toraz oproti Bad Company spojil Assault s
Medicom, ¢o stavia Utoc¢nika do zaujima-
vej pozicie, rovnako sniperi maju vdaka
killcam tazsiu Ulohu, ¢o im ¢éiastoéne as-
pon na jedno zabitie vynahrazuje moz-
nost zalahnutia. Evolucia taktik jednotli-
vych classov sa bude urcite v nasleduju-
cich tyZzdnioch a mesiacoch krystalizovat
spolu s odomykanim dalsich zbrani a up-
gradov. Zrejme optimalizacie od DICE ich
budu nasledovat.

Napriek novej grafike a par Upravam je
najvyraznejSim pridavkom do séria prave
hibka prameniaca z Battelogu, ktory vas
bude este viac motivovat hravat dlhsie a
stdle viac. Kazdy vas zasah, Uspech a ne-
uspech nasledne vidite na webe. Vidite
vasu presnost, ocenenia, hajpouzivanej-
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Sie zbrane, vozidla. Rovnako to vidite aj

pri svojich priateloch, ktorych mate v
uvodnom feede podobne ako na Facebo-
oku. V tomto ohlade je webové zapraco-
vanie skuto¢ne pozitivnym prinosom.
Trochu vak obtazuje neustale spustanie
a vypinanie hry, kedZe server browser
funguje len na webe a aj ked'je dobry a
prehladny, neustdle nové spustenie hry
trva dlhsie akoby ste mapu spustali klasic-
ky priamo z hry.

Nakoniec o je paradoxom, je Origin sys-
tém (obdoba Steamu), na ktorom hra
bezi a ktory napriek tomu, Ze pridava do
hry vlastny webbrowser, neumoznuje
spustit mapu priamo z neho. Origin je
rovnako oddeleny od Battlelogu a priate-
lia vam do hry neprejdu. Tu este nie je.
MoZno to postupne popridavajd, ale za-
tial Origin na celom spojeni hry a webu
pbsobi ako tretie koleso na bicykli. Je
zbytoc¢ny a nasilu domontovany.

Engine

Frostbite 2 engine dodava celému Battle-
field svetu priam realistickii atmosféru a
to ako v grafickej, tak aj po zvukove;j
stranke, kde oboje priam prestrelili hrani-
cu beZnych titulov a v niektorych oblas-
tiach prekonali aj CryEngine 2. Zelerfiou
ma sice DICE e$te ¢o dohanat, ale denné
a nocné mesto so svojimi efektmi, atmo-
sférou a destrukciou s prehladom preko-
nava Crysis 2. Aj ked' Zial tentoraz od des-
trukcie vela necakajte, urcite nie v kam-
pani, kde su sice primarne predskriptova-
né destrukcie pekné a vidiet padat k zemi
celé domy dotvara atmosféru, ale realne
mobzete niit len malé muriky, ostrelovat
materidl zo stipov a nicit rézne daldie
obrany nepriatelov. Nie su to sice celé
steny ako v Bad Company, ale spolu s
dymom z granatov vytvaraju na bojisku
pbsobivé efekty, kde sa skutocne citite
ako vo vojne, nie v sterilnom prehladnom



prostredi.

Engine vsak nie je dokonaly, st tu rézne
malé zadrhely hlavne v Al, kde nepriate-
lia méZu Ciastoéne vstupit do steny alebo
pocas animacii su nezranitelni a musite
pockat, kym napriklad vystupia z auta. K
tomu vas Al niekedy ani nezaznamena,
ak obidete ich aktiva¢nd liniu. Len stoja a
Cakaju. Nastastie to je len kampan. Multi-
player je to miesto, kde hra skutocne
exceluje a takéto problémy nastastie
neuvidite.

Vykonom na tom je Battlefield 3 vzhla-
dom na svoju kvalitu dobre, mozno nie
tak dobre ako Crysis 2, ale ani starsie
karty sa nemusia bat a teoreticky by ne-
mal byt problém ani s klasickou GeForce
8800. Treba vsak ratat s tym, Ze DX10
karty su teraz minimum a rovnako aj
Windows Vista alebo Windows 7. S
XPckami si uz neskrtnete, aj ked do nich
date najnovsiu graficka kartu. Titul je

postaveny na DX10/DX11 méde a ¢im
lepsia graficka karta, tym lepsi vizualny
zazitok.

Ani audio stranka nezaostdva a Cistotou
zvuku prekondva predchddzajuce tituly v
Bad Company sérii, ktoré nastolili latku
vysoko. Presne viete, Co explodovalo, aka
zbran vystrelila a kde, v kampani sa k
tomu priddvaju aj rozhovory, hlasky kole-
gov a decentna hudba na pozadi.

Ked'to zhrnieme, DICE pripravilo s Battle-
fieldom 3 svoj najambicidznejsi projekt
doteraz, ktory vyrazne posuva sériu
vpred ako audiovizualne, tak aj obsaho-
vo, pri¢om stdle zachovava povodnu hra-
telhost. Je to stary dobry Battlefield a
fanusikovia sa nemusia bat o degradova-
nie excelentného multiplayeru ako sme
to videli v pripade Crysis 2 a prave na-
opak, zazitok im mierne obohati kampan,
ako aj kooperacéné misie. Sice pridanie
web rozhrania pre PC verziu je kontro-

verzné, ale da sa nan rychlo zvyknut.

Mimo toho je PC orientdcia titulu v kaz-
dej zlozke zjavna, hracov nesklame a
predstavuje najvacsiu motivaciu pre up-
grade ako hardvéru, tak aj operacného
systému na novsiu verziu.

Celkovo DICE dodrzalo to, ¢o slubilo a
naplnilo hype status titulu. Battlefield 3
sice neponuka revoluciu FPS hier, ale je
evoluciou svojho vlastného zanru v kaz-
dej oblasti a dostava sa do pozicie, kde je
velkou konkurenciou pre Call of Duty a
vytvara mu skvely protipdl. Naroénejsi na
taktiku, rozsiahlejsi bojiskami a impozan-
tnejsi graficky. Call of Duty ma tiez svoje
kvality, ale o tych aZ nabuduce...

P.S. Ak hru beriete len pre multi-
player pripocitajte si k hodnote-
niu 1 bod.

Peter Dragula
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RecenZia - Naughty Dog — Akcna - PS3

UNCHARTED 3: DRAKE’S DECEPTION

Plusy:

+ konstantné napatie a
vysoké tempo

+ adrenalinové do-
brodruzstvo

+ dabing postav a ich
herecké vykony

+ vynikajuca multiplayer
zlozka

+ co-op scenadre

+ zaujimavé lokality a
dychberuce situacie

+ posun zanru vpred

+ Ceska lokalizacia

Minusy:

- situacie, kedy neviete, po

kom palit zavinené check-
pointami

9.5

e to trufalé priznat, ba ¢oilen nato
pomysliet, ale aktudlny stav nedovo-
[uje inak ako Celit odvainym myslien-

kam. Dobrodruzny zaner ma problém.

Vysluzili a rokmi skasani odovzdavaju Zezlo.
A'i ked'Ziju v mysliach miliénov ludi, vidy tu
budu ako zakladné kamene, z ktorych sa vy-
kresali tie najvacsie pribehy. Neochotne, ale
predsa, bez donutenia a vymahania. Dobro-
druzny Zaner ma nového krala. Je nim Na-
than Drake, hlavny hrdina série Uncharted,
ktora je vykladnou skrifiou a v sucasnosti
technologicky najvyspelejSou hrou pre PS3.

Uncharted 3: Drake's Deception robi vsetko,
¢o robia ini zanrovi kolegovia. Nechava sa
inspirovat. Nathan Drake podobne ako Lara
Croft prekracuje hranice hry. Nepotrebuje
ani obdlky magazinov, ani Steklivé pdzy a
predsa je jeho vztah rovnako intimny. Z Na-

thana sa stal partak, prototyp hrdinu, ktory

je sucasne vzorom a v istom zmysle aj star-
$im bratom, ktorého ste nikdy nemali. Ste
ochotni s nim ist aZ na koniec sveta a skocit
aj do studne, ak povie, Ze je to jedind Sanca
ako zachranit kamaratstvo. Jeho pohyb na

pomedzi Zivota a smrti a hranici zakonov,
charakter kladného, pritom drsného hrdinu s
dobrym srdcom, je vzrusujici a plny napatia.

Zavedie vas na miesta, kde by ste sa nechceli
ocitnut, ale ak je na blizku, bezprostredné
nebezpecie sa vypari v oblaku dymu a to aj
vtedy, ak visite nad horiacou a rozpadajlicou
sa podlahou a ruka sa z rimsy Smyka. Verite
mu. A nepotrebuje na to ani slova. Recou
tela vam povie, ako je vyCerpany, zachyti sa
rukou o dvere, ak bezi a prudko zmeni smer,
ked ruckuje, vzdycha od bolesti. Ked odpa-
dava od unavy, chcete, aby Siel dalej a to
tym, Ze sa postavite. S hrozou sledujete, ako
sa lod  prevracia na bok a pohlcuje ju studena
voda. Ked' ho zaplavi, zadrzite s nim dych.
Prezivate kazdy jeden moment a to je na
nezaplatenie.

Hlavné postavy, nielen hrdina, su v Unchar-
ted 3 ako Zivé. Su tu od roku 2007 a preZili
ste s nimi divoké patranie po tajoch strate-
nych civilizacii, pady lietadla, ponorku v
dZungli, vykolajenie vlaku v Himalajach. Ma-
te ich preditanych ako postavy z oblibeného



serialu, ktory uz nesledujete pre vyliece-
nych pacientov ani objasnené vrazdy, ale
kvoli tej chémii pracujlcej medzi prota-
gonistami. A ked' si myslite, Ze ich pozna-
te dokonale, prekvapia vas nie¢im uplne
novym.

Prilivova vina

Uncharted 3: Drake's Deception je obrov-
skym lunaparkom. Je to kli$é napisat, ale
silné momenty vystriedané kratkym oca-
kavanim vygradovanych do takych mo-
mentov, Ze ked' pribeh neberie kolmy
smer dolu, nevahate otvorit Usta v udive,
dokonale vystihuje iba hidsenkova draha.
Od uvodnych momentov az do titulkov
neexistuje hluché miesto alebo slaby
¢lanok, ktory by tempo spomalil, alebo
ho umelo natahoval. Naughty Dog zuZit-
kuvava a vyuZiva celoplosne filmovost a
techniky, i ked' naskriptované, ktoré vo
vas buduju napatie a oddaluju vyvrchole-
nie vybuchom, vystrelom, pddom alebo
nieCim dramatickym.

Po cely Cas viete, Ze sa nieco prihodi, ale
neviete, kedy to mate ¢akat. Uz v dvojke
sa rozpadali pod rukami Nathana rimsy,
Smykali sa nohy pri lozeni po stenach. V
Uncharted 3: Drake's Deception su také-
to ,necakané prihody" na kazdom kroku.
Ak to nie je padajuci strop alebo vana,
tak vas chyti pod krk hromotfk, Nathan
zleti z vysky, voda zaplavi koridor, vy-
buchne transformator, tesne pred no-
som sa mu odlepi z runwaye lietadlo, na
ktoré sa sna?i dostat. Co situacia, to nova
atrakcia a v kazdej hrozi smrtelné nebez-
pecenstvo. Citite sa ako na gumicke.

A nie je to iba Nathan, ktory sa ocita v
bezvychodiskovych situaciach. S dlhoroc-
nym partnerom Victorom Sullivanom a
reportérkou Elenou su tak zohrani, ze
taku spolupracu nielen po stranke dialé-
gov plnych sarkazmov, osobnych invektiv
a narazok, ale aj po stranke akcie, nevidi-
te kazdy den. Su jednoducho timom a uz
to nie su iba typické stupacky, ale pri
rieSeni logickych puzzlov nevahaju vyslo-
vit svoj nazor alebo celu situaciu, ked

vam ide po krku cely svet, odlahdit drs-

nou hlaskou.
Slovami Victora Sullivana, "To mé poser."

Okrem doverne znamej trojice sa v pribe-
hu mihnu aj Chloe, bitkdr Cutter a Uplne
nestandardny zloduch, ktorym je tento-
raz zena. Katherine Marlow spdja s Dra-
kom minulost a da sa povedat, ze mu
cely Zivot Sliape na paty. Nie ako konku-
rent, ale prahne po prsteni, ktory nosi na
krku. Je vraj kli¢om k davno stratenej
civilizacii pochovanej hlboko v pusti Rub
al Chali. A tam kde je mesto, o ktorom sa
hovori ako o pustnej Altantide, tam je aj
bohatstvo a prave o to ide Marlowove;.
Objavi sa vidy, ked' je vSetka Spinava
praca vykonand, hadanky vyrieSené a
Drake je opatovne podvedeny a okolnos-
tami sa musi vzdat nielen informdcii, ale
aj najdenych artefaktov. Cesty postav sa
tak rozchadzaju, aby sa v necakanych
momentoch pretli, padli vystrely alebo
objavili tajné priechody v podzemi lon-
dynskeho metra ¢i katakombach Jemenu.
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Uncharted 3: Drake's Deception je stdle
akénou adventurou kombinujicou pre-
strelky, aktivne krytie za prekazky, rieSe-
nie logickych hadaniek a prieskum spa-
jany s lozenim. Déraz kladeny na pastné
suboje je badat v rieSeni situdcii po ti-
chu. Bez spustenia poplachu viete zlikvi-
dovat nepriatelov alebo ich prekvapit a
v bitke ich spodnym hakom umicat.
Plynuly prechod z pasti na zbrane a na-
opak dovoluje aj v prestrelkach likvido-
vat nepriatelov ldmanim vazov alebo
zoskodit z vysky a prizabit ich padom. Al
na druhej strane aktivne meni pozicie,
snori a na scénu hadze silnejsich a odol-
nejsich vojakov. Hra predstavuje vyzvu
aj na obtiaznosti normal. Zbranovy arze-
nal je kozmeticky upraveny o niektoré
nové kusky ako mimoriadne ucinnu
dvojranovu brokovnicu alebo tazky gu-
[omet. O rychlopalné poloautomatické
pistole, pusky s hladacikom, sniperku,

granatomet Ci raketomet nepridete.

Velmi prijemnym osvieZenim je zakom-
ponovanie vertikalneho krytia ako v
Dark Void. Pri lozeni tak strielate sme-
rom hore. Zvolené uhly kamery predlzu-
ju celd scénu do takej miery, Ze mate
pocit, Ze palite na kilometer. Novinkou
je aj pohyblivé prostredie, na plavajucej
lodi bi¢ovanou burkou sa kazdé pohu-
povanie odrazi na pohyboch a naberani
rovnovahy, v lietadle sa zase presuvaju
krabice zo strany na stranu a vy tak mu-
site menit krytie. Napriek tomu, Ze Na-
ughty Dog replikuje lokality a pouziva
témy pribuzné s predchodcami, su to
tieto zmeny, ktoré scénam dodavaju
potrebné nédvum. A postavy si dokonca
z nich vedia robit aj Zarty. Ty dokazes
ndjst dZzunglu aj v strede Francuzska,
hovori Sully Drakovi pred kastiefom,
ktory lahne o par minut popolom.
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Dynamicka zmena prostredi sa dostala
aj do multiplayeru, dobyjanie letiska
zacina na korbach kamidnov, z ktorych
preskakujete na palubu nakladného
lietadla. V kastieli vds moze zabit zase
vana z horného poschodia. Multiplayer
v Uncharted 3 kladie déraz na partner-
stvo. Pred kazdym zdpasom je vam pri-
radeny ndhodny hra¢. Nemusite spolu-
pracovat, ale ak si pomdahate, mate vys-
Siu Sancu na prezitie uz len z toho hladi-
ska, Ze sa mbZete pri sebe respawnovat.
Kumulovanim penazi si kupujete vyzbroj
vratane zbrani, boostrov a perkov
(kickbackov), ktoré dokazu zmenit aj
dopredu prehranu bitku. Multiplayer
udrzuje zapasy vyrovnané a dava Sancu
aj slabsim timom presadit sa réoznymi
vyhodami. Kickbacky vdm po splneni



podmienok (ziskanie po¢tu medaili za
zasluhy) umoznia zhmotnit zo vzduchu
sniperku, raketomet, nekone¢nd municiu
bez potreby prebijat a pod. Oproti sing-
leplayeru je hranie online velmi dynamic-
ké a rychle. Zabijat mézZete zbranami,
pastami alebo zhadzovanim superov pri
lozeni po stenach. Uncharted 3 dokonca
dovoluje prihlésit sa dvomi PSN kontami,
¢o ocenite pri splitscreene v co-ope.

Kooperac¢ny mad replikuje paticu scén z
kampani Uncharted 2 a Uncharted 3.
Bojov sa mézu zuc&astnit aZ traja hradi a
iba v trojici mate Sancu uspiet na vyso-
kych obtiaznostiach kvéli agresivnejsej Al
a type nepriatela, ktory utoci vyhradne
zozadu Skrtenim. Na scéne sa objavuje
vzdy s kolegom a ak ste dvaja, pomerne
rychlo moézZete mindt Zivoty, ak si nedava-
te na nich pozor. Zabit sa totiZ daju iba
zbrafiami a ich pohyb je extrémne rychly.

Na rozdiel od Co-op Arena v méde Ad-
venture nelikvidujete iba viny nepriate-
lov, ale celé putovanie je doplnené pribe-
hom aj tlohami vychdadzajucimi napriklad
z rezimu Plunder, kedy musite dopravit
sosky na urcené miesto.

Multiplayer pocita s upgradom zbrani,
odomykanim a upgradovanim boostrov
za ich Casté pouzivanie a komu nevyho-
vuju tieto zlepSovaky, moze sa vrhnit do
Hard Core modu, kde rozhoduje iba pres-
nd muska a znalost map. Tie po novom
skryvaju aj poklady prinasajuce na konto
peknu kopu penazi. UtfZené zlato méze-
te investovat aj do jednorazovych bonu-
sov pred zapasmi (mini radar a pod).
Multiplayer samozrejme podporuje Face-
book a novinkou je Uncharted TV, kde
mbZete sledovat tie najlepsie zdpasy ale-
bo rovno prenosy. Co kedysi tvorilo iba
doplnok ku kampani, je teraz sebestac-

nou ¢astou ukryvajucou hodiny a hodiny

odomykania vybavy, upgradov a schop-
nosti. Co-op sa da hrat offline aj bez pou-
Zitia Network Passu, ktory spristupnuje
celd online ¢ast.

Naughty Dog mlati, bije, vyCerpava, pod-
vadza a Zenie Drakea do takych extré-
mov, Ze je tazké si predstavit iného hrdi-
nu, ktory si vytrpel viac. Ukazkovo vygra-
dovany dej s vynikajuco napisanymi pos-
tavami vas bude tlacit vpred sam v tom
najluxusnejSom audiovizudlnom spraco-
vani, aké si mdZete dovolit na PS3. Un-
charted 3: Drake's Deception neuzatvara
trilégiu ani neukoncuje putovanie, preto-
Ze kazdy jeden diel tvori uzatvoreny pri-
beh. Naughty Dog piSe v dobrodruznom
Zanri novu kapitolu a posuva latku sakra-
mentsky vysoko. Ti, ktori pridu po Drake-
ovi, to budu mat poriadne tazké.

Pavol Buday
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ri pohlade na Statistiky neviem, Ci

mam plakat, smiat sa, alebo sa bat.

Po viac ako 22 hodinéch a viac ako

170 pretekoch svieti v kolonke
kompletizacia hry 7%. Uz viete, preco tie
obavy? Zahryznut sa do Forza Motorsport 4
je bezbolestné, prestat krazit vo Ferrari Italia
alebo prenikat do tajov autoklubov je ako
svrbenie, ktorého sa nezbavite. Aké auto
dostanem pri dalsom leveli, budem si moct
kupit kone¢ne SLS AMG alebo austrélsky V8
Special, o za eventy su v sezéne Liga Le-
giend. Otazky plodia otazky a zvedavost sna-
hu jazdit do odpadnutia. Forza Motorsport 4
je komplexny, mimoriadne motivujlci racing
Stedro nabity obsahom, ale je aj vycerpava-
juci a to nemusite absolvovat 24 hodinovku
na La Sarthe.

Staci zamavat na pozdrav. Forza Motorsport
4 je dalsou hrou, ktord podporuje Kinect
nenasilnou formou. MdZete vyuzit zadavanie
hlasovych povelov pre rychlu navigaciu v
polozkach menu (iba anglicky), zapnut Head
tracking a otdcanim ¢i naklarianim hlavy kon-
trolovat obe strany vozu, ktoré nepokryvaju
spatné zrkadla. Kinect si rozumie aj so Spe-
cidlom postavenym pre LeMans. Natiahnete
ruky a katapultuje vas vpred. Plyn a brzdu
strdzi hra, vy sa starate iba o vyberanie za-

FORZA MOTORSPORT 4 - RACING PRE KAZDEHO

krut. Skér ako o seridzne jazdenie, ide o spl-
neny detsky sen, uz nemusite behat s vystre-
tymi rukami, robit bm, brm a tvarit sa, ze
Soférujete Sportiak.

Kinect otvara hru predovsetkym najmensim.
Tvarit sa, Ze takto odjazdite Sampionat na
Nordschleife je zbyto¢na frajerina. Nikto to
robit nebude. Forza Motorsport 4 skryva pod
kapotou daleko viac. Kazdy si v hre najde to,
¢o ho zaujima. V lakovni a pri dizajnovani
vinylov stravi hodiny, rychly tuning pred za-
vodom preleti mavnutim ruky. Turn 10 Stu-
dios odhodili bielu prezentaciu, zastreli ju
Ciernou a iba pomocou textovych menu sa
im podarilo nemozné. Vsetko je prehfadné,
mate dokonaly prehlad o tom, ¢o potrebuje-
te v dany moment vediet a nikde sa necitite
byt strateni. To podporuje aj pozvolne stipa-
juca obtiaznost hlavnej Svetovej tour zloze-
nej z desiatich sezén od amatérskej az po
legendarnu.

Auta pre vSetkych

Zlaty stred medzi simuldtorom a arkddou uz
nie je mytom. Z Forzy Motorsport 4 je akysi
jednorozec, ktory uspokoji kazdu sortu jazd-
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cov. Fyzikalnemu modelu rozdelenom rate, ¢o chcete a ni€ neplatite. Desat se-  vZdy nedotacavé. Kampari tvoria z drvivej
medzi normdlny a simulaény sekunduje  zdn Svetovej tour pésobi ako prechadzka vacsiny iba klasické preteky rozdelené
niekolko asistentov od idedlnej Ciary, cez ruzovou zahradou, v ktorej sa ani len medzi rychlostné triedy a Specidlne even-
trakénu kontrolu, ABS a manualnu prevo- nezapotite. Nenechajte sa oklamat, autd ty vyrobcov alebo konkrétnych modelov.
dovku so spojkou. Aj pri nastaveni nor- sa od seba nielen Ze odlisuju, ale sprava

mal sa autd spravaju viac redlne, jazdy na sa kazdé inak. MoZno je to len mdj sub- Ty a tam sa objavi spestrujuci event ako
doraz okazmite pocitite Smykom, lieta- jektivny pocit, ale prvych par hodin mi jazdy cez kuzelky alebo branky na ¢as

nim cez obrubniky, kolizidch a hodinach.  prislo, Ze bez ohfadu na model bolo auto  (checkpoint race), naharia¢ka s rivalom
Jazdny model v spolupraci so systémom
poskodenia ddvaju zdvodom punc kreh-
kosti. Dovoluje vsak malé bodicky a ris-
kantné manévre s naberanim superov
na kapotu.

Rozbijaju sa skla, praskaju svetlomety,
vypadavaju brzdové svetl3, trhaju sa
spojlery, krivia kapoty a odpadaju Casti,
ktoré v rychlosti ani neviete identifiko-
vat. Dooskierané a dobité auta ni¢i mo-
del poskodenia, kazdym bodi¢ckom sa
nici Sasi, klesa vykon a motoricky nestaci
na konkurenciu. Pri skutocne bezohlad-
nej jazde alebo chybe vypoveda motor
Uplne alebo tahate za sebou dymovu
stopu. Destrukény model je zhovievavy,
ale vie aj trestat. Minimalne kreditmi
potrebnymi na opravy po kazdom prete-
ku.

Forza Motorsport 4 v istom slova zmysle
nepozna penalizacie, nezapiSe ¢as do
rebri¢kov, ak si skratite trat alebo jazdite
agresivne. Nepozna takisto ani medaile
alebo zdoldvanie krkolomnych ¢asov ci
prepracovany ekonomicky systém. Na
hraca kladie také naroky, aby neprisiel o
nervy a nemusel rozbijat ovladac pri
stom resStarte preteku, pretoZe na prvej
zakrute doslo k retazovej havarii a od-
nieslo si to predné zavesenie kolies. Sve-
tovej tour sa staci zucastnit a predpripra-
vené preteky absolvovat. Hra vas neod-
meni striebrom ani zlatom, ale kreditmi a
skdsenostnymi bodmi. Do levelu 50 do-
konca nedostavate predom vybrané au-
to, ale si z vykladnej skrine vzdy vyberate
model, ktory chcete. Tu treba povedat,
Ze medzi ponukanymi sa nemozete roz-
hodovat podla parametrov, pretoze ich
hra zabuda zobrazovat.

Takmer nekonecna
tour

Jazdou na akomkolvek modeli si zvySuje-
te priazen u znaciek a tie vam ponukaju
zlavy na nakup upgradov. Pomerne skoro
(vacsinou po troch pretekoch) vsak do-
chadza k tomu, Ze si len z obchodu vybe-
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alebo predbiehanie aut z premavky,
ktoré su absurdné. Pomalé auta jazdia
vzdy po idedlnej stope, nie na strane,
kde by mali. Svetova tour posobi neskor
sterilne, v Ziadnom pripade nie stereo-
typne. Jazdite iba na okruhoch a fiktivne
prostredia nedostavaju tolko priestoru.
Alpska trat Bernese by si ho rozhodne
zasluzila a mestsky okruh New York z
predchodcu vypadol Uplne. Ak ste hrali
Forza Motorsport 3, bude vam stavba
eventov pripadat velmi familidarne. Sve-
tova tour vyhodila Uplne sutaZ Dragste-
rov, upustilo sa aj od Driftu a jazda na
Cas takisto dostala ¢ervenu.

Obrovskou vyhodou Svetovej tour je, ze
ju po dohrani, na konci ktorého sa ne-
dockate ziadnych oslav ani bombastic-
kého outra, ju s odomknutym vozovym
parkom mozZete zdolavat znovu. Even-
tov je totiz také mnoistvo, Ze zacinat
budete nie dva, ani tri ale viackrat. Kam-
pan sa vdaka moznosti vyberat eventy,
ktoré vam sedia, meni od hraca k hraco-
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vi. Do ciela nemusite dorazit na dieselo-
vom LeMans $peciali Audi, ale napriklad
na Nissane GTR z Uplne inej triedy. For-
za 4 vadu snahu na trati dopliia vizualny-
mi znackami, ktoré signalizuju kvalitu
predbiehania, prejazdu cez zakrutu,
jazdu v zavese a pod. Vdaka nim sa sna-
Zite zlepSovat v kazdom dalsom kole.

K vynikajucemu pocity z jazdy a budova-
niu sutazivej atmosféry prispieva zauji-
mavo sa spravajuca Al. Jej chovanie sa
da prekuknut po par hodinach, pred
kazdou zakrutou si pre istotu zbytocne
pribrzdi, rychle prejazdy ide na istotu a
na rovinkach raketovo akceleruje. Na
klukatych tratiach ako Maple Valley
nema absolutne Sancu, ale na Silversto-
ne dokaze drzat krok cely pretek a dy-
chat vam na krk. Na trati dochadza aj ku
komickym situaciam, kedy znenazdajky
pod stresom Al nezvladne rovinku alebo
klopenu zakrutu. Al si strazi vnatornu
stranu a jazdi strojovo presne, v posled-
nom kole dokéze zrychlit alebo naopak

vas pockat, aby mal pretek vyrovnanejsi
priebeh. Napriek tymto podvodom od-
chadzate z preteku s dobrym pocitom.
Do Stvorky sa dostal aj neduh predchod-
Ccu s neprispdsobivym Startovnym po-
lom vykonu vasho auta. KedZe maju
superi vidy presne definované, na com
buddt jazdit, je to len otazka ,vhodného
auta" a zanechate ich za sebou po prvej
zakrute.

Na cestach nie ste
sami

Starosti s Al odpadaju v multiplayeri pre
16 hracov so sériou mdédov zahriiujucich
klasicky pretek na okruhu, z bodu A do
bodu B, hra na macku a mys, babu,
drag, drift, eliminacia alebo Sialeny fut-
bal s autami. Ak vdm ziaden nesedi,
mbzZete si nastavit vlastné pravidla, ob-
medzenia ¢asom, zakazat triedy, upravit
systém bodovania, postavit na trat dve



rozdielne skupiny aut z odlisnych vykon-
nostnych tried, vypnut asistentov, vy-
brat presne podla $pecifik autad az do
takych detailov ako typ motoru.

UZ predchodca ponukal rozsirené ko-
munitné funkcie, tie sa teraz rozsirili o
mozZnost zakladat auto kluby a vyzyvat
rivalov cez sériu eventov a snaZit sa
prekonat ich ¢as. Zostali zachované
akéné domy s drazbami dut, podrobné
rebric¢ky sledujuce aj kvality rezisérov
filmov, fotografov ¢i najlepsich tunerov.
Zdielat sa opat daju nielen nastavenia
vozov, ale aj autd, navrhy, kratke klipy
¢i rovno fotky. A ked sme uz pri tych
fotkach, tie najfotogenickejsie auta na-
jdete v mdde Autovista. Ide o garaz
dvadsiatky tych najluxusnejsich vozov
vymodelovanych sndd z miliéna polygoé-
nov do takych detailov, Ze moZete vi-
diet drobné pismenka v rohoch na skle,
ktoré ste videli uz stokrat, ale nikdy
neviete, o znamenaju.

SUSPENSIQN
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Kazdé auto vo vykladnej skrini je dopl-
nené komentdrom, detailnym popisom,
Statistikami, mozete otvorit dvere, na-
sadnut don, nastartovat ho. A aby to
nestacilo, tak ich komentuje aj Jeremy
Clarkson z Top Gearu. Prepojenie
uspesného TV formatu a hry siaha hlb-
Sie, najdete tu aj zndmy testovaci okruh
a sériu blaznivych uloh vratane zrazania
kuzeliek na body, spominany futbal v
multiplayeri i jediné auto s apostrofom
v ndzve — slovensku Kiu Cee'd. Obrov-
skou skodou je, Ze aut v Autoviste je len
26 (vratane Warthogu z Halo). Chcelo
by ich urcite viac.

Forza Motorsport 4 sa od predchodcu
po grafickej stranke neodliSuje zasadne,
ale dvojro¢ny odstup je badat na zlep-
Seni prace s materidlmi. Interiéry nep6-
sobia plastovo a auta celkovo stratili
typicky anglicakovy vyraz. Okolie trati je
vyzdobené mnohymi detailami, ob-
jektami a niektoré obrubniky sa nafukli
z plochych textur. Hra vyzera opét kraj-

Sie a realistickejsie s novym svetelnym
modelom a odrazmi. Autorom sa poda-
rilo, sice nie Uplne, eliminovat Casty
loading a ukladanie pozicie, ktoré ukon-
Cuje kazdy pretek neprijemnym lagom.
Forza 4 je prvou hrou, ktord ma donuti-
la vyuZit custom soundtrack, ten na
disku je na racing nevyrazny. Nemozno
hovorit ani o Zanrovej pestrosti, zmes
dubstepu a dnb sa zlieva do jedného
tracku.

Forza Motorsport 4 ma medzi zZanrovy-
mi kolegami unikatnu poziciu otvore-
nou politikou. Fanusikovia aj Uplni za-
¢iatocnici su postaveni na jednu Uroven.
Bez ohladu na skusenosti a preferovanu
ovladaciu schému ponuka vynikajuci
pocit z jazdy, aktualizovanu garaz o tie
najexotickejsie auta (chyba iba Veyron
SS a Huayra, ¢o pravdepodobne vyriesi
niektory zo Siestich DLC) a mimoriadne
trvacny obsah, ktory vam vydrzi mini-
malne do dalSej jesene.

Pavol Buday
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RAGE - PUSTATINA NAS CAKA

d Software, firma, ktora vlastnorucne

vytvorila FPS Zaner a zrodila legendy

ako Wolfenstein, Doom, Quake, sa po

rokoch ticha vracia spat. A navrat je vo
velkom Style. Priniesla novy engine a novu
znacku, ktoré spolu ponukaju nieco, ¢o sme
tu eSte nemali - Rage. Aj ked musime hned
dodat, Ze podobne ako pri predoslych titu-
loch svet este nie je pripraveny na tento en-
gine a zaroven hra este nie je pripravena na
tento svet. Obom chyba stipka k dokonalosti,
ale napriek tomu je vysledok presne v style,
aky fanusikovia od id Software ocakavaju.
Nechyba akcia, horor a tajné miestnosti s
odkazom na ich predoslé tituly.

Autori nas tentoraz presunu do sveta buduc-
nosti, ktory sa po katastrofickom dopade
meteoritu zmenil na nepoznanie. Nebol to
sice atdmovy vybuch ako vo Falloute, ale
nasledky su velmi podobné. Totiz mutagény,
ktoré so sebou meteorit priniesol, sa na pre-
zitych [ud'och na povrchu nenavratne podpi-
sali. NaSa postava mala $tastie, prezila v jed-
nej z uzavretych arch napojena na pristroje a
po sto rokoch sa prebudza do nového sveta.

-

Do pustého sveta pIlného piesku, mutantov,
banditov jazdiacich na buginach a ludi uzav-
retych do opevnenych miest braniacich sa
pred utokmi zvonku. Na vsetko dohliada Pra-
vomoc, miestna vlada, ktord ma svoje vlast-
né ciele a ako to byva, ochrana [udi medzi ne
nepatri.

Vy prichadzame, aby ste to zmenili... alebo

moZno ani nie

Hratelne je Rage presne v strede niekde me-
dzi Doomom, GTA a Falloutom a to doslova.
Ide o akéno adventurovu FPS s pridavkom
lahkych RPG prvkov. Mame tu svet s volnym
pohybom, jazdou na autach a questami, k
tomu id Software pridalo to, ¢o vie robit naj-
lepsie - FPS styl a to dostatocne krvavy. A
prave v tomto spojeni nastava maly kolaps,
id Soft spdja niekolko Stylov a prakticky ani
jeden nie je prepracovany do hibky. Napri-
klad tu nemdme Ziadne moZznosti v rozhovo-
roch, Ziadne volby vyvoja pribehu, len cestu
vpred a prechadzanie od jedného questu k
druhému. Zakladnym elementom pocas cele
hry bude sledovanie vyznacenej cesty, kto-



rou vas povedie za rucicku. Napriek to-
mu, Ze oblast je relativne velka a postav
dostatok pre absenciu detailnej mapy a
vyznacenych mozZnosti sa tazsie hladaju
kontaktné osoby, ktoré mimo hlavnej
kampane ponuknu napriklad vystrielava-
nie banditov na cestach, gladiatorsku
arénu, zucastnovanie sa pretekov bug-
nin, ¢i uz ozbrojenych, alebo neozbroje-
nych. Samozrejme, vSetko za peniaze, na
ktorych stoji aj znic¢eny svet buduicnosti.

Peniaze su hlavnou obchodnou komodi-
tou. Za ne si kupite nové zbrane a dolezi-
té upgrady pre vozidla, ale hlavne naboje
do vasich zbrani, ktorych v zni¢enom
svete nikdy nie je dost. Ale zarover pe-
niaze nie su najdoélezitejsie, nekupite si za
ne vsetko. Po pustine su totiz roztrusene
rozmanité veci, ktoré mézete zozbierat
do inventara a z ktorych nasledne podla
planov vyrobite délezité nastroje ako
vyvitava¢ zamkov, auto na dialkové ovla-
danie, Specidlne granaty. Spolu su v hre
desiatky veci na vyrobu a pomo6zu ¢i uz v
boji, alebo v prejdeni misii. Tento ele-

ment je zo zaciatku milym pridavkom, ale
postupne ako mate stovky predmetov v
inventari, straca vyznam, kedZe vsetko
mate, ni¢ nemusite hladat a stadi len
odkliknut vec, ktoru potrebujete.

Co vas viak Rage bude skuto¢né nutit, to
bude strelba. FPS zaklad sa prejavuje
naplno vzdy, ked po parminutovej jazde
pustou vstupite do dalSej oblasti, ktoru
treba vycistit, ziskat z nej nieco, niekoho
alebo sa snafit stealth stylom prepliZit,
vsetko preto, aby ste si ¢as od Casu vy-
chutnali zmutovaného bossa. S bohatou
nadielkou zbrani a peknym servirovanim
typov nepriatelov a prostredi sa hra v
tejto oblasti drzi velmi dobre. Dokonca je
zapracovand aj nutnost hladania ndbo-
jov, kedZe zbrane po mrtvych nepriate-
[och nezbierate. Dodava to pocit skutoc-
ného ohrozenia, hlavne ak vam dojdu
municia aj do pistole a mutanti sa stale
hrna. Napriek tomu, Ze mate v tele nano-
botov na regenerdciu, niekedy nakoniec
pomoze len defibrilator implantovany na
vasom obleku. Ten ma sice len jednu
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ranu, ale budete si ho vylepSovat. Podob-

ne si budete vylepSovat aj zbrane, kupo-
vat nové typy nabojov, ¢o robi prestrelky
stéle akcnejsie a krvavejsie.

Podobne ako FPS stranka exceluju aj vo-
zidla, ktoré vam ako pomahaju prekonat
vzdialenosti v pusti, tak aj vyhnut sa ale-
bo znicit miestnych banditov a nakoniec
aj zasutazit si. Postupne si vytvarate
zbierku vozidiel, neustale ich opravujete,
tunujete, pridavate zbrane, aby ste dal-
Siu cestu naisto prezili, kedZe pustina je
stale nebezpecnejsie miesto. Trochu sko-
da, Ze je to az prilis prazdne miesto a
prakticky vonku jazdite len vy a banditi.
Co posobi az prili§ mftvo, mesta alebo
obydlia tuto mftvolnost ¢iastocne vyna-
hradzuju. Sice nemaju velké osadenstvo,
ale kazdy ma svoju Ulohu a svoje miesto
v tomto prepracovanom svete a takmer s
kazdym sa aj porozprdvate alebo vymeni-
te

Trochu skoda, Ze napriek tomu, Ze svet a
jeho osadenstvo do detailov prepracova-
li, vas pribeh je strnuly. Autori akokeby v
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prvej hre chceli hracov s Rage svetom
len zoznamit a nepdsobit v iom prilis
rozruchu. Misie nas sice prevedu roz-
siahlym pustnym svetom, ale povacsine
len plnite nieco pre niekoho bez toho,
aby sme robili nieco pre seba alebo aby
nas pribeh zacal davat zmysel. Neskor v
hre sa sice id Soft snaZi nie¢o naznadit,
ale to je uz koniec hry. Napriek réznymi
minusom a nedokonalostiam v hre pre-
Zijete prijemnych 9-10 hodin a s vedlaj-
Simi misiami aj 15 hodinovy vstup do
nového sveta, ktory sa so svojim posta-
pokalyptickym stylom radi bok po boku
k Falloutu, Metru a Borderlands.

Oproti singleplayeru s roznymi nedos-
tatkami multiplayer skuto¢ne sklamal.
Krali deathmatchu Uplne odignorovali
tento rezim a jediné ¢o ponukli, je nie-
kolko mddov na vozidlach pre Styroch
hracov. Nie st vyslovene zIé, ale nie je
to prave to, ¢o by hraci chceli ako prida-
vok k strielacke. Je to Skoda, kedZe
stranka je dobre v hre zapracovanid a
samotné zbrane by boli v boji zaujima-
vé. Trochu tento minus vyvaZzuje koope-
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raény mod, ktory si s priatelom zahrate
online alebo v splitscreene, bude to 9
misii prevzatych a mierne upravenych
zo single kampane.

Technicky je novy engine od id Softu
CiastoCne sklamanie, Ciastocne prekva-
penie. Na jednej strane predvadza nie-
¢o, ¢o sme tu doteraz nemali a to doko-
nale prepracované prostredia bez opa-
kujucich sa textur a to pri vysokom fra-
merate. Fungovat na 60 fps nema tento
engine problém ani na konzolach. Ale
vsetko ma svoju cenu a pri novych tech-
noldgiach to plati dvojnasobne. Na kon-
zolach je to cena automatického znizo-
vania rozliSenia, absencia antialiasingu a
viditelného nacitavania textur pri kaz-
dom ohliadnuti sa po prostredi. PC je
zase ind kategodria a aj ked takmer kazdy
herné PC teoreticky zvlada hru na 60
fps, neodladenost verzie spdsobuje na
niektorych konfiguraciach este pomalsie
nahravanie textur ako na konzolach,
padanie alebo chyby multitexturingu,
ktory z obrazu spravi puzzle. Navyse pre
vyrazne orezanie moznosti nastavenia

grafiky v menu si musia uZivatelia edito-
vat konfigurac¢ny subor rucne, ¢i uz pre
samotné rozbehanie hry, zvySenie de-
tailov na maximum alebo pre eliminaciu
lagu. Tu id Software PC verziu zjavne
nedotiahli.

Megatexture engine s 20 gigami textur v
prostredi dava o sebe skutoéne vediet a
vytvara posobivé scenérie, ale zial hlav-
ne v dialke, na blizko je to miestami az
prili§ rozmazané, ¢o hlavne na PC vyraz-
ne vidiet. Carmack este pred vydanim
sltbil Hi-res texture pack, ale dovtedy
nam neostava ni¢ iné ako si zvykat. Po-
hladu na blizko neprospieva ani neusta-
le dotahovanie textur v takej masivnej
podobe, Ze streaming v Unreal engine je
oproti tomu takmer zanedbatelny. Kazi
to dojem z plynulosti a nastiepuje celist-
vost hry, zaroven dokazuje, Ze engine
priSiel este skor ako nan prisiel ¢as, ale-
bo skor ako bol plne odladeny. Na dru-
hej strane ked' si na konzolach porovna-
me 60 fps grafiku v Call of duty proti 60
fps Rage, ukazuje, Ze nie¢o na tom engi-
ne bude. Mozno to naplno uvidime v



Doom 4, dokedy by uz firma mohla vset-
ko odladit.

Mimo textur pekne vyniknu detaily po-
stdv, ich animdcie pri rozhovoroch, ale
ma to aj temnu stranku. Pri bojoch s
nepriatelmi vidiet, Ze animacii vela ne-
pobrali a ¢asto opakuju niekolko rovna-
kych pohybov aj rovnakych taktik, ¢o
suvisi aj s jednoduchou Al, ktora v Uz-
kych priestoroch nehviezdi a pripomina
skryvanie sa a nahodné utoky z Call of
Duty. V tomto pripade zrejme dlhy vyvoj
spravil svoje. Oproti tomu racingové
elementy maju dynamiku a fyzika je tu
prekvapivo dobra. Skoda viak absencie
zlozitejsSej fyziky v prostredi, ako aj as-
pon ndznakov destrukcie aj toho, Ze svet
je v kone¢nom désledku az prilis prazd-
ny a pusty. Nepriatelia Utocia najviac po
troch a to ¢i uz vojaci alebo vozidla. Sna-
ha o dosiahnutie Cistych 60 fps si zobra-
la svoje aj vtomto, aj ked'v znicenom
svete to nie je velké minus.

Nakoniec hru dopifia dynamickd hudba
aktivujuca sa podla akcie a neda sa proti
nej ni¢ povedat. Pekne dopltia postapo-

kalypticki atmosféru a snahu zachranit
sa pred natlakom monstier. Rozhovory
maju rovnako vysoku kvalitu, ale Zial len
v dabingu, samotny scenar a Casto
priam patetické zadania misii okresavaju
moznd hibku hry, ako aj vyvoj pribehu.

Id Software nam v Rage ponuka decent-
ny vylet do temnej buducnosti a to ako
hratelnostou, tak aj technoldgiou. Jedi-
na skoda, Ze obe casti nie su dotiahnuté,
tak ako by sme od id Softu ¢akali. Mega-
texture engine ma rézne problémy, ga-
meplay prvkom, ako aj pribehu, chyba

hibka. Na druhej strane mix old school

gameplay prvkov s RPG elementami a
pridavok rozsiahleho sveta s vozidlami
ponuka jednoduchu oddychovu zabavu
na dlhé hodiny. Neposuva zaner v Ziad-
nej oblasti vpred, ale ked' od toho neca-
kate nic iné ako FPS s pridavkom vozi-
diel, urcite vas Rage nesklame.

Peter Dragula
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atmanom je miliardar Bruce Way-

ne a snad’ najikonickejsia postava

komiksov, ktoru neolizalo alfa,

gama ani teta ziarenie. Nema
mimozemsky povod ani sa nenarodil v sku-
mavke. Narodil sa. V Gotham City. Vy to vie-
te, oni to vedia, ale nie Joker, Bane, Harley
Quinn ani nik iny vo svete DC Comics. Vlast-
ne, je tu eSte Hugo Strange, ktorému sa po-
darilo zosnovat diabolsky plan, ako zbavit
Gothamu temného rytiera, sériou neuspe-
chov poukazat na neschopnost a zasadnut
na jeho miesto. Komplikovana babkarska hra
hodna génia siahajlca ako chobotnica od
toho najspodnejSieho poskoka az k elitnym
zloduchom. Politicka kampar za zatvorenie
vazenského mikrostatu Arkham City sa stane
Waynovi osudnou. Zhodou nestastnych na-
hod sa ocitne na mieste, kam poslal najhor-
Sich zlocincov. Bruce Wayne je Batman. Vy to
viete, oni to nevedia, Strange to vie a nevaha
vyzradit jeho identitu. UzZ viete, v akych prob-
Iémoch sa nachadza?

Nebezpecnd hra sa odohrava za marmi Ar-
kham City a nebezpecnym je aj pokracovanie

od Rocksteady, ktorych Batman katapultoval
medzi vyvojarsku elitu. Batman: Arkham City
poistuje neohrozenu poziciu Britov. Nema
cenu chodit okolo rozliatej kyseliny ako Two
Face. Batman: Arkham City je najlepSie spra-
covanou hrou na motivy licencovaného pro-
duktu, sicasne najlepSou komiksovou ak-
ciou, Batmanovkou a najvacsim prekvape-
nim, ktoré prekvapenim vobec nie je. Indicii
bolo vela, ale ani najvacsi skeptik, nedufal, ze
pokracovanie sebavedome sfukne aj tie naj-
vratkejsie obavy Ziviace plamienky nadeje
,Ved, vidy sa méze nieco pokazit." Nepoka-
zilo.

Zacal by som na Uplnom konci. Ziadne zndme
hity z radii, divoké prestrihy s farebnymi ti-
tulkami ani pribudajuce trofeje na konto.
Ni¢. Biele na ¢iernom. Arkham City. Rockste-
ady. Zaver doznieva tak silnou scénou, ze
otriast komiksovym Zanrom a videohernymi
adaptaciami sa nepodari nikomu na poriadne
dlho. Trufalost je na mieste. V tichej ozvene
zvukov mesta, na pozadi ambientného dy-
chania elektronickych samplov vdm nezosta-
va ni¢ iné len premyslat. Nad tym, ¢o sa to



vobec v predoslych piatich mindtach
odohralo a rekapitulovat, ¢o do pekla ten
Batman musel vyriesit za pripad. Paul
Dini, vzdavam hold za najlepsi pribeh o
Batmanovi, aky som mohol zaZit. Roc-
ksteady, klaniam sa za dokonali symbié-
zu hry a do posledného detailu nastudo-
vanu predlohu. Mark Hamill, vzddvam
hold za desivo-autenticky hlasovy prejav,
ktory z Jokera urobil este diabolskejsi
charakter.

Temny? Ano. Akény? Jednoznaéne! Piny
tych najvacsich zloduchov davkovanych s
takou kadenciou, Ze mate pocit, Ze hrate
adaptaciu vynikajuceho komiksu Hush.
Kto nie¢o znamen3, je v pribehu spome-
nuty. A nie je tam iba pre to. Batman je v
nezavideniahodnej situacii, Barbara a
Alfred su neustale napomocni cez radio,
dokonca mu do hermeticky uzatvorenej
kriminalnej zény zhadzuju gadgety. Bat-
man robi tazké morélne rozhodnutia. Zo
zloCincov sa stavaju obete vlastnych ¢i-
nov, spytuju si svedomie vo vlastnych
chramoch a dokonca sa stavaju aj spo-
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jencami. Na kratku chvilu, ale predsa.
Vidiet ako Mr. Freeze alebo Bane poda-
vaju pomocnu ruku pri hladani lieku je
velkou zmenou. A odvédZnou.

Ze vadm nikto nepovedal, 7e Joker zomie-
ra na nevyliecitelnu chorobu a Strange
ma v plane poufZit zakerny virus ako su-
Cast oCistca - Protokolu 10? Pockajte, ked
sa dozviete, Ze v meste lieta Nightwing,
Zsasz planuje podrezat dalSie obete a
niekde tam ddva pozor aj Robin. Jednotli-
vé pribehové linky sa prepletaju v sérii
nepovinno-povinnych uloh. Batman: Ar-
kham City otvara celt $tvrt a vy tak mo-
Zete volne plachtit, kam vas Batclaw vy-
streli a plast donesie. Pohyb je tak nielen
rychly, ale nemusite sa zdrziavat vymeta-
nim nepriatelov. Jednoducho sa stratite
dolu v ulickach alebo vyleziete na komin
a odtial preletite cez vodnu plochu na
nakladny Zeriav.

Batman mad nabrusené usi a éter neusta-
le mapuje. Cez radio pocCujete rozhovory
kriminalnikov, volanie o pomoc, vyzvana-
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nie telefénu. Na miesto vas dovedie rov-
no svetlo reflektora premietajliceho na
oblohu znak Batmana alebo r6zne gadge-
ty, ktoré meraju vzdialenost ¢i teplotu,
ak patrate po Mr. Freezovi. Arkham City
je rozdelené na Stvrte, podla ktorych
okamZite spoznate, kto si ich prikraslil k
svojmu zovnajsku. Vyskereni klauni v
lunaparku patria, no ved' vy viete komu.
Mesto je vyzdobené aj hadankami Rid-
dlera, nie, Skrtnite to, posiate. Otazniky
uZ nepredstavuju iba odmenu za hlada-
nie alternativnych ciest, ale mnohé su
sucastou zlozitych logickych hadaniek
tvoriacich tlakové spinace, magnety, oce-
[ové klietky, mechanizmy ¢i rovno plyno-
vé komory. Zelené otazniky siahaju aj
mimo hlavnu story do Challengov, ktoré
sa odomykaju a spristupriuju rovno s
novymi artworkami, dennikmi, audionah-
ravkami a inymi materialmi o postavach.

Multifunkény opasok Batmana sa rozsiril
o nové gadgety. MdzZete na dialku ovla-

dat Batarang, nabit ho elektrinou a skra-
tovat rozvodové skrine. Elektricka puska
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aktivuje motory alebo magnety a tie
vytrhavaju zbrane z ruk nepriatelov.
Dekodér zamkov sa uz vie naladit na
radiové vysielanie, zlafiovanie s kladkou
umozniuje zmenit smer, zrychlilo sa
pouZivanie nielen Batarangov, vystrelo-
vacej kotvy, ale pohotovejsie kladiete aj
plastickd trhavinu. Jednym tlacitkom
ich moZete zapojit do uz tak plynulého
subojového systému. Vdaka postupné-
mu levelovaniu a kupovaniu upgradov
sa rozsiril aj pocet komb o rézne bloky,
super finise a pod. V zaklade viak zostal
rovnaky, je intuitivny, pritom mimo-
riadne efektny na pohlad a dovoluje
vam udrzat vysoké kombo poriadne
dlho.

Nepriatelia sa naucili novym trikom,
skenuju prostredia termoviziou, nicia
sochy, na ktorych ste sa pohybovali

tesne pod stropom, kladd miny, rych-
lejSie reaguju a prehladavaju miesta,
kde vas videli naposledy. Tichou elimi-
naciou budujete strach, zrazu sa spusta
slepa strelba, povzbudzovanie slovami
graduje nadavkami a vedie aZ k zloZe-
niu zbrani. Novinkou je zaseknutie
zbrani na dialku, odpalovanie min ¢i
paralyza ladovou zmesou. MoZnosti sa
rozsirili a tie okamZite aplikujete v su-
bojoch s bossmi, ktorych je od Arkham
Asylum viac a boje s nimi su vyCerpava-
jucejsie. Nepriatelia utocia vo vinach,
najdete ich na uliciach, na strechach a
vzdy je ich pekna kopa.

Fanusika nemusi uspokojit skuto¢nost,
Ze sa z Arkham City, aj ked' je mesto
velké ¢o do rozlohy a poctu hernych
bonusov, nedostane. To znamena, Ziad-
na tajna jaskyna pod sidlom Wayneov-

cov a bohuZial opat Ziadny Batmobil.
Vysetrovacie techniky a metddy sledo-
vania stop vsak zohrdavaju délezitd rolu
a takisto aj Detective mod. Réntgeno-
vym skenovanim miestnosti ziskate
prehlad nielen o pocte, vyzbroji a psy-
chickom stave nepriatelov, ale aj o in-
teraktivnych objektoch, pasciach. Po-
mo&ze vam pri hladani alternativnych
ciest, ale odhali aj slabiny v stenach ¢i
informuje o tom, ¢o potrebujete na
otvorenie zédmkov ¢i ich deaktivaciu. Co
je najlepsie, ze v Detective mdéde mbze-
te hrat celd hru a nebudete vidiet iba
modru paletu farieb. Pri lietani nad
Arkham City je vsak kvoli strate de-
tailov vhodné vypnut tento rezim a
hladat baldny ¢i rozbijat bezpeénostné
kamery vlastnymi o¢ami.

Batman: Arkham City ma iba tri chyby.




Za prvé loadingy pri prechode z délezi-
tych budov na ulice a kratke ¢akanie pri
spustani predrenderovanych sekvencii
na hru a naopak su Skrabancami na inak
bezchybnom a plynulom zazitku. Dal$im
je bleskové odpalkovanie Two Facea na
vedlajsiu kolaj, ¢o je pochopitelné
vzhladom na zaver a pravdepodobne
ide o pripravu na treti diel. Ten posled-
ny nedostatok sa tyka vsetkych a na
vine je agresivna marketingova politika
Warneru a Carovanie s predobjedndv-
kovymi DLC. O zdsadny obsah nepridete
a s postavami, ktoré sa mihnt v pribehu
(Nightwing, Robin) sa stretnete na chal-
lenge mapach. Za poplatok.

Vynikajuco napisanému pribehu a roz-
hovorom sekunduje audiovizualne
spracovanie. V Arkham City nikdy ne-
uvidite denné svetlo. Aj otvorené prie-

stranstva s umelym osvetlenim ukryva-
ju tiene, kde sa mozete schovat. Lokali-
ty vas prekvapia mierou detailov a sa-
motnym dizajnom odrazajucim nielen
charakter jednotlivych postay, ale aj
ako podrobne poznaju Rocksteady kult

Batmana a samotnu predlohu do hibky.

Batman: Arkham City nepotrebuje vela
slov. Z mimoriadne;j silnej story nevy-
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chéadza nik ako jasny vitaz ani jasny po-
razeny. Komiksovi superhrdinovia si
vybavuju Ucty a vy mbzete byt pritom.
Nepotrebujete poznat Batmana, ale
vediet, Ze Arkham City je najlepSou
komiksovou hrou a silnym aspirantom
na titul hra roka. Nenechajte si ju ujst!

Pavol Buday
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ICO & SHADOW OF THE COLOSSUS

Plusy:

- dve majstrovské diela na
jednom disku

- naracna zlozka a atak na
emaocie

- minimalisticky dizajn, nad-

casovost

Minusy:
- slaby bonusovy obsah
- kamera

9.5

iektori tvrdia, Ze ide o spdsob,

ako vytiahnut z hracov peniaze.

Hovori sa aj o tom, Ze je to jedi-

na cesta, ako sa mladsi mozu
dostat k zlatému fondu a Ze aktualny médny
trend prerabok, remastrov a remakov je pro-
spesny aj pre hry samotné. Omladzovacie
kury po vsetkych tych vyhladzovacich a Cis-
tiacich technikach sa ukazuju v pravom svet-
le; na HD paneloch si je nemozné nevsimnut
vek, ktory sa snazia zakryt. Rok vydania sa da
prepisat, sfalSovat, ale neda sa ignorovat a
uz vobec nie v pripade interaktivneho média,
ktoré sa Zenie vpred milovymi krokmi.

Ked' sa objavili prvé informdcie o HD remas-
troch ICO a Shadow of the Colossus, genera-
cia PlayStation jasala. Konfety lietali snad'aj v
Home. D6vod na oslavu bol nejeden. Jedny z
najvplyvnejsich a sucasne najzasadnejsich
titulov minulej generacie budu prerobené do

HD, s podporou 3D a trofeji. A tu radost do-

pInili obavy. Nachadzam sa v rovnakej situa-

dobe, kedy sa dostala na trh. Ked' v roku
2002 debutoval pribeh o odvahe a boji za

slobodu, nenapadny titul od Team ICO si
vybudoval taky kultovy status, Ze som sa o
nom dozvedel zo stranok PC ¢asopisu
(presne tak, PC ¢asopisu).

A ked som sa k nej fyzicky dostal o dva roky
neskor, mal som na cimburi chladného hra-
du, kam som sa s malym chlapcom, ktory je
ochrancom krehkej, takmer astralnej devy
menom Yorda, pocit Ze dostanem chripku.
Tak tam fukal vietor. ICO a Shadow of the
Colossus si zapamatate podla pocitov a su to
prave emdcie, ktoré spolu s nemalym prispe-
nim nostalgie dostavaju oba tituly na po-
predné miesta rebri¢kov najlepsich. Shadow
of the Colossus sa u mna zapisal tym, Ze ma
ako prva hra dojala z slzam. Stihla to este
pred titulkami. Kolekcia ICO a Shadow of the
Colossus ma vsak problém. Na rozdiel od
platinovych reedicii sicasnych hitov, ktoré su
viac menej vsadenim na istotu, kedZe uz pre-
dali milidn kopii, je prave kolekcia cestou do
artového sveta, kde je kvalita herného zazit-
ku podmienena katarziou deja. A ten nie je u
kazdého rovnaky.




Iny herny zazitok

V prvom rade si treba uvedomit, Ze ko-
lekcia nie je remakom, ale remastrom
oboch hier. Je chvalyhodné, Ze sa v Sony
rozhodli vydat ich na jednom disku a
pribalit k nim bonusy, ktoré sa vdaka
technickej chybe nedaju stiahnut teraz,
ale az po 10. oktdbri. ICO sleduje neoby-
¢ajnu dvojicu v obyfajnom pribehu o
zachrane princeznej, ktory obycajnym
vobec nie je. Yorda je suc¢asne metaforou
a hernym bremenom, na ktoru si schuti
zanadavate, ked' ju unesu prizraky tieriov,
ked nebude vediet zliezt z malého scho-
dika bez pomoci, ked'jej bude dlhé minu-
ty trvat stupanie po rebriku.

Jej neschopnost je vyvaZovana magickou
schopnostou otvarat brany. V koZzi malé-
ho chlapca tak v obrovskom, chladnom
hrade, ktory bol ich vdazenim a kam sa
dostal pre to, Ze mu na hlave vyrastli
rohy, tak prekonavate prekazky. Aktivo-
vanim spinacov, presivanim debien a
spustanim mostov vytvarate bezpe¢nu
cestu pre Yordu. Aj dnes je stavba logic-
kych uloh a nastrah neprekonand ¢o do
jednoduchosti a to plati aj pre koncept,
ktory dokazuje jeho nad¢asovost, charak-
teristicku ¢rtu tvorby Team ICO. Autori si
dokonca vystrelili z hraéa v identickych,
len zrkadlovo otocenych lokalitach, kde
pri vykondvani rovnakych ¢innosti narazi
na zaujimavy problém a to len vdaka
tomu, Ze sa snazi prechytracit systém.

V ICO nenajdete nasilu postavené pre-
kazky ani rafinované rotacné Cepele,
priepasti pIné kopiji a iné nezmyselné
,nahodne" poloZené pasce. Preskimat
opustené mury hradu, udrzat sa na blizku
Yordy a ndjst pre riu bezpe¢nu cestu, nez
si ju stihnd osamotenu vSimnut tiene, je
velkou vyzvou aj bez nich. A ked' uz je re¢
o vyzve, zdolat hru pod dve hodiny chce
viac ako len obozndmenie sa s nastraha-
mi. ICO neobsahuje Ziadne checkpointy,
neukladd sa pozicia sama a v komforte
neobstoji v porovnani s dnesnou tvor-
bou. Postava sa vdaka zvolenym uhlom
kamery zasekava o objekty (lavicky, sti-
py), subojovy systém je Zalostne pomaly
a animaciami sa nemdze zrovnavat pri

lozeni s takym Assassin's Creed. Po celu
dobu viete, Ze musite uniknut, ale nikdy
neviete ako, nie je vdm ukdzana cesta.
Este aj dnes tu narazite na puzzly, ktoré v
inych hrach nendjdete, na druhej strane
podavanie pomocnej ruky je hojne repli-
kované inde.

Tak trochu ina polovacka

Priameho konkurenta Shadow of the
Colossus takisto nenajdete a to original
vysiel v roku 2006. Lov monstier sa stal
Walker a paralelne vyvijany Monster
Hunter, ktory je dnes takisto kultovkou.
Shadow of the Colossus vsak nie je len o
zabijani, aj ked' tvori chrbtovu kost. Roz-
prava pribeh obety. Vymeny lasky za
smrt. Hrdina poklada zosnuld mladu de-
vu na oltar vyssej moci vymenou za 16
Zivotov. Musi skolit 16 kolosov gigantic-
kych rozmerov. V bohom opustenej kraji-
ne kolosy nie si nahodou. Nepredstavuju
typickych strazcov urovni, ale prekazku a
skusku odvahy.

Kamenné ozruty si neuvedomuju svoju
zranitelnost ani smrtelnost a uz vébec sa
nezaoberaju myslienkou, Ze ich moéze
poslat k zemi malicky Cloviecik s kratkym
mecom v rukdch. Shadow of the Colossus
posuva zdoldvanie nepriatefov na Uplne
inU Uroven. Natrapite sa, ked'ich najdete,
kedZe v hre neexistuje kompas a pribliz-
ny smer ukazuje vztyceny mec v [icoch
sinka. Natrapite sa, kym najdete slabé
miesto a zdrdhavo ich zabijete. V istych
momentoch sucitite s Wanderom, Ze to,
¢o robite, robite v mene lasky, ale sucas-
ne si uvedomujete, Ze kolosy zohrdvaju
vacsiu ulohu v posvatnej zemi. Kazdy zo
16 kolosov je unikatny, bojovat s nimi
budete vo vode, vo vzduchu, na zemi, z
hradieb.

Team ICO vsadza opat na svoj minimalis-
ticky pristup. Po celt dobu mate po ruke
iba jeden mec, jazdite stale na rovnakom
koni, Startujete vzdy z rovnakého miesta
do vsetkych kutov sveta, neviditelne na-
rastaju schopnosti hrdinu, nestretnete
pri putovani Ziadnu Zivd dudu, Ziadne
dialogy alebo iného nepriatela a jediny
ukazovatel, ktory je relevantny, ukazuje
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vydrz. Wander pred zasadenim smrtelné-
ho Uderu lozi, Skriabe sa, drzi ako kliest
tela kolosov, ktori sa ho snaZia striast.
Strazit staminu je doleZité, inak zletite na
zem a mOZete s vystupom na horu zacat
znovu. HD verzia je verna originalu vrata-
ne vSetkych mddov spristupnenych po
dohrani (Time Trial, Hard), hladani ovocia
a bielych jasteric pre zvySovanie zdravia a
staminy. Najvacsi nedostatok originalu —
prepad frameratu — bol zaZzehnany vys-
$im vykonom PS3. Neobjavuje sa ani ¢as-
ty blur pri rychlom pohybe alebo zmene
kamery. Na druhej strane stale je osinou
v zadku navigdcia hustym lesom v sedle
kona alebo na uzkych chodnikoch, kde
prekaza prave kamera hladajlca vidy
kompozi¢ne najdokonalejsi uhol a zlaty
rez.

Obrovsky vplyv

Pre sucasného prezidenta Worldwide
Studios Shuheia Yoshidu je Team ICO
olympijskym timom. Kazdé styri roky
dokaze dodat prelomov hru, ale ¢akanie
na tretie dielo The Last Guardian sa pre-
dlZuje. Pravidlo Styroch rokov uz neplati.
Napriek tomu kedykolvek sa ich tvorba
objavi na bezeckej drahe, zabehne sveto-
vy rekord. Zakazdym. O ICO a Shadow of
the Colossus sa nehovori ako o zasad-
nych tituloch pre nic za nic¢. Predbehli
dobu a preto su vysoko cenené este aj
dnes. Obstoja v skuske ¢asom so ctou a
zodvihnutou bradou. Obe hry dokazali
posunut obzory dalej a donutili vas na
hry pozerat inou optikou. Stéle ide o die-
la s vysokou hodnotou a vzhladom na
koncovu cenu je hriech nemat ich vo
svojej zbierke. A tu prichadza to Ale. Ked'
sa bude hovorit v buducnosti 0 ICO alebo
Shadow of the Colossus, vidy sa bude
hovorit o origindloch, nie remastri.

Pavol Buday




Recenzia

M

Y

TWO WORLDS |l - PIRATES OF THE FLYING FORTRESS

Plusy:

+ rozsah bezmala 15 hodin

+ nové lokality a predmety

+ denny a nocny cyklus, zme-
ny pocasia

+ Cestina na PC a konzolach
+ vylepSené animacie

Minusy:

- pirati hraju druhé husle a
na mori sa ni¢ nedeje

- zostali predoslé nedostatky
(inventar, Al...)

- vyZaduje instaldciu pévod-
nej hry

- Topware - RPG - PC, Xbox360, PS3

Olorum
HOW

oncom minulého roka sme si vy-

chutnali prekvapivo kvalitné pokra-

¢ovanie RPG Two Worlds. MozZno

vas potesi navrat do fantasy sveta,
tentoraz pod zastavou s lebkou a prekrizeny-
mi hnatmi. Nalodili sme sa, aby sme vam
priblizili plavbu s posadkou pachnucou ru-
mom a vydali sa po stopach zahadného po-
kladu.

MozZno ste aj vy niekedy zavahali pri kipe
expanzie, ktora vysla s odstupom casu, pre-
toZe ste si uz len matne spominali na povod-
nu hru. V pripade pridavku Pirates of the
Flying Fortress k Two Worlds Il vas nemusi
trapit, ¢o sa predtym udialo, pretoZe sa ne-
viaZe na predosly dej. Mozete sice importo-
vat pdvodného hrdinu, ale aj vytvorit novu
postavu, ktord zacina s pekne nadupanym
levelom a preplnenym inventarom.

Nové dobrodruzstvo je vlastne samostatnym
pribehom s tuctovym Uvodom a prostym
cielom, ndjst ukryty poklad. Nastastie fadny
je len rozbeh. Honba za pokladom a hladanie
Zeny pre kapitana Teala znie sice dost banal-
ne, ale pribeh sa postupne rozvinie a prinesie
zaujimavé momenty a zvraty. To, o sa zdalo
prosté a priehladné, sa ukdze v celkom inom

svetle a zaénete byt zvedavi, ako sa veci da-
lej vyvinu. Vacsina uloh je vtlacena do hlav-
nej dejovej linie a vzdy, ked' Uspesne splnite
jedno zadanie, pribudne nové. Cesta k cielu
obvykle vedie cez mrtvoly nepriatelov, ale to
neznamena, ze pocetné zadania su plytké a
jednostranné. Budete hladat ingrediencie,
vystopujete zmiznutu truhlicu a pomozZete
pri zachrane stratenych dusi. Prekabatite
smrtiaceho baziliska, zacastnite sa burzy
nemftvych, budete patrat po tajnych zazna-
moch strateného kartografa a mnoho dalsie-
ho. Niekedy si mbzZete vybrat, akym spdso-
bom ulohu zavrSsite.

Pomyselnou zakladnou, kam sa ¢asto vracia-
te, je piratska lod kapitana Teala, odkial vy-
razate na ostrovy rozmiestnené v okoli. Pri-
beh vas postupne povodi po vsetkych pevni-
nach, aby ste napokon nasli to, ¢o hladate, v
celkom inom svete, ktory je prepojeny s lie-
tajlicou pevnostou. Je skoda, Ze sa Ziadne
ulohy neodohravaju priamo na mori, ¢o sa
expanzii s piratmi priam natiska. Morské viny
sldzia len ako kulisa a bariéra medzi ostrovmi
a do istej miery natahuju herny ¢as ¢Inkova-
nim. Necakajte Ziadnu strelbu z kanénov a
konfrontdcie s inymi lodami. Okrem korabu
kapitana Teala Ziadne v hre nie su. Trochu
adrenalinu by prinieslo aspon stretnutie so


http://www.sector.sk/../../recenzia/29178/two_worlds_ii.htm

Zralokom, ale ani ni¢ také tu nenajdete.

Na prepravu po vode sltzi maly ¢in, na
ktorom sa plavite z miesta na miesto.
Veslovat budete ¢asto a preto zamrzi
neobratnost ¢Ina, najma ked manévruje-
te v UZinach. Niekedy nepoméze ani kla-
vesa, ktorou plavidlo okamzite premies-
tnite na otvorené more. Postup na zemi
urychli kon a aktivované teleporty, ktoré
po zozndmeni s ostrovmi pohodlne na-
hradia transport cInom. Vase kroky pove-
du na pldz, na vrak lode, na cintorin, do
dZungle, jaskyn, nepriatelskych osad a
tajnych zékuti. Neskor sa v Specifickej
podobe vratite aj do lokalit povodnej hry
a Caka vas doslova spiritudlny zazitok.
Piratske dobrodruzstvo ndahle lUplne zme-
ni formu a pokrocilé udalosti pripominaju
lov démonov v Dragon Age. Nie kazdému
mbze taky obrat vyhovovat, obsah ale
neutrpi na kvalite, aj ked'je trochu psy-
cho, a poZenie vas honba za rozuzlenim
pribehu. K finale sa prebojujete za viac
ako 10 hodin a tento ¢as je nabity bojmi
a tlohami. Na expanziu velmi slusné.

Pri postupe funguju tradic¢né prvky z ori-
gindlu. Boje sa dockali vylepsenych pohy-
bov a nepo6sobia uz tak kf¢ovito. Porco-
vat budete najma kmene primitivhych
bytosti olorum, obcas vas napadne diva
zver, zabojujete si proti nemftvym, fé-
bidm a bossom, na ktorych platia r6zne
finty. Magiu si opat vychutnate a vytva-
ranie a aplikovanie kuziel rozhodne patri
medzi najlepsie v RPG Zanri. UzZil som si
modifikovanie magickych setov a prejst
hru s ¢arodejnikom, ktory moze sucasne
privolat 11 bytosti r6zneho druhu, je
rarita. Zachovalo sa aj otvaranie truhlic
pakltémi, mixovanie ingrediencii do na-
pojov, minihry a vytvaranie vlastnych
receptov. Priestor dostali aj dialdgy.
Vzhladom na menej zaludnené ostrovy
ich nie je aZ také mnoZstvo, ale ani ich
nie malo a slusny cesky preklad rozhodne
pride vhod. Nanestastie zostali aj niekto-
ré nedostatky z minulosti ako je zaseka-
vanie postayv, slabsia Al a neprehladny
inventar.

Flying Fortress sa nie len pohodlne hra,
ale dobre sa nan aj pozera. Exteriéry su
plné objektov s vysokymi detailmi. Na
like mbzZete poditat stebld travy a vo
vindch speneného mora sledovat ryby.
Interiéry nezaostavaju, ale utroby jaskyn
posobia klaustrofébne a trochu matuco.
Pohyby postav su plynulejsie v boji aj
mimo neho. Atmosfére nahrava denny a

nocny cyklus a zmeny pocasia. SInecné
pobrezie nahle nahradi depresivny dazd’
a naopak. Ozvucenie nijako zvlast nevyni-
ka, ale texty su v Cestine, ktora je sucas-
tou PC verzie a bude obsiahnut3 aj v kon-
zolovej GOTY edicii. Aktualna verzia pre-
kladu je kvalitna a v tejto podobe sa do-
stane na PS3. Na Xbox 360 sa stihol im-
plementovat len prvotny preklad, ktory
mbze obsahovat urcité chyby. Aj tak je to
vsak ustretovy krok a prispeje k pohodl-
nejSiemu hraniu.

Aj ked' pirati hraju v expanzii druhé husle
a priamo na mori sa ni¢ nedeje, Pirates of

Msem
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the Flying Fortress splnila o¢akavania.
Vzhladom na to, Ze pribeh nie je priamo
prepojeny s predoslymi udalostami, mo-
hol byt samostatne funkénym produk-
tom. Nestalo sa tak a preto si musite
pohladat pévodnu hru. Viac ale mrzi, ze
sa nedostavila ndprava inventaru a Al a
postavy (a ¢In) maju tendenciu zasekavat
sa. Obsah hry je vSak nabity udalostami a
bojmi, pri ktorych stravite kopu zabavy,
hodnej vasich penazi.

Branislav Kohut
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RecenZia - Twisted Pixel - Akcia - Xbox360 - Kinect
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GUNSTRINGER - BABKOVE DIVADLO

Plusy:

- jedinecna prezentacia v
babkovom ponati

- neustala zabava

- intuitivne Kinect ovladanie
- Fruit Ninja zadarmo v bale-

ni

Minusy:

- prilis jednoducha hratel-
nost

- ovladanie vystretymi ruka-

mi mdze unavit

ate radi babkové divadlo?

Nie? A o takto babkové

divadlo na divokom zapa-

de? Presne to ndm totiZ
ponuka Twisted Pixel, firma prindsajuca ne-
ustale nové napady do arkadovych hier pre
Xbox Live. Pri Kinect titule Gunstringer to nie
je inak, ina je vSak podoba vydania. Vyssia
sila totiz rozhodla, Ze hra si zasltzi viac ako
digitdlnu distribuciu a prinasa tak hru do
obchodov.

Gunstringer vas zavedie do pribehu mrtveho
kovboja, ktory sa ako kostlivec vracia spat z
hrobu, aby sa pomstil svojim nepriatelom.
Babkové predstavenie vas jeho pribehom
prevedie. Nebude to vSak obyc¢ajné predsta-
venie, teraz budete vy babkohercami a zatial
¢o dramaticky komentar v pozadi bude roz-
pravat pribeh, vasou Ulohou bude ovladat
postavu kostlivca a prestrielavat sa nepria-

telmi, vyhybat sa nastraham a to, ¢i uz v po-

hlade z tretej postavy, alebo v bo¢nom sides-
crollingovom Style. Vsetko v zabavnom pre-
vedeni a jedine¢nom grafickom Style, ktoré-
mu sa nedd odolat.

Twisted Pixel spravili v titule nezvycajné a
dokonalé spojenie Zivého hladiska, komenta-
ru a vyrozpravania pribehu, ktoré spolu vy-
tvdra akéné babkové divadlo. K tomu vietké-
mu pridali ovladanie, ktoré sa k babke ne-
uveritelne hodi a to ovladanie Kinectom. Sice
sa sem ovladanie pohybom hodi, ale zaroven
brani hre rozsirit moznosti mimo jednodu-
chého strielania, uhybania sa a skakania. K
tomu absencia aspon moznosti ovladania
gamepadom odreZe od titulu hardcore hra-
¢ov, ktorych autori len tazko donutia senilne
pred sebou mavat rukami. Tych, ktori sa od-
vazia, ¢aka velka porcia zabavy spojenej s
intuitivnym ovladanim, ale aj postupna una-
va a mozno na druhy den aj svalovica na ru-
kach.

V zasade ovlddanie kopiruje pohyb babky,
len s tym rozdielom, Ze jednou rukou ovla-
date pohyb postavicky a druhou, akénou
rukou ovladate pistol. A ako s nou strielate?
Jednoducho, namierite na postavic¢ku a na-
sledne vyhodite ruku hore, ako pri spatnom
naraze po vystreleni a zbran v hre to presne
zopakuje, ale kedZe nepriatelov je vela, strel-
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bu retazite v sekvenciach a vasou tUlohou
bude postupne prejst terc¢ikom po ¢o
najviac nepriatelov a aZ po tom vystrelit.
Postava sa o vietko postara. Standardna
pistol umozni zamerat Sest cielov pred
odstrelenim, ostatné bonusové zbrane
ako brokovnica funguju na jeden vystrel s
tym, Ze zameraju celé okolie jedného
ciela. Mimo zbrani budete v niektorych
scénach pouzivat aj paste a nepriatelmi
sa doslova preboxujete.

Samotné urovne kombinuju ako beh,
popri ktorom zameriavate a strielate
nepriatelov, vyhybate sa r6znym prekaz- |
kam a priepastiam, tak aj cover&shoot
styl, kde sa kryjete za objektom, zameria-
vate protivnikov a po vykuknuti uz len
spustite strelfbu. Opakom krytia su Cisto
akéné sekvencie, v ktorych postava vytasi
dve pistole a spusti palbu, rukami uz len
staci zameriavat prichddzajuce ciele. Celé
to uzatvara bocny pohlad na svet, kedy
vasa postava kraca a vy s fiou skacete.
Mix scén je plynuly, vhodne spraveny a
nastaveny tak, aby ste si miestami s ruka-

mi oddychli a niekedy pri scénach posta-
venych na rychle reflexy aj zapotili.

MnoZzstva malych nepriatelov v leveloch
postupne strieda Sest velkych a zabav-
nych bossov, ktori s hlavnym cielom
Gunstringera. Kazdy z bossov ma svoj
pribeh, prepojenie s hlavnou postavou a
hlavne netradi¢né stvarnenie. Jednym je
napriklad nafukovaci panak, dalsim kro-
kodil skrizeny s lovcom alebo voodoo
carodejnica. VZdy ponukaju oZivenie po-

=

stupne monotdénneho strielania posko-
kov. Na druhej strane ani poskokovia nie
su nudni, kazdy je napadity a zatial ¢o
bezny kovboj je zo Spagatu, banici su
drevené figurky, kravy su krabice s mlie-
kom. Kazdd postava ma svoje Specifické
stvarnenie, vyraz a nové pridavky vzdy
prekvapia.

Vizualne ponuka Gunstringer vietko, ¢o
na divokom zapade cakate, od prérii,
Zeleznic, bank, drevenych mesteciek,




vSade sa zastavite a vychutnate si zavan

prachu. Vasu akciu budu preryvat zdbery
na zivé publikum, ktoré sa vam v pozadi
smeje, tlieska, budi, piska, presne podla
toho, ¢o robite. Ak ste Uspesni na konci
scén vas zahadZe ruzami. Podobne ko-
mentator v pozadi nielen rozprava vas
pribeh, ale aj reaguje na vase akcie. Va-
haho komentuje vase schovavanie sa za
skalou alebo pochvalne, ak zostrelite
naraz Sest protivnikov. Nakoniec posled-
nym elementom je "bozska" ruka kulisa-
ra, ktord ¢as od ¢asu zasiahne do deja na
obrazovke, zmeni prostredie alebo vysle
dalSiu nastrahu.

Po vasom priblizne Stvor hodinovom
vystUpeni vds zrejme budu boliet ruky,
ale pravé babkoherectvo si Ziada svoje
obete. Nakoniec za to dostava aj zasluze-
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nu pochvalu od publika. Hra sice umoz-
fiuje pri hrani aj sediet, ale musite dbat
na to, aby ste sedeli eSte v dosahu Kinec-
tu. Ak by ste chceli od hry viac, mbZete si
jednotlivé kapitoly zopakovat a skusit
vylepsit dolarové skére a poodomykat
bonusy alebo zahrat kooperac¢né sekven-
cie, kde dvaja hraci sucasne budu bezia-
cej postavicke oznacovat ciele.

Spolu s Gunstringer vysiel aj prvy DLC
obsah zadarmo nazvany Wavy Man Tube
Chronicles, ktory Uplne meni Styl titulu a
namiesto babkového prepracovania
spusti filmovu on-rail sekvenciu na divo-
kom zapade, kde je vasou ulohou striefat
po banditoch a preZit. Neda sa hovorit o
vysokej hereckej kvalite, ale rovnako ako
pri povodnom pribehu zabava nechyba.

Ak by vdm to nestacilo a budete chciet
viac kinectovej akcie, balenie ma v sebe
aj stahovatelnd Fruit Ninja hru (k dosta-
niu je aj na Xbox Live Arcade), ktora pre-
chadza z mobilov na Kinect a ponuka iny
typ hratelnosti. Prakticky vas presunie s
mobilného prstového ninja tréningu do
tréningu na skutocného ninju. Vase ruky
teraz budu noze a budu rozsekévat ovo-
cie vyhadzované na obrazovky. Musite
rozsekat vsetko, ¢o sa na obrazovke mih-
ne az na bomby, ktoré vase porcovanie
okamtzite skoncia. To je zaklad celého
titulu, ktory dosiahol na mobiloch stovky
miliénov stiahnuti. Na konzole k tomu
Kinect verzia ponuka aj multiplayer pre
dvoch hracov sucasne. Podobne ako pri
Gunstringerovi, ovladanie je trividlne a
dokonalé zaroven. Hra ma k tomu zrejme
najvyssiu odozvu na Kinecte vébec a du-



fajme, Ze Star Wars si z dynamiky "ninja"
sekania zoberie priklad pre svoj laserovy
mec.

Celkovo je Gunstringer jedine¢nym pri-
davkom pre Kinect tituly, sice len nevy-
raznym pridavkom do ponuky pre har-
dcore hracov, ale tych sa ziskat ani ne-
snazi. Je to o zabave, neokukanom Style a
napadoch, ktoré len tak nevidime. Tro-
chu skoda, Ze autori nepoutzili z ovladania
viac moznosti a ostali len pri zakladnej
nenarocnej schéme. Videli sme totiz hry
aj s komplexnejSim ovladanim. Relativne

kratku dizku gameplayu obohacuje Gvod-

ny free DLC obsah ako aj pridavok Fruit
Ninja.

Peter Dragula




Recenzia - ubisoft - Racing - PC

TRACKMANIA 2 - CANYON

Plusy:

+ stale rovnaka navykova
hratelnost

+ moznosti editora

+ pomer vizualu a poZiada-
viek

+cena

+ vydrzi VELMI dlho

Minusy:

- len jedno prostredie a jed-
no auto

- stéle chyba vyraznejsia
kariéra pre jedného

- zdielanie vytvorov mohlo
byt jednoduchsie

iekedy je aZ celkom pozoruhod-

né, ako si niekto dokaze vybudo-

vat svetozname meno na jedinej

znacke, dokonca jedinej plnej
hry. Toto je aj pripad francuzskej spolo¢nosti
Nadeo, ktord v roku 2003 priniesla na trh
TrackMania. Titul si zobral to najlepsie z le-
gendy menom Stunts a v modernom kabate
ukazal ndvykovu arkadovu hratelnost zame-
ranu hlavne na zapolenie cez internet. Po-
stupne vysli tri dalSie rozsirenia a verzie pre
iné platformy. PInohodnotného nasledovnika
sme tu vSak aZ doteraz nemali. Priputajte sa.
Je tu totiZ TrackMania® Canyon.

Horny index v nazve nie je ndhodou, ale
presne vystihuje jeho podstatu. Zoberte si
vlastnosti pévodnych titulov a umocnite ich
na druhu. Vlastne po tolkych rokoch sa ne-
jedna uz len o obycajné pokracovanie. Skor
je to vyrazna komunitna zaleZitost, v ktorej
sa dba na socialny aspekt a to vidiet v kaz-
dom riadku kédu. Nakoniec ani samotni au-
tori nemali na vyber. Takmer desatmiliénova
komunita sa doZaduje svojho a pomaly pre-
sun na najnovsiu ¢ast mozete vidiet kazdy
den. Hlavne na tom, Ze s ndrastom hracov sa
vase miesto v tabulke prepada Coraz niZsie.

Fenomén TrackManie tkvie v UZasnej rychlej

a jednoduchej hratelnosti. Mozete zabudnut
na akékolvek naznaky realizmu. Opat si vy-
stacite so Styrmi zakladnymi smerovymi Sip-
kami na klavesnici, ¢o len potvrdzuje, Ze v
jednoduchosti je krdsa. K tomu si pridajte
adrenalin, ktory pocitite pri zavratnych rych-
lostiach, v ktorych sa preZeniete najrozmani-
tejSimi zakrutami, skokaskymi mostikmi aj
réznymi loopingami dolu hlavou. Toto jedno-
ducho nie je vasa bezna zavodna hra, toto
dokaze len TrackMania.

Uprimne povedané, 7e som necakal, Ze po
o6smych rokoch sa TrackMania zac¢ne brat uz
trosku vdzinejsie. Respektive, Ze ju autori
spracuju trochu konvencnejSie. Nemyslim
tym uUplny prechod z nezavislej sféry do ko-
mercnej, ale napriklad rozsirenie vozového
parku, pripadne zakupenie licencie. Canyon
totiZ ponuka opét len jedno auto! Tentoraz
je to americky muscle model vychadzajuci z
novej inkarnacie Camara. Aj tak si s nim vsak
uZijete zabavy viac nezZ dost.

Druhym vycitkou je fakt, ktory sice vyplyva z
podstaty titulu, no aj tak by sa pre Ciselné
pokracovanie hodilo navrhnuit plnohodnotny
rezim hry pre jedného hrdca s aspon nejakou
kariérou a Al sipermi. Ak vas hra pritahuje,
no ste skor vlk samotar, tak sa musite uspo-




kojit len s postupnym odomykanim dal-
Sich trati pomocou medaili ziskanych za
splnenie ¢asovych limitov v pretekoch.
Ako motivacia eSte mozu posluzit ducho-
via ostatnych pretekarov, ktorych si do
daného preteku mézete stiahnut. Bez
staleho pripojenia na internet sa teda
stereotypu dockate ovela skor, ako by
ste ¢akali a hlavne chceli. Berte teda hru
jedného hraca iba ako tréning na nazbie-
ranie skusenosti, ktoré v boji proti Zivym
superom zuzitkujete. Navyse tu, samo-
zrejme, najdete rezimy zname aj z minu-
lych Casti, vratane Stunts.

Mierne sklamanie v Uvode strieda obrov-
ské nadsenie a neschopnost hru vypnut.
Ako nahle sa totiZ dostanete k ostatnym
moznostiam, tak sa od nej nedokazete
odtrhndt. Roznym hracom dokéze navy-
$e poskytnut aj rozdielny zazitok. Ak pre-
teky nie su presne vasou krvnou skupi-
nou, tak dokaZete stravit nekonec¢né de-
siatky hodin v editore trati, ktorého moz-
nosti vds posadia na zadok. Puzzly dostali
v tejto Casti Cervend, no takmer neobme-
dzeny stavitel'sky zaZitok vam to dokona-
le vynahradi.

Editor vdm ponukne dve ovladacie sché-
my. T4 pre zaciato¢nikov ponuka obme-
dzeny rozsah stavebnych blokov, hlavne
tu chybaju tie naroc¢nejsie na napajanie,
chyba nastavenie dennej doby, vlastnej
hudby a niektoré dalsie veci. Ak uz vsak
mate skusenosti z predchadzajucich cas-
ti, tak sa smelo vrhnite na narocnejsi
model. Vase kreacie potom dosiahnu
takmer Uplnej dokonalosti, nakolko moz-
nosti st skutoc¢ne rozsiahle. Obmedzeni

budete len v ploche, ktora zabera trat a v
jej maximalnej a minimalnej vysky. Vy-
tvory si vsak ani tentoraz nemusite ne-
chat len pre seba. Online sluzba Mania
Exchange sluzi na zdielanie vlastnych
vytvorov medzi uzivatelmi. A nejedna sa
len o trate, ale aj skiny pre auto. MoZnos-
ti ich tvorby sa vyrovnavaju (ak nepresa-
huju) to najlepsie, ¢o sme doteraz mali
moznost hrat/tvorit. No a nakoniec su tu
aj baliky vasich obsahov, ktoré mézete
uploadovat, medzi nimi skvele postriha-
né replaye.

LAN hra, splitscreen, ale aj horuce kreslo
vam ponuknu dalSie moznosti vyZzitia, pri
ktorych o zdbavu rozhodne nie je nidza.
Aj to je v3ak ni¢ v porovnani s tym, ked'si
sadnete k online subojom. Proti vdm
nestoja len Casy, ktoré tu dosiahli ostatni
hradi, ale ako duchovia moze priamo
proti vdm v rovnakom momente na trati
superit az 200 hracov. Je sice pravda, Ze
na toto Uctyhodné cislo nenarazite, no aj
tak potesi, Ze naraz mozete superit s
mnozstvom ostatnych. A keby vam ne-
stacilo ako motivdcia k najlepSiemu vyko-
nu toto, tak k dispozicii s samozrejme
tabulky. Predrat sa v nich na zaujimavej-
Sie priecky vdm rovnako zaberie slusnych
par desiatok hodin, pri ktorych je zabava
zaru€end. Samozrejme eSte mbzete v
réznych rezimoch zakladat hry aj vy a je
to rovnako jednoduché ako facka- Zvolite
si pravidl3, balik trati, na ktorych sa bude
jazdit a od hrania vas deli uz len jeden
klik. Ak TrackMania 2 v nie¢om skutocne
vynika nad vsetko ostatné, tak je to uzi-
vatel'skd privetivost. Aj ten spominany
tazsi” reiim v editore sa ovldda velmi
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jednoducho a intuitivne. Vsetko je rychle,
jednoduché, l'ahko pochopitelné a zabav-
ne. Vlastne to zodpoveda duchu hry sa-
motnej.

TrackMania je séria, ktora sa aj napriek
nezavislému charakteru vidy mohla pysit
kvalitnou technickou strankou. Inak to-
mu nie je ani v pripade Canyonu. Grafika
je vel'mi pekna, aj napriek tomu, Ze je
pomerne jednoduchd. Pohlad na mesia-
com osvetlend trat si vSak zamilujete.
Ked vezmeme do uvahy celkovu naroc-
nost, tak tu niet ¢o vytknut. Na zvuko-
vych efektoch by sa mohlo este popraco-
vat, hlavne motory nezneju nijak zvlast
Uchvatne. Vsetko vsak vo vlastnych tra-
tiach mozete zatienit aj vlastnym soun-
dtrackom. Co potesi, to je vizualne velmi
pekne spracovany destrukény model.
Bohufial sa to isté neda povedat o jeho
dopadoch na jazdu.

Snad kazdy zboZriioval angli¢aky, ¢i ¢okol-
vek im podobné. Hot Wheels tychto kon-
cept auticiek dotiahol do dokonalosti a
TrackMania aj nadalej zostava jedinym
titulom na trhu, ktory dokonale spro-
stredkuje jazdu za volantom tychto hra-
Ciek po tych najdivokejsich tratiach. Nad
jedinym prostredim a autickom sa tazko
zazmuri oko, no GZasna hratelnost, boha-
t4 lokalizacia (slovencina nechyba) a ce-
na, ktorej sa neda odolat, to vyvazuju.
Kto chce viac, musi ¢akat na pokracova-
nie Valley.

Matus Strba




Recenzia - Nintendo - RPG - Wii

XENOBLADE CHRONICLES

Plusy:

+ nadherny obrovsky svet a
jeho ekosystém

+ pribeh a zaujimavé charak-
tery

+ herné mechanizmy

+ stibojovy systém

+ obrovské mozZnosti v boji a
vybave postav

+ stovky vedlajsich questov a
uloh

+ pristupnost a vyborné tem-
po hratelnosti

+ na Wii neskuto¢na grafika

Minusy:
- niekedy neviete, kde sa
kona quest ¢i boj

9.5

N 0 je problém dnegnej generacie
JRPG? S vynimkou sviezeho zavanu
Solatorobo (a aj ten odkazuje na 13
rokov staré Tail Concerto) su to neza-

ujimavé svety, Casto az prili$ linearne ¢i zby-
tocne vetvené pribehy, malo prepracované
charaktery, niekedy stibojové systémy a ma-
|é mnoZstvo hratelnosti. Ale chyba im najma
velka davka fantazie a putavost, kvdli ktorej
sa oplati vo svete ostat kvantum ¢asu.

Xenoblade berie dych od zaciatku. Najprv
ukazanim pribehu o dvoch kolosoch a ich
boji, po ktorom vznikol svet. Rozliehajuci sa
na zvyskoch kolosov Bionis a Mechonis — na
nich byvaju potomkovia, rasy a rozmanité
druhy. Ale kolosy zanechali urcité dedicstvo,
napriklad tuzbu bojovat a plienit rase Me-
chonov, ktora atakuje niekde okolo nohy
Bionisu mestecko, kde preziva rasa Homsov.
Colony 9 odoldva utokom iba kratko. Vo
chvili mate moZnost vnorit sa do hibky sveta
a zacat 7it jeho pribeh. Uvodny utok nie je
vytvoreny nahodne, sluzi ako rychly tutorial,
kde sa vas hrdina Shulk predstavi so svojimi
kamardtmi Reyn a Fiorou. Odrazeny utok
Mechonov na jediny rok sa vSak vrati a hra
zatina dolovat prvé emdcie. Cerstvé priatel-
stva koncia smrtou, pekné mestecko sa meni
na ruiny a partia stoji na prahu obrovského

sveta. Tu vas autori chci mat a ukdzat silu
JRPG a svojej tvorivosti.

Ked'sa pustite do hry od Tetsuya Takahashi-
ho, budte si isti, Ze serviruje prvotriedny
pribeh. Déava si nacas a nesetri epikou, jeho
eposy nechodia pod 50-60 hodin a Xenobla-
de Chronicles nie je vynimkou. Startuje dych-
berdcim prolégom, dokaze pokracovat po-
stupnym odhalovanim logiky sveta, aj jeho
ras a najma hlavnych charakterov. Pribeh ma
velku prioritu, ale jeho sledovanie je napriek
di?ke putavé, pretoze aj ked je tu na japon-
ské pomery solidne mnoZstvo zvratov, ne-
stratite sa. Ba Co viac, sledujete jasné moti-
vacie, dobre napisané postavy a ich konanie
vedie do findle a dava zmysel. Zazijete tu
velké dramy i malé kdzelné momenty. Pri-
tom je zaujimavé sledovat aj nemaly priestor
venovany strane zla, ktora nie je anonymna
Ci zlovestna z par animdcii, ale poriadne na-
pisana. Protivnici maju vyhradeny kus deja a
velmi dobre zapadaju do celkovej historie a
mytoldgie sveta, ¢o sa oplati sledovat.

Velky pribeh sa odohrdva v nemenej puta-
vom, nadhernom svete, ktory vela tazi zo
svojho povodu padlého kolosa. Spaja obrov-
sku rozlohu s prepracovanou architekturou —
mate tu mnozstvo dévodov, preco ostat a
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skimat ho celé hodiny. Najprv pre odha-
[ovanie zakladnych ¢asti, kde sa bude aj
vracat ¢i vybranych miest, ktoré skratka
chcete vidiet, pretoZe st krasne nadizaj-
nované. Na pomery hardvéru Wii je tu
necakand volnost, absencia neviditel-

nych stien je podporena moznostou smr-

ti v hocijakom case. Kto chce skumat
okraj priepasti, méZe za cenu padu, ale aj
rychleho ndvratu na nedaleky bod pred
osudnym skokom. Niektoré lokality maju

skvelu fléru, faunu i vyborne prepracova-

ny ekosystém, ktory sa potom vyuziva v
bojoch. Unikatnost doplfia aj tematické
ladenie ¢i striedanie pocasia. Chut odha-
lovat nielen viditelné, ale aj skryté lokali-
ty pritom podporuje ziskavanie skuse-
nosti. Nie je tento princip niektorym hra-
¢om RPG znamy?

Iste, zisk skusenosti za prichod do lokalit
ma aj World of Warcraft a tato zapadnu
RPG nespominam nahodou. Xenoblade
Chronicles taZi z jeho pristupnosti, jedno-
duchosti a vybranych hernych technik.
Niektoré elementy do JRPG lahko zapad-
li, lahkost preberania questov a vitané su
aj iné mechanizmy. Napriklad nie je
problém sledovat dlhodizny pribeh, ale
este viac vas moze azda zaujat neuveri-
telny pocet 480 vedlajsich questov. Moz-

no ich brat podobne ako vo WoW niekol- |

ko naraz a ¢o je najlepsie, netreba sa
vratit k pévodnému zadavatelovi a po-
chodovat cez pol lokality. V momente
splnenia ciela tlohy sa vam odskrtne a
ziskate Co vam patri. Skryté poklady, za-
hadné predmety, schované artefakty Ci
rozliéni protivnici ¢akaju na svoje objave-
nie a popri nich sa dostanete do nevida-
nych kon¢in.

Pristupnost a jasné herné systémy sa
neviazu iba k objavovaniu sveta ¢i plne-
niu hlavnych i vedlajsich uloh. O malq,
ale podstatnu evolUciu v Zanri sa stard aj
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z dialky vidi status nepriatelov. Niektori
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su naladeni agresivne a pustia sa proti
vam, ini vyckavaju Ci zaoberaju sa inou
aktivitou, napriklad potravou. V. momen-
te vasho utoku alebo vypadu silnejsich
superov, ¢o si na vas trufnu, sa obrazov-
ka plynulo meni do bojového médu a
mozno si zacat vychutnavat subojovy
systém.

Hoci do boja prichadzate traja, ovladat
mozno iba jedného (zvoleného) hrdinu.
Zvysni dvaja bojuju na vlastnu past Ci
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zadany $tyl. Pritom ovladat nemusite len
Shulka ako hlavného hrdinu, zamerat sa
da aj na iné postavy a postupne sa s nimi
zzit. Akurat do kazdého suboja uz musite
mat vybranu postavu, ¢o utiahne cely
suboj vo vasej rézii — uprostred boja sa
vami ovladany bojovnik zmenit neda.
Bojujete najprv fyzickymi ddermi, pricom
sledujete aj poziciu zverencov na bojisku,
niektoré vypady zboku ¢i zozadu maju

N A4 1.

lepSiu ucinnost ako frontalny utok. Popri
beznych Utokoch skoro objavite aj tzv.
arts, €o su urcité Specializacie s roznymi
efektmi ako lieCenie, masivny utok, pri-
vodenie neprijemného efektu ako otravy
a pod.

Ale na Specializaciu si treba pockat, po-
Cas boja sa naplna ukazovatel a az po

Case sa da art pouzit znova. Vyhodou
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tohto systému je, Ze aj pri automatic-
kom boji ostatnych postav sa Al o ne
prikladne stard — nesetri udermi, ale
zaroven nelieci v nespradvnych momen-
toch, aZ ked' pride spravny ¢as. Zamera-
nie postav si véak mozno volit tiez, ¢i
maju bojovat vyluéne s jednym stiiperom
alebo rozdavat udery striedavo. Nemu-
site sa starat stéle o vSetkych, ale o
hlavnu postavu. Plus vzacny efekt kom-
binacie s inymi, ktory vyvolava najucin-
nejsie komba. Timova praca sa vidy
vyplati, vtedy sa ukaze najvacsi poten-
cial kombinacie a Specidlne pri bossoch
sa linkovanie schopnosti a postav caka.
Padnutd osoba v boji sa dokaze ozivit,
no vsetko ma svoju cenu: v jej pripade
cely dielik ukazovatela. Ale najlepsi mo-
ment a Specidlna vlastnost sa viaze k
Shulkovi, ktory na chvilu uvidi v boji

buducnost a v nej napriklad silny dder
nepriatela. Potom sa nan moéze pripra-
vit, vyhnut sa mu ¢i prekazit ho.

Akoby nestacila zakladnd kombinacia
vlastnosti jednotlivych hrdinov a ich
vzajomnych kombindacii, bojovy systém
mozno rozsirit aj o pouZivanie zbrani, do
ktorych vkladate rozlicné drahokamy
pre zisk kvalitnych bonusov. Niektoré
typy predmetov uz vzacne kamene ob-
sahuju, iné sa daju modifikovat podla
Zelania. Systém pripravy vybavy netreba
podcenit, dobré vlastnosti hrdinov su
podstatné. A tie sa uplatiiuju popri zis-
kavani levelov v charakteristickych stro-
moch skuisenosti (skill trees). Postupné
prijimanie vlastnosti zabezpecuju tzv.
Skill Points, ktoré sa daju ziskat v boji.
Ale hoci kazda postava ma pomerne

Siroké spektrum unikatnych abilit, hra
vam ponuka zbierat aj tzv. Affinity Coins
a tento typ minci si mozno uplatnit na
prehodenie vlastnosti z jedného charak-
teru na Uplne iny. Affinity Coins sa nepo-
valuju len tak na like, ale ziskate ich cez
zvySovanie levelov i pordzanie tazkych
nepriatelov. Ale odmena je jasna — ne-
¢akand kombinacia a dalSie moZnosti
skladania bojovej partie a jej schopnosti.

Pri desiatkach hodinach, Sirom svete a
mnozstve unikatnych nepriatelov, kto-
rych mozno popri snahe objavit kazdy
kusok sveta za skusenosti ¢i plnenie
vedlajsich questov je subojovy systém
na pohlad aj prilis zloZity. Ale uz po 10-
15 hodinach viete, na ¢om ste a potom
sa uz iba pondrate do sveta spdjania a
individualit. Budete sa bavit pri mnoz-




stve kombindcii i vyuZivania boja, preto-
Ze vas vbobec neotravi.

Xenoblade Chronicles ma totiZ necaka-
ny pristup k JRPG zénru. Ponechdva si
niektoré silné vlastnosti ako paradny
pribeh ¢i velky svet, no uz po chvili zisti-
te, Ze sa zbavil vybranych bremien. Ne-
hladajte ndhodne generované suboje,
ale svizné suboje v realnom Case s dob-
rou taktikou. Netreba sa obavat uz prilis
velkej monotdnnosti ¢i obrovského
mnozstva fadnych NPC postav a nadob-
ro odiSlo notoricky zname grindovanie
spojené s nutenym tréningom, pretoze
boss vyssi o pat ¢i desat levelov vas
skratka dalej nechce pustit. Naopak,
Xenoblade Chronicles svojim spdsobom
modernizuje Zaner aktivaciou par prv-
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kov zo zapadnych RPG. Napriklad sys-
tém boja je rychlejsi, putovanie po sve-
te znamenitejsie Ci prehlad hernych
mechanizmov nuka iba to dobré — sys-
tém objavovania, automatického plne-
nia uloh a aj odovzdavanie odmien. Po-
pri vlastnej satisfakcii tu ¢akaju stovky
odmien za questy, mnozstvo tych taz-
kych priser a navyse systém in-game
achievementov. To vSetko v obrovske;j
hre s dobrym tempom, kedy si ani ne-
uvedomite, Ze preslo nie 60, ale rovno
80, 100 ¢i 130 hodin a hra vas stale drzi
v pozore!

A pritom sa toto celé velké dobrodruz-
stvo neodohrava na modernej HD kon-
zole, ale zadychanom Wii. Je neuveritel-
né sledovat tu grafiku obrovskych kolo-

. Al
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sov a Sireho sveta s mnoZstvo skrys.
Rovnako sa nezastavite pri Ziadnej in-
game scéne so solidnym strihom ¢i de-
tailoch jednotlivych postav. Podaril sa
anglicky dabing s prizvukmi a po case
prisla JPRG s paméatihodnym soundtrac-
kom na tyZdne vopred.

Xenoblade Chronicles robi viastne vset-
ko spravne a ukazuje, Ze velkorozpocto-
va pribehova produkcia a JRPG ma zmy-
sel. Mozno Skoda, Ze takto nedopadlo
Final Fantasy XIIl — na druhej strane Zije
nadej na eposy od inych autorov a naj-
ma Sanca na nové série a dobrodruz-
stva. A td sa ceni vzdy.

Michal Korec




Recenzia - microsoft - Akén Stratégia - PC
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ORCS MuUST DIE!

ovel od Robot Entertainment znie

jasne, Orcs Must Die! Akym sposo-

bom, to zaleZi len a len na vas. M6-

Zete si vSak byt isti, Ze to budu po-
riadne jatky. Necakajte prechadzku ruzovou
zdhradou, povalia sa na vds doslova tisice
najazdnikov, ktori si pre zmenu myslia, Ze
zomriet by ste mali vy!

Plusy:

+ vyborny mix tower defense
rezimu a akcie

+ kombinovanie pasci a bo-
jovych schopnosti

+ dizajn Urovni

+cena
Vas hrdina, mlady ucenik kracajuci v stopach
, svojho majstra, je v skuto¢nosti sekundarny
Mlnusy: ciel. LenZe stoji v ceste hordam, ktoré chcu

prejst cez magické trhliny vo viac ako dvad-
siatke opevneni. TakZe je jasné, ze mu pdjde
o krk. Navyse je na tuto narocnu ulohu cel-
kom sam. Nastastie mozZe vyuzit a kombino-
vat rézne zbrane, Ucinné pasce a neskor aj
vyvolat pomocnikov. Jedna sa o zaujimavy
mix tower defense rezimu, kde staviate ob-
jekty na obranu, s akciou, kde v kozi hrdinu
bojujete proti agresorom. Pri postupe vas
nezataZuje Ziadny komplikovany dej a je tu
iba jedina Uloha, zastavit Utoénikov za kazdu
cenu.

- v kazdej misii treba odzno-
va zostavit set pasci a zbrani
- relativne kratke

8.5

Systém hry je prekvapivo komplexny a sucas-
ne jednoduchy a maximalne efektivny. V
kazdom opevneni musite ochranit trhliny a
zastavit niekolko vin Gtoénikov, ktori pricha-
dzaju vstupnymi branami. Ak vdm trhlinami

e

unikne privela orkov a ich spojencov, je to
vas koniec. Vidy zacinate s postavou hrdinu,
ktory je permanentne vyzbrojeny kusou, ale
méze doplnit vyzbroj aj o dalsie zbrane. Ak
hrdina padne, sice sa ozivi, ale v takom pri-
pade sa trhlina oslabi o 5 bodov. Kusa je
skveld vec a dokaze strielat rychlo ako gulo-
met, az na to, Ze vtedy sa vyrazne zhorsi za-
meriavanie ciela. V sekundarnom rezime
vypali paralyzujucu strelu, ktora nakratko
zastavi aj najsilnejSich utoc¢nikov. Postupne
sa dostanete k magickej vystroji, opasku vet-
ra, naramkom ohna, l[adovému amuletu a
prsteniu blesku . Prislusnym elementom od-
hodite, spalite alebo zmrazite nepriatelov.
Potrebujete vSak dostatok energie. Kazdy
predmet zaberie cenné miesto v limitova-
nom pocte slotov, ktoré doplnite sériou pas-
ci.

Pasce su r6znorodé a bez nich by ste pricha-
dzajuce davy urcite nezvladli. Najma v pokro-
Cilej faze, kedy sa orkovia valia niekolkymi
trasami. Pasce sa umiestriuju na podlahu, iné
na steny a dalSie na strop. Nakupujete ich za
mince, ktoré pribudaju umerne poctu ne-
priatelskych mftvol. Daju sa vyuzit rézne
kombinacie, ktorych vysledkom je p6sobivé
mucenie v rozlicnych podobach. Osvedcia sa



ostne vystrelované zo steny, aj skakavé
pasce, ktoré odrazia protivnikov do lavy.
Davy rozmeta masivny rozhupany kyjak
zaveseny na strope, zdrzi decht na po-
dlahe a rozprasi vybusny sud alebo ma-
keta hrdinu. Postupne sa vam toho odo-
mkne ovela viac, vratane moznosti vyvo-
lat lukostrelcov a strazcov s mecom. Po-
mocnici sa zdrzuju na mieste, kde ste ich

umiestnili a brania pozicie, kym nepadnu.

Kladenie pasci a boj prebieha sucasne,
ale po niekolkych vinach mate spravidla
oddych. Zregeneruju sa vasi pomocnici a
mozete v pokoji umiestnit nové pasce a
predat nevyhovujice. Potom odstartuje-
te dalsie kolo. Na najtaziej obtiaznosti
tito moZnost nemate, treba vsetko zvla-
dat naraz a bez prerusenia, az kym ne-
padne posledny ork.

Peniaze moZete neskor investovat aj do
podpory od troch sudiciek. Jedna sa o
karty na Upravu zbrani a kuziel, pasci a
pomocnikov a uZitocnych doplnkov. Vy-
beriete si jednu kartu a zvolite spomedzi
niekolkych priradenych vylepSeni. Potom
dostane kusa ohnivy efekt a hrdina sa
regeneruje blizko strazcov. Alebo su nici-
vejSie pasce a mrtvi orkovia obcas oZiju a
bojuju na vasej strane a podobne. Pri
kazdej novej misii sa karty zresetuju a
mozete si zvolit iny set vylepseni.

Nebudu to len orkovia s me¢mi a kusami,
kto sa ako priliv prezenie kamennymi
chodbami. Tvoria sice zakladny voj, ale
maju spojencov, ktorych schopnosti sta-
7uju obranu sidla. Skriatkovia-koboldi sa
daju tazko zasiahnut a utekaju tak rychlo,
Ze sa pasce Casto nestihnud aktivovat.
Vyskytuju sa aj vo verzii s nebezpecnymi
naloZami. Tvrdym stperom je gnoll. Sa-
man hogoblin zas oZivuje padlych. Ne-
bezpeclenstvo hrozi aj zo vzduchu, odkial
ohfilom utocia hellbats a poletuju drobni
fire babies. NajzdatnejSimi supermi su
obri. SU velmi odolni, dokaZzu ochromit
hrdinu a naslapné pasce sa pod ich vel-
kou vahou neaktivuju. V narocnejsich
podmienkach si hra¢ moze vypomaoct
objektmi, ktoré su stéastou pevnosti. D3
sa vyliat obsah Zeravého kotla, zadlavit
superov odputanym valcom a dokonca
rozpudit zostrelenym lustrom. ,Lietad|3"
[ahko zniéi stacionarny balista.

Po zdolani vetkych vin nepriatelov na-
sleduje vitazny tanec, spristupni sa nova
misia a hracov vykon je ohodnoteny jed-
nou az piatimi lebkami. A tie su dolezité,
pretoZe za ne si vylepSujete pasce. Zdo-

konalené nastrahy sa v boji rychlejsie
znovu aktivuju alebo maju vacsi dostrel.
Vysledné hodnotenie misie sa zapiSe do
online rebicka a tak vidite, aky je vas vy-
kon v porovnani s inymi hra¢mi. Sucasne
je to motivacia prejst level este raz a lep-
Sie. ZavrSené misie mézete opakovane
zdolat aj neskor, ked odomknete nové
pasce a zbrane. Tie sa potom daju pouzit
v kazdej urovni a na v3etkych troch do-
stupnych obtiaznostiach.

Viac ako dve desiatky misii prejdete na
normalnej obtiaznosti asi za osem hodin.
A to jednym dychom. Orcs Must Die! vas
totiZ uputa a nebudete sa vediet od nej
odtrhnut. Ak si potom zvolite najnaroc-
nejsiu obtiaznost, budete si plnymi duas-
kami uzivat totdlny masaker a non-stop
akciu. Honba za lepSim skére, adrenalin v
Zilach a chut vyskusat iné kombinacie
pasci, vas poZenie stale dalej. Hre okrem
kratkosti v zasade nie je velmi ¢o vytykat.
Snad'len priradovanie kuziel a pasci v
kazdej novej misii stale odznova. Hrac si
tak neméze vytvorit stabilny balicek,
ktory by len priebeine obmienal podla
potreby. To, Ze je hrac odbity len nazna-
kom pribehu, v tomto pripade nepreka-
Za. No skoda, Ze tvorcovia nekoketovali s
myslienkou multiplayeru. Zaujimava by
bola kooperiacia a spolo¢na obrana. Viem
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si predstavit aj vzajomné boje, kde by
hraci postvali proti sebe svojich zveren-
cov a stavali si pasce, ako je to v sloven-
skej hre Age of Defenders.

Vytvarny Styl Orcs Must Die! velmi pri-
stane. Dizajn opevneni je velmi dobry a
ponuka taktické moznosti hracovi aj su-
perom. Hoci postup Al je jasne definova-
ny, ale nie hldpy. Postavy su sympatické,
pasce drobiace hdved' na kusky maju
svoje €aro. Kamera bezproblémova, ovla-
danie intuitivne. Hra je sviznd a stabiln3,
len obcas vypadava rebrickové hodnote-
nie misii, Co je vSak detail.

Uz video uputavky davali jasne najavo, zZe
Orcs Must Die!, bude skvelou oddycho-
vou zalezitostou. Vysledok to len potvrdil
a dopadol nad ocakavanie dobre. Hoci
oddychova asi nie je vtomto pripade
vhodné slovo. Pri masakrovani tisicov
orkov hra preveri vase taktické schop-
nosti a vyZaduje pohotové reakcie. Na-
pumpuje vds adrenalinom a mozno si
niekedy nad rdnom uvedomite, Ze vas
pohlcuje jedina myslienka. VSetci orkovia
musia zomriet! Vsetci do jedného!

Branislav Kohut
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Recenzia - Namco - RPG - PS3, Xbox360

DARK SOULS

Plusy:

+ prihravky

+ ndvrat hokejového
»pocitu“ pre Uplnych no-
vacikov

+ Be A Legend (Gretzky,

Lemieux)

Minusy:

- frustrujlca obtiaznost, ak
mate ambiciu hrat online a
Cosi uhrat

9.0

richadza nova skuska skusenosti,

ucenia sa a hracskej cti. Pred dvomi

rokmi sme mali moznost prvy raz

okdsit rychlu smrt pod mecom oby-
¢ajného nepriatela vo svete Nexus, pekelne
temnom a nesmierne ndroénom na vandro-
vanie. Demon's Souls na PS3 ukazal, Ze Ja-
ponci nezabudli robit poriadne hry, aj ked pri
tejto vystrelila latka naro¢nosti riadne vyso-
ko.

Teraz nadisla nova vyzva. Po prvy raz na dva
systémy naraz (PS3 a X360), od rovnakych
tvorcov ako minule (no kvéli licencii) s inym
nazvom. Vyzmykat z vas neskutocné emacie.
Strach zo smrti, ktora urcite pride. Pocit frus-
tracie, ked' sa patnasty raz blizite k rovnaké-
mu nepriatelovi a asi vds znova zahlusi dvo-
mi ranami. Pocit objavovania nie¢oho nové-
ho, lebo otvoreny svet ddva tolko moznosti.
A raz za Cas pride aj pocit vitazstva, Ze sa
vam podarilo porazit nepriatela, ¢o sa mozno
0 10 minut objavi na rovnakom mieste. Dark
Souls piSe vlastny pribeh — o vitazstvach aj
Castych porazkach trufalého hraca. Na poza-
di sa sice odohra intro a letmy dej o boji pro-
ti Styrom démonom, ale v skuto¢nosti je dé-
mon jediny: vasa slabost. Ale ved JRPG ma
mat poriadny dej o dobre a zle, tak kde je? Je
tu, Uplne vnutri. Je to boj originality proti

zlym hram tam vonku a je to dokaz, Zze ho
nevybojuje kazdy. Vlastne, na koniec hry sa
pozrie malokto. Ale to nie je chyba.
Nastartujte hru a ¢aka vas privetivy Gvod,
kde si pekne modelujete a cibrite svoju pos-
tavu. Date jej Zelany vyzor, obdarite ju me-
nom a vlastnostami, vyberiete si povolanie.
Mébze byt bojovnik ¢i mag, ale tato volba
potesi skor tradicionalistov. V boji sa ukaze
skor boj meca proti sekere, lebo niektoré
suboje si priamo od vas rin¢anie Zeleza pyta-
ju, hoci ste dovtedy mozno kuzlili na dialku.
Vyber povolania a pestovanie vlastnosti je
fajn, ale v tejto hre platia predsa len iné pra-
vidla.

Takze kedy prvy raz zomriete? Skoro, veru
skoro. Tutoridl je k vdm eSte zhovievavy,
vysvetli zakladné ovladanie pohybu, boja ¢i
zameriavanie. Ked padne prvych par zom-
bies a myslite si, Ze ste pripraveni, s racho-
tom prihrmi prva ozruta. Kym sa stihnete
obzriet, dostanete prvé rany a je po vés. Je
to tam, moja prva smrt sa datuje na 7 minut.
A tu zacina tradi¢na metdda pokus-omyl.
Restart, ndvrat k miestu s ozrutou a zistenie,
Ze bojovat sa s riou neoplati hned, treba pre-
fréat okolo a nalavo ¢aka vychod a cesta k
inym Castiam levelu. Ved ozruta pocka a sily
si zmeriate.



http://www.sector.sk/../../hra/5647/demon_s_souls.htm

Po necelej hodinke sa dostdvate do sveta
Lordran. Je inak Struktirovany ako minu-
le, namiesto prepojeného systému s cen-
tralnym levelom ma charakter otvorené-
ho sveta, z ktorého rozlicnymi cestami
putujete za nepriatelmi. Zvysila sa predo-
vSetkym jeho variabilita, stredoveky rys
ostdva v platnosti, ale lokalita velkého
zamku ¢i podzemnych Sacht je obohate-
na o kanaly, baziny a aj zabudnuté mes-
ta, katakomby, jaskyne Ci stratené tune-
ly. Systém otvoreného sveta ma dopad
najma na (znovu)hratelnost. Cesta na-
priec urcitym setom miest nie je jedina a
nabudice moéze byt odlisna. To len pod-
poruje snahu objavovat vsetky konciny a
ospravedIni aj vracanie sa spat. Kazda
lokalita ma navyse vizualne Specificky
charakter a svet je pestrejsi oproti
Demon's Souls.

Svet Dark Souls je vSak skipy na slovo,
strohy na dej a sustredi sa len na zaklad-
né mechanizmy. Akoby ignoroval boha-
tost RPG a oholil ho na kost. Vo svete su
NPC postavy, ale vela nepovedia. Nehla-
dajte mapu, zoznam questov, nenajdete
ich. V hre lezi kopa predmetov, ale nie-
ktoré maju slaby efekt. Ucite sa mnohé
kuzla, ale pri suboji s bossmi aj mag siah-

ne po meci, lebo ho hra prinuti. Hrac
ndjde vela moznosti ako bojovat, ale
subojovy systém je len jeden a ten si
Ziada jasnu obet.

Myslim, Ze po Demon's Souls i prvej ¢asti
recenzie je zrejmé, Ze Dark Souls nie je
Ziadne Diablo, kde sa nepriatelia kosia na
tisice a loot je na prvom mieste. Naopak,
akéna RPG z pohladu tretej osoby nevy-
Zaduje od vas odriekanie tlacidiel na ga-
mepade a zabudnite na r6zne komba.
MozZete si vylepSovat zbrane, postavu,
najst predmety, ale zabudnite na typicky
grinding, Ze ak budete trénovat 10 hodin
navyse, lahsie sa bude bojovat s bossom.
Nie, zabrat vdm da obycajny vyber bez-
nych kostlivcov. A kto sa nahodou prebo-
juje k $éfovi, staci ho uvidiet a zomriet.

Bojovy systém nie je freneticky, skor
chladnokrvne jednoduchy a predsa za-
bavny. Par prvkov si zapamatate rychlo —
lahky, tazky a protiutok. Blokovanie ¢i
branenie. To staci. Presny timing je nevy-
hnutny pri kazdom monstre, o vas chce
zabit. Tempo subojov nie je prili$ vysoké,
to iba tempo straty Zivotov. Nebudem
klamat, budete (zase) zomierat a bude to

¢asto. Uprimne, polovicu ¢asu som stravil
aj ja v polomrtvom stave a nie medzi
Zivymi.

Opét plati, Ze ked' ste naZive a pridete o
Zivot, stratite duse, ktoré sa snaZite zbie-
rat a investovat do dalSich vlastnosti.
Duse st mena v hre a platia na vsetko —
motivaciu hrat, vyuZitie na vyvoj postavy,
zvySovanie jej levelu, zlepSovanie pred-
metov. Ked zomriete, moZete sa ako
duch po ne vrétit, ale hrozi, Ze ak oZijete
a opat vam nepriatel siahne na Zivot, tak
uzZ o ne pridete navzdy. O slovo sa rychlo
hldsi aj takticka zlozka, ma vyznam duse
Setrit, ked je tu tolké riziko straty? Ok-
rem dusi sa zbiera aj tzv. Humanity, ktora
pada z bossov ¢i predmetov, mozno ju
l[ahko stratit a mbZe vam dat extra flasky
¢i moznost Ziadat inych hracov o pomoc
(vid. on-line ¢&ast).

O hlavu vas chce pripravit celd plejada
oponentov. Zacina to kostlivcami i oby-
¢ajnymi mumakmi zo sveta mftvych, psy,
démoni, rytieri, obri, duchovia ¢i gigan-
tické kreatury. A to su obycajné typy, pri
bossoch sa stretnete s niekolkymi drak-
mi, dvojicou gargoylov, obrovskym vikom
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a eSte necakane aj s velkym motyfom,
absolutne krdsnym a smrtonosnym
stvorenim.

Velky svet priamo ldka mat aj rozlicné
skratky a postup hrou zachranuju aj
checkpointy: ohniky. Ale ich poufZitie je
zradné. Po prichode k nim sa mbzete
zregenerovat, opravit, naplnit flasky so
zdravim a zaroven... sa respawnuju vse-
tci zabiti nepriatelia okrem bossov. So-
kujdci moment zistenia, ze checkpoint
nie je spasa iba pre mna, ale kruto pre
kazdého moba, ¢o som zabil cestou k
ohniku je nezabudnutelny. Treba sa s
nim zmierit a dobre si uvazit, kedy sa

liecit a kedy nie. Aj ked niekedy je to
nutnost, najma ked vas nepriatel zaca-
ruje hnusnym glyphom, po ktorom sa
vam nafukne hlava a zvlast neprijemna
je kliatba Zaby, po ktorej sa ukazovatel
zUZi na polovicu. Pasci na zneprijemne-
nie Zivota je v hre tona — ak vas nezabi-
je nepriatel, obcas sa pokusi okolie.

V tomto nehostinnom svete preto nie je
najlepSie putovat sam, ale celkom vhod
padne on-line madd, kedy sa vas svet
prekryva s hernym svetom inych hra-
Cov. Vzdjomne sa vidite ako duchovia,
moZete sa pozabijat (ale samotni autori
povzbudzuju k opaku) a dokonca si po-

moct. Naposledy som helfol jednému
hracovi ako fantom a isli sme skolit mi-
notaura. Obaja sme vela ziskali, lebo vo
dvojici sa nam ho podarilo zdolat asi na
siedmy raz. Ale podarilo. Sd8m by som sa
s nim trapil dodnes a kolega tieZ. Ne-
viem, kto to bol. Skratka iny hrdina. Pri
absencii voice chatu ¢i inych moder-
nych vychytdvok sa totiz Dark Souls vo
svojom Style sustredi vylu¢ne na hru a
hratelnost aj v multiplayeri. A mne sa to
celkom pozdava, aj ked'je to poloano-
nymny postup s niekym, o kom vlastne
ni¢ neviete. No boli ste tam spolu.

Audiovizualna stranka je na sucasné




pomery solidna. Grafika je kvalitnejsia
(a najma pestrejsia) ako pri predchod-
covi a nemozno jej vela vycitat s vynim-
kou obcas padajuceho frameratu, ktory
sa objavi pri vacsej presile. Naramne
atmosférické su vsak zvukové efekty —
mece rincia, bestie chrcia, v dialke du-
nia bubny alebo sa na vas vrha boss a
ruci celd obyvacka. Vyborne!

Je krdsne sledovat, ako svet Dark Souls
funguje. Je rozmanity, ma nadherne
lokality, obrovské mnoZzstvo druhov
nepriatelov, moZno po rnom nelinearne
putovat. Ovladanie je jednoduché, len
obcdas sa tazsie zameraju oponenti. Gra-
fika a hudba su ucinné a malebné tak,
aby zvyraznili vase spomienky na tento

nelUtostny svet a nezabudnutelny zazi-
tok. Stravite tu desiatky hodin hry a asi
neuvidite jej koniec. Alebo sa tam do-
stanete a zistite, Ze mozZete niekolko raz
dat New Game+. To je uZ vela aj pre
najtvrdsie natury. Alebo je to vyzva tak
na rok vopred... Prijmete ju? Od ¢ias
Devil May Cry a Ninja Gaiden Sigma uz
dlho nepadlo tolko gamepadov a ner-

vov za obet ako tu.

Michal Korec
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GAME OF THE THORNES - GENESIS

Plusy:

+ pribeh obsahujtci vsetky
esencie svojej predlohy

+ bohata encyklopédia

+ niektoré napady a MP

+ pomer vykonu a poZiada-
viek

+ lokalizacia

Minusy:

- vysledné prevedenie

- absencia klavesovych skra-
tiek

- Al

- stereotyp

- mapam chybaju realie
predlohy

en tazko si predstavit lepsie pripra-

venu podu na uvedenie titulu na

trh, ako sa prave naskytla pre A Ga-

me of Thrones: Genesis. Uspesna
knizna fantasy séria nabera na popularite,
serial z produkcie HBO si taktiez ziskal mnoz-
stvo fanusikov a sam autor kniznej predlohy
sa aj priamo podielal na vyrobe hry. Autori
tak mali pracu vyrazne zjednodusenu a vacsi-
nu marketingovej komunikdcie za nich spra-
vil niekto iny. Neverili by ste vsak, Ze aj také-
to idedlne podmienky sa daju pokazit. Ako sa
to autorom podarilo?

Romdnovy cyklus Piesen ladu a ohiia z pera
amerického spisovatela Georga R. R. Martina
je tak trochu inym fantasy. Zabudnite na
elfov, bielovlasych ¢arodejnikov, loptové hry
na metlach, ¢i postavy s malymi chlpatymi
nohami. Zapadozemie, kam je situovany dej
hry, je plne verné stredovekym redlidm a
oproti typickym nadprirodzenym bytostiam
skor dava do popredia hibku jednotlivych
postav a konflikty medzi nimi. Knihy, samo-
zrejme, Uplne nerezignuju na fantasy bytosti,
avsak hraju tu len vedlajsiu rolu.

Inak tomu nie je ani vo videohernej adapta-
cii. Dohlad autora knih je badat uz od samot-
ného zaciatku pribehu. Zacdinate dédvno pred
ukovanim znadmeho Zelezného trénu. Kon-
krétne v dobe, ked' sa na scéne objavuje Ny-
meria so svojimi planmi podmanit si Dorne.
Ked to nejde mecom, tak diplomaciou a
vlastnym lonom. Postupne sa na scéne obja-
vuje Aegon Targaryen a neskor sa postupom
kampanou dostavate ku kormidlu aj ostat-
nych rodov ako Stark, Tully, Arryn, Tyrell,
Baratheon a Lannister. Ak by ste sa aj ndho-
dou v Genesis stracali, tak sa nemusite bat.
Bohata encyklopédia sveta vas aj mimo hlav-
nej kampane oboznami so vsetkym potreb-
nym aj nepotrebnym, ¢o vam hra moéze po-
nuknut. Osem rodov predstavuje osem kapi-
tol kampane, z ktorych kazda ndka po pat
misii. Tie zaberaju priblizne 15 minut kazda,
no v zavere sa vam aj to bude zdat vela.
Rovnako ako knihy ¢i film, tak aj hra vsadza
na zvraty, spojenectva a intrigy. Velmi zjed-
nodusene mozno titul oznadit ako strategic-
ku fantasy soap operu. Pochopitelne s tym
pocitaju aj herné mechanizmy a okrem tra-



di¢ného vedenia bojov a ,ekonomiky”
svojho rodu tu najdete este diplomaciu
aj lest. Je nutné vsak podotknut, Ze vy-
sledné spracovania oproti papierovym
predpokladom vyrazne zaostdva. Snaha
naloZzit hrac¢ovi na ramen3 €o najviac na-
koniec vyustila v situdaciu, kedy sa vlastne
venujete vsetkému a zaroven nicomu.
Minimalne teda nicomu poriadne.

Po vacsinu Casu je hlavnou hernou napl-
nou obsadenie a udrzanie rozfragmento-
vané Casti mapy. Toho moézete dosiahnut
jednoducho uzavretim dohody pomocou
vyslanca. Netreba vsak zabudat, Ze rov-
naky ciel maju aj vasi superi a taktiez
svoje jednotky posielaju k nezavislym
mestam. Po tych najviac pravdepodob-
nych mestach, cize ich pohyb jednodu-
cho predvidate. Ak uz mesto ma uzavre-
tu dohodu s niekym inym, stale ho moze-
te ziskat pomocou tajnej dohody vasho
Speha. Pre pravovernych pacifistov je tu
esSte moznost vyslat urodzenu pani, aby
vam zaistila dohodu s mestom pomocou
svadby. Jedinou skuto¢ne zaujimavou
vecou je ale prave praca so Spehmi. Ti
mézu byt lahko podplateni darebakom
(to mozZe aj vyslanec), avsak na odhalova-
nie podplatenia, tajnych dohéd a inych
$pinavosti opat sluzi len $peh.

Casto to viak po dobrom nejde (a pritom
nemate dojem, Ze by ste nieco mohli
ovplyvnit). Vtedy nastdava druhy mozny
stav v hre. Pocas vojny ide diplomacia
bokom a mestd sa pod vasou vlajkou
ocitnu len vdaka bojovym jednotkam. Tie
si postupne odomykate, vylepsujete ich a
narazite tu aj na hrdinov so Special-
nymi schopnostami. Ni¢, ¢o by ste
doteraz niekde inde nevideli. Snad’
len vrahovia ako nastroj tajnej za-
kernosti su drobnym spestrenim
zauzivaného stereotypu Zanru. Do-
konca este aj k prvému drakovi sa
dopracujete asi uz po hodine hrania
a s nim uz hranie nie je vobec Ziad-
nou vyzvou, nakolko ho dostanete
doslova zadarmo. Aspon diferencia- §
cia jednotiek je v hre velmi vydare-
na a zdlezi na poradi v akom ich
poslete na nepriatela.

Pytate sa, kde je problém, ked uz od uvo-
du sa o hre vyjadrujem v negativnom
zmysle? Je to stereotyp. Hra ponuka aj
pomerne rozsiahly tutorial, ktory vas
oboznami s jej mechanizmami, avsak ked'
sa dopracujete ku kampani samotnej, tak
zistite, Ze stale len recykluje jednu sché-
mu, €o je ten priblizne 15 mindtovy cyk-
lus misie diplomacie, Spehovania a bojov.
Obcas pride misia, kde plnite Cisto obran-
né ulohy ¢i napriklad eskortujete, no
stdle je to celé rovnako nezazivné. Po
dlhsej dobe nastane zmena akurat v tem-
pe, kedy sa tento cyklus zrychli. Vtedy
budete preklinat autorov za absenciu
kldvesovych skratiek, neprehladnost, zlu
pracu s minimapou a celkovu uZivatelsku
neprivetivost. Korunu tomu nasadzuje
kamera, ktora pozna tri fixné polohy;
jedna je prilis blizko a ni¢ nevidite, druha
je prilis daleko a ni¢ nevidite a ta pro-
stredna je sice fajn, ale uhol pohladu
nezmenite.

Umel3 inteligencia vaSmu dusevnému
zdraviu tieZ prave neprospeje. Pri podob-
nom titule by ste ¢akali aspon ¢iasto¢nu
samostatnost, nakolko mate na préci aj
iné ¢innosti ako vodenie pandkov za ru-
¢i¢ku. Autori si vSak myslia pravy opak a
tak Al obdarili hroznym pathfindingom,
neschopnostou reagovat na pritomnost
nepriatela ¢i dokonca na priamy utok a
obcas aj ignorovanim prikazov. V pripade
utokov je asi najhorsie to, Ze ho nielen
neuposlichnu, ale o fom ani nijak nein-
formuju a pokojne sa cely oddiel necha

zabit. Jedinou nadejou je, Ze si viimnete
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blikajucu ¢ervenu bodku na minimape
(ktoru ale velmi fahko prehliadnete).

Okrem kampane v hre narazite aj na Skir-
mish rezim (Rod proti rodu) a multiplay-
er. Ak patrite k fanatickym fanusikom
predlohy so sklonmi k masochizmu a hru
musite mat, tak by som vas odkazal pra-
ve na tieto dva rezimy. Skirmish je o nie-
¢o zabavnejsi ako kampani, nakolko nie je
viazany kampanovymi tlohami a hraci v
mupltiplayeri ku hre prikrocia priamocia-
rejSie a taktiez disponuju rovnakym
,hendikepom* ako vy.

A Game of Thrones: Genesis v zavere
nezachrani ani prijemne technické spra-
covanie, prijatelné hardvérové naroky a
kvalitna ¢eska lokalizacia. Sympatické
napady su rozdupané kopytami zdrvuju-
ceho stereotypu, pod ktorymi neprezije
takmer Ziaden naznak zdbavy a kvalitnej
hratelnosti. Neustale sa opakujuca sché-
ma hratelnosti vds omrzi uz po prvych
par chvilach a ked' sa konecne v hre roz-
behne nieco zaujimavejsie, tak tvrdo
doplatite na nedostatky ako absencia
kldvesovych skratiek a slabu Al. O to viac
je tato oblUbena licencia premarnena
tym, Ze aj napriek bohatej encyklopédii
sa redlie Martinovho sveta redukuji na
anonymné mapy a mesta v nich. V pripa-
de vydania patchu, ktory by opravil naj-
horsie nedostatky a cenového prepadu
mozno hra aspon pre skalnych bude stat
za zvaZenie. Zatial viak o tom neméze
byt rec.

Matus Strba
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GoOD OF WAR: COLLECTION VOLUME Il

Plusy:

+ dva diely za cenu jedného
+ trofeje

+ podpora vibracii na Dual-
Shocku

+ 3D podpora

Minusy:

- starsia grafika

- ovladanie L1+L2
- kratke

8.0

Po zasluZzenom Uspechu prvej kolekcie, po
ktorej niektori volali roky a ini zasa neoznacili
inak ako varenie z vody alebo Zmykanie pe-
nazi, sa tla¢i na Olymp druha kolekcia, aby
vytladila z trénu svojho starSieho brata. V
prvej sa nachdadzali God of War | a I, ktoré si
mali moznost zahrat len majitelia PS2, resp.
ti, ktori disponovali PS3 vybavenou spdtnou
kompatibilitou. Druha kolekcia obsahuje dva
kusky skladacky, ktoré si zasa mohli zahrat
len majitelia PSP.

Chains of Olympus

Kratos slGzi bohom uz niekolko rokov a prave
teraz bol vyslany do mesta Attica, kde ma
zabranit perzskej invazii. S poslednou ranou
zasadenou perzskému kralovi a so zdecimo-
vanymi armadami za chrbtom Kratos sleduje
ako sInko klesa k zemi velkou rychlostou.
Boh snov Morpheus by si totiz rdd uzurpoval
cely svet pre seba a preto zajme boha Sinka
— Helia. Mimo to mu myslou stale znie mel6-
dia z flauty, ktord hravala jeho mala dcéra
Calliope. Ta je vSak mftva. Je to len sen?

Bohovi vojny ani tentoraz nechyba dvojica
Cepeli pripevnenych retazami ku zapastiam,
no aby sa autori velmi neopakovali, vymysleli
si aj nové zbrane. Stit sinka a rukavicu Dia.
BoZské kuzla v podobe ohnivého Efreeta,
bleskov Usvitu a Charonovho hnevu tiez pri-
du vhod. Nechyba zbieranie ¢ervenych or-
bov, oci gorgdn a pierok z Fénixa, za Co ste
po novom odmeneni trofejami v pripade
vyzbierania vSetkych. Kratku hernud dobu si
mbZete natiahnut plnenim vyziev od Hada,
boha podsvetia, ktoré sa odomknu po dohra-
ni hry a odmenou budud nové kostymy, videa
a obrazky z tvorby hry.

Oproti pévodne;j trilégii maju obe pokracova-
nia na PSP zjednodusenu schému ovladania
aj riesenie logickych uloh a puzzlov je potla-
¢ené viac do Uzadia. Najvacsi problém ale
vidim v nie¢om inom a tym je celkova dizka a
mierna grafickd zastaranost. Hrou prefréite
za cca Styri hodiny a to je celkom malo, aj
ked akcia je intenzivna a hra nema slabé
miesta. Malo polygdnov ale hra nedokaze
schovat nijako, aj ked' sa to snazi maskovat
do slusivého HD kabatika. Fakt, Ze hra vysla



uz v marci 2008 a este k tomu pre han-
dheld, kde su grafické moznosti obme-
dzené, nehrd gréckemu katovi velmi do
karat.

Ghost of Sparta

Dej zasadeny medzi prvy a druhy diel
God of War obsahuje sériu flashbackov z
Kratovho detstva, kedy so svojim bratom
Deimom bojovali o to, kto bude vacsim
Spartanom. Vedma predpovedala vitaz-
stvo bohov nad titdnmi, ktoré sa vyplnilo.
A taktiez, Ze bohov zvrhne oznaceny bo-
jovnik Sparty. Malicherni Olympski viad-
covia tomu chceli zabrénit a vytrhli Kra-
tovho brata poznaceného ¢ervenymi
znackami z lona domovského mesta a
rodiny. Vobec netusili, Ze si vybrali toho
nespravneho a Ze nastartuju hnev vtedy
eSte malého masiara zo Sparty. O niekol-
ko rokov neskoér, kedy Kratos prevzal
vladu po Arovi ako boh vojny, ho prena-
sleduju vizie, v ktorych sa dozved3, ze
jeho brat je stale nazZive a Ze ho vaznia
bohovia. Kazdému je jasné, ze onedlho
budi na stoZiaroch Olympu plapolat ¢ier-
ne zastavy spustené na pol Zrde oznamu-

juce volné miesta.

Technologicky skok, ktorym autori skocili
z predchadzajiceho dielu nebol na ma-
lych displejoch PSP aZ taky badatelny, no
o to viac je ho vidno na velkych obrazov-
kach. Aj ked grafika samozrejme nedosa-
huje v Ziadnom pripade moZnosti PS3,
nechce sa mi ani verit, Ze ide len o prero-
benie do vyssieho rozliSenia. VSetky pos-
tavy a nepriatelia su detailne vymodelo-
vané, pozadia viac monumentdlne a po-
drobne nakreslené.

Ovlddanie zostalo nezmenené a mozZete
pouzivat schému z PSP alebo druhy ana-
I6g na uskakovanie. Obe schémy vsak
funguju sucasne a neda sa medzi nimi
prepinat, ¢o je trocha problém. Pri pr-
vom dieli to nevadilo, pretoze na R1 tla-
¢idlo nebola priradend taka dolezita
funkcia, akou je zapalenie Cepeli Krato-
vym hnevom. Jeho ukazovatel pribudol
hned pod zdravie a magiu a pre jeho
pouZzitie je potrebné drzat R1. Problém
nastane, ak sa spolu so zapalenymi Cepe-

lami snazite pouzit a retazit komba spo-
jené s tlacidlom L1. L1 + R1 totiz na PSP
sluzili ako uskakovanie, kedZe absentuje
pravy analdg. TakZe sa vam bude stavat,
Ze miesto mohutného komba bude hrdi-
na len uskakovat. Vadilo mi to na PSP, no
tam bol nedostatok tlacidiel a dalo sa to
prezuvat. Remaster neremaster, tu to
vsak odpustit neviem. Minimalne mohlo
byt na vyber vypnutie PSP schémy ovla-
dania.

Ostatné zostalo pri starom a Ghost of
Sparta obsahuje presne to, o ma obsa-
hovat spravne pokracovanie. Je o nie¢o
dlhsie (cca 5,5 hodiny), pribudlo viac en-
viromentdlnych Quick Time Eventov,
kedy Kratos skace ako o Zivot a za sebou
samozrejme nechava len sutiny a des-
trukciu. Chybalo mi trocha viac nepriate-
[ov na jednej obrazovke k masakrovaniu,
ktorych bolo pomenej kvoli hardvéru
PSP, ale to uz by museli autori zasahovat
hlbsie do kédu a komu by sa to chcelo,
ze?

One more thing — ako by povedal klasik
(nech mu je iCloud lahky). Sony v oboch
dieloch zapracovalo podporu pre 3D
(napr. televizory Sony a monitory podpo-
rujlice Nvidia 3D Vision). Na rozdiel od
nedavno recenzovanej kolekcie ICO &
Shadow of the Colossus, kde bola podpo-
ra taktieZ, je zobrazenie mésiara viac
plastické a ide viac do hibky. Priam ako
by vam pred o¢ami len par centimetrov v
monitore poskakovali postavicky, ktoré
prave zliezli z polic a zacali si vybavovat
medzi sebou Ucty. Kratos ostentativne

todi so svojimi retazami az mate pocit, Ze
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by vas mohol zasiahnut. Prisery vyskaku-
ju z rohov obrazovky a $inu si to rovno k
nemu, naco ich Spartan hadze naspat
priamo vam do tvare a hrubo kyda vasim
smerom aj utrhnuté koncatiny a hektolit-
re krvi. Zahrat si v 3D je ako hrat dalsi
diel, ktory ste este nevideli. Skoda, 7e 3D
u nas nie je viac udomacnené a jeho cena
sa sunie dolu pomaly. Poslednou vecou,
ktora je viac menej automaticka, je pri-
dana podpora vibracii pre DualShock,
takZe novy zaZitok nedostanete len do
oci, ale aj do ruk.

Druhu kolekciu boha vojny musite urcite
mat, ak patrite medzi jeho fanusikov a
nemate k dispozicii PSP alebo vas oba
diely trestuhodne minuli. Ak uz oba vlast-
nite, potom okrem trofeji, vibracii a 3D
podpory (ktora este nie je velmi rozsire-
nd) nie je vela doévodov, preco si tuto
kolekciu zaobstaravat. Obe hry si nastr-
bené zubom c¢asu a aj tym, Ze primarne
vysli na handheld, kde sa daju grafické
nedostatky zakryt malou obrazovkou.
Tento zub bol menej zhovievavy hlavne k
Chains of Olympus, kde mdze byt grafika
aj tri krat HD, no modely postav a okolia
zostanu rovnako malo polygénové ako v
originale. Ghost of Sparta je na tom o
poznanie lepsie, no pri hrani sa neubrani-
te pocitu deja vu. Obsahuje toho sice
viac, no zaklad aj postupy zostali nezme-
nené. MdzZe sa vam tak stat, Ze sa podob-
nych akcii a scenarov rychlo prejete. Ak
vam to vsak nevadilo pri prvej kolekcii,
tak tu si budete s pravdepodobnostou
tiez krochkat blahom.

Vladimir Pribila
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DANCE CENTRAL 2

Plusy:

+ vyborné ovladanie menu i
tanca

+ este viac pohybov

+ lepsi tréning, postupné
ucenie

+ viac obtiaznosti, lepSia
gradacia

+ kvalitny tracklist

+ fitness maddy a pribehovy
Crew Challenge

+ tanec vo dvojici sticasne,
dance battle i co-op

Minusy:
- ,len” 44 piesni
- kratke

9.0

itajte, prvotriedni tanecnici! Dali

ste uZ vSetky zostavy na najtazsej

obtiaznosti Dance Central, stiahli

vSetky DLC a stale hladate nové
vyzvy? Michael Jackson bol slaby odvar a Just
Dance 3 je fajn pre party hrdcov, no moznos-
ti Kinectu a jemnych pohybov nevyuziva na
sto percent? Iste, nové vyzvy sa rychlo najdu
— a teraz je novy kral Zanru Dance Central 2.
Vlani o tomto ¢ase sme videli killer-titul pre
Kinect a s roénym odstupom treba uznat, ze
pre perifériu urobil vela. Tak ¢o teraz, ak
nechcete iba zobrat 40 songov z albumov a
vydat datadisk? Jemne vylepsit, posilnit hru
dvoch tanecnikov a zabojovat s vacésim su-
permi.

Ked hovorim o tanecnych hrach, v Dance
Central sa citim akosi najviac ,,doma". Po
roku a oboch hrach mi imponuje menu, ovla-
danie, Styl, presnost i u¢enie novych tahov.
Kedysi to bola krasna sonda a objavovanie,
dnes je to uz silny zvyk a vypisovanie, ¢o
vsetko funguje a co sa skvalitnilo.

Ovladanie cez Kinect je famdzne. Gesta v
Style Minority Report funguju dokonale.
Zlepsili sa aj v tme ¢i Sere, hoci aj minimalne
zazZatd lampa v rohu miestnosti Kinectu po-
mdze. Menu je rychle, prehladné a okamzite

Xbox360 - Kinect

si najdete nové mady a objavite staré. Pohyb
pravej ruky smerom dolava je najlepsi sys-
tém potvrdzovania a lavd ruka smerom vpra-
vo zase funguje ako funkcia Spat. A ked'si
myslite, Ze niet ¢o zlep3ovat, date si prvy
tréning Break It Down a najdete eSte lepsie
ovladanie hlasom. Je to tak. V zakladnom
menu fungovalo aj minule, no teraz sa hla-
som plne ovlada cely tréning. Chcete si
skladbu spomalit? Povedzte to. Chcete ju
opat zrychlit? Stadi par slov. Tréning sa da
rozdrobit na drobné tahy a opakovat ich do-
okola, aby ste odhalili, Co eSte neviete — po-
hyb kolena, rychlost gesta ¢i zapastia, Dance
Central 2 vas uci esSte presnejsie. A dokonca
si mozete natoCit video samého seba z tré-

ningu a porovnat so simulovanou postavi¢-
kou a vidiet rozdiely.

Pustite si prvy song, oblazi vas prehladny
interface. Stylizované prostredia i tane¢nici
dokresluju neodmyslitelny cool kolorit celej
hry. Tancuje sa v kruhu, hlu¢nych skupinkach
¢i ,,on da street", kam patrite. V strede je
jedna zo série znamych postav, ktora predva-
dza o tancovat; prava linia obrazovky ukazu-
je aktualny i nasledujuci pohyb, ktory treba
zopakovat. Jednoduché a Gc¢inné. Nad po-
hybmi vidite rastuci pocet bodov (ide az do
milidénov) a nalavo stylovy magic, ktory dava




pocet hviezdi¢iek. Maximum je pat: do-
siahnut ich si vyZaduje tréning, znalost
skladby i fyzicku.

A tance su bohatSie, postupne objavite
nové tahy, ktoré z vas vyzmykaju este
viac pozornosti aj krutenia v bokoch,
ohybanie kolien a riadne vrtenie zadkom,
najma ked dojdete na Rihannu ¢i spevac-
ky, ktoré sa s choreografiou nemaznali.
Viac tahov rovna sa viac zdbavy, vacsiu
variabilitu a ta sa v celkovom sucte poci-
ta. Pritom na nové tahy uz narazite aj na
lahsich pesnickach, netreba ist hned na
tri hviezdicky a viac. Dance Central 2 p6-
sobi ako nova vyzva aj pre znalcov. Ne-
znamena to okamzite celkovo vyssiu ob-
tiaznost hry, skor lepSie rozpatie a viac
moznosti na oboch koncoch. Napriklad aj
vyber songov teraz rata s obtiaznostou
na siedmich dielikoch namiesto piatich.

Boj o kazdy dielik ilustruje nahanacka za
prvymi piatimi hviezdickami na strednej
obtiaznosti. Neprehanam, ak poviem, Ze
zdanlivo jednoduchu skladbu Turn Me
On od Kevina Lyttlea som absolvoval 17x
a skoncil tak, Ze Styri hviezdicky boli zapl-
nené a poslednej chybal posledny dielik,
¢o znamena mozno jeden-dva pohyby.
Co teraz? Ako na to? Po 17 razoch (o
jednej v noci) som sa vratil do tréningu a
preskumal tahy. Zistenie bolo jednodu-
ché, lahucky pohyb odtlacenia rukami
smerom vpred som nemal dost razantny,
body isli, ale bol hodnoteny ako dobry,
no nie bezchybny. Nacvicil som odtlaca-
nie, vratil sa do skladby a na druhy raz
padol plny pocet. Toto je ukazka sofisti-
kovanej, ndrocnej, no nesmierne zabav-
nej stranky Dance Central 2.

Tracklist so 44 skladbami jasne favorizuje
hudbu z minulej dekady (2000 az 2009),
kde patri az 60% skladieb. Missy Elliott s
Get Ur Freak On, La Roux — Bulletproof,
BoB — Nothin on You ¢i Britney Spears —
Toxic. A nasinci z Eurépy si urcite zaskacu
na O-Zone — Dragostea Din Tei. Solidne
vyznieva aj sucasnd hudba — 8 skladieb
na Cele s Lady Gaga ¢i dvomi Pitbullmi.
Osobne vsak favorizujem Sesticu skladieb
z 90. rokov: Haddaway — What Is Love je
nakladacka, ako sa patri. Z eighties dora-
zili Styri songy a zo 70. rokov akurat jed-
na Donna Summer. Celkovy zoznam nie
je taky vyrovnany ako pri Just Dance 3 s
vyrovnanejSim pomerom, ale pokial ide o

tanecnu stranku a prevedenie choreogra-

fii... T4 variabilita a tie moZnosti su roz-
hodne Spickové.

Harmonix sa pozreli na moju jedind vycit-

ku z minulého dielu a napravili ju. Dance
Central 2 uz nema iba tréning, tanecny
mad a trosku fitnesu, ale viac modov. Uz
sélo hra stoji za pozornost. Crew Challen-
ge supluje pribeh o tanecnikovi, ¢o sa
postupne postavi tanecnym zostavam v
postupnom trackliste a snaZi sa dopraco-
vat k tajomnému tanecnikovi. Ziskat re-
putaciu cez systém stanovenych uloh a
songov je velkd motivacia a mate regu-
larny pocit, Ze sa Stverate v rebricku vys-
Sie. Ma to zmysel, nielen menit [ahsiu
skladbu za tazsiu v beZznom zozname.
Velky reSpekt si samozrejme utahuje z
celkovej Stylizacie, ani pribeh sa neberie
prilis vazne. Ako sélo hrac si urcite moze-
te uzit aj fitnes maéd, kde ¢akaju naordi-
nované cvicenia na urcity set pesniciek.
Vhodne odstupriované kategdrie daju
zabrat — rychla 10-minutovka alebo aj
dobry 50-minutovy polmaratdnik, ale ten
neskusajte hned pri prvom hrani, az ked'
sa s hrou trochu zZijete.

NajvacSou novinkou je vSak tancovanie v
dvojici a to je fantasticka inovdcia, ktora
vybicuje vase obyvackové suboje na nevi-
danu uroven. Naposledy sa u mna takto
superilo s mikrofénmi pri prvej SingStar v
roku 2004. Upracte gauc, namerajte dva
a pol metra a mozete si vybrat. Tanecnici
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pre frajerky najprv vyberaju opatrne koo-
perativny mdd, kde absolvuju par pesni-
Ciek spolocne, ale to je iba zaciatok. Dan-
ce battle — tanecny suboj je pravé kore-
nie. Niektori nahrabu vela bodov v tej
znamej individualnej discipline, ini zase
ocenia novy Free-4-All méd, kde st na
obrazovke dané vopred urcité pohyby a
vyhra hrac, ktorému sa ich podari sprav-
ne odtancovat vsetky ako prvému. Tento
suboj vo volnej discipline je neuveritelny,
lebo v obyvacke sa strha mela, kde kazdy
chce odtancovat to svoje a vtipne to po-
sobi na okolie, ¢o vidi len urputne pohy-
bujuce sa tela v tanci.

Dance Central 2 je Stylova, celkom ndaroc-
nd i na party vitana hra, ktord robi vietko
¢o ma velmi dobre a v sucasnosti vyuziva
Kinect najlepsie. Po roku sme tam, kde
sme boli — Dance Central 2 prisSiel, aby
odsunul konkurenciu na bok, pridal par
skutocne vybornych noviniek a je na cele.

PS — Tanecny vrchol je dat si Dance Cen-
tral 2 namiesto rozcvicky. Na taZsich le-
veloch ci fitnes ddva zabrat aj o 6smej
rdno. Akurdt ho treba potom vediet vyp-
nut a odist.

Michal Korec
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NBA JAM: On Fire Edition

asketbal je v nasich koncinach tak

trochu nedocenenym Sportom.

Fanusikovska i hracska zakladna je

v porovnani s dominantnym futba-
lom alebo hokejom iba zlomkovd a to je tro-
chu Skoda. Basket je dynamicky, zdbavny,
napinavy Sport, kde nie je nuda o highlighty
ani o ,wow"“ momenty. Teraz zoberme vset-
ky superlativy basketbalu, ktoré sme vyme-
novali, vynasobme ich desiatimi a dostane-
me sa k NBA JAM: On Fire edition.

MoZno vam zbezné pohlady na obrazky nie-
¢o pripominaju. , Kedysi davno som ¢osi po-
dobné hraval,” hovoria si starsi a maju prav-
du. UZ v roku 1993 sa NBA Jam prvykrat
predviedol na hracich automatoch, neskor
zavital na takmer kazdu platformu vratane
PC, kde taktiez zoZal zasluzené ovacie. Pre-
€o? Lebo sa jednd o jeden z najpristupnejsich
a najzabavnejsie spracovanych digitdlnych
Sport vébec.

Na ihrisko vybiehaju iba Styria hraci, hrd sa
teda 2 vs 2. Pre hracov neplatia takmer Ziad-
ne pravidla, fauly, auty, cezpol ani kopa dal-
Sich obmedzeni hratelnost neovplyriuje. Na-
opak, hraci sa obcas spravaju, ako keby ich
okrem rozhodcov neovplyviiovala ani gravi-
tdcia a tak sa na obrazovke deju ,strasné”

veci. Basketbalisti smecuju od pol obrazovky,
robia saltd, vykruty, premety, otocky, udiera-
ju sa laktami, strkaju do seba, ddvaju nemoz-
né bloky. Cim Sialenejsia vec sa podari vyko-
nat, tym vadsia je zabava.

Ovladanie hracov je pritom absolitne jedno-
duché a zvladne ho aj Sportovy antitalent.
Jedno tlacidlo pre nahravku, druhé pre
strelbu/smec a je vymalované. MbzZete to
sice kombinovat s turbom, crossovermi, ta-
neckami a podobnymi okrajovym balastom,
ale spomenuté dve tlac¢idla vam budu stadit
viac ako dostatocne.

Prave extrémne jednoduché ovladanie a
zéroven extrémne zabavna hratelnost robia z
NBA JAM On Fire Edition idedlnu party hru.
Akonahle sa k vam pridd jeden kamarat a vy
si budete moct vyblaznit na ihrisku vo dvoji-
ci, zadbava narastd exponencialne. Dobré i zIé
prihravky, podarené i nepodarené strely,
branenie, nahadzovanie na spektakularne
alleyupy dostdvaju za asistencie zivého spo-
luhraca dplne iny rozmer. Zapas pritom mo-
zu hrat az $tyria ludia, ¢i uz pri jednej konzo-
le alebo po internete. Malé upozornenie: ak
hrate po internete s Al, je to vyhoda, pretoze
pocitacom riadeny hrac¢ dokaze takmer abso-
lUtne smrtiaco strkat (a tym padom vyrazit



loptu), €o sa zivému hracovi aZ tak Casto
nepodari.

Basketbalova JAM seansa to nie je rych-
lokvasna jednohubka, ktora vam vydrzi
na jedno piatkové posedenie pri striktne
nealkoholickom pive a vobec ni¢im nerie-
denym pomarancovym dZdsom. Ponuka
solidny obsah pozostavajuci z niekolkych
zakladnych médov. Obycajny zapas hra
prim, avsak o jeho obycajnosti by sme
mohli diskutovat. Pravidla sa daju okore-
nit niektorym z dostupnych modifikato-
rov. Extra velké hlavy na modeloch su
prvou poloZkou siahodlhého zoznamu
Uprav.

Ako jednotlivci pravdepodobne stravite
najviac ¢asu v méde Road Trip. Ten sup-
luje sezénu a vy v iom budete musiet
pokorit kazdy z timov NBA hned trikrat.
Na zakladnu bronzovu medailu staci oby-
¢ajné vitazstvo, strieborna a najma zlatd
medaila uz ale prinasa r6zne obmedzenia
a Specialne pravidla v zapasoch, ¢o
ozvlastriuje gameplay a nenecha hre
upadnut do stereotypu. V Online mdde
sa proti sebe mozu postavit celkovo dva-
ja, traja (2 vs. 1) alebo dokonca Styria
hradi. Stabilita a rychlost sietového kodu
nepatri k tym najlepSim, takmer pred
kazdym zapasom je niekolko desiatok
sekund vyhradenych synchronizacii dat aj
priamo pocas zapasov dochadza k lago-
vaniu, nechcenému odpajaniu hracov a
podobnym problémom.

Kazdy jeden Uspech na palubovke je
ohodnoteny in-game menou, JAM dolar-
mi. Ulohy st samozrejme spojené s roz-
nymi basketbalovymi ukazovatelmi, stre-
lami, smec¢mi, doskokmi, blokmi atd’. Za
nasporené dolare sa
nasledne daju naku-
povat upgrady a
treba povedat, Ze
ich je skutocne po-
Zzehnane. Od vlajky
pri mene (Slovenska
na pocudovanie ne-
absentuje), cez roz-
ne prezyvky a po-
dobné kozmetické
Upravy sa dostanete
k podstatnejsim
nakupom, napriklad
k modifikdtorom.
Odomknutelni novi
hraci ¢i dokonca celé
druzstva podciarkuju
bldznivu orientaciu
celého titulu. Na

nakup ¢akaju maskoti basketbalovych
klubov, najvyssi americki politicki pred-
stavitelia, ¢lenovia snowboardovej SSX
rodiny a iné figurky od vymyslu sveta.
Chcete vidiet suboj Sarah Palinovej a
Billa Clintona proti gigantickym svistom?
Nech sa paci!

Nebyt Sialenych hracov a obéasnej ab-
sencie zemskej pritaZlivosti a vybranych
pravidiel, na palubovke by prebiehali
takmer regularne zapasy. Hra sa na dva
kose, spoluhrdci si prihravaju, uvolnuja
sa a zakoncuju tak ako v klasickom bas-
ketbale. Zjednodusené pravidla a ovla-
danie vSak znamenaju obrovsku barlicku
aj pre nebasketbalistov a hra sa naplno
otvori uz po par minutach hrania, ¢o je u
kazdej party hry nevyhnutnost. Naopak,
profici budd hladat ukryté Specialitky ako
napriklad On Fire mod — tri po sebe iduce
koSe od jedného hraca znamenaju, ze z
lopty v jeho rukach za¢nu $lahat plamene
a je schopny sa trafit z kazdej pozicie na
palubovke. Extra méd spustaja aj tri alle-
yoopy po sebe. Tie zapinaju Team on Fire
mad, ktory z vas na 20 sekund spravi
leteckych akrobatov s absurdnymi sko-
kanskymi schopnostami a smeémi ako z
inej galaxie.

Team On Fire je zaroven jednou z vacsich
noviniek, ktord si v NBA JAM: On Fire
Edition vSimnete oproti ,,neplamennej”
edicii. Rovnaka hra (NBA JAM) sa totiZ do
predaja dostala uz pred ¢asom, avsak
autori vypoculi komentare hracov, urobili
mnozstvo oprav, vylepseni, popridavali
kopu obsahu a okorenili to ohnivym pod-
titulom. Do zoznamu zasadnych noviniek
patri aj spominany madd Road Trip, Upra-
va umelej inteligencie, Tag méd (kde
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ovladate oboch svojich basketbalistov),
tanecky ponizujuce superov a mnozstvo
inych pridavkov.

Nepchat zbytocne 3D tam, kam nepatri,
by malo byt heslom nie len filmarov, ale
aj hernych tvorcov. Nastastie On Fire si
zachovdva svoju 2D tvar a hoci hradi sa
pohybuju v 3D priestore, ,,bitmapové“
teld a nadrozmerné hlavy vytvorené z
fotiek redlnych predloh (vsetky velké
hviezdy basketbalu na ihrisku prevetrate,
no ta najvacsia bohuzial chyba. Michael
Jordan sa upisal konkurencnej firme)
dodavaju hre tu spravnu Sialenu atmo-
sféru. Rovnako dobre su spracované ani-
macie, ktorych je v hre nedrekom a naj-
ma pri tolko omielanych smecoch ¢i vy-
smievani sa oponentom ocenite ich kvali-
ty. Povestnou Ceresnickou na torte je
komentar, ktory od uz legendarneho
pokriku ,,BOOOM SHAKA LAKA!“ precha-
dza do Uplne novych hlasok (Tento ka3
bol ako najhorsi rybarov sen. Ni€ iné, iba
Cistd siet!)

NBA JAM: On Fire Edition je skvela zaba-
va aj pre jedného, ale svoj plny potencial
hra dosiahne az za ucasti dalSich Zivych
hracov. Je pri tom jedno, ¢i sedia vedla
vas na gauci, alebo sa vam vysmievaju z
druhého konca sveta. A najlepsie na tom
je, Zze ani nemusite byt prilis velkym fa-
nusikom basketbalu, dvojtlacitkové ovla-
danie, rozkosna grafika, efekty a jedno-
ducha hratelnost si vas ziskaju bez ohla-
du na $portovu orientdciu. Ved' to pozna-
te, najjednoduchsie veci byvaju ¢astokrat
tie najlepsie.

Jaroslav Otcenas
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Film recenzia - Dobrodruzny - USA 2011

TINTINOVE DOBRODRUZSTVA

ist na nového Spielberga je vidy zaZitok.

Bud'sa v nom prebudza filmové svedo-
mie alebo detska dusa a chut zaZivat
velké dobrodruzstva. Teraz prichadza
film z tej lah3ej kategorie, kde majster
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dokonca skusa 3D, povoldva spat Johna
Willamsa a robi zadostucinenie eurdp-
skym divakom...

Pribehy reportéra Tintina su na starom
kontinente obrovsky hit. Teraz prisla
nova vyzva: vyprava so psikom Snowyma
a najdeny model lode s tajomstvom.
Nebude trvat dlho, kym sa Tintin zo do-
mova vyda na velké dobrodruzstvo, kde
skon¢i na zvlastnej lodi (nie tej s jedno-
rozcom) s nie nahodnou posadkou a ide
patrat po poklade i kliatbe, do ktorej su

namoceni viaceri ¢lenovia.

Ked' sa povedia slovicka ako poklad, kliat-
ba, jednorozec, pirati, niektori sa mozno
aj zlaknq, Ze nds tu nebodaj ¢aka dalsia
Narnia. Ale DobrodruZstva Tintina nie su
Ziadna fantasy, takze urcite nechodte do
kina s podobnym ocakavanim (ako jeden
moj znamy, ktory sa po hodine pyta:
Kedy uZ pride ta magicka Cast?), skor sa
pripravte na poctivé dobrodruzstvo ako
zo starej skoly Indyho Jonesa a 30 rokov
starym filmom z pevnej rézZie Stevena
Spielberga. Vela je tu spolo¢ného, vela




prislo moderného. Rezultat sa priklana
skor k poctivému celuloidu, hoci ho vidi-
te v 3D digitale...

Spielberg ma k dispozicii koSatu predlo-
hu a hutny scenar, ktory vznikol spoje-
nim viac zoSitov do jedného celku. Vysle-
dok z pier Stevena Moffaa a Edgara
Wrighta, o robil aj Scotta Pilgrima, tak
na paradne tempo sa naramne hodi, je
az neuveritelny. Prvé Tintinovo dobro-
druzZstvo prebehne uz v stylizovanych
uvodnych titulkoch — trva sotva Styri
minuty a presne vam nacrtne problémy,
s akymi sa mlady reportér stretdva a do
akej vSemoznej Slamastiky sa dostane. Je
to len predjedlo, akoby predfilm pred
hlavnym dobrodruzstvom so stratenou
lodou, kde postupne vystrieda mnoho
miest a neboji sa vypomobct si flashbac-
kom obsahovym i parddne vizualizova-
nym (lod na pusti). Steven davkuje svoj
fantasticky kusok postupne a obsahuje
tri-Styri az banalne zapletky, ktoré su
divakovi absolutne jasné od zaciatku a
len ¢aka, kedy sa k nim dopracuje. To su
azda jediné Casti, kedy sa mozete nudit,
resp. stratit pozornost. Nastastie sa ich
rychlo zbavi a potom ide naplno — po

polhodine nabera neskuto¢né tempo.
Ale je vidiet, ako krasne mu funguje gra-
dacia, ako sa vie postupne ponarat do
adventury, spajat hrdinu s novymi mies-
tami a ako pomalicky, ale s istotou vlast-
ne odhaluje hlavné tajomstvo. Mozno si
plesnete po Cele a poviete si, Ze presne
to ste cakali.

V obsahu je to ndvrat ku klasike. Podob-
ne ako Super 8 niekoho zaskoci postup
patrania alebo sila detského hrdinu. Ak-
cia strieda odhalenie, nova lokalita vypa-
li z paméate minuld, atrakcie fic¢ia. Chyba-
ju moderné efekty — no to neznamena,
Ze by sa Spielberg s Jacksonom nehrali s
3D. Od ¢ias Avatara si ziadny film nepytal
okuliare ako Tintin. Niektoré efekty na
seba nechdvaju ¢akat — flashback s lodou
¢i nahanacka v Bagharre vsak inak ako v
3D kine nemd zmysel vidiet.

Ina otdzka znie pri pouZiti motion captu-
ringu a animacie, ale aj tu je vidiet posun
vpred od ¢ias Zemeckisovych pokusov.
Vyhoda Tintina je, Ze sa nesnazi byt sto-
percentne realisticky, ale stale chce os-
tat zoSitovym dobrodruzstvom na plat-
ne, takZe niekedy vyuziva vacsiu mieru
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Stylizacie Ci svetlejSiu farebnu paletu pri
beznom dni v meste. Rovnako aj mnoz-
stvo poskokov ma jasné Crty a niektori
mozno Daniela Craiga bez uvedenia v
titulkoch nespoznaju. Ale minimalne
hlavné trio (plus psik Snowy) maju ani-
macie Uplne perfektné. Osobne si viem
predstavit Tintina aj hraného s rovnakou
zostavou, ale miera trikov by bola taka
silna, Ze vysledok by nemusel byt priro-
dzeny.

K pInému hodnoteniu chyba malicko
lepsia hudba Johna Williamsa (je stale
vyborny, nenechal tu vSak pamatnu me-
I6diu) a mozno trosku hlbsia zapletka Ci
zdhada. Inak si chodte Stevena urcite
vychutnat, pretoZe toto bude zrejme
jeho druhy rok 1993...

The Adventures of Tintin (USA/Novy
Zéland, 2011, 109 min.)

RéZia: Steven Spielberg. Scenar: Steven
Moffat, Edgar Wright a Joe Cornish. Ka-
mera: Janusz Kaminski. Hudba: John
Williams. Hraju: Jamie Bell, Andy Serkis,
Daniel Craig.

Michal Korec

75

viac o filmoch najdete na www.kinema.sk


http://www.kinema.sk/

Film recenZia - Drama / Romantika - SK 2011

Nastastie, uz st za nami €asy (aspori du-

fam), ked sme sa tesili, Ze uzrel svetlo
sveta v jednom roku aspon jeden sloven-
sky film. Lady sa pohli, nakrucaju aj
ostrielani reZiséri, ale pomaly pribddaju
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nové mena. Jednym z nich je Jakub Kro-
ner, ktory po divdckom Uspechu debutu
Bratislavafilm prichadza so svojim dru-
hym filmom s velavravnym ndzvom Ldve.

Dvadsatstyri ro¢ny Jakub Kroner (syn
herca Jana Kronera) je absolventom
Strednej sukromnej priemyselnej skoly
animovanej tvorby a absolventom baka-
larskeho stupna Ateliéru animovanej
tvorby FTF VSMU v Bratislave. Podla jeho
slov herectvo si vyskusal asi ako 12-rocny
vo filme Evy BoruSovi¢ovej Amalka, ja sa

zblaznim, ale nepokracoval v hereckej
tradicii u¢arovala mu réZia a pisanie sce-
narov. Aj k Bratislavafilmu, ktory videlo
57 tisic divakov a stal sa Stvrtym najus-
pesnejsim filmov v slovenskej historii, aj
k Léve si pisal scenar sdm. Snimka ma 90
minut a nakrutil ju za 25 filmovacich dni
a urceny je pre mladého divaka, ale nie-
len pre neho.

Dvaja kamarati z detstva Mato (Michal
Nemtuda) a Tomas (Jakub Gogal) Ziju da
sa povedat zo dna na den a bez zdbran.
Vykradaju a kradnu auta v bratislavskej
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Petrzalke pre Séfa autickarskeho gangu a
dobre im to vynasa. Nudu vydatne zapi-
jaju alkoholom, nepohrdnu ani narkoti-
kami a na sex im sta¢i bordel. Pre Mata
sa vela zmeni, ked' sa zoznami s Veroni-

kou (Kristina Svarinska) studentkou vyso-

kej Skoly. Laska je vzajomna, dievca byva
na internate, plati jej ho Skola, lebo vy-
rastala v detskom domove. Jej jedinou
tuzbou je stretnut sa so svojou biologic-
kou matkou, o ktorej zisti, Ze Zije v Brati-
slave. Mato jej, samozrejme, o svojej
nekalej ¢innosti ni¢ nepovie a jedno
klamstvo strieda druhé. Od osudového
stretnutia s Veronikou ani Zivot a byva-
nie s celoZivotnym kamaratom nie je to
¢o byvalo. Je sice pravda, Ze aj predtym
Matovi Tomasov pristup k Zivotu uz zacal
prekazat. Dvadsatroény chlapci su sice
nerozluditelni, ale povahovo diametralne
vzdialeni. Kym Matov hodnotovy rebri-
cek je doplnitelny a korigovatelny, To-
masov jednorozmerny pohlad na svet
ma svoje obmedzenia. Je to asocial so
vSetkym €o k tomu patri, imdnny k
akymkolvek citom a navyse priatela ne-
hanebne zneuziva. O ich rodinnom zaze-
mi sa nedozvieme ni¢ (moZno to ani nie
je dolezité) iba raz Mato povie svojej
laske, Ze on sice ma rodicov, ale ako ke-
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by neboli. Tolko ndm musi stadit. Rozpo-
ry medzi chlapcami sa zvacésuju, ¢o vedie
ku konfrontacii s rozhodnutim, Ze pojdu
do poslednej akcie a ich cesty sa rozidu.
Viac z pribehu sa mi neziada prezradit,
nejaké prekvapenie musia mat aj divaci.

Skor sa ponuka Gvaha kam zaradit tento
film. Poetika 60. rokov minulého storocia
(Ceskoslovenska nova vina), po roky v
mnohych formach oprasovana ostala aj v
90. rokoch eSte vzorom pre mnohych
tvorcov, ktory nenakrucali klasické pribe-
hy. Aj v tomto storodi este citit na tvorbe
mnohych rezisérov tak ¢eskych, ako aj
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slovenskych akusi nostalgiu za tymto
slavnym obdobim. Lenze ¢asy sa zmenili,
Zivot sa stal hektickejsim, vSetko sa meni,
technicky pokrok napreduje milfovymi
krokmi. A nové technoldgie ponukaju
nové moznosti aj pre filmové umenie.
Film Jakuba Kronera sa snazi tuto dobu

zachytit a pomenovat po obsahovej

stranke a vyjadrit sa k nej aj cez novsie
filmové postupy. Po obsahovej stranke
sa zameral na zlodejov, diskotékovu kul-
taru, dilerov, Zivot v internatoch, tuzbu
po rychlych autach a rychlom zbohatnuti
- vSetko signifikantné pre sucasnost.

Film ma Svih, tempo je bravurne, ¢o je

zasluha aj kameramana Maria Ondrisa a
strihaca Otakara Senovského. Nenudila
som sa, ale ¢o je najddlezitejsie necitila
som falo$nost. Starsi tvorcovia sa sice
snaZia vypovedat o stcasnosti, ale vysle-
dok sa, bud podoba karikature alebo je
vykonstruovany. Léve nie je ten pripad, a
to je jeho najvacsi vklad. Ale jednym dy-
chom musim zaroveri dodat, Ze nie je bez
chyb, ktoré vychadzaju uz zo samotného
scendra. Konkrétne nie je dost prepraco-
vany vztah a komunikacia medzi dlhoro¢-
nymi priatelmi — v podstate si nemaju ¢o
povedat. Ked'si odmyslime (vyhodime)
$tavnaté slova, nepovedia si ni¢. Spaja




ich skutocne len, ale predovsetkym vul-

garny slovnik, ktorému sa hovori fekalne
vyjadrovanie, dodala by som, Ze vaginal-
no-fekalne. Je pravdou, Ze slovnik je
autenticky, Zial, ista ¢ast mladeze takto
rozprava. Napriklad namiesto vety:
,Otvor mi dvere” povedia , Ty k.... vy......
otvor tie p... dvere”. (V redlnom Zivote
tato , krasomluva“ nahradza spojky a, i,
aj, ani ,alebo a nielen tie.) Neprotestu-
jem voci slovniku vo filme, lebo tato
societa tak rozprava, ¢i sa nam to paci
alebo nie. Prekdza mi len, Ze sa za tymi-
to fekalnymi slovami vo filme neskryva
hibsi obsah. Konverzacia je vacsinou

skutocne o nicom. Dievéatd mu vysli
plastickejsie a hodnovernejsie, ako ich
naprotivky, citime ich zranitelnost, tuz-

bu po laske, i chut po neviazanej zabave.

Ich slovnik je slusnejsi, pestrejsi, nespi-
sovny, ale zodpoveda realite. Téma Bra-
tislava: divaka z iného mesta, Bratislav-
¢ana vsak rozhodne nepotesi, ked sa
hovori o univerzite v Petrzalke a td sa z
ni¢oho ni¢ ,prestahuje” do centra Brati-
slavy. Téma korupcia: verim, Ze existuje
aj na vysokych skolach (preco nie, ked'je
vsade), ale urobit z univerzitného profe-
sora takého vagabunda (len so slusnej-
$im slovnikom) ako dvaja ustredni hrdi-
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novia, je povazlivé. Ved to bol psycho-
pat a blazon, ktory na Skolu nepatri. No
a ¢o vobec nedokdzem Jakubovi Krone-
rovi odpustit je zaver filmu. Nutkanie
vziat noZnice a odstrihnut ho je prisilné.
Film by sa bez toho apendixu posunul
aspon o dve priecky vyssie. Nuz stalo sa.
Skoda. Naglo by sa este aj viac lapsusov,
ale tie nie su aZ tak kriklavé...

Kazdy reZisér ma jednu silnu stranku v
Kronerovom pripade je to praca s her-
com a ich vyber. Michala Nemtudu vraj
nasiel na ulici pre ulohu v Bratislavafil-
me. Necudo, Ze ma odvtedy vela ponuk,
lebo je to vyrazny typ a navyse vie hrat.
Chlapcovi s uhrancivymi o¢ami, s civil-
nym hereckym prejavom uverime aj
plytké repliky a malé prehresky v scena-
ri. Jakub Gogal na méj vkus uz trochu
prehrdval, ale udrzal svoju rolu zradcu a
paducha v rdmci normy. Prekvapenim je
aj sympaticka a tvarna Kristina Svarinska
v Ulohe zranitelnej a zamilovanej Vero-
niky. Nedala sa zahanbit ani debutantka
vo filme spevacka Tina, ktora svoju po
laske prahntcu a sklamanu hrdinku za-
hrala presvedcivo. Do zostavy zapadla aj
tretia spolubyvajluca Zuzana Porubjako-
va. Chapem a ocenujem Lubosa Kostel-
ného, Viktora Horjana, Adyho Hajdu a
inych , Ze svojou pritomnostou v malych
Stekoch podporuju mladych rezisérov. V
tomto pripade to viak nebola najstas-
tnejsia volba.

Romantickd drama Léve Jakuba Kronera
nie je film bez chyb, ale mimoriadne
sympaticky prispevok o problémoch
mladych ludi boriacich sa so zle plateny-
mi miestami, korupciou, chudobou,
prostituciou, dilerstvom. Pritom tito
,Strateni“ mladi fudia nechcu tak vela,
len aby ich mal niekto rad. Myslim si, ze
rezisér sa vydal aj pri svojom debute, aj
pri Léve spravnou cestou, lebo dokazal
haklivej a aktudlnej téme dat modernu
formu a svizné tempo. Ziadala sa len
trochu preciznejsia praca na scendri, ale
to aZ nabuduce.

Emilia Kincelova
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Film recenzia - adia / Krimi - USA 2011

10

Mam rad filmy, ktoré sa na ni¢ nehraju.

Nemusia byt originalne, staci, Ze su nie-
¢im zaujimavé. A niekedy su tieto filmy
dokonca nakratené prakticky bezchybne,
nie iba s rutinou; su vyrozprdvané Cisto,
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su pribehové a pritom nie stereotypné.

Drive je Zanrovy film — a na nic¢ sa nehra.
Neprichadza s vypovedami o svete, Ci
Cloveku a nesnazi sa ani redefinovat za-
ner, alebo sa hrat s odkazmi na predcha-
dzajuce filmy. Ponuka ,iba“ jazdu od
zaciatku do konca. Tu si ale treba davat
pozor: tak, ako akcia neznamena vidy
spektakuldrnost, ani jazda nemusi byt
zbesila. Je viak sustavnd. Ano, tato jazda
nestoji na rychlosti, podstatny je Styl.

Styl filmu moZno opisat ako s¢asti neo-

noirovy, s€asti retro, no predovsetkym
ako na hranici s gy¢om. Od Uvodnych
ruzovych titulkov, aZ po zaverecnu pie-
sen s refrénom: , A real human being /
And a real hero” ide doslova vsetko za
tymto cielom. Vidime mnozstvo spoma-
lenych zaberov: raz je to sinkom zaliaty
obraz $tastnych ludi, inokedy kamenna
tvar v detaile, ktora z auta sleduje no¢nu
ulicu s pulzujucimi neénmi. Farba je vel-
mi dblezita — nie vyznamovo, ale vo vy-
tvarani atmosféry. Zdoraznuje sa najma
cervend a ZIta — ¢i skor zlata. Prudké sl-




necné svetlo neustdle vypaluje obraz, Ci
uZ sa scéna odohrava v exteriéri a ¢asti
obrazu sa stracaju, alebo sa odohrdva v
tmavom interiéri, kde svetlo prenika iba
Skarami a prudko osvetluje niektoré jeho
Casti.

A do toho takmer neustala hudba pIna
syntetizatorov, ktord scény €asto dyna-
mizuje a dramatizuje. Napriklad prva
nahdanacka stoji do velkej miery na zvuku
— na hudbe a hluku motora. Obraz nam
totiz neukazuje rutiace sa auta, ale skor
tvdre postav. Samozrejme, neraz hudba
scény pomaha ,melodramatizovat*, ako
v pripade, ked'su dvaja hlavni hrdinovia
od seba odluceni a my vidime striedavo
ich zamyslené pohlady do dialky (ako
inak, v spomalenom zabere) a pocujeme
spievat: ,You keep me under your spell.”
Takéto momenty patria k Zanru, je nor-
malne vytvarat takéto situacie v pribehu
a davat hrdinom ludsku tvar skrz dejové
linie s osobnym Zivotom. N. W. Refn v3ak
melodramu taha do krajnosti: v skutoc¢-
nosti nejde o Ziadnu psychologizaciu
postav, ide o styl.

Aj napriek Zanrovosti filmu, Drive neko-
piruje schémy. Je pravda, Ze ich ani vy-
razne nenaburava, no minimalne sa vda-
ka dramaturgii pohrava s o¢akdvaniami.
To sa niekolkokrat udeje uz na drovni
zadberov, ked' zaber najprv pochopime
»zle“ a az zmenou pohladu sa vyjasni
(napr. na zaciatku filmu jazdec odchadza
z obchodu a pristavi sa pri pokazenom
aute susedky). Na vyssej urovni to zna-
mena, Ze asi po 30 minutach ¢akame
uplne iny film, Ze to, ¢o bolo exponova-
né, sa nemusi rozvijat, ze vztah medzi
hlavnymi hrdinami
nie je Uplne bezny, ze
polonahé tanecnice v
klube m6zu pocas
bitky pokojne (az
znudene) sediet atd.
Nehovoriac o tom,
aké ocakdvania vyvo-
ldva trailer a rozne
popisky k filmu. Dost
nepresné. Clovek ma
az tendenciu mysliet
si, Ze je to sucéastou
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Refnovej stratégie.

Ta je totiz precizna. VSetko vo filme do
seba zapada a vytvara jednoliaty celok.
Sila Drive je v spdsobe, akym bol zreZiro-
vany, je v style, ktory si Refn zvolil a od
ktorého doslova ani na sekundu neustu-
pil. Sila Drive je v jazde, ktoru Refn vy-
tvoril.

Tomas Hudak
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a oktdbrovej konferencii v Cupertine predstavil

CEO Apple, Tim Cook, inovovanu verziu stavaju-

ceho iPhone 4 s oznacenim iPhone 4S. ESte pred-

tym vSak boli spomenuté aj dalSie novinky, iPody,
iPody Nano a ich rozsirené funkcie a samozrejme iOS 5 s datu-
mom 12. oktébra.

Pod'me ale k tomu najdélezitejSiemu. iPhone 4S po dizajnovej
stranke ako keby z oka vypadol iPhone 4, inymi slovami, oba
telefény su po vizualnej stranke totozné. Velké zmeny sa vsak
udiali pod povrchom, S-ko dostane dvojjadrovy procesor A5 a
dvojjadrové GPU, ktoré by mali graficky vykon zvysit az 7x. HW
parametre dostali na konferencii realne kontury po odprezen-
tovani Infinity Blade 2 (release 1. decembra), ktory vraj vyzera
neuveritelne. Ano, zmenena bude aj nesldvne zndma anténa.

Napriek nikolkonasobne zvysenému vykonu by mala ostat za-
chovana celkova vydrz batérie, slajdy z prezentacie slubuju
napriklad 9 hodin na WiFi, 40 hodin hudby, 10 hodin videa, 8
hodin 3G hovorov. Upgrade neobisiel ani fotoaparat s rozlise-
nim 3264 x 2448, ktory dokaze prvu snimku zhotovit uz po 1,1
sekunde a dalSiu za 0,5 sekundy. Fotoaparat tiez bude viac
citlivy na svetlo, zaznamena ostrejSie obrazky, dostane detek-
ciu tvari, fullHD video so stabilizaciou atd"

emindar for a4,

ay

3 am

Zasadnou novinkou bude UplIné ovladanie teleféonu hlasom
funkciou Apple Assistant (Siri). Pomocou hlasu sa budu dat
vyhladdvat miesta na mapach, pisat sms, Citat sms a dalsie.
Zatial' budu podporované tri jazyky: nemcina, anglictina, fran-
cuzstina.

S predajom iPhone 4S sa zacne 14. oktdbra, pricom telefon
bude dostupny v bielej aj Ciernej verzii, od 16 GB (199 USD s
viazanostou) po 64 GB (399 USD s viazanostou). Na Slovensku
sa novinka objavi 28. oktdbra.

@ =4

iPod shuffle iPod nano Q iPod touch
w BGB 16GB ¥ 8GB 32GB 64GB
$ S129 $49 (99 $299 $399

_



NS tvrta dimenzia hier a filmov prichadza
spolu so zariadenim SMELLIT, ktoré v Sty-
lovom stojane dokaZe generovat 8 voni
naraz, respektive 16 v dvoch stojanoch.

Zatial je zariadenie od francuzskej firmy OIf-
action v konceptnom stadiu a predvedie ho na
Lisabonskej Design Show buddci tyzden. Firma
ukazala zatial dva ndvrhy, stolny akény dizajn a
decentny reproduktorovy dizajn na stenu.

Olf Action uz ma za sebou zariadenia vacsich roz-
merov pre kina (za 3850 Eur) a ponuka do nich 40
typov arém. Najzaujimavejsie su pach nahého
tela, pach Zeny, atmosféra u zubara, zdpach ne-
mochice, zhoreny benzin, pneumatiky atd. Jedna
napli momentdlne stoji 15 Eur a vydrzi 100 fil-
mov. Pre hry by to znamenalo asi 200 hodin hry,
kde je to zrejme zavislé od pouzivania danej vo-
ne.




AMD nastartovalo Bull

NS 0 maju spolo&né titulky najvaé-
Sich hardvérovych portélov na
svete? Anandtech, tomshardwa-
re, bit-tech, techreport a dalSie

ovladla absolttna novinka od AMD, pro-
cesory postavené na architekture Bulldo-

zer.

Celkov je zatial' v plane sedem proceso-
rov s buldozérom v srdci, avsak recenzie
sa venuju tomu najvykonnejSiemu — AMD
FX 8150. Jednd sa o 8 jadrovy CPU s frek-
venciou 3,6 GHz (maximalne 4,2 GHz v
turbo rezime), s 8 MB L2 cache, TDP na
Urovni 125 W a cenou 245 dolarov. Na
opacnom konci ponuky stoji 4 jadrovy
Phenom Il X4 950 so 4 jadrami, 3,7 GHz,
125 W a cenovkou 170 dolarov.

Novinky ,pasuju“ do socketu AM3, avsak
na procesoroch moze byt pouZity ktory-
kolvek z AM2/AM2+/AM3/AM3+ chladi-
¢ov s dostatocnym vykonom. Vobec prvy-
krat v histérii tiez AMD ponuka vlastné
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vodné chladenie za cenu cca 100 dolarov.
Nas, samozrejme, najviac zaujima vykon

i B . . Intol Corw 17 2600K (X4GHz)
Buldozéra v hrach. Ten sa liSi od titulu k
titulu. Zatial ¢o napriklad v RAGE bojuje o
prvé miesto s Core 17 2600K, DIRT 3 mu

prili§ nevonia a za konkurenciou pomer-

AMD Bhaaoes Il X0 11007 B8 (X3GHz)
AND FX-2152 (10GMD

7 , . Intel Cove IS 2600K (2 3GH
ne zaostava. Nedari sa mu ani vo WoW: #.

Cataclysm, kde oproti 109,9 fps s vypnu-
tym AA na i7 dosahuje FX8150 iba 71 fps.
Rovnako — prepadom na spodné Urovne

Inted Cofe IS 3400 (39GH2)

AND Pranum § XA 529 BE (320G

benchmarku — dopadla novinka v jednom
z najviac zatazujucich testov, v Arma 2,

kde mali navrch aj konkurencné Core i5.

Intel Coes iT I600K {L4GHS

S takymito vysledkami sa netreba divit

faktu, Ze Bulldozer nebol prijaty prilis EHA TS RN e

vrelo. Bit-tech mu udelil len hodnotenie ks Care 15 2440 {3.9GHL

59% a za najvacsie plus oznacil spotrebu
AND Pranom & X4 075 BE (2 6GHn)

v idle reZime. Ani ostatni recenzenti nie

AMD Phsac || X6 11001 BT (23GM)

suU nad3eni a najviac sa v zaveroch sklo-
nuje viera v lepsie vyuzitie sfubnej archi- o VS TN

tektury v novsich modeloch.

dozer

Thne 1 Secziita 8o Tranacaste Trattrms - Mas Thrmads - Lover ba Sattsr
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vidia ohlasuje novy model
svojich 3D Vision okuliarov.
Nové 3D Vision 2 okuliare
budu po vsetkych strankach
lepsie a aj lacnejsie. SoSovky v okuliaroch

technoldgii prepustia viac svetla a farby
budu vdaka tomu bohatsie. Nakoniec
najpozitivnejsia je cena, kde samostatné
okuliare stoja 99 dolarov, cely kit aj s
transmiterom 149 dolarov. Okuliare su
kompatibilné so starymi a teda ak uz ma-
te stary transmiter staci dokupit okuliare.

Nvidia spolu s okuliarmi predstavilo aj
monitor priamo s 3D Vision podporou a
je to ASUS VG278H, 27 palcovy LED / TN
monitor, ktory ma v sebe vision vysielac
integrovany. Bude za 699 doldrov.

Pre zaujimavost cez 550 hier podporuje
3D Vision, 100 filmov, podporu maju aj
3D fotky, 3D videa z youtube. Nakoniec
¢o sa tyka predaja prvych 3D Vision oku-
liarov, je to cez 500 tisic.

Availability - October 2011

v§ 7 A

3D Vision Wireless Kit

$149

e 0
v o/
3D Vision Wireless Glasses

$99

30 LightBoost monitors will bundie glasses

Increased Light Blocking &
Comfortable Composite
Materials
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HELL IN VIETNAM

Plusy

+ mnozstvo zbrani

Minusy

- zastarala grafika

- mnoZzstvo bugov

- Ziadny pribeh

- kratka hracia doba- Al

iSe sa rok 1967. Vo Vietname zuri
vojna medzi americkymi vojskami
a Vietnamcami. Na rad prichadza
vasa jednotka, ktora ma povedat
Vietnamcom zbohom. No a tu by aj nas pri-
beh konéil. Ano je to tak The Hell in Vietnam
neobsahuje Ziadny pribeh. Pred kazdou mi-
siou si mézZete preditat jej popis a hura do
boja. Je to skoda, pretoZe hre by urcite neza-
Skodil nejaky dobry pribeh. Takmer v kazdej
misii vas bude sprevadzat par spolubojovni-
kov. Na zaciatku vam povedia, ¢o a ako a hu-
ra do zbrane. Ten boj spociva v tom, Ze pros-
te idete linedrnou cestou a kosite nepriate-

lov. Co je na hre taky mensi problém, tak to

su lekarnicky, ktoré su sice na kazdom kroku,
no aspon trochu vam staZia Zivot. Aj tak Ziad-
na slava, no ¢o uz.

Tak ako aj pribeh, tak aj ovela lepsia hratel-
nost by hre neuskodila. Hra obsahuje iba
singleplayer. A to je vlastne celkom dobre,
pretoZe vazne pochybujem, Ze by si multipla-
yer aj niekto zahral. No prejdime uz k samot-
nej kampani. Celd kampan sa skladd z 6smych
misii, ktoré trvaju zhruba desat minut. A tak
hru v pohode stihnete dohrat aj za dve hodi-

ny na lahkej obtiaznosti a to je fakt malo. Hra
ma iba dve obtiaznosti a na tazsej prejdete
hru zhruba za $tyri hodiny. Kratkost je fakt
vel'mi velkym zdporom, vlastne ani nie, lebo
viac by ¢lovek asi pri tejto katastrofe ani ne-
vydrzal. Ulohy typu obsad osadu, zni¢ vozid-
lo, obran tabor atd. nemaju ¢im nadchnut,
skor hraca unudia.

Co sa d4 na hre pochvilit, je dostato¢ny po-
Cet zbrani. Od klasickej pistole tu najdete aj
brokovnicu, samopaly, pusky a odstrelovacky.
Pri obrnenych transportéroch sa vdm bude
hodit RPG, ktoré je tu taktiez. No vyskusate si
aj strelbu z gufometu na helikoptére a taktiez
na lodi. Pocas celej hry navstivite par lokalit,
napriklad dZunglu, osadu a nezabudnime na
ruiny mesta Hue. Povedzme si nieco aj o
umelej inteligencii. Zacnem spolubojovnikmi,
ktori su tupi ako poleno. Proste nezabiju ni-
koho, ani keby pred nimi stal Vietnamec na
meter. TakZe na pobitie vSetkych nepriatelov
ste ostali sami. No a nepriatelia tak ti tieZ nie
su velmi inteligentni. Sem tam vyskocia z ne-
jakych dveri a par krat vdm zavaria, no to iba
v pripade, Ze su od vas daleko. Zblizka vas
maju problém trafit.




Grafika v hre je velmi zaostala a to tiez
zbija tato hru pod hlboku zem. Vsetko
posobi nejak nemoderne. Voda je asi to
najhorsie z celej tej povestnej grafiky.
Zabijete nepriatela, on zmizne, ale krv
ostane na vode a nic sa s nou nedeje, ako
keby bola na zemi. No a stromy a trava
st spracované taktie? priserne. Co nie je
spracované priSerne, tak to su zbrane,
aspon nieco. V tejto hre si uZijete aj
mnozstvo bugov. Nepriatel po zabiti
ostane vo vzduchu alebo sa vas spolubo-

jovnik zasekne o spadnuté drevo. Ceres-

nickou na torte je mimika postdv, ktora
je nulova. Proste niekto vdm nieco hovo-
ri, ale vy neviete kto, preto Ze nikto Usta
neotvéra a vy sa musite divat na kamen-
né tvare. Celou hrou vas bude sprevadzat
hudba. Aspon ta stdla za to a navodila
akusi atmosféru. Zvuky zbrani a dabing
postav sa aspon dali poéuvat a nepésobili
tak strasne ako vsetko ostatné.

Tato hra sa chce az velmi podobat na
Vietcong, no nedari sa jej to. Autori si
pozicali z Vietcongu aj dalsi ndpad a tym

su pasce. No tie su taktiez katastrofalne,
kedZe ich vidite uz z dialky a tak nemate
Ziadny problém pri ich hladani a odstra-
novani. Autori zo City Interactive by uz
vazne mali prist s nie¢im, ¢o prinesie as-
pon lahko nadpriemernd hru. A, samo-
zrejme, chcelo by to lepSiu grafiku a o
pribehu snad nemusi byt ani rec.
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The Hell in Vietnam je podpriemernd hra
s mnozstvom bugov a zastaralou grafiku.
Ak si chcete zabojovat vo Vietname, tak
radsej siahnite po Vietcongu a od tohto
dajte ruky prec.

BjunekeN




Uzivatel'sky clanok - sacnoth - ps2

Plusy:
-dej.
-ukazky.
-suboje.
-hadanky.

Minusy:

-kratka hracia doba 12-15
hodin.

-miestami nudi.

-mensie chyby zvuku.
-slabé osvetlenie.

Koudelka. Ano, je to nazov trochu utahany a
zvlastny, vzhladom na hru, ktord k nam zavi-
tala z vychodu. Hoc by si kazdy pri vysloveni
toho pomyslel na nasich zapadnych susedov.
Koudelka v podani Sacnoth (Nautilus) vas
pozyva do hororového RPG dobrodruzstva. Je
len na vas, ¢i mate odvahu a pridate sa k nej.

Dej 10/10

Rok 1869 nemetonsky klastor v Aberystwyth
vo Walese. Mlada cigdnka menom Koudelka
lasant, obdarena nadprirodzenymi schopnos-
tami, prichadza do klastora, aby objasnila
zahadné javy, ktoré s klastorom suvisia. Kou-
delka sa tam dostala pomocou svojich nadpri-
rodzenych schopnosti, ktoré ju do klastora
doviedli. Bol to najma hlas istej duse. Je dost
mozné, Ze tento zaciatok vdm pripomenie
staru dobrd hru menom Alone in the Dark.
Hlavne to Splhanie po streche v intre. Koudel-
kyne dobrodruZstvo sa vSak ponesie inym
smerom. Neskor stretava Edwarda Plunketta,
ktory ju zachrani pred istou smrtou. Edward
prisiel do klaStora hlavne, aby zbohatol. Pri-
poji sa ku Koudelke a potom stretnu biskupa

Jamesa O’Flaherty, ktory bol do klastora po-
slany aZ z Vatikdnu. Tym pddom je nds tim
kompletny a zacina sa kratke hororové dob-
rodruzstvo. VSetky zahady suvisia s istym
muzom ktorému kedysi vyhorela lod’ menom
Mary Alice a so Zenou menom Ellaine, ktoru
jedného dna zabil zlodej, ktory vnikol do klas-
tora. Jej manzel Patrick a Odgen, muz ktoré-
mu patrila Mary Alice ndjdu stary text, ktory
dokaze ozivit mftvych. Problém bol v tom, Ze
kuzlo si vyzadovalo niekolko Cerstvych tiel.

Patrick spolu s Odgenom zacali najprv zabijat
zlodejov a prostitutky, no neskér ich tuzba
ozivit Ellaine doviedla k tomu, Ze zadali una-
$at nevinnych ludi a vraZdit ich v klastore.
Ked' kuzlo zadalo pésobit Ellainine telo vratili,
ale jej dusu vsak nie. Bola to prave jej dusa
ktora privolala Koudelku na toto tajomné
miesto. Duse ludi, ktoré kvoli Ellaine obetova-
li, su v nebi spolu s fiou, no ich tela sa vratili
do klastora v podobe zombikov, duchov, pri-
Ser a hocakej inej hdvede, ktord budete mu-
siet s vasimi troma postavami nicit. Koudelka
sa postupom ¢asu dozveda vSetky tajomstva
nie len o klastore, ale aj o sebe. Je akoby pri-

nutena skdmat svoju a minulost Jamesa a




Edwarda. Koudelka vam pride ako oby-
¢ajné dievca. Je odvazina, rozhodna a ma
nadprirodzené schopnosti. Spociatku sa
vam bude zdat, Ze hra sa v nudnom Style
ponesie dalej, no neskor stretnete mni-
cha, ktory je asi jedinou vtipnou posta-
vou v hre. Teda aspon mne tak pripadal.
A napokon je tu scéna s opitou Koudel-
kou a Edwardom. James je biskup. Veriv
boha, no jeho nazory sa ¢asto nezhoduju
s nazormi ostatnych. Tri postavy ozaj nie
je moc pre RPG, ale vzhladom na dizku
hry je to tak akurdt. A neviem &i by ste za
ten Cas stihli vylevelovat viacej postav na
stovku level. ESte k tomu je to horor a
ten sa vzdy lepSie hra s mensim poctom
postav.

Hratelnost 7/10

Hra prisla spolu s zaujimavo usporiada-
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nym battle systémom, ktory ponuka pos-
tave urobit viacero krokov naraz. Volite si
medzi Styrmi moznostami. Action, Move,

Wait a Status. Action vam umozZnuje zau-

todit, pouzit predmet, magiu alebo inu
zbran. Najzaujimavejsia je funkcia Move.
Mobzete pomocou nej vybrat fubovolné

policko, kam sa presuniete a urobite dalsi

krok. Nie je to vSak ako pri Sachu s pesia-
kom, Ze sa mozete premiesit iba na naj-
blizsie poli¢ko. Mozete ist kdekolvek,
dokonca sa mézZete premiestnit pred inu

postavu a tym padom ju tak chranit. Hor-
Sie je, Ze vas priSera moze z vasho policka

odsunut inde, alebo vy ju. Skratka treba
dobru taktiku.

Zaujimavé je to i s vasSimi zbranami. Tie
sa mozu zlomit a je potrebné ich nahra-
dit. | ked' mbzZete udierat pastami, no to
je asi tak silné ako pat krat vyvareny gru-
zinsky ¢aj. Zbrane nachadzate kade tade
po zemi schované alebo ich vlastnia nie-
ktoré postavy Ci priSery, no tie ziskate az,
ked'ich zabijete v suboji. Je potrebné si
vylepSovat ¢o najlepsie svoje zbrane,
pretoze tym vylepSujete aj postavu. Ku
vSetkému posluzi prehladné menu so
zvlastnym dizajnom.

Jednoducho povedané tahova RPG.

ZloZenie bojového systému nie je vsak
tym naj. Hoc vas hra netrdpi desiatkami

F_y

’

moznosti, neskor pridete na to Ze by sa

|
|
I

¢asom zisli nejaké tie lepSie utoky proti
priSerdm s prehnane vysokou HP. Hiroki
Kikuta, ktory mal na starosti hudbu v
Koudelke, chcel vytvorit akény bojovy
systém pripominajuci Resident Evil, no
spor medzi zamestnancami Sacnoth a
Kikutom viedol k tomu, Ze bojovy systém
je dost na figu. MozZno keby sa nepoha-
dali dopadlo by to v Style Capcomového
Residentu lepsie. | ked' sa takpovediac
celd hra sa nesie akoby v duchu Capco-
mu. Obc¢as mi totizto pripominala stary

dobry Resident Evil ¢i Dino Crisis, hlavne

to akym spdsobom sa pohybujete po
klastore. Suboje pripominaju skor klasic-
ké RPG hry od SquareSoftu.

Celd hra sa odohrava v jednom tajom-
nom klastore a vy nerobite nic iné, len
behate hore a dolu po klastore a vkuse
plnite nejaké ulohy. Obcéas vam to ne-
ustale navstevovanie znamych miest mo-
Ze liezt pekne na nervy, ale ¢o sa da ro-
bit.Okrem zabijania réznych priSer vas
Caka adventura ako sa patri. Pocas celej
hry totiZto rieSite rozne ulohy, ktoré sa
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vam pripletu do cesty. Zbierate a hlada-

te predmety, ktoré vam dopomozu k
vyrieSeniu réznych uloh &i vylepSeniu
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postavy. Okrem toho su to aj listiny, z
ktorych sa dozviete nieco viac z deju.
Vidy sa pripletie nieco, o musite vyrie-

Sit. NajCastejsie su to rézne hadanky Ci
vkladanie predmetov, ktoré vam otvo-
ria dalSiu Uroven, alebo nieco na roz-
myslanie. Casté su aj hadanky v podobe
usporiadania ¢i uz nejakych ténov, ale-
bo hieroglyfov. Kazdy kutik v hre sa
oplati preskimat a pobrat vsetko, ¢o sa
da. Potom sa neméze stat, Ze vas pocas
jeden ukazky nieco zabije a objavi sa
infarktovy stav Game Over. Dokonca
mdZete ovplyvnit vyvoj konca hry. Kon-
ce su dva. Je len na vas, Ci obetujete
jednu postavu, alebo zachranite vsetky.
Hra Koudelka je akousi predzvestou k
znamej sérii hier Shadow Hearts. Nie-
ktoré postavy z Koudelky v Shadow He-
arts urcite stretnete.

Co sa tyka priser, ako prvé chcem zdé-
raznit, Ze niektoré maju az prehnane
vysoké HP. Tym padom dokdze suboj
trvat dost dlho, niektoré 5 - 10 mindt.
Obcas vsak dokazu byt pekne mazané a
skryvat sa za nejaké predmety. Ide hlav-
ne o fudi. Vtedy musite zni¢it najprv
vsetky ich ukryty a az potom sa pustit
do nich. Niektoré vedia byt viak riadne
vypocitavé. To plati aj o bossoch, kto-
rych naro¢nost sa zakazdym vystupfiu-
je. Preto sa oplati levelovat a vylepsovat
svoje postavy. Ci chcete a ¢&i nie Koudel-
ka je hlavne o tychto subojoch a dlhych
a obcas az otravnych rozhovoroch. Celd
hra ma totizto pdsobit ako film. Preto je
v hre vela ukadzok a rozhovorov. Rozho-
vory st véak len a len hlasové. Ziadne
texty ako v inych RPG. Ak niekto nero-
zumie, ma jednoducho smolu. To, ¢o
vas najviac na tejto hre nastve, je prilis
malo save pointov. Riadny uder pod pas
a o to horsie, zZe hlavne pri tych bossoch
mi chybali.

Neustdle behanie po kldstore plnom
tmavych miestnosti, kde si nevidite ani
pod nos, mbze niektorym hra¢om spo6-
sobit docasnu dezorientaciu. Avsak ten-
to problém je v hre chvalabohu vyriese-
ny. Zakazdym Co vojdete do inej miest-
nosti sa vdm zobrazi maly text, kde sa
nachadzate. Celkom praktické GPS, kto-
ré mi neraz pomohlo.



Grafika 7/10

Ako som uZ povedala, tvorcovia sa su-
stredili vytvorit hru, ktord ma ¢iasto¢ne
pripadat ako film. No ¢i sa im to podari-
lo? Mam taky dojem, zZe hoc vytvorili
jedni z najlepSich kratkych filmov z doby
PS1, zvysnu bojovu ¢ast odflakli. Hoc su
miestnosti ktoré snimaju statické kame-
ry velmi pekne robené, a v pozadi vidy
velmi detailné textury, ktoré bohuzial
zasluhou slabého osvetlenia nie je dobre
vidno. Dalo by sa povedat, Ze hra je az
prili§ moc tmava. Neviem ako to bolo
myslené, no trosku viac osvetlenia by
predsa tejto hororovej hre nezaskodilo.
Na to, Ze v roku 1999 spolu s Koudelkou
vysli aj iné hry a boli po tejto stranke na
tom ovela lepsie.

Co sa tyka prider a ich dizajnu, nemdzem
povedat, Ze sl v Style starej dobrej Para-
site Eve. Postavy su na tom tieZ dobre.
Maju pekny vzhlad, no po klastore sa
pohybujete len s Koudelkou. Netahate
za sebou aj dalsie dve postavy ako tomu
byvalo v klasickych RPG, ktoré vysli v
tom roku ¢o Koudelka. HorSie je to zase s
efektmi, ktoré pripadaju strasne amatér-
ske, za to pekne vyniknl v tom bojovom
poli, ktoré je osvetlené vzdy len z jedne;j
strany. PGsobi to divnym dojmom, akoby
ste bojovali niekde uzatvoreni vtme a
nad vami je len jedna Usporna Ziarovka.
Hoc vdm toto méZe vadit, tie krdsne
ukazky vam urdite vadit nebudd, pretoze
su tym najlepsim ¢o v hre uvidite.

Zvuk 7/10

Tak ked' uZ len predsa za¢nete hrat, prvé
€o vas ocari, je nadherné intro v sprievo-
de epickej piesne. Skoro ako dobry rekla-
mny tah, ale ¢o potom, ked zistite, Ze
tato hra po zvukovej stranke toho moc
neobsahuje? No ¢o uz, smola. Hra je
dost chudobna na soundtrack. Pravdu-
povediac by hororu ani moc nejakych
skladieb nesedelo. No ked' uzZ nie tie,
aspon trosku strasidelnych zvukov by sa
predsa len hodilo. Je pravdou, Ze obcas
pocujete vizganie podlahy alebo nejaké
strasidelne zvuky, Ci svoje vlastné kroky,

no pravdou je, Ze miestnosti, ktorymi
prechadzate, su az moc tiché. Obcas pri
prechode z jednej statickej kamery k
druhej blbne zvuk. Najma vietor, ktory
by sa akoby zasekol a znovu spustil z inej
Casovej linie. Zvuk pri subojoch je trochu
uspdavaci, za to ukfudiujuci. Robia to
zrejme indidnske hudobné nastroje v
nom zakomponované. Je ich vsak niekol-
ko a ¢i uz mna, ¢i inych takisto moc ne-
oslovila Ziadna z nich. Za to dabing ma
tato hra vyborny. Obc¢as som mala do-
jem, Ze tam tie texty nie su potrebné.

Bludenie po gotickom klastore s poriad-

You have

following the melody of the
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nou davkou hororu méze updtat mnoz-
stvom zahad a priebehom dejovej linie
hry, no nepotesi prostym bojovym systé-
mom a naro¢nymi subojmi s priserami
vietkého druhu. Koudelka je vysledkom
toho, aké dopady na hru maju nezhody
medzi tvorcami. Hoc sa zd4, Ze som re-
cenziu viac-menej kritizovala, musim
uznat, Ze je tu zopar veci, pre ktoru sa
oplati Koudelku zahrat. Staci jej len prist
na chut, ono to uz p6jde samé.

Roné

There are pieces missing

—— ¥rom the stained glassy

1
simural.

»

stepped on the ftloor

"Mu'.i«

Hox
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Uzivatel'sky clanok - aqinteractive - ps3

VAMPIRE RAIN

Plusy:

-Mierne vylepsenia oproti
mizernej XBox verzii
Napad kombindacie stealth
hry a upirov

Dabing tak Spatny, az je
dobry

Minusy:

Uplne zbytoéné animécie aj
10 krat za level

Linearne leveli bez moznost
vyberu cesty

Hra uraza hracovu inteligen-
ciu

Pribeh bez logiky a piny dier
Otrasné technické spraco-
vanie

Smrt jedou ranou

urcitom Case svojho hracovho
Zivota dojdeme k bodu, kedy sa
sam seba seba pytame, ¢i nam je
to vézne treba. Ci to, ¢o ovla-
dame, vidime, pocujeme, ¢i to vazne potre-
bujeme. Veru, niekedy to "potrebujeme”,
lebo mame moznost vypnut, uvolnit sa, pros-
te zabavit. LenZe pri vstupe do sveta Vampire
Rain sa vas mozog vypne a uZ viac nenastar-
tuje. Po dohrani budete musiet uvolfiovat
jedine zvierace traviaceho traktu a vacsiu
zabavu zazijete pri pozerani Anakondy 4. No
dobre, zas taky horor to nie je (ta Anakonda,
samozrejme), ale uz davno kazdy vie, Ze zauji-
mavy napad este dobru hru nespravi. V tom-
to pripade je ndpadom stealth akény-horor
odohravajuci sa v sucastnosti, pricom nepria-
telmi nie su ospali vojaci, ale krvilaéni upiri,

pred ktorymi sa musime ukryvat. To je hlavna

napli hry Vampire Rain, ktord si pred rokom
odkusla z Xbox360 a rok na to vyvojari vydali
mierne doladenu a upravenu hru pre majite-
ov PS3. Doslo za ten Cas k potrebnému vy-
lepSeniu ?

Pribeh

Ako ¢len Amerického elitného naj-sam-super-
lepsieho komanda, John Loyd a zvysok jeho
hrdinskej Stvorice musi ochranit svatd zem
jUeSendEj pred kazdym enemakom laéniacim
po déleZitej tekutine, ktord fudom prudi v
krvi a ktoru nepriatelovi na dobrovolnom
darovani, darovat neplanujeme. Uvodné in-
tro hracovi aspon z ¢asti naznaci hlavnu mys-
lienku hry. Upiri, v hre oznacovany ako Nig-
htwalkers, postupne rozsiruju svoje rady o
dalsich a dalSich nedobrovolnych ¢lenov a to,
samozrejme, Amerika nemdze nechat bez
povsimnutia a preto vysie(r)la do boja svoju
najlepsiu elitu. Skor ako elitou, by sa ale slus-
ne dali nazvat bandou retardov. Spociatku to
sice nebude az také zlé, no s pribudajucimi
odohranymi hodinami (ak tolko vydrzite) bu-
dete pocut stale vacsiu kadenciu nezmysel-
nych, zbytoénych a hlupych dialégov a neraz
budete svedkami takych absurdnych situacii,
Ze nadobudnete pocit, Ze vas tim je zloZeny z
tych najzaostalejSich jedincov, ktori museli
uniknut zo sanatéria, pripadne iného Ustavu,
v ktorom sa vaSmu timu podobni a chori je-




dinci musia nachadzat.

Hovoria vam vZdy o vSetkom, ¢o musia, i
nemusia, vzdy prostrednictvom anima-
cie, ktora trva casto dlhsie neZ hra sa-
motnad a to, ¢o povedia, je v 80 % pripa-
dov Uplna banalita, ktoru zistite aj sami.
To budete pocas jednej Urovne takych
animacii pozerat aj zo 10. Zaujimavostou
na pribehu je aj informdcia, ktoru sa do-
zviete pri zvoleni novej hry. Jeden z ¢le-
nov organizacie oznami, Zze Nightwalkeri
budud v narodnostnej vacsine behom 908
dni. Zaujimavostou Cislo dva je, Ze cely
pribeh sa ale odohrava behom jednej
noci. Amerika sa zrejme rozhodla, Ze uz
sa im tolko ¢akat nechce a preto siidu
dat speedrun a ukrétia tak aj hraca o
nadbytok trapenia. Vdaka bohu. Preco
ale o tretej rano pocas dazda su ludia na
ulici a len ¢akaju? Preco nikto neriesi z
kade sa Nightwalkeri vzali, aky je ich vaz-
nejsi doévod existencie, preco sa rozhodli
uniest ¢lena vasho komanda, preco, pre-
¢o, preco ... Tolko otazok, ale nedostane-
te Ziadnu odpoved. A ked' sa dej odohra-
va pocas jednej noci, preco potom hrac
po prejdeni kazdého levelu pride o vset-
ky ndjdené zbrane? Pribeh bez logiky a
sdvislosti. (VAROVANIE, MENSI SPOI-
LER):Jediny zaujimavy bod je v samot-
nom zavere, ked dostanete moZnost ¢i
vystrelit, alebo nie.

Dizajn

Hra obsahuje cez dvadsat pribehovych
misii a dalSich dvadsat tutorial levelov a
"vyziev". Vo vacSine misii mate za ulohu
dostat sa z bodu A do bodu B bez toho,
aby vas nepriatel zbadal, pricom k tomu
musite ist opa¢nym smerom ako je treba
a preliezt cez niekolko budov ¢o najvac-
Sou obklukou, aby sa herna doba trochu
natiahla. Natiahne sa o to viac, Ze pomer-
ne ¢asto budete aj umierat, kedZe ne-
priatel je vidy na mieste, z kade ho oka-
mZite nezbaddate, ale on vds 4no a ked'k
tomu dojde, je po vas. Pribehové misie
maju minimum variability a v podstate
robite stdle to isté - zbadate nepriatela,
obidete ho/niekedy zastrelite, dojdete na
miesto urcenia, spusti sa animacia (a

pocas levelu aj zvy$nych dvadsat) a nako-

niec vyhodnotenie vasej krvopotnej sna-
hy. Prostredie je 90% hry mestské a aj
ked raz-za-Cas sa prejdete aj do inych
oblasti, stéle je priebeh rovnaky, stereo-
typny, frustrujuci a hlupy. Dévodov je
hned' niekolko. Oblast, v ktorej sa misia
odohrava, sa spociatku javi ako pomerne
rozlahl3, no akondhle sa rozhodnete od-
bodit po inej (a viditelne lepsej) ceste, tak
vas zastavi neviditelny mur a ¢len timu
vas milo poprosi, aby ste pokracovali v
misii. Je to neskutocne obmedzujuce,
ked vidite moznost, ako postupit inou
vestou, ale nedostanete Ziadnu mozZnost.
Tou jedinou je ta, ktord si z prsta vycucal
drahy Pén dizajnér. CiZe to najddlezitejiie
v Zanri stealth hier - ¢ize moZnost vyberu
cesty - padlo a hra vdm to da aj nalezite
pocitit, ak skusite pouZit na prvy pohlad
alternativne cesty. Jednoducho vas uvidi
nepriatel = Game Over. Multiplayer ne-
bol testovany, lebo hru nikto nehra -
Ziadne prekvapenie.
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Hratelnost

Zaklad hry tvori zakradanie sa za nepria-
telom, skryvanie sa, jeho obidenie, pri-
padna eliminacia. Najcastejsie ale bude
nepriatel eliminovat vas, spolu s vasou
inteligenciou. To o si kratko po zacati
hry vSimnete okamZite, je obtiaznost.
Proti hre, ktora predstavuje vyzvu, samo-
zrejme, ni¢ nemam, ale ak hra robi z hra-
¢a jednoducho blbca, tak nieco uz nie je v
poriadku. Na zaciatku takmer kazdého
kola mate vzdy pistol's jednym zdsobni-
kom a M4A1, taktiez s jednym zdsobni-
kom. Tomu sa vravi Specidlne vyzbrojeny
Specialisti. Ale ako si tak kracate po leve-
li, zhodou okolnosti ndjdete na réznych
miestach pohodenu kde-tade municiu a
zbrane. Santa prisiel skér aby pomohol?
ESte vacsie Stastie je, ked zbrane dosta-
nete presne také a presne vtedy, ked to
najviac potrebujete. Ste na streche a
ulica je plna nepriatelov? Kisok od vasej
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pozicie je odstrelovacka. Ste v budove a
ide vela nepriatelov? Nech sa paci, bro-
kovnica na zemi. Nepriatel je chrbtom k
vam? Zhodou okolnosti sa kusok od neho
nachddza ndz. Posobi to neskutocne
amatérsky a nezmyselne a takymto spo6-
sobom vam hra akoby diktuje, ako mate
hrat, ¢o je vtomto Zanri kardinalna ne-
zmyselnost, lebo prave hrac by mal mat
vzdy moznost vyberu cesty.

Ako uzZ ale bolo spomenuté vyssie, nepo-
maha tomu ani drsne linearny dizajn
vSetkého. Pravd obtiaznost sa skryva az v
pokuse zabit nepriatela. Ten je ale skryti
pod "povrchom" normdlneho civilistu,
takZe najprv musite zapnut zariadenie
zvané necrovysion, ktorému do patnast
sekund skapu batérie, nepriatela oskeno-
vat a potom strielat. LenZe na zabitie
jedného musite minut takmer cely zasob-
nik zo zbrane a vasa presnost musi byt
100%. Na headshot sa nehra. A kedZe
nepriatel beZi takou zavratnou rychlo-
stou, Ze keby isli majstrovstva v behu, tak
by padali svetové rekordy a kde-kto by
ich podozrieval z dopingu. Su to nezasta-
vitelné stroje ako vystrihnuté z japon-
skych hororov. Pred nimi sa neukryjete,
neutediete za roh, ale zatlacia vas do
tmavého kutu a tam jednou fackou daju
dole a vy uz len voniate fialky zospodu.
Ak nie je medzi nimi a vami vzdialenost
aspon 30 metrov, tak nemate Sancu, lebo
na prvu ranu vam vezmu 75% zdravia,
nasledne padnete na zem omraceni a
behom sekundu vas zasiahnu druhy krat
a je po vas. Neskor v hre sa ale dostanete
aj k par ucinnejsim kuskom ako je odstre-
[ovacka, brokovnica a UV noz.

Problém bol ale spomenuty vyssie - ako-
nahle sa k tymto kiskom dostanete, tak
par krat ich pouZijete a ked misia skonci,
tak vam ich hra vezme, pripadne je muni-
cie primalo. Ano, dokonca aj nd? potre-
buje nabit! Este Stastie, Ze pomerne Cas-
to mate checkpointy, takze nemusite po
smrti opakovat celé kolo ako tomu bolo v
Xbox360 verzii. Nightwalker sice je nezni-
¢itelnd bestia, ale Uroven ich retardacie
sa vel'mi silno blizi tej aki ma vas tim.
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Akonahle vas nepriatel zbada tym, Ze sa

budete nachéadzat v jeho zornom poli, na
chvilu uvidite na obrazovke signdl ozna-
mujuci, Ze treba sa urychlene ukryt, inak
game over. Mate na to priblizne 3 sekun-
dy a akonahle budete v bezpeci, tak ne-
priatel ostane nadalej stat na svojom
mieste sledovat do blba. Ked' uz raz oby-
¢ajni radovi nepriatelia su schopni vas
zabit jednou ranou, tak by ste si pomys-
leli, Ze bosovia budu absolutne neznici-
telny. Opak je pravdou. Uz prvy z piatich
PRIME WALKERov vas presvedci nie len o
ich biednom "rozmyslani", ale i archaic-
kom spracovani. Je to ako z Cias prvého

DOOMa - len chodit, strielat a znovu
strielat. Ziadna taktika, tazko premysla-
nie, alebo nedaj Boh originalita.

Prezenticia

Ako vsetci vieme, PlayStation 3 je konzo-
la schopna zobrazit Uctihodnu kvalitu,
¢oho moézme byt svedkom pri hrach ako
su God of War, Uncharted, Killzone atd"
Ale to Co "predvadza" Vampire Rain, je
nieco, ako keby sa autori rozhodli robit
hru najprv pre PS2, ale v polovici vyvoja
presli na rozhodnutie preniest "to" na
Xbox360 (respektive teraz PS3) a nechat
to tak, ako to zostalo. Vysledkom je ta



najhorsia vyzerajuca hra, aki mézte na
PS3 momentiélne najst. Nizke rozlisenie
véetkého, bez citu pre detail, in game
animdacie so smiesne animovanymi pos-
tavami urdzajuce aj PS2 hry. To jediné,
¢o vyzera aspon trochu slusne, su rende-
rované animacie a dalo by sa povedat,
Ze su tou najlepSou ¢astou hry. Zvukové
efekty su postacujuce, vacsinu ¢asu hry
pocujete len dazd'v uliciach. Zato dabing
si zasluhuje Specialne zhodnotenie.

Uprimne, od hrania prvého Resident Evil

som mal pocit, Ze horsie nadabovanu
hru uz nikdy neuvidim. Opak je pravdou

- nieco tak priSerne nahovorené sa len
tak nevidi. Ziadna intondcia, emdcie,
texty bez ladu a skladu. Na druhd stranu
musim ale podotknut, Ze na niektorych
rozhovoroch sa vdaka tomu neskutocne
nasmejete. Dalo by sa dokonca aZ pove-
dat, Ze to je tak zIé, aZ to je dobré. Tak
teda jedno plus. K tomu taky detail - hra
sa instaluje cca. 45 minut.

Verdikt

Momentalne najhorsia hra, aki mozete
na PS3 mat. Paskvil najhrubsieho zrna,
od pribehu, cez dizajn levelov, obtiaz-
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nost, po grafiku. Je neskuto¢né, s akou
drzostou sa niekto rozhodne pre current
-gen konzolu vydat hru, ktord by sa sot-
va uchytila na PS2 a eSte aj ta by bola
urazena tym, ¢o sa jej dostalo. K tomu
este vela dalsich negativov. Hlavna pos-
tava vyzorovo kopiruje Sama Fishera,
neskorsie levely vas posielaju po mies-
tach, ktoré ste prechadzali predoslych
leveloch. Je toho este vela, ale staci
vsetko zhrnut do jednej a jasnej ve-
ty:Nehrajte to, nepozerajte sa na to,
nekupujte to.

8SCARFace8

99




To najlepsie z oktobra
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http://www.onlinehry.sk/onlinehra/10565/hanger_2.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/10441/amy_autopsy_dr_house.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/10606/truck_loader_3.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/10606/truck_loader_3.htm
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Videa mesiaca

Call of Duty Modern Warfare 3 -
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Battlefield 3 - Multiplayer trailer

Battlefield 3 - Launch Trailer
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http://www.sector.sk/video/15317/call_of_duty_mw3_redemption.htm
http://www.sector.sk/video/15481/rage_videorecenzia.htm
http://www.sector.sk/video/15509/modern_warfare_5_minute_recap.htm
http://www.sector.sk/video/15446/call_of_duty_modern_warfare_3_launch.htm
http://www.sector.sk/video/15447/battlefield_3_launch_tv_spot.htm
http://www.sector.sk/video/15415/battlefield_3_multiplayer_trailer.htm
http://www.sector.sk/video/15436/battlefield_3_launch_trailer.htm
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