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UVODNIK

re tromi rokmi sme ani nesnivali o nejakom novom handhelde,

nevedeli sme, Ze Nintendo sa chysta vstupit do véd 3D a to

s prenosnou konzolou. Mysliet si, Ze ma nahradit (a neskér ze aj

nahradi) plne bestseller DS bolo Cisté Sialenstvo. Vysmiali by vas,
keby ste povedali, Ze PlayStation Vita bude mat zadny dotykovy panel. Na
¢o? Ze hry budd mat uzamknuté ¢asti online passmi by tie? hranicilo mini-
malne s poklepanim ukazovdaku na celo.

O tri roky neskor je vietko realita, aj financovanie hier fanusikmi, hry zadar-
mo pre mobilné platformy aj analyzy hovoriace o rychlom konci novych
platforiem, ktoré nahradia streamovacie ¢i rovno distribu¢né kanaly.

MozZno aj teraz sa zastavite pri recenzii Star Wars: The Old Republic

a poviete si, Ze dnes MMO nemdze predsa fungovat na poplatkoch, ked’
vSetky ostatné su zadarmo. Presveddi vas recenzia. Pri Skylanders: Spyro’s
Adventure vas moZno napadne, Ze akéné figirky a hra nejdd dokopy, ale

v skutocénosti sa vyriesila fyzicka distribucia DLC. FlatOut 3 a Postal 3 vdm
zase ukdzu, Ze aj dnes sa daju robit hry, ktoré prerazia aj samotné dno her-
nej tvorby.

Pred tromi rokmi vyslo aj prvé Cislo Sector Magazinu. Je to zvlastne, nikdy by
sme nepovedali, Ze prezije takto dlho a pritom bez vyrazného prepadu

v Citanosti a zaujmu z vasej strany, ¢o nas mimoriadne tesi. Mnohi sa nas
pytate, ¢i neprejdeme do tlacenej podoby. Vylucené nie je nic, ale vychadza-
me digitalne a stdle zadarmo. A potom Zijeme v dobe, kedy sme zavisli od
obsahu, ktory konzumujeme na viemoznych zariadeniach. Casto bez ¢aka-
nia, okamzite. Tak si nadalej a nerusene uZivajte Sector Magazin na mobile,
tablete alebo na obrovskej obrazovke monitora.

A aby som nezabudol, vSetko najlepSie Sector Magazin!

Pavol Buday


http://www.sector.sk/
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X-Com Enemy Unknown, Test
Drive Ferrari Racing Legends
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Vyhodnotenie hlasovania o hry roka
2011, Final Fantasy XllI-2, Starhawk,
Resident Evil Racoon City, Hry v ro-
ku 2012
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Star Wars Old Republic, Skylan-
ders, WWE 12, Super Pokemon
Rumble, Raving Rabbids Alive and
Kicking, Tropico 4, Arcania Fall of
Semariff, Sonic Generations, Flato-
ut 3, Lacné hry pre Playstation Mo-
ve, Postal 3,

TECH
Project Fiona, Alienware X51,
Exodesk, Nové Tablety, Kinect PC,

UZIVATELIA
Eurotruck Simulator 2, Unstoppable
Gorg



Vyhodnotenie hlasovania uzivatelov

Hry roka PC hry roka Xbox360 hry roka

Battlefield 3 Akcna hra - Battlefield 3 Akéna hra—Gears of War 3
RPG—Skyrim RPG—Skyrim

MMO - Star Wars Old Republic Racing—Forza 4
Batman Arkham City Sport— FIFA 12

Elder Scrolls Skyrim

Akénd adventura—Batman Arkham City

Portal 2 Akénd adventira—Batman Arkham City Kinect—Forza 4

Stratégia—Shogun 2 Multiplayer—Battlefield 3

Simulacia—Take On Helicopters Sport—FIFA 12

Witcher 2 Adventira—Posel Smrti 3 Xbox Live—From Dust

Uncharted 3 orafika - Battefield 3 Hra roka— Gears of War 3
Indie hra—Minecraft

Crysis 2 Multiplayer—Battlefield 3

Deus Ex Human Revolution

Assassins Creed Revel.

PC hra roka—Battlefield 3

Dead Space 2




o hry roka 2011

mach? Pozrime sa na to.

Hlasovali ste a vase hlasy boli vyhodnotené. Co vyhralo ultimatnu

hru roka? Aké tituly ste zvolili najlepSie na jednotlivych platfor-

PS3 hry roka

AkEna hra - Uncharted 3

RPG— Skyrim

Racing - Drit 3

Akénd adventira—Batman Arkham City
PSN hra—Limbo

Move hra— Playstation Move Heroes
Multiplayer—Battlefield 3

Sport—Fifa 12

Hra roka - Uncharted 3

Ostatné platformy

PSP

Final Fantasy IV: The Complete Collection
Wii

The Legend of Zelda: Skyward Sword

3DS
The Legend of Zelda: Ocarina of Time 3D

Technolodgie

Mobil
Samsung Galaxy S Il

Tablet
iPad 2

Periférie
NVIDIA 3D Vision 2

Hardvér
Alienware M14Xz - M17X




inal Fantasy Xlll je jedna z

najkontroverznejsich hier

stcasnej generacie. Square

Enix zacina pomaly robit
kampan na ocistenie mena, no zaro-
ven chce eSte trosku zarobit. Vydanie
dema pre Final Fantasy XllI-2 nie je
zrejme nahodné, Studio sa snazi pre-
svedcit hracov, Ze chyby boli oprave-
né, viaceré Casti teraz davaju zmysel a
vratili sa staré zname elementy. Cel-
kovo chce demo presvedcit, Ze kuzlo
Final Fantasy sa postupne vracia a
autori do ukazky vopchali vydatné
mnozstvo obsahu. Len na porovnanie,
demo je citelne rozsiahlejsie oproti
demu Final Fantasy XlII spred par ro-
kov.

Udalosti zacinaju pekne zostra:
ustredna dvojica pokracovania Serah
a Noel sa v Episode 2 dostdva do loka-
lity Bresha Ruins, kde musia zvladnut
suboj s obrovskou mechanickou rukou
pokrytou magickym glyphom. Je to
netradicny, ale pre demo zaujimavy

FINAL FANTASY XiIlIl - 2

sp6sob Startu — in medias res a hned'
sa stretnut nie s obycajnou partickou
nepriatelov, ale rovno mensim bos-
som. V. momente predstavenia i nacrt-
nutia situacie sa uvedie hratelha bojo-
va Cast cez rychly tutorial. Pre hracov
FF XIll to bude osvieZenie pamati
(zdsadne sa stbojovy systém nezme-
nil), novacikov ¢aka vysvetlovanie
nacasovania i spajania Ci vyuzivanie
tzv. Paradigm Shift. Sibojova patmi-
natovka s bossom prinesie vsak neca-
kanu novinku — quick-time eventy a
stlacanie krazkov ¢i krizikov, pomaly
ako v God of War. Chapem snahu Squ-
are Enix eSte zvysit tempo subojov a
uz na to nejde cez komb3, ale lahsi
systém. QTE nebudi vyhovovat kaz-
dému, to je jasné uz teraz, ale ked'si
ich porovname s vyvolavanim summo-
nov ¢i limit breakov aj v starsich PlayS-
tation dieloch, nie je to taky necakany
krok. Aspon raz za ¢as nieco stlacite a
nemusite iba pasivne sledovat anima-
ciu.

Dojmy - square - JRPG - Xbox360, PS3

Apropo, animacie, je citit snahu Squa-
re Enix ist do cut-scén v samotnom
engine hry, o com svedcia aj prvé mi-
nity dema. Ziadna bombasticka ren-
derovana animacia, ale sotva minuto-
vy dialég v engine. Je trosku predcas-
né hodnotit grafiku ¢i zvuk, v zdsade
sa podoba minulému dielu a mozno tu
a tam bola pouzitd vacsia komprima-
cia, aby sa demo zmestilo pod 2 GB.

Samotny pribeh sa z dema tazko vyci-
ta, je tu snaha o ¢asové paradoxy, su
ruiny a ohrozeni obyvatelia v mestec-
ku a to je zhruba vsetko. Nikdy nesud’
dej Final Fantasy z dema. Ale Citate
spravne — je tu mestecko. Klasické so
vsetkym, €o k FF patri. Premavaju sa
tu fudkovia, vedu kratke dialégy a
moZete sa do nich zapocuvat alebo sa
obcas nieco spytat. Plus, délezZitd je
ich aktivita a zaddvanie vedlajsich
questov. Jeden je tradi¢ne postarsky,
druhy vyzaduje solidny suboj v inej
Casti. Raz za Cas sa objavi bizarnd ob-
chodnicka v pestrom kostyme Choco-



ba, jej sortiment stoji za to, takze vas
Caka aj Smelina. Budete sa jej musiet
venovat, pretoZe na druhej strane sa
¢rta podivné obmedzenie predmetov,
ktoré si ohodnotené bodmi — a kazda
postava méze mat na sebe predmety
maximalne za 50 bodov.

Ked'sa z mestecka vydate dalej a vysku-
Sate si sériu dalsich subojov, ¢aka vas
popri dynamickom raze aj dvojica pri-
jemnych noviniek. Za prvé, siboj sa ne-
kon¢i vynulovanim HP lidra vase partie
(klasicky problém FF XlII, ostatni ¢leno-
via partie sice preZzili, no na obrazovke aj
tak vyskocil Game Over). No teraz sa uz
bojuje dalej a dokonca si lidra mozete aj
menit. Osobne v3ak Sipim jeden velky
rozdiel oproti FF XIll a suvisi s druhou
novinkou. Noel a Serah budu zrejme
jedny z mala hratelnych postav a aby sa
repertoar bojovnikov rozsiril, tretim
¢lenom partie sa moze stat porazeny
nepriatel. Po boji sa totiz premeni ne-
priatel na krystal, ktory mozno zobrat a
pouzit v inom suboji. Pritom kazdy ma

svoju rolu — méze byt medik (dobra vol-
ba) alebo sa venovat Gtokom. Tak moz-
no striedat troch kamaratov a ziskat
ovela vacsie pole posobnosti a rozloze-
nie uloh v akcii.

Pochodite mestecko, splnite par vedlaj-
Sich questov a potom prichadza dalsi
zaujimavy moment, ktory prispieva k
mensej linearite (Co je zrejme alfa a
omega snazenia tvorcov). Interakcia s
mini-bossom z Uvodu (Atlasom) sa ne-
kon¢i. Dokonca mate moznost volby
pokracovania — bud’ sa ¢oskoro s nim
stretnut priamo v plnej sile alebo skusite
eSte aj takticky zatah a najprv ho oslabi-
te. Vydavam sa teda do jadra a tam ¢aka
este jedno prekvapenie — maly puzzle
pripominajuci legendarne chramy z Final
Fantasy X. Je fajn na chvilu sa zastavit
(po suibojoch a behania po questoch) i
dopriat si trosku logiky.

A potom sa strhne dalSie kolo boja a
demo sa bliZi koncu.

S demom Final Fantasy XIlII-2 sa da pre-

Zit celkom prijemny a bohaty vecer. Su
tu velké prisluby do plnej verzie hry.
Podobne ako pri odklone od Final Fanta-
sy X k X-2 sa zrejme pribeh z celistvého
deja rozbije na mnozZstvo epizdd a za
cenu straty kohéznosti prinesie nelinear-
nejsiu hratelnost. V boji vsak rozdiely
nebudu drastické, menej postav sa vy-
rovna zhananim monstier z inych bojov.
QTE udalosti si eSte preverime, najma
ich pocet. Najvacsi pristup nelinearity je
v malom mestecku a jeho okoli, Zivote i
obyvateloch. Iste, moZno nas Square
Enix ofukol a taka oblast bude iba jedna
ako Gran Pulse v FF XIII, len ju teraz dal
do dema. Ale mozno sa ¢rta nova kom-
binacia — dynamicky diel, ktory si z XIII aj
vela ponechal, no vypocul prosby hracov
o mesta, vedlajsie questy a bohaty Zivot
sveta. Mohol by to byt krasny prece-
dens, ako vyrobca da na spatnu vazbu
hracov. Ci sa mu odmenia vysokymi pre-
dajmi, uvidime o par tyzdnov. Ale fanu-
Sik vo mne ma jasno: toto bude prva
velkd hra roka 2012 na Zapade.

Michal Korec
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vucnostou nazvu nedosiah-

ne na blockbustery Unchar-

ted ¢i Gran Turismo, ma

vsak vyrovnané Sance pri
okupovani rebrickov obltbenosti.
Starhawk od Lightbox Interactive je
duchovnym nastupcom Warhawk,
online akcie, ktord stala u zrodu PlayS-
tation 3 a demonstrovala jej vykonovy
potencial. Jedna z najhrdvanejsich hier
na PSN uz Coskoro privita mladsSieho
surodenca s DNA postavenou na oka-
mzitej hratelnosti, zabavnosti, velkych
bojiskdch s rozlicnou technikou a sil-
nej atraktivity. Nam sa dostalo prilezi-
tosti zapojit sa do interného betatestu
a okusit na vlastnej koZi plany auto-
rov, ktoré uz teraz naberaju hrozivé
kontury. Je este predéasné vypustit
takéto slova, ale ja som si uz nasiel
online hru na tento rok.

Starhawk je chaos. Bojuje sa na zemi,
za volantom dZipu, zavrety vo vezi
vystrelujucej prud nicivej energie, v

Hawkoch, robotoch meniacich sa ako
transformeri na tryskace. Nedava to
zmysel a prvé momenty pripominaju
spoznavanie nie¢oho, ¢o spoznat ne-
chcete, pretozZe si myslite, Ze tomu
nikdy neporozumiete. Ved, kto by Siel
do boja po vlastnych, ked méze osed-
lat Hawka, rozdupat vojakov a zasypat
ich raketami, kto by sa obtaZoval Stve-
rat na vysoké potrubie so sniperkou,
ked mé7e ciel zrazit na aute? Uvodnd
frustracia sa po osvojeni pravidiel me-
ni na bitky, aké na konzolach zatial
nemaju obdoby.

Buduj a prezi!

Svet Starhawk je postaveny na energii
Rift. TaZi sa, je platidlom, kupujete za
fAu budovy, staviate upgrady, ziskava-
te ju zabijanim. O Rift sa jednoducho
bojuje. M6Zete ju ndjst aj v kontajne-
roch zastréenych na ostrovéekoch
alebo volne pohodenych na paletach

DOj MY - SCEE - Multiplayer / Akcia - PS3

STARHAWK - zA MUTANTOV, ZA KRYSTALY

blizko ciest. Bez Riftu nedate ani ranu,
nemate zbrane, vasa zdkladna trpi a je
prepadnuta pri kazdom respawne
nepriatelom. V Starhawk sa totiz ok-
rem boja stardte aj o stavbu budov,
ich upgrady a opravy. Podla slov Dyla-
na Joba v hre nebudu vobec Ziadne
povolania. ,V hre nenajdete Ziadne
kity ani classy. Ak sa vam dari na boji-
sku a zabijate vela, dostanete aj silné
zbrane. No na druhej strane, vsetci
vam idu po krku, pretoze ich mate."

Ako to funguje? Kazdy hrac v time ma
svoju vlastnu energiu, za fu moze
stavat, ¢o chce a kedy chce. Cena bu-
dov je odstupriovanad dielikmi Rift,
obyc¢ajny mur vam ukroji iba jeden, ak
chcete hangar pre Hawkov, pripravte
si Styri a ak chcete zakladriu zakryt
bublinovym Stitom, tak vystavba zhlt-
ne osem dielikov. Budovou to nekon-
¢i, v gardzi si musite kupit dzip, v han-
gari zase Hawka a to takisto nieco
stoji. Ekonomiku udrZuje v cykle boj,



za asistencie, nicenie budov, killy, ulohy,
vam Rift pribuda. Zakladna ma zrazu
opevnenie s branami, obrannymi gulo-
metmi a sniper vezami. Pocet budov je
vSak obmedzeny.

V Starhawku je velmi délezZita zohranost
timu, aj defenzivni hraci maju plné ruky
prace pri oprave budov alebo ich upgra-
dovani (v mure vyrastie brana a pod). Po
padlych nepriateloch je mozné brat
zbrane, vyuZivat aj stroje, ¢im dochadza
k ismevnym scendrom. Pri Capture the
Flag sa stalo, ze do zakladne vbehol su-
per, zmocnil sa vlajky a usiel v dzipe,
ktory bol odparkovany v garazi! So sil-
nym timom dokazete po celych desat
minut obliehat v Hawkoch zakladriu a
frustrovat respawnujucich sa hracov. Aj
na takuto techniku existuje protizbran.
A to samotny respawn.

> >

b

Frajersky vstup na
bojisko

Po smrti (na rozdiel od inych akcii) neca-
kate na odpocet, ale interaktivnym spo-
sobom vstupujete z lobby do hry —vo
vysadkovom module, ktorého smer letu
mozete korigovat, a tak niekoho zo-
stupom z orbitu zabit, rozdrvit. Ak je na
bojisku prili§ hortico, mbzete zotrvat v
module par sekdnd, po tom vds hra ne-
milosrdne vykopne von. Zhodenim bu-
dovy na hlavy alebo frajerské rozdrvenie
pocas vysadku vyZaduje ovela vacsiu
ddvku zruc¢nosti ako ovladanie techniky.
Hawk sa jednym tlac¢itkom meni na sti-
ha¢, na ovladanie ktorého vam postaci
analog. Dokéze levitovat vo vzduchu ako
jetpack a zameriavat ciele. Prechadza
pomerne rychlo do krvi a v prvych zapa-
soch dokonca zaznamenate aj prvé
uspesné killy.

SECTOR MAGAZIN

Hranie je mimoriadne dynamické,
mapy su pomerne velké a pri niz-
kych poctoch dochadza k hladaniu
superov. Pri plnej bitke sa nezomie-
ra az tak ¢asto ako povedzme v Call
of Duty, stale mbzZete odrazit Utok
alebo sa schovat a pockat, kym sa
zranenia automaticky vyliecia. V
beta verzii sa hrali iba dva timové
mody — TDM a CTF. V pripade, Ze
zapas konci nerozhodne, spusta sa
Nahla smrt, kedy sa diverzné akcie
menia na agresivne Utoky a vsetko
sa vklada do zabijania a kradnutia
vlajky. Zaujimavym doplnkom je
vysuvanie baz pomocou respawno-
vacich bodov, ¢im sa rozsiruje vami
ovladané teritérium. Kazda jedna
¢innost je ohodnotend EXPami. Za
stavanie, nicenie budov, killy, vyuzi-

vanie vodiziel a pod.

Starhawk vyborne zvlada prechody

zo zeme do vzduchu a naopak bez

viditelnych artefaktov alebo dos-
kakovania objektov ¢i textur. Technolé-
gia, na ktorej bezi hra, je uz v beta faze
vyladena a extrémne stabilny sietovy
kdéd ma ¢o povedat aj findlnym verziam
inych hier. Bezala ako z praku, bez lagov,
tearingu, ¢o je neobvyklé a signdlom, Ze
Lightbox to mysli vazne s ladenim a bez-
problémovym chodom. Isto, ndjdete tu
drobnosti ako nastupovanie do dzipu,
kedy neviete, Ci naskocite na korbu ale-
bo na miesto spolujazdca. Na druhej
strane sa autori venovali aj takym de-
tailom ako iny zvuk auta pri cavani, ¢i
funkénému klaksénu.

Lightbox Interactive maju v rukach viac
ako len dostojného nasledovnika War-
hawk. Technika Build & Battle so stava-
nim zakladni a ich manazmentu pocas
zurivych bitiek robi zo Starhawk silne
atraktivnu akciu, na ktord si musime dat
pozor. Je tak povediac za rohom, rovna-
ko ako aj verejna beta, ktorej sa budete
moct zucastnit.

Pavol Buday





rizndm sa, Zze Resident Evil:

Operation Raccoon City vo

mne prebudil obrovského

skeptika. Capcom planuje
oslavit 15. vyrocie survival série ak-
ciou so silnym multiplayer komponen-
tom, ktora nevznika doma v Japonsku,
ale realizaciou su zatazené plecia po-
merne mladého kanadského Studia
Slant 6 Games. Autori SOCOM: Con-
frontation maju zaviest fanusikov na-
spat do ulic Raccoon City? Po ohlaseni
Resident Evil 6 bolo jasné, preco k
tomu doslo. Capcom nema ¢as. A po
vyskusani preview verzie zmizli aj po-
sledné semienka pochybnosti. Chysta
sa zaujimavy mix déverne zndmeho s
uplne odlisSnym pristupom a dynamic-
kejSou hratelnostou.

Resident Evil: Operation Raccoon City
je vobec prvym dielom, kde sa mozete
nezavisle hybat a mat zamierené.
Ziadny pomalé napredovanie a potom
ukazka presnej musky ako na strelnici,
kde sa poluje iba na hlavy. Zabudnite
na Setrenie nabojov a odkladanie taz-
kého gulometu pre najsilnejsich ne-
priatelov. Survival element je utlaceny
do Uzadia tradi¢nou 3rd person me-
chanikou a schopnostou postav prile-

pit sa k prekazkam. Oproti ostatnym
cover & shoot akciam je vsak Opera-
tion Raccoon City krok pozadu. Na
krytie nepotrebujete nic stlacat ani
drzat tladitko, stadi prist k stene, stipu,
muru a ovladana postava zaujme de-
fenzivny postoj. Co uz nedokéaze, je
preskocit akukolvek prekazku, prisko-
¢it k nej, prisSuchnut sa alebo kotulom
sa premiestnit a pod. Hra nedovoluje
zmenit ani vyhlad kamery z lavého
pleca na pravé, ak vam zavadzia vo
vyhlade. Na mapach musite vsetko
pracne obchadzat. Navigacia drZi na
uzde inak rychle a solidne spracované
mierenie a strielanie.

A ak si k tomu pripocitate mizerné
nasvietenie, tak sa zaseknete o nevidi-
telnu stolicku, stol, schod, stenu alebo
nieco, €o je Cierne na ¢iernom pozadi
a nedovoli vdm vyjst z malej miestnos-
ti. Slant 6 Games vyslal Zoldnierov do
mesta bez bateriek. Je to banalita, no
pri hfadani bonusovych predmetov
budete hladat, kde sa zvysuje jas. Ne-
pomoze. Lokality su nasvietené zdroj-
mi, ktoré sluZia iba na orientaciu, na
okolité objekty uz nedosvietia a gene-
ruju tmu. Mapy su priamociaro navrh-
nuté s rozostavenymi prekazkami, kde

DOj MY - Capcom - Akcia - PC, Xbox360, PS3

RESIDENT EVIL: RACOON CITY

sa mozete kryt. Dopredu tak viete,
odkial vybehn nepriatelia. Priliv zom-
bikov méZete odsledovat aj od podo-
zrivo zatvorenych dveri, takze ste pri-
praveni eSte skor, nez vobec dojde k
hrozbe.

V zavislosti od nastavenej obtiaznosti
vas Caka pomerne odolna presila zlo-
Zena zo Zoldnierov a neskor aj z ne-
mrtvych utociacich vo velkych poc-
toch. Zasahové zény dovoluju zombie
spomalit zdsahom do ndh, sustrede-
nou palbou im odstrelit ruky a pres-
nou ranou otvorit hlavu ako melén s
patricnym efektom striekajucej krvi
okolo. Municia sa rychlo mina, po
nepriateloch zostava kopec zbrani a
tu a tam narazite aj na debny s naboj-
mi. Operation Raccoon City je timo-
vou akciou, do terénu je nasadzovany
Stvorclenny tim, ktorého ¢lenov pred
Startom misie vyberate alebo ich rov-
no prevezmu zivi hraci v co-ope.

Ich zostava neprekvapi nikoho predis-
poziciami ani vyzbrojou. Je tu klasicky
prieskumnik s aktivnou kamuflazou
(neviditelnostou), medik rozdavajuci
lekarnicky, expert cez vybusniny, ne-
odmyslitefny tank aj vedec so schop-



nostou zatoCit s virovou ndkazou. K nim
si okamzite viete priradit aj schopnosti ¢i
rovno preferované zbrane. Tu Operation
Raccoon City vsadza na istotu. Za ziska-
né expy derivované z poctu najdenych
bonusov, rychlosti prejdenia daného
levelu, poctu zabiti a smrti si kupujete aj
upgradujete ohnivé naboje, zvysenu
ucéinnost lekacnicky, vacsie zasobniky,
kladenie min, kvalitnejsi pancier, termo
viziu, detekciu nepriatelov a dalSie. Ak
hrate sami, je mimoriadne doélezité in-
vestovat aj do zbrani, pretoZe ¢oskoro
obycajnd automaticka puska bude krat-
ka na stvornohé bestie skakajuce po
stropoch.

Al nevynika inteligenciou, sustredia pal-
bu aj pohlad priamo na vas. Zombici sa
presuvaju pomaly, vojaci zase preskaku-
ju z jedného miesta na druhy, ale ide o
Standardné situacie, ktoré riadne okore-
ni vyssia Uroven obtiaznosti. Do vacsiny
koridorov a miestosti vedie viac ako
jedna cesta, otvéra sa aj prileZitost pre
koordinované utoky z dvoch stran.
Vzhladom na to, Ze spolocnici sa nedaju
priamo ovladat ani rozdavat im prikazy,
zabudnite na presne cielené Utoky. Mo-
taju sa do cesty, zbytocne bezZia nebez-
peciu v Ustrety, neschovavaju sa a zabu-
daju sa liecit. A ¢o je najhorsie, ich zbra-
ne spbsobuju zranenia ako gumipuska.

Slant 6 Games sa nespolieha iba na tra-
diénl vojenskd minulost a Cistu akciu,
Operation Raccoon City si zachovava
charakteristické prvky Resident Evil hier,
i ked'ide primarne o kosenie nepriate-
[ov. Od Uvodného hibokého hlasu pred-
nasajuceho hrozivym basom nazov hry,
cez rozteCeny napis Game Over, aZ po
také drobnosti, ktoré potesia srdca kaz-
dého fanusika, ako pisacie stroje (tu v

podobe zberatelnych bonusov), zele-
nych bylin na doplnenie zdravia, sprejov
s prvou pomocou ¢i mikromanazment
municie a podpornych predmetov. Na-
boje, granaty a zbrane sa nezbieraju
samé, ale musite k nim dobehnuft a vziat
ich manualne.

Zdravie sa rovnako nedopliia, ale je po-
trebné po boji prehladat vsetky zakutia
a doplnit zasoby. Postava naraz odnesie
iba striktne limitované pocty granatov,
liecivych sprejov a iba dve zbrane — pri-
marnu a sekundarnu. Bezhlava akcia je
trestana ¢astou smrtou alebo Uplne
prazdnym inventarom. Jednotlivé classy
od seba odlisuju aj Specidlne schopnosti
ako ohnivé gulky, hadzanie feroménov
na prildkanie zombie. Ak ich strategicky
hodite pod nohy ni¢netusiacich Zoldnie-
rov, budd mat plné ruky prace s nemft-
vymi a vy ich moZete pomerne lahko
zneskodnit.

Situacie v uvodnych dvoch misiach kam-
pane zvycajne opakuju rovnaky scenar -
¢o nova miestnost, to nova hrozba. Raz
je to prepad serverovne v tzkych chod-
bach, inokedy rozlahly sklad, vstupna
lobby so schodami a desiatkami zombii
¢i rovno Unik pred bossom. Hra mixuje
tradi¢né elementy, ktoré vds maju ne-
ustale udrzat v pozore a strachu. A robi
to Casto. Tu vyskoci doberman, tam zase
roztrha stenu zmutovany vedec William
Birkin. PouZivaju sa aj quicktime eventy
v bleskovych scénach a potom sa zase
hra vracia do akénych kolaji a vy vypraz-
dniujete zasobniky.

Napriek stavbe kampane len zo scena-
rov, ktoré si mézete z menu zahrat v
fubovolnom poradi, sa hra snazi udrzat
ich prestrihovymi scénami a urobit ich
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celistvejSimi utrzkami pribehu. V pre-
view verzii bola hratelnd iba jedna stra-
na — USS a ako vieme, v Raccoon City sa
pohybuje aj BSAA a UBSC zachranujuca
civilov. Cielom USS je zamiest stopy po
incidente a zabezpecit, aby sa nenasli
Ziadne dokazy spdjajuce epidémiu s Um-
brellou. Kampar vSak nebude hratelnd
za dalSie dve strany, bude zloZend iba zo
Siestich misii (odhadom 6 — 7 hodin) a
vrcholit viacerymi koncami. Je to trochu
zvlastny krok, ked'sa tu ponukal priestor
pre taZenia troch spoloénosti za odlisny-
mi cielmi. Cesty troch frakcii sa vSak
prepletaju a dochadza aj k ostrej vyme-
ne nazorov.

Kamparn hratelnu v co-ope (iba online)
doplni plnohodnotny multiplayer s nie-
kolkymi médmi, kde nechyba tradicny
TDM, zbieranie G-virusu v Biohazard,
zabijanie hrdinov, ktori boli svedkami
udalosti v Raccoon City, v reZime Heroes
alebo zaujimavy Survivor, v ktorom sa
musite dostat do poslednej helikoptéry
s obmedzenou kapacitou pasaZierov.
Multiplayer sme nemali moZnost otesto-
vat v preview verzii vzhladom na Uplne
prazdne servery.

V Raccoon City ste mohli stravit mla-
dost, dlhé hodiny aj zabit stovky zombi-
kov. Nova operdcia vrha na doverne
znamy katastroficky scenar a vypuknutie
epidémie ukoncené vymazanim mesta z
povrchu zemského, nové svetlo. Resi-
dent Evil nabral na akénosti, no nezosta-
va ni¢ dlzny dlhoro¢nému odkazu. Proti
T-Virusu alebo Umbrelle sa da bojovat aj
inak ako len s Chrisom, Leonom, Claire a
Jill.

Pavol Buday

> >
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ké hry nas ¢akaja v roku

- SSX

20127 Zhriime si tie najzauji- - Counter Strike Global Offensive

mavejsie. Urcite absolutna

hitovka bude GTAV, ale
fanusikovia sa pobiju aj o Mass Effect 3,
Bioshock Infinite, alebo aj Diablo IIl.

- Syndicate

- Mass Effect 3

- Aliens Colonial Marines

- Max Payne 3

- Prototype 2

- Xcom

- Diablo IlI

- PS Vita handheld + Uncharted: Golden
Abbys

- Ghost Recon Future Soldier

- Bioshock Infinite

- Alan Wake PC / Alan Wake: American
Nightmare Xbox Live
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- Sniper Ghost Warrior 2
- Ridge Racer

- Kinect Star Wars

- Sniper Elite V2

- Prototype 2

- Borderlans 2

- Brothers in Arms: Furious 4

- Secret World

- Dishonored

- Hitman Absolution

- Metal Gear Rising: Revengeance
- Resident Evil Raccoon City

- Call of Duty
- Assassins Creed
- Medal of Honor 2

-Halo 4

- WiiU konzola

- StarCraft II: Heart of the Swarm
- Resident Evil 6

- Aliens Colonial Marines

-GTAV

- Tomb Raider

- Last of Us

-FarCry 3

- Last Guardian

- Fable The Journey Kinect

- Metro: Last Light

- Prey 2

- South Park The Game

- World of Warcraft: Mists of Pandaria
- Torchlight Il

-DOTA2

- Blizzard DOTA

- Half Life 3 / Portal 3 / Valve * #3
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Recenzia - BIowARE - MMORPG - PC

2>

STAR WARS: THE OLD REPUBLIC

Plusy:

Plusy:

+ silny individudlny pribeh
pre kazdé povolanie

+ plne nahovorené dialogy
+ moznosti Al partnerov

+ vplyv svetlej a temnej
strany v dialégu

Minusy:

- nerozliSené levely hracov v
PvP arénach

- slabsia vesmirna zlozka s
neprehfadnymi transportmi
- mesacné poplatky

U tituly, ktoré si hraci sotva povsim-

nua a su také, ktoré vyvolavaju burli-

vé reakcie uz pri vysloveni nazvu. V

pripade prvej MMORPG od BioWa-
re netreba vela slov na Uvod. Stadi povedat,
Ze recenzia na Star Wars: The Old Republic je
tu. Suboj privrzencov a odporcov nového

online univerza vypukol.

Po viac ako troch desiatkach rokov kultova
séria George Lucasa zazZiva novy boom. Ten-
toraz v podobe MMORPG a nemusite byt
fanatickym vyzndvacom Star Wars, aby ste si
prisli na svoje. MoZete vybojovat vitazstva na
strane Republiky alebo Impéria s lubovolnou
z 6smych postdv. V sortimente samozrejme
nechyba Jedi ani Sith a to v dvoch odnoziach.
Ponuku doplia paserdk ako protiklad impe-
ridlneho agenta a hi-tech vyzbroj troopera a
bounty huntera. Jednotlivé postavy sa vyraz-
ne odlisuju. Mnohi hraci intuitivne siahnu po
hrdinoch so svetelnymi mecmi, za ktorymi
vsak v nicom nezaostava agentova snajperka
¢i plamenomet lietajuceho lovca odmien.
Bojovnici vyuzivajuci Silu su vhodni pre ak-

¢nejsich hracov, taktickejsi paserak a agent

viac inklinuju k postavam RPG Mass Effect.
Kazdy ma svoje pre a proti a liSia sa nie len
schopnostami a vybavou, ale aj nosnym pri-
behom.

Mnohé MMORPG podceriuju silu pribehu
alebo ho nedokazu vhodne zakomponovat
do hry. Co je u inych slabinou, je v pripade
Starej republiky prednostou. The Old Repub-
lic neponuka narychlo kvaseny dej, ale story,
ktoré prekond obsah mnohych tradi¢nych
RPG. A nie jeden, ale hned osem diametral-
ne odlisnych pribehov (pre kazdy postavu
iny), ktoré vas sprevadzaju od pristatia na
prvej planéte, kde ste este len malé ucho. Uz
uvodné lokality sa liSia. Vzdy po dve povola-
nia zdielaju tu ,,svoju” planétu, kde ziskavaju
prvé levely a su zasvatené do deja utkaného
Specidlne pre ich zameranie. To znamena
odlisné konflikty aj osobnosti, ktoré ovplyv-
nuju vas osud, individualne hlavné ulohy aj
vybrané lokality, do ktorych mézete vstupit
iba vy. Sith inquisitor sa pokusa stat plno-
hodnotnym ucenikom aj napriek tomu, ze
mu nizsi pohlavar hadze polena pod nohy,

pripadne aj vyhadzuje na oci nizky pévod, ak





ste si zvolili (podla kontroverznych Sit-
hov) podradnu rasu. Potom pripravuje
komplot podla instrukcii svojej ambicioz-
nej ucitelky. Naproti tomu agent vstupu-
je na scénu s faloSnou identitou a pod
maskou ndjomného Zoldniera robi
prieskum pre tajnu informacnu sluzbu
Impéria. Snazi sa preniknut do siete
teroristov. Trooper si musi zaslUzit
vyloZky prijimanim rozkazov od nad-
riadenych, ktori niekedy preferuju
vlastné blaho pred zaujmami Republi-
ky. Ostatné postavy maju celkom iné
problémy a motivdcie. Do finale je

dlha cesta a treba povedat, Ze u nie-
ktorych povolani sa vydarilo, u inych

je skor vlazné.

Okrem pribehovych uloh prijimate aj
zadania od ré6znych domorodcov a v
hlavnej zéne sa uz mozete davat do-
kopy s inymi hra¢mi. Prvud planétu
presacujete behom prvej desiatky
levelov. Na okruhlej Urovni si vyberie-
te jednu z dvoch $pecializacii a pobe-

Ill

riete sa ,,0 dum dal“, ¢ize nakuknete
do centralnej vesmirnej zakladne a
potom hajde na nasledujucu planétu,
kde zacina dalsia kapitola vasho Zivo-
ta. V praxi to znamen3, Ze zavrsite
jedno velké poslanie a ste pripraveni
na dalSie, na inom mieste. Stale ste
vsak prepojeni so svojimi hlavnymi
lidrami. Pri striedani planét sa meni
povrch krajiny, kultura, misie a neraz
aj priority. Kazda planéta ma vlastnu
zapletku a finale a predstavuje jeden
uzol na lane, ktoré vedie k vrcholu

pribehu.

Specializacia povolania na desiatej
urovni hrdinu so sebou prinasa dolezi-
té zmeny. Od ucitelov uz ziskate aj
pokrocilé zruénosti, ktoré navyse zdo-
konalite bodmi v troch setoch doplin-
kovych schopnosti. Casto st to pasiv-
ne vylepsenia, ale niekedy aj extra
podpora. Skrati sa ¢as pouzivania Uto-
kov alebo zvysi ich efekt. Namiesto
jedného ciela mozete ochromit hned
niekolko, vyvolate Utoc¢nu sondu ale-
bo ochrannt bariéru, zvysi sa kriticky
zdsah. V neposlednom rade Speciali-

zacia ovplyvni vasu dalSiu vyzbroj. Jedi
knight povyseny na sentinela pouziva dva
mece sucasne. Ak uprednostnite guardia-
na, obmedzi sa na jeden me¢, ale ziska

SECTOR MAGAZIN

vyhody najma k obrane. Sith inquisitor

zZmeneny na assassina ma smrtiacu sve-
telnu palicu a mozZnosti zakradania, no v
pripade sorcerera budete liecit a pouzi-
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vat ni¢ivé blesky. Volba je trvald a ne-
menna, takze ju treba dobre zvazit.

V pokrocilom stadiu hry narazite na r6z-
ne druhy uloh. Pribehové su povinné, ale
plnite ich, ked'sa citite pripraveni. Stan-
dardné prijimate v teréne a oplati sa ich
dokonéit kvoli skisenostiam, kreditom,
odmenam a symbolom na nakup extra
vybavy. Neraz sa popri nich aktivuju bo-
nusové ulohy, zvyc€ajne orientované na
zlikvidovanie daného poctu nepriatelov.
Niekedy maju viac etdp a na konci bossa.
Tieto questy splnite aj ako jednotlivec.
kde pomoc inych hracov proti elitnym
nepriatelom pride vhod. A ked' uz s par-
tiou, je idedlne pustit sa do pozoruhod-
nych flashpoint misii. Su to vlastne sa-
mostatné pribehy, kde nechybaju boje,
viacurovnové ulohy, rozhovory a stedra
odmena. Vysledné rozhodnutia v dial6-
goch zohladnuju spolo¢nu volbu vset-
kych hracov. Navyse sa za ne ziskavaju
socidlne body a zvySuje socialna Uroven
hrdinu. M3 to svoj vyznam, pretoZze nie-
ktoré predmety na ndkup su podmiene-
né socialnou urovnou.

Ulohy, aj mnohé beZné, st premyslené a
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pestré, prepletené s kvalitnymi dialogmi.

Infiltrujete sa medzi rebelov, aby ste
mohli zavrazdit ich vodcu, otravite stud-
ne, sabotujete vesmirnu lod, vypustite
do vody chemikalie, odstranujete alebo
kladiete naloZe, ¢i aktivujete droidov,
ktori vycistia zakladriu od teroristov.
Ulohy st ¢asto obohatené o kltic¢ové
rozhodnutia, za ktoré mdzete ziskat bo-
dy svetla alebo temnoty. Poslete ludi
zmenenych na droidov ako zbran Impé-
riu, ¢i im dozicite pokoj a deaktivujete
ich? Alebo ste povereni najst tdajnua
zradkynu Impéria. PouZijete pri vypo-
¢uvani jej milenca hrozby alebo pros-
by? Nechate ho odist, alebo zabijete?

A Co spravite so zradkynou? Uverite,

Ze nezradila (len si uzila) a pombzete

jej nendpadne ujst, alebo jej bez mi-
losti zakrutite krkom? Nie je délezité,

za ktoru stranu hrate, pri bezohladnych
rozhodnutiach dostanete body temnoty
a pri spravodlivom a sucitnom jednani
body svetla. Pokojne mézete byt milo-
srdnym sithom a dosiahnut treti level
svetla alebo temny a zakerny Jedi. Ani
tieto levely nie su bezvyznamné, pretoze
vybrané predmety pozaduju konkrétnu
uroven svetla alebo temnoty.

Ulohové predmety sa ukladaju v osobit-
nej zalozke inventara. Ak pochadzaju z
padlych nepriatelov, v teréne ich identi-
fikuje ZlIty svetelny IG&. Daldie farby ozna-
Cuju bezné veci, kvalitné a nadstandard-
né. Niektoré predmety maju sloty, do
ktorych vkladate jednotlivé suciastky,
ktoré menite podla potreby. Nemusia to
byt len svetelné mece, ale aj brnenia a
pusky. Menite krystaly, moduly, rozsire-
nia a bubny. Tak ziskavate ucinnejsSiu
vyzbroj a zvySené atributy pre postavu.

STE SIT

Pouzivanu vybavu vkladate na maketu
postavy, ostatna zabera miesto v inven-
tdri alebo ju date do sejfu. Inventar sa da
za poplatky niekolkokrat rozsirit.

Priestor dostali aj vzajomné konflikty
hracov. Ak nechcete byt neustale v stre-
hu na PvP serveroch, mbzZete si aspon
dopriat spestrenie v podobe arén. V
prvom rezime musite ziskat alebo ochra-



nit klG¢éové data. Nepriatelia musia akti-
vovat a odpalit niekolko nalozi a druhy
tim sa im v tom snazi zabranit, kym ne-
uplynie ¢as. V dalSom madde sa bojuje o
tri kli¢ové body. Ked' ovladate vacsinu z
nich, vasa lod nad arénou sp6sobuje ne-
priatelskej masivne poskodenie. Vitazi
tim, ktory prvy znici superovu lod. Hut-
ball je drsny $port, kde musite umiestnit
loptu do superovej brany a povolené je
akékolvek nasilie a zbrane. V arénach su
rozne kratkodobé bonusy na zrychlenie a

LEBO JED

pridanie Zivota a pasce. Nie je fér, Ze mo-
mentalne hraci bojuju bez rozdielu leve-
lov postav. Aj ked' su atributy dorovnané,
v Ziadnom pripade sa zru¢nosti hraca na
desiatej Urovni nevyrovnaju protivnikovi
na patdesiatej. Odhliadnuc od toho su
PvP arény zabavné (ale o¢akavame, Ze
pribudnu dalsie), prinasaju bohaté skuse-
nosti a zvysSuju levely hrdinovej udatnos-
ti, ktoru vyuzijete na ndkup PvP vystroje.

Inteligencia pocitacovych protivnikov
neohromi. Ked' bojujete s jednou skupin-
kou vojakov, druh3, ktora stoji nablizku,
si vas ani nevsimne, pokial nespravite
neopatrny pohyb. Koncentracia nepriate-
lov je vSak taka vysoka, Ze zriedka pre-
jdete okolo bez toho, aby nezareagovali.
V boji sa uz superi celkom slusne obraca-
ju. Pri amrti v krajine sa smiete vzkriesit
sondou priamo na mieste. Potom ste
niekolko sekdnd chraneni a mozete sa
odplizit do bezpecnej vzdialenosti od
protivnikov. Kazda
postava ma vlastny
spbsob regeneracie
I ? zdravia mimo boja,
°® ¢i uzZ je to meditacia,
alebo koncentrova-
nie dat. Ak skondte
viac raz za sebou,
¢as oZivenia sa vyrazne predizi a je lepie
nechat sa oZivit pri najblizSom zdravot-
nom centre. Tam najdete aj droida, ktory
predava uzitocné lekarni¢ky a podporné
doplnky. Pri pouziti lieCiva mbzete dalsie
uzit aZ po uréitom ¢asovom intervale. V
skupine pomozu schopnosti liecitela a
padlych hracov ozivia po boji ti, ¢o preii-
li. Pri Umrti sa posSkodzuje vystroj a je je
skvelé, Ze vam ju opravi ktorykolvek ob-

chodnik a je jedno, ¢i predava brnenia,
alebo raketové moduly.

Postupne navstivite rozne planéty s vy-
razne odliSnou kultdrou aj nepriatelmi. V
pralese ulovite kopu divej zveri a vojakov
nepriatelskej frakcie. Z nablyskanej zény
v Style Las Vegas a pocetnymi droidmi sa
dostanete do poloprazdnej, ale nebez-
pecnej puste plnej banditov a odtial do
hor so snehovou prikryvkou, kde sa stret-
nete s arogantnou $fachtou a domorod-
cami v podobe hmyzu. A je toho ovela
viac a vsetko popretkavané ukladmi a
nastrahami, plné zvratov, priatelov aj
nepriatelov na Zivot a na smrt. Dostanete
sa aj do bezpecnych zén, kde vas ¢akaju
hlavne obchodnici a rozne NPC postavy a
boj len prilezitostne vo vyhradenych prie-
storoch. Mesta su plné uliciek, obydli a
dekoracii. Rychlejsi presun ¢i uz v bojovej
alebo bezpecnej oblasti zarucia aktivova-
né zastavky taxikov a vznasajucich spee-
derov, za ktoré zaplatite nejaké drobné.
Mobzete poufZit aj osobny teleport, ktory
vas prenesie na oznacené posty. Na
dvadsiatej piatej urovni si kupite vlastny
prepravny prostriedok, ktory zrychli po-
hyb krajinou 0 90%. Potrebujete vSak
eSte zaplatit aj predrazeny kurz jazdenia.
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Na nezaplatenie su Al spolocnici, ktori
sprevadzaju hracov nie len v boji. Prvého
dostanete uz na Uvodnej planéte. Kazdé
povolanie ma vlastného ,partaka“, ktory
je niekedy viac, inokedy menej sympatic-
ky. Vzdy vds viak skvele doplifia v boji,
najma ked mu aktualizujete vybavu.
Bojuje samostatne, ale m6zZete mu na
liste zadat, aby aplikoval konkrétne
schopnosti, ktoré ovlada. Spolocnici ma-
ju vlastnu osobnost aj nazory. Prejavuju
sa najma v ulohovych dialégoch, kde
Casto vyjadria suhlas alebo nesuhlas
vasim rozhodnutim. Ked' sa s vami sto-
toznuju, pribudaju body naklonnosti, v
opacnom pripade mierne ubudaju. Aj
ked'vas spolocnik nikdy neopusti, je lep-
Sie, ked'si vas oblubi, vtedy podava efek-
tnejsSie vykony. Nie vzdy sa vSak dokaze-
te zhodnut v nazoroch. Inkvizitorov
hromtik Khem Val oceni aroganciu a
krvilacnost sithov a pohfda vami, ked'
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robite Ustupky. Naproti tomu agentova
rebelka Kaliyo neznasa prikazy Impéria,
ceni si vas zmysel pre spravodlivost, ale
zradcom dopraje iba nekompromisnu
smrt. Naklonnost ale podla potreby zvy-
Site vhodnymi darcekmi.

Z Casu na Cas si s vaSimi partnermi pode-
batite na lodi alebo v kantine, kde sa aj
zregenerujete, takZze potom v boji dosta-
nete viac skdsenosti. Spolo¢nici mozu
byt s vami vSade, okrem PvP arén a ak-
tivny v boji smie byt len jeden. VyuZijete
ich aj pri tazbe a vyrobe predmetov.
Naucite sa tri remeselné zru¢nosti a po-
tom moZete partnerov posielat na samo-
statné misie alebo im prikazete nieco
vyrobit. Z misii prindsaju materialy, boxy
s kreditmi, schémy, darceky, pripadne
iné veci. Zo surovin, ktoré sa daju najst a
vytazit aj priamo v krajine, mézu spoloc¢-
nici vytvorit brnenia, moduly, lieciva
alebo zbrane, podla svojho remesla.

Prebytky predate obchodnikom alebo
inym hracom a niektoré mozete aj rozo-
brat. Pri reverznom inZinierstve ziskate z
predmetu prvotné materialy a obcas sa
naucite nova schému na vyrobu lepsich

veci.

Na priblizne sedemndstej Urovni vam
pribudne droid a hlavne dostanete vasu
vlastnu lod'. TakZe uz nebudete odkdzani
na verejné transporty, ale poletite, kam
sa vam zachce. KedZe planéty su vsak
rozliSené aj levelmi nepriatelov, vacsi-
nou pocestujete tam, kam vas zavedie
pribeh. Pripadne sa vratite do znamych
miest, aby ste dokoncili odloZzené ques-
ty. Cestovanie je jednoduché, staci ked' v
utrobach lode, kde mate aj vlastny sklad
a osobny hologram, zadate na mostiku
polohu letu a cielovej planéty. Chaotické
viak moze byt hladanie hangaru, sprav-
neho vytahu a pristupovej cesty, ked'
chcete odist z planéty na vesmirnu za-



kladriu alebo naopak. Zvyknete si a ne-
skor to uz nebude problém, ale aj tak sa
presun k transportom dal vyriesit aj
praktickejSie. Na mostiku lode aj spusti-
te vesmirne misie. Jedna sa o arkadovu
minihru, kde pocas niekolkych minut
musite znicit uréené ciele, pripadne
chrénit dany objekt. Draha letu je bohu-
Zial automaticka, takze len utocite na
nepriatelov a vyhybate sa streldm a
meteoritom. Nakupom doplnkov zlepsi-
te Stity, strely, pancier a pridate nava-
dzané rakety.

SWTOR obsahuje aj tituly, spolocenstva
a dalsie tradi¢né sucasti a uz su napla-
nované nové prvky ako napriklad legacy
systém. V hre ndjdete aj nejaké chybic-
ky a nedostatky, ale vyvoj MMORPG je
dlhodoby proces a oficialnym spuste-
nim serverov nekondi, iba zacina. D6le-
Zité je, Ze hra je stabilnd a na rozdiel od

mnohych konkurencnych titulov nehro-
zi bezne nastupujuci stereotyp. SWTOR
Iaka svojim obsahom, ale aj vizualne.
Neda sa hovorit o $pi¢kovej grafike, ale
vyborny dizajn lokalit a mnozstvo ob-
jektov s dérazom na detaily vytvara
dokonalu atmosféru. Paradoxne hra na
rovnakej zostave lepsie funguje pri vy-
sokych nastaveniach a na nizkych hod-
notdch mézete mat drobné problémy.
Vela spravia aj rozhovory, ktoré sa pre-
pinaju do individualneho okna s pokro-
¢ilou kamerou a r6znymi uhlami pohla-
du. Navyse su skutocne vsetky dialdgy
nahovorené a rozhodne ich nie je malo.
A nie len v kvalitnej anglictine, ale nie-
kedy aj svojskom jazyku vybranych ras.
A ak vasa postava zac¢ne nosit komuni-
kacny pristroj, ako napriklad agent,
upravi sa aj hlas v rozhovoroch, takze
znie, akoby ste komunikovali vysiela¢-
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kou. Celé to dotvara velmi kvalitna hud-
ba.

Silny déraz na pribeh, dialégy a moralne
rozhodnutia bezne vidame v tradi¢nych
RPG, ale v MMORPG zanri su skor rari-
tou. Preto ma Star Wars: The Old Re-
public navrch. Navyse sa neobmedzuje
len na zvySovanie bojového a remesel-
ného levelu, ale osobitne sa rozvija aj
vyspelost v socialnej a PvP sfére, ako aj
uroven temnej a svetlej strany. The Old
Republic mozno nie je najoriginalnejsia,
ale rozhodne najvyspelejsia MMORPG
sucasnosti. Spaja v sebe to najlepsie z
titulov pre jednotlivca s online univer-
zom. A v tom spociva Sila s velkym S,
ktord vas sprevadza Starou republikou.

Branislav Kohut
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Recenzia - Activision- Arkida - PC, Xbox 360, PS3, Wii

SKYLANDERS: SPYRO'S ADVENTURES

Plusy:

- SpecOps mod zabavi

- niekolko p6sobivych scén v
kampani

- jednoduchy a rychly game-
play

Minusy:

- zastaraly engine

- len drobné zmeny oproti
predoslym titulom

- kampan stratila na dy-
namike

- nevyrazny koniec pribehu

- len malé dpravy v multi-
playeri checkpointami

Nemusite byt v detskom veku, aby ste pre-
padli hrackdm a plastovym stavebniciam.
Obcas staci iba dobry napad ako Skylanders:
Spyro’s Adventure a zastavi sa ¢as okamZzite
aj v takej kancelarii. Nikoho nezaujimaju
emaily ani telefény, ale kazdy je paralyzovani
pohladom na drobné akéné figarky, ktoré do
hry katapultuje kamenny portdl. A to vdm
este vsetci svorne pred par minatami kruzili
ukazovakom okolo spankov a nechapavo sa
divali, ako utracate pomerne velku ciastku
na rozmerné krabice s farebnymi postavicka-
mi.

Skylanders: Spyro’s Adventure je v nasich
zemepisnych Sirkach nezmyselne prehliada-
nym klenotom. Ide o dokonalé skibenie sku-
tocnych hraciek s hernym prostredim. Nie je
to ni¢ revolucné, uz tu boli pokusy (Uspesné
aj tie menej podarené), ale Activision je pio-
nierom fungujiceho a pohlcujiceho zazitku
kombinujuceho skuto¢né figurky a ich virtu-
alnych avatarov, ktoré medzi sebou komuni-
kuju, navyse vstupuje aj do nepreskimaného
udolia distribucie DLC vo fyzickej podobe.

Preco prave Skylanders?

Zac¢nime od hry samotnej, ktord je doddvana
s plastovym portélom, tromi zakladnymi hr-
dinami a dobrodruzstvom vacsim nez su oni
samotni. Skylanders je akénou RPG s jasne
stanovenymi pravidlami a obtiaznostou Sitou
na mieru mladsich hraéom, povaZzovanych vo
fantasy svete za Portal Masterov. Ulohami
pestrych, naplfiou velmi podobnych 22 kapi-
tol ma vydrz priblizne 10 — 12 hodin. Na roz-
diel od inych, dohranim hry to len zacina a
nevadi ani to, Ze prechadzanie tych istych
levelov musite podstupit viackrat.

Tvoria ich rozlahlé mapy plné pasci, logic-
kych problémov na urovni prestvania kame-
nov a aktivovania krystalov presmerovanim
Iucov alebo nahananim malych potvoriek,
ktoré vam pred nosom ukradli kft¢ od brany.
Dungeony su pochopitelne plné nepriatelov
a mimoriadne variabilnych monstier. Co no-
vy svet, to nové prostredie aj ich obyvatelia,
no priebeh je rovnaky. Dostat sa na koniec,
zabit bossa, zachranit postavu v ntdzi alebo




ziskat dolezity predmet na stavbu fonta-
ny v domovskom svete. Ulohou Portal
mastera je obnovit rovnovahu vo svete
Skylanderov a zastavit diabolské plany
Chaosu.

Velmi dynamicka kampan sa s bliziacou
hrozbou meni, vizual potemnie, hraci sa
neskor ocitnu iba v tmavsich a desivej-
Sich lokalitach. Na gameplay to ma vsak
pramaly vplyv. Rubanie nepriatelov sa
nemeni ani hladanie kltcov k dveram,
otvdranie prekazok bombami alebo pou-
Zivanim krompaca na odstranenie popa-
daného kamenia v podzemi. Vsetko sa
meni hrdinami a s nimi aj napredovanie
hrou. Kazdy jeden ma jedinecné schop-
nosti dané prislusnym elementom (je ich
osem: voda, oheni, zem, vzduch, priroda,
smrt, technoldgia a magia). Skylanders
tvori 32 hrdinov (nerataju sa Dark a Le-
gendary verzie), takZe si rychlo domysli-
te, Ze na dohranie hry na 100% budete
potrebovat viac ako len troch, ktori su
dodavani v Startovnom balicku.

Polozenim postavicky na portal sa oka-
mzite hrdina zhmotni v hre, vymienat ich
moZete ako chcete a kolko krat chcete.
Figurky navrhnuté spoloénostou Toys For
Bob sa navonok nemenia, ale pamataju
si, aky maju level, kolko zla-

ta ste s nimi nazbierali, aké

upgrady ste kupili, ako sa

volaju, do ktorej kolekcie

patria a aku Specialnu

schopnost maju. A to ich

robi unikatnymi. Figurky nie

su viazané na platformu,

CiZe ich moZete prenasat z

konzoly na PC a naopak.

Viac vdm napovie nase vi-

deo:

Caro Skylanders leZi niekde
medzi zberatelskou vasriou
a chutou kazdého hrdinu
vylevelovat na desiatu Uro-
ven a ndjst legendarny toliar
na zakupenie ultimatnej
schopnosti. Pocas vyvoja

schopnosti sa mozete v urcitej faze roz-
hodndt, ¢i investovat do Utokov na blizko
alebo na dialku. Vrhanie fireballu sa ne-
skor ztrojndsobi, zo zbrane budu vyleto-
vat viaceré harpuny, zvysi sa sila Gderov,

25





odomkne lietanie a pod. No a potom su
tu challenge mapy s ¢asovo obmedzeny-
mi Ulohami typu: znic X nepriatelov,
najdi Sest obrazov alebo vzacnu rudu v
bani. Tieto Ulohy sa odomykaju s kaz-
dym zakupenym Skylanderom a podob-
ne je to aj s dopliujucimi dobrodruz-
stvami. Tie sa navyse predavaju s dvomi
power-upmi spomalujuc ¢as, dopliujuc
zdravie alebo zvysujuc ucinnost Utokov.

A vy ich kupovat budete. V leveloch sa
inak nedostanete k truhliciam ani k dar-
cekovymi baleniam s Ciapkami, klobuk-
mi a inymi pokryvkami hlavy vylepSujuc
vlastnosti, nepreskimate vsetky lokality
a nenadjdete vietky toliare. Hra vas k
tomu aj povzbudzuje ukazkovymi videa-
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mi, ¢o dokdaze ten ktory Skylander, a v
lokalitach ziskavaju vybrané elementy
bonusy a vyhody v boji. Ste tak pocas
hrania v konstantnom pokuseni. S kaz-
dou figurkou ziskate aj nalepky, karticku
s parametrami a Ciarovy kéd, ktory sa
da poutzit na oficidlnej stranke vo webo-
vej hre, kde na Portal masterov ¢akaju
nové ulohy. Hratelnost predlZuje aj co-
op na jednej obrazovke a Battle mad,
kde mézu superit proti sebe Skylanderi.

Activision myslel na vSetko. Skylanders

nekladie vysoké naroky, pre veteranov

bude az prilis jednoduchou. Jej hlavnou
devizou je vSak radost a okam?itd zéba-
va. Nendroc¢nad ovlddacia schéma a lah-
ko pochopitelné ulohy zmakne maly

skolak favou zadnou. A ak ste rodic,
pripravte sa na to, Zze kipou hry si usije-
te na seba bi¢ a budete musiet siahnut
do penflazenky poriadne hlboko. Figurky
sa predavaju po jednom za 6,99 EUR
alebo v baleni po troch za 19,99 EUR, ¢o
je aj suma, ktoru zaplatite za jedno z
troch pribehovych rozsireni. Na druhej
strane, ide o idedlne darceky a dobre
vyzeraju na policke. Figurky su detailne
spracované a su vhodné aj pre malé
deti. Nemaju Ziadne kiby ani pohyblivé
Casti.

Skylanders okrem vysokej ceny trapia aj
iné problémy. V prvom rade je to nizka
kvalita grafiky, prostredia aj postavicky
su roztomilé, ale mohli byt spracované
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detail. Levely aj objekty su tvorené
jednoduchymi modelmi a to az do
takej miery, Ze si pripadate ako v
hre spred dvoch-troch rokov. Po-
mocnu ruku vizualu podava hudba
z pera Hansa Zimmera, ktora je
jednoducho ¢arovna. Ovela vacsim
problémom su texty a rozhovory,
ktoré sa nedaju Ziadnym spGso-
bom zrychlit ani preskodit a zby-
to¢ne spomaluju priebeh inak vel-
mi rychlych bojov.

Hranie sa na obrazovke a priama
interakcia s hrdinami znie ako blaz-
nivy ndpad. Activision riskantny
krok vysiel, na figurky su predo-
bjednavky a skladové zasoby lokal-
nych i zahrani¢nych predajcov su
po Vianociach vybrakované. Sky-
landers: Spyros Adventure je ideal-
nou detskou hrou, ktoru si zamilu-
jete. Irdniou je, Ze prave tato hra
oZivuje znacku Spyro a nikde sa
nespomina, je maly fialovy dracik
je ustrednou postavou. MozZe riou
byt, kym ho nevymenite za iného
hrdinu.

Pavol Buday

27



Recenzia - tHa- $port - Wii, PS3, Xbox360

WWE '12

Plusy:

+ mozZnosti editoru

+ Siroka herna ponuka
+ mnoho obsahu

+ pocet postdv

Minusy:

- prili§ vela skriptov v RTWM
- nevyvazana Al

- dynamické comebacky

- Casty nesulad obsahu v MP

7.0

okladom v portféliu vydavatelské-
ho domu THQ su jednoznacne aj
kazdorocne vydavané wrestlingové

tituly. Novodobé gladiatorské za-
pasy sice u nas nijak zvlast populdrne nie s,
no aj vdaka niektorym hviezdam, ktoré pre-
siahli hranice tejto zdbavy, aspon nieco ho-
voria Sirokej verejnosti. Hlavne vSak pre fa-
nusikov prichadza nové pokracovanie, celko-
vo Strnasty diel, avsak prvy nesuci len meno
svetovej wrestlingovej organizacie -
WWE'12.

Dvanastka je priamym pokracovanim minu-
loroéného WWE SmackDown vs. Raw 2011,
no nemeni len ¢islovku za nazvom, ako to
bohuzial ¢asto byva v pripade Sportovych
sérii, ale robi aj zaujimavé zmeny do jadra
samotnej hratelnosti. Niektoré su dobré, iné
zase horsie, hlavnou otdzkou vsak zostava, i
titul dokazZe zaujat a to nie len fanusikov sub-
Zanru, ale aj hracov, ktori k tejto tematike
nemaju az tak blizko.

Teatralnost a pompéznost prezentacie patria
k hlavnym ¢rtam samotného profesionalne-
ho wrestlingu a inak tomu nie je v pripade
WWE 12. Bohatd prezentacia vas milo pre-

kvapi uz v vode a jednoznacne dava najavo,
Ze na hre sa nesetrilo. Dokonca vas aj istym
spésobom strhne. Rovnako je na tom aj bo-
hata ponuka hernych rezimov, ktord jasne
dava na znamost, Ze ma pre vas pripravené
desiatky hodin hrania. No znie to az prilis
idylicky a samozrejme aj v tomto pripade
vysledny dojem kazia niektoré chyby.

Nie je mnoho titulov, ktoré by len v jednom
rezime ponukli také mnoZstvo obsahu ako je
v pripade WWE'12. Oby¢ajna moznost rych-
lej hry, kedy si vyberiete postavy a arénu,
narasta do gigantickych rozmerov v r6znych
pravidlach, ktoré si mbzete navolit a oboha-
tit tak hranie. Okrem suboja jeden na jedné-
ho tu najdete aj suboje tag timov, zapasy v
klietke, v ohnivom kruhu, za pomoci rebrikov
a rézne iné Specialne pravidla, ktoré vas do-
kadzu zabavit na dlhé hodiny.

Taziskom st ale dva hlavné reZimy, predsta-
vujuce isté obdoby kariéry. Prvy z tychto
rezimov je nazvany Universe, v ktorom zasa-
hujete do predpripravenych subojov za urci-
tych podmienok. Preskacete si tu celym ka-
lendarom WWE, RAW a dalsich, v ktorych su
pre vas pripravené situacie, ktoré musite



splnit, naj¢astejsie teda zvitazit. Postu-
pom si mozete odomknut veci ako posta-
vy, arény a dalSie. Fanusikom je tento
rezim uz dobre znamy z predchadzajuce-
ho dielu, no v tomto ro¢niku mozete spo-
zorovat rozsirenie slobody.

Road To WrestleMania je druhym taZis-
kovym rezimom. Pozostava z troch aktov
a kazdy sa nesie vinom duchu. Prvy vas
zavedie do koZe zloducha, ktorym je irsky
wrestler Sheamus. Hlavnu rolu v pribehu
hrdinu ma znamy Triple H. V poslednom
akte sa dostava k slovu vas vlastny vytvor
ako hrdina svojej pribehovej linie. RTWM
ma pre vas pripravené desiatky hodin,
pocas ktorych sa stale nieco deje a ktoré
vas okrem ringu zavedu aj do zakulisia
tohto divadla. Problémom ale je, Ze vam
scenar az prilis casto diktuje, ¢o presne
mate robit a ¢o sa ma stat. A tak musite
nad sUperom zvitazit predpisanym spd-
sobom, aj napriek dominancii v zapase
vas zrazu z ni¢oho nic¢ vas zdevastovany
super poloZi na lopatky ¢i v animacke po
suboji vasa postava s hanbou uteka z
ringu aj napriek bezkonkurenénému vy-
konu. Kym v prvej tretine sa cez to eSte
dokazZete preniest, tak potom to zacne
¢oraz viac otravovat a znechucovat.

Slobodu, o ktoru ste ukrateni v RTWM,
je vam navratend v editore, ktorého
moznosti sU UZasné. Nevytvarate len
postavy a ringy, ale aj nastupy, videa,
pohyby ¢i pribehové linie. Len v samot-
nom editore dokézete stravit dalsie ho-
diny vytvaranim obsahov presne podla
svojho gusta. A samozrejmostou je aj
zdielanie vytvorenych obsahov. Chyba
vam v hre Hulk Hogan ¢i chcete automa-
ticky vyhravat s Chuckom Norrisom? Nie
je problém, tieto postavy st uz dostup-
né! Herné rezimy uzatvdra multiplayer.
Potesi vas prehladné a rychle vyhladava-
nie, avSak kvoli réznorodosti obsahu sa
Casto stdva, Ze sa na hru nepripojite, lebo
nemate stiahnuty urcity ring.

Doslova na hubu vSak WWE 12 dopada
vdaka jednej fatalnej chybe, ktora je no-
vinkou v subojovom systéme. Okrem nej
tu ndjdete aj iné zmeny, Casto k lepsie-
mu, no prave tato ma drasticky dopad na
celkovu hratelnost. Samotny obal hry
naznacuje, Ze aktualny sibojovy systém
je jednoduchsi, rychlejsi a uveritelnejsi. A
v ani jednom bode mu nemézem odpo-
rovat, lebo vsetko je to pravda. Bohuzial

toto je ten pripad, kedy to nemusi nutne
znamenat, Ze je aj globdlne lepsi.

Prec je systém silnych a slabych chvatov
z predchadzajlcej hry. Vela veci je teraz
automatickych a Gtoky sa odvijaju aj od
stavu oponenta. Vynikajucou vecou je
zameriavanie Utokov na konkrétne ¢asti
tela a taktiez vylepSenia v systéme vyma-
nenia sa z pinfallu, ktory je trosku naroc-
nejsi. Novinkou je aj bod zlomu. Manéver
v podobe stlacacej ,,minihry“, kedy mo-
Zete v istom momente zdpasu protivnika
zlomit a zvitazit. To vsetko je ale na nic,
nakolko celkovy dojem ruinuje systém
dynamickych comebackov, €o su vlastne
QTE na odvratenie Utoku. Su ale strasne
otravné, neprirodzené, zle na¢asované,
Al ich vyuZiva aZ prilis ¢asto. Pri hrani
zistite, Ze hra dokonca vyZaduje, aby ste
ich predvidali, lebo ak stlacite zodpove-
dajuce tlac¢idlo v momente objavenia, tak
je uz neskoro. Mozno by to az tak nepre-
kazalo, keby to nebol mechanizmus, kto-
ry mate pred o¢ami prakticky kazdu se-
kundu v zapase. Je to vec, ktoru dokaze
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razom opravit patch, ale takto to stéle
iba zbytocne frustruje.

Graficka stranka WWE 12 je na tom po-
merne dobre. Hlavne vase oko potesia
animacie pohybov, ktoré su zvladnuté na
jednotku, su dokonale plynulé a precho-
dy medzi jednotlivymi pohybmi su priro-
dzené. Zvukova stranka a dabing su tak-
tiez na vysokej Urovni. Plejada mien, kto-
rymi sa titul pysi, je impozantnd. V tomto
len zname tvare ako Triple H, Steve Aus-
tin, John Cena, ale aj mnoho div Zenské-
ho wrestlingu. Skoda len, Ze asi najzna-
mejsia tvar, The Rock, je zatial len bonu-
som pre predobjednavky. Je obrovska
Skoda, Ze titul premarnil svoj obrovsky
potencidl na Uplne zbytocnych chybach.
Mohol prildkat aj mnoho novych hracov,
no takto mu zostdva len vybudovana
zékladna fanusikov a aj ti si budu musiet
zvykat na neprijemnosti s fiou spojené.

Matus Strba
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Recenzia - nintendo - Arkida - 3DS

SUPER POKEMON RUMBLE

Plusy:

+ dynamické boje

+ variabilita Pokémonov

+ viac ako 600 druhov na
zber

+ stUpajuca obtiaznost

+ chytlava hratelnost v ce-
lom svete

Minusy:

- slabucky pribeh

- Casto monotdnne pasaze
- niekedy slaba grafika

a ktoré série je Nintendo hrdé a

nikdy ich nebude chciet pustit z

ruky? Mario, Zelda, Donkey

Kong a, samozrejme, Pokémon.
Pohlad na japonsky launch nového dielu je
neuveritelny a ani zapadné trhy nerobia han-
bu, naopak, staraju sa o viac ako polovicu
globalnych predajov. V snahe posilnit ponu-
ku 3DS pred Vianocami siahlo Nintendo po
sice mensSom, ale stale znackovom titule,
ktory vdm umozni pozbierat ich v3etkych a
popritom si dobre zabojovat v autobuse do
prace, na skusku ¢i na tanecnu.

Super Pokémon Rumble vychadza z WiiWare
jednoduchého titulu: skupina Pokémonov
bezi vpred a dava po drzke inym druhom.
Koncept sa udrzal aj v 3DS verzii a vzdaluje
sa od bezného postupu, Ze hrac ovlada tré-
nera Pokémonov, beha po svete a sleduje
napinavy pribeh. Pokémoni beru dianie do
vlastnych pazurov a toto je alternativna ver-
zia sveta, kde sa drobcovia natahovani na
klacik vydavaju na svoje dobrodruzstva. Slu-
Zia ako kamarati, nepriatelia i radcovia a me-
dzi putovanim vasej skupiny i prenasledova-

nim kvazi zloduchov, ktori maju docinenia s
kradnutim vzacnej vody vo fontane a obcas
vam stoja v ceste, sa vlastne ni¢ zdsadne
nestane. Je to sc¢asti Skoda, hoci Pokémoni sa
nikdy neprezentovali nezabudnutelnym pri-
behom na Urovni JRPG, aspon zakladnu story
mali. No asi budete prekvapeni, ked vam ani
po hodinke-dvoch vlastne nebude dej chy-
bat, pretoZe jadro je inde.

Vo vlastnej motivacii. Chytit ich vietkych.
Zase. Je to neskutocny hybatel, ktory vdm
autori lahko serviruju, Ze sa mu neda odolat;
ked' pridete do Toy Town, odkial mozno pod-
niknut prvi vypravu. Svet rozdeleny na nie-
kolko Casti a kazdd obsahuje tematické loka-
lity, ktoré treba Cistit. Za mesteckom zacina 1
-1 Trailhead Field, mala Cistinka s lokalitami
Meadow a Forest. Ked'sa k nej priblizite,
objavi sa nacrt, kolko raz ste ju vycistili a
kolko Pokémonov spriatelili. Najprv chcete
upalovat vpred, obe vycistit a odblokovat
dalie ¢asti mapy. A vidite 5/8 v kolonke
spriatelenych Pokémonov — dostanete chut
vratit sa a prejst mapu znova, aby ste jednak
objavili vSetky druhy a este ich aj ziskali do



partie. Po ¢ase narazite na stale tie isté
typy a poviete si: ist dalej, prist neskér.
Vznikd vnutorna disharmadnia — pokraco-
vat a nechat tam vzadu neobjavenych
Pokémonov alebo len dookola skusat, ¢i
sa ha vas neusmeje Stastie. Zlata cesta je
niekde uprostred.

Na druhej strane je Super Pokémon
Rumble velmi repetitivna a linedrne za-
merana hra. S vynimkou zberu a taktizo-
vania v boji vela priestoru na hratelhost
neostava. Samotné lokality su len nacrt-
nuté mapky s niekolkymi zakrutami a
postup je Uplne jasny: tri az Sest obycaj-
nych obrazoviek, potom boss a finalne
zUctovanie. Meni sa priestor, jeho vizual,
ale v zasade prechadzate podobnym po-
fom s inou texturou. Ale pohrizenym do
boja vam to prili$ nebude vadit. Na spod-
nom displeji mate prehfad, kde ¢akaju
najblizsi nepriatelia (Cervené bodky), ¢i je
nablizku boss alebo farebny katapult do
dalsej Casti.

Boj je rychly a obéas monotdénny. Poké-
moni maju k dispozicii zakladny utok pod
tlacitkom A, ktory sa snazite dookola
opakovat a likvidovat inych. Ked'su na
hfbe, je to Svanda, pretoZe rozosievate
taku akciu, Ze sa spdja na rézne kombd a
mozete prekonavat sami seba. Utoky su
obcas priamociare, ale najdu sa aj neoby-
¢ajné momenty, napriklad Pokémoni z
kategdrie Grass utocia mierne Sikmo,
¢omu treba prisp6sobit Utok na hufy
nepriatelov. Vybrané druhy maju navyse
aj sekundarny utok pod B, ¢o vedie k
pestrejSiemu boju. Tipujem, Ze mnohi
hraci odohraju celu hru aj bez neho,

ale pri kombinacii oboch typov méze-

te byt Gcinnejsi — napriklad cez B om-
racit ¢i spomalit a potom ist cez A do
akcie. V neskorsich fazach uz nestaci

iba mackat tlacidla, ale klticovy je aj
pohyb — uhybat sa protiiderom alebo
skusat napadat oponentov zozadu.

Taka osvedcend arkadova akcia, iba s
premenlivymi bojovnikmi.

Obtiaznost stupa pomerne rychlo a

nepriatelia sa radi skryvaju, uz od tre-
tej Cistinky nechcu predat kozu lacno.
Po nich ostdvaju na bojisku peniazky a

obdas zdrobnenina, ¢o znamend moznost
zbierat a pridat do zbierky dalSieho poké-
mona. UteSene si vytvarate svoju zbier-
ku, neskér mate bohaty vyber a Pokémo-
ni su tradi¢ne rozdeleni do niekolkych
kategorii (Fire, Water, Grass, Normal,
alebo aj Bug), pricom plati vzajomné kri-
Zenie a vyhodnocovanie silnych a slabych
stranok. Napriklad ohfiovy Tepig si na
plazi ¢asto nevyrazi ani do polovice, lebo
Oshawotti ho rychlo zmietnu. Na druhej
strane kazdy druh laka iné typy Pokémo-
nov, takze Casto je dobré ich na jednej
Cistinke aj vystriedat. Urputnejsi boj ve-
die k sledovaniu Zivotov, na kazdu malu
misiu mate tri $ance, po tretom knock-
oute ste prehrali a objavite sa v mestec-
ku. Dobrd sprdva: stretnuti a spriateleni
Pokémoni vam ostanu aj po prehre.

Po niekolkych Cistinkach prichddza na rad
Battle Royale - boj v aréne. Caka vas 30
az 40 bojovnikov, ktorych treba zmastit
jednym Pokémonom. Ked'ich ostava
zhruba 15 do konca boja, objavisa 3az 5
silnych protivnikov. Neskorsie siboje su
okorenené ¢asovym limitom. Kazdy pora-
zeny vsak venuje aj pat sekind ¢asu, mo-
tivacia na rychlejsie potycky je jasna.
Hratelnost je solidna, aj ked' plati, Ze sa
obcas budete sami presviedcat, Ze treba
ist dalej. Vnatorna motivécia je zakla-
dom, ak ju nemate, resp. nie ste ochotni
podniknut maximalny grinding, po hodi-
ne sa mozete hry vzdat, pretoze v ne-
skorsich fazach ponukne akurat nové
prostredia, tuhsich nepriatelov a frene-
tickejsie boje. Ale zarovernt ma Super Po-
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kémon Rumble urciti premenlivost, na
konci epizéd ma tendenciu slabnut, no s
prichodom novej sa zase rozbehne kusok
pribehu, objavite nové prostredia a na-
Startuje sa aj vasa chut hrat dalej.

Graficka stranka leZi niekde na Urovni
medzi DS a 3DS. Grafické efekty a niekto-
ré modely su pekne modelované, ale
prostredia a celkovy pohlad sa od DS
zlepsil iba Ciastocne. Ked'sa hra aspon
trosku hrd na 3D a ukazuje vam modely
spriatelenych Pokémonov, vynikd kvalit-
nejsi displej. Ale pohlad na bojisko, izo-
metricky a 2D klasicky sa od Pokémon
Black ¢i White zmenil iba Ciastocne.

Najcennejsia informacia pre fanusikov: je
tu viac ako 600 Pokémonov a mixuju sa
tu klasické druhy (ano, Pikachu v prvych
minutach!) s novymi, ktoré predstavila
vlariajSia Pokémon Black/White edicia.
Takze stari znami ako Tepig, Oshawott,
Snivy a ostatni sa prezentuju v plnej pa-
rade. Akosi ma taka spojitost potesila, je
citit, Ze tento titul je sice spin-off, ale rad
si berie Pokémonov z mnohych dielov a
posobi ovela kompletnejsie ako by sa na
prvy pohlad zdalo.

| taka je celd hra. Najprv jednoduchd a
priamociara, no tam vnutri drieme pocti-
va arkadova hratelnost, na spominané
cesty autobusom ¢i vlakom alebo 20-
minutové pauzy po obede priam idealna.
Aj ked na plnohodnotné diely série sa-

mozrejme nema.

Michal Korec
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RAVING RABBIDS: ALIVE

N ialene zajace mame v redakcii celkom
radi. Minimalne s Junkerom si ne-
ustdle posielame nové videa a nenor-
malne pozdravy k réznym sviatkom

priamo od Ubisoftu. Je to subkultura tejto
generacie a ma vsetko, ¢o videoherni hrdino-
via potrebuju. Akurat ¢im dalej si so zajacmi
nazivam, tym vacéSmi sa vo mne nahloddva
pocit, Ze ich samoucelné besnenie je skvelé
mimo sveta videohier, no v nich uz nemaju
velmi ¢o ponuknut. ESte na Wii dokazali zme-
nit raz Zaner z minihier na adventuru, no
minuly i tento rok nenechdvaju ni¢ na naho-
du. A ked'sa povedalo Rabbids a Kinect, bolo
vopred jasné, o nas Caka.

Zbierka desiatok minihier, kde budeme méct
zapojit pohyb celého tela. Azda trosku lepsia
grafika na pomery Xbox360 (ak autori po
piatich rokoch programovania na Wii neza-
budli, Ze HD vbbec existuje). Je to vsak aj
prileZitost na par dobrych kaskov, ktoré by
mohli vyniknut akurat na Kinecte. A mnohi
by sa ani nenahnevali, ak by Ubisoft zopako-
val tie najlepsie minihry a pohyby za pét ro-
kov, kedZe Wii a Xbox360 publikum sa nemu-
si velmi prekryvat.

& KICKING

Zobrat minihry je jedna vec, no dat im aj
dostojny kabat a dévod ich hrat je druha.
Rabbids: Alive & Kicking vyzeraju ako dost
uponahlany projekt — rychlo predstavit na E3
a vydat do Vianoc. Sved¢i o tom napriklad
Struktura s dvomi médmi; Quick Play, kde sa
mo6Zu minihrdm venovat individualisti ¢i ma-
|é skupiny hracov; a Party urcend vacsim
skupinam, pri¢om hra si najlepsie rozumie so
Styrmi. Z toho vyplyva absencia akéhokolvek
tmelu — kampane, zdanlivého pribehu ¢i oba-
lu. Iste, Rabbids st uz v mdde, Ze po niekol-
kych kolekciach pribeh uz nedava zmysel, ale
minimalne pre jedného hraca by predstavo-
val novl motivéciu hrat minihry, vyskasat ich
vSetky ¢i mat ich v uréitom poradi.

Odli$nost médov sa predsa len prejavuje.
Zatial ¢o Quick Play iba sype discipliny, pri
Party vznika motivacia uhrat ¢o najlepsi vy-
sledok — najslabsi hrac¢ dostdva totiz urcity
trest, vykonat tkon navyse. Ci je to bozkava-
nie inych hracov (preto odpori¢am zobrat na
domacu party vyrovnany pocet slecien a pa-
nov), pobehovanie po miestnosti alebo ku-
sok pantomimy. Potom sa musia ostatni hra-
¢i zhodndt a zahlasovat, ¢i trest stal zato a





hra¢ moze pokracovat. Je to bizarny,
miestami az samoucelny madd, ¢o mi na-
poveda, Ze do vyvoja sa na chvilu zapojili
asi aj chlapci od We Dare, ktori si rovna-
ko chceli len zalaskovat na party s pekny-
mi sleCnami a este viac aj po nej.

Odhliadnuc od malych trestov v Party
maode vas ¢aka par desiatok minihier, kde
sa skuto¢ne predvedu viac i menej blaz-
nivé pohyby. Chvalim autorov za motiva-
ciu postavit hracov z gauca a drvivd vac-
$inu minihier postavit na akcii v priesto-
re. Plejada pohybov rata so skakanim,
plieskanim, otdcanim, este aj plavanim,
tancovanim, udermi ¢i kopmi a, samo-
zrejme, bude sa vrtiet i zadkom. Tolko
promovana hra so Sliapanim po zajacoch
(Whack the Rabbit) je celkom zabavn4,
najma v skupine. Z podlahy sa akoze vy-
ndraju zajace a vy ich chcete zatlacit
spat. Su tu klasické preteky, kde sa nakla-
nate podla vzoru a aj r6zne Sportové
simulacie. Zaroven sa necely tucet mini-
hier snazi kopirovat urcitu aktivitu ako
hranie na gitare Ci iné zbesilé pohyby. V
podstate mozno discipliny rozdelit na
dve skupiny — akéné, kde sa do 30 se-
kind minihra skonci a obc¢as unavene
padate k zemi alebo pomalsie, kde sa
snazite o presnu reprodukciu pohybu i
tvaru: novi Rabbids sa vyZivaju najma v
tom, Ze dvaja alebo Styria [udia tvoria
urcitu schému ako napriklad slona a su
poukladani na sebe. Na pomalSie pohyby

nie je Kinect prili$ uréeny, skér mu sedia
rychle zmeny a kratke tahy.

Z celej ponuky hier tematicky vy¢nieva
akurat minihra Rabbids in the Hole pripo-
minajica Lemmings, s neposednymi za-
jacmi. Tu je cielom vyuZivat dostupné
moznosti, aby vam zajace nepopadali
niekam do priepasti, ale dostali sa do
finiSu a je to jedna z mala neakénych
alternativ. Na druhej strane sa do hry
prepasovala aj disciplina, kde mate vyli-
zovat $pinavé zajace na obrazovke, ¢o je
uZ aj na party ulet trochu moc. (Aj ked’
nie z pohladu pravidiel konkurenéného
We Dare, tam by sa radovali.)

Po case si vSimnete, Ze v hre mozZno na-
kupovat rézne predmety a kostymy, no
to je mélo aj pre hraca, ¢o tu chcel vyta-
Zit ¢o najviac. Predmety mierne osvieZia
hratelnost, ale nikam ju neposunu. Vyu-
Zitie najdu v mdéde My Raving Rabbid,
kde sa vdaka kamere v Kinecte objavuje-
te vy i Rabbid v priestore a tu mozete
vyuzivat nazbierané predmety — napri-
klad zajac za¢ne tancovat, nieco skimat
a podobne.

Ked porovnam Rabbids: Alive & Kicking s
inymi kolekciami série, citit, Ze autori sa
snazia vymyslat stéle nové a nové discip-
liny, no uz to ide velmi tazko a vysledok
nestoji za vela. Ani zahrnutie Kinectu ich
nedokazalo vysvihnut na novi métu, od
Cias prvych dvoch dielov sa tu skor vari-
ruju isté pohyby a Kinect pridal akurat
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pohyb celého tela, poskakovanie ¢i spoz-
navanie viac hracov v akcii, kde sa na par
minut dokazu zabavit. Problém je, ze
Alive & Kicking len tazko vydrZia na jednu
party, a ani to mozno nie celd. A hitat
humor Rabbids v kratkych davkach je
fajn, no po hodine su uz fadni.

Novym Rabbids prilis nepolepsila ani HD
produkcia. Grafika Gcelne vyuZiva rézne
kriklavé farby ¢i podivne Stylizované pro-
stredia, ale od Wii ¢ias sa nikam neposu-
nula. Zvukova stranka s vynimkou uz le-
gendarneho pokriku
(Bwaaaaaaaaaaaaaaaahhhhh!) tieZ neo-
hari. Skoda, stacilo dat chytfavi hudbié-
ku ¢i nové zvukové efekty a bolo by to
fajn. Osobne som sa prili§ nezmieril ani
so Stylom menu, ktory Kinectu velmi ne-
sedi a vyber disciplin je dost zdihavy a
nie prili§ efektny. Nacitavanie disciplin
tieZ nepotesi, pretoze zaberie ¢asto 20
sekund a tolko niekedy ani minihra netr-
val Klasicky neduh — na HD este posilne-
ny, kedZe nacitava viac dat.

Je to skoda, od Rabbids Alive Kicking som
Cakal trochu viac. Azda osviezenie série,
kopu noviniek, ktoré sa vdaka novej
platforme a moZznostiam mohli do hry
zapracovat, no ako hracovi, ¢o s Rabbids
taha uz sériu piatich-Siestich Vianoc mi
uz nema ¢o povedat. A novi hraci to viac
ako jednu-dve party tieZ nevydriia.

Michal Korec
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TROPICO 4 - NAVRAT DO RAJA

| Presidente sa vracia na tropické

ostrovy, aby domorodcom opat

ukazal silu a prefikanost nefalSova-

ného diktatora. V Stvrtom Tropico
mu opat dopomdzete k blahobytu a kontu vo
Svajciarsku s mnohymi nulami. Akym spdso-
bom to dosiahnete, je len na vds. Osvojil si
od minulého dielu nejaké nové figle?

Nas stary dobry vodca naroda je opat obklo-
peny palmami, domorodcami, rumom, bana-
novymi koktailmi so slamkou a malymi dazd-
nikmi a latino hudbou. Hovie si vo svojom
prezidentskom kresle, alebo sa prechadza, ¢i
prevaza ulicami rastuceho tropického raja.
Stavbari, ktori prave dokoncuju luxusny hotel
pre turistov, razom spozorneju a praca im
ide sviznejsie. El Presidente vychadza na bal-
kén svojho paldca a z Ust sa mu rinu teplé
slova, ktoré pri srdci zohreju upoteny narod
so 14 -hodinovou pracovnou dobou. Potom
sa strati vo svojej kancelarii s ventildtorom a
Ziadostou robotnikov z pristavu o zvySenie
platu. Chvilu duma nad drzou poZiadavkou,
potom da pokyn Séfovi tajnej policie, aby

Iu

zélezitost ,vybavi

a zdorazni, nech pri tom

nie su Ziadni svedkovia. Dalia sprava. Ameri-
¢ania poZaduju znizenie ceny ropy. Cert ich
ber, vlastne... financné injekcie zo zapadu sa
eSte zidu. V poriadku, schvalené. Na dnes by
to sndd' aj stacilo.

Aj takto to moZe vyzerat vo vasom sidle, ¢i uz
hrate kampan, kde sa v kazdej misii presuva-
te na novy ostrov, alebo sa zameriate na
samostatné vyzvy. Aktivit je samozrejme
viac, ale ak ste hrali nie tak vzdialené Tropico
3, vSetky ich uZ poznate a Stvorka vas ni¢im
neprekvapi. Opét velite pod hlavi¢kou dikta-
tora, ktorého si sami nadefinujete alebo zvo-
lite spomedzi svojskych osobnosti ako Fidel
Castro, Che Guevara ¢i Pinochet. S dvomi
dobrymi a jednou zlou vlastnostou a moz-
nostou v kozi vasho vyvoleného brazdit ulica-
mi a oblbovat pravovernych. Predovsetkym
sa vsak treba venovat vystavbe.

Ludia musia jest a tak sa hodi zaloZit farmy a
rance. Nie je na Skodu pestovat aj kavu a
cukrovu trstinu, z ktorej sa v tovarni vyrobi
rum. Popri rope a zlate st to cenné zdroje
prijmov a ked'je dostatok financii, je aj viac



moznosti, ako ich utratit. Ludia potrebuju
aj byvat. Na zaciatok postacia chatrné
beténové kralikdrne. Rodinné domy a
modernejsie pribytky su uz zaujimavej-
Sie. Obyvatelia su spokojnejsi a zabyvaju
sa, aj ked'im trochu zvysite ndjomné. Na
rade su vladne budovy a infrastruktura.
Hodi sa imigracny urad, ktory do krajiny
vpusti kazdého zaujemcu, alebo ak chce-
te, iba odbornikov, potrebnych do vys-
Sich funkcii a lepsich zamestnani. Ked'
postavite univerzitu, budete mat aj vlast-
nych odbornikov, takZe nie je na Skodu
mysliet aj na skolstvo. V idedlnom pripa-
de vzdelanie podporite aj vynosom o
podpore gramotnosti. Co by bolo vhod-
né, nasepkaju novomenovani ministri.

Obyvatelov pribuda, treba viac garazi,
stavebnych robotnikov, hotely a atrakcie,
ktoré prilakaju bohatych turistov. Chce
to vSak viac pefazi a niekedy okrem na-
kladov na stavbu treba zaplatit jednora-
zovy poplatok za plany budovy. A ak sa
vam nechce ¢akat, kym bude objekt
pracne postaveny, zaplatite extra sumu
za okamfZitu vystavbu. Husenkova draha,
prehliadka prezidentovho sidla, let balo-
nom a plaze a bungalovy pre zaciatok
ako vabnicka na turistov postacia. A ¢o
takto luxusnu lod a letisko? S poctom
[udi narasta zlo¢innost a niektori domaci
rebeluju, pretoze sa im nepacia znizené
platy. Policajnd stanica a vojenska zaklad-
na su istota. Treba aj novu elektraren a
knazi Ziadaju viac kostolov. V poriadku,
nech sa modlia, hlavne, Ze El Presidente
bude mat v nasledujucich volbach znad-
nu podporu veriacich. A ¢o to chcu ti
zeleni? Ze je ostrov prili§ znecisteny?
Spravi to vysadba stromov a dekordacie.

Na dobre fungujicu ekonomiku potrebu-
jete v podstate len vhodné budovy a k
tomu vytvorit podmienky pre zamest-
nancov. Distribucia a transport uz fungu-
je samostatne. Prebytky sa automaticky
vozia do pristavu, kde sa naloZia na pravi-
delne prichadzajucu lod a premenia na
peniaze. Lodnym transportom sa tieZ na
ostrov dopravuju imigranti. Dal3ie penia-

ze prudia z turistiky. Okrem toho Casto
financne prispievaju velmoci, USA a So-
vietsky zvaz, ktoré sa vas snazia vtiahnut
medzi privrZzencov kapitalizmu alebo ko-
munizmu. Problémov je vSak na ostrove
neurekom, aj ked' vyriesite otazku za-
mestnanosti a ekonomiky. VZdy sa najdu
pritakavaci, ale aj rebeli a strany, ktorym
sa nepdcia vase ¢iny a rozhodnutia. Na-
stani momenty, ked' treba podplatit pa-
palasov alebo eliminovat vzburencov,
aby nebola vasa pozicia ohrozena. Vy-
skytnu sa aj necakané udalosti, ktoré
treba neodkladne riesit, napriklad hava-
ria ropného tankera alebo sucho, ktoré
suzuje krajinu. Vidy je viac spdsoby rie-
Senia a kazdé rozhodnutie urcuje dalsie
udalosti v krajine, vas mocensky vplyv,
stav osobného Uctu aj Statnej kasy.

Okrem nevyhnutnych rozhodnuti mézete
prijimat aj doplnkové ulohy, ktoré sa
odhalia po oznaceni symbolov s vykri¢-
nikmi priamo v uliciach mesta. Prinasaju
extra zisky, zlep3uju vztahy so zahrani¢im
a pomahaju rychlejsie splnit hlavné zada-
nia misii. KI't€ovym cielom, po splneni
ktorého sa vam otvori novy ostrov, moze
byt vyhra vo volbach, zhromazdenie mi-
lionu diktatorovych privrzencov, alebo
iné poslanie, ktoré nie je vidy lahké do-
siahnut. VyuZivanie nepovinnych uloh je
skratka k vitazstvu.

MoZnosti hry su slusné a v zasade by hre
ani velmi nebolo ¢o vyditat, keby toto
vSetko uzZ v roku 2009 v identickej forme
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neprinieslo Tropico 3. Dokonca ani grafic-
ka podoba trojky a Stvorky nie je Cisto
ndhodna. Hry sa podobaju ako vajce vaj-
cu s tym rozdielom, Ze nové Tropico
upravilo chyby starSieho dielu a pridalo
par budov a drobnosti. Je skvelé, Ze cesty
sa uZ stavaju podstatne lepSie a devas-
tacné tornado a zemetrasenie su peknou
vsuvkou. S novymi misiami by to stacilo
na expanziu, ale urcite nie na novu plno-
hodnotnu hru, ktorou Tropico 4 ma byt.

V Tropico 4 si naozaj vychutnate pocit
moci z kresla diktatora, ktory je na neza-
platenie. Preco teda ta nizka zndmka? V
¢om je problém? Pricina nizkeho hodno-
tenia je prostd, hra je takmer identickou
kopiou Tropico 3. Mali by ste velky prob-
[ém najst medzi tymito titulmi desat as-
pon drobnych rozdielov. Pre vas to zna-
mena nasledovné. Ak mate doma Tropi-
co 3, v Zziadnom pripade sa vam kupa
Stvorky neoplati. Bolo by to ako platit
dvakrat za tu istu hru, ktorad navyse nie je
lacna. Ak ste vsak treti diel nehrali, bude
Tropico 4 zéleZitostou, pri ktorej stravite
dlhé hodiny zabavy. V tom pripade plati
peknda osmicka, ktorou sme takéto Tropi-
co znamkovali uz pred bezmdla dvomi
rokmi.

Na marec je naplanovana expanzia Tropi-
co 4: Modern Times, ktora by mohla dat
nevyraznému klonu nadych pritazlivosti.
Odtrhne sa totiz od cias studenej vojny a
El Presidente vstupi do 21. storodia.
Branislav Kohut
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Recenzia - nordic Games - RPG - PC

ARCANIA: [FALL OF SETARRIF - SVET DO K

Plusy:

- pekné efekty kuaziel

+ hra uz nema oznacenie
,Gothic”

+ Cestina

Minusy:

- frustrujlce ulohy a rozho-
vory

- klaustrofobické lokality

- deprimujuci obsah

- zabité RPG prvky

- velmi kratke

Arcanii zostalo dost kreatur a
nebezpecnej havede minimalne
na jeden datadisk. Boli sme zve-
davi, kto sa chce zmocnit sveta

tentoraz a ¢o na to hlavny hrdina. Distributo-

ri prezieravo zbavili hru nenalezitej nalepky

Gothic IV, takZze nemusi ¢elit nadmieru kritic-

kému oku Gothic maniakov. Lenze aj ked’

sme sa na samostatnu expanziu pozreli bez

porovnavania a predsudkov, zo Setarrifu na

nas nepozeralo nic¢ dobré. A tym nie je mys-
leny temny dej a diabolské prisery, ale polu-
tovaniahodny obsah.

Kde bolo, tam bolo, kde sa kreativita vyvoja-
rov zosypala a prud zufalstva lial, objavil sa
pred branami hradu bezmenny hrdina s no-
vym poslanim. Démon vypudeny z makovice
krala Rhobara lll sa vydal na poznavaci zajazd
a navstivil pobrezné mestecko Setarrif s utul-
nou nepokojnou sopkou. Zastavit ho méze
len jediny Clovek - vy. Velmajster temnej
magie Ningal ochotne teleportoval bezmen-
ného na nové miesto a spolu so starou lokali-
tou sa vytratili aj vcelku zabavné prvky, ktoré
mala povodnd Arcania. Bezmenny v novom
prostredi najskor bludi podzemim, aby nasiel

pristupovu cestu k mestu Setarrif. Ani sa
poriadne nezohreje na sinku a vstupuje do
dalsieho bludiska, ktoré je pre zmenu tvore-
né ruinami mesta. A odvtedy na preskocku
tapa v podzemnych a nadzemnych chod-
bach, az kym nepride happyend.

Bezmenny v r6znych zakutiach objavuje svo-
jich znamych, Diega, Miltena, Gorna a Leste-
ra, ale aj par domorodcov, vratane prihlaplej
princeznej, s ktorymi vedie strhujuce dialdgy,
prekracujuce kvantitu Rosalindy, ¢i inej tele-
novely. Naozaj si treba davat pozor, aby ste
si z hlavy nestrhali vSetky vlasy pri obcas re-
tardovanych rozhovoroch, ktoré maju niekol-
ko volieb, ale vidy vedu k jedinému mozné-
mu rozhodnutiu. Napriklad v mucivom poke-
ci s Gornom sa dozviete, Ze ma zalubu v za-
tvarani protivnikov do truhly (mozno ich po-
siela na Vianoce v daréekovom baleni) . Do-
konca si v jeho kozi uZijete dvojminutové
zabijanie, ked vdm o tom rozprdva, ale bohu-
Zial samotny proces ,Skatulkovania“ tam nie
je zachyteny. V konéenom désledku napokon
ani netusite, naco bolo stretnutie s vysSinu-
tym bojovnikom dobré. A to nie je jediny
pripad. Ulohou vadsiny NPC postav je len




OREHO NECHCETE VSTUPIT

zdrZovat zbytoénymi rozhovormi a nata-

hovat ¢as. Popri tom vam lezérne odo-
vzdavaju kamene na otvorenie podzem-
ného chramu, pripadne iné dolezité ob-
jekty, ktoré nemusite pracne vymahat a
vybojovat, ako je to v inych RPG. A je
zrejmé, Ze tie veci si vymyslené opit len
preto, aby ste do finale neprisli prilis
rychlo. Ale napriek tomu pridete. Cas by
sa dal predizit multiplayerom, ale asi by
bol rovnako zbytoc¢ny, ako cely datadisk.

K hlavnému zloduchovi sa dostanete v
priebehu jedného popoludnia a nebyt
napisu nad jeho rohatou lebkou, ani by
ste ho nerozoznali od ostatnej havede.
Ani s nim nemate mat ovela viac prace,
ako s beznymi potvorami a kym sa na-
zdate, zazvoni zvonec a je koniec. V tom-
to pripade by sme cengac pokojne mohli
nazvat umieraéikom, lebo definitivne
pochovava Sance hry na lepsie hodnote-
nie. Hra neobsahuje vlastne Ziadne strhu-
juce momenty a prekvapi snad'len svo-
jou imbecilitou. Viac drdmy a zaujimavej-
Si dej najdete aj vo videohre, kde vlk
zbiera do kosika vajicka.

Ak sa povodna Arcania vyznacovala vel-
kym zjednodusenim RPG prvkov, Fall of
Setarrif ich definitivne zabija. Pri vytvore-
ni novej postavy v Uvode, ¢i uzZ je to mag,
bojovnik alebo zlodej, zacinate s klucovy-
mi bojovymi schopnostami takmer na
maxime. Mézete skusit aj export hrdinu z
povodnej hry, ale zrejme vas bug hned
pri Starte prinuti zac¢at s novou postavou.
Aj keby ste nepriradovali body za dalSie
ziskané levely, vasa vykonnost v boji je
niciva a zriedka najdete rovnocenného
supera aj na vyssej obtiaznosti. S magom
je to prechadza ruZzovou zahradou. Staci
podrzat klavesu mysi na vrhnutie devas-
tacnej ohnivej gule a vyhybat sa protitto-
kom. Ani boj s lukom a mec¢om, ktorym aj
vykryvate nepriatel'ské vypady, nie je
narocnejsi. Posadnuti rytieri, nemrtvi
vyliezajuci spod zeme, harpyje, pavuky,
trolovia a golemovia umieraju rychlo, ani
sa pri nich dlho nezdrzite. Repetetivne,
nezazivné, banalne.

Rovnako trividlna je vyroba odvarov a
vystroje, kde nazbierate suroviny, pouzi-
jete recept a produkt je okamzite na sve-
te. Okrem napojov s liecivom a manou
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vlastne ani ni¢ nepotrebujete. Nemusite
menit brnenie ani zbrane, lebo zadinate s
elitnymi kdskami. Naozaj uZito¢nu novu
vybavu aj tak dostanete pri postupe za-
darmo. A ked nemate za ¢o utracat pe-
niaze, naco ich vytahovat z mftvych tiel
alebo obchodovat?

Hracovi skutocne staci len ist, odklepavat
frustrujice rozhovory a vymlatit vSetko
Zivé, Co vstupi do cesty. Je to skratka
prachobyc¢ajnd akcia, ktora nepredstavu-
je Ziadnu vyzvu a vyZaduje iba dobru
orientdciu v stereotypnej spleti labyrin-
tov. Lozenie chodbami k RPG samozrej-
me patri, ale ked'je celd hra vlastne jed-
no velké bludisko, navyse s hroznym di-
zajnom, uz to nie je ani trochu zabavné.
Par hodin naviac a urcite by som uz trpel
klaustrofébiou. Co by sme v hre mohli
pochvilit, toho je skutoéne malo. Oceriu-
jem Cesky preklad, ktory mi pripada hod-
notnejsi ako samotna hra, aj ked' neza-
kryje plytkost rozhovorov. Pekné su aj
efekty kuaziel, napriklad ohen, ktory oza-
ruje temné chodby a vytvara posobivy
vyjav pri odpaleni koncentrovaného fire-
balu. Dynamické zmeny pocasia, kde
nahle zaprsi alebo fluka vietor vyzeraju
tiez dobre. Ani tvare postav s nablyska-
nymi zubami nepdsobia najhorsie a
dZungla a plaz su OK. LenZe bludiska,
vratane zakopov okolo zamku, kde stravi-

.....

Fall of Setarrif neodporuc¢am nikomu.
Jedine v pripade, Ze chcete obdarovat
¢loveka, ktorého fakt nemate radi. Setar-
rif je velmi kratky, no na druhej strane,
kto by chcel hrat tento nepodarok dlh-
Sie? Setarrif je nezdzivny a stereotypny,
ale ak trpite nespavostou, mozno sa vam
pri hom podari zaspat. Setarrif je zbytod-
ny a p6ésobi velmi nasilu, skor by sa hodil
nazov nazov Fail of Setarrif. Ak ste si uz
datadisk kuapili, Gprimne vas futujem. Ak
ste ho dokonca presli, ste mojim hrdi-
nom, lebo to chce davku poriadneho
sebazaprenia. Ak Setarrif eSte nemate,
ani o nom neuvazujte.

Branislav Kohut.
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SONIC GENERATIONS - JEZKO SA VRATIL

Plusy:

- prerabky legendarnych
urovni

+ kombinovanie 2D a 3D
levelov

+ veseld hudba

Minusy:

- spracovanie 3D levelov a
odhad vzdialenosti v nich
- pozadia 2D levelov su at-
raktivnejSie ako to, ¢o sa
deje pred nimi

- konstantna frustracia

ychlejsieho hrdinu by ste nenasli,
pokial by sa so Sonicom neposta-
vil na Startovnu Ciaru Shepard so
svojou Normandy. Medzi posta-
vami s vlastnym pohonom nema konkuren-
ciu. Postavte ale na jednu uUroven zvysok
zanrovych kolegov a v rebricku obltUbenosti a
kvality behaciek sa za¢ne prepadavat na sa-
motny chvost. Sonic beZi o Zivot uz 20 rokov.
Pocas nich stihol zazit pad vlastnej spolo¢-
nosti, platformy aj facky od tretieho rozme-
ru, ktory bol adaptovany za svoj progresivny-
mi firmami zo zapadu.

Sonic vzdy bojoval na dvoch frontoch. Ako
firemny maskot a tvar Segy budujuca korpo-
ratny imidZ a potom na poli hernom, kde
moderné pokracovania nikdy nedosiahli
(ruku na srdce ani nikdy nedosiahnu) ¢o do
kvalitativnosti a hratelnosti legendarnych
Sonic 1 a Sonic 2. Sonic Generations bol pri-
tom tak blizko. Modry blesk ma Zivotné jubi-
leum a SEGA to potrebuje oslavit videohrou.
Potrebuje, neoslavuje.

Sonic vidy chodil druhy. Vidy stal v tieni nie-

koho iného a ked nebol na dohlad Mario ani
Rayman, tak mu histdria pripomenula, preco
fanusikovia siahaju po zaprasenych kartrid-
goch a pripdjaju k CRT televizorom Mega
Drive. Sonic Generations je aj ndvratom ku
korenom a ohliadnutim sa aj za 3D flopmi.
Scasti remaster, s¢asti remake s omrvinkami
inovacii, ktorej prijatie zavisi od miery nostal-
gie prechovavanej k Sonicovi.

Generations je skor vykrikom ako spovedou
s encyklopedickou hodnotou. Vsetko mohlo
byt inak a chronologicky naukladané levely
inSpirované vietkymi zasadnymi hrami od
staruckych Sonic, cez moderny Sonic Colo-
urs, aZ po katastrofalny Sonic the Hedgehog.
V deviatke svetov je uvdznena deviatka ka-
maratov ultrarychleho jezka, ktorych sem po
oslave narodenin v parku (ako inak s hotdog-
mi v rukach) ¢asostrojom preniesol Dr. Eg-
gman. Sonic a jeho staré ja z minulosti tak
spajaju sily a musia prebehnut levelmi, aby
zachranili Knucklesa, Amy a dalSich.

Svety tak prechadzate v dvoch aktoch — 2D a





3D. Zatial ¢o prvy je takmer vernou ké-
piou a odraza sa v nom, ako sa hrali hry
Sonic kedysi, prechod do tretieho rozme-
ru sa nedda povazovat za stastny krok. Uz
tolko krat stupil do tej istej rieky podprie-
mernosti, Ze Sega ho tam posiela znovu.
3D levely pritom stale zapasia s nedosta-
to¢nou hibkou, nehovoriac o tom, ze
kamera vyberd také uhly, kedy diagonal-
ne skakanie nie je mozné kvoli katastro-
falnemu odhadu vzdialenosti. Skakanie v
presnych momentoch, z ploSinky na plo-
Sinku na vodnej hladine alebo trafenie sa
do ddhovych kruhov, ktoré vas vystrelia
na alternativnu cesticku, je osinou v za-
dku.

Sonic zleti pri behu z plosinky, skoci upl-
ne inym smerom alebo ho nechate spad-
nut, pretoze si to zasluzi. Hrdina je ako
slepy a dizajn urovni namiesto toho, aby
staval na zvysujucej sa rychlosti, kladie
pod nohy nezmyselné skakanie po hla-
vach nepriatelov jednym tlacitkom. Ni-
kdy som tomu nerozumel, pre¢o to musi
robit, kym som cez nich nechcel prebeh-
nut a nenarazil do steny. Do muru. Ne-
spadol do vody. Stratil rychlost, napichol
sa na ostne. Ten spoloautomatizovany
boj ma zmysel.

A nie je to iba problém v 3D, ale paradox-
ne aj 2D levely trapia problémy zakore-
nené hlboko do vizudlu. A ked hovorime
o hibke, tak je to prave pozadie, na kto-
rom sa deje toho tolko, Ze chodnicku, po
ktorom Sprintuje Sonic, nevenujete po-
zornost a je len sprievodnym efektom
toho, ¢o sa odohrdva na vyborne spraco-
vanych backgroundoch s niekolkymi vrst-
vami a paradnym paralaxnym skrolin-
gom. A nie naopak. Skoda. Ak si k tomu
pripocitate tearing obrazu a obc¢asny lag
(testovana PS3 verzia), zrazu rychlost uz
nezohrava rolu a vysledny Cas straca
zmysel (ak si ho nechcete porovnat onli-
ne).

Kazdy jeden zo svetov ma poschovavanu
paticu cervenych kruhov, ktoré odomy-
kaju artworky a su vzdy iba na alternativ-
nych cesti¢kach. Sonic na rozdiel od

inych hrdinov nevie robit poriadne wall
jump a naskocit na ploSinku, ked' stoji
pod riou. A ked'uz sa niekto bude chciet
hadat, pozrite sa na speed run levely z
Rayman Origins, ktoré mozete hrat do
odpadnutia, a hlavne, bez frustracie, ze
niekde ste o milisekundu zabudli stlacit X
pre skok. Sonic Generations mal byt na-
mydleny blesk, ale pocit z prekonavania
rychlostnych rekordov zastavi looping,
skratka, nepriatel, ostne, vytah, rozpada-
juca sa Cast leSenia alebo vas zoSrotuje
kamién.

Kazda trojica svetov oddelena subojom s
bossmi je doplnena 15 challenge uloha-
mi. V nich pretekdte s Metal Sonicom,
musite zbierat predmety alebo len zdola-
vat drovne na ¢as s pomocou zachrane-
nych kamaratov. Knuckles vads vzduchom
prenesie cez nepreskocitelné pasaze,
Amy zase kladivom vystreluje do vysky a
pod.

Pokial vyslovene nebazite po najrychlej-
Sich ¢asoch a najlepsich znamkach na
konci levelov, mate Sonic Generations za
sebou v priebehu 4 — 5 hodin. Na samom
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konci vdm neostane len bilancovat. Sega
dokaze robit aj vynikajuce hry a dokonca
tych svetlych momentov (ak sa vam dari)
bude pomerne dost, lenZe radost premo-
Ze frustrdcia vrcholiaca ¢astym hadzanim
ovladaca. Nezmeni na tom ani fakt, Ze za
nazbierané body mozete nakupovat per-
manentné upgrady pre oboch Sonicov
(2D aj 3D) alebo Ze si pustite odomknuté
songy pri dalSom prechadzani.

Mimoriadne detailny vizual je rusivy a
odvadza pozornost, v 3D kolabuju vsetky
tie klisé a architektonické skvosty so ska-
kanim kosatiek cez cestu na zlych uhloch
kamery. Napriek tomu v hre ndjdete vy-
let do minulosti a zrkadlo, preco Sonic
dokaze zabavit alebo preco znechutit a
to do takej miery, Ze sa k nemu uz asi
nevratite. Sega by mala poslat Sonica do
doéchodku a dalej sa venovat crossove-
rom s Mariom alebo ho dat do ruk skuse-
nym timom. Sonic Generations je zady-
chany a v porovnani s nedavnym Rayman
Origins mu naozaj zostava iba spominat
na staré dobré Casy.

Pavol Buday
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FLATOUT 3: CHAOS & DESTRUCTION

Plusy:

+ ako dokaz Skodlivosti drog
moze pomoct na zakladnych
Skolach

Minusy:

- je to hnusné

- ned4 sa to pocuvat
- neda sa to ovladat
- neda sa to hrat

- a eSte to aj seka

ie som vulgarny clovek, no pri-

zndm sa, Ze pri hrani a nasled-

ne aj pisani recenzie na tento

titul som mal isté problémy s
vyjadrovanim. Finski Bugbear si na znacke
FlatOut vybudoval vo svete videohernych
racingov celkom zvu¢né meno, teraz sa vsak
vrhol pod taktovkou spolo¢nosti Namco na
ich klenot Ridge Racer a tak sa okolo FlatOu-
tu pozlietali supy. Nie je zname ako sa to
stalo, no k tretej Casti sa nejakym nedopatre-
nim dostali vyvojdri z Holandska — Team6
Game Studios. A po okuseni hry vam je jas-
né, ze Cislica 6 v ndzve znamena denny pridel
oblubeného holandského exportu v gramoch
pre kazdého zamestnanca.

Ako uz nazov napoved3, tak FlatOut 3: Chaos
& Destruction privedie na vase obrazovky
chaos a vSadepritomnu destrukciu. A je to
tak aj v skuto¢nosti. Chaos v priebehu hrania
vas v momente polozi a ostatné aspekty hry
mu celkom umne sekunduju. Vysledkom je
tak destrukcia slavnej znacky, aka v hernej
histérii snad' nema obdoby a ktoru by v stre-
doveku trestali nevyberanymi sposobmi,

minimalne upalenim. Nakolko sa vsak nazy-
vame civilizovanou spolo¢nostou, tak si mu-
sime vystadit s nekompromisnou kritikou.
Podme teda na to.

Predpokladam, Ze mate radi ten pocit, ked’
vas v hre nieco Zenie dopredu, motivuje vas
v neustalom hrani a za dosiahnuté Uspechy
vas aj istym spbésobom odmeriuje. Nazvime si
to napriklad kariéra, Co je vtomto Zanri zod-
povedajuci pojem. No tak na akukolvek ka-
riéru hned zabudnite, nic také tu nenajdete.
Je tu len psychicka Sikana zo strany samotné-
ho titulu, ktory vas nuti trpiet katastrofalne
preteky len z toho dévodu, aby sa vdm otvo-
rili dalSie, pricom vsak Uplne absentuje pocit
akejkolvek navaznosti ¢i sudrznosti.

Nad absentujlcou prezentaciou sa ani nebu-
dem pozastavovat. To je v budgete pomerne
beinym javom, no aj budgetovy titul sa da
spravit poctivo. V hre na vas rovno vybafne
ponuka az deviatich dchvatnych rezimov.
Nieco také by ste si mohli pomysliet, keby
ste nevedeli, Ze sa jedna o spodinu hernej
produkcie. Nech je totiz Cislo akokolvek vyso-
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ké, tak funguje len na papieri a realita je
od neho na mile vzdialena. A okrem nich
je tu eSte samozrejme multiplayer, ktory
nikdy nikto nehral a ak je na svete este
aspon trocha sudnosti, tak ho nikdy nikto
ani hrat nebude.

V skutocnosti FlatOut 3 ponuka iba Styri
rezimy, ktoré (ako som uz spominal) nija-
ko nemotivuju hraca v napredovani na-
priec hrou (ak by aj nahodou niekto mal
nejaké zvratené nutkanie ju hrat). Klasic-
ky pretek tu méZzeme najst v niekolkych
verzidch, prvou je rezim Race, ktory je
mimochodom strasny. Nechd vés vybrat
triedu, auto, trat, jazdca a mbzZete sa
vrhndt na jazdu. Hura. Dalou st noéné
preteky, v ktorych zase ni¢ nevidite a to
myslim doslovne. Okrem toho, Ze je tma,
tak este aj prsi, blyska sa a je hmla, ¢o
aspon zakryva vsetok ten horor okolo.
Smola je, Ze neviete, kam vobec idete.

Potom su tu offroad preteky na vidieku,
kde nejazdite v izkom koridore, ale po
SirSich priestranstvach sa cez waypointy
musite dostat do ciela. Vdaka zlému roz-
miestneniu waypointov ¢asto neviete,
kam ist. No a nakoniec st tu formule. Tie
su aspon trochu hratelné, no aj to len
vdaka tomu, Ze sa vSetci vasi superi vy-
buraju hned' v Uvode a dalej idete sami.
Treba v3ak okamZite vypnut zvuk, nakol-
ko motor formul v tejto hre dokdze len
piskat vo vysokej ténine pri rychlej jazde
a v nizkej pri brzdeni. A dokdze z toho
rozboliet hlava.

Urcite sa vam pacil kaskadérsky rezim v
povodnych hrach. Urcite by si vtedy nik
nepomyslel, Ze aj toto sa da pokaslat. A
pritom k tomu staci tak malo. Len uplne
odstranit akukolvek variabilitu a navrh-
nut tie najdebilnejsie prostredia, aké si

len viete predstavit. To je taky stru¢ny

recept ako zdbavu nahradit frustraciou z
nehratelnosti. Prec je vsetko, ¢o vas bavi-
lo. Tentoraz treba len trafit stred terca a
to na prvy raz. Co je asto problém u? len
preto, Ze prvych desat pokusov budete
ten ter¢ hladat a dalSich desat rozmyslat,
ako sa k nemu ¢o i len dostat.

No a nakoniec tu mame asi to najhorsie,
¢o hra ponuka - demoli¢né derby v dvoch
podobach. Aj v tomto pripade sa auto-
rom podarilo nemozné — pokazit obycaj-
né buranie auti¢ok. MéZe za to katastro-
falny kolizny model, ktori vidi koliziu aj
tam, kde nie je. Samozrejme, to plati aj
naopak. Casto sa vam podari vyhrat, no
skoro nikdy ani neviete preco. Auta (ako
herné objekty) sa ¢asto prelinaju a tak je
auto supera cez polovicu vasho a obcas
aj divne poskoci, €i sa zasekne. Bez zjav-
ného dovodu. A ako bonus je tu séria 50
vyziev, ktoré len rekapituluju vSetku tu
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katastrofu, ¢o vam ponukaju uz spomina-
né mody a pridaju aj nieco malo dalSieho
hororu.

Nezaujimava napln je jedna vec, no stale
esSte nemusi byt dévodom pre tak nizku
znamku. Pon si vSak netreba chodit dale-
ko. Na zaciatok si zoberme neexistujuci
jazdny a kolizny model. Rozmery hernych
objektov v jednotkach a nuldch su prav-
depodobne iné ako v skutocnosti vidite.
Preto sa mdze stat, Ze s autom preletite
objektom, ktory vidite, ale fyzicky tam
nie je. Tak isto nemate istotu, ¢i dreveny
plot prerazite, alebo na nom auto zosro-
tujete, vzdy je tomu inak.

Aby tych skvostov v podani tretieho Fla-
tOutu nebolo malo, tak jazdenie je sku-
to¢nou lahédkou. Bez ohladu na ovla-
daciu perifériu je dplne nemozné udrzat
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auto na rovnej trase. Staci zosliapnut iba
plynovy pedal a aj tak s autom bude ha-
dzat z jednej strany cesty na druhu. A to
je len vrchol l[adovca. Pod hladinou sa
skryva obcasna nemoznost prechadzat
zakruty, kedy sa jednoducho ovladanie
zasekne a auto v divnom Sikmom Smyku
vrazi do najblizsej prekazky. Inokedy si
zase bezddvodne podskodi, ¢i sa zvlastne
prevrati. Prevracanie plati aj pre vasho
jazdca, €o spozorujete v kaskadérskom
rezime. |dete dopredu, narazite dopredu,
panaka vystrelite dopredu, no on leti
dozadu. Pripad pre Muldera a Scullyovu.
To, Ze auto sa niekedy vozovky ani nedo-
tyka, i kolesa zapadnu pod nu, je uz len
na zasmiatie.

Skratka Ul v pripade FlatOutu 3 znamena
umelud imbecilitu, ¢o spozorujete uz po-

Cas prvého preteku. Totiz okrem spomi-
nanych formul, kde sa aj tak vsetci superi
vyburajd hned po Starte, vacsinou nedo-
kazu o moc viac. Ich maximum predsta-
vuje to, Ze sa na vas Casto hned' vSetci
vrhnu a vtedy si pripadate ako ucastnici
jednej populdrnej japonskej spolocenskej
hry, ktoru hra jedna Zena a mnoho mu-
Zov. A vy ste ta Zena. Pocit Stvanej zvery
nemusi byt na skodu, no tu si ho moc
neuzijete, nakolko po prvom kole musite
restartovat pretek, kedZe bud vam pr-
vych 10 jazdcov utieklo a vy sa burate so
supermi na chvoste alebo vam uz davno

svieti napis ,, Wrecked”. Cize sa treba od

nich drzat ¢o najdalej.
Ponuka prostredi je Zalostna. Je ich tu len

par a vSetky typy pretekov prebiehaju v
rovnakych. Navyse su tu este zrkadlové




okruhy. Pocet vsak nie je hlavnou chy-
bou. Tou je ich dizajn. Surové horské,
malomestské aj industridlne témy tu na-
jdete, no tentoraz su plné nezmyselnych
predmetov, ktoré este len prehlbuju
frustraciu, nakolko na urcitych tratiach
kazdu chvilu narazite do objektu, ktory
tam autori pre tento Gcel aj umiestnili.
Nie je tu ni¢, ¢o by trate aspon trochu
spestrilo a ich okolie je az prilis sterilné.

Su len dve veci, ktorych je v hre dostatok
—auta a postavy. No ziadna vyhra to nie
je. Auta su bez licencii, no pripominaju
tie skutocné. Avsak len vyzorom. Chova-

nim ani vykonom a dal$imi vlastnostami

nie. DokaZete akurat rozlisit rychlost for-
mule, sériového auta a offroadu. Teda je
prakticky Uplne jedno, v ¢om jazdite. A
postavy su tiez smutné. Najdete tu zna-

me tvare ako Stig, Vin Diesel, Ron Jeremy
a Uwe Boll. K nim autori pridali akoze
vtipny popis a zmenili im mena.

Graficka aj zvukova stranka v pévodnej
sérii patrili k Spicke. Samozrejme, Ze tu
tomu tak nie je. Grafika je hnusna, napi-
na z nej, v pokoji je vSetko hnusne skare-
dé a v pohybe hnusne rozblurované. A
tento zazrak hnusu a technickej nedoko-
nalosti dokdze neuveritelne trhat aj na
nadpriemernej zostave. A pokial vam
nadupany alternativny soundtrack z
predchadzajucich hier vhanal adrenalin
do Zil, tak tu sa z tych par ubohych melé-
dii vratite do dob rodicovskych uspava-
niek. Neviem, kde autori nahravali zvuky
aut, no na tejto planéte to nebolo. Moz-
no mal niektory z autorov zaujimavé hla-
sové viohy a toto je ich vysledok.

Davnejsie som recenzoval skutoc¢ne ne-
hratelny vodkovy trip Streets of Moscow,
ktory aspon disponoval zaujimavym vy-
berom ruského rocku. Tazko som si viak
vtedy dokazal predstavit, Ze v nekvalitach
dokaze iny racing tuto katastrofu preko-
nat. Po FlatOut 3: Chaos & Destruction
som vsak uz aj nachylny uverit, Ze v tom-
to roku skutocne nastane koniec sveta.
Absencia kariéry, vyslovene hnusna grafi-
ka (engine pravdepodobne portovany z
Wii verzie taktiez zlého FlatOutu), biedne
zvuky, neuveritelne zly jazdny model,
kolizny model z inej dimenzie, Zalostna
optimalizacia a loadingy dlhsie ako jedno
kolo v pretekoch. BohuZial to nie je to
najhorsie, ¢o na trhu mozno dostat, no o
tom az inokedy.

Matus Strba
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iano¢na ponuka Move z
roka 2011 potvrdzuje
jasny fakt: Sony nechcelo
nechat ni¢ na ndhodu ¢i
iba produkciu third-party timov.
Mnohé studia boli povolané do vyvo-
ja, aby k prvému vyrociu Move (v
septembri) i pod stromcek nadelili
rozmanitl ponuku. Dve hry sme re-
cenzovali pred Vianocami, lebo si
zaslUzili samostatnu pozornost
vzhladom na propagaciu i o¢akdvané
kvality - DanceStar Party je tanecny
nasledovnik SingStar série a Medievil
Moves su akceptovatelnou akciou
pre mladsich hracov. Ale teraz ideme
do tuhého, medzi kolekcie minihier
pre deti od 3 rokov, k fitness ¢i do

Recenzia - arkady - Ps3 - Move

zabavného parku. Sony ma jednu
vyhodu pri Move hrach - pomerne
nizke ceny, aj u nas sa daju tituly
zohnat po 25 eur, ¢o je akceptova-
telna suma za jednoduchsiu zabavu s
ovladdacom.

Jednotlivé tituly zoberieme podla
kvality a pozrieme sa, ¢i sa Move
posunul vo svojej implementdcii da-
lej alebo je stale skér HD alternativa
k Wii. A urcite bude zaujimavé sledo-
vat aj jednotlivé napady hier, ¢isa
opakuju stale rovnaké zanre alebo
ma Sony skryté esa.

Move Mind
Benders (8/10)

Tento titul nema jednu hru, ale rov-
no tri: Tumble a echochrome Il su
zname tituly z PSN, ovladanie cez
Move je vyborné pri oboch, pretoze
svetelny ovladac vhodne rotuje s

Laché PLAYSTATION MOVE HRY

priestorom a netreba sa bat nesprav-
ne zachytenych pohybov, prave na-
opak. Novinkou v kolekcii st vsak
stari znami Lemmings. Aj tych sice
najdete na PSN, no Move edicia je k
dispozicii cez tento disk. Styridsat
levelov s tolko neposednymi posta-
vickami ponuka paradnu vyzvu —
vyberate si ich vlastnosti, pochoduju
vam naprieC prostredim a cielom je
nestratit prili$ vela drobcov. Move
vhodne vybera aktivity, zoomuje na
dianie ¢i scrolluje levelom. Skoda, Ze
autori nevyuzili aj Sub Controller,
lebo takto sa v neskorsich leveloch
dost zapotite s jedinym ovlddatom —
pri vhodne odstupnovanej obtiaz-
nosti vas ¢aka solidna vyzva.

Move Mind Benders je najlepSou
kolekciu, akii mozno ziskat. Move
ukazuje vybornu alternativu ovla-
dania — prirodzendu, nie prili§ natenu
a funkénd. Pomer cena/vykon je rov-
nako skvely.



After Hours
Athletes (7.5)

Prvy zo Sportov slubuje novu kolekciu,
ale pozor, nie je to Sports Champions 2.
Pod nazvom sa skryva kolekcia uz vyda-
nych hier na PlayStation Network, akurat
dostali podporu Move a mate ich na jed-
nom disku s celym obsahom. Vsetky hry
su dostatoc¢ne kvalitné a maju chytlavu
hratelnost a daju sa hrat desiatky hodin.
Najlepsim je urcite Hustle Kings, biliard,
ktory nika mnozstvo maddov, trvanlivi
kariéru i paradne fyzikdlne moznosti.
Move navyse pohyb po obrazovke dobre
zachytdva — kombindcia tlacdidla T a pohy-
bu Move je vybornd a po par hrach uplne
intuitivna. Top Darts su Sipky a tento rok
dostali silnui konkurenciu na Kinecte, no
vdaka pestrému obsahu (501, turnaje) a
vybornej grafike (1080p) maju cosi do
seba. Napokon je tu opat bowling — High

Velocity Bowling je vSak dobre spracova-

ny vdaka moznosti odliSnych aderov na
Move — priame hody ¢i falSe sa verne
prendsaju.

After Hours Athletes su teda solidna ko-
lekcia a jeden z najlepsich titulov — ak
milujete tieto Sporty.

EyePet and
Friends (6.5)

EyePet je etablovana séria, Sony ju kazdy
rok posuva dalej — od PS3 premiéry prisla
vlanajsia inklizia Move a teraz mate lep-

Sie multiplayerové moznosti, ak mate




dva ovladace. Samotné hranie s Move sa
obohatilo ciasto¢ne, najsilnejSou devizou
je pridanie druhého zvieratka, ktoré
ovlada druhy hrac. Idealne riesenie pre
surodencov, ktori sa doteraz hadali, kto
bude hrat. Zdvojndsobenie poctu sa viak
odraza aj na celkovych moZnostiach,
pretoZe zvieratkd m6zZu medzi sebou
zvladat interakcie a aj sa zapajat do spo-
lo¢nych aktivit. Aj jedinacik vdomacnosti
ziska novinky — ovladat oboch milacikov
naraz. Obsah sa zlepsil, je tu ovela vacsie
mnozstvo predmetov, oblecenia, doplin-
kov ¢i vozidiel, takze

kreativne moZnosti su rovnako rozsirené.
No hra ma zasadnu technologicku chy-
bi¢ku — strasne vela a Casto Srotuje data,
¢im nie je hranie plynulé. Lebo vysvetlit
dietatu, pre¢o ma ¢akat 25 sekind vidy
ked zvieratko ide do novej sutaze, je
problém. Po par aktivitdch sa mbze
skratka nudit.

Carnival Island (6)

Vylet do zdbavného pérku nie je rovnako
ojedineld idea na trhu, ale Sony zvlada
niekolko veci na hre vyborne: predovset-
kym pdsobiva graficku stylizaciu, ktora
pripomina akoby navstevu sveta od Stu-
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dia Ghibli. Jednotlivé lokality, postavy i

predmety maju zvlastnu atmosféru a
celkova prezentacia je dobra — dvaja su-
rodenci ndjdu listky do parku a idu sku-
Sat atrakcie. V podstate sa striedaju dva
typy, skor Sportové, ale so zjednoduse-
nim ovladanim ako basketbal a potom su
tu typické kolotocCové zabavky, ¢i uz
trieskanie kladivom, hadzanie predme-
tov a pod. Move ma prekvapivo vy-
bornu implementdciu — to vdaka
jednoduchosti pohybov uréenym pre
mladsich hracov. Na druhej strane

hru taha nadol prili$ dIhé nacditavanie
lokalit ¢i minihier, a po Case zistite,

Ze vyziev je sice v hre dost, ale podo-
baju sa. Ale urcite je to lepsia kolek-

cia ako nové Start the Party!

Move Fitness (6)

Kedysi som mal k fitnes hram skér
rezervovany vztah, ale ked' skacete
cely vikend na Balance Boarde alebo
si eSte natiahnete navyse aj popruhy
a mentolové Svihadlo (EA Sports
Active 2), zaénete menit nazor a ob-
javite silné stranky zanru. Ba o viac,
aj realnu snahu a mozZnost zapotit sa.
Tak som bol na Move Fitness celkom

zvedavy, pretoze vo Wii Fit i EA Sports
Active uz nadobudam urcitu rutinu a je
fajn vidiet, ako sa ini autori vysporiadali s
cvicenim a ¢i sa da pripadne ovladac osa-
lit. Spociatku som mal obavy, pretoze
studio zatial vytvorilo vlanajsi The Fight a
ten prilis neskéroval...

Dobra sprava je, Ze Move funguje lepsie




ako minule. Spociatku sa kladie déraz
najma na cviky ruk, neskor zapajate celé
telo. Move sleduje spravnu poziciu ruk a
najma pohyb tela voci obrazovke. Autori
stavili skor na vacsie mnozstvo jedno-
duchsich pohybov, €o je pri cviceni dobry
tah — vzhladom na ¢asté opakovanie akti-
vit a spalovanie kaldrii. Cvicenia st vhod-

ne oddelené a na prvy pohlad vidiet, ¢i

ide skor o rytmickq, alebo silovu aktivitu.
Na druhej strane vSak Move Fitness ne-
ma také mozZnosti ako konkurencia. V hre
je cca 30 aktivit, ktoré sice kombinuju
zjednodusené Sporty aj klasické cviky, no
iné tituly nikaju viac. Ciastoénym ospra-
vedlnenim je nizsia cena, na druhej stra-
ne konkurencia uz zlacnila. Box ¢i hadza-
nie l6pt je na Move skvelé, ale bodol by
tr-

vanlivy fitnes méd na par tyzdrov.

Start the Party:
Save the World (5)

Prvy diel Start the Party bol dobry ako
Startovaci titul a zdkladnd kolekcia mini-
hier pre najmensich, kde ste napriklad
helikoptérou zachranovali fudkov z bara-
kov a podobné aktivity. Hratelhost sotva
na 20 sekund, ale Move fungovalo. Druhy
diel sa snazi ponuknut lepsi obsah, viac
minihier, dokonca ma aj urcity pribeh o
zachrane sveta. Dvadsat aktivit nie je zla
ponuka: chytanie ryb alebo aj ndmorni-
kov cez palubu, chranit astronautov pred
UFO, odrazat bomby tenisovou raketou,
zostrelovat rézne veci. Chytanie, miere-
nie, strelba su zakladnou naplfiou a her-
né mechaniky sa velmi rychlo za¢nu opa-
kovat. Aktivita vydrZi bezne na par minut
— ¢o malého hraca zo skolky ¢i prvych
rocnikov zdkladnej Skoly aj potesi, no
ostatni nedaju hre Sancu viac ako 20 mi-
nat. Na Start the Party sa sice par veci
zlepsilo, ale stéle je jej obsah chudobnej-
$i, aj v konkurencii Move hier.

Michal Korec
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POSTAL 3 - POSTAR SA VRATIL

Plusy:

+ mozete sa vymocit na Uwe
Bolla

Minusy:

- trdpnost, ubohost, plyt-
kost, prvoplanovost titulu

- strasne to vyzer3, znie, este
horsie sa to hybe

- bugy
- takto sa hra nerobi

raca recenzenta nie je med lizat,

no robil som ju rad, aj kvoli slave,

hromade penazi a kope polona-

hych fanusiciek, ktoré treba kazdé
rano lopatou spred dveri odhadzovat. Az
doteraz. Tazko sa mi hladaju slova na to, ¢o
sa niektori [udia rozhodli vydavat za video-
hru, ktoru chcu potencidlnym zakaznikom
predavat za peniaze. Ak vdm FlatOut 3 svo-
jimi nekvalitami eSte dokazal vycarit Usmev
na perach, tak Postal 3 vas rozplace, sokuje,
znechuti a dokonca presvedci o tom, Ze hry
mézu byt skutoéne Skodlivé.

Nie Ze by sa séria rozporuplnych akénych
titulov Postal niekedy zaradovala k $picke na
trhu. Skor sSlo o priemerné tituly, no svojich
fanusikov si ziskali a to aj vdaka naplni poci-
tajucej vsetko od brutality az po mocenie na
mitvoly. VySe osem rokov ¢akali na poriadne
pokracovanie, ktoré si neberie servitku pred
Usta, toaletak na zadok a vreckovku do dla-
ne. Vysledok si vSak nezasluzia ani vazni na
elektrickom kresle. Vyvoj Postal 3 totiz pre-
biehal trosku inak. Do studia prisiel kravatak,

vyjadril zaujem o hru, v ktorej hlavnu rolu
zohraju vSemozné telesné tekutiny a vyvojari
nie len, Ze splnili jeho poZiadavky, oni ich
dokonca prekonali — masturbaciou a fekalia-
mi.

Uwe Boll mu

Postal 3 sa tvari, Ze obsahuje aj nejaky pri-

beh. Naprie¢ nim vas sprevadzaju nevkusné
a Skaredé animécie, ktoré sa snazia nabudit
dojem filmového grindhousu 70. rokov. Sa-
mozrejme, nedspesne, nakolko vo vacsine
pripadov im chyba akdkolvek dynamika a
Sum statickych obrazov pdsobi len a len rusi-
vo. Ich obsah forme celkom zdarne sekundu-
vam ukaze trapne postavy, ktoré vam zadaju
tak trapne Glohy, Ze sa ich aZ hanbite hrat.
Mesto Catharsis, kde sa hrdina Postal Dude
presunul po zni¢eni rodného mesta Paradise,
je totiz tou najzvrhlejSou hernou lokalitou, s



akou vo svojom Zivote mbzete mat tu
¢est. Ziadna vnitorna odista sa teda ne-
kona. Prave naopak, len dekadencia na
absoltutne dno Zumpy herného priemys-
lu, pri ktorej ma aspon trosku rozumny
¢lovek chut distancovat sa od fudi ako
druhu.

Z perspektivy vlastnych oci sa hra presu-
nula do pohladu spoza hlavného hrdinu a
to sa na zaciatku javi byt jedind zmena.
Pod zaciatkom si vSak predstavte asi tri
minuty dlhd prvd misiu, ktora je skor len
tutoridlom, ktory vas oboznamuje s ovla-
danim. Ukazuje akciu, ktord vlastne ani
nie je taka zla — bohato by vystacila na
slabucké bécko. Katastrofa o rozmeroch
apokalypsy sa z hry stava aZ postupne. V
Uvode su to zombici, ktori vdm trosku
zneprijemnia cestu cez jeden skutocne
velmi tzky most (kde sa fakt nedd ani o
meter uhnut). Roztrhate ich pomocou
granatov, polejete benzinom, zapalite a
to ¢o zostane, na to sa mbzete vymodit
(idedlne je spravit len ten posledny bod,
no s hrou).

Po prichode do nového mesta to viak
zacne. Ani len naznak otvorenosti, len
koridor, ktory aj cez obrazovku dokaze
spOsobit zachvaty klaustrofébie. A misie
nalinajkované tak prisne ako nie st snad'
ani len v Call of Duty. Ani to vo vas vsak

i byt pysSny

este nemusi vyvolavat uz tolko omielany

strach a hnus. K samotnej naplni mi ne-
napadaju iné slova ako: chora, primitiv-
na, stupidna, nezazivna a ubijajuca. Za-
¢nete v Porno Worlde a to Uplne vaine.
Vas prvy job so sebou prindsa vysdvanie
vreckoviek plnych semena po miestnych
zakaznikoch. Ak sa vam to uZ toto zda
moc, tak verte, Ze este stale sa ani len
neblizite ku koncu hned prvej ulohy. Ten-
to lokal totiz zoberu utokom Zenské akti-
vistky a vdm nezostdva nic iné, len ho
svojim poctivo nazbieranym semenom
branit. Spermie sa striedaju so zvratkami
a vy zrazu zistujete, Ze dve mladé zeny

hrajuce sa s jednym pohdrom vlastne nie
su az také odporné.

A to je stale len prva polhodina. Myslite
si, Ze sa len v Uvode autori vyburili, aby
Sokovali herny svet a zadarmo svojmu
titulu spravili promo? Ste na velkom
omyle. Pokracuje to chytanim maciek
nakazenych AIDS, ktoré nasledne (okrem

SECTOR MAGAZIN

moznosti vyuZitia ako tImic¢ na zbrani)
hadzete po Mexi¢anoch. Nezabavite sa
pri zbieranf jablk, nezabavite sa pri Uteku
z vazenia a rovnako sa nezabavite ani pri
nezmyselnom vrazdeni ekologickych akti-
vistov. Vlastne sa pri hrani nezabavite
vbbec. A to si pre vas autori pripravili aj
také lahodky ako zbieranie hromad trusu
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nosorozca, homosexualnych kovbojov
jazdiacich na segwayoch a pri svojich
potulkdach mestom mézZete narazit na
bezdbvodne masturbujucich obyvate-
[ov. Nakoniec tu mate dve cesty postu-
pu a od toho je odvodenych niekolko
koncov, no je to rozhodovanie o tom, Ci
sa budete nudit velmi alebo velmi, vel-
mi (pri kladnej ceste moZete zabit len
polovicu nepriatelov).
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Obcasny honibrk vsak nesiaha po ¢lenky
najvacsej ohavnosti, autori po vas Ziada-
ju zachranu Uwe Bolla pred rozzdrenymi
hraémi, ktori preklinaju jeho filmové
adaptacie svojich oblubenych znaciek.
Vyhodou je to, Ze sa na neho mdzete
vymocit, aspon takto. Uwe vsak nie je
jediny medialny prostitut, ktory si vy-
dlazdil svoju cestu do tohto skvostu. Uz
druhu ulohu vo videohre behom neuve-

ritelne kratkej doby si strihol Ron Jere-
my. Dalej tu narazite na jednu nevyraz-
nu modelku, ktorej polygdnova verzia je
jednoducho otrasna a nakoniec je tu aj
plySovy penis s mieSkom zvany Krotchy,
ktory mozete poznat z druhej ¢asti, pri-
padne aj filmovej verzie.

Zbrane to mohli vSetko zachranit. Sku-
to¢ne mohli byt tym jedinym, ¢o mohlo



hracov aspori Ciasto¢ne zdrzat a mozno
aj zabavit. To by sa k nim ale autori mu-
seli inak postavit. Najhorsie je to, Ze tu
je potencial, no zadupava ho neprispo-
sobenie obsahu. MéZete tu mat agresiv-
ne macky nakazené AIDS, osie hniezda,
utocného psa Ci besnu opicu. Tak isto
mbZete svoje obete podpalovat, ¢i tra-
pit inymi spdsobmi. Co viak z toho, ked'
si v hre vyberiete cestu mensieho zla a
minimalizacie vlastného utrpenia, teda
vSetkych €o najrychlejsie vystrielate
samopalom ¢i tazkym MG, nakolko tak
vam nepriatelia narobia najmensie
problémy.

Humor nie je najsilnejSou strankou Po-
stal 3. A ak vam vyssie opisané prvky
prisli vtipné, tak som si isty, Ze pani ako
Freud, Jung a ini by si na vas zgustli,
keby eSte mohli. Zmysel pre humor je
sice subjektivnym rysom, no v tomto
pripade skér treba hovorit o nevkuse a
plytkosti. Aj tu sa samozrejme jedna o
premrhan prilezitost. Kym eSte pred-
chadzajuce casti aspon ako tak balanso-
vali na Uzkej latke medzi trdpnostou a
nevyberavou parddiou, tak tentoraz su
autori uplne mimo v kazdom jednom
okamihu, ktory s hrou stravite. Zadsada,
Ze opakovany vtip uZ nie je vtip sa da
aplikovat aj tu a ak by vam aj fekdlny

humor prisiel vtipny, tak omrzi uz pri
prvom opakovani. A verte, Ze tych opa-
kovani vdemoznych "vtipov" je tu stras-

ne vela.

Pytate sa, aka je teda najlepsia vec, kto-
ra vas v hre moze postretnit? No v pr-
vom rade je to vtedy, ked sa vdm hru
ani len nepodari zapnut. Toho su si ve-
domi aj samotni autori a vyddavaju varo-
vanie, Ze hra méze prist do konfliktu
snad' aj s operacnym systémom. Ak sa
vam ju podari spustit, tak urcite nie na
prvy raz. Jedine vas silny Zaludok a ma-
sochistické chutky vas mozu motivovat
ist dalej, no ani v tomto pripade sa ku
hraniu nemusite dostat. Hra pada cel-
kom pravidelne, dokonca by sa podla
toho dali nastavovat hodinky. Tak isto
ma v oblube niéit vase uloZené pozicie.
Al je katastrofalna, neustale sa zaseka-
va. Blbé je, Ze ¢asto musite niekoho, ¢i
nieco niekam eskortovat a ked' sa vas
pes zasekne medzi dverami a stropom,
tak sa rozplacete. Hlavne preto, Ze mu-
site misiu opakovat. Bugov je v kazdej
misii za tatrovku, niektoré vas rozosme-
ju, iné rozplacuy, dalsie vas prinudtia opa-
kovat misiu.

Source engine nie je najmladsi a tak od
neho nikto ani zazraky neocakava, no

to, ¢o sa podarilo autorom tejto hry je
neuveritelné. Postal 3 vyzera snad hor-
Sie ako druha cast na Unreal engine
druhej generacie. Na optimalizaciu zjav-
ne nevysiel ¢as a financie a tak hra pos-
tavi vase domace Stvorjadra na Uroven
kancelarskych kalkulaciek. Hudba je
repetitivna a otravna uz na prvé vypocu-
tie, dabing sice nie je Uplna katastrofa,
no ani zazrak. A ostatna zvukova kulisa
je vysmechom profesionalnych zvuko-
vych studii. NieCo takéto sa da asi na-
hrat na mobil s rekvizitami z hrackar-
stva.

Na toto miesto by sa hodilo tradicné
varovanie v Style reldcie Brainiac: Tuto
hru testoval profesionalne pripraveny
recenzent, ktory si bol vedomy vsetkych
rizik, takZze vy uz nemusite. Rozhodne ju
neskusajte doma, vyhnite sa jej o naj-
vacsim oblikom ani len na fnu nemysli-
te. Je to vyslovend Ubohost a sprostost
najhrubsieho zrna, ktord uraza nie len
kazdého hrdaca, ale aj kazdého tvora,
ktory disponuje zavitmi v mozgovej ko-
re. To radSej bezcielne pozerajte do
steny a autisticky sa hojdajte. Tvorcovia
z ruského Trashmasters dokonale napl-
nili vyznam svojho nazvu.

Matus Strba
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Film recenzia - Dobrodruzny - US 2011

UNDERWORLD AWAKENING

NS iadna slava pre rok 2012, staré
zvyky zomieraju tazko. 3D boom

sa pekne pretikol do dalsieho
roc¢nika v zndamom Style — o uz
raz fungovalo a divaci o to stratili zau-
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jem, mozno prebudit v 3D. Nehodno

zabudnut na nutné ingrediencie ako
osvedcena herecka (etaldn série) a novy
diel je tu.

Dejovo nas ¢aka solidna zlatanina: hrdin-
ka Selene po zniceni upira Marcusa v
druhej Casti série upadla do spanku a
medzi¢asom sa rozputa novy boj. Lud-
stvo ide po krku upirom i lykanom, a ti sa
tazko vysporiadavaju s novou situdciou.
Do vojnového stavu sa zobudza Selene
netusiac, Ze zmien nastalo viac. Ma dcé-

ru Eve i novl misiu. Zit v tomto svete. K
tomu jej m6ze pomdct zopar novych
kamaratov, ale musi sa mat na pozore
pred ludmi. Strany sa rychlo zmenia v
Case, ked' sa na scénu dostavaju aj vra-
Zedni lykani a napokon sa sice v novych
podmienkach, ale predsa rozputa znamy
boj zubatych a chlpatych. A skryvajuci
upiri dostanu nového supera: superlyka-
na.

Snaha o kontinuitu v sérii sa sice ceni, ale
uprimne, len zopar fanusikov si ju uZije.
Na prequel z roka 2009 sa skor kasle, no






nie je to na Skodu. Posun v sérii sa rysuje
iba na zaciatku zahrnutim zaujimavej
myslienky, Ze [udstvo je dominujlca rasa
a ostatni su zrazu podradeni. No je otdz-
kou cCasu, kedy sa ta slubna premisa zra-
zu vytrati v prospech klasickej akcie me-
dzi dvomi fiktivnymi druhmi. Zahrnutie
nového nepriatela je s¢asti fddne, ale
ako plati aj v pocitacovych hrach — velky
boss nie je nikdy na Skodu, pretoze exis-
tuje motivacia preco sa dalej s tymto
dielom zaoberat.

Stvrty diel nie je Ziadny restart série a
nezacne novu trildgiu. Scenaristi zufalo
premyslaju, ¢o by sa eSte dalo vymysliet,
aby tucet postav dvoch druhov mohol
pobehovat s kvérmi po platne a tma im
hrala do karat. Originalna myslienka je
jeding, rychlo sa vytrati a priestor pre
dialdgy ¢i dej sa nastastie zmensil. Vyho-
dila sa romantickd zapletka, nahradila
materskou. Akékolvek vysvetlenie by
zdrziavalo, tak dvojica rezisérov urobila
asi najlepsie ¢o mohla po precitani sce-
nara — nakopla tempo na vysoké obratky
a rozhodli sa ist pod 90 minut (s titulka-
mi).

Pred niekolkymi rokmi som nadobudol
pocit, Zze akéné filmy su zbytoéne rozta-
hané a akcie zrazu ubudlo, lebo je draha
a naro¢na. Stvrty Underworld sa ma sna-
Zi presved(it o opaku, pretoze akcia jed-
noznacne dominuje a strieda vietko
mozné. Sice nie je znamenita a o invencii
sa neda hovorit, ale stale sa nieco deje.
Nedava zmysel, je to séria epizddnych
strielaciek ¢i nahanaciek, a divak sa ne-
stihne ¢asto nudit. Vyssia nepristupnost
rozvinula iny element: viac brutality,
hlavy sa sekaju, crievka vypadaju, upiri i
lykani porcuja.

Skoda, ze obchodna zna¢ka Underworld
veli vietko vrazit do tmavych prostredi,
pretoze nové elementy novinky — nepri-
stupnu akciu a 3D — si malicko uzijete.
Specialne treti rozmer nepridéva vlastne
ni¢ (okrem vyssieho vstupné), pretoze v
Sere sa efekt ¢asto straca.

Jedind dobrd sprava popri remeselne nie
Uplne odflaknutej akcii je pritomnost

Kate Beckinsale. Jej akceptovatelny vy-
kon a stéle pritazlivy vizual pridava filmu
i fanusikom aspon maly dévod na nav-
Stevu kina. Hoci ked'si porovnavam jej
fotky z prvych dielov a Stvrtého, mam
pocit, Ze sa s jej krasou musel pohrat
nejaky elixir upirov, pretoze na svojich
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39 rokov vyzerd vyborne.

Underworld sa prebudil, zobral spat hr-
dinku, nasekal priemernu akciu a blby
dej —a to je vietko. Ak ste fanusik série,
chodte, oproti trojke o vzbure lykanov
vidno maly posun vpred.

Michal Korec

viac o filmoch najdete na www.kinema.sk
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HAPPY FEET 2 3D

scarovy vitaz roka 2006

prichadza s pokra¢ovanim.

Nie Uplne vynutenym, nie
Uplne origindlnym, ale ma
svoje kuzlo, vyborné pesnicky a na roz-
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diel od prvého dielu mu nebude v kinach
dychat na krk konkurencia premiér
(vtedy superil s Loveckou sezénou a
Splachnutym). Dostal solidne 3D a je
hodny navstevy kina.

Vraciame sa do Antarktidy, kde si tuc¢niak
Mumble pekne naziva so svojou rodin-
kou: partnerkou Gloriou i synacikom
Erikom. No Mumble sa trosku trapi, pre-
toZe Erik asi nezdedil gény po tatkovi a
stepovanie mu nejde fahko od nohy. A
potom uz idu problémy rad za radom:

Erik ujde a do udolia sa priruti obrovsky
ladovec, kvoli ktorému prichadzaju tuc-
niaky o pristup k potrave. To uZ si vyZa-
duje osobné zanietenie tatka a syna,
prekonanie strachu ¢i predsudkov a od-
hodlanie spojit vSetky zvieratka.

O prvom Happy Feet som pisal ako o
velmi netradi¢cnom animaku, ktory si
dovolil viaceré neskutocné momenty,
spravidla vSak spojené s ne¢akanymi
emociami. Bez problémov kombinoval
veselé pesnicky so smutnymi chvifami,
kde sa tuéniak zacal dusit a o desat mi-





nut sa uz brodili odhodlani hrdinovia v
chlade a vichrici. Vo finale sa dokonca
objavovalo ekologické posolstvo a Zivi
ludia! V animaku.

Osobnad obava, i sa z druhého dielu ne-
stane obycajné akéné (vacsie, zabavnej-
Sie) pokracovanie sa Uplne nenaplnila.
Zrejme ma George Miller dostatocne
silné slovo u Warnerov; dostal volnu
ruku, aby svoj Uspech zopakoval. Pri po-
kracovani vychadza z podobnych premis,
no zaroven sa deru vopred dva smutnej-
Sie fakty. Ze pohlad na tancujtcich &
spievajucich tu¢niakov uz neohuri na
prvy pohlad, pretoze tento koncept sme
uz raz videli. A tym padom by bolo dobré
posilnit pribeh, resp. obsahovu stranku,
aby bol zazitok pInsi i nie¢im odliSny od
uvodného arktického dobrodruzstva.

Tu sa Miller trosku sekol, pretoZe vymys-
lel sice dramaticku liniu, nasypal do deja
kopu novych postaviciek (ktoré maja v
origindli aj hlasy Brada Pitta, Matta Da-
mona ¢i inych borcov) a striedanie emo-
cii opat tla¢i tak vopred, Ze sa mu neda

vyhnut a riskovat, Ze za desat minut sa
stihnete bat, plakat i smiat, no tie ele-
menty su rézne porozhadzované napriec
filmom a negraduju ako v jednotke.
Skratka a jasne, vela dejovych zlomov tu
uz raz bolo a tie nové nie vzdy funguju.
To, Ze kedysi nevedel Mumble spievat a
zacal stepovat, bolo fajn. Ale ked'sa bori-
me zase raz s jednym problémom artis-
ticky nie hned nadaného tucniaka, je to
uz len repriza.

Samozrejme, kombindcia viac vietkého a
menej pribehového veduica k menej ko-
héznemu vyzneniu filmu sa eSte nemusi
podpisat pod slabé hodnotenie. Prave
naopak, mladsi divak si na original moz-
no ani nespomenie a ¢aka ho paradna
jazda i moralne poucenie, Ze aj ten naj-
mensi hrdina moze zmenit cely svet.
Audiovizualna Zranica sa totiz kona zno-
va a neskutocne kombinuje mnohé prv-
ky. Animacia vela ziskava nasadenim 3D,
tie scenérie Antarktidy a r6zne hudobné
séla ¢i vystupenia su na velkom digital-
nom platne nadherne a aj kvéli nim by
som odporucal ist do kina, hoci na slabsi
diel série.
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Pri soundtracku nas ¢aka este vacsia
porcia interpretov, réznych pesniciek
originalnych, prerobenych i silno inSpiro-
vanych. Cim va&si rozhlad mate v hudbe,
tym viac si ich uZijete. Nejde iba o Pink,
Robina Williamsa, ale mnozstvo dalsich.
Pravda, dabing vela z originalu zoberie,
no neskuto¢nd skladba ostava a mini-
malne obrovské hudobné porcie Johna
Powella ostali —a kto si pamata uz mo-
numentalne melddie z jednotky, opat si
pride na svoje. Ale pozor, fajnSmejkri
inych Zanrov dostanu tiez nejeden dar-
¢ek, napriklad ked' Erik za¢ne spievat
operu v sugestivnom momente! Taky
emocionalny zazitok naposledy mal snad’
Princ egyptsky.

Kritika, sklamanie i vlastné emacie bo-
kom. Druhy Happy Feet nie je kuzelny a
originalny ako prvy, slabsi pribeh ho taha
o bod nizsie, no stéle je to podstatne
lepsi zazitok ako obycajné ploché anima-
ky o zvieratkach — detsky i dospely divak
si najde stdle vela zaujimavého a putavé-

ho. Ako chutovka na vikend je vhodny.

Michal Korec
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Film recenzia - akcia/ krimi - us 2011

KONTRABAND

ento vikend mame $tastie na

Kate Beckinsale. Akurat kvalita

filmov a jej ¢as na platne su

rozmanité a bohuzial, nie prilis
Umerné. Zatial ¢o v Underworld 3D ju
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vidite Casto, film za vela nestoji — akcia
strednej kategérie Kontraband ju zase
Supla do vedlajsej ulohy; je to zrucne
nakruteny film so znamou premisou po-
slednej fusky.

Mark Wahlberg hré polepseného chlapi-
ka — kedysi pasoval vo velkom a mafia-
nom vzbudzoval strach, dnes je otec ro-
diny a ma sludné Zivobytie. Ale nikdy
neviete, Co si vyZenite a v pripade nasho
hrdinu je to neporiadny brat manzelky,
ktory sa pusti do fusky, ¢o nedokazal
zvladnut — pasované drogy koncia na dne

mora a narko$éf (Giovanni Ribisi) p6jde
po krku celej rodine. Riesenie je jedno-
duché — bud'sa necha ¢asom odkraglo-
vat alebo sa vrati do $pinavych operacii a
odmaka $kodu. Ulohou je dopravit ne-
bezpecnu zasielku do Ameriky na naklad-
nej lodi, no jedna vec je ist na lod, ind
Celit roznym elementom ako nervéznym
paSerdkom, podozrievavej posadke Ci
pobreznej strazi. Nebol by to vsak skuse-
ny fachman, keby nevymyslel velky
plan...



Drsna akéna drama ponuka viac ako sa
moze z traileru zdat. Na prvy pohlad sa
tu rysuje jednoducha akcia, kde by sa za
Wahlberga mohol dosadit Seagal ¢i Stat-
ham a vysledok by bol zhodny. Povedo-
ma premisa sa postupom ¢asu dokdze
vymanit z prvoplanovych oc¢akavani, ze
Wabhlberg prebudi v sebe krimindlnika a
da mafianom rychlo na drzku, Ze sa ne-
budu stacit divit. Cesta k rodinnej vende-
te nie je prilis spletita, od linearnej linky
sa viak dokdzala posunut dalej. Vo svojej
stopazi 109 minut schova aj priestor pre
niekolko necakanych zmien v deji a vyus-
teni, za ktoré by sa nemuseli hanbit ani
chlapi od Dannyho Ocea-

na. Je celkom mozné, ze

Mark Wahlberg si spome-

nul na Lupez po taliansky

a chcel si podobnd, scasti

inteligentnu akciu zopako-

vat.

LenZe Kontraband ma
Uplne ind vypravu i styli-
zaciu. Islandsky rezisér (i
herec) Baltasar Kormakur
sa inSpiroval vo svojej
domacej krajine ¢i inych
filmoch, kde hral — na-
miesto fahkosti a Svihac-
keho stylu napchal do
filmu realistické ¢rty. Je tu
zopar nasilnejsich scén a
ohrozovanie rodiny (to
aby sa Marky Mark nemu-
sel dlho rozhodovat, ¢i ist
do akcie) a celkové surové
vyznenie vytvara svojsku
atmosféru, ¢o sa v ére
klonovanych akénych fil-
mov pocita. Akcie nie je
vela, ale Kontraband nie
je iba o nej.

Kormakur sa vyZiva v
chladnom $tyle a niekedy
viac tlaci na dramaticku
pilu (v prvej hodine) ako
na efektnu akciu. Niezeby
chybala smerom ku finale
— ma dobré tempo, solid-

ne dejové zakruty a dokonca i priestor
na spravne vyznenie planu. Ale na pome-
ry sucasného Hollywoodu, kde sa aktual-
na hviezda dokaze v jedinej scéne zbavit
tuctu chlapikov ¢i pri zapade sInka pora-
ta so zloduchom ide o prijemnu zmenu.
Severania maju svoj temnejsi Styl; a te-
raz niekto dostal napad prepasovat ho
do akénej pecky.

Drsné vyznenie akcentuje nielen rezisér,
ale aj herci. Mark Wahlberg dozrel do
roli, kde uz nie je iba mlady jundk, ale s
par kilami navyse i solidnou fyzickou hra
uveritelného zlocinca po rodinnej pauze.
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Giovanni Ribisi je stale skvelo vysSinuty a
vo vedlajsich rolach sa popri Kate Bec-
kinsale mihne jasna stavka na istotu: J.K.
Simmons.

Nasadit inteligentného reziséra z Eurépy
na typickd hollywoodsku latku nebol zly
napad. Najma ked ma svoj Styl a tvrdy
rys dokaze kombinovat s beznym, aj ked'
prekvapivo servirovanym dejom s par
vyhybkami. Nebude to revolucia v Zanri
a v decembri si nafh mozno nespomenie-
me, ale ako Start roka 2012 ho beriem s
malou pochvalou.

Michal Korec

viac o filmoch najdete na www.kinema.sk
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roject Fiona, takto sa vola koncept PC tabletového

hrania od Razeru. Ten zistil, Ze touchscreeny nepo-

nukaju dostatok moZnosti ovladania a tak k tabletu

prilepil dva ovlddace v nunchuk Style. Nedd sa pove-
dat, Ze by gamepady bolo presne to, ¢o by si PC hra¢ mohol
Zelat, ale mozno najlepsia moznost, ako obohatit moznosti
ovladania tabletu a ovladat na riom Standardné tituly. Pritom
Razer vytvoril aj ergondmiu, ktord umozni na tablete skutocne
hrat, aj ked oddaluje uZivatela od touchscreenu. MoZnosti tam
stdle su a celé to vyzera ako tabletovy handheld.

Specifikacie Fiony su: Intel Core i7, vy Bridge, Windows 8,

10,1" displej s 1280x800 rozlise-
nim, gyro a magneto senzory a
akcelerometer, Force Feedback,
7.1 surround zvuk, Wifi, Blueto-
oth.

Fiona by mala vyjst vdruhom
polroku a stat bude pod 1000
dolarov. Vydrz batérie zatial nie
je finalna, ale bude okolo 2-3
hodin hrania. Dufajme, ze vo

final verzii budu ovladace z bo-

kov aj odpojitelné.

Engadget uz koncept otestovalo a hovori o nizkej vahe, velmi
dobrom drzani aj rychlosti. Na CES bolo moZné na tablete hrat
Assasins Creed, Minecraft, Space Marine, Terrariu a uz aj
Ghost Recon Online.

Tablet rozbehal Skyrim vo svojom 1280x800 rozliSeni na Ultra
High. Sice framerate tam je slabSie 15-20 fps, ale aj tak na tab-
let posobivé, pri High funguje na 50fps .Jedinym obmedzenim
zrejme bude vydrz batérie (2-3 hodiny), alebo ak budete hrat
doma nie je problém zapojit napéjaci kabel.




akoniec nie len Razer, ale aj Alienware inovuje her-
ny hardvér a teraz to predviedli s ich novym X51
desktopom. Ide totiz o malé herné PC o velkosti
konzoly, mierne designom pripominajice Xbox a
velkostou je prakticky rovnaké ako prva verzia PS3.

X51 bude dostupny v 8 konfiguraciach. Od 699 dolarového dual-
core 3,3 GHz procesora so 4 GB RAM, 1 TB diskom a GeForce
545 grafikou, aZ po quadcore rieSenia s 8 GB RAM, vykonnejSou
grafikou a Blurayom. Najvyssi model bude stat 1200 dolarov.
Desktop je upgradovatelny a mézete vymenit grafiku, dosku aj
procesor.

Vsetky modely budd mat wi-fi, Sest USB 2 portov, dva USB 3
porty, HDMI vystup, opticky audio vystup a prakticky vsetky

Standardné porty.
Plna konfiguracia:

- Intel Core i5 Dual Core alebo Intel Core i7 Quad Core

- Intel H61 Express Chipset Architecture

- Mini-ITX mati¢nd doska

- NVIDIA grafika - 1 GB GDDR5 NVIDIA® GeForce® GT 545 alebo
555

- do 8 GB DDR3 RAM (2x 240-Pin DDR3 SDRAM sloty)
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-7,200RPM 1 TB HDD

- Microsoft Windows 7 Home Premium

- Slot-Loading Dual Layer DVD Burner alebo Blu-ray Disc Reader
- Vnutorné High-Definition 7.1 Audio s Waves MAXX Audio
softvérom

- Integrovana 10/100/1000 Mbps Gigabit Ethernet NIC a 802.11
a/b/g/n Wi-Fi Wireless LAN

- USB 2.0 (6x); USB 3.0 (2x), Microphone In, Headphone/Speaker
Out, HDMI 1.4 vystup, RJ-45 Gigabit Ethernet, Front, Rear a Cen-
ter Speaker Porty; SPDIF Digital Output (TOSLINK), SPDIF Digital
Output (Coax)

- 240 W alebo 330 W zdroj

- Velkost 343mm x 95mm x 318mm

- Vaha 5,49 Kg.




Exodesk uz tento rok

to by povedal, Ze mald firma
dokaze vytvorit to ¢o sa uz
niekolko rokov snazi dotlacit
do ciela Microsoft - dotykovy
st6l. ExoPC ndm to ponuka v svojom Exo-
desk zariadeni a teda interaktivne ovla-
danie na vasom stole. Len na rozdiel od
Microsoftového Surface, toto je spojené
s externym PC a teda vam umozni napri-
klad vyuZit ho ako poznamkovy blok,

prehladny kalendar, klavir, alebo tam
spustite hry. Navyse dotykovu obrazovku
pouzivate popri ovladani klavesnice a
mysi a teda vas v nicom neobmedzuje,
ale naopak rozsiruje moznosti. Celé to
bezi na HTMLS s aplikaénym Exostore
odkial' sa budu dat gadgety a aplikacie
stahovat.

Firma este odlad’uje rozne detaily ale v

prvej polovici roka planuja vydat vyvojo-
vé kity aj s hardvérom od Viewsonicu.
Viewsonic prave ohlasil vydanie 32 palco-
vej verzie, 40 palcova verzia uz bola tiez
predvedena. Standardne k 32 palcovej
verzii ponukaju externy PC s intel i7 a
integrovanou grafikou. Dufajme, Ze bude
k dostaniu aj samostatne.



1080p Quadcore ta
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cer na aktualnu CES vystavu
priniesol svoj Iconia Tab
A700 a Lenovo LePad K2010,
oba su tablety s Tegra 3 pro-
cesorom, 1920x1080 rozlisenim a IPS
displejom. Zatial firmy neprezradili cenu
ani datum vydania, zrejme press konfe-
rencie na CES povedia viac. Pravdepo-
dobne budu stat viac ako Standardnych

500 dolérov, ale pre nas bude zaujimavé
sledovat, ako sa na tom budu hybat hry.

K Aceru a Lenovu sa este prida so svojim
quadcore Galaxy Tabom aj Samsung a
svoj tablet pripravuje aj HTC. K tomu sa
hovori, Ze Windows 8 tablety budi mat
rovnako minimalne quadcore Cipy.

Ipad 3 rovnako ne¢akdame s menej ako
$tyrmi jadrami. M4 byt ohlaseny v marci.



icrosoft na CES press

konferencii predstavil

Kinect for Windows a

ohlasil aj jeho vydanie
a cenu. Vyjde uz 1. februdra a to za pre-
kvapivych 249 doldrov. Pre porovnanie
xboxovy Kinect stoji 120 dolarov aj s
pridanou hrou. MéZeme odhadovat, ze
xboxova verzia bude stéle fungovat aj s
PC.

Pozrime sa na vSetky doteraz zozbierané
detaily k aktualnej PC verzii Kinectu. Pre-
¢o je drahsi? Je pre kazdého? Vyjdu aj PC
Kinect hry? Podme si zhrnut, ¢o sa nam
od ohlasenia na CES nazbieralo.

Pre koho a za kolko?

Kinect for Windows bude stat 249 dola-
rov a vyjde 1. februara zatial' v niekol-
kych podporovanych krajinach (US, Aus-
trélia, Kanada, Francuzsko, Nemecko,
irsko, Taliansko, Japonsko, Mexiko, Novy
Zéland, Spanielsko, UK). Bude pre ko-
mercné vyuZitie a hlavne vyvojarov, ked-
Ze je pridané SDK a Standardna 100 dola-
rova vyvojarska licencia na jeden rok.

Neskor v priebehu roka vyjde aj verzia
pre Qualified Educational Users, teda
pre Skoly, kniZnice a podobné vyukové
zariadenia za cenu 149 dolérov (cena
zatial nie je findlna). PGjde o cielené vy-
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Kinect pre PC

danie pre vzdelavacie ucely, napriklad

ucitielia alebo zZiaci budi moct pouzivat
motion ovladanie pri vyucovani a Skoly
zan nebudd musiet zaplatit pInd sumu.

Pre PC hracov?

Kinect pre Windows v8ak minimalne
zatial nevyjde pre verejnost, hracov a
beznych uzivatelov a to pre svoju sku-
tocnu cenu. Samotnu problematiku ceny
objasnil Kinect Blog, kde aktualna Xboxo-
va cena (129 dolarov) je z vacsej Casti
mozna len preto, Ze uzivatelia si dokupia
dalsie Kinect hry, platia za Xbox Live ale-
bo vykonavaju iné transakcie v Xbox360
systéme, a teda zniZenu cenu dorovnaju
k vyrobnym nakladom. Zaroven Kinect
bol vyvijany a testovany pre Xbox360 a
preto nie je licencovany na vSseobecné
komercné poutzitie, podporovany alebo
so zarukou, ked' je pouzivany na niekto-
rej inej platforme.

Mozno neskor, ked vyrobné naklady
klesnu, sa to zmeni, ale zatial pre uziva-
telov, ktori chcu Kinect na PC, ostane
najlepsia moznost pripojit Xboxovy Ki-
nect, tak ako doteraz a eventudlne si
preflashovat firmware z PC verzie. To, ¢i
sa to bude dat a ako to bude fungovat,
sa dozvieme azZ po prvych testoch zaciat-
kom februdra.

V tejto oblasti Kinectu na PC vsak velmi
necakame hry alebo zlozitejsie aplikacie,
skor sa budu objavovat dalSie Kinect
hacky a free aplikacie, kedZe vyvojdri s
tymto trhom velmi ratat nebudu. Even-
tualne viak nejakd hra moze dostat mo-
tion ovladanie ako bonus, ak autori uvi-

dia zaujem u svojich hracov.
Aké su rozdiely v Kinecte na PC?

Oproti Xboxovému Kinectu bol mimo
skrateného USB kabla ohlaseny Near
Mode, teda blizky méd, ktory bude sle-
dovat objekty aj na vzdialenost 50 centi-
metrov, respektive s mierne vyssou ne-
presnostou od 40 cm. Je to softvérova
funkcia, ktoru vsak Xbox podla vyjadreni
firmy nedostane, Tam sa budu hry aj
nadalej orientovat na snimanie celych
postav. Zaroven podla upozornenia na
krabici, PC verzia Kinectu na konzole
Xbox360 nebude fungovat.

Ked' to zhrnieme, Kinect pre PC zatial nie
je pre beznych uzivatelov a necakame
ani ponuku motion hier. Oficidlne nebu-
de ani u nas, ale eventualne ho mozno
postupne uvidime v obchodoch alebo na
Skolach. V PC ovlddani sa teda ni¢ ne-
zmeni a skoér ako na motion ovladanie sa
bude v blizkej dobe Microsoft orientovat
na pridavok touchscreenového ovla-
dania, kedZe pride Windows 8.



Xbox720 buduci rok?

nformacie o Xbox720, teda novom
xboxe sa nedaju zastavit. Podla no-
vych informacii bude mat Xbox720 v
sebe Bluray, eventuélne bude sltzit aj
ako DVR, ¢o je velmi pravdepodobné kedZe
Microsoft uz teraz vyrazne tlaci TV.

Samozrejmostou bude pridany Kinect 2,
ktory ma byt mensi a aj s vlastnym proceso-
rom, ktory bol z povodného kinectu vyskrt-
nuty. Dostane aj podporu snimania na bliz-
Sie vzdialenosti. Hovori sa aj o pridani tab-
letového ovladaca.

Ale Co je najzaujimavejsie, objavili sa aj na-
znaky pridavku protibazarového systému,
ktory zatial nevieme ako bude fungovat ale
je mozné, ze hry dostanu kody, ktoré hraci
nasnimaju cez kinect pre registraciu titulu
online. Ten by nahradil stdle sa na konzo-
lach rozsirujuce online passy. Nepredpokla-
da sa, Ze by chceli obmedzit aj offline hru, aj
ked eventualne pri zapise Udajov na mé-
dium by to nebolo vyltiéené.

Co sa tyka rychlosti hovori sa o 6x vy$$om
vykone ako Xbox360, ale Microsoft vraj du-
fa skor v 8x vyssi vykon. KedZe vsak este

nikto nema findlne devkity je to zatial len

teoreticky vykon.

Oproti tomu WiiU devkity uz vyvojari maju a

hovoria len o dvakrat vysSom vykone oproti
Xbox360 a vraj uZz musia svoje tituly oreza-
vat oproti pévodnym planom. Wiil ma mat
¢ip z Radeon 4000 série.

Xbox720 ma mat v sebe novsi graficky Cip
ktory bude derivaciou HD 6670. Potvrdili to
dalSie zdroje, ktoré naznacili masovu vyro-

bu koncom tohto roka.

6670 by teda podporoval DX11, 3D, viac
obrazoviek, 1080

HD vystup. Cip

bude spojeny s

procesorom a pri-

dand bude ED-

RAM.

Pri odhadovanej
Sestndsobnej rych-
losti oproti aktuadl-
nemu Xboxu by
sme Cakali aktual-
ne hry v 1080p pri
60 fps, aj ked na
ziskanie viac de-

tailov sa uz budu

musiet autori posnaZit. Je mozné, ze
¢isté full HD nebude v kazdom titule, ak
to teda Microsoft neprikaze.

Novy Xbox by sa podla informdcii zacal
predavat na jeseri budiceho roka. Vyvo-
jari by finalne devkity dostali toto leto.
Pre nds bude zaujimavé, ¢i ho Microsoft
ohldsi uz na E3 tento rok.

Co sa tyka samotného pridaného tabletu
¢lanok z Xbox magazinu ndm naznacuje,
pritomnost tabletu v Xbox720 konzole.
Prakticky by mala mat konzola pri sebe
tablet v Style WiiU a teda s displejom a
vSetkymi ovladacimi prvkami, ale v ten-
Som designe viac pripominajicom bezné
tablety ako iPad, respektive PS Vita. M4
mat HD obrazovku, motion detektory,
touchscreen. Pri hre ma fungovat Stan-
dardne ako extra obrazovka pre hry s
tlacidlami a informaciami, alebo spusti aj
hry ak chcete hrat mimo TV, a samozrejme
moZete na fiom aj internetovat. Zatial nie je
jasné ¢i bude mat sdm o sebe vykonny har-
dvér (napriklad quadcore procesor), alebo
bude viazany na vykon konzoly.

Samotna konzola ma byt matno ¢ierny me-
dia hub, ktory bude mat za tlohu priniest
hry do vasej obyvacky s augmented reali-
tou, smerovatelnym zvukom, kinectom kto-
ry dokaze zachytit Styroch hracov a aj pohy-
by ich prstov. A k tomu pribudne aj tablet.

Vsetko sa zrejme odrazi aj na cene. Kinect,
konzola, tablet, tam mozeme ¢akat Starto-
vaciu cenu aj 500 eur. Vydanie konzoly vSak
necakame skor ako buduci rok.

Peter Dragula



uzivatel'ska sekcia
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Uzivatel'sky clanok

urdpou od severu k juhu a od vychodu na za-
pad. Kdekolvek bude potrebné po Eurépe do-
pravit tovar, nebude to pre vas ziaden problém.
Podla svojej vole si vyberiete z velkej ponuky
kamidnov, privesov, tovaru a vyrazite. K dispozicii budete
mat cez 60 eurdpskych miest na jazdenie. Noviniek bude
pritom dostatok a netykaju sa len rozlohy a grafického

spracovania.

Co nas ¢aka:

- vylepseny graficky engine

- lepsie grafické spracovanie (HDR, vacSie vyuZitie shade-
rov, dynamické tiene, lepSie nasvietenie scény)

- daleko lepsSie spracované stromy a vegetacie celkovo

- vylepsena fyzika a jazdny model

- nova, ovela vacsie, mapa Eurdpy (pre predstavu o mier-
ke - zaklady Nemecka, Rakuska a UK su prevzaté z GTS a
UKTS)

- detailnejsie spracované staty

- velké mnoZstvo unikatnych stavieb (mosty, skulptury,
hradze)

hrach, celkovy podet miest by sa mal pohybovat okolo 60)
- viac miestnych a rychlostnych ciest (tzn. uz nie len samé
dialnice)

- vyrazné vylepSenie umelej inteligencie okolité dopravy

- SCS software - PC

EUROTRUCK SIMULATOR 2

(hura!)

- prepracovany vizudlny tuning s bohatou zasobou dopln-
kov (svetla, klaksony, majaky, ...)

- nové, v hrach od SCS dosial nevidené tahace (napr. Re-
nault Premium)

- nové, detailnejsie, modely tahacov (ako exteriéry tak
interiéry)

- netradi¢ny (na eurdpske pomery) tahace (6x4, 6x2)

- nové modely nadvesov vytvarané podla redlnych predloh
- licencia na znacky tahacov aj navesov, pneumatik, do-
plnkov

- novo spracované odpocivadla

- vyrazne vylepsSenej dopravné znacenie (znacky sa budu
lisit podla statov)

- krizenia s inymi druhmi dopravy (Zeleznice, lodna dopra-
va, lietadla)

- GPS navigdcia - zatial nie je jasné, ¢i pojde len o sucast
HUD, alebo bude aj ako doplnok interiéru

- prinajmensom zakladné moznosti vykonového tuningu
(vymena motora, prevodovky)

- moznost prefarbenie tahaca podla komplexnych $ablén,
tj nielen jedna farba na cely tahac¢ ako tomu bolo doteraz
- vylepseny editor mapy

-Technology-
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U‘le'vaterSk\'l Ela’ nOk = Futuremark - PC

UNSTOPPABLE GORG

Plusy:

+ napad dostat tower de-
fense na orbit

+ pohyblivé obezné drahy a
taktizovanie

+ herna napln aj po dohrati
pribehu

Minusy:

- monotdnna hudba

- slabsie textury na pozadi

8.0

tower defense hrami sa roztrhlo

vrece. Je tazké vymysliet nieco ori-

ginalne, mozno tazsie ako priniest

inovéciu do #anru FPS. Stdiu Futu-
remark sa to vsak podarilo. Tower defense
pritom nie je nijak mlady Zaner, vznikol uz v
roku 1994 hrou Stop That Roach! pre Game-
Boy. Dnes vSak vychadza jedna tower defen-
se hra za druhou a zameralo sa na ne kazdé
druhé nezavislé vyvojarske studio.

Jednym z nich je aj Futuremark. Ano, Future-
mark je nezdvislé Studio, ktoré popri vytvara-
ni benchmarkov na grafické karty vytvori aj
nejaku tu hru. Posledny velky projekt bol
Shattered Horizon, FPS strielacka v stave bez-
tiaze, celkom originalne. Aj vtedy sme sa zU-
Castnili uzavretého beta-testu a potesil som
sa aj teraz, ked som si v schranke nasiel re-
view kdd na ich najnovsiu hru — Unstoppable
Gorg.

Na recenzovanie som mal tyzden, no zmakol
som ju za par hodin. Treba povedat, Ze kon-
kurencia je silnd, existuju tu priekopnici ako
Plants vs Zombies alebo novsi Orcs Must Die,
no priniest nieco originalne, si trufa aj Un-

stoppable Gorg. Hned vam udrie do oci Styl,
akym sa hra nesie, vlastne si autori zvolili
nostalgicky styl sci-fi hororovych filmov z 50-
tych rokov. Pribeh je velmi jednoduchy, viny
mimozemskych ras vo vedeni s Gorgami sa
hrnd na Zem a stanice vo vesmire obyvané
[udmi. Zachranit ludstvo méze len nadejny
kapitan Adam a nebude chybat ani romantic-
ka zépletka. Kostymy su z papiera, modely
vesmirnych rakiet su zavesené na Snurke a
vybuchy pripominaju $krtnutie zapalky. Co
viac si priat.

Unstoppable Gorg na vasu planétku ¢i ves-
mirnu stanicu bude valit viny troch druhov
nepriatelov, odrazat ich budete so svojimi
satelitmi, ktoré budete umiestriovat na obez-
né drahy planéty. Na rozdiel od inych tower
defence ponukne obrana len obmedzeny
pocet miest, kam svoje satelity umiestnite.
Na vyber je vsak slusny pocet a delia sa do
niekolkych skupin, odomykat sa vam budu
postupom kampane. Zaklad tvoria satelity,
ktoré vam budu dodévat energiu na vyrobu
dalsich satelitov, ¢i ich vSak umiestnite ako
prvé, alebo hned nasadite gulometnu vezu
na odrazenie prvej viny, je len na vas.



K dispozicii mate tiez raketové veze s
dalekym dosahom, vykonny laser, plyno-
vi bombu, magnet, Ciernu dieru alebo
atémovu bombu. Nechybaju ani udrzbar-
ske satelity, ktoré vam na dialku opravu-
ju poskodené zariadenia, ¢i zvySia dosah
streliva. Ide o to skombinovat tieto vlast-
nosti tak, aby ste odrazili aj tri druhy ne-
priatelskych mimozemstanov naraz. Na
kazdy druh pritom plati iny typ zbrani,
iné su zase univerzalne. Aby ste to s takti-
zovanim neprehnali, ma Unstoppable
Gorg este jednu novinku, dokonca uplnu
inovaciu. Orbitalnymi drahami okolo pla-
nétky je mozné otacat a rychlo tak presu-
vat satelity na stranu, na ktorej vystriela-
ju €o najviac Gorgov. Niektoré urovne
vam vsak zablokuju pohyb niekolkych
obeznych drah, takze obc¢as budete mu-
siet nejaku tu druZicu proste vymenit.

Hra okrem pribehu pontka aj challenge
mad, v ktorom vam styridsat levelov po-
nukne na obranu len uréené satelity,
druhy — arkadovy maod vam zase bude
dodévat energiu, postupne aj nové sateli-
ty a vydrzat musite v nekonecénych vl-
nach. Moja planétka vydrzala 48 vin roz-
nych nepriatefov. V. menu najdete aj bo-
hatu encyklopédiu pre tych, ktorych by
pribeh alebo rézne prvky z hry zaujimali
viac. Pokym vam prejdenie pribehu zabe-
rie tri-Styri hodiny, dalSie hodiny stravite
prave v bonusovych maédoch a plnenim
dvanastich achievementov. Umiestnit sa
moZete aj na poprednych prieckach sve-
tového rebricka.

Hra svojim vizudlom neoslnila, ani neskla-
mala, vietko je velmi jednoducho a prak-
ticky stvarnené, no s hudbou to je horsie.
Cell hru vam bude hrat jedna frustrujica
melodicka slucka, spociatku vam vsak k
celkovému oldies konceptu hry sadnu
ako vcela na med. K hereckym vykonom
niet ¢o dodat, napriklad v Ulohe Krala
Gorgov sa predstavil veduci vyvojarov
benchmarkov z Futuremarku. Vlastne
tam niet ¢o hodnotit.

Unstoppable Gorg je vSak zabavny a hlav-
ne inovativny, tower defense dokazali
[udia z Futuremark preniest na obeznu
drahu a tam vytvorit niekolko noviniek,

ktoré nikde nenajdeme. Na
nezavislu hru je to dost velky
pocin a cena je zhruba adek-
vatna hodindm zdbavy, pri-
¢om nie je vébec jednodu-
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To najlepsie z januara

ONLINE HRY PLNE HRY

Island Tribe 2 Ricky Carmichael Motocross

Tank and Truck Trial Renegade X - Black Down

Mountain Rescue Driver 3 Renegade X - Black Down



http://www.onlinehry.sk/onlinehra/11265/island-tribe-2.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/11297/tank-and-truck-trial.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/11175/mountain-rescue-driver-3.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/11278/monster-truck-trip-2.htm
http://www.sector.sk/plnahra/16005/ricky-carmichaels-motocross-matchup-pro.htm
http://www.sector.sk/plnahra/16147/renegade-x-black-down.htm
http://www.sector.sk/plnahra/16147/renegade-x-black-down.htm
http://www.sector.sk/plnahra/15860/frankenstein-the-dismembered-bride.htm

Videa mesiaca

Aliens Colonial Marines
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Februarove tituly

Darkness II (PC, Xbox360, PS3)

Alan Wake American Nightmare (xso)
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Syn dicate (PC, PS3, Xbox360)

Binary Domain (PC, Xbox360, PS3)
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