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rebootmi sa roztrhlo vrece. Neexistuje snad
ziadna velka séria, ktora by aktualne nebola
a reStartovana, nepripravoval sa spin-off,
nezacinalo od zaciatku alebo sa nepreraba-
lo v8etko, na o sme boli doteraz zvyknuti.
Nebolo to tak davno, ¢o Firaxis zobrali do ruk XCOM
a chystaju sa vratit do tahovych vdd spolu s jednym
Z najlepsich zastupcov tohto zanru, ktory sa nebojim
oznadit za mrtvejsi ako adventury. Square Eidos ma
svojho Hitmana a Tomb Raidera, Microsoft Halo,
EA zase vybehla do boja s brutalnou strielackou
Syndicate, finske Studio Remedy sa vracia s Alanom
Wakeom na platformu PC a nam sa usidlil na obalke
takisto nieCoho nového.
Jeden maly reboot sme si dovolili aj my. P&vodny
zamer darovat’ si ho k narodeninam pri prilezitosti
vydania 27. Cisla Sector Magazinu, ktoré otvorilo treti
rok nasho mesacnika, nam nevysiel, ale o to lepsie
sme mu mohli usit novy kabat. A ze nejde iba o
zmenu layoutu, dizajnu a zalomenia textov.
Je to prevazne CasopisovejSia podoba, pri navrho-
vani ktorej bol kladeny déraz na maximalizovanie
Sirokouhlého formatu a zviditelnhenie ¢o najvacsej
plochy. Pri zva¢Seni na cell plochu monitora mate
zrazu celé dlanky pred oCami bez nutnosti skrolovat
alebo listovat. Obsah magazinu konzumujete nie po
jednej, ale rovno po dvoch strankach, nehovoriac
o tom, Ze az teraz dostavaju artworky a obrazky
ten spravny rozmer.
Tak sa nenechaijte rusit' a vyskusajte sa ponorit do
nového Sector Magazinu.

Pavol Buday
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si nebudeme daleko od pravdy, ked

povieme, ze je vyzadované travit Valentina

s tym, koho milujete. Alebo si mysilite,

ze milujete. A Co ak je tou osobou kapi-
tanka Shepardova? Odhodte bonboniéry, rozdupte
kytice, svet je v plamenoch a potrebuje zachranit.
Okamczite. Vie to aj EA, ktora 14. februara vypus-
tila hratelnu ukazku Mass Effect 3 s mimoriadne
bohatym obsahom, dokonca takym, ze vSetky

tohtoroéné dema schovava do vrecka.
Netvori ho len singleplayer ochutnavka, ale aj

kooperacny mod pre Styroch hracov, ktory je ko-
lieskom online komponentu nazvaného Galaxy At
War premostujuceho zakladnu hru s mobilnymi
aplikaciami. Vo svete, kedy sa do velkych sérii,
postavenych na pribehu a vztahu postay, vkradaju
prvky z online akcii, tak trochu sa od nich vyzaduje,
aby obsahovali aj online. Ten v Mass Effect sa tvari
obycCajne, ale spokojne mézeme povedat, ze nejde

0 povinnu vybavu, i ked nemusi
byt vyslovene revolu¢nym.

Co-op podita podobne ako pri vytvarani postavy

”

s classmi, od toho sa odvijaju vase schopnosti a
ich sila investovanim do upgradov. Princip Galaxy
At War vychadza zo zakladov hordy, inymi slovami
odrazate jednu vinu za druhou. Namiesto obycCajne;
zatvy vojakov Cerbera sa objavuju aj miniulohy typu
hackovanie, Ci udrzanie pozicie, takze vas hra nuti
po kompaktnych, ale ¢lenitych mapach pobehovat
hore dolu. A budete to musiet robit vzhladom na to,

ze naboje mbzete doplnit iba v krabiciach
SO zasobami.

Ekonomicky systém pohanaju expy utfzené za
zabitia, asistencie a spolupracu pri plneni uloh. Tieto
odomykaju upgrady a nové schopnosti, no existuju
este jednorazové podporné balicky pre okamzité
doplnenie municie, ak ste vo vire boja alebo omni
gel, ak vas zabiju a nie je na blizku kolega, ktory by
vas ozivil. BaliCky si kupuijete za kredity ziskané na
bojisku za headshoty a iné drobné challenge a ich
obsah je ndhodny. Setrit sa tieto bonusy oplatia,
boje su tazké a viny nepriatelov sa spoliehaju na
presilu a ¢oraz silnejSich obrnencov
SO zapnutymi Stitmi.

Demo obsahuje dvojicu map, jeden typ nepriatela
(Vojakov Cerberus, v plnej verzii budu aj iné rasy) a
tri stupne obtiaznosti, podla ktorych vam na scénu
prichadzaju Coraz silnejSie verzie. Co-op je vhodné
hrat aj na tej najnizSej Urovni vo Stvorici, nepriate-
lia su presni, pohybuju sa, ale obCas sa zaseknu
alebo diho tréia schovani za prekazkami. A ¢o je
najddlezitejSie, dostanete sa dalej ako za piatu vinu,
ked mate po boku iba jedného hraca.

Galaxy At War ma nabeh na rozsirenie a natiahnutie
hernej doby Mass Effect 3 o poriadnych par hodin.
To najddlezitejSie vSak tvori uzatvorenie vesmirneg;
sagy a posledny odpor ludstva proti Reaperom,
ktorych jedinym poslanim je vyhubit vSetko zivé vo
vesmire. Demo otvara Uvodna pasaz tesne pred
invaziou. Shepard je Ziadany o radu, ako vyrieSit
problém so vzdialenymi koldniami, ktoré miznu
bez stopy. Na diplomaciu nie je Cas, treba konat.
Obrovskeé lode Reaperov strihaju mesto ako noznice
laserom. Zacina Utek smerom k Normandy cez

sériu vonkajsich lokalit, ktorych ucelom
je oboznamit vas s ClenitejSim dizajnom.
Pouzivaju sa rebriky, Uzke chodniCky a lev-
ely nie sU vybudované len v jednej rovine.
Obsahuju Sikmé plochy, kaskady, chodby
sa tocia, ale aj otvorené pasaze, ktoré
maskuju fakt, ze nie je kam odbocit, resp.
ze nemate vela moznosti ako
nepriatelov obklUcit.

Pred samotnym hranim dava demo na
vyber, aky Styl hratelnosti preferujete, &i
sa chcete zamerat na akciu, RPG alebo
pribeh. Od tohto sa odvija, ako budete
konzumovat napriklad aj také prestrinové
scény. Ak patrite medzi akCnych hradov,
budete ich len pasivne sledovat a ak zase
mate radi komplikované vztahy a chcete sa
naplno ponorit do pribehu, tak akcia bude
Zjednodus$ena obtiaznostou.

BioWare sa snazi balansovat niekde medzi
Mass Effect 1 a 2 a dat hraCom to, po Com
najviac tuzili, ale nechce obetovat vypravny
Styl, ktory sa dokonca zahrava s emdciami
a zivotnymi tragédiami ako Heavy Rain.
Autori sa neboja pouzit malého chlapca,
ktory lieta s malym vysadkovym modulom
v rukach na malom ihrisku pre navode-
nie pokojného obdobia a potom mesto v
dalsej sekunde rozsekat nie¢im, ¢o si dava
mrakodrapy na ranajky. V inej scéne sa
Shepard marne snazi zachranit chlapca z
ventilaCnej Sachty, kam sa schoval. A ked'

ho uvidi, ako naskakuje do zachranarskeho modulu, odlahne

mu. Ale nie na diho. Laser Reaperov roztrha aj modul. S
chlapcom vo vnutri.

Autori nam davaju najavo, ze rozhodnutia budu zohravat
velku rolu a budu tazsie ako kedykolvek predtym. Nie je

a/emolg :euli

mozné zachranit ludstvo bez obeti, aj preto zostava Ander-
son pomahat vojskam, zatial' ¢o Shepard odlieta s Normandy

do Citadely presvedcit radu, ze je &as spaijit sily a odrazit

utok Reaperov. Ludstvo €¢aka obrovska skuska a bremeno na
hrdinoch hry bude tentoraz vacsie ako pocas samovrazedne;
misie. Z nebies pada na Zem ohen, ako parazity pristavaju

na povrchu Reapery a celé menu a galaxia s nim akoby ronili

ohnivé slzy. Neuveritelne silny part uzatvara prvu Cast dema.

Druha &ast singleplayer ukazky je zamerané na boj. Ulo-

hou je branit matronu Kroganov, ktora méze zachranit celd

rasu. Proti Kroganom bola turianmi nasadena v boji bio-

~

Odd UMY .Isue/

logicka zbran, ktora im brani mutaciou v rozmnozovani. Za
Genophage stoja Salariani a prave oni potrebuju pomoc pri
extrakcii matrony. A kedze je na palube aj Wrex, vystup na
planétu nemb&ze zacat inak ako ostrym konfliktom. Scenar

misie je jednoduchy a chfli na vas jednu vinu za druhou,

pricom davate pozor, aby nebol zasiahnuty modul s cennym

nakladom. Ovladanie timu zostalo po starom, stale mate

pod kontrolou vyzbroj ¢lenov aj biotické sily. Ak mate Kinect,

modzete Stekat prikazy.

Novinkou je inklinacia k RPG s hlbSim prepracovanim
upgradov schopnosti. ZvySujete ich ucinnost a silu dis-
tribuciou bodov, no daju sa navySe upgradovat. Mate tak

VaCsiu kontrolu nad vyvojovym stromom postav a nemusite

levelovanie odbit automatikou. Napriklad distrup-
tor, Co je municia trhajuca bariéry a stity, dokaze
ciel pri povyseni na vyssi rank omracit a od Stvrtej
Urovne sa mozete Specializovat na vySsi damage
alebo headshoty.

/\7

BioWare sa chce vratit spat, ale nema v umysle obetovat =

Citatelnost a prehladnost Mass Effect 2. Mbzete
zabudnut na preplneny inventar, ale zato sa vrati
detailnejSi upgrade zbrani. Autorov treba pochvalit za
ukazkovu napli dema, na prichod konca sveta vas
nepripravi ni¢ lepsie

ako osobna skusenost.

A Mass Effect 3 bude stat za to. Koniec Zeme a
[udstva nastane 9. marca na PC, PS3 a Xbox360.

#u
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http://www.sector.sk/video/16453/mass-effect-3-launch-trailer.htm
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YESTERDAY

Fi(,)ZLl'JSKNITE TAJOMSTVO VCERAJSKA

q panieli z Pendulo Studios sa za 8
rokov svojej existencie stali pojmom a
b k tomu nepotrebovali zvlast rozsiahle

portfdlio, svetové bestsellery ¢i mar-
keting slonich rozmerov. Stacila jedna chytlava
znacka a neopakovatelny styl, ktorym prispeli do
mensinového zanru, ktory je poslednu dobu skor
doménou nemeckej produkcie. Zacali to priserky
Igor a Hollywood Monsters, vo svojich troch dieloch
si nas ziskala séria Runaway a minuly rok prisla
skutocne velka vec — Next BIG Thing. Buducnost
Studia vSak tkvie v minulosti.

Tento rok pre nas maju nachystanu novd hru s ta-
jomnym nazvom. Vola sa Yesterday. Aké tajomstvo
vSak skryva véerajSok? To sa sice dozvieme az v
marci tohto roku, no zatial' sme mali moznost kratko
nazriet pod pokrievku a nasat’ jedinecnu atmosféru,
ktoru hra ponuka. Ukazka to bola sice len kratka,
no o to intenzivnejSia a zaujimavejSia. Netreba vSak
zbytoCne predbiehat, tak sa na preview verziu poz-
rime od zaCiatku. A to doslova.

V ukazke, ktord nam autori poskytli, sa totiz dos-
tavame na Uplny zadiatok a k dispozicii je cela prva
kapitola. Ohlladne prezentacie nam toho sice mnoho
neprezradila, no Uvodné intro naznacilo, ze ten-

YESTERDAY

toraz lahka atmosféra a vtip prenechali svoje miesta
vaznejSim témam aj temnote neslcej sa atmosférou
hry a jej pribehom. Vo viacerych pripadoch vyvojari
prinasaju opak toho, ¢im sa preslavili. A tak aj pribeh
nepredstavuje komicku dvojicu réznorodych postay,
medzi ktorymi to po celd dobu iskri. Hlavnym hrdi-
nom je Henry White, mlady, inteligentny zbohatlik,
ktory si vSak neuziva zivot milionarskeho playboya.
Jednak preto, ze je rySavy, nosi okuliare a strojcek
na zuboch a potom hlavne preto, Zze mu nie je
lahostajny osud tych, s ktorymi sa zivot nemaznal.

Z ulic New Yorku miznd bezdomovci a nie je to
skvelou ekonomikou. Niekto ich chladnokrvne vrazdi
a proti tomu sa nas mlady hrdina postavil. Nie je
vSak sam a je za nim cela organizacia Children of
Don Quixote (ktora realne funguje vo Francuzsku)

a jeho sice nie tak bystry, no o to silnejsi priatel
Cooper. Pomoc bezdomovcom sa vsak ukaze
tazSia, ako sa na prvy pohlad zda. Zvlast, ked sa na
scéne ukaze fanaticky kult so Sialenym vodcom. A
Henry s Cooperom tak Celia nieComu, €o je vacsie
ako si vedia predstavit. Hra si vSak nevystriela
vSetky tajomné esa z rukavov hned v Uvode a ako aj
hratelna ukazka naznacila, tak sa mame na Co tesit
v oblasti zvratov a prekvapeni.

Zmene atmosféry sa samozrejme
prispdsobil aj celkovy raz hry. Autori v
kazdom svojom titule potvrdzuju svoj um a
talent, Co sa vytvarnej stranky tyka a inak
tomu nie je ani teraz. Len sa zamerali na
odlisné Gasti farebného spektra ako je u

nich zvykom. Farebnosti neubudlo, no svo-

je miesto si nasli aj tmaveé odtiene, &i Casta
Seda. Aj napriek zmene farebnej schémy
je v8ak rukopis viac nez jasny a drzi si
krasny cartoonovy Styl tak typicky pre ich
predchadzajlcu tvorbu. Kto sa na prvy
pohlad zamiloval do Runaway &i Next BIG
Thing, sa ma teda na Co tesit. InSpiraciu
komiksami je zas mozné badat na oknach,
v ktorych sa vyskytuju repliky jednotlivych
postav, nahlady na detaily v prostredi a aj
akcie, ktoré vasa postava vykonava. Aby
v8ak hra neurazila pravovernych fanusikov
tvorby Pendulo Studios, tak nechyba ma-

linka Stipka typického humoru. V popisoch,

Ci komentaroch postav obCas najdete
poznamky, ktoré vam vycaruju

mierny uskrn.

Asi je vam jasné, ze medzi Ustrednou
dvojicou nebude prebiehat rovnaky vztah
ako povedzme medzi Ginou a Brianom z
Runaway. Nudit sa s nimi vSak rozhodne
nebudete a aj ked' prejdete rbzne lokality
s oboma, nikdy nebudete hrat rovnako.
Henry je skér uréeny na mensie Ci vacsie
logické problémy, ktoré sa vam stavaju
do cesty. Naproti tomu Cooper sa vdaka

fyzickej sile dostane na miesta, kam Henry nedokazal.
Hratelnostne sa tak Ustredné postavy krasne dopifiaju. Aj
charakterovo sa k sebe hodia. Henry je sebavedomy, na
rozdiel od neho ale Cooper trpi depresiami spdsobenymi
skautskym taborom, ktoré ho prenasleduju aj v dospelosti a
¢asto ovplyvhuju aj jeho konanie. Niekedy ho vizie buzeracie
z minulosti dozenu k odhodlaniu, inokedy zas k strachu. A
zaujimavé su aj vedlajSie postavy, hlavne dvaja antagonisti,
ktorych nam preview verzia predstavila, aj ked’ ich hlavné
motivy pre nas zostali zahalené tajomstvom.

Charaktery postav vyrazne pomaha dokreslit ich dabing
a tato zlozka hry bohuZial este nie je hotova. Co v&ak bolo
hotové, to je hudba. A vyjadrit tie Uzasné dojmy z hudobného
sprievodu struénym popisom je takmer nemozné. Je to nieco
krasne temné a len samotna hudba by vam aj pri pocuvani
v aute budovala atmosféru thrilleru, ktora by sa dala krajat.

A pritom zdanlivo Yesterday nedisponuije priehrstim nadpri-
rodzena. Sice hudobnych motivov vela nie je, predsa len sa
jedna len o jednu kapitolu, no maju velmi silny naboj. Ak si ho
udrzia vsetky skladby, tak sa ma vase sluchové ustrojenstvo
na o tesit.

Kostru zanru tvoria postavy, pribeh, dialdgy a puzzly. V
prvych troch prvkoch ukazana kapitola oproti predchod-
com nijak nezaostava. A ten nestastny Stvrty? Z toho nam
autori moc neukazali. Len Uplne bezné prekazky, zbieranie
skuto€ne mnohych predmetoyv, ich nasledné kombinovanie
a pouzivanie. A niekolko ukézok Sachovej taktiky, ktora vSak
necha hraca vystrielat vSetky mozné moznosti, kym nenatrafi
na tu spravnu. Celkovo prva kapitola nie je tazka, no da sa
oCakavat, ze hra postupom pripravi pre hracov aj narocnejSie
nastrahy. A ak by predsa len mal niekto problém, tak systém
pombcok v podobe zvyraznenia interaktivnych miest a lahka
napoveda budu stale poruke. Napoveda je pritom vyrieSena
velmi dobre, nakolko len navadza, neprezradza priamo a
treba si ju zasluzit' (nedspesnymi pokusmi).

Popri vac&sine suchoparnej nemeckej produkcie na poli
klasickych adventur pbsobila Spanielska tvorba Pendulo vzdy
sviezo a velmi prijfemne. A v pripade ich chystaného pocinu
Yesterday tomu asi nebude inak. Ubralo sa z humoru a
pouzita farebna paleta presla oomenou, no vynahradilo sa to
v inych smeroch. Krasne sa pridalo na atmosfére, tajomnosti
a samotny pribeh dostal do vienka aj prvky temného thril-
leru. Ak autori aj zvySok hry prinesu na trh v tomto duchu, tak
sa len mbzeme tesit na rieSenie zahad ohladne tajomného
pismena Y.
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ameplay sa epizoda od epizddy meni skutocnym Sialenostiam ako prepichnutie Zeme stopore-

a prispbsobuje scénam a udalostiam nou katanou. V popierani fyzikalnych zakonov si nezada
posuvajucich vpred pribeh. InSpirovany s Bayonettou, ale epikou schova do vrecka Cokolvek, aj
televiznymi seridlmi uvedie hracov do hracky v Shadow of the Colossus. A tie potom lusknutim

== ASURAS WRATH

o deja kratkou ukazkou ,Co vas Gaka,* prstov odpali homerunom na Mesiac.
JAPONSKY GOD OF WAR [t
rom sa stupriuje chut vratit sa do boja a SVET SA STAL NUDNYM MIESTOM @

pokragovat. Strukttra hry méa najblizsie k

Oi CO sa Siri g japonskej produkcii, je vo |St}/m zmyslolnj nleuvelrjtvelnle vas stgwa qlo pozl|C|e fradiénym hack'nslash akoidm, avéak aj tu BOVJ gradgp sclenafm S Idorazo/m na quick time evenlty,
véeobecnosti pravda. Ale len do momentu, Davida, ktory Celi GoliaSovi po poriadnej steroi- 020 narazi na sviese prvky Cmvkaitice avsak ar/wll‘ue nie su aphkovane tal,<, ako ste zvyknuti. ,
I kedy neprepadnete jej daru. V&etok ten dovej kure. My sme sa vydali dalej a v preview verzii S 'cﬁlehg Zgnrﬁ J Ne,stlh.r,]ut zareagovat neznamena prevhru. Dokoncg sa dav
nevyhnutny grind, vyzyvavé kostymy, absolvovali Sest plnych epizéd. Pravdu povediac, A - o WH o ur;v/chllt proces dlglogu a st!snutlm tlaclltlka povedat', ab}/ uz
bezpohlavni hrdinovia, stovky hodin investovanych ~ mudrejsi nie sme. Asura’s Wrath robf dve veci na d[LIJS? zlje loa prtlel nev. ”el\,’ .Sv\./oful, . drzali hubu a vrhli sa do boja. QTE maju podobu aj celych
do hladania absolttne nepotrebnej veci &i zbrane  jednotku. Dokaze ohurit a omréacit subezne a vy sa olezitostou oglt dcanave dfajsiu kol interaktivnych scen, v ktorych sa mézete obzerat okolo
prerastajlce ich nositefov patria ku kultdre ,inych®  nestacite cudovat, ako sa na pozadi zakladu, ktory g) zdravie, kejdlzije‘ to plzave, VYFTU.Ste”'? seba, sledovat, ako sa hompéla poprsie hostesky alebo sa
hier. A tvod roka dnes uZ tandardne patri japon- ~ Mé najblizSie hack'n’slash vystriedajti postupne ﬁeSt'e o erTU.t”. rﬁ“nzu.’ dtory dagk‘?osuva nalievat saké. Nevyuzivat QTE znamend odmietnut countre
skym hram. Final Fantasy 13-2 od Square Enix, vSetky odnoZe od on-rail strielacky, cez bojovku az fU PO kolgniclach. £1adne magicke a &o pri absencii tradiéného bloku vedie len k problémom.
Neverdead od Konami, Soul Calibur V od Namco PO hromadnu Zatvu nepriatefov. bariery meed/zunljce pr|estf>r v arene, Nepriatelia a hlavne bossovia vedia jednym $mahom ubrat
Bandai a koncom februdra to bude aj Asura’s 2'6 konstan?nz prlsunhrr;onstler, k ymk tretinu zivota.
Wirath, o ktorej bude reé.Zatial ¢o od prvwch meno- 'er;leovur:/eo(lj'r(l)esiwaiu ”3 \\//rr?:h(;llézr?uneHer{Siee ) Asura sa spolieha iba na svoje paste, raz bojuje
vanych viete, Co mdzete Cakat uz do vyslovenia Ak by sa Kratos nenarodil na Zemi, ale v oblakoch Jv elke] miery pri’pgmfna maséé Haditok v dvpml, Inokedy mg narastg dglae dva pary /alebo
nazvu, Asura sa vymyka akémukolvek zanrovému 4 R S Fn ) striela po nepriateloch projektily vyboxované zo
. o S japonského Olympu, bol by Asurom, najvyssim tej najdivokejsej forme, no bezhlavost a vzduchu. Od hrv sa nedodkéte Klasickveh upara-
zaradeniu. Ak ste vyskusall demo so skratenyml generélom, ktOI'y priéiel o v8etko. Zabili mu Zenu, ignorovanie tskokov do stran, &i skakania, : Y Y/ P9

dov ani vylepSovania schopnosti, iba surovy
boj a na konci epizdd pismenom ohodnoteny
wykon. Sestica epizéd vrhla aj svetlo na celkovu
Stylizaciu zbavujucej sa v3etkych vyraznych
odleskov a reflexnych pléch. Bozské postavy

dvomi epizédami, viete, Ze od hry, kde hrdina Cellnjes|i deéru a obvinili z vrazdy Ciséra. Vykézany z vedie k smrti. Za svoj subojovy systém
bozstvu zosobneneho tak velkym pupkacom, ktory  raia a zadupany do tvrdej skaly na Zemi ¢akal dihé
si s0 Zemou moZe zahrat basketbal, nemézete tisicrogia na svoju pomstu. A tu analégia s God
Cakat' nic normalne. Cyber Connect 2 v spolupraci  of \war nekondi. Pomsta je mimoriadne sladkd a

s Capcomom prepisujui definiciu slova epika inter-  pojestiva pre celé bozstvo. Zatial o Kratos silnie

nezhrabne vavrin, nema ani blok a komba
su definované viac prestrihovymi

scénami posiatymi QTE ako

skutocnymi kombinaciami.

f ' y { icky s m (al&i - . tu vystupuju ako skaly potiahnuté plastelinou
SHMSIE 2 (R S e LSS EBEIRS Asura je nasraty od prvého momentu do take Zranica. Asura bojuje proti veciam, ktoré &6 im oridava na nadludskosti ’
SRl e AV [POAOTOE: e miery, Ze za slepymi o¢ami mozno vidiet ohen tizby zdravy rozum odmieta porazit. Mega slon, 5 ,pW th atakuie chutové bunk
Urobit' si na zaklade dema obraz o celgj hre, je zakrUtit krkom kazdému, kto sa mu postavi do stometrova korytnadka alebo boh s prstom suras vwrath ataxuje chutove bunky

SR ) originalitou a vizualnou Stylizaciou. Po-

o roz‘lohe maleho statu su predkrmom k dobne ako El Shaddai bude patrit do
Pl ] stidku pre fajndmekrov. Nie kazdy dokaze

ocenit Dvorakovu Novosvetskl symfoniu

pocas boja na zivot a na smrt' na dne

vyprahnutého kratera na Mesiaci.

nadpozemskou ulohou. Bleskovo rychle, méatuce a cesty. A to v boji pouZiva vyhradne svoje holé péaste!

| 4
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TOTAL WAR: SHOGUN 2 - FALL OF THE SAMURAI

éria Total War sa minuly rok vratila do

historického Japonska a tazenie samu-
a rajov bolo velmi UspeSné. Boj o krajinu

vychadzajuceho sinka vsak eSte neskondil.
Tentoraz sa vSak proti dokonale ostrym katanam
postavia pusky. Aku ma Sancu mec
proti olovenej gulke?
Novy Shogun 2: Fall of the Samurai sa posuva do
modernejSieho obdobia. Po mocenskych bojoch
zavladol v krajine na dihé roky relativny pokoj. Vlad-
nuci Sogundt uzavrel pristavy, aby sa vyhol vply-
vom zapadu a krajina zostala dlhodobo v izolacii.
Ni¢ v8ak netrva veCne a prilezitost robi zlodeja.
Prilezitost pre imperialne sily kone¢ne zvrhndt viadu
samurajov pomocou modernych zbrani s podporou
cudzich mocnosti.

Do hry sa teda okrem tradi¢nych jednotiek s mecmi,
kopijami a lukmi dostavaju aj technologické novinky.
Prvé strelné zbrane v Japonsku sme videli uz v
pbvodnej hre. Teraz vSak dostali ovela vacsi priestor.
Zatial, o sa konzervativnejsi Sogunat pridfza
starych spbsobov a nadalej uprednostriuje pévodné
Zbrane a Styl zivota, impérium nevaha siahnut po
puskach, gatlingoch, delach a vyndlezoch, ako je
parny stroj alebo telegraf. Zadina sa novy boj o kra-
jinu, v ktorom maju prsty aj privandrovalci z Ameriky,
Anglicka a Francuzska.

Testovacia verzia nam dovolila nacat nové tazenie v

pozicii imperialngj frakcie Satsuma. Priebeh kam-
pane sa v zasade neliSi od zabehnutého systému.
Kratke a dlhé tazenie vyzaduje v limitovanom Sase
oviadnutie urcitého poctu provincii vratane konk-
rétnych lokalit. Hoci vyjadrenie podpory éogunétu
alebo Impériu do istej miery zlepSuje alebo zhorSuje
vztahy s inymi klanmi, nie je to boj dvoch stran. A
tentoraz bojujete hlavne sami za seba proti vSetkym,
s ktorymi neuzavriete spojenectvo. Priznam sa,

Ze som oCakaval trochu odlisny priebeh kam-

pane, ale je to klasika, ktora nijako nevybodluje od
zauzivaného Total War Standardu. Samozrejme, vni-
mate modernejSie obdobie, ale je to ako mat novy
nater na starom, aj ked’ spolahlivom aute.

Rozdiely su predovsetkym v sortimente budov

a jednotiek, ktorych vyvoj a nakup je rieseny
tradi¢nym spbsobom. Imperidlne klany uz zaCinaju
s modernymi prvkami. Na Cele su generali, ktori
namiesto kovového brnenia nosia uniformy a v
armade su rozsirené pusky. Je v3ak zrejmé, ze
pusny prach sa tu eSte neudomacnil, takze aj ked
maju zbrane vysoky Ucinok, strelci pomaly nabijaju
a tak eSte nepredstavuju niCivu silu. NavySe dostrel
prvych pusiek je kratky. Lahko odeni vojaci by by
rychlo podlahli Cepeliam samurajov, keby ste ich na
bojisku neumiestnili za tradi¢ne vyzbrojenych bo-
jovnikov v brneni’ s mecmi, Ci oStepmi. Postupom
Casu vSak ziskate mnozstvo novych streleckych jed-
notiek s vySSim efektom, vra-
tane kavalérie s karabinami,
Ci revolvermi, dela a gatlingy.
Aj tak je vSak kombinovanie
tradi¢nych bojovnikov s mod-
ernym vojskom

optimalnym rieSenim.
Modernizacia sa prejavuje

aj na vode. Lode a parniky

s ucinnym delostrelectvom

8 a torpédami maju nicivu silu
a sviznejSie sa pohybuju.
\Vyrazne ovplyvnia aj priebeh

bitiek na pevnine, ked' ich palbu zameri-
ate na jednotky protivnika priamo pocas
boja. Taktiez oslabuju nepriatelské sidla,
ktoré rychlejSie podiahnu pri obliehani. Pri
obrane vlastného mesta naopak decimuiju

agresora, ktory sa vas pokusa vyhladovat.

Aj slaba posadka pevnosti so silnou pod-
porou lodi dokaze odrazit vyraznu presilu.
A KedZe Japonsko je vlastne séria ostro-
vov, taktické moznosti lodi vyuzijete pri
vacsine pozemnych konfliktov. Je dobre,
ze lod'stvo, ktoré v starSich dieloch Total
War bolo iba sekundarnym doplnkom,
teraz zohrava vyznamnu ulohu na

ceste k vitazstvu.

Manazment hry je dbverne znamy, ale
najdete tam urcité Upravy. Hospodarenie
ovplyvriuju aj rocné obdobia, kedy su
zvy3ené alebo znizené vynosy. Vyvojovy
strom je deleny na Statnu politiku a vo-
jenské technoldgie. Prvy set viazanych
inovacii predstavuje najma prinosy v
ekonomike a hospodarstve. Vojenské
technoldgie znamenaju modernizaciu
armady. S vyvojom pribudaju techno-
logické skusenosti a rastie Uroven klanu.
Pokrocilé vynalezy mbzete vyvijat az ked
dosiahnete patricny technologicky level.
NajpokrokovejSie prvky vyvijate az na
Stvrtom stupni.

Zmenil sa aj sortiment agentov, ktori sa
opat Specializuju na diverznu ¢innost
alebo podporu klanu. Gejsa vyuziva svoj
Sarm na podmanenie ciela alebo inSpiruje

8 spriatelené mesta a generalov,
| ktori sU potom spokojnejsi a
B oddanejsi. Mesta rychlejSie
8 rastu. Ishin Shishi &iria propa-
B gandu a snazia sa presvedcit
zéstancov Sogunétu, aby sa
pridali k impériu. Iniciuju rebélie
q u nepriatelov, mbzu zavrazdit
nezelaného generala a odhalit
cudzich agentov. Protikladom
je Shinshengumi na strane
éogunétu. Shinobi je vrah, sabotér a skaut, odbornik na
zaskodnicku ¢innost. Foreign Veteran je britsky, francuzsky
alebo americky agent. Demoralizuje nepriatelov, likviduje
cudzich agentov a v domovskom meste znizuje néklady na
produkciu armady. Lahko podlahne Sarmu gejse.
Popri tazeni do hry pribudnu aj nové historické bitky. V
ukazkovej pozemnej bitke sa ukazalo, ze aj imperidlne jed-
notky, po zuby vyzbrojené strelnymi zbranami, maju prob-
lém zabranit samurajom, aby prenikli do Kyoto. V namornej
bitke, kde bolo treba chranit vyznamnu lod, sa zas uplatnili
nie len vykonnejSie imperidlne lode, ale aj pobrezné batérie,
ktoré po obsadeni priniesli sluSnu palebnu podporu.
Fall of The Samurai je samostatne funkéna expanzia. Bez
origindlu nebude obsahovat pdvodnu kampan a bitky, ale
ponukne plnohodnotné nové tazenie a historické boje.
V preview verzii sa aktivovali aj sucasti, ktoré vysli ako
DLC, napriklad odseknuté udy a krv na obrazovke
pocas boja z Blood Pack bali¢ka. V multiplayeri
ma byt nova dobyvacna mapa z 19. storoCia a
avatar. Samozrejmou volbou je rezim directXy A
\’ —— —_
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9 alebo directX 11. V praxi teda datadisk ponukne rovnaky
komfort a podobny zazitok, ako Shogun 2. Kvalita je
zrejma, ale pre majitelov povodneého titulu méze byt kipa §
otazkou primeranej ceny. :
Total War: Shogun 2 - Fall of the Samurai
vychadza 23. marca.
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ALAN WAKE

REMEDY PO ROKU A POL PO VYDANI XBOX VERZIE ALAN WAKE
PRITLACILI NA MICROSOFT A VYDOBYLI SI VYDANIE ICH KLENOTU AJ NA
PC. VYDAVAJU HO SAMI NA STEAME, A CEZ DISTRIBUTORA V BALENYCH
VYDANIACH, TITUL NAVYSE NEPRICHADZA SAM, ALE AJ S DVOMI
STAHOVATELNYMI EPIZODAMI. ALAN WAKE SA TAK VRACIA SPAT DOMOV
NA SVOJU RODNU PLATFORMU, KDE BOL SVOJHO CASU PREZENTO-
VANY AKO PRVY TITUL VYUZIVAJUCI STYRI JADRA A TO ESTE V POVOD-
NOM KONCEPTE S OTVORENYM SVETOM.

17
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a roky vyvoja sa jeho Styl trochu orezal a zmenil,
RECENZIA ale zéklad temného psychologického trileru ostal
18 ‘ a s dotatocnymi epizddami teraz ponuka 12 hodin
I skutoCne tazkého pribehu, ktory sa pohrava ako
s hlavou hlavnej postavy, tak aj hraCa. Rozsiahly pribeh

Apswiay eui

komentovany hlavnou postavou a spoznavanie temného
mestecka, sprevadzaju netradi¢ne spracované boje, jazdy
vozidlami po rozsiahlej krajine a jednoduché puzzle ulohy.
Vsetko sa kombinuje v akuratnom pomere, vdaka ¢omu hra
neunudi a stale ponuka nie¢o noveé.

Tematicky ma Alan Wake blizko k temnym Castiam Silent
Hill série, ale nastoluje si vlastnu cestu, ktord okorefiuje
hororovym Stylom Stephena Kinga a zahadnym konceptom
tajomného mestecka v Style Twin Peaks seridlu. Navyse je
zamotany osud hlavnej postavy rozstrihany v televiznych
epizddach, ktoré vzdy na zadiatku zosumarizuju a pr-
ipomenu aktualny stav deja.

Alan Wake, hlavna postava pribehu, je Uspesnym au-

torom kniznych bestsellerov, ktory ma ale v poslednych
rokoch blok a nedokaze napisat ani riadok, nedokaze spat,
je nervdzny a preto sa ho jeho manzelka Alice pokusila
vytiahnut na vylet do Brigth Falls, malého mesteCka na
okraji jazera, uprostred hor. Je to priam idylické prostredie
na oddych aj na prekonanie kreativneho bloku. Ale opak
bude pravdou, ledva sa Alan Wake stihne ubytovat v chatke
na jazere, Alica zmizla a on sa prebera po dopravnej ne-
hode, omraceny a dezorientovany. A to vSetko este len
zacCina. Z temnoty vychadzaju ludia posadnuti temnotou
snaziaci sa ho zabit a navySe eSte nachadza stranky, z
knihy ktord nenapisal a ktora rozprava presne to, €o sa
deje. Aby sa to vSetko este viac zamotalo, zacne k nemu
prehovarat zvlaStne svetlo z oblohy, dava mu baterku a
pistol ako jediné zbrane, ktoré dokazu temnotu zastavit.

Zacina cesta plna otazok o tom, ¢o je skutoCne a €o nie.
Ci sa skor da uverit tomu, Ze je to celé len sen, mozno je
stale v bezvedomi vo vraku svojho auta alebo su to len prel-
udy jeho rozdvojenej mysle snaziacej sa zakryt moznost, ze
pri nehode Alica zomrela. A mozno je mftvy. Ked' je mozné
to, €o sa deje vonku, mozné je uz vsetko.

Napriek tomuto stavu nema Alan ind moznost, ako prejst
krizom cez Bright Falls a objavit pravdu. Vydava sa po
stopach svojej knihy, ktord nenapisal, so snahou najst svoju
manzelku. Caké ho cesta plna Utrap, nepriatelov a temnoty

hadzucej mu prekazky doslova do cesty.

A nebude to len temnota, ale aj [udia za
denného svetla, ktori sa ho snazia zastavit.
Po krku mu ide FBI a na jeho psychicku
diagndzu poukazuje miestny psychiater.
Nastastie ma aj svojich priatelov, ktori mu
veria, a pombzu, aj ked” ani pri nich si nie je
isti, Ci su skutocni. Alan nema ¢o stratit' a tak
je odhodlany postupovat az ku koncu svo-
jho pribehu, ktorého je hlavnou postavou.

Zakladom hratelnosti je sveto. Svetlo, ktoré
vyhana temnotu aj z tych najtemnejSich
kutov. Vyzenie ju aj z posadnutych postay,

ktorych tela preberie, tak aj z prekazok,
ktoré vam zahltia cestu. Ale Zlikvidovat
posadnutych nie je ako zabijat zombikov,
nestali jedna rana do hlavy. Posadnuti su
chraneni temnotou a tu treba najskoér bat-
erkou odstranit, aby sa stali zranitelnymi
a nasledne ich este niekolkymi gulkami
dorazit. Nie je to ani Call of Duty, takze
jedna rana sa hned’ nerovna smrti. Likvida-
cia jedného nepriatela trva aj niekolko desia-
tok sekund a uz utok troch nepriatelov naraz
modze byt smrtiaci.

Nastastie postupne v hre Alan nachadza
silnejSie baterky, netreba v nich tak Casto
menit batérie a k tomu sa vylepSuju aj

Svetlo a zbrane, jediné
dve veci ,ktoré platia
na nepriatelov.

Zbrane. K obyCajnému revolveru pribudne brokovnica alebo
lovecka puska. Najde aj ucinné svetlice alebo svetelné
granaty, ktoré jednym zableskom znicia aj celé skupinky
nepriatelov. VSade vSak plati zaklad - kto Setri, preZije.
Nabojov nikdy nie je dost, treba ich zbierat, kde sa da a
strielat’ o najpresnejSie. Nakoniec este jedna dblezita vec
a to - nabijat vzdy, ked sa da. Lebo v boji uz na to ¢as nie

je. Ak totiz Alan nema nabité a navySe mu ddjde baterka,

nema ako zastavit valiacich sa nepriatelov. Mdze len utiect
alebo sa skusit uhybat utokom. Absentuje tu moznost boja
na telo, alebo aspon zakladna obrana.

Mimo ludskych nepriatelov si na Alana posvietia posad-
nuté vrany priam vystrinnuté z hororovych filmov, ako aj
vSemozné zariadenia, ktoré temnota dokaze ovladnut. Zatial
¢o letiace sudy, auté alebo padajuce lode az taku hrozbu
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RECENZIA

nepredstavuju, ked ma Alan za patami kom-
bajn alebo bager uz ide do tuhého a je na
Case utekat a hladat siiné zdroje svetla.

VSETKO MUSI BYT VERNE, INAK SA
PRIBEH ROZPADNE

Prestrielavanie sa lesmi osviezuju malé
puzzle ulohy, kde si napriklad treba vytvorit
cestu pomocou zeriavu s drevom alebo
roznych ploSin, pripadne otvarat a zatvarat
vodné brany na elektrarni tak, aby vyt-
vorili cestu na druhu stranu. Niekedy hra
umozni Alanovi prebrat vozidla, aby usiel
nepriatelom alebo sa previezol po krajine
a vychutnal si pévodne planovany akcno-
adventurovy styl titulu, Zial' v prazdnom
svete. Tento Sty citit' aj v rozsiahlosti niek-
torych lokalit, kde si z hlavnej cesty mbze
Alan odbehnut preskumat krajinu, budovy,
lovecké stanovistia a zozbierat zasoby alebo
hladat termosky. Popritom si vypoCuje
radig, v ktorych miestna stanica ponuka iny
pohlad na situaciu, alebo pusti televizie, na
ktorych nechal odkazy sam sebe. Bezradny,
Sialeny, ale hlavne piSuci pribeh, ktory prave
preziva a ktorého stranky znovu nachadza.

NajlepSou zbrariou na
nepriatelov je
baterka, svetlice vSak
efekt znasobia.
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Nie je ani tak ddlezite zozbierat vSetky stranky pri pre-
chadzani, pre chybajlce si mdzete kapitoly zahrat odznovu
a hladat miesta, na ktorych mézu byt skryté. K 6smim hod-
inam kampane to méze pridat dalsich par hodin. Hratelnost
rozSiria este aj expanzie, ktoré pridaju tri hodiny, ako aj el-
ementy do hratelnosti. Prva The Signal posuva akciu vpred
a pridava nadych tajomna, druha The Writer sa plne vnori
do Alanovej mysle a zobrazi ju taka, aka je, zvratena, temna
a aj klamliva. Obe expanzie sice neposuvaju pribeh vpred,
ale naznacuju viac z toho ako sa otvori pokracovanie hry.
Alan Wake je sice uz rok a pol stary a k tomu od zaciatku
vyvoja uz ma cez 7 rokov, vychadza na PC vo vizualne
velmi p&sobivej forme. Autori zo svojho kvalitného enginu
vytiahli maximum a pri plnom rozliSeni a plnych efektoch
ponuka jedinecny pocit z temnej noci presekavanej len
svetelnym lucom baterky, ako aj pdsobivé scenérie krajiny
za dna. Autori pridali v Xboxovej verzii absentujuce efekty,
umoznili ich nastavit na maximum a zaroven sa snacili
poupravovat textury na kvalitnejSie. To sa im nepodarilo
vSade a na par kontrastov kvalitnejsich a slabSich textur
narazite. Je to vSak len zanedbatelny detail pri rychlosti a
vyslednej kvalite obrazu, ktory by sa mohol porovnavat aj s
aktualnymi najlepSimi enginmi. Remedy tu
skutoCne zapracovali.
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© Go to Hartman's office

Alan a jeho dvaja
priatelia.

Je tam vsak jedna vec, ktoru autori ne-
dotiahli, a to detaily postav pri priblizenych
rozhovoroch, kde si jednoducho nejde
nevSimnut prazdne pohlady, nevyraznu
mimiku alebo chyby v sychronizé&cii hlasu.
Je to trochu rusivé hlavne, ked sa to

spdja s kvalitne nadabovanymi dialdgmi

a jedineCnym hlasom hlavnej postavy
sprevadzajucej hracov celou hrou. Neho-
voriac o jedinecnej hudbe, ktorej skladby
doplnuju samotnu hratelnost na pozadi,
graduju v napéatych scénach a vybrané
naspievané skladby ukonduju epizody a
vzdy vas spolahlivo vytrhnu z temnoty

spét do reality.

Alan Wake na PC konci nad oCakavania.
Nie je to rychly port na takmer dva roky
stard hru, ale autori ponukli kvalitne odlad-
eny titul, na ktorom necitit' a takmer nevidiet
jeho vek. Predviedol sa neokukanou
hratelnostou, atmoferickym pribehom, ktory
chyti a nepusti az do konca, ako aj velmi
dobre zakomponovanym epizodickym
Stylom. K tomu dve pridané epizddy ponuku
prijiemne obohatili a to celé len za 20 Eur na
Steame, Comu sa skutoCne tazko odolava.

= . ."'~v s ¥
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Menej zdatnych v angli¢tine mdze odradit rozsiahly pribeh,
ale tento problém uz Soskoro vyriesi ¢estina od Hyper-
maxu, ktora sa objavi na Steame.

Autori Alan Wake neozivuju len PC, ale vracaju sa so sériou
aj na Xbox a to uz 22. februara, kedy vychadza Alan Wake
American Nightmare pre Xbox Live Arcade. DalSie epizod-
ické pokracovanie tentoraz samostatné a vo viac akcnom
Style. Na rozdiel od inSpiracie knihami Stephena Kinga v
pbvodnej hre, si teraz autori zobrali za vzor

filmy Quentina Tarantina.

+ kvalitna grafika s jedine¢nym
nasvietenim a vizualnymi efektmi

+ atmosféra

+ Styl vyrozpravania pésobivého
pribehu

+ netradicny bojovy systém

+ pridavok expanzii

+ cena a optimalizacia na PC

- slabé animéacie v rozhovoroch
a niektoré textury

- cez den pusté prostredia
a cesty
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AMERICAN NIGHTMARE

PRIBEH ALANA WAKEA SA PRVOU HROU NESKONCIL.
PRAVE NAOPAK, LEN ZACAL. DVE EPIZODY (THE WRIT-
ER A THE SIGNAL) K POVODNEJ HRE NAM NAZNACILI
AKO PRIBEH HRDINU POKRACUJE A V PODOBNOM
STYLE PRICHADZA AJ SPIN-OFF ALAN WAKE AMERI-
CAN NIGHTMARE PRE XBOX LIVE ARCADE. NOVY
TITUL PODOBNE AKO EPIZODY PONUKA PRIBEH ODD-
ELENY OD POVODNEJ HRY VIAC ZAMERANY NA PSY-
CHIKU HRDINU, ALE AJ ODHALUJUCI VIAC Z TOHTO
ZVLASTNEHO SVETA, V KTOROM PREBIEHA BOJ MEDZI
SVETLOM A TEMNOTOU A NIEKDE MEDZI NIMI JE
HLAVNA POSTAVA ALAN WAKE.

merican Nightmare uz nekopiruje Styl pdvodného
titulu, vyrazne ho meni a to hned' v niekolkych
oblastiach. Opusta temné mestecko uprostred
hor Bright Falls, aby nas ponoril do série Night
Springs, ktora oZila v televizii na zékladne predlohy Alana
Wakea. V Night Springs lesy z pévodnej hry vystriedaju
pustiny Arizony, mestecko sa zmeni na opustené sidla okolo

Serpacich stanic a samotné monstra nepo-
vedie temnota, ale hlavny zloduch zo serialu
a to zabijak so sekerou Mr. Scratch, ktory je
zaroven dvojnikom Alana Wakea.

Alan sa tak neCakane ocita vo svete,

ktory sam vytvoril a dalSia psychologicka
hra mbze zacat. A skutocne bude psy-
chologicka, berie si ako zaklad monology
Mr. Scratcha vnasajlce neistotu a strach
do hlavy postavy, ako aj zahravanie sa s
Casovym elementom, ktory postupne meni
svet a udalosti v nom. Jeding, o Alana drzi
pri zemi, sU tri Zenské postavy v hre, ktoré
su realnym dbékazom, Ze existuje aj zdravy
rozum a niekde medzi tym vSetkym sa
vtrhavaju do tohto temného sveta aj utrzky
spomienok jeho zeny Alice.

Zmena prostredia je len jednou z veci,

ktoré hra meni. Dal$ou velkou zmenou je
pridanie otvorenych prostredi, ktorymi sa

Ponukaju v hre sériu niekolkych vacsich
lokalit, po ktorych sa budu hradi s Alanom
volhe pohybovat, pInit Ulohy, hladat veci

v prostredi, komunikovat s postavami v
rozsiahlejSich dialdgoch. Prakticky ide o
sandboxovy Styl akénej adventury ako vysSity,
mierne obmedzeny, ale kracajuc spravnym
smerom. Otazne je, &i je toto spravna cesta
pre titul a buducnost Alana. Tym si zatial nie
su isti ani autori.

Minimalne pre American Nightmare je to
zatial zaujimava zmena, ktora upusta od
jednej cesty vpred a otvara moznosti gj
rozsiahlost. K tomu, aby sa postava hemo-
tala s par nabojmi pustatinou, autori upravili
aj zbranovy systém. Teraz je k dispozicii
15 modernejSich a silngjSich zbrani, ktoré
nahradzaju tri zakladné a pomalé zbrane z
originalnej hry. Najdete medzi nimi pistol,
klincovacku, Uzi aj utocné pusky. Arzenal
robi hru viac dynamickejSou a zabijanie
nepriatelov je rychlejSie, ale ani nahodou
jednoduchsie. Stale totiz na nepriatelov
treba najskoér posvietit baterkou, vyhnat
Z nich temnotu, ktora ich ochranuije, a az
potom zastrelit. Na jednej strane je viac

Monstier bude viac a budu
silnejsie.

nepriatelov a viac palebnej sily, ale na druhegj len jedna bat-
erka, vdaka ¢omu adrenalin z utokov zostava zachovany.
Nastastie aspon naboje uz nie su problém a v lokalitach sa
stale objavuju v zasobovacich skrinkach, kam sa mbzete
kedykolvek vyzbrojit. Podobne tu zasvietené lampy sluzia
ako checkpointy a zaroven ako zdroje pre dobijanie zdravia.
Vratite sa k nim vzdy, ked' ste so silami v koncoch.

Do svetla temnota stale nesmie a teda osvetlené body su
jedinou istotou pred navalmi menSich aj vacsich nepriatelov.
Mimo Standardnych dvoch nepriatelov z jednotky pribudli
novi ako napriklad monstrum, ktoré sa po zasvieteni svet-
lom rozdeli na dve a nasledne kazda polovica eSte na dalSie
dve, alebo aj neprijiemné pavuky, zo zeme vyrastu portaly
pre temnotu, z ktorych neustale vyskakuju novi nepriatelia a
nakoniec to osviezia aj desatmetrovi bossovia.

Strielanie vSak nie je zakladom American Nightmare. Spolu
s prechodom do otvorenejSieho sveta sa zmenil aj pristup
k Uloham, ich cielom nie je prechadzat z jedného bodu do
druhého, ale dblezite je hladat veci v prostredi, ich spajanie
a aktivovanie. Do hry sa tak vkradol zavan adventUry. Pribu-
dol aj radar s vyznaCenim Uloh, ale aj skrytych veci, ktoré
takto jednoduchsie lokalizujete. Napriklad takto budete
moct lahSie hladat rozhadzané stranky knihy, ktoré tentoraz
zohravaju aj ulohu v hratelnosti. Podla poCtu zozbieranych
stran sa vam odomykaju kufriky so zbranami. MenSie
Zbrane ziskate za par stranok, ale na silnejSie ako utocnu
pusku budete potrebovat 20 alebo 30 stranok. NajsilnejSie
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sa otvoria az pri 40 strankach. Mimo kusov
knihy hladate aj radia a televizory, kde sa
vzdy dozviete nieCo viac o svete tu, alebo
svete tam vonku.

Ku kampani, ktoru prejdete priblizne za 5
hodin (plus niekolko hodin znovuhratelnosti
ak chcete najst vSetko), hra pridava aj
novy arkadovy mod, ktory je zalozeny na
akcii a obranovani sa pred prichadzajucimi
nepriatelmi. Musite v nom pred utokmi
prezit do rana, ¢o znamena zbierat zbrane,
naboje, regenerovat energiu v dosahu
svetla, behat, strielat’ a strielat. Bojovat bu-
dete na piatich bojiskach v dvoch mddoch,
Standardnom a hardcore survival méde.
Finalne skdre sa sice porovnava v online
tabulkach, ale je velka Skoda, ze nebol

zapracovany aj co-op s priatelmi, ktory by tu

sadol a prediZil zabavu aj na tyzdne.
Graficky American Nightmare ponuka iny
pohlad na hororovu tematiku a vyzera, Ze
oproti prvej hre na Xboxe aj vylepSenu grafi-
ku. VSetko je ostrejSie, volnejSie a rychle.
Zial' najvacsi nedostatok pévodného titulu a
to strnulé animacie postav pri rozhovoroch
neboli vylepseng, je to Skoda, lebo rozhovo-
ry su tu niekolkonasobne rozsiahlejSie a pri
beznych otdzkach postavy takmer strhnulo
stoja. Na druhej strane prestrinové animacie
exceluju a to hlavne filmované scény medzi
kapitolami, kde nam dvaja Alanovia umoznia
nahliadnut’ do svojich dusi.

Zvuky maju rovnako vysoku kvalitu a
miesaju sa tu rozhovory

postav s hudbou a komen-

tarom v pozadi. Komen-

tatorom tentoraz uz nie

je samotny Alan, ale novy

hlas sledujuci situaciu z

nadhladu a rozpravajUci

pribeh. Prinasa to sice inu
perspektivu, ale straca

sa jedinecnost myslienok
samotného hrdinu. Hudba
je tentoraz ak¢nejSia a

- 1
i

.
- | »

spievané skladby idu rovno do podmazu pod akciu. |

Americka nocna mora je viac menej velkym testom pre ¢ s

novinky do daldej Casti hry. Autori sku$aju zmeny v rozman- e

itych oblastiach, aby nam nakoniec mohli naservirovat

spravne primesy do Alan Wake 2. Neda sa povedat, ze by E

sme vsetky Upravy chceli vidiet aj v dvojke, no kazda novin-
ka ponukla niec¢o zaujimavé. Zbrane priniesli silu a otvorené ‘ ’,/
prostredia rozsiahlejSie moznosti, k tomu sa pomocou L
rozhovorov prehibili vztahy s postavami. Va&$ine stranok
este chyba krok k dokonalosti, ale ako celok, za relativne
nizku cenu arkadovky ponuka dostatok obsahu a kvality.
American Nightmare zatial’ vySla len na Xbox Live Arcade,
ale autori uz naznacili PC verziu po uplynuti

exkluzivity pre Xbox.

+ nové elementy do hratelnosti
+ presun do sandboxového Stylu
s rozsiahlejsimi prostrediami

+ arkadovy mod
+ netradiCne ponaty pribeh

- prili§ odpojené od hlavného
pribehu

- citit z toho testovanie na
dvojku

- absencia vozidiel

Baterka a zbran
su stale hlavnou
zlozkou hry.

§
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DUD-ROM gear'box

software

WARINES

X

VOTRELCI DOSTALI
SVOJU OBALKU

Aliens: Colonial Marines sice vyjdu az kon-
com roka, ale autori nam uz teraz priblizuju
pbsobivy obalku hry a k tomu pridavaju aj
jeden novy zaber. V titule sa dostaneme do
pribehu skupinky marinakov vysadenych na
lodi ovladnutej votrelcami. Kampan budeme
moct prejst bud sami, alebo aj s

priatelmi v kooperacii.
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Utok &ipom dokaze dodasne
paralyzovat nepriatela,
vtedy mate Sancu brutalne
mu zlomit' vaz.

SYNDICATE

A dala opraty do rik Svédom zo Starbreeze Stu-
mw dios, ti vyhodili poistky originalu a nahodili ich s

poriadnym zaiskrenim v novom Sate. DneSny Syn-

dicate je rychlou, dynamickou akciou a jej modernu
podobu podciarkuje Soraz obltubenejsi dubstep. UCili sa u
tych najlepSich a nebudem daleko od pravdy, ak poviem, ze
vyborny dojem z prvého pohladu ako vystrinnutého z Mir-
ror’'s Edge maju na svedomi konzultacie s DICE. Prihodte
do mixu temny kyberpunk z Deus Ex, uberte z jeho teplych
farieb, vymalujte buducnost sklom a chladnou ocelou a
dostanete Syndicate verzie 2012.

Starbreeze vréatili hlavnému hrdinovi FPS
telo. Agent Kilo, ktorého mate cely ¢as pod
kontrolou, ma ruky, nohy, aj tazky Cierny
kabat reagujuci aj na ten najmensi pohyb.
Vsetko, absolutne vSetko vykonavate v
pohlade z viastnych odi, ¢o len posilfiuje
tuzbu divat sa na lesklé povrchy, Ci nezoCite
tvar. Bude to vadsinou tien alebo silueta, o
eSte viac nahlodava zvedavost. Kilo vSak
neprehovori a ani postavy o nom velmi
nehovoria, iba ako o agentovi, ktory dostava
zadania od svojho zamestnavatela.

A zatial ¢o identita agenta syndikatu je
dobre strazena, zaujmy protagonistov
ani zapletka nie je velkym tajomstvom. Z
priesvitnych postav a ich charakterov viete
okamzite povedat, kto je zloduchom a kto
namieri proti vam zbran. Ak by &ip Dart
6 umoznoval stavkovanie, uz je zo mna
milionar. Agent Kilo je testovacim subjektom
a ma overit' v praxi novy &ip, ktory je prelo-
movym. V blizkej buduicnosti je kontakt s
digitédlnym svetom mozny iba prostrednict-
vom neurdlneho implantatu a tieto maju pod

kontrolou Syndikaty, ktoré sa vymkli spod
kontroly svetovych viad.

A kto kontroluje viac nacipovanych ludi,
ten je vitazom. Do terénu su preto vysielani
agenti a navzajom sa strielaju, kradnu
dokumenty, priemyselné tajomstva, unasaju
osoby, vedcov a nemaju dévod zastavit’ sa
pred ni¢im. Cip v Syndicate je HUD, &ip
premieta vSetko, o vidite na obraz. Na zb-
rani sa objavuje pocet nabojov v zasobniku,
kolko ich eSte mate po ruke, maéd, v ktorom
je brokovnica prepnuta aj to, aké vinenie
okolo seba §iri stolicka Ci iny nezivy objekt.
Ako nahle nieCim prudi elektricka energia a
je to napichnuté na siet, mdzete to nabdrat,
zmocnit sa toho, hacknut to. Staci sa na to
pozriet a stladit tladitko, kym

sa nenaplini merac.

To samo o sebe znie fascinujuco, ale
v8etko ma svoje limity. Syndicate sa ne-
spolieha na taktiku, pripravu scén ani na
nejaky obhliadku priestoru cez ventilatné
Sachty. Ide sa rovno po krku a to horticim
olovom alebo vybusnou municiou. Syndi-
cate je strielackou, ale hlavnym hrdinom
nie je zbran, ale postava, ktora ju drzi. To je
sakramentsky rozdiel. Osobne odporu¢am
nastavit obtiaznost na najvyssiu moznu

Trhanie tiel gulkami
je sprievodny efekt
kazdej zbrane.

uroven, kedy je vyuzivanie schopnosti Dart 6 a retazenie
smrti povinné. Cip je totiZ pohéniany adrenalinom a ten vam
vhana do zil zabijanie, popravy, lamanie vazov.

Bez adrenalinu nembzete spomalit ¢as, dopriat
nestastnikovi pohlad do hlavne vlastnej zbrane a potiahnut
kohutik ani nezaseknete na dialku zbran. Specidlne scho-
pnosti st v Syndicate, a teraz pozor, len Styril Okrem tychto
mobZete este vybrat jedného z nepriatelov, aby bojoval
na vasej strane. Odvedie tak pozornost a vy sa mbzete
neruSene presunut za chrbat obrnenca s rotatakom a tro-
jicou &titov, ktoré musite hackovat. Napriek nizkemu poctu
schopnosti a z toho odvodenych kombinacii, su prestelky a
stavba nepriatelov zakazdym vyzyvavé a intenzivne. Raz je
to po&tom, inokedy zase typom, ktory zamedzuje
vyuzit Dart 6 v boji.

A tu prichadza na radu skryvanie sa za prekazky. Nemusite
sa prilepit k prekazke, ale staci si k nej kvoknut a potom
uz len vykuknut a palit. Syndicate vas nuti menit zbrane,
Casto prebijat aj menit pozicie. Sice sa daju vo vzduchu
deaktivovat granaty aj ich hadzat, ale pri skupinkéach vas
nepriatelia zatlaCia do kuta. Okrem aktivnych schopnosti
postave mbzete upgradnut zdravie, prikupit stit, stabi-
lizétor spatného razu, zvysit ¢as a spdsobeny damage
v mode Overlay (ked' je spomaleny Cas) a pod. Vela na
vyber nemate, ale body sa daju z Cipov vytrhnutych z hlav
investovat do ¢ohokolvek.

V buducnosti sa bojuje tradicnymi brokovnicami, samo-
palmi, automatickymi puskami, brokovnicami. Arzendl
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Syndicate ju vykresluje uveritelngjSie ako povedzme taky
Deus Ex, je [udskejSia, nevzpiera sa rozumu ani nepotre-
buje fantaziu presahujucu znamu galaxiu. Vyuziva chladné 29
materidly a farebnu paletu nastavenu tak, aby odrazala

technoldgie, z ktorych mnohé uz pouzivate dnes. Augment-
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neprekvapi, ale jeho spracovanie, hluk a
dualny mod zbrani uz ano. Zakladna puska
ma dva hladéaciky, v jednom pali davky

a pri pohlade cez optiku dokaze zranit

aj nepriatela schovaného za prekazkou.
Brokovnica v druhom madde pluje vybusné
naboje, laserova zbran striela zase za roh.

A aby toho nebolo malo, agent Kilo bru-
télne doraza nepriatelov. Rozdupanim tvare,
zlomenim véazov, podkopnutim ako v Mirror’s
Edge a to vSetko z mimoriadnej blizkosti.
Syndicate si servitky pred Usta nedava,
postavy vracaju krv, postrieka steny, cez
ucho je vrazana inym agentom do hlavy
sonda a v priamom prenose vidite extrakciu
Cipu. Zabit' je mozné aj civilov a niekedy je to
aj nutné, ked sa medzi nimi skryva nepriatel.
Prestrelky vrcholia stretmi s bossmi, ktoré si

osobne velmi cenim pre adrenalin, nie ich hldpe chovanie.
V tom prvom dokonca zaznie aj hudobna téma remixovana
Skrillexom. Miestnosti nie st kruhové, ale vyuZivaju stipy

a rbzne konzoly, ktoré sa daju hackovanim znizit a odhalit
poziciu, alebo dvihnut, aby ste sa za ne schovali. S bossom
sa neraz hrate na schovavacku alebo na babu, ale po ich
smrti prichadza pocit satisfakcie.

Kampan Syndicate patri medzi najkratSie spomedzi
strielaciek, na konci ste za Sest — sedem hodin a kedze
nema tradicny multiplayer, zostava vam iba co-op. A ten ma
eSte vacsie gule ako story. Je zlozena z deviatich misii, na
ktoré je vysielany tim tvoreny Stvoricou hracov (mbzete si ho
aj pomenovat). Vyberiete si loadout, navesiate na postavu
zbrane, schopnosti, ktorych je paradoxne dvakrat tolko na
odomknutie, a uz mézete kradnut hard disky zo serverovne,
zabit vysokopostavenych Clenov rady alebo Celit’ itokom
nepriatel'ského syndikatu.

Na €o sa pozriete,
to mbézete hacknut,
jednym tlacCitkom.

Rychla akcia dostava este vysSie grady, ne-

priatelia znesu viac a vobec sa neboja poslat

dve viny naraz, aby ste mali o robit. Smrt
VO svete Syndicate neexistuje ani respawn,
ale paralyza, po ktorej vas musi niekto z
kolegov spat nakopnut (reboot). Za splnené
misie ziskavate expy, levelujete postavu a

akumulujete zetdny na vylepSovanie zbrani a
upgradov (je ich viac ako 80). Schopnosti sa

tie od kampane velmi neliSia, ale je ich viac
a na odomknutie v8etkych si vyhradte pori-
adne vela hodin. Agent mbze byt vybaveny
Stitom, dokaze ozdravit vSetkych alebo sa
postavit bez pomoci druhého. Co-op tvori
polovicu Syndicate.

Od momentu, kedy rozreze neviditelny 1U¢
nazov hry a po nom sa objavi hlavné menu,
divate sa a poCujete zablesky buducnosti.

ed projekcia podtu nabojov, Udajov o Stitoch nepriatelov,
elektronickych zariadeniach a dalSie nahradza tradicny
HUD a na konci misie mate vyhodnotenie, aké poznate z
fitness programov. Gamifikécia interfacu ako vystrihnutého
z mobilnej aplikacie vam oznami a na grafe ukaze, kolko ste
zabili, ako dlho ste udrzali amok, aka bola vasa presnost a
porovna s pokusom predtym.

Ta uveritelnost ale najviac prameni z reCi tela hlavného
hrdinu a pohlcujuceho pohladu z vlastnych oci. Verite
kazdému pohybu, vSetko v priestore sa hybe a plava,
pretoze sa s tym hybete aj vy. Ked menite zbran, plecia sa
jemne naklonia do strany, ked” postava Sprintuje nakloni
Zbran do boku a znemozni presnu strelbu. Zmena pohladu
podita najskoér s hlavou a potom s plecami, konstantne
vidite pracu ruk aj néh. Obraz dokonca nie je ostry vo celej
svojej ploche, ale ma jemnu vinetaciu, ¢o evokuje
periférne videnie.

Od dbéb Mirror’s Edge je tu dalSia hra, ktora ma zmak-
nuty pohlad z vlastnych o&i na jednotku, pri€om neobetuje
dynamickost alebo prehladnost. Dart 6 realitu obohacuije
vrstvou inform&cii, ktora umozriuje agentom syndika-

tov vidiet skér a viac. Vypnite ju a zo Syndicate sa stava
obycajna FPS. Ona vSak taka nie je. Ako jedna z méla
nepovysuje zbran na hrdinu, ale stavia do tejto pozicie
hrac¢a. A buducnost, v ktorej bojuju Syndikaty, vie byt pori-
adne intenzivna a brutdlna. Oplati sa tam ist a nie raz.

+ dynamika pohybu a spra-
covanie pohladu z vlast-
nych oci

+ presveddiva buducnost

+ ohlusujuci zvuk

+ uspokojujuce a intenzivne
prestrelky

- suboje s bossmi
- kratka kampana cesty
- limitovany pocet schopnosti
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Branislav Kohut

Vyvolanie meteoritu

gnpomlna vybuch jadrovej
omby. Toto je len

pociatocné stadlum

VELKYCH RPG PRIBEHOV NIE JE NIKDY
DOST A ANI HRDINOV, KTORI BOJUJU

O ZACHRANU SVETA, ALEBO SA MSTIA
DAREBAKOM, CO ICH PRIPRAVILI O
NIEKOHO BLIZKEHO. AK STE PO SEVER-
SKOM SKYRIME PRIPRAVENI NA NOVE
DOBRODRUZSTVO S TEPLEJSOU KLI-
MOU, SMELO VSTUPTE DO KRALOVSTIEV
AMALURU. NEBUDETE SKLAMANI.

Ay, \amani zrejme naozaj nebudete, ale
mitvi urdite. A to este skor, ako stih-
bne’[e sklatit prvého banditu, i trola.
VSetko sa totiz zac¢ina vasou smrtou
a nasledne vzkriesenim a hladanim samého
seba. Znamena to novy zaciatok a moznost
vybrat' si viastny osud a zmenit to, €o bolo
uréené. Rozhodnut sa mbzete samostatne,
ale spravnu cestu vam pomdze hladat
chrabry Agarth s darom predvidavosti.
Vizie tohoto muza predznamenavaju temnu
buducnost, ktoru vSak vy mbzete zmenit.
Nebude to ale jedina dblezita postava, ktora

22| KINGDOMS OF AMALUR: RECKONING

ovplyvni vase Ciny a je spata s hlavnymi udalostami hry.
Svoje miesto v pribehu ma aj gném Fomorous Hugues,
velky kral Titarius vladnuci uslachtilym bytostiam Fae s
elfskymi usami aj zvykmi , Ci Sarmantna Spionka Alyn Shir.
Tieto postavy vas budu motivovat a niekedy aj osobne
sprevadzat v rozpravkovej krajine plnej nastrah.

Pobehate toho vela a to je myslené doslova, pretoze strasti
aj krasy sveta Faelands mdzete prebadat v zrychlenom
pohybe. Do znamych lokalit sa potom okamZite presuniete
jednoduchym urcenim polohy na svetovej mape. Ocitnete
sa na hradoch, v horach, udoliach, pustatine, mestach,
dedinkach, jaskyniach a bludiskach. Spoznate rbzne kultury
a vela NPC postay, ktoré vas budu zasobovat mnozstvom
nepovinnych uloh. Spolu s hlavnymi zadaniami a ,nasten-
kovymi“ Ulohami vas to zamestna na dihé hodiny a dni.
Budete hladat priinu pavucej invazie, patrat po stratenom
ucenikovi a zavarite krvilacnym trolom. Pohladate vra-

hov osadnickej rodiny, aktivujete piliere, branite obliehané
pristavné mesto a postavite sa na odpor nesmrtelnym. Je
toho neskutoCne vela a tvorcovia sa eSte pokusili natiahnut
hlavny dej opakovanym hladanim hlavnych postav, ktoré sa
vzdy nachvilu vytratia a presunu na druhy koniec mapy a

aktivovanim bran zastréenych na odlahlych
miestach. P&sobi to trochu nasilu a pribeh
tak chvilami straca na dynamike, no vo
findle mate z hry velmi dobry dojem

a pocit zadostucinenia.

Pri rieSeni Uloh sa da postupovat réznym
spbsobom. Napriklad dblezité predmety
mdzete kupit, vybojovat alebo ukradnut.
No pri lupeni treba byt opatrny, inak po

vas pdjdu nie len nasrdeni domaci, ale

aj straze, ktoré treba podplatit. Skuseny
hrdina ziska predmety a vyhody aj svojimi
presvedcovacimi schopnostami v dialégu.
Obet obalamuti, takze mu pomdze a vy-
hovie poziadavkam, na ktoré by inak ne-
pristUpila. Standardné volby v rozhovoroch
prinaSaju uzitocné informacie, ale aj umoznia
usvedcit vinnika, alebo sa s nim dohodnut
na uplatku za mi¢anie. Dialégy su bohaté,
no obsahuju aj mnoho nevyznamnych tex-
tov. Délezité odpovede, ktoré vas posunu
dalej, su vSak vacsinou farebne zvyraznené.
Neraz Uplne staci, ked odfajknete modré
volby a dostanete sa k tomu,

Co je podstatné.

Vasmu hrdinovi na zaciatku vyberiete jednu
z0 Styroch ras, ktoré sa liSia vzhladom a
bonusmi. Jeho alebo ju uceSete a vyberiete
[ubovolnu plastiku, tetovacky a doplnky.
Zvolite patrona, ktory vam da do vienka
nejaky vyhodu, alebo uprednostnite 1%
skusenosti navySe a poveziete sa do mar-
nice. Zakratko ste fit ako nikdy predtym a
zoznamujete sa so svojimi moznostami a
svetom Faelands. Hrdina nema fixné pov-
olanie a s ktorymi zbranami a vyzbrojou sa
skamarati lepSie, urcite najma pri zvySovani
levelov. Vzdy dostanete po tri skisenostné
body a mbzete ich nahadzat do troch setov,
ktoré podporia vasu silu, obratnost alebo
magické vlastnosti. Stanete sa tak lepSim
bojovnikom, zlodejom alebo kuzelnikom.
Schopnosti sa daju kombinovat, ale ak
chcete byt naozaj vykonny, najistejsie je
drzat sa jedného zamerania. LepSie tal-

enty a ucinnejSie kuzla totiz odomknete, az ked' investujete
dostatok bodov do tych predoslych. Aktivne schopnosti

sa potom uloZia na liStu a su pripravené na pouzitie. Body
ovplyvnuju okrem dostupnych schopnosti aj u¢inok zbrani
a moznost pouzivania vystroje. Napriklad tazké brnenie

si nasadite len ak ste dostatocne investovali do silovych
schopnosti. Taktiez odomykaiju tarotové karty sprevadzajlce
vas osud. Aktivnu kartu si mdzete podla uvazenia menit za
inu s najvhodnejSim bonusom. Odlisné volby su pristupné a
optimalne pre bojovnika, ¢arodejnika,

Ci kombinované povolanie.

<

ZvySovanie Urovne hrdinu umoznuije aj zdokonalenie nebo-
jovych talentov. Sem patria r6zne remeselné prace, ukry-
vanie, obchodny talent, schopnost detekovat nepriatelov a
pasce v okoli, odomykanie zamok, odCarovanie predmetov
a presvedcovacia schopnost v dialégoch. Remesla ako

je alchymia, kovacstvo a vkladanie kamenov do vystroje
ovladate od zaliatku a staCi vam na ne dostatok materialov,
ktoré kombinujete na dielenskom zariadeni, pripadne
recept, aby ste nemuseli experimentovat. VSetko potrebné
najdete u obchodnikov a roztrisené po krajine. Staci sa

len zohnut a odtrhndt bylinu alebo zodvihndt krystaly. Pri
zdokonalenom talente vSak dosiahnete lepsSie vysledky v
odbore a vyrobite kvalitnejSiu vyzbroj, ucinnejSie odvary a
predmety vysSej akosti. S pokrocCilym talentom na odomy-
kanie zamok lahsie otvorite dvere a truhlice s pokladmi.

V sprievodnej minihre, kde musite opatrne pohybovat
paklucémi, aby sa nezlomili, miniete menej naradia. Zamky
sa daju aj nasilne vypadit. Odcarovanie zas zjednodusi
odnimanie kuziel v dalSej minihre , kde musite pohyblivym
kurzorom rychlo oznacit symboly rozlozené na kruhu. Pri
zlyhani vas postihne kliatba, ktord zrusi skudseny lieCitel.
Plusové body si Amalur urdite zasluzi za akény bojovy
systém. V Uvode pbsobi bandlne, no ¢oskoro zistite,

ze ponuka velmi zaujimavé moznosti, ako spacifikovat
nepriatelov. V boji rozdavate rany protivnikom v dohlade.
Mbzete sa kryt Stitom, vyhnut sa zraneniam kotrmelcami
alebo pobehnutim. Pri lukostrelbe sa automaticky zameria
najblizsi ciel, ale ovplyvnite silu Utoku a dochadzaju Sipy,
ktoré sa vSak po chvili samocinne doplnia. Volby pri novych
leveloch pridavaju kuzla a odmykaju komba pre jednotlivé
druhy zbrani, s ktorymi potom spdsobite vySSie poskodenie.
Ocenil som moznost vychovat si skutocne niciveého maga.
Ziadny tuctovy tajtrlik, ktory je efektny z dialky a ked' sa
niekto dostane prili§ blizko, zufalo sa zahana bakulou alebo
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dykou. Aj tu sa sice magickej postave hodi
palica, ale je rovnako ucinna na dialku, aj pri
boji na telo, kde pouzivate vysoko ucinné
udery s elementarnymi silami. Velmi rychle
metanie bleskov, €i ohna zas umozni zezlo.
Aj Xena by zavidela majstrovstvo s dvoji-
cou kruhovych chakramov, ktoré poletuju a
kruzia vzduchom ako nasrdené zeravé osy
a Siria skazu vSade naokolo. Neraz si v boji
poradite len s primarnou a sekundarnou
zbranou, ktoré sa rychlo prepinaju, aj bez
tradi¢nych kuziel, o spotrebulvaju manu.
Co v&éak neznamena, e sa ich neoplatf
pouzivat. Prenikava mraziaca strela, preme-
nenie nepriatelov na vybusné ciele, alebo
skazonosny meteorit sU najma na vysSich
Urovniach prudko devastacné. Rozhodne
sa hodi aj lieCivé kuzlo, takze sa nemusite
spoliehat len na odvary. Vyvolany kostlivec
sice vela Skody nenarobi, ale aspori zamest-
na Cast protivnikov, ktori zriedka Utocia jed-
notlivo. Skoda, e pomocnik je neraz v boji
Uplne pasivny a nemdzete ani koordinovat
jeho pocinanie. Rovnako nespolahlivé a

Totalna destrukcia v pre-
vedeni magickej postavy.

h ¥

mlandravé su bohuzial aj Al postavy, ktoré sa pri niektorych
ulohach na chvilu pripoja k vam. No asporn neumieraju.
Chutovkou v baji je rezim odplaty, do ktorého sa ha
niekolko sekund prepnete po zaplneni mierky osudu.

V zmenenom prostredi pohodine spdsobite tazké rany
spomalenym nepriatelom. Zavisenim je brutalny finis vy-
braného ciela, ktory velmi efektivne prebodnete alebo
rozsekate. Takto si vychutnate najma zmasakrovanie boss-
ov. Pred definitivnym KO vzdy mate kratky priestor na naz-
bieranie energie na ¢o najnicCivejsi uder. Dosiahnete to rych-
lym stlacanim mysi alebo klavesy a podla ,natlaCitkovanej*
energie sa vam znasobia skusenosti za zaviSeny krvavy
ritual. Mfam!

Lup po zabitych nepriateloch a vyzbierané suroviny su
ulozené v inventari rozdelenom na Supliky. RozliSeny je
priestor na zbrane, vystroj, klenoty, Uzitkové predmety a
smeti. Prebytky predavate obchodnikom, ale kradnuté veci
su zvyraznené a tie od vas nekupi hocikto. So sebou nosite
aj rbzne podporné odvary, zvysujluce odolnost, Utok alebo
pocet nazbieranych skusenosti, ku ktorym sa v boji rychlo
dostanete v kruhovom menu. Hodia sa aj pakluce a naradie
na svojpomocnu opravu poskodenej vybavy v teréne. Inak
musite vyhladat kovaca. Svoj majetok nemusite vIacit so
sebou. Dostanete dom a neskdr dokonca vilu s persona-

Niektoré suboje s bossmi
su naozaj velké.

lom, kde mate uloznu truhlicu, zrkadlo na
zmenu vzhladu, remeselné
dielne a dekoracie.

Hra p&sobi velmi stylovo a hravo, vSetko

je akoby Sité na mieru a aj ked pomerne
zjednodusené, funguje na jednotku. Intu-
itivne ovladanie a lahko zrozumitelné funkcie
su samozrejmostou. Rozpravkovy vzhlad v
Style Fable m&ze klamat, Ze sa jedna o hru
pre deti, ale Amalur je poctiva RPG, kde

aj na normalnej obtiaznosti zazijete krusné
chvile. Lokality v sebe skryvaju krasy aj
nebezpecenstva, poklady, obelisky, obydlia,
Zijucu faunu vratane zvierat a tvorov, ktoré
sa mbzu pobit medzi sebou. Univerzum,
do ktorého je hra umiestnena, vSak nijako
zvlast nevynika, je to jedna z tuctovyvh fan-
tasy krajin, kde sa bojuje so zlom. Rovnako
zabudnutelné su hlavné postavy pribehu.
Ocenit vSak treba hudbu a ozvu&enie, hoci
je Skoda, ze postava samotného hrdinu

nie je nahovorena. Mensie vycCitky si zaslUZi
kamera, ktora pocas boja ob¢as niekam
zabieha, ale nastastie to nie je ¢asto.

Zdanlivo obycCajnej RPG Kingdoms of

Amalur nepredchadzali silné reci a fanfary ako v pripade
vlazného Dragon Age Il. Navyse vysla v trochu diskuta-
bilnom termine, kratko po novom roku, ked hraci eSte
stale objavuju zakutia Skyrimu. To vSak nie je dévod, aby
ste ju obisli a uz vdbec nie podcerovali. Ma sice aj svoje
neduhy, ale v urcitych ohladoch je Kingdoms of Amalur

na tom lepSie ako Skyrim. Niektoré paméatné momenty a
suboje s bossmi prekonavaju aj findle The Elder Scrolls V.
Amalur nezaostava ani svojou rozsiahlostou a boje patria k
najlepSim, aké sa objavili v RPG zanri. A to je dost ddvodov
na klpu a pekné deviatkové hodnotenie.

+ putavé akéné dynamické
boje

+ velké mnozstvo uloh

+ rozvoj a moznosti hrdinu

+ zabava na velmi dlhy Cas

- miestami fadny a umelo
natahovany dej

- slaba Al a spravanie
spriatelenych postav

- nevyrazné univerzum
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RESIDENT EVIL: REVELATIONS

KVAPKY STUDENEHO POTU VAM STEKAJU PO TELE,
JEDNOU RUKOU SA FACKATE A SNAZITE SA PREBRAT Z
TOHTO ZLEHO SNA. ROZTRASENY UKAZOVAK DRUHEJ
NERVOZNE DRZITE NA SPUSTI. KAZDE MIHNUTIE,
KAZDY ZACHVEV, Cl DOKONCA AJ TO NAJJEMNEJSIE
ZASUCHOTANIE VAM ROZBUSI SRDCE DO INFARK-
TOVEHO STAVU. POCIT UZKOSTI JE TAKMER DOKON-
ALY, ATMOSFERA BY SA DALA KRAJAT A KVOLI STRA-
CHU NOSITE SPODNE PRADLO DO ZASOBY.

akto sme kedysi hrali survival horory, Zaner,
ktory nebol pre slabé povahy a dal zabrat aj tym
I najlepsSim. Doba sa vSak zmenila a tieto pocity uz

dnes zazivame len ojedinele. Ikony zanru, ktorymi
su Alone in the Dark, Resident Evil ¢i Silent Hill uz su dnes
na hony vzdialené svojim korerfiom a akénou zlozkou sa
priblizujd masam. Capcom sa vSak obzrel spat a rozhodol
sa priniest malu reminiscenciu déb davno minulych, ktora
dokaze velké veci. Priniesol nam maly velky
Resident Evil: Revelations.
Staci jedno jediné slovo, ktoré dokonale vystihuije titul:
prekvapenie. Robi to uz od prvych sekund po viozeni az
do samotného zaveru. A dokonca este aj dlho po nom.
Prekvapi vas svojim rozsahom, svojimi kvalitami, tech-
nickym prevedenim, moznostami a v neposlednom rade

= Hra vas neustale
f prekvapuje niecim novym.

aj obsahom. Ukazuje silu nedoceneného
3DS a v8etkym Studiam dava jasne najavo,
Ze platformu Nintenda si dokaze podmanit
aj niekto iny okrem talianskeho inStalatéra

a elfa v zelenom kostyme. Dava zabudnut
na hratelnostny horor Mercenaries 3D, no
vyuziva vsetky jeho chyby vo svoj prospech.
Na nasich strankach ste sa s nim uz stretli
a predpovedali sme mu svetld budicnost
vychadzajucu zo ziarivej minulosti. Progndzy
0 navrate ku korenom sa celkom nenaplnili,
no o to vacsie bolo prekvapenie.
Revelations je o odhaleniach. O ¢om inom
by vlastne aj mal byt. Pribehovo to nie je
Ziaden nevlastny pribuzny, ale pinohod-
notny diel do série, ktory ju skvele rozSiruje
na urovni ,velkych® titulov. Medzi Stvrtou a
piatou Castou vam ponuka pohlad na osudy
tych najznamejsich hrdinov. A samozrejme
nechybaju prekvapenia — zrada, neCakané
zvraty aj stretnutia, Ci (aj ked' iba zdanlivé)
happyendy. PiSe sa rok 2005 a Chris Red-
field sa stratil. Zachranit sa ho vydava stara
znama Jill Valentine s novym partnerom

B
)

¢ 2 Plusom {e aj variabilita
nepriatelo

Parkerom Lucianim a spajaju sa tak organizacie BSAA a
FBC v baiji proti bioterorizmu. Ni¢ vsak nie je také, ako sa
zda a korene tychto udalosti siahaju ovela dalej. Priatelia,
nepriatelia, teroristicka organizacia Veltro a pokus o umelé
ekologicky Cisté mesto Terragrigia v Stredozemnom mori.
Postupne rozpletiete nitky medzi tymito pojmami a neu-
branite sa Uzasu nad nastavajucimi udalostami. A ni¢ viac
vam prezradit nem&zem, bol by to hriech, za ktory by som
si zasluzil odseknut prsty na rukach.

Vasim hlavnym pdsobiskom je lod” Queen Zenobia bludi-
aca na vinach Stredozemného mora. Bohuzial sa nejedna
o lod duchov. Je nie¢im ovela horSim a na jej palube vas
Caka skutocny horor, za ktorym stoji upraveny T-Virus.
Nemfitvych tu nie sU armady, no o to tazSie sa s nimi vyspo-
riadate. Oni su vSak len zaciatkom. Narusena chronoldgia
rozpravania autorom poskytla obrovsky priestor na puto-
vanie ¢asom aj priestorom, ¢o krasne prispelo k narastu
variability na vSetkych frontoch: vizualnom, pribehovom aj
hratelnostnom. A aby toho nebolo malo, tak naracii na-
pomahaju aj vizualne pritazlivé CGl sekvencie. Len tazko
by som mohol pribehu a jeho podaniu nieco vytknut a aj
mnohé vacsie tituly maju Co zavidiet.

Resident Evil 4 a 5 stanovili nové Standardy nie len pre
sériu, ale aj pre Zzaner ako taky, priom sa vSak vyrazne
odklonili od pbvodnej trildgie. Autori slubovali navrat ku
korenom, no nie je tomu celkom tak. Revelations opat
prekvapuje a ponuka krasne vyvazeny mix poslednych
dvoch Casti. Zo Stvrtej si berie hustu atmosféru a horor,
ktory vas strasie aj na tejto malej obrazovke. Z patky zas
vyborné akéné pasaze. Davkovanie je zvladnuté na vybornu
ana vyznam slova stereotyp razom zabudnete Kym jednu
druhu uz travite so samopalom v ruke proti presile slab3|oh
nepriatelov v zasnezenych horach. A hned na to sa bavite s

komickou dvojicou ,ajtakov”. AkEnej zlozky
by ale mohlo byt eSte o troSku mene;.

Na korene sa vSak nezabudlo. Vracaju sa
drobné logické hadanky, ktoré neodradia
novych hracov, no potesia nostalgikov,
¢i narocnejSich hracov. Nejedna sa o ni¢
zavratné, len drobné puzzly s vyuzitim
dotykového displeja (hackovanie) a zo-
par problémov v prostredi, ktoré musite
vyrieSit pre postup vpred. A taktiez nadchne
nutnost exploracie prostredia. Ano, nutnost.
Bez dbkladného preskumavania a prace s
mapou by ste sa daleko nedostali. Prec je
presny nalinajkovany postup. Otvorenymi
Castami lode mdzete postupovat lubovolne
a nezalezi, ze mate niekde ureny ciel.
Partner vam sice obcCas pripomenie, ze by
ste mali ist inde, no nenuti vas. Objavite tak
Caro tychto priestorov a aj mnozstvo pomo-
cok, hlavne nabojov (ktorych nikdy nie je
dost). Samozrejme teda jednotlivé miesta
prechadzate viackrat, no nikdy nie je pocit
rovnaky. Su tu novi nepriatelia, noveé skryté
miesta a hlavne odliSné situacie.

Odvaha a odhodlanie autorov sa uka-
zuje aj v tychto situaciach, ktorymi vas
zasobuju. Raz musite nepriatelom odolavat
bez zbrane a s minimom zdravia, inokedy
vas zas tlaci Casovy limit, potom v Uzkych
koridoroch narazite na minibossa, alebo
idete s inou postavou a v lokalitach sa nieco
zmenilo. V zatopenych priestoroch sa zase
dostanete na predtym nedostupné mi-
esta a netreba zabudat na novu formu zla,
ktoré Ciha vo vode. Je toho vela, no hluché
miesta by ste nenasli ani po dlhom snazeni.
A cela tato dizajnérska krasa vam svojimi
12 kapitolami zo zivota ,ukradne” priblizne
9 hodin. Na vysSej obtiaznosti aj viac, lebo
hlavne bossovia vam daju zabrat. A samoz-
rejme si budete pytat viac. Nastastie je tu
moznost New game +, no nie len ta.

K opatovnému hraniu motivuju aj medaily.
To su akési achievementy, no samotné
by vés pri hre neudrzali. Specialitou je
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Raid rezim, ktory ukazuje, na &o bol do-
bry Mercenaries 3D. Odomkne sa vam po
prejdeni tretej kapitoly a ponuka sériu 20
co-op misii (vystrihnutych z kampane) pre
dvoch hraCov bud' lokélne alebo online. Tie
sU zvacsa kratSie (okolo 5 minut) a akené,
pricom na kooperacii az tak nezdlezi. Potesi
sietovy kdd aj jednoduché a prehladné
vyhladavanie. Len by mohlo este ukazovat
kvalitu pripojenia spoluhraga. Co vas véak
len pri tomto systéme dokaze udrzat aj cez
desiatku hodin je levelovanie. V zavislosti
od rastucej urovne sa vam odomyka stéle
noveé prislusenstvo a este viac sa rozrasta
zmysel upgradovania zbrani rozSireniami

v niekolkych kategdriach a urovniach.

To skvele sluzi uz v kampani, no tu jeho
vyznam eSte viac narasta. K vybave este
treba spomenut zariadenie Genesis, ktoré
sa stane brilantnym pomocnikom v kampa-
ni. Umoznuije totiz skenovat objekty a okrem
informacii tak ziskate aj prehlad o skrytych
predmetoch. A aj zbrane, aj rbzne denniky
maju v hre obrovsky vyznam.

Na 3DS nendjdete graficky lepSie vyzera-
jucu hru ako Revelations. MT Frameworks
vO svojej mobilnej podobe je Uzasnym
enginom a hlavne postavy a tiene mu idu na
vybornu. Pritom nezabuda na detaily, Ci uz
v prostredi, alebo typu ako hmla, &i para od
Ust postav. Hudba a dabing su taktiez na
Spickovej Urovni a aj napriek
velkosti zariadenia vas zvu-
kova zlozka krasne vtiahne
do hry. Al je dokonca lepSia
ako v patke (spolupraca s
umelou Shevou bola ¢asto
katastrofalne) a vas spol-
ubojovnik je vam napomoc-
ny. No a nakoniec Spickovée
ovladanie. Revelations je
prvym vydanym titulov v
sérii, ktory umoznuje pohyb
popri miereni. Ovladanie
ponuka niekolko schém,
ktoré su namapované ——

intuitivne a je jedno, ¢i hrate s rozSirenim Circle Pad Pro
alebo bez neho, stale mate z hry maximalny zazitok. Aj

ked samozrejme sa skér odporuca hrat' s nim, na ¢o si ani
netreba diho zvykat.

V Revelations najdete aj musky, ktoré hraca delia od
dokonalého herného zazitku. Naozaj vadi, ze v prehliadaci
moznych spoluhracov online vidite vSetko mozné, no nie ich
kvalitu pripojenia. Taktiez v lobby sice mbzete oznadlit, ze
ste pripraveni na hru, no ak vas spoluhrac¢ upravuje post-
avu, vyzbroj alebo nakupuie, tak to nevidi a vy len Cakate.
Cez otvorené dvere dokaze prejst len jedna postava, druha
si ich musi otvorit znovu. A nakoniec akcie mohlo byt menegj
na ukor hororu. To vSak ni¢ nemeni na tom, ze tu mame
jeden z najlepsich ak&no-hororovych zazitkov za posledné
roky, ktory umne kombinuje rdzne prvky, nechava spomenut
na zaklady jednej z najznamejsich hernych sérii, je perfektine
pribehovo aj atmosféricky zvladnuty a pozera a

pocuva sa skvelo.

MEDAL OF HONOR: WARFIGHTER PRIDE V OKTOBRI

Podnazov nového Medal of Honor titulu sa nam potvrdzuje a po ruskej stranke ho teraz oficialr

potvrdil Xbox Magazin vo, svojom preview. Plne titul EA prgdstavi na GDC buduci mesiac. Titul

aj na miltiplayerovej stranke, ktoru predtym malo na starosti DICE. KedZe titul bude na Fro
2 0 engme mohh by sme eventudlne Cakat dobru hratelnost ako gj graflku Prlbeh bude 2z
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POMALYMI KROCIKMI SA BLIZIME K STRIEDANIU
GENERACI HERNYCH KONZOL, CIZE TIE AKTUALNE
UZ MAJU NA SVOJOM KONTE BOHATE ZASTUPENIE
V TAKMER VSETKYCH SMEROCH. TO JE PRIPAD AJ
OBLUBENEHO ZANRU BOJOVIEK, KTORE NA PS3 A
XBOX360 MAJU HOJINE ZASTUPENIE. NAUDEME TU
MENA VSETKYCH VYZNAMNEJSICH A AJ MENSICH
ZNACIEK, NO ODHODLANIE K VYRAZNEJSIEMU PO-
SUNU DO INYCH SFER PO PRECHODE NA NOVE KON-
ZOLY SA OBJAVILO LEN V MINIME PRIPADOV. SOUL-
CALIBUR 4 SME TU MALI PRED STYRMI ROKMI A AZ
NA STAR WARS OBSAH SA NIESOL PRESNE V DUCHU
PREDCHADZAJUCICH DIELOV. A FANUSIKOVIA BOLI
RADI. DNES SA AUTORI ROZHODLI PRISTUPIT K ,NEXT-
GEN“ ZMENE. CO POVEDIA FANUSIKOVIA NA NU?
‘ ie, ze by bola pribehova Cast v tomto type hier
nejako zvIast vyznamna, no kvalitné pribehové
I zazemie vzdy len potesi. Niektoré série ho mali
spracovang lepsie, iné len aby sa nepovedalo a
potom tu este bol SoulCalibur, ktory historicky boj dobra
proti zlu podaval svojou viastnou cestou a aj vdaka kvalit-
nému dejovému pozadiu si vydlazdil cestu do sfdc hracov.

Vracaju sa zname tvare.

SOULCALIBUR 5

Inak tomu nie je ani v pripade piatej Casti.
Neprajnici sa sice mézu ohanat tym, ze uz
sa pribeh riadi stale rovnakou schémou, ze
je prekombinovany, Ci ze je plny kligé, no to
mu stale neubera na kvalitach.

Uplynulo sedemnast rokov a svet sa zmenil.

Rovnako sa zmenili aj dve hlavné postavy —
Siegfried a Nightmare. Formu zmenili aj ich
slavne mece a hladaju si novych majitelov.
Svet 17. storocia v podani SoulCalibur V nie
je uteSnym miestom, to sa ma vSak zmenit.
Sophitia je mftva, z jej lona vSak vziSiel novy
hrdina. Mlady a naivny Patroklos sa snazi
tento svet ocistit’ a pritom najst svoju davno
stratenu sestru Pyrrhu. Nezvladne to vSak
sam a tak spolu s nim nastupujete na cestu
spoznavania jeho viastnej minulosti, os-
udu a aj starych znamych postav, ktoré sa
stavaju jeho sprievodcami. Ni¢ revolucéné,
no pomerne hlboko a prijemne spracovang,
kedy si cutscény budete vzdy uzivat. Ked
uz nie kvoli obsahu, tak aspon kvoli forme
velmi peknych CGl filmov.

Zivotnou cestou v koZi mladého hrdinu vas prevedie pribe-
hovy rezim 1607 A.D. Bohuzial to je jeho jediny vyznam.
Nedisponuie nijak zvIast zavratnou dizkou a za menej ako
2 hodiny ho budete mate za sebou. Rovnako nie je ani
vyzvou, za to vas vdak mdze zoznamit so zakladmi ovlada-
nia. Nie priamo, sami ich musite objavovat, no vasi superi
nekladu velky odpor. Ovela zaujimavejSie z tohto pohladu
su iné rezimy.

Legendary Souls je novinka, ktora nahradza Tower of

Lost Souls z predchadzajucej Casti. Stavia sa tak do rady
Specialnych rezimov naprie¢ sériou, ktoré su cielené na
skusenejSie publikum a hracov, ktori to myslia vazne.
Postavi vam totiz do cesty odolnejsSich sUperov, ako by ste
dokazali zvladnut po kratkom otukani s hrou. Dokonca da
zabrat aj hra€om zbehlym v zanri. Odomkne sa vam az po
prejdeni pribehoveého rezimu. Sekunduje mu tradicny Ar-
cade, ktory vas postavi pred sériu superov az po hlavného
Zloducha. K tomu hra disponuje eSte tréningom, VS médom
a rezimom Quick Battle, Co je offline verzia multiplayeru, kde
si vyhladavate spomedzi Al sUperov s réznou obtiaznostou
a customizovanymi bojovnikmi.

NajzaujimavejsSim rezimom je bez pochyb multiplayer. A

to nie len z beznych dévodov, akymi su suboje so zivymi
protivnikmi a vlastny postup. Konec¢ne totiz priniesol nieco
nové. Okrem moznosti volnych a hodnotenych zapasov
totiz autori do hry zakomponovali Koloseum. To je novy
systém multiplayerového lobby, ktoré ma nabeh na to, aby

V hre hostuje znamy e

zabijak Ezio.

sa z neho stal Standard na poli multiplay-
erovych platforiem. Tento systém je separo-
vany od ostatnych a umoznuje este lepSie
vyhladavanie sUperov, zapasov a nasta-
vovania pravidiel. Je Specificky rozdelené
podla Casti sveta a dokonca aj metropol
(zastUpenie maju vSetci nasi susedia, Slov-
ensko chyba). So supermi teda v tomto
lobby mbézete aj lubovolne komunikovat,
sledovat si navzajom zapasy, Ci inak travit
Cas. Daju sa tu teda stravit hodiny bez

toho, aby ¢lovek vbbec priamo zasiahol do
suboja. Ak si neviete vybrat, tak to hra méze
urobit aj za vas (Co zatial' nefunguje Uplne
idedlne) a v strede celého Kolosea este ngj-
dete aj organizaciu turnajov. Stabilny sietovy
kod uz len podciarkuje kvality multiplayerovej
Zlozky. Hlavny problém Soul Calibur V tkvie
v schizofrénnej ovladacej schéme. Ta totiz
oproti vSetkym predchadzajucim Castiam
presla vyraznymi zmenami a nie je jasné, pre
ktoru skupinu hracov su tieto zmeny cielené.
Veterani série sa s nimi zmierit nedokazu a
na Uplne novych hracov je prili§ komplexna,
aby ich zaujala okamzite. Rozporuplnost je
najlepsie badat na priklade, kedy je uz velmi
obtiazne niekoho porazit' len obyCajnym
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Editor nie je najjednoduchsi

 ¥r5U9-4

impact vam sice ubera Gauge energiu, ale
v kombinacii so smerom pohybu vam da
vyhodu bud’ protidderu,

alebo odrazenia.

Hra disponuje solidnou kniznicou pos-

tav, ktora vracia na obrazovky nie len
zauzivanych bojovnikov, ale aj takmer
zabudnuté (Edge Master). Obe nové post-
avy popisané vyssie maju navaznost na
Sophitiu (a maju dve formy) a podobne je to
aj s inymi novymi postavami, ktoré nejakym
spdsobom odkazuju na starsie. Natsu je
ZiaCkou Taki, Leixia je dcérou Xianghua, Xiba
je nasledovnik Kilika a Viola sa podoba na
Amy. Elysium pouziva ktorykolvek zensky

vlastné postavy. Postupne ako hrate hru, tak si odomykate
neustale nové Casti a vysledky vasej prace mozu byt
skutoCne unikatne aj prepracované. Aj sexistické. Je tu
vak jeden hagik. Autorom sa nepodarilo skibit rozsiahlost s
uzivatelskou privetivostou a pouzivanie editora

nie je prave najjednoduchsie.

Doladit poriadne subojovy systém, tak je grafika postav

a ich animéacie uz len CeresniCkou na pomyselnegj torte.
Takto v8ak uz len s kvalitnou zvukovou strankou zlepsuiju
celkovy dojem, ktory sice nespada o celu kategdriu nizsie,
ale ku kvalitam predchadzajucich ¢asti ma daleko. Navyse
za postavami zaostavaju prostredia. Takto tu mame sice
zaujimavu pribehovu bojovku s vynikajuco spracovanym on-
line komponentom, obavam sa vSak, ze nie vSetky neduhy
subojového systému sa budu dat opravit.
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Styl a ZWEI je vikolak. Do sveta SC vsak za-

a uzivatelsky privetivy

Y et — RN == -/ bludil aj slavny zabijak Ezio a vSetkym ukaze
spamovanim, avsak série jednotlivych komb  systéme branenia, &i inych veciach (prave kvoli tomuto by ostrie svojej skrytej depele. Zaujimavostou + mo>nosti editora
sa daju tak jednoducho viazat, ze protinim  som zatial okrem zapasov s priatelmi neodporucal online su postavy skryté v Quick Battle rezime. q + pribehové pozadie
takmer nejestvuje obrana. Akonahle savasa multiplayer, aj napriek jeho kvalitam.) Vracia sa ukazovatel N&jde sa tu producent sérif SoulCalibur a + Koloseum
postava otoci chrbtom &i spadne, tak vam Gauge energie, meni sa vSak vyuzivanie. V dvoch Urovni- Tekken Katsuhiro Harada (a teda mu mozete + grafika postav a zvuky
zruénejsi protivnik neda Sancu. 2viast rychle  ach totiz mézete aktivovat, bud jednoduchSie Brave Edge dat najavo, ako sa vam hra padi), ktory + Mnosstvo obsahu na odom-
postavy sa jednoducho rozbehnu a zastavia  konzumujuce menej energie, alebo (navrativsie) Critical pouziva §tyl boja Devil Jina. Dalej aj Li Long, ] knutie
sa az pri napise K.O. Edge konzumujuce 100% energie, ktoré predstavuje su- Hwang a Alissa z Broken Destiny.
SoulCalibur V sa treba skutoéne dobre per utoky. Quick step umoZnuije rychly ukrok do strany, Ak by vam to bolo mélo, tak sa méZete - nerozhodny stibojovy systém
ucit, no v mnohych pripadoch vam ani to Just guard vam zas dava vyhodu utoku, ak sa ubranite pustit do skutodne rozsiahleho Crea- - uZivatel'ska neprivetivost editora

nedokdZe zarugit vitazstvo, lebo st diery v Utoku supera presne vo frejme jeho dopadnutia, Guard

tion rezimu, ktory vam umozfuje vytvérat - slabsie spracované prostredia

Subojovy systém je plny j
rozporov. J



http://www.sector.sk/video/16190/soulcalibur-v-launch-trailer.htm

ASSASSINS A

CREEDIII \

PRVE ZABERY Z
ASSASSINS CREED lIII

Poodhalme si ako bude vyzerat' Americka Revold-
cia z pohladu tretieho Assassina. Prvé obrazky
nam ukazuju ako mesto, tak aj Utoky v lesoch a aj
rbzne poveternostné podmienky. Hlavna postava
bude indian a jeho pbvodné zbrane nebudu chybat.
Uvidime, ako ho autori dostant medzi Assassinov.

Hra sa bude odohravat okolo miest Boston a New
York medzi rokmi 1753 a 1783, kedy sa udiali velké
boje 0 obe mesta. Rozsiahle otvorené prostredia
(1.5 krat vacsie ako v Brotherhood) medzi mestami
budeme spoznavat s postavou Connora, mieSanca
s domorodou matkou a anglickym otcom, ktory
sa nedokaze zaradit do ani jednej kultury a vybera
si vlastnu cestu. Jeho cestu budeme sledovat
od detstva, kedy mu vyvrazdia jeho kmen az do
dospelosti kedy sa bude pohybovat medzi vSetkymi
stranami, medzi domorodcami a kolonistami, medzi
angli¢anmi a ameri¢anmi a aj medzi assassinmi a
templarmi, kde Ziadna strana nie je vyslovene zla a
ma len svoje ddvody na boj.

Na druhej strane ¢asového pasma bude Animus
3.0 s novym spracovanim a samozrejme aj Desmo-
dom, okolo ktorého sa bude tocit jedna délezita
udalost a sklonovat sa bude rok 2012.

Titul pobezi na novej verzii Anvil enginu, ktory teraz
dokaze zachytit boje s tisickami vojakov na obra-
zovke a autori nam to v prepracovani autentickych
bojov daju aj pocitit.




RECENZIA

48

SF

)

Pavol Buday

KAZDA METAL GEAR HRA JE PLNA SPOMIENOK.
NEOPISATELNYCH MOMENTOV, HUMORNYCH SITUACII,
NEPOCHOPITELNYCH PODRAZOV, EMPATI PRECHO-
VAVANYCH K POSTAVAM, VYDYCHOV NAD SMRTOU,
RADOSTI Z PREKONANYCH PREKAZOK, PODKOPAVA-
NIA NOH SCENAROM AJ PREKVAPENI, KTORE NERAZ
ZASKOCIA. PREMENLIVA AKO CHAMELEON, NALADOVA
AKO ZENA S UDERNOSTOU PNEUMATICKEHO KLADIVA
A CIELENOU, PRESNOU KANONADOU VAS DOKAZE
POSADIT, ROVNAKO AKO ZNECHUTIT. JEDEN PRIKLAD
ZA VSETKY, POCAS UVODNYCH DVOCH HODIN

METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER HRATE
NANAJVYS 20 MINUT.

’ vySok tvoria nehratelné scény, sekvencie a

nekonecné dialogy tvoriace mozaiku profilovych
fotiek a zdanlivo funkéného VU metra, ktory ne-
zodpoveda vinam Siriacim sa cez codec. VSetky su

preskocitelné, ignorovatelng, ale ukrojite sa o koSatu dejovu

liniu a snad’ najkomplikovanejSiu splet vztahov a odkazov

v histdrii akEnych hier. A ¢o by to bolo za Metal Gear hru,

keby nemala vSetky charakteristické prvky, ktoré z nej robia

Kojimovo dielo.

Metal Gear Solid HD Collection je jasne definovana naz-

vom, ale na disku to tak jednoduché nie je. Skladba hier je

METAL GEAR SOLID HD COLLECTION

zvlastna, ale opat jasne definovana histdri-
ou, technickymi moznostami a prekazkami
licencii. Kazda z hier vo svojej dobe posuva-
la hranice, Ci uz vizudlne, hernymi mechani-
kami, aj zdanlivymi podvodmi, ktoré skusali
trpezlivost a pozornost hraca. HD Collec-
tion kombinuje hry z dvoch trilogii (Solid a
Big Boss), ako ich podla dejovej a Casovej
navaznosti nazval dnes 48-roCny dizajnér a
producent, ktory snival, ze raz

bude robit filmy.

Kvalita HD kolekcie nie je problémom, nim
je jej stavba, pretoze na jej konci neutvori
obraz o sérii, aky by si zasluzila. A to ponu-
ka vyhradne rozSirené a upravené verzie
origindlov, ktoré k pbvodnému obsahu pri-
dali mnoho nového a hlavne uspokaoijilo hlad
fanusikov. Metal Gear Solid 2: Sons of Lib-
erty vo verzii Substance, Metal Gear Solid 3:
Snake Eater vo verzii Substance (bez online
podpory). Kolekcia nie je ani tak Solidna,

za aku sa vydava. S tvarou celej série sa v
hrach takmer nestretnete. Solid Snake si
strihne uvodnu dvojhodinovku na tankeri v
MGS2 a potom preda zezlo kolegovi Raid-
enovi. M& hlavnu ulohu v Metal Gear a Metal

Gear 2: Solid Snake, ktoré su sucastou
rozSirenej edicie MGS3, ale v manuali ani

na disku o tychto starinkach zmienka nie je.
Nebojte sa, nepridete o ne, takisto ani o VR
misie a Snake Tales v pripade MGS2.

Metal Gear Solid 2 priamo nadvazuje na
MGS, MGS3 zase predchadza kompliko-
vanej hre patriotov a vracia sa rozpovedat,
aké to bolo pocas Studenej vojny a Peace
Walker stavia na odkaze, ktory chcel
presadit’ aj Liquid — vytvorit armadu bez
krajiny, krajinu bez hranic. Outer Heaven.
Kto by hladal dejovi navaznost celej sé-

rie, nedocka sa. S Metal Gear Solid: HD
Collection sa vam dostava do ruk poctivy
kus histdrie spred dvoch generacii a nie

tak davnej minulosti. Majitelia Xbox360 si
mo&zu otvorit Sampanské, MGS3, jeden z
najlepsich dielov vébec, a unikatny mobilny
zazitok Peace Walker prekrocili hranice Play-
Station. Je to maly krok, ale obrovsky pre
celu sériu, teraz ked Kojima Productions ma
v rukach multiformatovy engine Fox a Rising
sa takisto chysta vykopnut dvere

na oboch platformach.

O kvalitu Zziadnej z hier v kolekcii sa ne-

Prva misia konci pre Big
Bossa zlomeninami a
prazdnym zaludkom

musite bat. O remaster sa postarala spolo&nost Blue-

point, ktora uz svoje kvality predviedla pri God of War HD

a fenomenadlnej ICO & Shadow of the Colossus kolekcii.

O bezchybnom procese viak nemozno hovorit. MGS2 a
MGSS3 trpia pocCas cutscén zvlastnym prepadom frameratu
spdsobenym efektom, ktory mé scény prehibit a dodat
vaznost momentom, no v spomalenych zaberoch pdsobi az
stroboskopicky. Inak si nie je na ¢o po

technickej stranke stazovat.

Hry nevyzaduiju inStalaciu, bezia rychlejSie ako na povodnej
platforme (loadingy su kratSie) a HD kabat hram pristane, no
konkurovat s nim uz budu tazko. Cas nebol u MGS2 taky
zhovievavy ako u MGS3, kde je vidno, ze iSlo o jeden z pos-
lednych PS2 titulov a jeho nad¢asovost podc&iarkuje aj dnes
dzungla plna tvorov schovavajucich sa vo vysokej trave a
obrovska davka zmyslu pre detail. Po vytvarnej stranke je
najpestrejSi Peace Walker, ma sytejSiu farebnu paletu a to

aj vdaka interaktivnym cutscénam vytvarnika Ashley Wood.
Port z PSP nezaprie svoju mladost, no napriek roku vyda-
nia 2010 si pomaha vizualnymi trikmi a Sikovne maskuje
nizky pocet polygonov texturami (kolesa zlepené z dvoch
kruhovych profilov a osemhranu medzi nimi).

MGS2 a MGS3 su vyrozpravané klasickym trojaktovym
spbsobom: otvara ich kratka epizdda, po silnom Uvode
nasleduje rozkladanie kariet a rozpletanie hlavnej zapletky v
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dramatickom zavere. Sons of Liberty je pria-
mym pokracovanim MGS a sleduje stopy
filantropa Solid Snakea pri zatahu na tanker
ukryvajuci Metal Geara (odtial Manhattan
Incident). Druha Cast, v ktorej sa chopite
Raidena, sa odohrava na disticke, ktora bola
postavena po katastrofe a kam vedu opat
nuklearne stopy (Big Shell Incident).

MGS3 vas zavedie do doby, kedy dialogy
medzi zapadom a vychodom stroskotali

a nechali vzniknut Studenej vojne. Naked
Snake je vyslany do dzungle, aby naSiel
vedca, ktorého vedomosti su prilis cenné

pri pretekoch v zbrojeni. Misia Virtuos zlyha,
medzi vladami sa vedie ostry dialdg, nuk-
ledrna hrozba je vacsia ako kedykolvek
predtym a Naked Snakovi je dana druha
Sanca — zabranit uvedeniu do prevadzky
nového typu tanku vyzbrojeného nuk-
ledrnymi zbranami, odstranit’ jeho mentora
Bossa a jednotku Cobra (odtial podtitul
Snake Eater poukazujUci aj na stravovanie
vo volnej prirode za ucelom prezitia).
Peace Walker bol pbévodne navrhovany pre
PSP, jeho Struktura je rozdelena na malé

a kratke misie obyCajne vyzadujuc 5 - 15
minut v zavislosti od naro¢nosti Uloh. Na-
ked Snake teraz uz ako Big Boss ponuka
Svoju pomocnu ruku Kosta Rice, ktora sa
nedokaze sama branit, vymenou za mier a
vlastnu zakladnu, ktord musite spravovat.
Mikromanazment armady je neoddelitelnou
sucastou, vojaci vam vy-

Peace Walker patri dodnes k najkomplexnejSim dielom
MGS a u mna osobne patri k absolutnej Spicke spolu s
MGS4. Jedna z najlepSich PSP hier umozfiuje prenos
ulozenych pozicii do PS3 (obojsmerne) a na co-op uz ne-
musite Cakat, ale staCi sa v menu len pripojit’ (kazdd misiu
modzete prejst s pomocou hracov z celého sveta a vy ich
budete potrebovat). Stovka vedlajSich uloh, ich opako-
vanie pre ziskanie najvy$sej znamky a trofeje vam nedaju
vydychnut. Vzdy je ¢o robit, tu zlikvidovat bossa, nieco
vyzadvihnut a tam rozprasit celt obrnenu jednotku.

Metal Gear Solid HD Collection obsahuije tri platinové
trofeje (1000 bodov v achievementoch), na ich ziskanie si
vyhradte poriadne vela ¢asu. Len samotny Peace Walker
dokaze zhltnut desiatky hodin (u mna sa rucCiCka zastavila
na 44 hodinach a ani zdaleka hra nie je na 100% dohrana.)
Obsahovo vycCerpavajuca kolekcia s vysokou nostalgickou
hodnotou nie je typickou trilégiou, ale tvorf ju trojica zasad-
nych hier nielen pre platformy, na ktorych debutovali, ale aj
pre tie, pre ktoré vychadza prave teraz. Nenechajte si ju ujst
za ziadnych okolnosti.

rabaju zbrane, ziskavaju o
misiach informacie, ako aj
prinasaju peniaze potrebné
na vyvoj novych technoldgil.
Kolobehom lovenia monstier
(obrnenych tankov, trans-
portérov a helikoptér) a
ekonomiky toCenia pehazi sa
dostavate k lepSim zbraniam
a tazSim uloham, kam patri
aj lovenie potvor z

Monster Huntera na
vzdialenom ostrove.
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MAX PAYNE 3 BUDE
NA PC VYLEPSENY

Rockstar prvykrat ukazal PC verziu prichadzajuceho
pokracovania Max Payne série. Nebude to Cisty port z
konzol, ale dostane vylepSenia v grafickych detailoch.
Zatial' v tejto oblasti ni¢ neSpecifikovali ale neskor, blizsie
k datumu vydania ohlasia ako podporu hardveru, tak aj
upgrady a Specifikacie.

PC verzia vyjde 29. majav US a 1. juna v EU.

MRAX PAYNE3

1Y

MAXPAYNEZ = = <+ §
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ZIJEME V DOBE, KEDY ZARIADENIE VO VRECKU DOKAZE
SUCASNE PREHRAVAT MUZIKU, POSIELAT EMAIL A
PRIJIMAT NOTIFIKACIE ZO SOCIALNYCH SIETI. JE TO UZ
RUTINA. ZVYKLI SME SI, ZE BEZ NICH NEVYCHADZAME
VON A ESTE PRED VSTUPOM DO PODNIKU VIRTUALNYM
OCIKANIM VIEME, KTO SA TAM NACHADZA A AKY DRINK
JE V AKCII. Z PARTY POSLEME PRIATELOM, KTORI SEDIA
V KANCELARII, FOTOGRAFIE, POCHVALIME SA VIDEOM,
KTORE SME NASLI CEZ DEN A PRED POSLEDNYM
DRINKOM ESTE PRE ISTOTU SKONTROLUJEME INBOX.
FIKCIA? ALE KDE ZE. JE TO BEZNY DEN SO SMARTPHO-
NOM VO VRECKU. S UPLNE BEZNYM SMARTPHONOM.
TOTO VSETKO DOKAZE AJ PLAYSTATION VITA,

ALE ROBIT TO NEBUDETE.

.|I[| 3G

—J VITA

1:23 48 /,'3}\

UNCHARTED

Wncharted:;
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SELECT
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integrovanou VGA kamerou dokaze novy

handheld spolocnosti Sony produkovat
a snimky s rozliSenim 640x480. V roku 2012

do galérie posielate nepouzitelng, zrnité
fotografie vo formate 4:3 tak mizernej kvality, ze moj
patrocny Sony Ericsson sa tiSko smeje tomu, ze uz
vtedy sa ratali obrazky na megapixely a dokonca ste
si objekty mohli aj zaostrit. V interiéroch je fotogra-
fovanie nepouzitelné, v noci to ani neskusajte. Vita
ma navyse dve takéto kamery, jednu vzadu a jednu
vpredu. Ich potencial mdze vyuzit iba Skype a ak-
tualne AR hry, ktoré maju zazracne kvalitnejSi obraz
ako samotna aplikacia s fotoaparatom, kde sa neda
absolutne ni¢ nastavit. Blesk absentuje Uplne.

Ked' uz ste rozostrenu fotografiu ulozili na kartu,
chcete ju samozrejme poslat priatelom. Pomerne
skoro zistite, ze integracia PlayStation Network,
resp. Sony Entertainment Network a ¢ohokolvek, ¢o
si hovori konstantne onling, je iba na oko. Pripojenie
nie je vrstvou, ktora bezi sucasne so systémom, ale
schovava sa za systém menu nazvany Live Area.
Galéria fotografii pri posielani vyvola aplikaciu Group
Messaging a mdzete svoj vytvor poslat svojim
priatefom. Ze je medzi nimi niekto, s kym superite v
zbierani trofeji. Kliknete na meno a vyvola sa ap-
likdcia Trophies. Ze chcete s niekym podebatovat
a zalozit diskusny kruzok? Na to je aplikacia Party.
Chcete vediet, kto je online? Nech sa padi,
aplikacia Friend. Sony z nepochopitelnych dévo-
dov cell socidlnu ¢ast nezmyselne deli na mikro-
programy, ktoré sa na seba odvolavaju. Este ze
notifikacie su zdruzené do jednej polozky, kam sa
ukladaju aj ziskané trofeje, SMS (ak mate 3G model
Vita), no vSetka ostatna ¢innost je evidovana aplika-
cia od aplikacie. Hry si vedu viastny zoznam toho,
¢o ste dosiahli, kolko bodov nahrali a ukladaju to
do svojej Live Area karty. To najhorSie je, ze vSetky
informacie su segmentovang, spravy v jednom
chlieviku, notifikacie v inom a potom je tu aplikacia

Near, ktora prostrednictvom GPS lokalizuje majitelov

Vity vo vasej blizkosti a su¢asne posiela vasu hernu
aktivitu na server. Zaznamenava sa Udaj kolko kilo-
metrov ste nacestovali gj to, ako sa vam pacia hry.

Opéat vSak narazate na uzivatelsku neprivetivost,

Udaje do Near je mozné poslat iba raz za 60 minut.
Ak sa rozhodnete na ceste, v autobuse alebo v
nakupnom centre vyhodit do priestoru daréek v po-
dobe dema Little Deviants alebo tratového rekordu
z WipEout 2048, musite ist cez Near. Vita to neurobi
na pozadi, takisto vam zakryva vyhlad informacnymi
oknami informujuc vas o tom, Ze sa pripajate na
PSN, ze sa uklada obrazok, ze sa synchronizuji
trofeje. Na papieri su vsetky socidlne funkcie doko-
nalé, ale v praxi je ich pouzivanie osinou v zadku.
Su prislibené aj 4square a Twitter. Myslite, ze budu
priamo integrované do systému? Zabudnite.

PlayStation Vita nepouziva XMB (Cross Media
Bar), na ktory ste boli zvyknuti z PS3 a PSP. Sys-
tém menu Live Area je inSpirovany smartphonmi,
modzete mat desat ploch po desat aplikacii, kazdej
zmenit pozadie, prehadzovat ikonky jednoduchym

allin v A
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presuvanim. Zatial' o pod sebou su ulozené ap-
likacie, vedla seba su naukladané spustené pro-
gramy. Tuknutim na ikonku sa aplikacia nespusta
okamzite, ale vyvolava Live Area obrazovka, ktoru
si mdzu vyvojari upravit podla seba. To vytvara
nekonzistentnost v prezentacii a kedze neexistuju
pravidla, rozne informacie maju rézne podoby.
Niekedy neviete, Ci ide o dekoraciu na pozadi alebo
skutocnu ikonku, ktora vam otvori manual alebo
posle priamo na PlayStation Store. Vyhodou je,
ze Casto nemusite spustat aplikaciu, ale stadi len
tuknut do tlacitka Play a uz poCuvate muziku.

Okrem hudby zvlada Vita aj prehravanie videa vo
formate MP4, podobne ako PSP a PS3. Nedokaze
sa pripojit na vzdialeny Media Centre ani streamovat
zo siete. Na to je zbytocny program Content Media
Manager, ktory ako medzistupen len vyvolava galé-
riu, hudobnu aplikaciu &i videa. Na vzdialeny pristup
je funkcia Remote Play, ktora sa od uvedenia s PS3
v roku 2006 nezmenila. Po novom mbzete hrat’ aj
niektoré Blu-ray hry. Z doplfiujucich funkcii nechyba
ani internetovy browser; nepodporuje flash, stranky
s obrazkami sa neustale prekresluju pri skrolovani
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aj pri zmensovani/zvacsovani. Inak sa nacitavaju
rychlo a praca s browserom je Uplne intuitivna. Nie
je to v8ak nieco, ¢o budete podobne ako socialne
funkcie pouzivat' dennodenne. Je skoér poistka.

Na ¢o je potom PlayStation Vita? V prvom a
poslednom rade na hry. V. momente, ked sa zah-
reju Styri jadra procesora ARM Cortex A9 a naplni
az po okraj 512 MB pamat, zacnu vSetky ostatné
zariadenia, ktoré sa tvaria, ze dokazu prehravat aj
hry, blednut zavistou. Karta sa obracia a tam kde
Vita straca na socidlnych funkciach, konkurenciu
zanechava na mile daleko. Korunnym drahokamom
je OLED kapacitny displej s uhloprieCkou 5 palcov.
Podanie farieb, ich ostrost a rozlisSenie 960x544
vam konsStantne pripomina, ze v rukach drzite PS3
o velkosti DualShocku.

Vita produkuje najkrajsi obraz spomedzi prenos-
nych handheldov, ma neuveritelny kontrast, vysokeé
pozorovacie uhly a velmi zivé podanie farieb (pov-
edali by sme, ze o klsok presaturovang). Displej
reaguje na akykolvek dotyk okamzite, bez zavaha-
nia a obraz je bez duchov, Smuh alebo neziaducich
artefaktov. Na priamom slnku vdaka reflexnému
plastu ako u kazdého smartphonu sa stracaju farby;,
blednu a s nimi sa vytracaju aj detaily. V interiéroch
vSak ide o mimoriadne vykony a ked’ zhasnete
svetla, nevyhnete sa Uzasu.

Vita je vybavena snad’ kazdou aktualne dostupnou
ovladacou schémou, snad’ okrem gest vo vzduchu
mbzete pouzit vSetko, vratane gyroskopov, mul-
titouch displeja, Standardnych tlacitok Ci dvojice
analogov. Prosby hracov a sny o druhom joysticku
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boli vyslySané, Sony vSak nepouzila tradicné slide-
pady, ale skutocné packy. Maju mensi operacny
radius ako DualShock, no su presné a palce sa z
nich neSmykaju vdaka zapustenému pogumovaniu.
Konecéne si mbézete plnohodnotne vychutnat FPS
hry, 3rd person akcie tak ako ste zvyknuti

z pohodlia gauca.

Novinkou je zadna dotykova plocha vysypana sym-
bolmi PlayStation, ktora je netradicne zakompono-
vana do hier a v niektorych pripadoch nahradza
chybajucu dvojicu tlacitok L2 a R2 z gamepadov. Pri
miereni so sniperkou si regulujete napriklad zoom,
otacate najdenym artefaktom alebo len posuvate po
obrazovku postaviCku. A robite to celkom intuitivne.
Ziadna ovlddacia schéma sa nevyluduije s druhou,
ale sa skvelo dopliuju a na ziadnej nie je badat
oneskorenie. Uncharted napriklad pouziva gyro-
skopy na korekciu mierenia so zbranou. Systém
samotny je takisto rychly, aplikacie sa medzi sebou
prepinaju okamzite, navigacia v menu je bleskova.

Z pouzivania je citit, ze Vita ma v sebe obrovsky
vykonovy potencidl.

Handheld padne do rik ako uliaty, prsty spocinu

na ovladacich prvkoch, kde by mali — ukazovaky
na priesvitnych shoulder tladitkach, palce na anal-

ogoch, prostredniky na zadnej dotykovej ploche. Ani
pri dlhych sedeniach sa nedostavuje Unava, tfpnutie
dlani &i kf€e v prstoch. Ergondémia za to vdadi vyske
a vysSej vahe celého zariadenia. Samotnému telu je
mozneé vyditat iba jeding, reflexnd Upravu, ktora je
magnetom na odtlacky.

Vita je herné monstrum, poradi si s obrovskou
produkciou, neuveritelne rychlym enginom, aky
vyzaduju bojovky a racing. Nestretli sme sa so
Ziadnou hrou, ktorej by nesedel format alebo mala
problém najst identitu v ovladacich prvkoch. Hry

sa dodavaju na paméatovych kartach alebo si ich
mdzete rovno stiahnut z PS Store. Limitom je vSak
registracia iba na jedno PSN konto, ¢o pre tych,
ktorf vyuzivali sluzby viacerych, modze byt prekazkou.
V tomto pripade je vSak ovela horSia povinna kupa
Specialnej pamatovej karty (v kapacitach 4 — 16
GB), ktoré nie su lacné (19,99 — 49,99 EUR). Na
trhu su len dve hry, ktoré spustite bez nej, ostatné ju
tvrdohlavo vyzaduju.

Vlykony, aké Vita podava, sa pochopitelne
odrazaju na vydrzi batérie, ktora je zrovnatelna s
3DS (3 - 5 hodin). Konkrétne pri hrani Uncharted:

Golden Abyss sme sa dostali lahko nad 4 hodiny
nepretrzitej prevadzky. Pri beznom uzivani vydrzi
priblizne jeden den, ak venujete doobeda a poobe-
die jednu-dve hodinky hrania, skontrolujete, ¢o sa
deje okolo vas, pripadne si otvorite browser. Vydrz
je velmi individualna a systém nepotrebné funkcie
vypina ako napriklad sietové pripojenie Ci

iné hardveérové prvky.

Vita sa predava v dvoch verziach - 249 EUR za
Wi-Fi a 299 EUR za 3G model. Ktory si vybrat, je
jednoduchsie, ako by sa mohlo zdat. VWyhodou 3G
je, ze ste neustale pripojeni, mbzete prijimat spravy,
vyuzivat Near a sledovat, ¢o robia priatelia. Ak pride
na stahovanie, narazite na 20 MB limit suborov
(Uncharted ma 3,7 GB) a potom fakt, ze cez 3G sa
nedaju hrat hry kvoli zaruCeniu stability sietového
kédu. Preto, ak sa pohybujete v dosahu Wi-Fi,
pripadne mate so sebou aj smartphone s funkciou
lokdlneho hotspotu, mate jasnu odpoved,

ktory model kupit'.

Chameleon alebo popleteny schizofrenik? PlaySta-
tion Vita sa tvari, ze zvladne Cokolvek a Sony vam
to potvrdi, ale jednu vec robi na vybornu. Hry. O tie
tu ide v prvom rade. Cert zober iba jedno PSN kon-
to, fakt, ze si nemodzete zalohovat ulozené pozicie,

SONY

3
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nutnost vlastnit’ Specialnu pamatovu kartu aj to, ze
fotky su nepouzitelné, ked' si mézem zobrat na ces-
ty prenosnu verziu WipEout v tom najluxusnejSom
prevedeni a pretekat s hraCmi na PS3, ked mézem
v Uncharted pouzit oba analogy, ked mam pod
displejom vedro, pretoze sa bojim, aby z Ultimate
Marvel vs Capcom 3 nevytiekli farby, ked mézem
prerazit prstom cez zadny panel displej a dotknut
sa svetov, ked' mbézem narazit cestou do prace na
darcek cez Near, ked mdzem ponizit nafukaného
kolegu v biliarde Hustle Kings cez cross platform
play. Nepotrebujem trojhviezdickové hodnotenia na
konci levelov, nepotrebujem krajat’ ovocie pre nah-
nevanych vtadikov. Mrziet vas bude iba jeding, ze
nevojde do vrecka. Napriek tomu je PlayStation Vita
ultimatnym prenosnym hernym systémom.
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NECH SA UZ BUDETE DIVAT NA LINE-UP UVODNYCH
HIER PLAYSTATION VITA Z AKEHOKOLVEK UHLA, VZDY
VAM POHLAD PRISTANE NA UNCHARTED: GOLDEN
ABYSS. VYCNIEVA SPOMEDZI VSETKY OSTATNE A ROBI
TO PREDOVSETKYM SILA ZNACKY. DO KARAT JEJ HRA,
ZE IDE O VYROZPRAVANIE POVODNEHO PRIBEHU A
NIE LEN PRERABKU ALEBO VERZIU PRE HANDHELD.
SONY VSAK VKLADA DO GOLDEN ABYSS ABSOLUTNE
VSETKO A VSADIT NA JEDEN TITUL JE PODSTUPIT M-
MORIADNE VELKE RIZIKO.

. sti ho sila licencie, obltbenost znacky aj fakt, ze
doteraz ste Uncharted nikdy nestupili vedla. Ved
predoslé diely vystrelili dobrodruzny zaner tak vy-
soko, ze ani Lara Croft nedovidi na Olymp, kde prave

tréni treti diel Drake’s Deception. Je Uzasné byt vo vrcholneg;
forme, iné je vSak zopakovat Uspech a urobit to na novom
systéme, ktorého potencial treba predviest. Robia to vSetky
launch tituly a ¢o je smutnejSie, pridava sa aj Golden Abyss,
pretoze sa to od vilajkovej lode vyzaduie.

Hlavné menu sa neda ovladat inak ako dotykom, pricom
tlacitkami je to rychlejSie. FanuSikovia série pomerne skoro
zistia, ze dotyk je nieco, Comu sa nevyhnu a budu musiet
dat prsty dolu z analogov a tukat na displeji, Cistit najdené
predmety alebo presuvat figurky na Sachovnici. Kto potre-

Hra si zachovala
vSetky charakteristické
crty velkych bratov.

UNCHARTED GOLDEN ABYSS

buje, aby ste Drakeovi ukazali, kam ma liezt,
ked'tu vzdialenost a samotné rdckovanie
mozete spravit sami? Ano, rimsy zablikaju
na povel, ze rozumeju a hra postavu pomaly
sunie k cielu, ale bezducho. Ja nechcem
ukazovat, ale urobit to sam.

Nastastie je tato volba volitelnou, stéle hra
prim tradi¢na ovladacia schéma, ale dotyko-
vy displej sa neustale pletie pod nohy. Zmizli
kontextoveé ikonky znazornujuc, ¢o treba
stlacit, aby ste dvihli zbran, udreli oponenta
a pod. Namiesto nich vyskakuju na displeji
symboly. Trojuholnik je stale na zodvihnutie
brokovnice Ci rotacaku a Stvorcom zlomite
komukolvek vaz, no bitie na poplach “stlac
ma, pretoze viem to spravit aj dotykom” je
prehnanou snahou o pozornost. ZvySok
prvkov ako pristup do diara alebo aktivo-
vanie fotoaparatu to zvladne aj bez toho.
Mozno si teraz hovorite, ze som prili§ konz-
ervativny a lipnem na niecom, ¢o mi vyho-
vuje. Nie je to pravda. Golden Abyss zach-
adza dotykom dalej a nahradza nim aj quick
time eventy. Pri bitkach tak tahate prstom

v smere Sipky, ked’ sa Drake poSmykne pri
ruckovani zachrani ho rychly tah smerom
hore a to najhorsie eSte len pride — suboje

s bossmi v Style Infinity Blade! Kto priSiel

s napadom uzavriet pribeh nezmyselnou
minihrou ,.zopakuj, ¢o kreslim®, absolutne
zabil atmosféru a intenzitu prestreliek, ktoré
viedli k zaverecnému suboju. ESte raz, do-
tykovymi quick time eventamil

Golden Abyss vSak vie gj inteligentne vyuzit
dotykoveé ovladanie, napriklad na zoomo-
vanie sniperky zadnym panelom, pomocou
neho mozete aj detailne prehliadat’ najdené
artefakty. A ked sme u zbrani, tak gyroskopy
zabezpecuiju jemnu korekciu mierenia. Stadi
tak kamerou ukazat na hornu Cast tela a
pohybmi zapastia terCik navediete na hlavu.
Pri rychlej akcii to straca zmysel, ale ak si
niekoho chcete vychutnat, mbézete to urobit
az s takouto noblesou.

Ohliadnuc od silenej integracia touch-
screenu kraca Uncharted: Golden Abyss

v Slapajach svojich predchodcov, alebo
lepSie povedané nasledovnikov, kedze je
pribehovo zasadeny pred vobec prvy diel.
Caka vas opét cestovanie po zvlastnych
miestach, zbieranie stop, lozenie v dzungli

Pre Drakea nie je ni¢
nemozné.

a absolvovanie nebezpecnych situacii veducich nakoniec k
prahu bajneho zlatého mesta Mayov a Aztékov. Drake sa
ani tentoraz nespolieha sam na seba, ale ma po ruke novu
osudovu zenu — Marisu Chase a faloSného

partaka Jasona Danteho.

Aj s tak malym poctom postav (pochopitelne, ze sa ob-
javi este zloduch a nejedno prekvapenie) dokaze hra
rozpovedat pribeh, ktory nepotrebuje k tomu prilis zivé
kulisy, vyhlady na bzudiace mesta, ale poradi si s ruinami,
jaskynami alebo polorozpadnutymi tabormi. Medzi posta-
vami opat pracuje ta hmatatelnha chémia, padaju improvizo-
vané hlasky a Drake, Drake je stale ufrflany, komentuje
kazdu situaciu a dostava od Chase na frak, ked sa mu
pri lozeni smeje, Ze vyrastal v cirkuse. Aj ked' je zapletka
prehliadnutelna a postavy lahko Citatelné, skvely dabing a
vykony to plne vynahradia.

Golden Abyss je uverena z receptu, ktory kombinuje pre-
strelky, prieskum prostredi a zdolavania prekazok, i uz v
prostredi, alebo skutocnych puzzlov. Namixovany koktejl
chuti na velkej obrazovke a zrat ho budete aj na displeji Vity.
Hra skutocne pdsobi, ako keby ste sa divali dalekohladom
z opacnej strany na prvy diel. Presne tak vyzera, tak de-
tailne a zachovava si absolutne vsetky Crty vratane hrania
bez loadingov, plynulého framerate ¢&i solidnej dizky
presahujucej 10 hodin.

Drake sa naudil nove triky, ale nezabudlo sa ani na snorenie
po pokladoch a tych je v Golden Abyss na rozdavanie.
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Artefakty, roztrhané dokumenty, Casti
skladaciek, prekreslovanie symbolov z

ruin a hladanie stép vam pomahaju zlepit
dokopy rozbitt mozaiku o postavach a
pozadiu pribehu. Totiz po poklade nepatra
iba Drake, ale pokusal sa o to aj niekto pred

nim. Bonusom je venovana velka pozornost

a dokonca k nim vedu tajné cesticky, su
poschovavané vysoko alebo za plachtou

¢i stenou z bambusov, ktoru treba rozrezat
(ako inak touchscreenom ala Fruit Ninja)
macetou. Je velka Skoda, ze tato zbran

sa neda pouzit priamo v boji. Drake sa
spolieha na verne strelné zbrane, ktoré je v
prestrelkach nutné menit a budete to robit
hlavne pri tazkych oponentoch.

Nepriatelia prichadzaju vo vinach, menia
pozicie a nevahaju hadzat aj granaty. Ti
silngjsi, resp. obrneni vam idu bez vahania v
Ustrety a je nutné rychlo konat. S dobre zv-
olenym arzenalom mate vyhrané pomerne
skoro, ale kazdy dalsi stret je tazsi a tazsi.
Zabijanim nepriatelov zbierate karty, ktoré
sa cez Near daju vymienat, resp. poziadat
inych majitelov Vity, aby vam poslali chyba-
juce do zbierky. Na ziskanie vSetkych trofeji
nestaci hru iba dohrat na obtiaznosti Crush-
ing, ale je nutné pozbierat aj vSetky poklady
a tie rozhodne stoja za druhé zahranie.

Golden Abyss pracuje opatrne s velkymi
scénami, drzi sa skor pri zemi, nemeni
v rychlom slede prostredia ani zbyto¢ne
neprehana. Hranie nepr-
ipomina husenkovu drahu
Uncharted 3, ma blizSie k
Uncharted, s ktorym zdiela
aj niekolko kltucovych lokalit, %:1 y
ako je dzungla, ruiny chra- =
mov, na ktoré si narokuje § o
sama priroda, ¢i vyjazd .
na divokej rieke na palube ¥iE
vratkého kanoe. Vreckova AR P
verzia Uncharted sa hré -
rovnako ako konzolové a
moze za to z velkej miery
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vysoka produkéna hodnota. Patri si¢asne medzi najvacsie
a najkrajSie prenosné hry, zabera 3,7 GB.

Neobsahuje Ziaden multiplayer ani co-op, ale podobne
ako debut na PS3 otvara dvere etablovanej sérii na malom
prenosnom systéme a ma nabeh stat sa podobne velkou.
Uncharted Golden Abyss je prvou hrou, ktord budete
kupovat k Vite, s tym sa treba zmierit. Nebudete [utovat.
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Co do rychlosti a kvality grafiky
nenajdete krajsi racing pre Vitu.

DNA ZNACKY PLAYSTATION JE TVORENA KLUCOVYMI
SERIAMI, START NOVEHO SYSTEMU SA BEZ NICH DNES
UZ NEZAOBIDE. PREDSTAVUJU NIELEN DLHOROCNY
ODKAZ A PRISI'UB NEVIDANEHO V SPOJENI S FAMIL-
IARNYM, ALE DEMONSTRUJU AJ VYKONOVY POTEN-
CIAL. BEZ NOVEHO SYSTEMU NEPREZIJU A NA TEN
ZASE NEPREZIJE BEZ NICH. DO SPIRALY PLAYSTATION
JE VTKANY AJ WIPEOUT, ZASADNE A Z DIZAJNERSKE-
HO HLADISKA DIELO PULZUJUCE NADCASOVOSTOU.
DESIGNERS REPUBLIC POMOHLI PSYGNOSIS (TERAZ
STUDIO LIVERPOOL) DEFINOVAT ZNACKU PLAYSTATION
A POVYSIT HRANIE NA ZIVOTNY STYL. A TERAZ STOJI
NA PRAHU VYKONNEHO HANDHELDU, DIVA SA VPRED,
ALE CESTUJE V CASE SPAT.

- ipEout 2048 je druhym dielom série, ktory
W pouziva Ciselné oznacenie epochy, kde sa
odohravaju adrenalinové preteky futuristick-
ych kizakov. Predchadza vsetky Casti (vratane legendarnej
2097) a kladie zaklady Sportu, ktory technolégiami evolvoval
z formule 1. Krok spat je barlickou vyuzitou pre rézne sk-
ratky a vysvetluje aj obsahovy dih hned po prvom spusteni.
WipEout 2048 si zachovava neuveritelne Cistu prezentaciu.

Esteticky ma velmi blizko k odvaznemu vi-
zualu spred 16 rokov. Spolieha sa prevazne
na ikonky vyjadrujuce informacie o zvolenej
rychlostnej triede, type kizaka, cez pocet
kol, herny rezim Ci povolené zbrane.

Cistota spravila vietor aj v ponuke, minimal-
izmus zamietol s medailami a nahradil ich
dvojicou odmien. Bud dany pretek zvladnete
(Pass) alebo ho splnenim vyssich narokov
zaklincujete (Elite Pass). Herné rezimy su
len Styri, jazdi sa tradic¢ny race so zbranami,
Time Trial, hypnoticky Zone a potom ekviva-
lent Eliminatoru z Pulse a Fury, tu nazvany
prosto Combat. Ciele sa nezmenili, jazdi
sa na ¢as, na prvu poziciu a v Combat na
body, ktoré akumulujete pouzivanim zbrani,
zostrelovanim superov a
poskodzovanim lodi.

Hlavna ponuka tvorena obrovskou plochou
Zlozenou z Ulikov reprezentujuc discipliny
ukryva aj skryté mody ako Specidlne chal-
lenge pre prototypy, ktoré musite z plochy

vytlacit zadnym dotykovym panelom, a
potom klasickejSie Speed Lap pre ucenie sa
trati a lietanie dokola s cielom dosiahnut ¢o
najlepsi Cas. Studio Liverpool si v upratova-
com rausi povedali, ze lojalita voci stajniam
je prilis zlozita a tak sa jej zbavili. Levelovanie
je teraz integrované naprieC vSetkymi maodmi
aj multiplayerom do jedného profilu. Neod-
omykate si vSak ziadne skiny pre lode, témy
ani noveé typy HUDu, len noveé kizaky. A tie
su po novom delené do tried.

Vo WipEout 2048 si meria sily iba pat

stajni (AG Systems, Auricom, Feisar, Pi-
ranha a Quirex), ¢o je Skandalézne malo,

ale ich diverzita je zaruc¢ena Styrmi typmi v
kazdej z nich. Jeden model je stavany na
rychlost, dalsi zase na boj s lepsSimi Stitmi

a bohatsim zbranovym arzenalom, treti je
nieCom medzitym a Stvrty je experimentalny
prototyp, ktory je pohanany palivom zo
zrychlovacov. Jeho rychlost je tak premen-
liva a zavisla od toho, ako

dobre poznate trate.

Myslienka o obsahovo chudobnejsom
pribuznom s rezervami pre DLC je
rozdupana vydrzou a vybalansovanou

NajkrajSia a su€asne najtazsia E
trat - rozostavana Sol.
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hratelnostou so stupajlcou obtiaznostou. Vo WipEout
2048 neexistuju ziadne stupne narocnosti, hra vas neb-
ude odmenovat na zéklade toho, ¢i mate gule pretekat

s tymi najtazSimi stpermi alebo vam podla koeficientu
vyrata, kolko EXPov dostanete. Bud na to mate alebo nie.
Trate su po novom posiate skratkami, tajnymi cestiCkami
a pasazami, ktoré su nedosiahnutelné v najpomalsich
rychlostnych triedach. Vymerite ale stroj a zrazu zistujete,
ze vdaka skratkam sa trate drasticky menia, priCom plati,
Ze ta najjasnejSia nikdy nevedie k vitazstvu.

Poznat trate sa oplati, Ci triky odpozorujete od inych
hracov online alebo narazite na ne sami, znalost zakrut vam
pomaha dosiahnut tych najrychlejSich Casov a pochopitelne
jazdit Sisto. Dolezité je vediet, kde sa nachadza zrychlovac,
kedy pouzit vzduchové brzdy, kedy zvolit skratku a kedy
volit defenzivu. Po novom su power-upy na trati delené na
Utocné a obranné. Pridelované su opat na zaklade ak-
tudlnej pozicie, ale nembzete sa spoliehat, ze na chvoste
dostanete vzdy niCivd vinu Quake. Rychle lode ju napriklad
nemozu aktivovat a ani zhadzovat tazké bomby, ktoré su
doménou bojovych klzakov.

Pri hrani tak musite ratat' s mnohymi premennymi, a az
ked' najdete idealnu stopu, mdzete ist na istotu. To vam
v8ak v multiplayeri nebude ni¢ platné. Dynamicky sa me-
niace ulohy vas donutia ¢asto menit taktiku. WipEout
2048 totiz nema tradi¢nu lobby, nevyberate si mdd, aky
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chcete hrat, v akej rychlostnej triede budete
pretekat’ ani to, na akej trati. Vlastne hra
ma neStandardnu online Cast. VSetko je uz
predpripravené, caka sa len na ucastnikov.
Online kampan tak poésobi ako tradic¢na sdélo
hra, ale namiesto Al jazdite proti
osmicke zivych hracov.

Je bohatSia, zabavnejSia a nepredvidatelna.
Preteky maju svoje podmienky, ktoré musite
pre ich absolvovanie splnit. Niekde sa stadi
len zuCastnit, inde zase neskoncit posledny;,
ale ¢im ste dalej (kampan ma 20 faz), tym
su ulohy narocnejsSie. Musite zasiahnut
zbranou akéhokolvek supera, neskor
zasiahnut vybraného alebo rovno dvoch a

pod. WipEout 2048 nedovoluje zalozit viastny pretek a to
ani v Ad-hocu, ¢o je jeden z najvacsich nedostatkov. Ten
druhy ovplyviuje celkovy vykon hry, vS§ade ¢akate. L.oad-
ingy od legendarnych ModNation Racers su natiahnuté tak,
ze mate kolo odjazdené skoér ako sa dany pretek nacital!
Cakanie je velmi nepriiemné aj online, okrem loadingu trate
sa navySe synchronizuju aj hry. WipEout 2048 nie je Uplne
idealnou hrou na dochadzanie do prace Ci Skoly, pretoze
hrozi, ze skor vystupite, ako niekoho zostrelite raketou.
Loadingy su na druhej strane vySperkované informaciami
a rebriCkami s najlepsimi Casmi, ktoré si mdzete prepinat

a prezerat. Velmi milym doplnkom je snimanie tvare kam-
erou pred zaCatim preteku online. Ak skoncite medzi troma
najlepsimi, pri mene sa objavi vasa fotka a uvidia ju aj

Agresia protivnikov vam vo
vySSich triedach da poriadne
— zabrat.

superi, ak ich zostrelite. A ak si verite, mbzete im ukazat aj

prst. Unikatnou viastnostou WipEout 2048 je cross platform

play, o je nie je ni¢ iné, ako hranie na jednom serveri spolu
s PS3 maijitelmi WipEout HD a Fury. Iba takto sa mbzete
dostat k tratiam, ktoré v zakladnej ponuke nie su, takisto
aj k lodiam a potom aj k vytvaraniu vlastnych pretekov.
Specialitou je takisto aj zdielanie Ghostov
v podobe daréekov cez Near.

Napada ma tisic veci, ktoré mi vo WipEout 2048 chybaju,
ale ziadna z nich nema vplyv na déverne znamu hratelnost
a vynikajuci pocit z rychlosti, aku dosahujete pri prelomeni
Mach 1 v Zone. WipEout sa nemeni, stéle sa vyborne hra,
vyvolava kinetdzu aj zavrat, ked' sa budete rutit’ strmhlav
na rozostavanej trati Sol, ktora nema ziadne mantinely,
chybajui jej celé Casti a visi kilometer nad zemou. WipEout
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2048 si vytvara vlastnu kategodriu a je vyborné,
ze Studio Liverpool nemlati prazdnu slamu, ale
prakticky od HD verzie neustale experimentuije,
¢im sa meni aj atmosféra pretekov.

U WipEout 2048 plati do bodky ,menej je
niekedy viac*, nie je to vSak obsahom, ale
minimalizmom, ktory vSetky ruSivé elementy
odstranuje z cesty a dava priestor tomu, na
¢o bol bol WipEout v prvom rade postaveny,
adrenalinovym pretekom s riadenymi strelami,
ktoré vas ohuria tou najluxusnejSou grafikou,
aku si mbzete na Vite dovolit.

»

+ luxusna a rychla grafika

+ vyborne nastavena
obtiaznost

+ online kampan

+ Clenité trate

- extrémne dihé loadingy

- neodomyka sa bonusovy
obsah ani skiny pre lode

- Ziadna kontrola nad
vytvaranim vlastnych
pretekov



http://www.sector.sk/video/16086/wipeout-2048-intro-video.htm
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KED SA POVIE PLAYSTATION VITA, OKAMZITE Sl
SPOMENIEM NA PREMIERU ZADNEHO DOTYKOVEHO
PANELU NA ROZTOMILEJ HRE, V KTOREJ VYTLACANIM
ZELENEJ KRAJINY PRSTOM UVEDIETE DO POHYBU
MALU ORANZOVU GULICKU. MALA BYT VOBEC PRVOU
HROU NOVEHO HANDHELDU A SANCE NA TO, ABY SA
O NEJ ZACALO HOVORIT AKO O NOVOM LOCOROCO.
MAL BYT JEDNODUCHO HROU, KTORA DEFINUJE
PLATFORMU AKO HRAVU, STRELENU A SUCASNE
TAKU, KTORA DOKAZE PRINIEST NETRADICNE HERNE
ZAZITKY. OD JEDINECNOSTI LOCOROCO A

PATAPON MA PORIADNE DALEKO AJ TO,

ABY SA STALA KLASIKOU.
A [ \ebudem Spekulovat o tom, aka Little Devi-

ants mohla byt, ale ak nie je zadarmo ako sucast
I softvérovej vybavy alebo za zlomkovu cenu (o

v skutocnosti nie je), tak si pomylila platformu,
pretoze gameplay, hibka, jej néplf a o sa snazi docielit,
poukazuje na pekne predrazené tech demo. Ze toho
dokaze vela, ste si mohli uz precitat v recenzii, ale Little
Deviants je prvou hrou, ktora kombinuje vSetky ovladacie
schémy a snazi predviest, ako mdzete manipulovat s hand-
heldom. V jednej z minihier drzite Vitu na vysku. Prstami
odrazate na displeji robotickych vtakov, ktoré dobiedzaju a
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Jedna z lepSich disciplin zapaja

predny aj zadny dotykovy
panel.

zobakmi robia diery do balénu. Aby stu-

pal Coraz vySSie, musite dotykom rozpalit
malého ohnivého devianta, aby nahnal teply
vzduch a suCasne odrazat' malé potvory. Ak
sa urobi diera, pouzijete zaplatu a ak sa vam
minu, tak pouZzijete prsty a nudzovo unika-
juci vzduch zastavite. Od nadmorskej vySky
je odvodena aj bodova odmena.

Rychle, jednoduché, zabavné iba na oko.
V Little Deviants minihry nie su minihrami.
Obycajne vysledok nevidite okamzite ako u
WarioWare, ale autori sa vas snazia podusit.
Discipliny su rozdelené do urovni (alebo kol),
ktoré zbytoCne oddeluju vidinu rychlo nazbi-
eranych bodov a odomknutie dalSej. V redle
tak vykonavate rovnaku ¢innost v réznych
leveloch a snazite sa nahrabat ¢o najvyssie
skore alebo aspon dosiahnut bronzovl
priecku, ktora vam zabezpeci novud minihru.
A tak prstom pretlacate na zadnom paneli
povrch zahradky a uvadzate do pohybu
malého devianta, ktory musi ndjst kitice
a aktivovat teleport do dalsSieho levelu.
Naklananim Vity potom zbierate malé sym-

f
'y
\

s 4 %%

> Z -
/. O

boly hodin na predizenie asového limitu a
zdolavate jedno bludisko za druhym. Alebo
lietate na malej raketke tak diho, kym vas
nedozenie velké monstrum a nezhline. Little
Deviants tvori 30 minihier. Nie su unikatne,
ale stavaju na osvedcenych zakladoch,
menia iba tému, pripadne lokalitu a zvySuju
narocnost jednotlivych uloh. Znizi sa Casovy
limit, pribudne v bludiskach nepriatelov,
musite hladat viac kiic¢ov a podobne.
Pomerne rychlo vystriela napady a v Uvod-
nej polhodinke prekuknete celu stavbu.
Ziskat bronz nie je problém, o odomknutie
artworkov alebo o zlato sa snazit nebudete
Z prostého dévodu.

Minihry nie st zdbavné, svojou dizkou

skér nudia ako bavia a motivacia skuto¢ne
nie je tak velka, aby ste si ich zopakovali.

S odomknutou novou disciplinou ziskate

aj Cast rakety, ktorl potrebuiju devianti
postavit, aby unikli z kockatej planéty, kde
ich obtazuju roboti. Nepripomina vam to
nieco? (Na podobnej idey bol postaveny aj
genialny Pikmin.) Little Deviants jednoducho
postrada to, ¢o je u minihier potrebné ako
sol'a to zabava plus strelené napady.
Vykalkulovana napln postavena na prezen-
tovani hardvérovych moznosti Vity sa
autorom vypomstila jednotvéarnostou. Uplne
zbytoc¢na a predpokladam snad’ najhorsia
minihra od ddb kri¢ania na ponorku v Eye-
Toy je spievajlci deviant, ktory na zaklade
vysky vasho hlasu vypusta noty niciace
predmety hadzané rozzirenym publikom.
Na druhej strane vSak obsahuje aj zopar
minihier, ktoré stoja za restart. V jednej z
tych lepSich zhadzuijete robotov z chlievikoy,
ktoré sa postupne na domceku otvaraju.
Ak je otoCeny k vam Celom, vytlacCite ho
tuknutim zozadu, ak je k vam chrbtom, tak
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ho zhodite tuknutim na displej. V chlievikoch sa objavuju aj
priatelské postavy zamaskované za robotov a cela minihra
sa zrychluje, takze preveruje vas postreh.

Solidne pbdsobi aj variacia na PacMana, v bludisku ov-
ladanom naklananim plochy maly deviant papa budiky.
Kolko ich zozeriete, o tolko sekund sa vam pobyt na hernej
ploche prediZi. Rovnako kvalitne je zvladnutd aj strielacka
premietajuca nepriatelov do priestoru snimaného kamerou.
Otacanim okolo svojej osi a skenovanim miestnosti likvidu-
jete jednu vinu robotov za druhou. Ak sa im podari uniest
vSetkych deviantov, koncite.

Little Deviants je technicky ukazkovo zvladnuta hra, kazda
ovladacia schéma funguje na jednotku, len nie je zabavna
a v kombinacii s nudnou naplhou, prestava bavit po prvom
vyskusani. Mozno sa vam nepodari ani odletiet z planéty.
Ma detsky hravy vizudl, ale vébec nefunguje a potencial
deviantov s viacerymi schopnostami vyletel hore kominom.
Mnohé minihry trpia zle zvolenou kamerou a to hlavne tie,
kde postavu nepriamo presuvate rolovanim alebo oviadate
malé vozitko a unikate pred monstrom.

Iné vas zase popletd ovladanim na zadnom paneli, ktory
vdaka tomu, Ze nevidite, kde mate prst, su nepresné a
ak si k tomu zaratate obchadzanie nepriatelov, resp. ich
unikanie pred nimi, zistite, ze viac superite s ovladanim
ako s ¢asom. Je skuto¢ne velka Skoda, ze sa viac hladelo
na demonstraciu moznosti ako na komfort. Aj také
natahovanie ringu, kedy prstom a palcom polozenych na
oboch dotykovych plochach v Style Angry Birds vystrelujete
malého devianta a zrazate ako kolky zombikov, spociatku
prekvapi napadom, ale potom sklame presnostou a
rychlostou odozvy.

Little Deviants robi, ¢o mbze, ale udrzat vasu pozornost
nedokaze. A o je najsmutnejSie, tento tip zazitku a v ovela
lepSej a zabavnejSej forme vam naserviruje par centova mo-
bilna aplikacia a nie hra za takmer 30 EUR. Little Deviants
vrha zlé svetlo na Vitu, ktora dokaze viac, ovela viac.
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+ vyuzitie vSetkych moznosti Vity
+ roztomilé postavicky

- Zle zvolené uhly kamery v
akeénych minihrach
o - rychlo nastupujlci stereotyp
a vkradajuca sa nuda
- nudna napln
- vysoka cena
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MOBILOM S
PROJEKTOROM

A GALAXY NOTE 10
OD SAMSUNG

SAMSUNG OH LASI L Po Gvodnych ohlaseniach Galaxy Tab 2 na

mobilnej konferencii Samsung pokracuje dalej
G ALAXYTAB 2 a ponukne zaujimavejsie chutovky.

Jednou z nich je Galaxy Beam, mobil s in-
tegrovanym projektorom, ktory vam umozni
svoje fotky a videa priamo prehrat na stenu s

Samsung pred zajtrajSou mobilnou konferenciou
ohlasil novu verziu svojho 10 palcového tabletu Gal-

axy Tab 2 (10.1”) a pripomenul aj nedavno ohlasenu uhloprieckou 50 palcov. Mobil mé 4-palcovy

novu verziu 7 palcového tabletu Galaxy Tab 2 (77). displej, dualcore procesor, 768 MB paméte a 8
Oba tablety teraz maju 1 GB RAM, 1 GHz dualcore NeleReaiaey

procesor. Sedempalcovy ma 4000mAh batériu,
desatpalcovy 7000 mAh batériu. RozliSenie zostava
rovnake a to 1280x800 pri desiatke, sedmiCka ma  [CEpe pouZivania S-pen pera. M 1,4 GHz
1024x600. Kamery ostavaju 3 Mpx zadna a VGA dual-core procesor a 1 GB RAM, rozligenie

predné (nemecké verzia prvej 10.1 verzie ma vSak 1280 x 800 s verziami so 16. 32 a 64 GB
uz 8 Mpx kameru), oba uz maju Android 4. Vyjdu uz

Druhou zaujimavostou je Galaxy Note 10.1,
¢o je vlastne Galaxy Tab, ale s upgradom na

flashom. Samsung tak rozdelil zapisniky v Note

v marci. . , sérii a Standardné tablety v Tab sérii.
Je to prekvapivo slaby update hlavne pre Upgradol aj svoju ponuku prehravacov a

desatpalcovy tablet, kde je mimo dizajnu novy pontkol Galaxy Player S wi-fi so 4,2 palcovym
SIS CEMERZE R CRLCRev RSN el ispicjom 800x480 rozli§enim, Androidom 2.3,

metrov z minulej verzie. Sedempalcova verzia sa dvomi kamerami a Need for Speed: Hot Pursuit
dostala teraz vykonom na uroven desiatky. Celkovo bundiovanym priamo v zariadent. Player bude

zvlastne ohlasenie pri pomysleni na to ako ostatneé [N SNETet-RpN—y
firmy uz predavaju tablety s quadcore procesormi a
prichadzaju s 1080p rozliSenim, ale pravdepodobne
chce 10.1 verziu Samsung drzat v strednej triede s
nizSou cenou, pricom si hi-end Specifikacie zrejme
nechava na 11,6 verziu, ktora eSte nebola ohlasena.

Nakoniec si Samsung zaistil vydanie nového
Angry Birds Space so svojim pétpalcovym
Galaxy Note 22. marca. Na Note hra dostane
exkluzivne updaty.

NOKIA S WINDOWS PHONE A
41 MPX KAMEROU V MOBILE

Nokia prisSla na MWC so Sirokou ponukou zahimajucou ako Windows Phone, tak
aj Asha lowendy a jeden fotograficky hi-end. Nokia PureView 808 totiz ponukne
extrémne vysokeé rozliSenie fotaku a to 41 Mpx (34 Mpx v 16:9) (findlne rozliSenie
obrazu sa interpoluje a zmenSuje 5 krat s moznostou zoomovania). Mobil je nasle-
dovnikom N8, ale vzhladom na dihu dobu vyvoja, je tak ako predosla ponuka piny

rozmanitych extrémov. Napriklad rozliSenie Carl Zeiss kamery potesi, ale 360x640
pri 4 palcovom displeji je oproti tomu vyrazny kontrast. Celé to potiahne 1,3 GHz
procesor s Symbian Belle OS systém, 512 MB pamate a 16 GB flashu a SD karta.
Stat bude 450 Eur, dostupny bude na jar.

Do EU pride Lumia 610, ¢o bude novy lowend Windows Phone s 256MB pamétou
a Qualcomm 7x27A procesorom za 189 Eur. Oproti tomu bude Lumia 900 s kla-
sickou WP konfiguraciou, AMOLED 800 x 480 displejom, 16 GB flashom, HSDPA+,
Carl Zeiss SoSovkami 8 Mpx+1 Mpx a 1,800mAh batériou vyjde rovnako na jar za
480 Eur.

Asha séria ohlasena minule na Nokia World bude skor pre rozvojové krajiny a 1
eurové ponuky, na druhej strane pride s hrami Bejeweled, Need for Speed, Tetris a
Sims Medieval.

Z aplikacii ponukne Nokia svoj cloud Nokia Drive, ako aj Nokia Reading. Plus
klasické Mapy, Transport a Drive aplikacie. Pureview systém chce Nokia postupne
zapracovat aj do svojej dalsej ponuky, teda Windows Phone.
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ASUS OHLASIL PADFONE A
NOVE TRANSFORMERY

Asus na mobilnej konferencii Mobile World Congress
nechyba, ukazuje najrychlejsi tablet a pridava kombinaciu
tabletu a mobilu.

Padfone - je uz dihSie skloriované spojenie tabletu a mobi-
lu, kde si mobil zasuniete do tabletu a mbdzete pracovat vo
velkom. Samotny tablet nema procesor, ale ma rozsirenu
batériu, ktora zvysi vydrz. Samotny mobil bude mat 4,3
palcovy AMOLED displej, dualcore S4 procesor, Android 4,
8 Mpx fotak, LED blesk, f/2.2 autofocus SoSovky. Samotny
tablet ma 10,1 palca, dostane eSte dock s klavesnicou a
nechyba ani stylus, ktory vSak nie je len stylus, ale aj head-
set na hovory. Padfone sa zaéne predavat v aprili, ale zatial
bliz& datum a cenu firma neuviedla.

Asus Transformer Pad lineup pozostava z uz vydaného
quadcore Transformer Pad Prime a novych Asus Trans-
former Pad Infinity a Asus Transformer Pad 300.
Transformer Pad Infinity bude hi-endovy model s
1920x1200 IPS+ displejom, Gorilla Glass, Asus SonicMas-
ter technoldgiou. 4G model pride s dualcore S4 proceso-
rom 1,5 GHz, Wi-fi verzia s Tegra 3 procesorom pre vysoky
vykon v hrach a aplikaciach. Kamery budd 8 Mpx a 2 Mpx
s F2.2 SoSovkami, 5x LED bleskom.

Transformer Pad 300 bude stredna trieda (ale stale vyssia
ako nové Samsung Taby) podla Asusu idealny na mobil-
nych web surfing s Tegra 3 procesorom, ale len 1280x800
rozliSenim IPS displeju, 16GB flashom, 8 Mpx a 1,2 Mpx
kamerami s F2.2 SoSovkami, 5x LED bleskom. Vydrz je 10
hodin alebo az 15 hodin s klavesnicovym dockom (teda
rovnaka ako pri Transformer Prime).

LG PREDSTAVIL
STVORJADROVY
MOBIL

LG minuly rok ako prvy vstupil do du-
alcore biznusu a tento rok to posuva
na Stvorjadrovu, respektive patjadrovu
hranicu. Mobil LG Optimus 4X HD
bude samozrejme mat Tegru 3
nataktovanu na 1.5Ghz, 4.7 palcovy
1280x720 IPS displej, tenké 8.9 mm
telo a Android 4.0. Paméate ponuka
1GB RAM a 16GB flashu, fotaky su
8mpx a 1.3mpx. Celé to bude pri
zivote udrziavat 2150mAh batéria,
ktora by vdaka piatemu jadru Tegry
mohla vydrzat relativne dlho. Z pod-
pory nechybaju mobilné komunikacie
DLNA a MHL. V benchmarkoch
skoncil v Quadrante na 4412 a pred-
behol tak 3818 bodovy Galaxy Note.
Mobil vyjde v Eurépe v druhom
Stvrtroku. Viac sa dozvieme z mobil-
nej konferenciezacCiatkom

buduiceho tyzdna.

SONY PREDSTAVUJE
NOVE XPERIA MOBILY

Po tom, ako sa Sony odstrihli od Ericssonu
vytvorili si novy, jednotny design mobilov. Odd-
elena spodna Cast bude znakom novej Xperia
NXT série, ktora dostava dva nové telefony -
Xperia P a Xperia U. Tieto sa pridaju k minuly
mesiac ohldsenej Xperia S.

Mobily maju 1 GHz Dualcore procesory,

U verzia ma 3,5 palcovy displej a 5 Mpx
foték, P verzia ma 4 palcovy displej (nazvany
WhiteMagic, ktory ma dokazat obraz zobrazit
aj na zasnezenych horach alebo na plazi), 8
Mpx foték a hlinikové telo. S-kova verzia ma 4,3
palcovy displej, 1,5 GHz procesor. Mobily maju
Android 2.3. Pre zaujimavost v priesvitnom
pasiku na vSetkych mobiloch je anténa.

Mobily vyjdu v druhom Stvrtroku.
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HTC OHLASILO
ONE SERIU
ANDROID MOBILOV

HTC ide do novej generéacie naplno ato s One
X mobilom, ktory dostava Quadcore Cip a
1280x720 rozliSenie. One S a One V ho na-
sleduju v nizsich triedach.

One X méa quadcore Cip Tegra 3, displej ma
4,7 palca, gorilla glass a Super LCD 2 disple;.
Paméat 1 GB DDR2, 32 GB vnutornej pamate
a 25 GB online priestoru, fotaky su 8 Mpx s
1080p nahravanim a 2 Mpx so 720p nahra-
vanim, LED flash s 5 Urovnami svetla. Fotak
spustite uz za 0,7 sekundy. Mobil vyjde

uz v priebehu aprila.
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MINECRAFT LEGO
SI UZ MOZETE _
PREDOBJEDNAT

Minecraft Lego sa nakoniec
stalo realitou v produkte LEGO
Minecraft Micro World. Ponukne
stavebnicu so 480 dielmi z ktorgj
spravite relativne maly 12x12
vyrez z Minecraft sveta. Stat vas
bude 35 Eur. MbZete si ho uz
predobjednat.

Vas maly Minecraft svet bude
zlozeny zo 4 blokov, ktorych pov-
rch mdze byt odkryty, aby ukazali
svoje podzemie so skrytymi
banami a pokladmi. Ako doplnok
sU pridané postavy Steveho
a Cregpera.

Minecraft Micro World sa zacne
predavat v lete. Dovtedy si pestu-
jte nechty na rozoberanie tenkych
hladkych dielov.

SHEPARDOVO
NADOBICKO

OD RAZER

Ako to uz byva zvykom, velké herné tituly
sprevadzaju tony vedlajsich vyrobkov, ktoré
maju pomoct predaju alebo naopak zviest
sa na slave zvu¢ného mena. V tomto pri-
pade Razer siahol po prichadzajucom Mass
Effect 3 a vytvoril hned niekolko vyrobkov
inSpirovanych tymto univerzom.

Black Widow klavesnica - mechanicka,
programovatelna, podsvietena,

140 dolarov

Imperator mys - 6400 DPI, 80 dolarov
Vespula podloZka - obojstranna, podpora
zapastia, 35 dolarov

Chimaera sluchadla - 5.1 zvuk, bezdro-
tové, 210 dolarov

Onza gamepad - 2 tlaCidla navySe, pods-
vietené tlacidla, 60 dolarov

Taska - nepremokava, pre notebook do
15”, 80 dolarov

iPhone obal - 25 dolarov

Produkty zaroven odomykaju jednu zbran a
multiplayerovy obsah navysSe priamo v hre.
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CO VAS NA.SUCASNEJ PREMIERE PRVEJ EPIZODY STAR WARS ZAUJIMA NA-
JVIAC? Gl MA KVALITNE 3D? OBSTALA SKUSKU CASOM? MA PO 13 ROKOCH
STALE D@BRE EFEKTY? NEBUDE NUDNA, KED JU POZERATE UZ DESIATYKRAT?
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Michal Korec

k ste velky fanusik a chcete zazit po rokoch Star
Wars na velkom platne, staci vediet malo. No je
to smutné konstatovanie, ze 3D nie je priliS velka
pridana hodnota, ¢o by vyrovnala vysSSiu cenu
listka. Vacsinu Casu ostava film plochy a do tretieho rozme-
ru sa nederie. Je jasne citit, ze Lucas nan vtedy nemyslel,
preto mu film drzi pohromade, no vytiahnut z neho ¢o len
par predmetov Ci preletov do 3D bolo takmer nemozné. Tu
a tam sa nieco priblizi, niektora scéna ma lepsiu hibku, a na
wyrazne efekty zabudnite. Ci Lucas s 3D robit nevie, $tudio
ILM malo mélo ¢asu alebo je za slabsim 3D vysledkom iny
dévod, nevedno. Uprimne, od 3D konverzie Sakéte predsa
len viac. Jediny moment,
ked sa aspon trosku pre-
javi, su oCakavané preteky
JietaCov, ktoré maju isty
3D efekt, no na 136
minut je to malo.
A ako sa pozerat na Epi-
sode | po tolkych rokoch
(a videniach) ako na bezny
film? Je to narocne, lebo v v
kazdom sa moze miesitina ¥ ¥ ?g
séria pocitov. Pre niekoho » KXy
to mbze byt uz scasti nuda,
pretoze pozna ¢o mu Lucas
chcel servirovat na prwyraz = =+
a po rokoch sa nenavnadi
na vinu, ked'vie ¢o bude
nasledovat. Pri slabom
3D a absencii originalneho
znenia je obcas tazké sa
sustredit na uz videné:

na platne sa odohrava stary dabing, ktory
znacne lezie na nervy, ak poznate dialdgy
spamati resp. ste rozCarovani, ze aj postavy
ako Wattoo su nadabované — len Sebulba si
ponechal originalny nezamenitelny hlas.

Ale kritika 3D a dabingu bokom, Epizoda

| mé& aj po 13 rokoch svoje kuzlo, ktoré
treba vediet ocenit. Napriklad je fascinujluce
sledovat film z konca minulého milénia a
vidiet, Ze trikova stranka je aj dnes pomerne
kvalitna. Obc&as vidno niektoré zabery iba na
efekt (Padmé pomaha Jar Jarovi vyslobodit

Y WA

/

sa z lietaCa), a celkova stranka je moderna.
Prelety vesmirom, zabery na Coruscant (iste,
uz ho pozname ovela lepsSie ako kedysi) Ci
navrat na stary dobry Tattooine. Dve vr-
cholné scény urcite funguiju a berd dych gj
dnes — cca 10-minutoveé preteky lietacov up-
rostred filmu aj dnes putaju strihnom i zmys-
lom pre detail, ktory sa prejavuje u Lucasa
detailnym predstavenim vSemoznych pos-
tav. Findle, ktorému je venovana posledna
polhodinka aj dnes zaujme svojou skladbou,
kombinuje totiz Styri akcie sucasne: boj s
Darth Maulom, infiltraciu palaca, masovt
bitku Gunganov i Anakinov debut

v kokpite stihaCky.

To, ¢o ostava medzi vrcholnymi scénami
mozno oznadit predovsetkym za politicky
triler o blokade Naboo a pripravu udalosti
pre dalSie diely. Je zaujimavé vidiet zaCiatok
rozpadu Republiky, senat na Coruscante

a vidiet, ako sa to vSetko zacCalo. Prva
dvadsatmindtovka ma kedysi nadchla,

lebo stihla za kratky ¢as vypovedat vela

a uputat. Dnes je to kuzlo prec, preto sa
mozno tazsSie sleduje, ale zaroven aj lahSie
spomina, pretoze k nejednej scéne ste si

uz vybudovali urCity vztah. Politické pletky
maju uz nevyhodu, Ze viete, o bude za nimi
nasledovat. Ale na druhej strane mate v nich
konecne prehlad.

Ovela zaujimavejSie sa sleduju pociatky hr-
dinov s odstupov. Napriklad konecne viete,

aku rolu zohra Padmé a vznik vztahu k Anakinovi. A samoz-
rejme, zaciatky putovania Anakina a odlicenie od matky s
prisflubom, ze sa ju vrati vyslobodit (ako uz vieme, v Epizdde
Il sa skutocne na Tattoine vrati, aby sa odohrala velmi
podstatna linia). Je to azda paradox, ale kone¢ne mozno
sledovat Epizddu | tak, ako ju mal pred o¢ami sam Lucas,
ak mal vopred napisanu novu trilégiu. Vztahy s Anakinom
zvacsa funguiju — jeho odhodlanie, odchod i neistota v
chladnom vesmire (kedZe pochadza z horucej planéty).

A bez diskusie mozno oznadit jeden element za nadcasovy.
John Williams, majster filmovej hudby, sa v stredu dozil 80.
narodenin — obnovena premiéra Star Wars den po nich da
novy zmysel, soundtrack je stale vynikajlci a maloktory

film dnes znie majestatne a strieda tolko

krasnych hudobnych tém.

Star Wars: Episode | 3D v slovenskom kine neplni najvacsie
oCakavanie fanusika: 3D je slabé, dabing je hrozny. Ale
stéle je to film, ktorych v kutiku duse milujeme a radi vid-
ime na velkom platne znova. Ja desiaty raz, vy azda tiez.
Najzaujimavejsie by bolo posadit série neznalého divaka do
kinosaly a od neho pocut nazor na tento film, pretoze my
sme si ho uz davno urobili. A pokial ide o dneSny zazitok

a nasadenie filmu, tazko sa dava Ciselna kombinacia. Za
slabym 3D (5/10) sa skryva stéle dobry film (8/10), ktory

po prvykrat mozno vidiet v slovenskom multiplexe. Takze
celkovo 7/10.

81

666} VSN

l"



FILMY

82

O
®
S

X

®©

<

9

=

KTO S| PAMATA CESTU DO STREDU ZEME S
BRENDAN FRASEROM Z ROKU 2008? MALOKTO.

A KTO JU VOBEC VIDEL V 3D? NA SLOVENSKU
TAKMER NIKTO. TAKZE PRICHADZA KVAZIREPARAT
Cl POKRACOVANIE NA ROVNAKU TEMU, ALE TEN-
TO RAZ UZ S PORIADNYM 3D A PREKVAPIVO AJ
SILNEJSOU HERECKOU CI TRIKOVOU ZOSTAVOU.
JULES VERNE BY SA ROZHODNE NESTACIL DIVIT,
AKE NAPADY CHRLIA SCENARISTI, ALE... NA JED-
NO POSEDENIE TO MOZE FUNGOVAT.

AR lady Sean dostava jedného dna kddovanu
spravu z ostrova, ktory by nemal viastne
I ani existovat. Je odhodlany sa sem vydat

a odhalit tajomstvo — preCo spravu vlastne
dostal. Rychlo sa vytvara partia dobrodruhov, kde
nechyba svalnaty ochranca (The Rock), blaznivy pi-
lot helikoptéry i krasna kocka. Ich cielom je tajuplny
ostrov, kde ndjdete vSetko mozné od vymyslu sveta.
Lenze toto nie je iba obyCajny vylet, ale zachranna mi-
sia: ostrov ma svoje problémy a prichod dobrodruhov
nie je nahodny.

CESTA NA TAJOMNY OSTROV 3D

Vyhoda Journey 2 je, ze s prvym dielom
nema okrem hlavného hrdinu spolocné
vObec ni¢. Vtedy sa pretlkali na ostrove
traja dobrodruhovia a drobny problém
bol, ze film si strasne rad pozicCiaval
scény Ci napady z inych filmov (alebo
kritickejSie povedané: vykradol ¢o sa
dalo). Paradoxne, z druhej Casti tento
pocit nemam, hoci je jasné, ze na hlboky
scenar Ci inteligentné dialogy

sa tesit netreba.

Nova Cesta nas chce rychlo zaviest
na tajuplny ostrov, kde vychrli kvantum
blaznivych momentov Ci ostentativnych
3D efektov. Vo svojej Utlej stopazi vSak
funguje a scenaristi pri skladani nez-
abudli ani na viaceré momenty, ktoré
vam rozhodne logicky nepripadaju, ale
na druhej strane sa pri nich naramne
bavite, pretoze odhaluju tajné sny.
Mozno scenaristov, azda reziséra Ci
vSetkych dokopy. Osobne mam pocit,

ze pri pisani scenara fungoval postup
asi nasledovne: mame ostrov, na ktorom

bude behat pat hrdinov. Aké nastrahy im
pripravime? Co ste vzdy chceli zaZit &i o
com ste snivali?

Je nieCo velké — zmensi to na pov-
abné (slonik). Je nieCo malé — zvacsi to
naramne (Cmeliaky). Chce to velkd bum-
bum atrakciu? Co tak horu zlata, za
ktoru by sa nehanbil ani stryko Drzgros v
Kacerove! Je tu zopar velkych drziek, ¢o
sa radi predieraju z platna. A ked kazdy
z0 zUCastnenych hodil do scenara jeden
prvok, potom to scenaristi akosi zlepili a
povedali Bradovi Peytonovi:
nech sa padi, toc!

Lenze Brad Peyton doteraz z
celovecernych filmov natocil akurat
Macky a psi 2. Vysledné hodnotenie
znamena, ze v niecom sa zlepsil. Jour-
ney 2 cely ¢as pbsobi ako kvalitna
atrakcia zo zabavného parku, ma nieco
detinsky blaznivé, ¢o dokazete ocenit.

A to sa Peytonovi dari sem prepaSovat.
Na rozdiel od jednotky vas totiz svojim
spbsobom dokaze pohiltit a jej efekty nie
su prehliadkou toho, ¢o ste videli, ale

E

snazia sa ukazat nie€o viac. Obcas viac
Ci menej podareny vtip a...

...a skupinu charakterov, ktoré nas maju sprevadzat.
Prekvapivo nasli pat zastupcov, pri ktorych si nejeden
divak zgustne, pretoze kazdy je svojsky, iny a nuka
dobré interakcie s niekym dalsim. Hlavny hrdina Sean
je poblazneny z kocky, ktora ich sprevadza, no ta je
dcérou blaznivého pilota (fantasticky Luis Guzman,
ktory je magor na pohladanie a struha neuveritelné gri-
masy). A The Rock (osvedcena stavka na dobrodruznu
istotu) sa zas dobera s hviezdou platna, ktoru by ste
tu necakali: Michael Caine vo svojej netradicnej, ale
celkom uveritelngj roli (asi potreboval vypnut
Z oscarovych dram).

C
D
>
N
=
N

83







UZIVATELIA

O
c
o

o

= HIDDEN & DANGEROUS 2

Hidden and Dangerous. Nazov takmer ako z ne-
jakého filmu so Segalom, no v hra¢skom svete tento
pojem predstavuje hlavne skvell takticku akciu

od lllusion Softworks. StarSia generacia hracov si
mozno spomina na menej zazivnu jednotku. Druhy
diel sa opat sustredi na Specidlne jednotky SAS, ¢o
je aj jedinou spojitostou pribehu jednotky a dvojky.
VylepSena grafika, lepSie ovladanie, nové moznosti
a hlavne lepSi zazitok. Tym prekonalo pokracovanie
série Hidden and Dangerous 2 svojho predchodcu.
Dej 10/10

Zaciatok je zaujimavy. Po uspeSnom dokond&eni
tréningu vojakov SAS vas vysIu priamo do Nor-
ska, kde budete musiet kontaktovat &lena odporu
Sygurda, ktory vam s misiou poméze. Ten vSak uz
medziCasom zachranil zostreleného spojeneckého
pilota, ktory vam bude trocha na obtiaz ku koncu

misie, ale to az neskoér. Na zadiatku si volite post-
avy. Mézete si zvolit jednu, maximalne Styri. Predsa
ste len Specidlna tajna jednotka SAS. Spracovanie
Norska a jeho atmosféry pocas druhej svetovej je
priam Uzasné. Neraz vo mne vyvolalo spomienky
na film Age of Heroes. Tu sa vSak jedna o nie¢o
podobné, az na to, Ze neodpalujete nebezpedné
vojenske zbrane, ale ziskavate nacistické plany

k vyvoju réznych zbrani. Preto budete musiet
preskimat podzemie jednej zakladne, aby ste ich
aspon odfotili a tovaren znicili. Skvelo rozbehnuty
zacCiatok nemyslite? Dej tu vSak hra len rolu akého

sprievodcu, pretoze hra je sUstredena viac do akcie.

Nie ako v inych hrach napriklad Call of Duty 2,

kde na vas kric¢ali menom. Tu maju postavy akusi
vedlajSiu funkciu. Su to vase babky, ktorym udavate
smer a rozkazy, pricom vas sami zatahuju do deja,

tak Ze sa citite, akoby ste cely ten ¢as boli s nimi.
Realita vSak bola ovela drsnejsia nez v hocakej hre
a ako presne, o bolo, je pre tych, ¢o to nezazili
stale velkou neznamou, no kolkokrat dokaze dobre
spracovana hra, akou je Hidden and Dangerous 2
pripomenut krutd realitu minulého storocia. Takze sa
mate na Co tesit.

Po mrazivom Norsku budete poslani do Afriky, kde
budete musiet zajat’ Schumanna a odovzdat ho.
Dej sa v3ak trochu skomplikuje a vy sa afrického
teplého podnebia len tak skoro nezbavite. Ked' si
poviete, ze uz piesok nechcete ani vidiet, poslu vas
opat do Norska, len na trochu narocnejSiu misiu.
Zda sa vam, Ze skacete len z miesta na miesto,

no vy sa do konca naskacete este dost. Caka vés
este vihké podnebie Burmy spolu so Sialenymi
japonskymi rakosnikmi, Alpy, vojnou zdevastovana
Normandia a skonéite a2 niekde v Ceskoslovensku.
K deju vam uz nemam ¢o dodat. VSetko sa dozviete
v priebehu hry.

Hratelhost 8/10

Je uz davno znama vec, ze Ceské hry mavajl
vacsinou ovladanie moc dobré. | v tejto hre je tomu
tak. Navyse si mdzete prepinat pohlad na klasicku
TPS alebo FPS. A takisto si prepinat postavy a s
kazdou ist, ako sa vam len paci. FPS pohlad si
mdzete prepnut do dvoch pozicii, jeden je vhodny
do vnutra interiérov a ten druhy lepSie vyuzijete na
dialku. VSetky rozkazy &i pohyb im mdzete dopredu
pripravit, pretoze hra ponuka moznost akejsi malg;
simulécie vaSej taktiky. Sami si mbzete urcit trasu,
kam podjde postava a aké rozkazy vyplni, zatial o vy
sa mbzete pohybovat s ostatnymi. Planovanu Ulohu
mbzete kedykolvek pozastavit a zmenit. Postavy
sa vSak pri tychto akciach pohybuju trochu “retar-
dovane* a ob&as sa mdzu niekde zaseknut. Caké
vas 23 misii, ktoré musite splnit. Jedna sa o celkom

zaujimavé ulohy, ktorych sucastou budete musiet
byt aj vy. Na zadiatku si zvolite obtiaznost a vojakov.
Ako som uz spominala, volite si jednu az Styri post-
avy. Tie si volite podla vlastného uvazenia, kedze
ma kazda iné Statistiky.

Jedna ma lepSiu strelbu, druha zase viac unesie,
musite sa rozhodnut sami alebo pouzijete auto-
maticky vyber postav. Tie v druhej faze vybavujete
Zbraniami a vybavenim. Tiez mdzete pouzit’ auto-
matickeé vybavenie, ale podla mna je predsa len
lepSie rozhodnut sa podla seba. Musim uznat,

Ze inventar je jeden z najzaujimavejsich, aké som
doposial videla. Niekedy je potrebné si vziat navySe
rbzne pomocky, ako fotoaparat, klieSte ¢i bombu,
no na to vas hra v&as upozorni. Vojaci neunesu
vSetko ako tomu bolo v predchadzajucom diele,
teraz je ich nosnost obmedzena. Ak vam behom
jednej kampane zabiju vojaka, zostavaju vam len
dve moznosti. Bud' si nacitate hru od najblizSie
ulozeného miesta alebo dohrate kamparn bez Clena
a neskdr si zvolite iného, no treba davat pozor, aby
vam vsetkych 27 moznych vojakov vébec ku koncu
ostalo. Ak vSak niekto rad pracuje sam, mbze sa
pustit do modu tzv. Osamely vik. Alebo ak si niekto
chce naro¢nost eSte zvysit, mdze pouzit mdd zvany
Krvi preliatie, tam v8ak budete musiet najst vSetkych
nackov a zabit ich, a ked' si eSte k tomu zvolite na
zaCiatku najnaroCnejSiu obtiaznost ,mate Co robit
aby vas ziaden nacek nezasiahol ani len raz, pretoze
tam uz aj jedna rana rozhoduje o v3etkom.

Tak ako aj v jednotke, aj teraz mdzete riadit vozidio
Ci ukladat vybusniny. K tomu vozidlu treba povedat,
ze to zase nie je hocijaké riadenie. Samozrejme,
nemozete so starym americkym dzipom jazdit ako
v hre Colin McRae Rally, pretoze je dost citlivy na
narazy. Taktiez ho musite chranit’ aj pred Stukami,
ktoré budu nad vami hlavne v Afrike poletovat. Aby
si nelietali len nacisti, aj vy budete mat tu moznost.
No zaujmete skér poziciu gulometcika nez pilota,
pretoze budete musiet na Junkersi 88 preletiet
ponad kanon bez toho, aby vas nemeckeé stihace
znicili. Zaujimavu sucast hry tvoria aj miniponorky,
ktoré sa vam v dvoch misiach vyskytnu a ktoré
budete musiet vediet riadit. Ovladaju sa ovela tazsie
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nez cokolvek iné, ale Co sa da narobit. Ku koncu sa
vam naskytne moznost viest tank, no dost zabavy
si UZijete aj s obrnenym nemeckym transportérom,
sajdkou Ci vetrieskou. Ak ho vsak zniCite, budete
musiet ist peso alebo vas hra dalej nepusti, kedze v
niektorych misiach si musite zaobstarat vozidlo. To
sa vSak stane pri nesplneni hocakej Ulohy. Niekedy
sa vSak stane chyba a dokumenty polozené na stole
proste nejdu zobrat, ¢o vie dost nastvat. Okrem
povinnych uloh mézete spinit’ aj nejaké tie nepovin-
né. Casto sa jedné len o ziskanie nejakych predme-
tov, ako tomu boli napriklad obrazy v jednej z misii v
alpach. Poméze vam to trochu viac

pri vylepSovani postav.

Co sa tyka cielov misii, tak sa jednd va&sinou o zfs-
kanie nejakych dokumentov, planov, kontaktovanie
spojencov Ci zajatie vysokopostavenych nacistov.
Zbrane su, samozrejme, z druhej svetovej. Nesmie
chybat klasicky nemecky MP40, Karabina 98k, ale
aj spojenecké Sten gun, Bren gun, Springfield a

mnozstvo inych. Ku koncu si mbzete zobrat aj rusky
Spagin ¢&i Tokarev. MéZete vyuzivat aj Bazuku &i
jednorazovy Panzerfaust, no ich nosenie si vyziada
privelku Cast nosnosti vasej postavy. Granaty su tiez
dobrym spolo¢nikom, najma na misiach v Burme,
kde sa ich oplati hadzat do japonskych bunkrov. Ak
sa vam podari behom hry zajat nepriatela, mbzete
si jeho obleCenie vziat a lahko sa tak mdzete

dostat k nepriatelskym jednotkam bez toho, aby

po vas zacali palit. No pozor. Ak je vSak uniforma
poskodena alebo zafarbena od krvi, tak sa vam to
nepodari. Preto je pri ziskavani takychto uniforiem
najlepsie strielat nepriatelovi do pazby, aby ste mu
Zbran jednoducho odstrelili.

Niekedy sa vSak stane, Ze sa nepriatel z ni¢oho

ni¢ vzda, zalezi to aj od narocnosti, aku si zvolite.
Ak sa uz chystate vydavat za nepriatela, musite sa
aj vybavit ako oni. Cize Ziaden batoh, spojenecké
Zbrane &i naboje, ktoré by vasu totoznost prez-
radzali. Vzdat sa vam m&ze ktokolvek, dokonca

aj Japonci, ktori to podla histérie vo zvyku nemali,
jedine tak s granatom za chrbtom. Mrtvoly je mozné
prehliadat a zobrat' si Cokolvek z nich. Ak sa zranite,
mbzete sa oSetrit, ak je ¢im, no mbze to vykonat
podla rozkazu aj iny z ¢lenov jednotky. Najlepsie

je si vzdy niekoho urcit za medika, hlavne ak ma
najlepSie Statistiky v oSetrovani. Vojaci mézu na

vas rozkaz spustit palbu a mnohé iné veci. To robi
hru eSte zaujimavejSou. Najlepsie je na zaciatku sa
sustredit’ hlavne na postavy, ktoré najviac unesu,
najlepsie oSetruju Ci strielaju, pretoze je to hlavne to,
¢o budete k zadiatku potrebovat. Niekedy musite
pacit zamky. Trochu blbo je vyrieSené ukladanie,
ktoré je len rychle a vSetko to uklada do jedného
slotu. Ak si ulozite nieCo a za vami bude nacista,
ktory vas v zapati odpraskne, mate jednoducho
smolu a musite si misiu reStartovat. S multiplayerom
mdzete byt viac nez spokojni. Obsahuje mnozstvo
modov. Niektoré z nich ndpadne pripominaju Styl
Battlefieldu. Hrat m&Zzete aj na vSetkych mapach zo
single playeru. Tie si mbzete zopakovat aj po pre-
jdeni hry. Nemusite vSak absolvovat celu kampan

a misie si mdzete vyberat jednotlivo ktorukolvek.

K hre je mozné dokupit aj datadisk HaD2: Sabre
Squadron obsahujuci 9 novych misii, vylepSenu Al,
nové zbrane, francuzske jednotky. Ponuka

aj tri nové misie pre MP.

Grafika 8/10

Hidden and Dangerous 2 vychadzala v dobe, kedy
eSte hry na tom s grafikou boh vie ako neboli. Hra
bola robena na tom istom engine, na ktorom vznikla
aj prva Mafia a je to viditelné az moc. Na rozdiel

od starej jednotky je vojakom pekne vidno do tvare
a vylepsené su najma rbzne detaily. Postavicky,
ako aj iné veci, su viditelne viac oblejsie. Casto sa
vSak vyskytuju v hre rdzne grafické chyby. Nap-
riklad mrtvolam sa zrejme zapadilo nehybne visiet
vo vzduchu alebo sa vam obc¢as postava zaryje do
steny. Dost smutny zaber na virtualnu hru Stalo sa
mi aj to, ze vojakom vyCnievala hlava z tanku. V hre
takisto neoCakavajte Ziadne velkolepé ukazky. Su
tu len menSie, ktoré maju z Casti odrazat vojnové
udalosti. Skusme teraz zabudnut na drobné chyby
a pozerat sa na hru z ingj stranky. Musim uznat, ze
atmosféra a veskeré spracovanie vojnou nicenymi

miestami, je naozaj Uzasné. Ak mate radi zimu,
budul sa vam urcite pacit ndrske misie. Ti, ktorf tuzia
po ovela teplejSom prostredi, nech sa padi Afrika 89
a pre exotoy, je tu Burma, v ktorej dzungli najdete

vSelico. A ked budete mat chut niekoho prepadnut,

raz za Cas sa naskytne aj taka misia. Samozrejme,

pekné spracovanie je k tomu gratis.

Zvuk 10/10

Da sa povedat, ze bezchybnou Castou hry je

zvuk, ktory sa tvorcom vydaril najlepsie. Najdete

tu mnozstvo rozhovorov v nemdine &i taliancine.
Vzdy sa vam naskytne moznost aj naCuvat cudzie
rozhovory. Cudzinci, ako je napriklad v Norsku
Sygurd, je naschval pozmenend, aby nebola doko-
nalou, pretoze sa predsa len jedna o cudzinca. V
hre prevazuje orchestralna hudba, ¢o len vylepsuje
vojnovU atmosféru. Ta je ticha a vaésinu zvuku v

hre tvoria prave zbrane, vozidla, bomby a vseli¢o
ostatné. Zvuky lietadiel Ci tankov su tak realistickeé,
ze by ste rozdiel mozno ani nepoznali. V hre nesmu
chybat ani nadavky. Tie si vSak vychutnate najma na
buzerplaci, na zaciatku hry, potom sa

vyskytuju uz ovela mene;.

Hidden and Dangerous 2 je skvela akcia, ktoru sa
urCite oplati zahrat. Obsahuje niekolko chyb, no v
porovnani s celym obsahom suU priam zanedbatelné.
Vacsina z nas nemala tu moznost stat’ sa vojakom
SAS v druhej svetovej a neustale chodit na tajné
misie, ktoré rozhodovali o buducom priebehu vojny.
Teraz sa vam tento sen mobze CiastoCne splnit, staci
sa len do HaD2 pustit a prave vy mdzete byt tym
ukrytym a nebezpecnym.

+ Dizka hry

+ Skvela hratelnost

+ Multiplayer

+ Vela funkcii

+ Skvela vojnova atmosféra

- Mensie grafické chyby
- Zasekavanie postav
- Al
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V roku 2010 vySla originalna pulp-fiction, aj ked’
klasicka 2D sekacCka Shank. EA spolu so studiom
Klei Entertainment vydali aj druhy, vylepSieniami na-
bity diel, ktory znova prindsa kopu skvelych prvkov,
a znova sa zameriava na narocny zazitok. Shank

2 je totiz tak drsny ako aj tazky a kto povie, ze
Shanka preSiel bez straty zivota, je bud luhar alebo
nadclovek. 2D ploSinoviek je dnes nespocetne
vela, drviva vadsina vSak pochadza z nezavisle;
scény, Shank 2 a jeho vyvojari to ale zobrali za
dIhsi koniec a dnes maju pind podporu EA. Vdaka
tomu méze ist vyvoj relativne rychlo a do hry mézu
investovat viac prostriedkov. Shank sa oproti
prvému dielu hybe vyrazne rychlejSie, akrobaticky,
skace vysSie a Splha akoby odmalicka. Cela hra
nabrala na rychlosti a akénosti, ale to sa netyka len
vami ovladaného Shanka. Ovladanie sa posunulo
rapidne dopredu, ovela rychlejSie sa v hom zori-

entujete a zistite, ze ponuka obrovské moznosti.
Jedno tlacidlo, ktoré sluzilo v pbvodnej hre na
uzdravenie aj Utok teraz nahradili dve a aj vo sviznej
akcii dokazete sekat a pit rum na obnovu Zivota
zaroven. Lezenie a prikrCenie vyuzijete malokedy, no
urCite sa budete tesit zo Specialnych Utokov, ktoré
su ovladané niekolkymi tlacidlami, a ich kombina-
ciou dosiahnete nadherné komba. Klavesnica proti
gamepadu proste nema Sancu. Shank teraz dokaze
uchopit ako nepriatelov, tak aj predmety a tie
potom hadzat alebo s nimi sekat na vSetky strany.
Pri uchopeni nepriatela sa s nim mdzete zahrat na
masiara alebo ho rovno popravit. S palicami, trub-
kami, macCetami a oStepmi, ktoré ostanu po mftvych
nepriateloch, mdézete podnikat znova exkluzivne
popravy alebo s nimi trieskat, pokym sa neznicia.
Obrovské debny, pneumatiky alebo kufre je potom
mozné hadzat na dihSiu vzdialenost, pdsobia tak
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