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ozerat alebo nepozerat? Herné trailery,
Specialne tie, ktoré su nasadzované do
kampani modernych akcii, asto ukazuju viac
ako by mali. Pozornému oku neujde ani ten
posledny prestrin na kisok zbroje, odraz postavy na
reflexnej ploche alebo zablesk prostredia,
0 ktorom sa podozrivo nehovori.

Ak ich hitate rad radom, pocCas hrania sa dostavi
neprijemny pocit deja vu. Opakovane. A ak sa vam do
pamate vryla scéna, ktora v traileri hrala druhé husle a
nikde sa nespomina, mdzete vziat jed na to,
ze v nej dbjde k ziomovému momentu.

Neda sa im ujst, daju sa len ignorovat a s nastu-
pom novej vojny na poli modernych akcii, dojde k take;
marketingovej prestrelke, ze sa budete musiet obrnit
zeleznou trpezlivostou a nervami z ocele, aby ste neklikli
na niektoré z novych videi Medal of Honor: Warfighter,
Call of Duty: Black Ops 2 &i Crysis 3.

Ako u kazdého velkého titulu sa bojim iba jediného,
aby vo videach nebola vystrielana vSetka municia
zabermi, ktoré ukradnu moment prekvapenia z hrania
hry v den premiéry. Aby sa nestalo to, o sa bezne deje
u letnych blockbusterov; do kina uz nepotrebujete ist,
staci si pozriet trailer a uvidite vSetky najlepsSie scény a
najvacsie vybuchy. Nebudete sediet vo vnutri s popcor-
nom, ale svedkami rdcania sveta a ekonomiky budete
uz v predstihu. Tak naco sa obtazovat platit
za listok, instalovat hru?

Ja trailery pozeram rad a vSetky. Obcas ich musim
pozerat, ale vzdy je to so sluchadlami na uSiach, pretoze
tie od EA maju nezamenitelny prejav — ukazkovy, az
punti¢karsky akeny strih vySperkovany zvukmi na pokraji
pocutelného frekventného pasma, ktoré dodavaju po-
zorne vybranym scénam neuveritelnd hibku a oZivuju
aj inak nemé objekty. Radost pocuvat.

Crysis 3 nemal ten najhluCnejsi trailer ani ten
najvybusnejsi, rozhodne spdsobil to, ze sa o tejto sci-fi
FPS tolko rozpravalo, az ste ju dostali na titulku Sector
Magazinu. A to mnohi z vas trailer ani nevideli.

-- Pavol Buday --
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te pripraveni na najlepsie

vyzerajucu hru? Ak nie, tak mate
a eSte Cas na pripravy. Podla tvrdeni

Cryteku to bude prave Crysis 3,
ktory vyjde buducu jar a bude pokradovat
v rozpravani osudu planéty pod utokom
mimozemskej rasy Ceph. Znovu Cakajte
perfektnu grafiku a dzunglu, tentoraz
to v8ak nebude tropicka ani beténova
dzungla, budu to obe naraz.

V pribehu sa ocitnete v roku 2047,
teda 27 rokov po prvom strete Nomada s
mimozemstanmi na tropickom ostrove a
24 rokov po boji Alcatraza o New York v
Crysis 2. Ten sa teraz ako Prophet vracia
do New Yorku a nachadza ho zniceny,
uzavrety do kupoly. Takto neskocilo iba
Velké jablko, ale za posledné roky boli
takto zapuzdrené vSetky mimozemstanmi
napadnuté mesta. Uz roky su hermeticky
uzavreté a sluzia tajnému cielu.

Spolo¢nost CELL tvrdi, Ze kupoly
boli vytvorené na ochranu obyvatelov
pred mimozem&tanmi, a zaroven aj
na regeneraciu zasiahnutych miest.
Skutocnost je ina a Prophet to tusi.
Dostavate sa s nim do New Yorkskej
kupoly a vydate sa v Ustrety siedmym
Stvrtiam propagandisticky nazvanych The
Seven Wonders. Nie su to vSak Ziadne
zazraky, ale pred o¢ami [udi ukryté obrazy
destrukcie. CryNet, materska spolocnost
CELL, chce vas oblek a idu vam po krku
jej ozbrojené zlozky. Akoby to nestadilo,
na vSetko zivé vo vnutri kupoly ¢akaju aj
mimozemstania. Ale ani jedna zo stran
nerata s tym, Ze steny tohto vazenia tu nie
sU na to, aby zastavili vas, su to preto, aby
oni pred vami nemali kam ujst.

ZAMERANE NA STEALTH?

Situécia sa teraz oproti prvym dvom
hram obrati, uz nie ste korist, teraz sa
menite na lovca. Preto sa aj zaklad vase;
vybavy meni a dostavate luk, prinasajuci
nové stealth moznosti a modifikacie. Luk
ponukne rbézne hlavice Sipov, rézne typy
strelby, dalekohlad a chybat nebude Kkill-

cam, kde si uzijete niCiaci efekt vasich Sipov &i uz pdjde o
headshot, expldzie alebo elektrifikacie.

Prepojenie novych moznosti luku s nanooblekom posunie
taktiku hry o Uroven vyssSie. Sice prvy trailer tieto moznosti
nepotvrdil, kedze sa skér orientoval len na Cistu akciu.

Oproti nemu autori vybranym meédiam (napriklad PC Gamer,
Eurogamer, Guardian) predstavovali hlavne stealth moznosti,
kde sa napriklad vrati tiché zabijanie nozom, pri ktorom

sa vam uz neviditelnost nezrusi a rovnako sa nevypne pri
strielani z luku. Mb&zete tak ticho pokracovat stale dalej, az
pokym vas neprezradi nieCo iné.

Ale pozor, za tych 20 rokov vazenia mimozemS$tania
nespali, rasa Ceph si vytvorila nové zbrane a nové
zariadenia, ktorymi Utoci na ludi vstupujucich do kupoly. Maju
napriklad kamery, ktoré zrusia vasu neviditelnost a prekazia
stealth postup, alebo si na vas pockaju s nachystanymi
plamenometmi, plazmometmi, tripodmi a tankami. Nastastie
nanooblek (infikovany mimozemskou DNA) sa za¢al menit
uz v Crysis 2 a teraz ukéze svoje moznosti naplno. Umozni
napriklad ovladat' mimozemské zbrane ako gulomet Typhoon
s kadenciou 500 ran za sekundu. S takouto hrackou po
nepriateloch nezostane ani mastny flak. Ako bonus bude
mozné hackovat' mimozemskeé vezi a priamo ich ovladat.
Ostatné zakladné sily obleku - sila, brnenie, neviditelnost a k
tomu rézne typy videnia - zostali z Crysis 2 zachované.

ENGAGE, ADAPT, SURVIVE?

Pbévodné heslo Crysis “Engage, Adapt, Survive”
v Crysis 3 neplati. Kedze sa stanete lovcom, novym
heslom je “Assess, Adapt, Attack”. Teda sledovat
a vyhodnotit' nepriatelov, adaptovat sa naich
vybavenie a nasledne zautogit. Ci uz priamo so
silnymi zbranami, alebo taktickym stealth Stylom.

Autori nepotvrdili rozlahlost’ levelov pod
kupolami, ale naznadili volnost vyberu prejdenia
levelmi, &i uz s réznou vyzbrojou alebo volbou
cesty. Niektoré Sasti bude mozné prechadzat bud’
poschodiami, cestami alebo dzunglou. Crysis 3 ma
kombinovat linearnu stavbu s volnostou ako tomu
bolo v predchadzajucich hrach.

Jednotky Cell, ktoré z bojov neustupili, vas
budu prenasledovat aj na vozidlach. Proti nim
v3ak nestojite iba vy, ale aj mimozemstania, ktori
Utodia na kazdého. Znovu teda budete sledovat
ich boje a vyuzivat to vo vas prospech. Obe strany
ponuknu rézne typy utokov, Cephovia su velki, silni,
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rychli, oproti tomu ludia maju palebnu silu, vozidia,
tanky, bojové veze a taktiku. Bude vzdy potrebné
vyhodnotit proti Comu stojite a nasledne
vyStartovat do utoku.

Postupnych prechadzanim siedmych Stvrti zistite
pravé zamery Cell, odhalite osud Cephov, detailne
spoznate krasy zni¢eného New Yorku, ale hlavne sa
dozviete, kde bol celych 20 rokov Prophet a ¢o tam
robil. Spolu s Prorokom sa vrati aj Psycho, ktory
bude hlasom vo vysielaCke.

Crysis 3 bude okrem singleplayeru obsahovat g
multiplayer, ktory zatial' nebol odhaleny, ale mame
oCakavat podobny Styl ako v Crysis 2 doplneny o
prvky parkouru z Brink a rozSirenymi moznostami
obleku ala Halo Reach.

NAJKRAJSIA GRAFIKA?

Crysis 3 bezi na vylepSenej verzii CryEnginu 3, ¢o
znamena, najkrajsi graficky kabat doteraz. Aspon o
tuto métu sa snazi Crytek a to ako na PC, tak aj na
konzolach. PC dostane vylepSenia na uroven DX11
Ultra Upgrade modu pre Crysis 2 a konzoly budu z
toho derivované so snahou priblizit sa DX11 grafike
¢o najblizSie. Autori uz aj zacali s markeringovou
masazou o DX11 efektoch na konzolach.

Zatial' o na PC mbzu posuvat grafiku aj za
hranice reality, na konzolach by sa skér ako
0 pridavanie efektov mohli posnazit zachovat
plynulych 30 fps framerate a priniest piné 720p
rozliSenie, ktoré naposledy Crysis 2 minuli, &im
utrpela ostrost obrazu. Crytek vSak tieto technické
detaily nekonkretizoval, na doladovanie uz
stabilného enginu ma cely rok.

]

VWrazné zasahy do vytvarného Stylu a
spracovania grafiky ne¢akame, zmeni sa
hlavne kulisa, ktora skombinuje mesto z
druhej hry s dzunglou z prvej hry a vytvori
tak raz postapokalyptickej krajiny. Zelen
doda betdnu dynamiku, kedze sa rastliny
budu ohybat okolo vas a stromy mavat
vo vetre. K tomu budu vybrané Stvrte
zaplavené, pribudnu jazera a niektoré ulice
sa zmenia na baziny. Ci bude rozsirena aj
destrukcia sa zatial nevie, ale pozitivne sa
autori vyjadruju na tému umelej inteligencie
nepriatelov, na ktorej chcu zapracovat, tak
ako aj na dalSich vytykanych problémoch
z Crysis 2.

SKUTOCNE POKRACOVANIE?

O Crysis 3 sa zatial vela nevig, ale
na to, ¢o sme doteraz poculi a videli sa
da pozerat z dvoch pohladov. Jednak
ako na pdsobivé spojenie dzungle a
mesta do postapokalyptického sveta s
dbérazom na stealth Styl a tiché utoky.
Jednoducho sen fanuSikov Crysis 1. A
je tu potom druhy pohlad - recyklované
primarne akéné pokracovanie Crysis 2
s eSte vacSou nadielkou expldzii, ktoré
nemalo byt skutocnym pokracovanim,
ale samostatnou expanziou v Style Crysis
Warhead. Inymi slovami no¢na mora
skupiny z tabora Crysis 1, ale oCakavany
krok pre fanusikov Crysis 2.

|dealnym vysledkom by malo byt
spojenie oboch Casti, pricom by si kazdy
vyberal cestou vpred podlia seba. Na
realitu si este pockame. Crysis 3 vyjde az
na jar 2013 pre PC, Xbox360 a PS3, k
tomu ma velku Sancu dostat
sa aj na Wii U.



http://www.sector.sk/video/16987/crysis-3-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16987/crysis-3-trailer.htm
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BORDERLANDS 2

KTO VYSTRIELA NABOJE Z MILIARDY ZBRANI?

udete svedkami bugov, nedorobenych

Casti a nechceného zamfzania kodu. Berte

na vedomie, ze ide o pre-alpha verziu. A

potom sa to stalo. Nebolo Ziadne kam,
komu ani ako. Ano, &no, tato misia sa neda dohrat,
pretoze jej druha Cast nebola do tohto kodu este
zakomponovana. Spomenul som si na slova Stevea
Gibsona viceprezidenta Gearbox Software, poc¢as
bleskového brifingu pred tym, nez sme vykroCili po
vynovenej Pandore. Takze nem&zem vydierat’ Moxxi
s jej odhalenymi fotkami? Nie!

Svet Borderlands 2 je nakazlivy ako toxické
jazera plné siry a kyseliny, v blizkosti ktorych sa
odohravala misia, ktorej u¢elom bolo ukazat, ze
prostredia narastli, roztiahli sa a ze misie nebudu iba
o lootovani a poslickovani predmetov. S kolegom
LukaSom Grygarom z Games.cz systematicky
sliedime po skalnatej krajine a i ked” sedime vedla
seba v nie prilis pohodinych boxoch londynskeho
klubu Proud Camden (s televizorom polozenom
prili§ nizko), nemusime vébec koordinovat
nase kroky. Kazdy vie, o ma robit. Kosit,
kosit, kosit. Jeden vpredu a druhy v bezpecnej
vzdialenosti ostrelovat.

Borderlands 2 je pokraCovanim a ako také nema
ciel' menit nieCo, ¢o fungovalo. ,Berieme vazne to,
¢o hraci cheu,” priznal farbu vytvarnik Kevin Duc v
kratkom rozhovore. Gearbox sa snazi vylepsit kazdy

aspekt, ale bez obetovania toho, ze bude prilis novy
alebo unikatny. ,Na nas je, aby sme prisli na to,
ako ich zakomponovat a potom ich integrovat do
hry.” Koncept FPS RPG sa menit nebude vébec ani
nema preco, je jedineCny a ¢o nam pred tromi rokmi
autori ukazali, aj funguije.

»~Jednou z veci, ktord sme chceli mat' v
Borderlands 2, sU unikatne zbrane a viac
vyrobcov.” Viac neznamena automaticky lepsie.
Lenze ako zvacsite arzenal, ktory uz ma miliény
pistoli, brokovnic, UtoCnych pusiek, raketometov
a sniperiek? Ked tam prihodite tri nové, ni¢ sa
nestane. ,Mame osem vyrobcov, kazdy vyraba pat
— Sest druhov zbrani,” otvara tému arzenalu Duc, ale
hned dodava, ze zbrane budu mat charakter. Podla
ich vyzoru spoznate, z ktorej fabriky boli vyrobené a
dokonca aj ako ovplyvnia strom schopnosti postavy.

Zoberte si také zbrane banditov, maju obrovské
zasobniky, ale mizernu rychlost palby. V skilloch
v3ak tento nedostatok mdzete kompenzovat
investovanim do zvySenia kadencie. U ingj to mdze
byt zase zrychlenie nabijania, zvySenie Sance
na zapalenie pri ohnivej municii alebo nafuknut
zasobniky. ,Co bola ich slabost, teraz uz nehra
voébec rolu.” Ani neviete ako a uz mate s vyrobcom
vytvoreny vztah, zo zeme beriete iba lacno
vyzerajuce napodobeniny smrtiacich nastrojov, ktoré
maju namiesto dalekohladu plastové flase, a su
tak opotrebované, ako
keby boli zakopané na
smetisku celé staroCia.
Pri pohlade na zbran
Vladof okamzite viete,
ze ide o mladsieho brata
AK-47 a ze tento vyrobca
ma rad Cervenu. Su to
prave takéto drobné
detaily, ktoré definuju vas
arzenal namapovany na
d-pade a dvoch —troch
kuskov odlozenych
v inventari pre horsie

Casy alebo obrovskych nepriatelov.
Tediore zase produkuje tak lacné zbrane,
Ze su jednorazové. Nenabijate ich, ale
zahadzujete. Co je ich vyhodou? Ze po
spotrebovani municie exploduju ako
granat! Ak uvidite modru zbran viete, ze
pochadza z dielni Hyperion a jej presnost
bude zavisiet od toho, ako dlho bude
kohutik stlaceny.

Gearbox sa podla slov Duca pozera
dalej ako len na to, o uvidite cez mieridla.
»AKO vyzera architektura Hyperion, ako
vyzeraju ini roboti tejto firmy?* kladie
si re¢nicku otazku. ,Chceme, aby hra
pdsobila novo aj po grafickej stranke,
dodava. Celshadovany Styl zostal
zachovany, jeho variabilita a hlavne farebna
paleta robia hru zivSou a to nielen po
stranke prostredi Pandory, ale aj monstier,
ktoré sa tu pohybuiju. A ze budete mat
plné ruky prace!

Alfa verzia ponukala iba dve zo Styroch
novych postav. Gunzerker Salvador v
amoku berie do ruk dve zbrane bez
rozdielu (aj raketomety) a ako Sialeny
davkuije olovo, rakety, miny cokolvek.
Siren Maya po novom dokaze uvaznit
a paralyzovat akéhokolvek nepriatela
do priehliadnej gule (Phaselock). Ani
minibossovia, lavovi pavdci nemaju Sancu.
Staci uz len pribehnut a napumpovat do
nich tisic guliek, zatial’ o visia uvazneni
vo vzduchu. Druha dvojica hrdinov nie
je zahalena tajomstvom; zabijak ZerQ sa
sUstredi na Utoky na blizko s katanou a
Specialnou schopnostou vojaka Axtona je
kladenie veziCiek.

LVerime, Ze sa hradi stotoznia s
novymi postavami tak rychlo ako v
pbvodnom Borderlands.” Bricka alebo
Lilith stretnete uz iba ako NPC postavy.
Budu vam zadavat misie, aj vdam pomahat.
Borderlands 2 sa odohrava pét rokov po
udalostiach v prvej hre, Handsome Jack
si privlastnil vSetky zasluhy za najdenie
Vaultu a stal sa hlavou Hyperionu. Vasou
ulohou bude Jacka zabit. Ani v kozi novych
postav nie je tesno. Borderlands kladie
na prvé miesto kooperativnu hru, sami si

zastrielate a nakfmite olovom potvory, ale gro hry lezi prave

v spolupraci. Situacie a mini ulohy zakomponované do misif
teraz uz oznaCované navigacnymi majakmi na minimape

vas donutia menit’ stratégiu aj posty po kazdej vine. Skladba
nepriatelov je premenna ako pocasie na horach, do prvej viny
suU nasadzovani obrneni roboti, ktori Utodia so Stitom, nad
hlavou vam lietaju drony a niekde v pozadi sa schovavaju a
kotulmi menia pozicie vojaci. Bojiska ziju, jeden druh pavukov
sa dokaze zneviditelnit a bleskovo teleportovat za vas chrbat.

Misia Wildlife Preserve nas naucila byt milosrdnymi a
UtocCiacich robotov nedorazit, iba zranit. Stale dokazu palit,
ale vy takticky vyCkavate na prilet dron, ktoré ich cez inak
zatvorenu branu vezmu naspat do farbiky. Prelomenie
obranngj linie strieda nova bojova situacia, az kym sa
neprebojujete do vnutra, kde s prichodom obrovského bossa
nabieha chybova hlaska , To be Continued.”

Borderlands 2 si neadaptuje Uplne zasah do vyvoja
udalosti, ale da vam volnu ruku pri rozhodovani o urobit
napriklad s kompromitujucim fotkami Moxxi. Vratit jgj ich
alebo ju vydierat? Unikatnostou misie Caustic Caverns bola
jej rozloha, cestiCky sa okolo kyselinovych jazier a uzkych
jaskyn prepletali, o rozhodne pripiesva k faktu, ak budete
Styria, mbzete Utocit z dvoch stran alebo obklucit drobdeka
s dorastajucimi krystalmi na Styroch nohach, ktorého nezrani
ni¢, kym mu ich neznidite.

Dvojhodinové okno vyhradené hraniu Borderlands 2
nestadilo. Aj s vedomim, Zze nemozno dokondit misiu pre jej
aktualny stav, sme stale sliedili a na rozlahlej mape zabijali
vSetko v dohlade do poslednej sekundy. Uz v alpha verzii
vyzera Borderlands 2 tak, ze vam ukradne vSetok volny Cas a
pritom nepotrebuje menit zasadne Ziadne zo svojich prvkov.
S vylevelovanym hrdinom na 21. drovni sa to mozno lahko
hovori, ale RPG &ast sa tlaCi tentoraz do popredia a kazdé
ZlepSenie je okamzite viditelné. Aj na tom, ako dlho bude
horiet zapaleny prislusnik Hyperionu. Previazanie skillov na
zbrane a naopak vas donuti rozmyslat, kam investujete kazdy
jeden bod a ktoru schopnost vymaxujete.

A jedna pozitivna sprava na zaver, ak ste u predchodcu
penili nad odpajanim a problémami pri co-ope, tak Gearbox
nasiel liek. ,Zjednodusili sme vstup do co-opu. Povedzme,
ze hrate sdlo a pride k vam kamarat. Pripoji oviadac a bum,
uz hrate v splitscreene!” Duc odmieta priznat farbu, ¢i bude
na jednej konzole mozné hrat online, ale aj tu budete moct
hrat misiu s hracmi, ktori ju uz splnili a su daleko pred vami s
dosiahnutym levelom.

Kazdy chce na Pandore strielat, aj vybudete mbct 21.
septembra, kedy sa Borderlands 2 dostane do predaja.
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http://www.sector.sk/video/16370/borderlands-2-septembrovy-datum.htm
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e to uz bezmala osemnast rokov, ¢o nas zasiahla
morova rana menom Diablo. Jednoduchym
konceptom, no o to tvrdSou hratelnostou sa
vtesnala do nasich Utrob a definovala si svoj
vlastny zaner. O Styri roky neskér sme podlahli znova
v priamom pokracovani. Odvtedy nas drzal Blizzard
celych dvanast rokov v neistote a napati, az nakoniec
priSlo nevyhnutné. Ohlasenie tretieho pokracovania
rozpumpovalo srdcia bradatych fanusikov no vzapati sa
nadsené oCakavania menia na neprijemné predtuchy,
¢i po tolkych rokoch dostoji Diablo Ill svojmu menu. My
sme mali moznost vyskusat vcelku rozlahll betu a vazeni
kobkaéri a klikfest maniaci, &no. Ano, Diablo Il bude
pekelna hra vytrhnuta zo sparov najhlbSieho pekla a ano,
pripravte sa na dihé hodiny presedené pred blikajucou
obrazovkou. Ostrite svoje mysi a lestite klavesnice,
pretoze pan temnoty vas povolava. Bude to velké a
spektakularne. Volajte aleluja, pan temnoty prichadza.
Beta ponuka na vyskusanie vSetkych pat tried
bojovnikov. Teda Barbarian, Demon Hunter, Monk, Witch
Doctor a Wizard. Barbarovi to ide dobre s chladnymi
obojru¢nymi zbrafiami, Demon Hunter zastava rolu
lukostrelca, mnich je majstrom full kontaktu a bojového
umenia, Witch doctor by sa dal najlepsie prirovnat
k necromancerovi z druhého dielu Diabla, pretoze si

dokaze na pomoc vyvolat rdzne priSerky
a Carodejnik je samozrejme majstrom
magie a oja na dialku.

Beta vas prevedie niekolkymi lokalitami
ako katedrala, les Ci niekolko druhov
kobiek. Bezpecnym utocCiskom vam bude
novy Tristram, no pozriete sa aj do ruin
pbvodného, schvalne &i vam tam bude
nieo povedomé. Uprimne povedané
si dokazem predstavit’ aj lepSiu graficku
stranku, hlavne ak autori nemusia laborovat
s rbznymi figlami s optimalizaciou na
konzoly a plne vyuzit potencial PC. Chybalo
mi nejaké nastavenia na ultra high, kde
by nebolo texturovanie také nizke. Mozno
si to autori nechaju az do plnej verzie, no
velmi by som s tym neratal. Akonahle sa ale
ponorite do hry, okamzite prestavate vnimat
akékolvek neostré alebo rozmazané textury
a venujete sa plne boju.

Ponuka sa otazka, ako velmi sa
zmenil celkovy gameplay od prvych
dvoch dielov. No, nijako zavazne to nie
je. Stéle je to ten stary klik-hack&slash
ako ho poznate. Chyba beh a stamina

z druhého dielu, miesto toho postavu
dokazu urychlit niektoré predmety. Stéle
klikate mySou podla toho, kam chcete ist

a na nepriateloy, ak chcete utodit. Inventar
naplnite prebehnutim jednej kobky a vtedy
je najlepsie vratit sa do mesta a predmety
predat. Za oby&ajné dostanete iba zopar
drobnych a tak je lepsSie si nechavat len
okuzlené alebo Specidlne predmety. Veci,
ktoré sa uz nezmestia do inventara, mozete
odlozit v truhlici v dedine. Miesto v nej je
sice limitované, no za poplatok je ho mozné
niekolko krat zvacsit.

Velmi peknym spestrenim je manazment
kovaca, ktorého si musite tak povediac
vychovat. Platite mu kazdu uroven jeho
zruénosti, za ¢o sa vam odvdaci lepSimi
predmetmi. Tieto ale nie sU zadarmo. Okrem
penazi potrebuje na vykovanie aj esenciu
alebo zuby. Tie ziskate tak, ze date kovacovi
roztavit' nazbierané predmety, no musia
byt lepSie ako tie obycajné. Roztavit teda
mozete napriklad modré alebo zlté, ktoré
maju aj magické viastnosti.

Z hry vymizlo pouzivanie jednorazovych
zvitkov a taktiez aj nachadzanie knih s
kuzlami zname z prvého dielu, ale aj skill
tree z dvojky. Pre identifikovanie zbrani uz
nemusite chodit do mesta, mdzete si ich

o ¥
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identifikovat’ a hned’ aj pouzit priamo (minimalne kizelnik to
teda vie). Tiez uz so sebou nebudete tahat mnozstvo town
portalov, pretoze toto kuzlo dostanete v pociatocnej faze
do vienka. Ako sa teda budete ucit nové kuizla, pytate sa?
Nijako. S kazdym novym levelom pribudnu automaticky.
Kedze skill tree z dvojky taktiez absentuje, nembzete zvolit
ani smer vyvoja postavy. Dokonca nemézete rozdelovat
ani skill pointy s kazdou novou urovnou, tie sa tak

isto prideluju automaticky.

Novo pribudli runy. Tie zvySuju Ucinok daného kuzla v
primarnom alebo sekundarnom skille. Nikde ich nemusite
hladat ani kupovat, dostanete ich taktiez postupom na
novU Uroven. Hlavny a vedlajsi Utok je namapovany na
praveé a laveé tlaCidlo mysi a pre kazdé si mbzete zvolit jedno
kuzlo, resp. Utok. Su to v3ak sady Specificky dané pre
jedno alebo druhé tlaCidlo a kombinovat ich medzi sebou
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nembzete. Ak sa vam pozdavaju prave dve
kuzla v oddeleni primarneho utoku, tak mate
smolu a na druhé tlacidlo musite namapovat
nieCo zo sekundarneho.

Postupom na nové urovne odomykate
Specialne akené skilly, ktoré tiez maju
svoje kategorie a z kazdej mdzete mat
zvolenu prave jednu. Su to defensive,
force, conjuration a mastery. Odhodenie
nepriatelov, uto¢nu vinu &i diamantovu
pokozku ndjdete prave tu. Poslednu
kategdriu tvoria pasivne skilly, ktoré sa
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odomykaju na 10, 20 a 30. leveli.

Po novom uz nemate k dispozicii ani flastiCky s
manou. Zasobnik sa samovolne ¢asom dopifia a kazdy
bojovnik Cerpa tuto silu z iného dusevného zdroja.

Zostali ale flastiCky so zdravim, a tie funguju v ramci
pravidiel predchodcov. Po nepriateloch ob&as zostavaju
Cervené orby, ktoré minimalizuju pouzivanie tohto napoja
a doplnia urcitu Cast zdravia, ¢o hru viac prenasa

do vdd mainstreamu.

Audio je verné predchodcom a ak sa znova zapocuvate
do remastrovanej ,vybrnkavacky” z Tristramu, tak urcite
nezostane oko suché. Hru v kobkach sprevadza ambientna
hudba, no pri velkych jatkach sa pridavaju aj elektrické
gitary a bubnové rytmy. Po zvukovej stranke je to celé
lahoda pocuvat, tolko mixovanych réznych zvukov, Skrekov
a hitov za sekundu tvori Uzasnu atmosféru. Samozrejme
najdete aj klasickeé kusky napr. pri vyhodeni penazi,
brnenia alebo prilby.

V hre obc&as stretnete najomnych zoldnierov, ktori vam
ulahcia soélo hranie, no az pri hrani viacerych hracov naraz
je to ten pravy herny masaker. Sila vSetkych nepriatelov sa
nasobi, takze je celkom riskantné opustat skupinu a vydat
sa skumat na viastnu past. PostaviCku si mézete vypiplat v
hre jedného hraca a potom vstupit do multiplayeru alebo si
rovno do singlu povolat na pomoc kamarata. S tym sa ale
viaze jedna (ale ako pre koho samozrejme) neprijemnost.
Pri hrani musite byt konStantne online a je jedno, Ci hrate
len single kampan. VSetky pozicie sa ukladaju na servery
Blizzardu, ¢o autori zdévodhuju obmedzenim cheatovania.

Je nad sInko jasnejSie, Ze Diablo Ill bude
bomba s ucinnostou niekolko desiatok
megaton. Trojhodinova beta ponukla zaiste
len odrobinku z toho, o na vas Caka v
plnej hre. Kazdy charakter ponuka odlisny
pristup a bojovu taktiku. Koncept sa odliSuje
aj podla toho, ¢i hrate komornejSie solo
alebo online, kde hra rychlostou
pripomina skor rush a suboj o
vypadnuté predmety, tie ale
vypadavaju pre kazdého N =T
hraca zvlast, takze sa o o
svoj loot nemusite bat.

Diablo Ill vychadza 15. i
maja, takze pomaly zadnite
falSovat ospravedinenky do L

Skoly, pripravte si PNky do
prace, ruste dvojtyzdnové
dovolenky v Chorvatsku

a firmy nech sa pripravuju

na prekvapivd chripkovu
epidémiu, pretoze legenda je
uz za dverami.
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Vladimir Pribila

CESKOSLOVENSKY DESCENT

iSe sa rok 2081 a Zem neexistuje uz 10
rokov. V nekonecnej Ciernote vesmiru su
[udia len slabo vyzbrojeni pre kolonizaciu
a ich vesmirna technoldgia je v plienkach.

Ludsku rasu sa podarilo zachranit' len na niekolkych,

skor zalozenych, tazobnych koldniach. Nasej rasy
zostalo sotva zopar stoviek tisic.
A potom vypukla vojna.

Z&kladna premisa hry Miner Wars 2081
napoveda velmi limitované technické moznosti
prezivsich, ktori bojuju o zdroje ako su jedlo, vzduch
a palivo v post apokalyptickom Solarnom systéme
bez domovskej planéty. Hrac¢ ovlada tazobnu lod,
ktora sa pohybuje v plne zni¢itelnom otvorenom
prostredi enginu VRAGE, ktory bol usity hre na
mieru. Franciza Miner Wars sa datuje az do roku
2002 kedy na nej zaCal Marek Rosa, riaditel Keen
Software House, pracovat. Na plny Uvazok sa jej
v8ak zacal venovat az v roku 2009 a o rok neskor

padol do oka trailer z hry hlavnému zvukarovi Danovi

Wentzovi, ktory pracoval napr. na Saints Row, Red
Faction &i Freespace. Produkény tim sa v dalSich
rokoch rozSiroval a momentalne ma okolo tridsiatky
vyvojarov, ktorych hlavnym stanom je Praha, no
maju aj externistov z Ameriky.

V samotnom hratelnom deme (najdete ho
na oficialnej stranke) sa neda ukladat a nehra
sa ani na checkpointy. Tieto featury by mali byt
pridané neskor. Vasou prvou ulohou je dostat sa
do zakladne, ktora je postavena v obrovskom
asteroide. Autori proklamuiju zniCitelnost prostredia,
¢o je v8ak pravda len napol, pretoze diery sa daju
vitat' len do asteroidov. Pokial ide o samotné stavby
a zékladne, tak tie sa nicit nedaju. Ovladanie rakety
je Standardné pomocou WASD plus mysi, no
pouzivaju sa aj klavesy na rotaciu a dva na zmenu
vySky (hore a dole). Pred samotnym vchodom
do zakladne hliadkuje niekolko EInov, ktoré sa
spravaju nanajvys nesmrtelne, ize viac menej stoja
na mieste a vedia len opatovat palbu. Vchadzam
dnu a dostavam novy rozkaz na zniCenie troch
generatorov. Tu prichadza problém.

V zornom poli su sice generatory oznacené,
no ich smer a vzdialenost su merané absolutne,
Cize cesta ku nim méze byt pekne klukata. Ak ste
niekedy hrali hry ako Descent, tak viete, ze pohyb
po vSetkych osiach dokaze niekedy poriadne
zamotat hlavu. Po niekolkych mindtach moja
dezorientacia dosahuje maximum. Nachadzam
sice generator, no ten akosi nie a nie vybuchnut.
Spozorujem na HUDe Sipku s generatorom, ktory
stale ukazuje 1800 metrov vzdialenost. Generatory
totiz treba znicit v dopredu danom poradi.
Kontrolujem stav paliva, pretoze synteticky hlas
pocitaca oznamil nizku hladinu. K materskej lodi to
nestihnnem, bum — Game Over. Zaginam odznovu.

Najdenie troch generatorov v spravnom poradi
je peklo. Ni¢ tomu nepridava ani skutoénost, ze
demo je nestabilné a navigacia je Uplne na dve

MINER WARS
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HUfacannon basic: 9402 §
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20 e &

=0

veci, je jedno &i ju prepnem do 3D alebo
eSte horSej 2D. VSetky miestnosti a tunely
su rovnaké ako ciganske chatrCe na
vychodnom Slovensku a tak sa po zakladni
motam ako prd v gatiach. Vela krat sa
vraciam a ani o tom neviem. Pomohlo by
nejaké znadenie na textdrach, napr. blok A,
Generator Room, Sipka HUDu ukazujuca,
kam mam ist alebo aspon nejaka
automapa, ktord maju hry uz dvadsat
rokov. Po nejakych dvoch hodinach, kedy
uz ako tak poznam dizajn zakladne ni¢im
posledny generator. Hurry Up. Its gonna
blow. Get to da chopper! Alebo nie¢o v
podobnom zmysle sa objavi na HUDe.
Zostava 30 sekund. Boha, toto nestihnem.
Game Over. Skusam znovu, no pri druhom
reaktore mi dava hra opéat papa a posiela
ma nazad do Windowsu. Znovu pustam
a po vybuchu tretieho generatora zbadam
na HUDe ikonu Exit. Jagj, kde si bola cely
moj kratky vesmirny zivot? Konecne som
vonku. Asteroid imploduje a tentoraz mi
samplovany hlas s typicky slovanskym
prizvukom oznamuije, ze miSn komplitid.
Teraz je ale pod Utokom moja materska
lod. Dotieravym utocnikom ordinujem
gatling a nenavadzané rakety. Tieto
antibiotika zaberaju a hra mi povoluje
kupit nejaku vec od paSeraka. Ako sa tam
dostat mi ale nikto nepovedal. Pytam sa
akeénych postaviCiek, ktoré mam na stole,
no tie zaryto micia. ESte asi neprehltli tu
vCerajSiu hadku. Aha, klaves “I” mi ukaze,
¢o mam a kde mam. No uz nie, ako to

mam urobit. Zazrakom sa dostavam na mapu solarneho
systému a klikam na priekupnika. Ni¢. Dablklik, ni¢. WASD,
hybem len mapou. StlaCam Enter. Hra ma opéat posiela do
teplych krajin a so zelanim pekného dna opéat epicky pada
do Windowsu. Kri¢im na postavicku Lary Croft a posielam ju
do... Asi na mna dlho neprehovori.

Miner Wars je samozrejme v pre-alpha stadiu. VRAGE
engine je bud’ zle optimalizovany, napisany alebo proste
nenazrany, pretoze v 720p na Geforce GTX 580 seka a pri
hrani som zaznamenaval nepekné framedropy. Pri blizSom
pohlade na textury v3ak nie je dbvod, pretoze tie su low-res
az beda. Celé to sice nevyzera Uplne najhorsie, no vSetky
meshe su takmer statické a chybaju animované textdry.
Dabing v intre je sice nahovoreny niekym anglofénnym,
no ostatok je bud synteticky hlas zalozeny na podobnej
technoldgii ako AT&T Natural Voice alebo absolutne otrasny
s Ceskoslovenskym prizvukom. Toto ale verim, ze Keen
Software House napravia a tuto Cast projektu si nechali na
koniec. Vela treba zapracovat aj na tutoriale, pretoze vela
veci sa ovlada celkom neStandardne a opat som si pripadal
ako v Case, ked som mal jedenast rokov a priniesol som
si od kamarata F19 Stealth Fighter (kto to niekedy hral bez
manualu, tak urcite chape). Verim, ze vo findle to bude
vyzerat inak, pretoze tutoridlové misie sa vytvaraju vacsinou
ako posledné. Popracovat treba aj na navigéacii, no je urcita
moznost, ze v deme je navigacia Mark | a bude sa dat
dokupovat nova a lepSia.

Okrem samotného Miner Wars 2081, ktora bude
obsahovat aj klasicky multiplayer, chcu autori vypustit’ g
Miner Wars MMO, ktora slubuje epické suboje az 300 lodi
naraz, no demo obsahuje len prvd zmienenu. Vyzdvihol by
som zvukoveé efekty, ktoré su pravdepodobne uz vo findlnom
Stadiu a celkom sa podarili a taktiez niektoré zvukové motivy
su pekné aj ked hudba je viac v Uzadi a hra sporadicky.

Autori do hry neplanuiju ziadne protipiratske ochrany, no
také jednoduché to pirati mat nebudu. Na hranie bude totiz
vyzadované aktivne internetové pripojenie, o zavana nie¢im
podobnym ako UPlay od Ubisoftu, no na druhej strane je to
samozrejme pre MMO derivat Uplne logickeé rieSenie. Vydanie
Miner Wars 2081 sa oCakava v druhej polovici 2012 a Miner
Wars MMO neskor okolo Vianoc, resp. Stvrty kvartal 2012.
Primarne mieri na PC platformu, no neskér je planované aj
vydanie pre Xbox. Obe hry si mbzete uz teraz predobjednat
za rovnaku batovsku cenu 19,99$ a rozsirit tak rady uz 15
000 predplatitelov.
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Pavol Buday

'é' IRY KTORE
NEZAHRATE

Nikdy ich neuvidime, nikdy si ich nezahrame. Osud zruSenych
projektov je raz taky. Vznikaju z réznych dévodov a za este
podivnejSich okolnosti sa rusia. Neprejdu sitom pri Starte nového
systému, su vytvarané ako demonstracia technoldgie, vznikaju

vo volnom &ase alebo su iba testovacou vzorkou pre novu hernd
mechaniku. A o mnohych z nich sa ani nedozvieme.

Svoje vie aj Martin Binfield, animator, ktory pracoval aj na Heavenly
Sword 2, Project Lifestyle ¢i nepomenovanej sci-fi hre, vsetky
ur¢ené pre PS3. Pozrite sa mu do portfdlia, kde najdete aj zabery z
menovanych hier.

V rokoch 2005 — 2006, kedy nastupovala nova generacia konzol

a takmer nik nevedel, o sa z nej vykluje a ako daleko zajde, sa
pracovalo na niekolkych dalSich PS3 projektoch, ktorym sa dostalo
verejnej prezentacie vo forme trailerov dokonca aj pocas ostro
sledovanych tlatovych konferencii na E3. Nikdy vSak nevysli.

Na vybrané si mozno spomeniete, niektorych je velka Skoda a za
inymi vam nebude vébec smutno. Nasledujlci zoznam neobsahuje
vSetky exkluzivne tituly pre PS3.

(SCE LONDON)

Grafika ako Killzone 2, animacie ako
Uncharted, také boli dojmy ucastnikov
prezentacii za zatvorenymi dverami. 8 Days
bol jeden z vysoko profilovych titulov, ktory bol
s Getaway 3 vyskrtnuty zo zoznamu. Road
trip spojeny s intenzivnymi prestrelkami, po
ktorych vybuchuje benzinova pumpa, bol
zaujimavy nielen ¢asovym limitom, pocas
ktorého ste sa mali dostat na druhy koniec
Ameriky, ale predovSetkym kvdli rozlohe sveta.
Ziadna z ciest nemala byt rovnaka. Podla

slov Shuheia Yoshidu, sucasného prezidenta
Worldwide Studios, vyvoj dospel do konecnej
fazy prototypu, ktorého dalSim logickym
krokom bolo jeho zruSenie.

i "5
(DIGI GUYS)

Ked' svet paralyzovali target rendery

Killzone a MotorStorm, nikto si nevedel

Zivo predstavit, aky vykon sa ukryva v

PS3. Digi-Guys (neskor Ignition London)
vyuzivali situaciu pre predstavenie vesmirne;

opery Wardevil, ale predovSetkym

vlastnej technoldgie, ktora na HD panely

pri rozliSeni 1080p mala pumpovat 60

snimkov tej najkrajSej grafiky porovnatelne;
s renderovanymi filmami hollywoodske;j
produkcie. Nakoniec zostalo iba pri slovach,
par obrazkoch a prestrelenych ambiciach.
Dnes vieme, Ze to nie je mozné. Projekt

sice nadalej Zije ako Projekt Kane, ale

pravdepodobne nikdy neuzrie svetlo sveta.
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http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=RDOZvKWXDP4
http://www.youtube.com/watch?v=6E1HGhv3X6E&feature=player_embedded

(CLIMAX)

RPG prvkami od Climaxu by sa nehanbil ani
Chow Yun Fat z filmov Johna Woo. Komicky
vyzerajUci trailer ako vystrihnuty z indicke;
produkcie vas zavedie na Stredny vychod.
Minimalne prostredim pripomina Alpha
Protocol od Obsidian Entertainment.

luck
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Ovladanie telom bola tiez raz iba
nerealizovatelna fantézia. Utopia sa stala
skuto&nostou a mozno to raz ¢aka aj
pouzivanie hlasu na rozdavanie prikazov.
Dodnes neexistuje hra, ktoru by ste oviadali
vyhradne hlasovymi prikazmi a to sa uz v
roku 2006 snazila Eyedentify. Co bolo na

nej zaujimaveé, ze ste mali pod kontrolou dve
macicky, teda sexi agentky v teréne, ktoré
stradil vas obraz na
komunikacnych obrazovkach.

Za vykony hlavného hrdinu Spionaznej akcie s‘

(SCE LONDON)

Sector patri medzi hfstku médii, ktorym

bol predvedeny strateny, zruseny, znovu
obnoveny projekt City of Metronome
doplacajuci na svoje vysoké ambicie.
Nahravanie zvukov v hernom prostredi a ich
pouzivanie povedzme v boji znie na papieri
vynikajuco. A v praxi to tiez fungovalo,
ruchy mali destrukény charakter, melddie
zase hypnotické ucinky na obyvatelov
podivného mesta z pokrutenej reality. Velka
skoda, ze Metronome sa nedockame.

L

GRRLE

(UNION)

Ziadna ina vas nedostane pod morsku hladinu
a pod kozu ako Bioshock. Poriadnej akcie s
potapacmi, harpunami a vytvaranim bublin v
prostredi zaplaveného New Yorku niet. Akoby
pod povrchom nebolo dostatok napadov.
Deep Rift ich mal hned’ niekolko, pozrite sa
na ne ako funguju pod vodou v spojeni s
Unreal enginom.

(KOEI

Firma, ktora chfli Dynasty Warriors takmer
kazdého polroka, mala v zélohe tajnu zbran.
Produkciu hry a filmu inSpirovanych stratenym
scenarom legendarneho tvorcu Akira
Kurosawa. Zvlastne, ze zostali iba u traileru

a projekt o samurajovi hladajliceho vilastny
osud vo vojnou zmietanom Japonsku, sme sa
nedockali. Stavime sa, ze z Ni-Oh by bol dalsi
Dynasty Warriors.

(IREM SOF TWARE)

Minuloro¢na niciva tsunami zmietla z povrchu
zemského aj niekolko hernych projektov,
medzi nimi bolo aj pokracovanie Steambot
Chronicles 2. RPG pdvodne urtena pre PS2
sa presunula na vykonnejSiu platformu, kde
nasla smrt. Vo vyvoji bola viac ako Styri roky.
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http://www.youtube.com/watch?v=b0lqON1JSzM&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=pybkRZ8n_Xg&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=NoVjTv6Fu44
http://www.youtube.com/watch?v=j14e9zTnVbk&feature=player_embedded
http://www.dailymotion.com/video/xdxabg_deep-rift-ps3-concept_videogames
http://www.youtube.com/watch?v=GZMPrlJwt1U&feature=player_embedded
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(IREM SOF TWARE)

Dal$ou obetou japonského zemetrasenia sa
stala survival adventura z pochopitelnych
dbvodov. Odhravala sa v prirodnymi
katastrofami zniCenom meste, z ktorého ste
museli ujst’ a na ceste pomahat’ prezivsim.
- I, ~——g

I (WEBZEN)

Svojho Casu bol tiger z Juznej Kdrei jednym
z najrychlejSie sa rozrastajucich producentov
MMO hier. Webzen to chcel rozbehnut na
vSetky strany, pre Xbox360 mal prichystanu
FPS Huxley a pre PS3 Endless Saga. Zostalo
iba pri planoch.

(UBISOFT)

V kazdej ruke jedna zbran, gangsterské
mavanie pistolami, nekonecné naboje a
nesmrtelny hrdina s tetovanim po celom
tele. Nech bola premisa FPS akcie od
Ubisoftu akakolvek, debutovy a jediny trailer
si pamataju mnohi dodnes. Hra sa ukazala v
roku 2005 a jej osud bol specCateny o dvanast
mesiacov neskor.

W

(KONAMI)

V roku 2006 sa na E3 prezentovala aj FPS
Codead Arms: Assault od Konami. Priame

pokracovanie PSP dielu, ktory vynikal grafikou
a nahodne generovanymi levelmi, malo tazit

aj s podpory 16 hracov online. Hacker s
odhodlanim poloZit na kolena nadnarodnu
korporaciu na svoju misiu nikdy nevysSiel.

v
-
) i

(SCE LONDON)

Londynska gangsterka si potrpela najskor
na prezentaciu ako na gameplay, napriek
tomu si oba diely dokazali najst svoju cielovu
skupinu. Getaway 3 sa ukazala iba v podobe
dvoch teaserov. Ten druhy vystihol atmosféru
drsného prostredia akénej adventury

a pochvalil sa fotorealistickou grafikou
Amsterdamu. To bolo vSetko.
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Predstavte si mesto, s ulicami, autami,
obyvatelmi, vysokymi domami, fungujucou
infraStruktlrou, na ktoru z vysoka seriete.

S holubom. Pigeon Drop sa sice nikdy do
stahovatelnej PSN hry nikdy nezhmotnila, ale
napad si pozi¢ala particka Digital Bridges a
vydala bombardovanie holubim trusom na iOS
pod nazvom Pigeon Squadron.



http://www.youtube.com/watch?v=kk1C2MKp9PA&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Kwhc7c4hLDI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=PJnGYi08Zvc
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=KoIFrQbkhD4
http://www.youtube.com/watch?v=DsnG8I_3XXI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=f0YZQqNtYH4&feature=player_embedded
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ZAKLINAC 2:

N F Y 4

ROZSIRENA EDICE

BOLI CHVILE, KED SOM PREKLINAL ZAKLINACA. POSLAL HO DO
NAJROZNEJSICH OTVOROV A ZOSLAL TAKU SPRSKU NADAVOK, PRI KTORYCH
BY SA AJ ZOLTAN ZACERVENAL. MAPY SU NA TO, ABY SOM PODLA NICH
NASIEL KOBKY, STRETOL DOLEZITU OSOBU A NEBLUDIL HODINU POD VEZQU
ALEBO SA MARNE SNAZIL NAJST, AKO SA OTVARA BRANA, KTORA MA MUSI
PUSTIT K ZNACKE JASNE NAKRESLENEJ ZA NOU. MNA NEZAUJIMA, ZE JE
VYCIFROVANA AKO MALBA ZO ZDOBENYCH ATLASOV, KED MA NAVIGUJE DO
SMRTELNEJ HMLY, KAM BEZ OCHRANY MAGIE, NEMOZEM VKROCIT. ZA TO Sl
ZASLUZI VYTRHAT LISTY A SPALIT.
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oli chvile, ked  mi tiekli nervy pri
zamrznuti konzoly a tfpnuti pri
ukladani pozicie. Uz v tutoriali som
zapochyboval o tom, ze Zaklina¢
mi nie je sudeny. Komplikovany, matocny,
nevysvetlujlci Uvod do oviadania, ktory
nie je povinny, vas nauci jediné — hra je
komplikovana a ma inventar nadeleny do
desiatok poloZiek s tisickami predmetov,
ktorymi mdzete vykonavat vSetky mozné aj
nemozné veci. Nez skondi, neviete, ¢o boli
mutagény, ako sa vyvolavaju quick sloty
a vbbec Ci hru nedate niekomu inému na
recenziu. A potom som si spomenul.

Rok 2006. Sedim vedla hlavného grafika
a pozerame sa na flasu vodky, ktora prave
pristala na stole. V tom poviem zasadnu
vetu: ,Na to, aby som rozbehal Zaklinaca,
nebudem mat PC." a celé vedenie CD
Projektu RED vybuchne smiechom.

Neboj sa, ubezpecCuju ma. Po navrate z
navstevy Studia som letel do obchodu a
kupil vSetky knihy, ktoré sa ¢o i len slovom
dotkli Zaklinaca. O rok neskér sa bavim

s vtedajSim hlavnym programatorom v
Prahe a hovorim mu, ako som stihol knihy
precitat. A ¢o hovori§ na hru? Nemam

PC, odpovedam. V roku 2008 sedim s
kamaratmi z CD Projektu Red vo VarSave,
tentoraz pocas launchu Mass Effect, a
hovorim im, Zze Zaklina¢ je u nas hit, ale
stale nemam PC. Na to ma vtedajSi hovorca
podpichol: ,Poslem ti limitku, budes mat’
dévod.“ Sorry Pawel, do dnes nemam PC,
na ktorom by Zaklina¢ bezal. Pat kilova
limitka mi ale pripomenula, ze tato hra je
jednou z tych, ktoré hovoria, aby som sa
nevzdaval snov.

V roku 2009 bol zruSeny konzolovy
Project White Wolf a ja som ticho dalej
zavidel PC komunite. Rok 2011. Hovorim
Michalovi Kicinskymu, ze Zaklina¢ 2 ma
najlepsi press kit (s osobnym pozvanim od
Geralta), ale stale chyba multiformat. ,Chod’
na prezentaciu a uvidis nieco zaujimave,
preco bol zeleny stanok, mi malo docvaknut
uz vtedy! CD Projekt RED odhalil Xbox360

Obcas sa pristihnete, a
vujete okolitu krajinu Severnych
kralovstiev.

verziu a o dvanast mesiacov neskér mam Zaklina¢ 2:
Vrahové Krall v RozsSirenej edicii na stole a pochybujem o
hre, na ktoru som ¢akal Sest rokov!?!

Zaklinac 2 to robi od zacCiatku, necha vas zabludit a ked
sa citite slobodni s pevnymi nohami na zemi, tak vam otvori
svet alebo mapu a necha tapat odznovu. V meste Vergen
takmer nefunguije poriadne navigacia, pri kazdom pootoceni
budete sledovat mapu, i ked viete, Ze si Casto odporuje
a sama si protilahlymi waypointami odporuje. Domy su
neoznacené, dvere rovnaké. Neviem, ¢i vedu do pribytku
alebo do podzemného palaca alebo Stoly. Ten svet je krasny
a je vidiet, Ze si niekto dal sakramentsky zalezat, aby bol tak
detailny, ze vam v podstate bude jedno, ze neexistuje rychly
presun, teleporty a ze tych 10 mindt z ruin si poctivo musite
odSlapat.

A potom stupite do pasce. Kontextova
akcia sa ukaze tesne predtym, nez ju
aktivujete. Zobrat ju je nemozné, neda sa
vziat lup po padlom a Uplne vas znechuti,
ak po Cas boja nazbierate z okolitych
vakov desat kilov Zeleznej rudy namiesto
poriadneho rychleho komba. NevSimnete si,
ze tlacitkom A sa preskakuje cez priepast,
pretoze sa kontextova akcia objavi, az ked'
si tam postojite. A tutorial vas necha zomriet
a ponizi vas. Toto je ten Zaklinac 27

Neviem, Ci to bolo pred nadavanim alebo
pocas, ked som s Geraltom asistoval kralovi
Foltestovi s oblieshanim hradu a viedol do
boja rytierov na absurdnom oblichacom
stroji. Toto je najkrajSia hra, akd som kedy
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na Xbox360 videll A o minutu nasledovala dalSia hlaska.
Toto je ten ZaklinaC 2 a ja som zadal postupne chapat,
¢omu sa hovori pozvolné ponaranie sa do hry, ktora
spociatku odporuije, ale ked do nej investujete hodinu, ste v
nej viac ako len po usi. Nenechajte sa odradit tutorialom, je
zly, velmi zly, to délezité sa ale odohrava po nom.

Zaklinac 2 robi jednu vec ukazkovo, teda, hra ich
zvlada na jednotku viacero, ale vSetky vas zavedu k
rozhodnutiam vo svete, ktory si na rozdiel aj od tych
najtemnejsie vykreslenych obdobiach kralov a drakov
zachovava obrovsku mieru uveritelnosti vd'aka problémom
inSpirovanych udalostami, aké &itate v novinach. Andrzej
Sapkowski, autor sagy o Zaklinacovi, uz v knihach jasne
ukazal prostrednik Tolkienovej fantasy (aj si z nej striela)

a pribeh hry je takisto presvedceny o tom, ze rasové
nepokoje, drastické prepady v socialnych vrstvach,
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distribucia drog ¢i trochu drsnejSieho
spravania voci zenam urobi story eSte
zaujimavejsou. Zrazu nevadi sprosty slovnik,
nadavky nie su silené, ale hodia sa do
situacii, ked niekto chce zlynCovat vladara.
Je jednoducho dospely, to mu dodava
nielen vahu, ale vdaka putavo napisanym
riadkom scenara, nepreskakujete dialdgy,
ale ich pocuvate a knihy Citate so zaujmom.
Svet Zaklinaca sa na ni¢ ku*va nehra,
proste je. A ked sa v nom objavi Geralt z
Rivie, znamy ako Biely vik, nagjomny zoldnier
hubiaci monstra striebornym mecom, neruti
sa rovno do pekla, on tam je uz davno.
Zaklina¢ 2 nadvazuje na predosly diel, ale
jeho udalosti nemusite do detailov poznat,
pribeh sa odvija v niekolkych rovinach
sucasne a Co je raz pevne stanovené,
tomu sa zabranit neda. Geralt sa snazi
obnovit stratenu pamat, ale jeho vacsim
problémom je zbavit sa nového mena —
kralovrah. Vrazde kréla Foltesta sa neda
zabranit, ale mnohé mézete odvratit, vasimi
rozhodnutiami. Vzdy niekto zomrie, vy mu
len vyberate smrt otravenim alebo mecom.
Neexistuje dobré ani zlé rozhodnutie a
vSetky su o to tazSie, Ze ten svet sa vam
dostal pod kozu. Niektoré volby vidite
okamvzite, iné sa prejavia neskor v hre a nad

Zrucnost v rozhovoroch ¢asto
vedie k nejednej romanci. Pride aj
na medzirasovy sex.

inymi budete banovat v Uplnom zavere, ked' sa pristavné
mestecko premeni na vojensku posadku a obyvatelov
vyhadzu ako smeti von. Jedno rozhodnutie. Niekedy je
nutné amputovat nohu, aby sa zachranilo telo, trefne
poznamena carodejnica.

Oboznamovanie sa s problémami a Ulohami vyzaduje
Cas, prieskum prostredi a ziskavanie informacii od
obyvatelov. Postavy maju svoje ciele (i ked' v niektorych
pripadoch priesvitné) a pre ich splnenie su ochotné ist cez
mitvoly. Az v ZaklinaCovi spoznate, ze magovia su vacsia
Zberba nez za aku sa povazuju elfovia. Verit sa skutocne
neda nikomu, mdzete sa spoliehat iba na svoj Usudok a
potom vam zostava len zné$at nasledky. Ze vam po splnenf
ulohy nezaplatili? Vymlatte oreny z chudaka! Nepaci sa
vam trol? Zabite ho, ale nembzete Cakat, ze sa pripoji k
vam v neskor§om konflikte. Ziadne z rozhodnuti nezostane
nepovsimnute, ale netykaju sa iba questov, po prvej kapitole
si vyberate vetvu pribehu s odliSnou naplhou, kedZe si
vyberate spojenca. Inymi slovami, mate tak dalsi dévod
vratit sa k hre a pozriet sa na udalosti z druhého uhlu, ¢o
znacne predlzuje hratelnost o desiatky hodin. Volbu mate
takisto aj nad vyvojom postavy. Strom schopnosti je deleny
medzi znamenia (kuzla), mec¢ a alchymiu (schopnost vyrabat
jedy, vybusniny, pasce). Iba v jednej vetve sa da dosiahnut
majstrovstvo, ¢o vas nuti vybrat si tu, ktora najviac vyhovuje
vasmu Stylu boja. Geralt vie z kazdého rozku troSku,
ale az posledné skilly odomykaju Specialne schopnosti
ako brutalne finiSe mec¢om &i schopnosti, ktoré sa daju
mutagénmi upravovat.

Subojovy systém je
pomerne jednoduchy a
jasne inSpirovany ak&nymi
hrami - silny, slaby uder,
blok a zosielanie kuziel. Je
rychly a €o je hlavné, funguije.
PriSeram a monstram mozete
pripravit vybusné prekvapenie
do cesty, paralyzovat
ich kiizlom, odhodit ich
znamenim, zasypat vrhacimi
nozmi alebo si namastit
Cepele jedovatym olejom
a zvysit tak poskodenie. Cim je vyssia
obtiaznost, tym viac taktiky musite pouzivat,
maneévrovat okolo kazdého a hladat jeho
slabé miesto. To plati predovsetkym na
bossov a agresivne formy utociace v
skupinkach. Zaklina¢ 2 obsahuje aj Temnu
obtiaznost, pocCas ktorej ziskavate unikatnu
vyzbroj a predmety.

Vybrané mece aj Casti obleCenia sa
daju vylepSovat najdenymi materialmi a
Z0 surovin, zabitych priSer a rudy sa daju
zase podla planov vyrobit unikatne kusky
s extrémnymi Ucinkami. Predmetov je
spusta, tolko, Ze ich budete vyhadzovat
a upratovat inventar budete ¢asto aj
kvoli tomu, ze sa neda z lootu vybrat
pozadovany predmet, ale vziat ich iba
vSetky. Tieto drobnosti v spojeni s neskoro
sa objavujucimi kontextovymi akciami a
Strajkujucimi znaCkami na mape su kazmi
na inak jednej z najlepSich Xboxovych hier s
bezkonkurencnou grafikou.

Staci sa prejst po cimburi hradu La
Vallete v Uvode alebo lesom v blizkosti
pevnosti Flotsam. Svet dycha a zije podla
zakonov, konare stromov sa kmasu, cez
ich koruny presvita slnko, vidiet do dialky
bez straty detailov, okolie je pIné animacii,
postav a to bez obetovania frameratu.
Engine zvlada plynulé prechody z exteriérov
do interiérov a naopak, nacitavaju sa
obrovské lokality naraz, podita sa so
striedanim dna a noci. V ZaklinaCovi je
vSetko premyslené, aj respawn. Nepriatel
prileti, ak ma kridla, zlezie po kmeni

Aréna preveri, ako dobre zvladate
subojovy systém.

stromu, ak mu to stavba tela dovoluje, teleportuje, ak je to
jedna z jeho schopnosti. Ciernou $kvrnou na technickom
spracovani je dabing, v ktorom podut, ze niektoré riadky
dialdgov sa nahravali v inom ¢ase a hlasy hercov neberu
ohlad na bojovu vravu. Postradaju napétie a dobre ze
nesepkaju, ked maju stekat rozkazy a volat o pomoc. Na
pomery velkej RPG je nemastny neslany a jeho smolou je,
Ze si to vSimnete prave v tychto pripadoch.

Co nezastavite vy, to sa nezastavi vébec. Co nevyriesite,
zostane nevyrie$ené do dalSieho spustenia. Co ignoruijete,
to nagjdete nabuduce. A mbze to byt mdd Aréna (v Style
horda), doplfiujuce questy natahuijluce poslednu kapitolu,
ktorej sme naposledy vycitali kratkost. Zaklina¢ 2: Rozsirena
Edicia je pre konzolovych hracov bleskom z Cistého neba.
Nemusia sa bat DLC, odomykaného obsahu bonusmi ani
kodmi z predobjednavok. Na dvoch diskoch dostanete
naservirovanu nefalSovanu, velkolepu RPG s pribehom
tak putavym ako knizné predlohy pinym tych najtazsich
rozhodnuti, pred akymi ste doteraz v ziadnej ingj hre nestali.
Zaklinag 2 je fantasy, na ktoru sa nezabuda,

a o ktorej sa hovori.

+ mimoriadne pohlcujlci svet
+ mnozstvo rozhodnuti v ich vplyv na
vyvoj udalosti
+ grafika
+ stavba questov
[ + znovuhratelnost

- dabing

- problémy s kontextovymi
akciami a znackami na mape

- Al v boji sa Casto zasekne



http://www.sector.sk/video/16906/witcher-2-enhanced-edition-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16906/witcher-2-enhanced-edition-launch-trailer.htm
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REDLYNX PRED PAR ROKMI ZACINALI AKO TVORCOVIA
MALYCH JAVA HIER. JEDNA Z NICH BOLA TRIALS,
MOTORKY, KTORE SAME O SEBE VYTVORILI VLASTNY
PODZANER A NASTARTOVALI JEDINECNU SERIU.
ZAHVIEZDILA NA PC, ALE SKUTOCNU SLAVU ZAZIVA
NA XBOX LIVE ARCADE, KDE SA TRIALS HD ZARADILA
MEDZI NAJPREDAVANEJSIE HRY A NOVA TRIALS
EVOLUTION PREKONALA REKORDY PRI STARTE S
PREDAJOM 100 000 KOPIi ZA JEDEN DEN.

’ aklad hratelnosti Trials je jednoduchy, v 2D
priestore hraci oviadaju motorku a prechadzaju s

‘ fou rozmanité, narocné trate posiate prekazkami.
Musia sa starat len o vyvazovanie jazdca, plyn

a brzdu. Intuitivne ovladanie v spolupraci s kvalithou

fyzikou tak zlepsSuje hratelhost a Sikovne zapracovany

systém hodnoteni zvySuje navykovost. Zatial' o

posledné hry sa obmedzovali na naro¢né a temné trate

v hangaroch, pri novej hre Evolution sa to diametralne

zmenilo. Prisla skutoCna evolucia zakladov série polozeng;

pred desiatimi rokmi.

Trials Evolution sa z hangarov stahuje do rozlahlych

a rozmanitych exteriérov, zaroven vynechava takmer

nezvladnutelné prekazky a orientuje sa len na zabavu,

pricom si udrzuje naro¢nost postavenu na ¢o najmensom

pocte spadnuti a najlepSom Case. Podla hodnoteni sa

ziskavaju medaily a nasledne odomykaju stale lepSie

. Prostredia su rozmanité a rovné
« cesty opustili dva rozmery.

motorky a narocnej kategorie trati, turnajov
alebo aj zabavnych minihier. Zatial' o
bronzové medaily ziskate bez problémov

len za prejdenie trate, na striebornej mozete
spadnut maximalne trikrat a za Cisté a rychle
jazdy ziskate zlatu medailu.

Celu hru neodomknete len bronzovymi
medailami, na otvorenie kazdého z tucta
balikov levelov je potrebny urdity poCet
medaili, ktoré vas donutia vracat sa spat a
prechadzat niektoré levely znovu a vylepsit
si svoje skore, aby ste si otvorili nové
urovne. Niektoré budete prechadzat aj 20
krat, kym ich dokonale spoznate a zvliadnete
na jednotku. Nakoniec presne o tom hra
je. Neustale sa vylepSovat a udit sa, ako
efektivnejSie prechadzat prekazky.

Cakaju vas klasické zablatené trate
v arénach, vonkajSie trate na kopcoch,
ale dostanete sa aj do starych hradoy,
démonickych oblasti, pbsobivy je Ciernobiely
level v Limbo Style a akciu niektorym tratiam
dodaju vojnové scenare, Ci uz druha svetova
vojna, alebo aj boje na blizkom vychode.
Jazda po&as vybuchu v Cernobyle je
chutovkou. Ako bonus priamo v kampani

ndjdete zabavné minihry ako jazdu na
lyziach namiesto motorky, lietanie na ufo
alebo aj obmedzené moznosti motorky ako
nedostatok benzinu, nemoznost naklanat sa
Ci zaseknuty plyn. Ak uz kvoli nicomu inému,
tak pre rozmanitost a zaujimavost map sa
Trials Evolution oplati prejst Uplne cela.

Mimo rozsiahlej singleplayer kampane
tentoraz hra ponuka aj multiplayer pre
4 hradov cez Xbox Live alebo lokalne.
Multiplayer funguje na jednej obrazovke, na
ktorej sa vam vedla seba na rovnake;j trati
zobrazia Styria jazdci. Je to sice zabavné
a sutazivé, pri spliscreene vznika maly
problém a to, ze vSetci hraci sa musia
drzat rozostupu na jednej obrazovke,
akonahle nestihate a ste posledny, vasa
pozicia sa resetuje, a objavujete sa bok po
boku ostatnym hracom. Tento element je
novinkou a tym padom oproti zvysku je len
v plienkach. Na druhej strane ak by sa vam
nepadilo toto spracovanie multiplayeru,
prakticky kazda trat je vd'aka online
prepojeniu s priatelmi malym turnajom,
kedze pri kazdej jazde mate zobrazenu aj
jazdu priatelov v podobe ghosta.

Celé to dopiia editor trati, ktory zaZil
premiéru uz v Trials HD a teraz je eSte
prepracovanejsi. Po novom je rozdeleny

Pribudol aj multiplayer pre

na Lite a Pro verziu podla toho ako ste v editovani zruéni.
MbZete totiz editovat len trat a dopihat na fu prekézky,
alebo si vytvarat kompletne viastny level a dokonca aj
vlastnu hratelnost. Editor je totiz tak detailny, ze mbzete
predefinovat motorkovu hru na FPS akciu, automobilovu
hru, vytvorite aj stolny futbal. Pre zaujimavost uzivatel'ské
levely momentdlne vedie Angry Bikers, obdoba popularnych
Angry Birds, len namiesto vtakov strielate do roznych
kons&trukcii vasho motorkara.

Ako malé chutovka je v Trials Evolutions aj skinovanie
postavy a motorky, kde si mbzete vizualne upgrady kupovat
za peniaze zarobené v kampani alebo kupovat z Xbox Live
za MS Pointy. Nie je to dblezité, kedze je to len vizualne, ale
ak sa chcete hlavne v multplayerovej Gasti odliSovat, mdzete
zainvestovat peniaze, ktoré aj tak inde v hre nevyuZzijete.
Vykon motorky neovplyvnite, tych je len péat postupne sa
odomykajucich tried s motormi od 125cc do 450cc.

Okrem jedineCnej hratelnosti je druhym opornym murom
hry grafika. Ta je jedinecna a hlavne rychla. Ponuka 60
fps a to sice na prvy pohlad jednoduchych prostrediach,
ale neuveritelne rozsiahlych, miestami plnych expldzif
alebo filtrov Uplne meniacich vizudl levelu. Celé to dopita
rychle nahravanie, pricom kazda mapa ma velkost len
8 KB a zvy$ok uz engine plynule dopifia z objektov a
textur na disku. Skracuje to ako nahravanie levelov, tak
aj uzivatelskych map, ktorych stahovanie a nasledné
spustenie je prakticky okamzité.

4 hracov online i offline.
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Editor je jeden z najkomplexnejsich.
Umozni vytvorit aj iné Styly hier.

Fyzika je asi este pbsobivejSia ako v
predoslych Castiach. S dokonale vyladenym
ovladanim motorky, trakciou a fyzikou
objektov vzdy viete, Co mbzete Cakat.
Mozno nie je vSetko reédlne, ale vSetko
je zamerané na maximalnu hratelnost a
zabavu. Z malych detailov vSak v minihrach
mobze vadit aplikovanie fyziky motorky aj na
iné objekty, kde napriklad lyze ovladate ako
motorku, a zabavu raz za Cas prerusia aj
levely s licenciami na nové motorky, ktoré
vas az prilis roboticky udia zvladat nové triky.

Mozno nie kazdému sadne hudobna
stranka hry, kde tvrdd hudbu len miestami
preruSia tématické melddie k niektorym
Specialnym levelom, napriklad spominané
Limbo. Celé to dopifiaju len vykriky vasho
jazdca a neustale vr€anie motorky.

Trials Evolution ponuka skuto&nu
evoluciu svojho vlastného zanru a dotahuje
ho takmer do dokonalosti. Hre sa daju
vytknut skutoCne len malé detaily, tie
v8ak hravo vyvazuje mnozstvo zabavy
nasobené nekonecnymi poctom uzivatelmi
vytvorenych levelov. NavySe uz to nie su
preteky v temnych pivniciach, ale atraktivha
zabava. Ak potrebujete rychle a intenzivne
odreagovanie, Trials Evolution je presne to
pravé pre vas. Neponuka zabavu na tyzdne,
ale celé mesiace!

sics On/Off 4

e

amera Speed

o (>)
Reset Camera amera Mode Editor Men

+ rozmanitost trati

+ Novy rozmer jazd

+ sutazny multiplayer
+ rozsiahly editor

+ zabavné minihry

- fyzika v minihrach
- rieSenie levelov s licenciami

"

STALKER 2 JE ZRUSENY,
PRICHADZA SURVARIUM

GSC GameWorld bolo po dihych utrapach zrusené a spolu
s nim odisiel aj STALKER 2. Stafetu v&ak po nich prebralo
Vostok Games, do ktorého presli vyvojari zo Stidia a
pretvorili zakladny koncept Stalkera zo singleplayer FPS na
free-to-play MMOFPS a kedZze sa nedohodli s majitelom
Stalker znacCky, vznikol novy titul s

pracovnym nazvom Survarium.

Hra je zasadena do blizkej buducnosti, kedy sa planétou
prezenie masova ekologicka katastrofa a jej povrch je takmer
neobyvatelny. Nepreniknutelné lesy sa presunuli do miest z
kazdej strany, Sialené zvierata a vtaky UtocCia na industrialne
komplexy, vojenské zakladne, hangare a elektrarne. Zahadné
rastliny a huby prerastaju cez betdn a ocel. Vedci sa len
bezradne prizerajd, ako sa anomalie Siria celym svetom.
Krajiny padaju, anarchia vliadne a len sila uréuje, kto prezije.

Survivarium je vyvijana na Vostok engine a vyjde na PC
koncom roka 2013.
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"~ ZDA SA, ZE SERIA GOTHIC TO UZ MA ODPISKANE,
L5515 ALE NAOPAK RISEN ZACINA RAST. PIRANHA BYTES
| DOKAZALI, ZE ESTE NEPATRIA DO DOCHODKU A
| VRISEN 2 TO ROZTOGILI NAPLNO. BEZMENNEMU

- RAJI PONUKAJU NIELEN EXOTICKE LOKALITY, ALE AJ

NAPADITY OBSAH. POSEDIME SICHVILKU PRI FLASI
. RUMU A POVIEME VAM, AKO TO NA TAKEJ PIRATSKEJ

,ﬁ% napoly dopitou flasSou a tuctom prazdnych

inkvizicie. Nestiha ani poriadne vytriezviet a uz
S sa plavi na tropicky ostrov, kde sa ma infiltrovat

5 : % na podlahe zadina aj hlavny hrdina v pevnosti

. Udajne vilastni legendarnu zbran schopnu zabit' titanov,
ohrozujucich krajinu. V spolo¢nosti kapitanovej dcéry Patty
! sa zoznamite s pobreznou koldniou, prebadate hustiny s
. bujnou vegetaciou, zabijete prvého leoparda a budete pinit
| Ulohy pre osadnikov a Steelbearda, aby vas prijal na svoju

= lod. Dobrodruzstvo pokracuje na dalsich ostrovoch, kde
= musite hladat’ prekliatych kapitanov a vzacne artefakty,

= ktorymi je mozné zabit viadkynu titanov, Maru. Cesta do
finale vam pri plneni vedlajsich Uloh zaberie bezmala 30

7.-.& ¥ =
| Spoloc¢nik Jaffar je velmi svojsky
" gndém s vyberanou slovnou zaso-
bou a dlhymi prstami.

WATER

hodin, ale obsah v dvoch DLC balickoch
s ostrovom pokladov (Treasure Island) a

putovanim do chramu vzduchu (The Air

Temple) Zivotnost hry este predizi.

8

Na ostrovoch sa okrem pristahovalcov
zoznamite aj s miestnymi domorodcami
praktizujucimi voodoo. V hustinach, ale aj na
plazi; sa ukryvaju dravé zvierata a kreatdry,
v starobylych chramoch vzacne nadlezy a
pasce, ktoré sa vam stand osudnymi, ak
rychlo nestlacite pozadovanu klavesu. Aby
ste uspeli, musite sa naucit vychadzat
s kolonistami aj pévodnymi obyvatelmi.
Plnenim uloh pre obidve strany ziskate
potrebné informacie, ako dalej a mdzete
s nimi obchodovat. Jednotlivé osoby vas
naucia uzitocneé veci, ako efektivnejSie
pouzivat' mecCe a pusky, praktizovat Ciernu
magiu, kradnut, vydierat, vyrabat vlastné
Zbrane podla schém alebo destilovat rum,
ktory Udinne hoji zranenia a dopifia Zivot. Na
osvojenie novych kuskov vsak potrebujete
dostatok penazi a slavy, ktora nahradza

tradicné skusenosti. Peniaze ziskate z
lupu po boji, okradanim pocas rozhovorov,
hladanim peral v nazbieranych musliach
a za uspesne splnené ulohy. Prijemnym
sposobom privyrobenia je otvaranie truhlic
s pokladmi, ktoré sa daju najst podla mapy
od obchodnikov alebo spravy vo flasi. Velké
X priamo Vv teréne vam potom spolahlivo
identifikuje miesto pokladu, ktory
uz len staci vykopat.

Slavu ziskavate za kazdy Uspech v
boji a spinené poslanie, avsak v pripade
zlyhania sa vam aj odpocita. Body slavy
priamo-investujete do atribltov postavy.
Kategoria Cepeli zlepSuje Ucinok v boji s
mecmi-a dykami, strelné zbrane pom&ézu pri
manipulacii s puskou a pistolami, tvrdost’
zvysuje hlavne fyzicku odolnost; I'stivost
pomaha pri kradnuti a voodoo urcuje
efekt Ciernej magie.. ZvySenie atributu na
druhu uroven stoji tisic bodoy, na tretiu
dvetisic a poziadavky sa dalej stupriuiju.
lba s atributmi na vysokej urovni sa mozete
priucit pokrocilym schopnostiam, ako krytie
v boji, vyroba odvaroy, wrecnost alebo
vycviCit opice, aby pre vas kradli a odviest

Pred prichadzajucou hrozbou
neochrani ani vojenska pevnost.

pozornost supera cvicenym papagajom.

Mnoho dosiahnete vhodne zvolenymi odpovedami v
rozhovoroch, kde vam moze pomoct vydieranie alebo
liskanie. Casto ironické dialégy si uZijete v kvalitnej cestine,
ktora nema problém ani s vulgarizmami a Stavnatymi
vyrokmi, ktoré sa.v hre neraz vyskytuju. Pri nesikovnej
komunikacii sa moze postava urazit’ a niekedy ju uz
nedokazete priméat k rozhovoru. V pripade hlavnych Uloh
ste potom odkazani na hladanie alternativneho spbsobu
rieSenia, ktory sa vzdy najde. Napriklad ked potrebujete
kanony od kovaca; vyrobi ich, ak mu nahovorite miestnu
pobehlicu. Dotyénej musite zaplatit a nespravat sa k nej
hrubo, inak sa zduje. V takom pripade kovaca obmakcite
uz len ziskanim jeho oblubenej pistole, ktort treba vyhrat
od suseda v streleckej minihre. Strelba na desat letiacich
predmetov je pomerne narocna.

Okrem tejto minihry eSte narazite na sutaz v piti, kde
pohyblivou mySou v stave opilstva chytate flaSe na stole
a priatelskeé duely, po ktorych sa porazeny opat postavi
na nohy, hoci neraz urazeny. Ozivenim deja a uloh je
zhotovovanie voodoo babik pri pohanskych oltaroch, ktoré
umoznuju docasné ovliadnutie inych postav. Treba na to
niekolko surovin a kisok z potencialnej obete, napriklad
vias. Potom sa mdZete prevtelit hoci do guvernéra a v jeho
mene udelit prikazy, vd'aka ktorym pokrocite a dostanete sa
aj tam, kde je to inak nemozné.
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Pri boji naostro, Ci uz proti divokej zveri,
banditom alebo réznym monstram, vam
vzdy ide o krk. Zbrane tasite strednym
tlaCitkom mysi, lavym vykonate zakladny
utok. Ak mate pusku alebo vrhaciu
zbran, pravym tlacitkom zameriate ciel.
Niekedy sa pritrafia aj Specifické zbrane
ako vybusne sudky s prachom a voodoo
zezla, ktoré mbzu prekliat nepriatela. Po
nauceni pokrocilych schopnosti mdzete
do nepriatela aj kopnut alebo vykryvat
vypady. Vo vacsine pripadov si vystacite
s jednoduchym klikanim alebo pouzijete
systém vystrel-Ustup-vystrel. Uz preto, ze
umela inteligencia je slaba, nepriatelia Utocia
bez rozmyslu a neraz sa aj niekde zaseknu.
Nastastie tvorcovia obohatili viazné-
boje Spinavymi trikmi, ktoré ich robia
atraktivnejsimi. Vyuziva sa pri nich pistol
alebo iny predmet v lavej ruke. PoCas
regularneho boja potom mdzete stipera
zaskogit extra vystrelom, oslepite ho -
pieskom alebo solou, trafite kokosovym
orechom, Ci popalite horiacim olejom.
Dalsim spestrenim bojov je pomoc
spoloénika. Poc¢as putovania sa k vam prida
niekolko postay, ktoré sa sustreduju na lodi,

T T o e T e et I T PR
pouzivanej hlavne na prepravu medzi ostrovmi. Mozete
sa s nimi rozpravat a niekedy vam aj poradia, ako dalgj.
Na pevnine vas'moze sprevadzat len jeden partner, ktory
sleduje kazdy vas krok a neraz komentuje vase podinanie
pri kontakte s NPC postavami. VSetci spolocnici-vedia
bojovat, ale liSia sa Stylom boja a doplnkovou schopnostou.
Napriklad rozkosna Patty sa ohana mecom a striela z _
pistole. Carodejnica vas lieci a stéle nadavajici gném Jaffar
okrada porazenych nepriatelov. Ak spolo¢nik zahynie,

PO boji sa znovu ozivi. Vase zranenia kedykolvek wyliecite
rumom alebo inou liehovinou. Postupnu regeneraciu zas
zabezpecia bobule, huby, jablka a maso opecené na ohni,
ktoré v inventari figuruju spolocne ako proviant. Mimo boja
vam staci fahnut si do postele alebo na lezadlo pri-ohnisku
a hastavit' Cas prebudenia.

VSetky potrebné udaje a nalezy su zhromazdené v menu
postavy, s inventarom, namornou mapou a dennikom.
Kazda zlozka ma eSte niekolko Suplikov, o trochu
zhorSuje orientaciu, ale jednotlivé polozky jasne ukazuju
vyzbierané predmety, stav posadky, talenty, atributy, aj
zbierku legendarnych predmetov, ktoré prinasaju postave
permanentné bonusy. OSatenie, zbrane a klenoty sa
priraduju rukam a jednotlivym Castiam tela, pri ktorych
sa zobrazi zoznam pouzitelnych veci. Mozu to byt Satky,
klobuky, prsten, amulet, nohavice, plast a topanky, ktoré
popri ochrane Casto vylepSuju aj schopnosti postavy.
Podobne ako odvary, ktoré sa ukladaju na liste na rychle

pri-pohlade na minimapu

pouzitie. Namorna mapa ukazuje krajinu s
moriami a pevninami a umozni rychly navrat
na lod, nech ste kdekolvek. Ked' ziskate aj
mapy jednotlivych ostrovov, vidite detailne
zakresleny terén aj klticoveé lokality, ktoré
ste uz nasli a mézete sa tam okamzite
premiestnit. Okrem toho mézete pohodine
sledovat znaCky uloh na mape a tie vas
neomylne povedu k rieSeniu.

Ostrovy s bujnou vegetéaciou su
spracovaneg vierohodne a mozno pri hrani aj
zatuzite po dovolenke v Karibiku. Chramy
pripominajlce aztécke stavby lakaju svojim
tajomstvom a trochu zmeny prinesie vylet do
podsvetia. Postavy su dobre vyformované
a zeny pekné, nie ako to bolo v prvej
Casti. Atmosféra sa meni pri zmenach
dennej doby, ale aj poc¢asia. V' noci, kedy
mimochodom vacsina ostrovanov spi, ste
v strehu a neisty, z ktorého tmavého kuta
na vas nieco vyskoci. V Burke mate chut
skryt' sa pod palmami a pri vychode sinka
sa radi pokochate pohladom na plazi.

Ale vSimnete si aj drobné kazy, ako su
miestami slabsie textury ¢i trochu toporné
prevedenie pri vykopavani pokladov. Pri
vSetkom povabe vSak nad tym prizmdrite
oko. Anglicky dabing nie je zly, nehovoriac
0 UZ spominanej cestine, ktora sa neboji ani
drsnejsich vyrazov. Ovladanie je intuitivne:

V Risen 2 si vS§imnete pozostatky
predoslych Gothicov, ale ajvplyv Zaklinaca,
napriklad pri suboji s kamennym-bossom.

“Risen 2 viak nie je taky

hard core ako Zaklinac 2.
Boje su jednoduché, rebusy
nenarocne, riesenia Uloh sa

ponukaju samé. To vSak -
neznamena, Ze sa miestami
nezapotite alebo ze je
hra stereotypna. Risen 2
rychlo odsypa, ale piratsky.:
zivot 'sa vam zapaci a vo
findle, ktoré mohlo byt
viac dramatickejSie, este
nebudete mat dost.

Risen sa vratil s paskou

cez oko, ale nie je to hra, ktora kriva na drevenej nohe.
Piratske dobrodruzstva na tropickych ostrovoch s voodoo
domorodcami su priiemnym odskocenim od beznych 37
fantasy svetov, ¢o sa podobaju ako vajce vajcu. Risen & i
2 je nenarocny, ale komplexny, takze si pridu na svoje
zacCiatoCnici aj ostrielani hraci, hoci tvorcovia mohli trochu
pritvrdit. Pribehom az tak neprekvapi a ako to skonci,
viete uz davno pred zavere¢nymi titulkami, ale obsah je
dostatoCne pestry a exoticky ako ostrovy, nad ktorymi
vyvesite piratsku zastavu.

BE + atmosféra a exoticke prostredie
= 4+ V00doo babiky
N 1 Spinavé triky
% + humorné, miestami drsné dialégy a
cestina

- slaba Al protivnikoy, trochu
fadne boje

- zasekavanie postav

- drobné technické chyby

- vlazny zaver

Fesak z hllbin sa neda zabit
obyc€ajnou zbrarnou.
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POSLEDNE ROKY PATRIA NASE OBRAZOVKY
NEMRTVYM, PRICOM TENTO ROK MAJU UPLNU
DOMINANCIU ZOMBICI ZO SNAD NAJZNAMEJSEJ
SERIE V TOMTO ODVETVI — RESIDENT EVIL. TA MA
TOTIZ VELMI ZAUJIMAVU BILANCIU: 3 HRY, JEDEN
HRANY CELOVECERAK OPAT S MILLOU A JEDEN

CGI FILM, KTORY NADVAZUJE NA DEGENERATION.
REVELATIONS SME TU UZ MALI A Z MALEJ HRY S
VELKOU HRATELNOSTOU SME PADLI NA ZADOK.

DO SESTKY ESTE ZOSTAVA DOST CASU A ABY SME

SI ANI NA CHVILU NEVYDYCHLI, TAK PRICHADZA
OPERATION RACCOON CITY. SERIA SI UZ ZA TYCH 25
PREDCHADZAJUCICH VYDANI NA NAJROZNEJSICH
PLATFORMACH PRESKAKALA VSELICIM. ZAKLADY
BOLI V SURVIVAL HORORE, PRISLI AKCNEJSIE CASTI,
DOKONCA ON-RAIL AKCIE. NO TENTORAZ SA NA TRH
DOSTAVA CISTOKRVNA AKCIA, KTORA SA CHCE ISTYM
SPOSOBOM VRATIT K ZAKLADOM. NAMIESTO TOHO SA
DOCKATE LEN SKUTOCNEHO HORORU. A NIE TAKEHO,
AKY BY STE SI ZASLUZILI.

A apcom zveril spin-off jednej zo svojich
najhlavnejsich franciz kanadskému Studiu Slant
Six Games. Ti sa uz stihli prezentovat v celkom
solidnom svetle prostrednictvom dvoch SOCOM
hier na PSP. Ked vS8ak mali priniest velku inkarnaciu zname;j
taktickej znacky na PS3, tak zlyhali. Mozno to bol limit
schopnosti, mozno zamer od Uplného podiatku vyvoja,

RESIDENT EVIL: OPERATION RACCOON CITY

Nemesis znova zohrava
vyznamnu rolu.

RE:ORC sa vydal presne rovnakou cestou a
pokusil sa priniest takticku akciu s vyraznym
online elementom z hnilobou zapachajluceho
univerza. Taktika v3ak autorom nikdy neSla a
koniec koncov ani v online elementoch nikdy
neexcelovali. Teraz sa vSak eSte prekonali.
Pribehovo to pritom nezacina vébec
Zle. Znova sa dostavame do metropoly
Raccoon City, ktord sme si tak zamilovali aj
napriek (Ci prave vdaka) mnozstvu umrti v
rukach a zuboch miestneho obyvatelstva.
Dej ponuka novy pohlad na udalosti po&as
druhej a tretej Casti, no tentoraz ste v kozi
jedného z &lenov Delta timu spolo¢nosti
Umbrella. Vasou prvotnou ulohou je
asistovat’ Alfa timu, ktorého velitelom je
HUNK, v zabezpeceni vzoriek T-viru a G-viru
od Doktora Birkina. Virus unikne, v3etko sa
pokasle a zrazu su vSetci proti vam a vsetko
je na vaSich pleciach. Musite bojovat nie len
s nemftvymi, ale aj so zmutovanymi bossmi,
zoldniermi, nahanat Nemesisa, znicit dokazy
ohladne zapletenia Umbrelly do celej veci a
aj zneskodnit vSetkych svedkov, pricom vam
v samotnom zavere hra ponukne moznost
alternovat minulost. Okrem uz spomenutych
postav sa vam do cesty pripletu eSte aj

Nikolai, Leon S. Kennedy a Claire Redfield.
Takze aspon pribehovo sa jedna o priiemnu
reminiscenciu, aj ked samozrejme v pripade
tejto hry vagsia hibka a prepracovanie
absentuju. Vase postavy su jednotvarne,
bez charakteru, zlievaju sa do jednej.

Autori sa ich snazili rozdelit na triedy,
ako to v takychto hrach byva zvykom.
Snaha vSak zostala len na papieri, ten
predsa len znesie vela. A vlastne este v
menu vyberu postavy. Je Uplne jedno, &i
mate medika, recona, stealh postavu alebo
heavyho. LiSia sa len vo vyzore, zbrane maju
dostupné vsetci rovnaké, len prislusenstvo
sa lisi. To je rozdelené na pasivne, ktorym
disponujete stéle a aktivne, ktoré si poCas
hry aktivujete, napriklad r6zne miny. Toto si
spolu so zbranami nakupujete a vylepSujete
za skusenostné body ziskané hranim hry.
Redlny vyznam vybavenie nabera
az v multiplayeri.

PredCasne vSak jasate. Zbrane su
spracovangé vyslovene mizerne a chyba
im akykolvek ndznak realneho ucinku. V
konec¢nom dbsledku je tak Uplne jedno, Ci
nemftvych kosite sniperkou alebo pomocou
tazkého gulometu, vSetky zbrane maju
zhruba rovnaku (mizernu) efektivitu. Na
frustracii zo samotnej akcie pridavaju aj

Medzi nepriatelmi nengj-
dete Ziadne novinky.

zlé zasahové body nepriatelov. Niekedy skutoCne neviete,
kam mate namierit, aby ste si uzili headshot. So strelbou
do tela je to rovnaké. No a eSte tu je znatelny input lag,
ktory zabija nie klinec, ale skobu do imaginarnej rakvicky.

A ta sa pomaly rozpada a mrtvola v nej pachne vsade
navokol. Aj v pripade vybavy sa nembzete spoliehat na
rdznorodost a zmeny v ddsledku upgradu. Kategdrii je malo
a vylepSovanim ziadne vyrazné zmeny nenastavaju.

Ani herna naplf v kampani nijak zvlast neexceluje a
nevyzaduje od hra¢a takmer ni¢. Stereotypné nahananie
za waypointami vas omrzi takmer okamzite. Obc¢as do
toho vlezie skutocne otravny QTE a zase len idete dopredu
a strielate vSetko. Nenarazite ani len na naznak strachu,

Ci komplexnejSej zabavy, ktora by vas mohla chytit. Len
bezduchy postup vpred stéle rovnakymi misiami. Chyba aj
akykolvek vyrazny klimax. Nezachranuije to ani variabilita
nepriatelov, aj ked zombici v tomto podani su vyrazne
rychlejsi. A taktiez tomu nenapomaha ani velmi zla Al
spolubojovnikov. Do kampane sa vrhnite jedine so zivymi
spoluhracmi, inak vas ¢aka kruta tortura. Al sa nedokaze
kryt, pomahat vam, Ci trafit ciel. Zato sa dokaze kazdu
chvilu zaseknut. Dal$ie polend, ktoré vam hra hadze pod
nohy. Aspon sa nemusite trapit diho a mate to za sebou po
zhruba 4 hodinach.

Aj ked odmyslime kriz, ktory predstavuje samotna
kampan, tak ani so Zivymi spoluhracmi to nie je zazrak
a problémy prichadzaju uz v Uvode. Lokalny coop Uplne
absentuje a vyhladavanie a vytvaranie hier cez internet je
sice rychle, no velmi obmedzené. Vdaka absentujucemu
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lobby nemate prakticky ziadnu Sancu
ovplyvnit vyhladavanie hry. Zrazu sa len
ocitnete v misii, ktoru ste ani hrat nechceli, s
hraCmi z druhého konca sveta a s lagom.
Situaciu pomerne zachranuje multiplayer
a ten ma vlastne jedinu zasluhu na tom,
ze hodnotenie sa nepohybuje na Urovni
prepadaku MindJack, ktory prisiel s
pomerne podobnym napadom. Tu ndjdete
4 rezimy, z nich 3 pomerne Standardné:
variacia na TDM; Biohazard je zas variaciou
na CTF, kde lovite vzorky virusov a Heroes
zas ponuka ochranu vlastného velitela,
kedy musite zlikvidovat velitela superiaceho
timu. Tieto sa priliSnej popularite netesia.
Ovela lepsie je na tom rezim Survivors,

POLICE

ktory nechava hracov bojovat medzi sebou proti zombikom
a v zaverecnych chvilach aj o jedno zo Styroch miest v
zachrannej helikoptére. Tento rezim je skutoCnou lahddkou
a ma skvely naboj prave v zavere. Lobby je na tom v
tomto pripade lepSie, pripajanie je rychle, len rusenie hry
a odpéjanie od lobby je tak stragne zdihavé, Ze rychlejsie
je hru vypnut a znova zapnut (minimalne teda na PS3).
Bohuzial' sa multiplayer nevyhol lagom. No aj napriek tomu,
nevyraznym mapam (ktorych je 10) a slabej akcii uz v jadre
hry, ponuka celkom solidnu zabavu hlavne v tomto rezime.
Operation Raccoon City neponuka oslInivy vizualny
zazitok, no dynamicka akcia vyzaduje plynuly chod a to
spifia dokonale. A ani velmi nevadi, Ze va&sinu Sasu behate
po sterilnych interiéroch s velmi obmedzenou farebnou
paletou. Skoér sa to ku hre hodi. Taktiez zvukova stranka sa
da hodnotit ako jeden z tych kvalitnejsich aspektov. Dabing

V hre su chvilky aj na maznanie

s domacim milacikom.

je velmi kvalitny, pochvalit treba pracu s
ruchmi a hudba je presne akurat. Neprehlusi
dianie na obrazovke, no ani nie je v uzadi.
Resident Evil: Operation Raccoon City
je len obyc&ajny spin-off, o samo o sebe
vlbec nie je zIé. Mohlo to dat autorom
priestor na to, aby Sli svojou vlastnou
cestou a spravit' v ramci série jedinecny
titul. To sa im podarilo len v tom smere, ze
je jedineCne zly. Hre chyba vlastna identita,
nijako sa neprezentuje, je vlastne nic¢im.
Len bezmyslienkovitym utekom vpred s
neustalym strielanim vSetkého okolo bez
hibsieho pozadia a faktoru zabavy. Cast
kooperativnych moznosti sama pochovala,
v online je az prilis tuctova. Aj tym najva&sim

fanusikom sa da odporudit len v tom pripade, ze su zavisli
na coope, nevadi im miziva napln, maju trpezlivost s
chybami a aktualne nevedia €o s peniazmi.

+ znova Raccoon City a zname postavy
+ Survivors rezim

+ coop s priatelmi mbze chvilu zabavit
+ zvuk

+ hra bezi velmi slusSne

- kampan

- chyba local coop, absencia coop lobby
- Al

- rovnaké misie aj mapy

- nezazivna akcia

- mrzne, dihé rusenie matchmakingu



http://www.sector.sk/video/16659/resident-evil-raccoon-city-launch.htm
http://www.sector.sk/video/16659/resident-evil-raccoon-city-launch.htm
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Cim ste hibsie v dungeone, tym
hra pritvrdi. Aj takymito obrami.

HLEGEND OF GRIMROCK

Pavol Buday

TAK, KAM TO BUDE? UKAZOVAKOM TUKAM NA LAVE
RAMENO. A CO TO BUDE? BOLA TO OTAZKA ZIVOTA A
SMRTI. VSETKO JE PO PRVY KRAT AJ TETOVANIE. DES-
IR-SAR, HOVORIM. A TATER MI NECHAPAVO PODAVA
PAPIERIK, ABY SOM MU TO NAKRESLIL, ALE NAMIESTO
VZORCA SA POZERA NA PISMO KUZIEL. NEBYT HENY,
MAM DODNES NA RAMENE VYTETOVANE TRI RUNY
TEMNOTY Z DUNGEON MASTER II. BOLA TO DIVOKA
DOBA, 40 MB PEVNE DISKY SA TOCILI RYCHLOSTOU
SVETLA, LABAKY OZAROVALI MIESTNOSTI

14“ MONITORMI DLHO DO NOCI A SAMOTNI
PROGRAMATORI SA CASTO MENILI NA KUZELNIKOV,
PRETOZE ROZUMELI STROJOM ZA VIAC AKO STVRT
MILIONA KORUN.

iekto by povedal zlaté eldorado, ale mne vkladanie
strojového kédu a pisanie programov vonalo iba
do konca vyuc€ovania. Po zazvoneni sa vytahoval
StvorCekovy papier so zakreslenymi mapami
a rozoberala kazda pasca, paka na stene. Viedy nebol
internet a kazdy zakys sa riesil osobne, s hraCmi z masa
a kosti, pod lavicou listujuc zakazané Sasopisy. Xeroxova
koépia bola luxusom a tak'sa prekreslovalo a zaznamenaval
kazdy krok dobrodruhov v bludiskach nazvanych
dungeonmi. Odhodlani pokorit' kazdu nastrahu
sme Sli a pobili priSery.

Sladkych 15.pominulo, dnes mam na
krku Kristove roky a absolvoval nespocet
vyprav do podzemi, pretoze tento zaner mi
bol tak osudny ako jeho nevyhnutna smrt.
Stalo sa jednoducho to, ze dospel. S nim
aj technoldgia, prirodzeny progres, hradi,
vyvojari, fanuSikovia, herny biznis. (Posledné
vykriky nik nepocul a mozno ani na ten
Arx Fatalis si dnes uz malokto spomenie.)
Almost Human z Finska odmieta starnut
bez hmatatelnych spomienok. Chce byt
opat v tom labaku, kreslit mapy a mastit
priSery so Stvoricou postav. A tak priSiel
Legend of Grimrock.

Osobne zastavam nazor, ze namiesto
toho, aby sme sa divali cez plece, je nutné
divat sa pred seba. Dolezity je odkaz a
historia, pochopitelne, ale zaklad je divat
sa pred seba. Preto mi remaky a remastre
nechutia. Bude to tak ako kedysi? Budem
moct busit do dveri alebo hadzanim
hviezdic na schody zvySovat level postav?
Bude to také desivé ako svojho ¢asu vykrik
Scotie z Lands of Lore, po ktorom som hru
radSej vypol? Legend of Grimrock je presne
taky. So zivotom na viasku budete brat nohy

na plecia aj pred malym pavucikom, za
sebou zatvarat padacie tazké dvere, aby ste
sa v klude doliecili, namixovali nové elixiry a
Celili tej hroznej vyzve pre istotu s odistenym
firebalom. Je to vSak dobré?

Dungeony z nejakého dévodu
zostali pod zemou a uz nevysli. Dodnes
nezabudnem na nechutny_ aprilovy Zart v
Score 0 existencii magickeho systemu v
neexistujucom Dungeon Master |ll, v ktorom
intenzita vasho hlasu mala priamy vplyv
na silu kuziel zosielanych prostrednictvom
hlasovych prikazov. NedoCkal som sa.
Legend of Grimrock pachne zatuchlinou
staryeh dobrych Casoy, ale oblieka
moderny kabat. Pre hraca zhyckaného
akénymi a novodobymi RPG vydanymi za
poslednych parrokov je wlet do podzemia
z pohladu viastnych oci neocenitelnou
skusenostou. Jeho hodnota je vSak priamo
umerna veku hraca.

Legend of Grimrock je krokovacim
dungeonom a ako taky ma striktne
stanovené pravidla. Pohybujete sa po
poliCkach do Styroch smerov s moznostou
sa na-kazdom z nich otacat o 90°. Hrdinovia
cestuju v dvojstupe za sebou, posuivajii sa
ako jeden, ale v boji mate zbrane a kuzla
kazdého zo Stvorice na povel. Nenechaijte

Bludisko je doslova posiate
takymito pascami a hadankami.

sa zmiast slovkom krokovaci, hra bezi v redlnom Case,

boje nie su na kola. Ako rychlo a hlavne akou silou tnete do
tkaniva priSer, je definované uroviou schopnosti postavy,
Statistikami drzanej zbrane a hodu kockou, ktora kazdym
klikom urCuje, aké a &i vobec nejaké poskodenie sposobite.

Pre vstupom do dungeonu mate moznost’ vytvorit’ si
vlastnu partiu z ponukanych ras a troch povolani (mag,
Zlodej, bojovnik) alebo to nechat na predvolenu grupu a
o ni¢ sa nestarat. Vyberiete si obtiaznost a mézete otvorit
mrezu vazenia, kam su hrdinovia poslani. Grimrock tvori
13 poschodi plnych tych najdiabolskejsich pasci, tajnych
miest, silnych brneni a este silnej$ich nepriatelov. Cim ste
nizSie, tym je vyzva tazsia, monstra odolnejSie a hadanky
komplexngjSie. Hra vam konstantne dava najavo, ze smrt
¢iha na kazdom kroku.

Ak to nebude levitujuci Cernoknaznik odety do plameriov,
tak to moze byt ploSinka, ktorou aktivujete pascu a ocitnete
sa v oblakoch jedovatého plynu. Kazdym zatiahnutim
paky, aktivovanim spinaca sa budete okolo seba tocit a
pocuvat, ¢o sa pohlo, otvorilo, aktivovalo alebo spustilo.
Neraz je to aktivacia faloSnych stien, za ktorymi sa skryva
tlupa nepriatelov. Legend of Grimrock vas konstantne drzi
v strehu, strach smrti je velky, k Comu prispieva aj fakt, ze v
nizSich poschodiach nestretnete nepriatelov, ktorych usmrti
jedna rana. Casto sa s nimi hrate na schovavadku, kriZite
okolo nich a rozdavate rany alebo vybiehate na horné
poschodie; kde je bezpecno, a ked sa doliecite spankom,
vratite sa po ulozeni pozicie naspat’.
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Patria vasich hrdinov si levelovanim
0svojuje nové schopnosti, bojovnik sa
uci rychle vypady a kuzelnikovi je zase
povolené zosielat silnejSie kuzla. Investovat
bodiky je treba s rozvahou, zamerat sa na
preferovanu zbran a triedu magie je vysoko
odporucané. Hra dovoluje z najdenych
surovin mixovat elixiry na doplnenie zivota,
many (tu energie), potlacenie ucinkov jedu
a adoptovala si runovy systém magie z
Dungeon Mastera. Kuzla sa udite zo zvitkov,
ale pre ich zoslanie musite natukat pravnu
kombinaciu, o je vo vypatych chvilach je to
riadne stresujluce a narocne.

Hra nedaruje ni¢ zadarmo a ani postup
nie je plynuly ako v dnesnych hrach, kde sa
vSetko zapisuje do zurnalu a kompas vas
dovedie k predmetu alebo ulohe. Z napisov
na stenach, ¢itanim Utrzkov poznamok

O aliidos
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predoslych odvazlivcov a zvitkov sa dozvedate hrozivu

minulost bludiska, ale nachadzate aj pombcky pri rieseni

hlavolamov. Vkladate obety do vyklenkoy, spravne aktivujete

rad pak alebo najdete sposob ako ,prelst cez systém

teleportov. Systém pokus- omyl je pomerne casty a rovnako
aj zakysy na kazdom z poschodi.

Mechanizmy Casto vyzaduju dokon_alé' nacasovanie,
stlacanie tlacitok v presnom poradi alebo zapaméatanie si 'y
vzorcov, podla ktorych sa meni podiaha pina prepadlisk. 3
Legend of Grimrock vas nuti hfadat kazdy jeden spinac a
tajné tlacitka schované za gobelinmi, sustredit’ sa nielen
na prechadzanie, ale venovat pozornost aj prieskum. A
hraca spravne motivuje zbrojou za mrezami, pokladmi
a provokuje ocelovymi dverami, za ktorymi su tie
najvzacnejsie kusky pre vasu partiu. A tak hladate kluce,
prehladavate kazdu stenu a zrazu sa poditadlo hracej
doby prehupne cez 10 hodin.
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Bezat do malej miestnosti a zatvorit za
sebou nie je v dungeone zbabelost, ale
technika preZitia.

Dizka je priamo Umernd obtiaznosti

- chuti odhalit’ kazdé tajomstvo skvelo
A rnavrhnutych a vyvazenych dungeonov, kde

by poriadny vietor narobilo zopar exteriérov.

xlegend of Grimrock je vSak starou Skolou

‘ako bi€¢ a ked vam bude doharat’ posledna

-‘.I- . fakla, velmi rychlo zistite, ze zvukova kulisa

Zlozena vyhradne z ruchov, hrdelnych
vykrikov, praskania ohna a vzdialenych

> krokoy;dokaze aj bez hudobneho motivu

poriadne n,ahnat S;Eraoh A

V Legend of Grimrock by som si vedel
predstavit mnohé veci inak. Uplne vypustit
automaping (i ked sa da v options vypnut),
vypnut animacie pohybu, ktoré dodavajl
plynulost, ale pre absolttny old-school
feeling by mohli byt eliminované. To su vSak

sny veterana. Legend of Grimrock je hrou zo

zanru, ktory nadovsetko milujem, je hrou zo

zanru, na ktorom som vyrastol a z ktorého som vyrastol. V
mojich ocCiach neprekond Dungeon Mastera, Lands of Lore
ani Stonekeep, tam jeho ambicie nesiahaju. To vsak nie je
dolezité, to dolezité je, ze konecne niekto aj v dnesnej dobe
ma gule vydat dungeon a za to patri AiImost

Human velka vdaka.

+ je to dungeon

+ mnozstvo chytrych hadaniek

+ old-school atmosféra

+ motivacia prehladat kazdy kut
+ konstantny pocit strachu o zivot
- kvality ocenia vyhradne stari

veterani, ktori na
dungeonoch vyrastali


http://www.sector.sk/video/16883/legend-of-grimrock-release-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16883/legend-of-grimrock-release-trailer.htm
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TO DESTRQY TARGETS

Energiu na nitro na-
berate aj jazdou v tesnom
zavese za superom.

CHASIN(

& RIDGE RACER UNBOUNDED

)

Jan Kordos

NIEKTORE HRY TO JEDNODUCHO MAJU V SEBE.
DOKAZU ZAUJAT NA PRVY POHLAD, PRITIAHNUT
POZORNOST A VYCHUTNAVAJU SI VASE POHLTENIE
JEDNODUCHOU, NO SKUTOCNE CHYTLAVOU
ZABAVOU. SERIA RIDGE RACER, KTORA BOLA DLHE
ROKY SPAJANA S PLATFORMOU PLAYSTATION, MEDZI
TIETO POZORUHODNE JEDNOHUBKY URCITE PATRI. A
TO AJ NAPRIEK TOMU, ZE V POSLEDNYCH ROKOCH
AKOBY ARKADOVE PRETEKY POMALY STRACALI
DYCH. TENTORAZ PRICHADZA | NA PLATFORMY

PC A XBOX360.

‘ ajnovsi prirastok do pocetnej rodiny rychlych kolies
nesie podtitul Unbounded a nie je ni¢ dizny svojmu

I nazvu, posuva hranice série riadne daleko. Mozno
az prilis. Do neobmedzenosti ma sice daleko, no

napriek tomu vam mézeme s hrdostou predstavit spojenie

Burnoutu, Flatoutu a aby to ho nebolo malo, pridame aj

za hrst Split Second. Stale mame pred sebou arkadové

auticka, ktoré akceleruju az trhaju asfalt, a inak ako Smykom

tu zakruty nevyberate.

Z&kladna myslienka ostala teda totozna. Rychle preteky,
v ktorych sa musite naucit v3etky zakutia danej trate a s
vhodnym vozidlom vyuzit jej nastrahy vo svoj prospech,

vytlacit protivnika a podobne. Uz len to,

Ze sériu dostali do ruk vyvojari z BugBear
Entertainment, o nieCom hovori. DeStrukéné
preteky FlatOut (treti diel je vynimkou,
pracoval na nom uplne iny tim) patria medzi
lahko zapaméatatelné hry. Pomackané
plechy si tentoraz spojte s nahanackami po
meste, pridajte ten spravny feeling z Ridge
Racera a zalejte expldziami a aktivhym
ni¢enim prostredia — mate

pred sebou Unbounded.

Tou najzasadnejSou zmenou je prave
desStrukcia prostredia, ktora preslavila
predoslé projekty BugBearu. Ni¢enie
karosérie vozidiel Ci rozbité skla a svetla
suU s oSkretym lakom samozrejmostou.
Jazdné vlastnosti tatoSov sa nemenia ani pri
plamefioch poskakuiticich na kapote. Cisto
vizualny masaker uz nema taku pritazlivu silu
ako kedysi. Ak vozidlo zniCite, objavi sa o
niekolko sekund nove, Cerstvo nalakované
a pripravené znovu burat, niCit. Strate je
zasadnejSia: prichadzate o Cas,
ziskanu poziciu.

Ostatnych jazdcov v Startovom poli je
totiz mozné likvidovat po akumul&cii nitra a
jeho pouziti. Nielenze vas zrychli, ale jeho
energiu vyuzijete pri dotyku so sUperom,
ktory nasledne robi jeden kotrmelec
za druhym. Protivnika mézete v Style
Destruction Derby postupne znicit, avSak
penalizacia v podobe niekolkych sekund je
oproti vynaloZzenej snahe neadekvatna.

Ridge Racer Unbounded je totiz eSte
stéle o rychlej jazde, adrenalinovom
pretekani. Potesi znicitelné prostredie:
vagsina murov, stipov je tu len na to, aby ste
cez ne presli a obdivovali vzniknuté trosky.
Podobne st na tom pouliéné lampy, stipy,
stolicky, smetné koSe a kadejaké objekty
umiestnené na viditelnych miestach len pre
vasSe pobavenie, aby ste ich nabrali a zvysili
si tak Sancu na aktivovanie turba. Bonusom
sU budovy, ktorych steny modzete prerazit
a vytvorit si viastnu skratku. Vzdy vSak
len pri enormnom zrychleni s nitrom, inak
hrozi &elny naraz a obzeranie spomalenych
zaberov rozkoSne pokréeného vraku v
Ciernobielom prevedeni.

Medzi niektorymi jazd-
cami to nielen v noci
Casto iskri.

Stale je to arkada, kde sa musite naucit dokonale
vyberat zakruty a nebat sa jazdit agresivne. Plyn sa ubera

malokedy a ak tak spravite, nemusi to byt najlepsie rieSenie.

Hre vyrazne prospieva levelovaci systém: ziskané body

v jazdach sa vam pripocitaju na konto, po dosiahnuti
urGitej hranice sa ozve fanfara, poskodite o Uroven vyssSie

a odomkne sa vam Cosi nové. Doélezité su nové eventy a
samozrejme vozidla, ktoré v nich mbzete pouzit. Mesto
Shatter Bay je v singleplayeri rozdelené na jednotlivé Strte.
Kazda obsahuje sedem eventov, pricom za spineny sa

povazuje vtedy, ak skoncite na jednom z prvych troch miest.

Okrem pretekov, kde sa to destrukciou len tak hemzi a su
tym padom aj najzabavnejsie, tu najdete napriklad sutaz v
driftovani, oby&ajnu jazdu bez moznosti burania do budov
¢i zniCenia vozidla a Frag Attack, v ktorom ide len a len o
pocet zlikvidovanych protivnikov.

Jednotlivé vozidla (samozrejme bez oficidlnych nazvoy,
no podoba so skutocnymi automobilmi je viditelnd) sa
odliSuju v niekolkych viastnostiach, pricom ich zasadny
vplyv na celkovu jazdu netreba blizSie rozoberat. Rychlost,
akceleracia, drift, ovladatelnost a sila su jasne definované
a viete, ze pick-up sice netrha asfalt, no ak sa oprie do
sUpera, ma tu niekto problém a trochu
poskriabanu karosériu.

Jazda samotna vyzera nesmierne agresivne. Kladne
hodnotime boj stperov medzi sebou, neatakuju iba vas,
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IMMORTAL

SUPER CLASS

jan.kordos

UZ pred sebou nemame klasicky Ridge
ROAD WARRIOR (18) | 1@

Racer, Unbounded posuva hranice niekam

inam. Bavili sme sa, naklanali na stolicke

pri tesnych prejazdoch zakrutou, skoro

si prehryzli jazyk pri tesnom finisi o prvu

priecku, vrieskali pri podarenej buracke,

- ale do bombastického zazitku, ku ktorému
K~

by sme sa pravidelne vracali, nie¢o
==\ IMMORTAL ’

chyba. Postupujica nuda a stale CastejSia
& s - = >
& o

frustracia a opakovanie ubijaju hru, ktora
seLECT (Esc) BACK
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RWD

SPEED
ACCELERATION
HANDLING

STRENGTH B
DRIFTING EEENE

sa Ridge Racer vobec ani volat nemusela.
Je zabavna, je pekna, aviak Sampanské
nestriela, skoér si decentne pripijame. Ak ste
teda Split/Second prejazdili krizom krazom,
mame pre vas vhodného nastupcu.

+ destrukcia prostredia
+ audio-vizualna stranka
+ editor trati

Krasne a rychle, ale pri
kontakte s ostatnymi
jazdcami nepouzitelné.

&) TRALER

- monotdnne mesto (nastupu-
juci stereotyp)

- neskor obtiaznost

- nizky pocet vozidiel

ale handrkuju sa i spolu. Na trati to neustédle nekonecné Cakanie v lobby miestnosti. Rozhodne ale
vrie, malokedy sa celé pole pretekarov nemusite po splneni vSetkych uloh v singleplayeri zufat a
roztrha. Napatie sa da teda Casto krajat’ vypinat hru. Zabava pokraCuje, niektoré kusky od ostatnych

az do poslednych metrov preteku. Potesi
minimalisticky HUD, kedze sa dblezité
Udaje (pocet kdl, vzdialenost od protivnika)
objavuju — podobne ako napriklad v Splinter
Cell: Conviction — priamo na trati.
Prostredie mesta je sice preplnené
detailmi, no chyba vacsia pestrost a vébec
by sme sa nestazovali, keby sme mohli
auta prevetrat aj v inych lokalitach, mimo
civilizacie. Jednotlivé Useky preteku zacnu
splyvat, nerozoznate ich od seba a jediné
odliSenie vas v miernej podobe ¢aka pri
volbe ingj Stvrte. Potesi pritomnost editoru
trati. Na ovladanie nie je sice zlozity, no
ukladanie jednotlivych dielov mohlo byt
vyrieSené aj intuitivnejsie, hlavne v PC verzii,
kde sa akosi zabudlo na vyuzitie mysky.
Wytvorit' jednoduchu trat zvliadne kazdy
a tu sa dostava k slovu multiplayer. Svety
od ostatnych hracov pribudaju ako huby
po dazdi a mbzete si ich vyskusat, ziskavat
body skusenosti, prekonavat rekordy
tvorcov tychto kuskov alebo len tak superit
s ostatnymi. Trochu nas sklamalo niekedy

hracov su bez problémov hratelné, hoci nie tak komplexné
ako origindly. Chcelo by to vSak — ako sme uz spominali — aj
vyrazit mimo ulic velkomesta.

Technické spracovanie netreba blizSie komentovat. Po
Burnout: Paradise sice nie sme az tak ohureni a Ridge
Racer Unbound nema pred touto Stvorrocnou legendou
destrukcie prehnany naskok, no grafika plne dostacuje uz
len preto, ze je rychla a detailna. Precizne Casticové efekty
potesia vase destrukéné chutky. Pri arkadovych pretekoch
je zbytocné stazovat sa na vysavacovy zvuk motorov
automobilov, aj tak budete vacsinu ¢asu vnimat skor
elektronickd hudbu pumpujicu adrenalin este vysSie.

Kde su teda chyby Ridge Racer Unbounded? Jednu
som uz predstavil. Postupne vkradajluce sa nuda a
monotdnne prostredie nerobi rychlym pretekom dobre.
Taktiez nechybaju niektoré frustrujuce momenty, kedy staci
jedina chybiCka a preteky su pokazené. Niekedy vasou
vinou, citlivym ovladanim, nedostato&nym sustredenim
sa, inokedy vas v poslednej zakrute natrie na stenu super.
Obtiaznost totiz nerastie plynule, ale po vlaznom Uvode
vyrazne poskodi, takze sa nevyhnete mnohonasobnym
reStartom Ci opakovaniu trate. Trpi hlavne drift a ziskat zlato
vo Frag Attack je skér nahodou.

O poziciu sa bojuje neu-
stale, na ¢ele i chvoste
Startového pola.

11SEC‘BEHINU
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Botanicula je Ziva nielen pes-
trou hudbou, ale aj grafikou.

a zo stropu padali lupene z rozkvitnutych
A kvetov. Co v inych hrach tvoria draho
znejuce zvuky, tam Amanita Design

¥ i . najala talentované duo DVA (Bara a Jan
RAVOM MILACIKOM INDIE SGENY. Kratochvilovi), ktoré pomocou hlasu

BRINAROIKOL O JAKUBA DVORSKEHO 41 1) i&14m kridlla, rozhybalo objekty a
R NAPADY PRE TVORBU KULIS, . Bl ¢ )
. < g nahovorilo postavicky jazykom flory.
' B HEDOVSETKYM Spustenim hry si vpustate do pocitaca
NY R IS, KTORY JE TAK LAHKO

botanicku zahradu, ktora nebola postavena
pre unik pred vonkajsim svetom (Flower) ani
ako stimulujuca jazda na tvrdych beatoch
(Pixeldunk Eden), ale pre radost. Botanicula
je Ziva vizualom. Kurzorom mysi sa
mozete doslova dotykat malych vyhonkoy,
_rozhybat vetviCky, stebla, nahanat vceliCky
anipulovat so svetom. V Botanicula
dia a objekty rozanimované z
hladiska. Listy tak reaguju na
malé potvorky
pestruje
skopicko
priesvitné
kolovat Ziviny

TELN HRY BEZIACE NA ENGINE
= TO INE SLOVO AKO CESKY.
) ROZPRAVOK Z DAVNYCH CASOV,
"DANIE PRIBEHOV (CASTO
OTREBOVALI NA

Pavol Buday

 vas zdrzi.

Juchu”,
raCa neexistuju.
u a pierko neoviadate
ete smer, ktorym sa maju
pulovat. Neraz je vam
avicku nasadit’ do akcie, resp.
S ziskanie kluca. Nizka obtiaznost
ovat a na konci ste priblizne
dové hodinky.
icula je jedna z mala hier, ktoré hrate s iUsmevom
ula a pritom si pospevujete. Radostou prekypujuca adventura
Ulohu a ta je vzdy ~ je dokazom, Ze poctivi rucnu pracu tak lahko nenahradia
enticka — nazbierat vybrany poCet  nalestené polygony a Casticove efekty, ak sa
predmetov (kuriat, klu€ov, kamenov). Ich hra robi s laskou.
poctom je definovana aj velkost nového
prostredia, od lahko zapamatatelnych par
obrazoviek po bludisko, kde vam nepomdbze
integrovana mapa, ale znacky a symboly
pri vychodoch. V zavere si je tazke wytvorit
celistvy obraz o tom, kde ste uz boli a kam
vas zavedie cestiCka, ak nedavate + vysoka interaktivnost
skutocne pozor. prostredi
Mnozstvo anim&cii a objektov pouzitych + cena
v lokalitach vytvorenych len na hranie a
kratke pobavenie zabavnou animaciou mézu
neskusenych zviest z cesty a vyvolavat
dojem dblezitosti ako miesto, kde nahanate
tri gaStanky. Preskumat kazdy kut sa oplati,
¢o nova potvorka, to novy zdznam v albume
a ¢im viac ich objavite na svojej ceste, tym
viac darCekov v podobe humornych scénok
sa v samotnom zavere dockate. Autori
v8ak pozabudli po dohrani
spristupnit’ galériu cez menu.
Logické problémy hravo
vyriesite klikanim na objekty
Spravnorn di alebo

ubIsSap elUBWY Bulll
o

~

RINUBADY :lauey

+ mimoriadne zivy vizual
+ blaznivé ozvucenie

- galéria potvoriek sa neodom-
kne po dohrani

- miesta, ktoré odvadzaju
pozornost

Hladanie predme-
tov vas zavedie na tie
najrozmanitejSie miesta.

a,

TRAILER &2

o) o
ci

nato, ze b
so vSetky
Co je pa

intera
Kazady


http://www.sector.sk/video/16836/botanicula-prerelease-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16836/botanicula-prerelease-trailer.htm
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Darth Vader ¢aka na konci
jednej z kampani.

PREDSUDKY Z HIER. MAME ICH VSETCI, PRETOZE
VIDEOHERNY PRIEMYSEL NAS ICH NAUCIL MAT. OD
PRVEJ SPRAVY O HRE (CASTO LEAKNUTEJ Z VIAC

Cl MENEJ DOVERYHODNEHO ZDROJA) CEZ JEJ
OFICIALNE PREDSTAVENIE V TLACOVEJ SPRAVE ALEBO
NA VELKEJ VYSTAVE, CEZ PRVE DOJMY, DEMA A
PREVIEW AZ PO RECENZIE A VLASTNE SKUSENOST!
SA NAM FORMUJE NAZOR NA HRU A CASTO VZNIKAJU
MYLNE PREDSTAVY Cl AZ PRILIS VEIKE OCAKAVANIA,
AKA VLASTNE BUDE. JE TO PODOBNY POCIT, AKO
KED SA ZAMILUJETE — POZERATE SA NA HRU TAK,
AKU JU CHCETE MAT A NIE TAK, AKA JE VLASTNE V
SKUTOCNOSTI. MAT PREDSTAVY NIE JE ZLE, OTAZNE
JE, AKO SA DOKAZU NAPLNIT.

inect Star Wars sprevadza taka vina o¢akavani a
K zaroven preview kritiky, ze si ju asi ani nezasluzila.
Toto je vzdy problém, ked sa ponarate do sveta
obkoleseného desiatkami miliénov fanboys a fangirls, ktori
vam neodpustia ziadny vyrazny zasah do svojho kultu. A
idea, ze Star Wars budu lahka akcia na Kinect (nehovoriac
o tane¢nych sdlach na Tatooine) je priam kacirska.
Predsudky bokom, da sa hrat?
Extracas vybrany pre doladovanie hry vyustil v rozmanity
kus hratelnosti a netreba sa bat’ tuctovych minihier
v Star Wars kabate (tolko predsudok no.1) — Raving
Stormtroopers sa nekonaju. Dokonca uvod da zmysel,

ked sa spolu so C3PO a R2D2 vydavate
do Jedi Academy hladat stratené subory a
vykluje sa z nich hlavné menu; ponuka pat
samostatnych kampani, pricom kazda ma
odlisny Styl hratelhosti. Aby sa fanusikovia
dokazali zorientovat — nachadzame sa v
obdobi novej trildgie, okolo udalosti prve;
Epizddy (spomina sa ¢asto aj Darth Maul)
a kulminujeme cca v Epizdde lll. Postupne
v8ak navstivime i planéty zo starej trilégie a
objavia sa mnohi stari znami i legendarne
lokality. V tomto smere teda netreba mat
strach, licencia je vyuzita aj na miestach,
kde by ste to neCakali a nade;

na dobru hru zije.

Pat menSich kampani, to je celkom
milé prekvapenie oproti tuctu minihier Ci
jednej fadnej linii, kde by sa akoze striedali
rbzne herné Styly. Fakt je, ze pre potreby
Star Wars, urcitej celistvosti, no zaroven
aj rozmanitosti urobili autori spravny krok.
Kazda sekcia vas dokaze zabavit na
péar hodin, ¢o dava solidnu hernu dizku.
Osobne som sa vrhol ha Kinect Star Wars
v domnienke, Ze jeden piatkovy vecer
bude bohato stacit, no zrazu som sa o
druhej rano pristinol stale poskakovat

pred obrazovkou a este stale som mal ¢o
objavovat. Predsudok €.2 vybaveny: Kinect
Star Wars nie je plytka hra.

Jedi Destiny je prva kampan, ktora bola
Casto ukazovana v traileroch a zabera velku
porciu hry. Je to akénd adventura, kde sa
najprv podujmete na vycvik a Sermujete
naprazdno pred TV (neskor si beriete aspon
tu baterku Ci recidivisti ovladacg inej konzoly).
Akcia nabehne rychlo — ide sa na Kashyyyk
zachranit rasu Wookies pred najazdom
droidov. Majster Yoda vam este ponukne
iny tréning, kde si pridete na svoje — kopat
do drevenych sbch, ale najma pomocou
sily ovladat predmety vratane velkej lode. V
tomto momente sa zacinaju pinit detské (a
najma otcovskeé) sny. Pretoze kto sa celé tie
roky nechcel stat’ Jediom, predpazit ruky i
vidiet' dielo svojej Sily?

Pouzitie Sily ma uz zmysel a neskor sa
naucite kombinovat Sermovanie mecom
(pravou rukou) a Silu (fava ruka), pricom sa
oplatia obe. Sam davam ¢asto prednost
sile — schmatnut malického droida a Smarit
ho o skalu je nadherna ukazka. Ale na
vacsich droidov ¢i minibossov uz nefunguje,
tam treba tasit meg. Uprimne, niekedy sa
vasSe pohyby prenasaju presne, inokedy iba
metate, o vam sily i dych stadia a verite, ze

Duels of Fate - niektoré
suboje su zname, ale nie
vSetky su az také osudoveé.

bude koniec. Z boja mate poloviénu pasiu a preto ho autori
obohacuju skakanim na ploSiny, obiehanim bojiska atd".
Ako je zvlddnuty pohyb? Smykanim sa vpred. V potrebnom
momente vykrodite pravou nohou a postava smeruije vpred,
pokial' mdze. Po tom sa spravidla zastavite a boj pokraduije.
Cela misia je teda zlozena z malych fragmentov
hratelnosti, kde sa zvaésa bojuje a k dalSiemu stanovisku
sa dostanete bud po svojich alebo vas kamera posuva
vpred. Prekvapivo ide o hladké rieSenie, ktoré neubera
Uplne z pocitu hratelnosti a hoci si ho tazko predstavit
ako herny Standard, tu funguje. Odpéleny predsudok &islo
tri. Jedi Destiny nie je az taka kratka mini kampan, ako
som Cakal. Misia na Kashyyyku zaberie aj dobru hodinu.
Okrem pozemného boja nasadi jazdu na speederoch v
dzungli pripominajuc Epizddu VI. Tam funguje oviadanie
bez problémov a opat si plnite dalsi sen (s predpazenymi
rukami). Pribeh nie je dychberuci, ale da sa sledovat. Boj
nie je Uzasny, ale mozno si ho obc¢as vychutnat. Sila ma
rozli¢né vyuzitie a tutorial dava vacsiu nadej ako ste Cakali.
Minihry Ci viozky funguiju. Variabilita nie je mala, lokality
dobre vybrané. Prva Cast ma teda celkom prekvapila.
Podracing nie je spracovany vo videohrach prvy raz.
Paméatnici si spomenu na samostatny titul Star Wars
Episode |: Pod Racer z 1999. O trinast rokov prichadza
jeho Kinect variant, ktory rovnako ako Jedi Destiny rozprava
pribeh — o0 tom, ako sa vas Smelinar Wattoo ujme ako
prvého pretekdra, ¢o iiel okolo. Uvodna Stvrthodinka je
absolutne fantasticka, ked sa vas Wattoo snazi trénovat
a svojim nezamenitelnym prizvukom (a prirovnaniami)
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Devastovat pol dediny s Rancorom je
sice pasia, ale rychlo sa omrzi, lebo
Kinect je obCas rovnako tarbavy.

vysvetluje, ako sa jazdi &i bojuje so supermi.
Skvelé zakomponovanie postaviCky i
pribehu (Sebulba sa mu vyhraza, ze uz
stratil vSetko, no stary Smelinar zaciti eSte
jednu Sancu po tom, ako priSiel o Anakina).
Ovladanie funguje na 80%. Predpazené
ruky su opét v akcii, niektoré tahy riesite
virtualnou prevodovkou &i naklananim

sa. Najma ostré zakruty maju necakany
moment, ked polovicu klzaku vlastne brzdite
a on sa zvrtne vo vzduchu (no treba si
zvyknut — ruéna brzda v Need for Speed je
Suvix). Jazda, zbrane, dobry systém turnaja
i rzni superi, ktorych mozno postupne
odblokovat, predstavuje spolu s pribehom
jasnu motivaciu hrat. No uznajte sami,

ak mate aspon trochu radi Episode |, nie

je motivacia ziskat Sebulbu jednoducho
paradna?

Aké hry fiCia na Kinecte najlepsie?
TaneCné! A ked boli ohlasené Kinect Star
Wars, zaCali sme sa so Spacejunkerom v
redakcii strasne rehotat, ze aka by to bola
recesia, keby Microsoft zahrnul Cantina
Band Dance Tournament i podobnu
disciplinu. Verte mi, je tulll V tretej kampani
Sarmantne nazvanej Galactic Dance Off
idete rovno pred Jabbu tancovat skvelé sdla
a hra viastne paroduje Dance Central. Je tu
jasne adaptovany systém tanecnej hry, kde

si najprv vyberate piesen a v lavej Casti obrazovky vidite
pohyby, ktoré budul nasledovat. Ale idylicky zvané: Force
Push, Evacuation, Wingman, Double Blaster a pod. Toto

je Cista pasia, Kinect skutocne sleduje vase tane&né kroky,
hodnoti a rozdiel oproti Dance Central je v nizSej obtiaznosti.

Je tu viac ako tucet piesni, priom niektoré su uz vtipné
len zasadenim do Star Wars univerza (Bruno Mars — Just
the Way You Are) a iné su parddie na zname hity. Takze
tancovat na Hologramic Girl spievanu v tatooincCine je
nezabudnutelny zazitok. Najprv tancujete solo, potom sa
pripoji aj princezna Leia. Tancuje sa aj na Bespine, kde
sa diskotéka podoba na klub z Tron: Legacy, tancuju aj
stormtrooperi a Lando Calrissian je Stylizovany ako disko
kral. Je to skvely mod a Microsoft nim dokazal do sveta
videohier priniest jednu z prvych poctivych parddiil Odhodte
predsudok &islo Styri, ze tancovat vo svete Star Wars je
blbost. Naopak, najvacsia Sou.

Rancor Rampage uz nema hibku a moZnosti prvych
kampani. Je postaveny na jednoduchej myslienke, ze autori
vypustia bestiu a ta ni¢i fudi, ich obydlia a kus planéty.
Napad je to dobry, hratelnost je vSak jednoducha a hoci
tutorial vam vysvetli dobry tucet pohybov (ludi mozno
hadzat, zhadzovat z masiny &i prikvacit), je to ¢asto o
tom istom. Meni sa prostredie a typ Rancorov, Co je fajn.
Vyuzitie Kinectu je dobré, ale s niektorymi tahmi budete
mat podiatocné problémy — Rancor sa tazsie ovlada a
detailné gesta mu prili§ dobre nejdu (zamerat sa v dave na
Cloviedika). Je to minihra do poctu, ale mali chalani ju budu
asi milovat, lebo mbézu zadupavat sedlakov
z inej galaxie do zeme.

Duels of Fate je mdd, ktory Ciastocne
vychadza z bojov v kampani. Akurat
namiesto chodenia po svete a uréenych
planétach sa rovno ocitnete na bojisku, aby
ste nadobudnuté skusenosti vyuzili (mdd
nie je dostupny hned, ale az po absolvovani
prvej misie v Jedi Destiny, ¢o dava
zmysel, lebo netreba prejst tutorial s tym
istym know-how znova). Kedze samotné
spracovanie boja nie je stopercentné ani v
Jedi Destiny, je jasné, ze tento mdd, kde sa
nesustredite na ni¢ iné, nema taku Sancu
zaziarit. Aj ked' su tu zaujimavi nepriatelia Ci
bojiska, opakovat stale tie pohyby na utok,
branenie je zabavné tak na polhodinku.
Ako vesmirny Mortal Kombat so svetelnym
mecom obstoji, ale neCakajte vela.

Ostava iba posudit premenlivé
audiovizualne spracovanie Kinect Star
Wars. Niektoré animacie su velmi dobré
a dianie je priam epické. Tam vzadu
vybuchuje megalomanska lod, vpredu su
desiatky droidov a Xbox vSetko zviada.
Minimalne Jedi Destiny a Podracing maju
nadpriemernu grafiku, hoci v momente vas
zarazi slabsie spracovany model niektorych
postav. Je to dobrd, ale nie najlepsia ukazka

Niektori rytieri Jedi su eSte velmi
mladi - a Uprimne, nie bohvieako °

nadabovani. o
' : ==y TR

— kompromisy boli nutné. To pri hudbe niet ¢o stratit,
licencovany soundtrack od Johna Williamsa znie naplno.

Je Cas odhodit predsudky a akceptovat, ze Kinect Star
Wars mdZze byt dobra hra s viacerymi suéastami a modmi.
Minimalne tri z piatich kampani su silno nadpriemerné a
moZno s nimi travit pekné hodiny. Kinect je vyuzity rodzne —
obcas je vyborny, inokedy ma muchy. Byt fanusikom Star
Wars nezaskodi, skor vas mbze hra potesit. Ale nesmiete
od nej Cakat nieCo, €o vlastne nie je.

+ pat samostatnych kampani
+ Jedi Destiny s pestrymi sekven-
ciami

-y

+ dynamicky spracovany Podracing

+ videoherna parddia v Galactic
[ Dance Off

- Duels of Fate je sCasti zbytoCny
maod

- Kinect nie je presny pri
narocnom boji

- obcCas slabsia grafika

- Rancor Rampage po prve;
polhodinke

o (

= ’ ’ =
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g THE LAST STORY

Michal Korec

HIRONOBU SAKAGUCHI DVADSATPAT ROKOV
ROZPRAVA OSUDOVE PRIBEHY TAK, AKO BY KAZDY
JEDEN MOHOL BYT JEHO POSLEDNY. SVEDCIA O
TOM MNOHE NAZVY (FINAL FANTASY, LOST ODYSSEY)
A NOVINKA JE ASI NAJSVETLEJSI PRIKLAD. TENTO
POSTUP MA JEDNU VYHODU — AK BY V MOMENTE
PRESTAL TVORIT HRY, KAZDA JEHO HRA JE
POTENCIALNE JEHO OPUS MAGNUM. THE LAST STORY
JE TYPICKA JRPG, KDE SA SNUBIA ZNAME METODY,
ALE ESTE SI NACHADZA PRIESTOR AJ NA URCITY
POSUN CI VHODNU VARIACIU.

akaguchi vytvoril Final Fantasy, na ktoré sa

po rokoch vySperkovali jednoznaéné kritéria
a hodnotenia a tie mozno uplatnit' aj pri jeho

najnovsom diele. Pribeh a postavy, svet a desiatky
hodin objavovania, subojovy systém. Tri mantry, ktoré
z JRPG robia to, ¢o miluieme. Otazne je, ¢o sa na nich
da zlepsit? Myslim si, ze pri The Last Story aj Sakaguchi
pochopil, ze niektoré motivy sa opakuju dookola a ak
ich chce mat vo svojom dalSom epose, musi ich Sikovne
recyklovat alebo obcCas odlahdit. Niezeby sa dostal jeho
scenar na uroven parddie, ale The Last Story je presne
hra, ktoru ocenite aj po rokoch grindovania a prebijania sa
rovnakymi pribehmi.

Nelakajte sa inych mien, toto
je stale The Last Story, len
lokalizacia je odlisna.

Pretoze zacCiatok nie je o ni¢ originalnejsi
ako nastup do inych JRPG. V skupine
zoldnierov krizujucich krajinu za svojim
najblizSim dzobom sa nachadza Zael,
sirota snijuca o tom, ze sa jedného dna
stane rytierom. Po poslednom zatahu sa
dostanu na Lazulis Island a do velkomesta,
kde objavia princeznu Calistu, ktora chce
cestovat a objavovat svet. Poviete si,
klasika videna napriklad vo Final Fantasy IX
a to eSte ni¢ neviete ani o deji, kde jedna
riSa bojuje proti druhej (FF XII?) Ako chce
Sakaguchi prist s takym ansamblom k
zapamatatelnej prihode?Cez vztahy. Nie
cez fatalne, kde kulminuje jedna &i dve
love story sucasne, ale vztahy v skupine,
kde su perfektne napisané charaktery
postav. Je tu Dagran, ktory pre Zaela
predstavuje mentora a starsSieho brata,
Yurick, mlady a tichy mag ohna, ktory timi
svoje emaocie a vazi slova, jeho opakom je
Lowell, Specializujuci sa na element ohfa
i Zboznujuci zeny. Navonok cynik, vnutri
zaujimavo zalozeny chlap, pre ktorého partia
predstavuje pomaly vySSiu cenu ako rodina.
Damy zastupuije variabilna dvojica Mirania

(mysteridzna filozoficka lieCitelka) a Syrenne,
Co je vesela kopa a tmel partie — a este si gj
rada vypije (Co Usti do mnohych
vtipnych momentov).

Sestica zoldnierov tvori jednu z najlepsich
skupin v historii videohernych scenarov,
ich roly a interakcie su fantastické. Obcas
sa pritrafi tuctovy dialég, no vacsinu Casu
budete ich postoje hitat — a pri Ustrednej
dvojici Zael-Calista zmaknete. Pribeh
ponuka skor origindlne vnutorné konflikty,
ale dbjde aj na boje narodov, viadne
machinacie Ci prezitie krajiny. Ako celok
je v8ak putavy, a ¢o je podstatnejSie, pri
skromnej stopazi (na pomery JRPG) 20
hodin (hlavny pribeh) nema prakticky ziadne
slabé miesto. Vela plusovych bodov si
zasluzi i pozorna lokalizacia, ktora dava
dialdgom zmysel a dabingu rézne prizvuky
Z britskych ostrovov.

Minimalne kvoli postavam a pribehu
sa oplati putovat az do konca. Vzhladom
na dizku hry nie je svet aZ taky rozsiahly a
sUstredi sa primarne na Lazulis Island. Iste,
je tu Ustredna metropola, mesta piné NPC
s vedlgjSimi questami, lesy, jaskyne, hrobky,
takze je kam ist. No obcas chyba pocit z
velkej odysey; je nahradeny intenzivnejSim
putovanim i poznanim mensej plochy. Na

Mesto, uliCky a taverny Ziju
neskutonym tempom, tu
sa po prvykrat stratite na
celé hodiny.

druhej strane hlavné mesto budete poznat Uplne dokonale —
jeho uliky, taverny, &asti hradu, kde sa odohravaju zadania
questov i biznis. Tento svet Zije, a raz sa ho snazite chranit
pred nepriatelmi, inokedy idete do podzemia odhalit temné
tajomstvo. Osobne sa mi padil quest, kde idete len randit' s
rdznymi meStanmi a uzivat' si troSku citov. Japonci skratka
vedia hrat na tuto strunu. To sa vSetko vyplati aj pri hernej
dobe, ktora z pribehovej dvadsiatky rychlo

prekroCi aj 30 hodin.

Je to subojovy systém, ktory hned po sedmicke
stato€nych prebera Zezlo najkvalitnejSieho prvku The
Last Story. Pre€ je tahova stratégia a systém samotného
bojiska, teraz je servirovany v redlnom Case, s napinavym
tempom a scasti aj novymi pravidlami. Na jednej strane
funguje vela osvedCeného; kocky su hodené, vie sa kto
utoCi meCom a kto sa snazi kuzlit. Rozdelenim funkcii mézu
autori poriadne zvysit tempo v akcii, nemate ¢as Spekulovat
nad zameranim, aj ked" urCita miera taktiky je potrebna.
Behanie po bojisku je sucastou akcie, mdzete sa skryvat,
branit &i Celit utokom. Boj s mecom je ucinny a s intuitivnym
ovladanim. NavySe sa mdzete dostat aj do pohladu z prvej
osoby, kedy strielate z kuge v Ukryte. Sipy maju pritom
rdzne vlastnosti a mézu zapriCinit otravu, spanok &i iny
zelany efekt. Zadelovanie Uloh v boji je potrebné, kto sa
vrhne na magov a kto preberie predné linie?

V rychlom tempe je spociatku narocne urobit spravne
rozhodnutie. Ale ucite sa, ako vyuzivat schopnosti, ako velit
a prezit. Sustredite sa na to, ako najrychlejSie zasiahnut
nepriatela a putat jeho pozornost. Nie nadarmo, pretoze
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Tieto boje v hrobkach su
obc¢as neprijemné, pretoze
hrozi presila. ALE... celkovo
je hra lahka.

funkcia Gathering je priamo uréend na
vyuzivanie Zaela ako navnady, zatial ¢o
ostatni sa mézu vrhnut na utoky Ci kuzla.
Méagia navySe ponuka aj moznost ziskavania
efektov, pretoze na zemi ostavaju kruhy,
kde mozno ziskat Specialne bonusy; bud
utoCné k zdsahom nepriatelov alebo aj
obranné Ci lieCivé. Zael ma navySe extra
moznost tieto kruhy aj prerusit, viastné a aj
tie nepriatel'ské (Snad’ ste si nemysleli, ze
by autori ponechali taku efektnud vyhodu iba
vam?) Do boja vstupuje skupina maximalne
v pocte Siestich bojovnikov a kazdy ma péat
zZivotov, €o znaci, ze zomiera sa tu Casto,
najma v neskorsich fazach. Kombinacia
fyzickych utokov a magie je odporucana,
pre boje s bossmi priam esencialna. A tych
je pomerne vela. Hra je rozdelena na Styri
desiatky kapitol a ¢o i len mensieho bossa
ma kazda z nich. Casto plati in4 taktika a
to je jedna zo silnych viastnosti hry: bojovy
systém je prepracovany a bossov tak vela,
ze sa do konca nezunuije.

K vybornému zazitku z The Last Story
uz prispieva iba optimalizacia Wii. Grafika
je velmi dobra a z tejto konzolky sa asi
neda vytiahnut viac. Detaily postay, solidne
prostredia, zaujimavé scény a ich strih. Tu
je citit um Hironobu Sakaguchiho, ktory sa
popri obsahu viac zameral na formu ako

kedykolvek predtym. Postup je badatelny nielen v kazdej
scéne, ale dokonca aj v suboji, kedy sa pomocou kamery
dokaze krasne odviazat a potvrdit, ze tato hra skratka nema
hluché miesta. Ani v pribehu, ani v sdbojoch.

A potom je tu hudobny mag Nobuo Uematsu, ktory sa
dokazal tiez vyhecovat ku krasnemu zazitku. Jeho hudba sa
neopakuje (pravda, pri nizSom rozsahu hry), stale vie tvorit
noveé origindlne melddie, Co sa potvrdzuje v kazdej scéne
alebo aj akcii. Ich spolupraca je neskuto¢na a smelo mdze
sluzit ako vzor pre inych tvorcov ¢i borcov z Hollywoodu,
ako sa rezisér a skladatel naramne dopifiaju.

The Last Story je skratka dalsi diamant na Wii, ktory by
fanuSikovia nemali minut. Je iny ako letny hit Xenoblade
Chronicles, ¢o bol mamut na 100 hodin — ale mozno je to aj
dobre. Intenzivny zazitok, kde nemozno vydychnut a pritom
dostavat to najlepSie od japonskych hernych magov, to si
cenime.

+ dobry scenar

+ fantastické postavy

+ zaujimavy svet

+ vyborny bojovy systém
+ grafické stvarnenie

+ krasny soundtrack

- niektoré pasaze kratsie ako
dufate
- ob&as drobné klisé

)

3

MULTIPLAYER VO FAR CRY 3

Ubisoft zac¢ina odhalovat dalSiu o¢akavanu stranku Far Cry 3 a to multiplayer. Ten v minulej Casti
zaujal prepracovanym editorom map, ale zial pre mall hravanost postupne upadol. Pozrime sa ¢o
dostane tentoraz a ¢i ma nadej udrzat’ si publikum.

Ako prvy méd Ubisoft predstavil méd Firestorm, ten bude timovy s tlohou. Uloha pre kazdy tym
bude strielat na sklady nepriatela. Kazdy tim ma dva sklady, ktoré treba nicit, az kym nezacnu
horiet. Ale horiet musia oba naraz, vtedy mdze tim z obsadenej radiovej veze zavolat lietadlo. To
prileti a vypusti na ohen palivo.

Zaujimavost, ktord autori implementovali do multiplayeru budu rewardy, ktoré umoznia najlepSiemu
hracovi z vyherného timu pomstit' sa najlepSiemu hracovi porazeného timu. Méze zvolit bud” Mercy
alebo Punish a sledovat zavereCnu animaciu zapasu. Tam pri Punish dostane protivnik na kolenach
niekolko poslednych ran, alebo ho v Mercy macetou oslobodi z put.

Dal$im pridavkom po dokond&eni zdpasu bude - meta game, kde si budd mact hragi vylepsovat
zbrane alebo vlastnosti (zbrane budd modifikovatelné o rézne nasady). Na vylepSenie ale potrebuju
najst a rozkddovat USB klu¢. Hacik je v tom, ze dekddovanie sa musi robit na mobile cez
aplikaciu, alebo na PC, ¢o do hry zapdja dalSie platformy. Hraci, ktori dekdduju informacie ich
v+sak nemusia vyuzit' sami, ale mézu dalej posunut hracom v time.

Editor map zatial’ autori nepribliZili, ale potvrdili jeho pritomnost a samozrejme aj hibSie
prepracovanie. Bude to skutocne zaujimavé sledovat kam to eSte dotiahnu,

¢ TRALER



http://fileframe.sector.sk/files/video/2012-04/farcry3multiplayergamepl.mp4
http://fileframe.sector.sk/files/video/2012-04/farcry3multiplayergamepl.mp4
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Nahliadnete do novych
Casti Silent Hillu.

SILENT HILL: DOWNPOUR

v

Matus Strba

NA INTERNETE UZ DLHU DOBU KOLUJE JEDEN
ZAUJIMAVY OBRAZOK. JE NA NOM KRIZOVATKA, Z
KTOREJ VEDU LEN DVE CESTY. JEDNA DO RACCOON
CITY A DRUHA DO SILENT HILL. AKOBY REFLEKTOVAL
AKTUALNU SITUACIU. KEDYSI IKONY JAPONSKEHO
HORORU SA DNES OCITLI NA KRIZOVATKE. NEDAVNO
SME SA POZRELI NA SMER, KTORYM SA VYBRAL ESTE
VIAC AKCNY SPIN-OFF RESIDENT EVIL: OPERATION
RACCOON CITY, DNES JE NA RADE DRUHA MENOVANA
ZNACKA. A SILENT HILL NA SVOJEJ CESTE MAL UZ
ROZNE ODBOCKY. Z JAPONSKA, CEZ USA A UK SA
NAKONIEC DOSTAL AZ K NASIM CESKYM SUSEDOM,
KTORI SA POD ZAHRANICNYMI KRIDLAMI ROZHODLI
POPASOVAT S LEGENDARNYM MENOM. A NA
KRIZOVATKE SU AJ SAMOTNI HRACI. KTOROU CESTOU
JE LEPSIE SA VYDAT? NIE JE VYHODNEJSIE SA NA
MIESTE OTOCIT A UTEKAT OD OBOCH CO NAJDALEJ?

ilent Hill: Downpour to rozhodne nema lahké.

Originalne Styri Casti si ziskali srdcia nespocetnych
a fanusikov po celom svete. Po nich, trochu

nepochopitelne, od svojho dietata dalo ruky
preC samotné Konami a prenechalo vyvoj hned’ niekolkym
dalSim studiam. Kvalita kolisala, tradi¢na mraziva atmosféra
sa pomaly vytracala a hratelnost sa taktiez kazdym dalSim
dielom posunula niekam inam. Vatra Games mali nelahku
Ulohu — priniest z Ciech japonsky horor a mozno aj napravit

poSramotenu reputaciu. Pustit sa do boja s
vervou vSak nie vzdy staci.

Murphy Pendleton je dalsi nestastnik,
ktorému niet o zavidiet. Vo Vatre si totiz
prave jeho zvolili ako toho pravého, ktory
si zasluzi cestu do oblubenej dovolenkovej
destinacie, ktorej podlahol uz nejeden
hrdina. Aj bez ohladu na to, Zze najblizSiu
Gast svojho Zivota stravi v hmle na
pokraji nervoveého zritenia, sa s nim zivot
nemaznal. Murphymu nestastne zomrel syn,
dostal sa do basy, tu sa nerozumne zaplietol
s nekalymi zivlami a pri presune spolu s
dalSimi vazriami transport havaroval na tom
najhorSom moznom mieste.

Vly sa tak dostavate do roly sprievodcu
a pozorovatela nie len nezvyCajného
dobrodruzstva, ale hlavne minulosti a
buducnosti zaujimavého [udského osudu.

A pritom prave slovo pozorovatel sa v
niekolkych aspektoch na rolu hrac¢ov hodi
najviac. Ak ste sa totiz doteraz s hrami zo
série Silent Hill nestretli, tak toto mesto nie
je len miestom utrpenia a osobného hororu
a pekla, ale aj vnutornej katarzie a vyrieSenia
zivotnych problémov. Nie vzdy sa to vSak

vyvija formou, akou by ste si Zelali. Casto to
ovplyvnuju prave vase kroky a rozhodnutia
a od nich sa odvija zakonCenie, ktoré vas

v zavere hry ¢aka. V pripade Downpour

ich je celkovo Sest, no spokojnost nie je
tym pocitom, ktory by vas po ich preziti
prestupil. Aj tie najlepSie za sebou nechavaju
kopu nezodpovedanych otazok, priestor

na interpretaciu tu vSak vdaka absencii
indicii nenajdete. Niektoré dalSie popierajui
predchadzajlice udalosti a ostatné su uz len
zbytocné. NavySe uz v Uvode chyba jasné
definovanie pravidiel, podla ktorych by ste
sa vedeli orientovat.

K tomu, ze vam v zavere chyba pocit
zadostucinenia vsak vedie pomerne diha
cesta. AvSak len v pripade, Ze na svojej puti
mestom duchov zastavite pri kazdej jedne;
vedlajSej Ulohe. Tak, ako si Silent Hill pre
kazdého navstevnika prichysta iné peklo,
tak aj v kazdom pripade predstavuije int
tvar. Hmla, popol, paranoja, ¢i klaustrofobia
sa objavuju znovu, no prim hra dazd, ktory
tentoraz posilfuje vSetky nadprirodzené
javy tak typické pre toto tajuplné miesto.
Ako sa vSak dalo Cakat, tak celkova
atmosféra Silent Hillu je Uplne ina. Tentoraz
posobi pokojnejSie, niekedy dokonca
mierumilovnejSie. A nudne. Bane, ulice,

Zbrane sa opotrebuju skér ako
ich stihnete poriadne pouzit.

sirotinec, ¢i vazenie su mozno az prilis pokojnymi lokalitami,
¢oho vysledkom je ich fadnost. Jeden z dévodov, preco
budete mat chut hrou len preletiet. Pozastavite sa len pri
na prvy pohlad zaujimavych postavach, ktoré vam do
duse prinasaju chvilky a oddychu, no samotni autori ich aj
napriek potencialu degradovali do Ulohy krovia. Zahadny
vSevediaci postar a DJ z radia prezivaju svoje zivotné kruhy
v meste, sestra zo sirotinca je zas istym vndtornym echom
hrdinu. Co z toho, ked im chyba hibka a vysvetlenie.

Okrem nudnych potuliek naprie¢ mestom vas ¢aka aj
doslovné peklo. Na niektorych miestach totiz Silent Hill
ukaze svoju pravu tvar a dostanete sa do Otherworldu
— rozpélenegj a prekruteng;j reality plnej utrpenia. Tieto
pasaze budete priam neznasat, nakolko su takmer vzdy
Uplne rovnakeé a spodivaju hlavne z uUteku pred istym
Ukazom, ktory hrdinu pomaly zoZiera. Jedinu vynimku tvori
mestska veza s hodinami, kde vdaka vynikajucemu dizajnu
zalozenému na ozubenych kolesach vSade navokol prezijete
tych zopar skutoCne krasnych chvil.

Pocas siedmych hodin (g s tulanim) v pribehovej Casti
narazite na mnoho zaujimavych momentov. Ci uz su to
uz opisané postavy, alebo spominana pasaz v hodinach.
VSetko dobré je ale zaroven vyvazené nieCim nezazivnym.
Najdete tu napriklad aj narazky na predchadzajlice hry,
najlepsou je izba Cislo 302, v ktorej preZil svoju nocnu moru
Henry Townshend. Aj k nej vSak vedie cesta nezazivnym
(akoze) otvorenym svetom Silent Hillu. Ten je doslova
prekazkou a je jedno, Ci sa vyberiete za vedlajSimi Ulohami
alebo za hlavnou dejovou liniou (Mbzete sa tulat takmer
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I~ ; AENLE AN : | % _ na tomto engine, no na to sme si uz zvykli.
RECENZIA o - : AL v 4 J3\ AV £ ' ) Prehryzt sa nedaju framedropy, ¢asto v
62 N = % ,;‘ \ i - momentoch, ked to potrebujete najmene;.
— N \\\\&\ v R - Akira Yamaoka uz dal sérii zbohom, no aj
; AN ¥ napriek tomu je zvukova stranka Downpour
> i’ ' na tom pomerne dobre. Daniel Licht
.. (seridl Dexter) odviedol slusnu pracu. Dark
T ambient, ktory vam vliezol az pod kozu je
prec, teraz ho skér nahradzaju jednotlivé
. -, —=rvy ambientné zvuky. Dobre vSak buduiju
3 atmosféru a maju zasluhu na niektorych
=== prijemnych lakackach, akych je v dneSnych
- : - 75 hrach ¢oraz menej.
L = Ve N m] Silent Hill: Downpour akoby
L : 3 ——= predznamenaval svoj osud a je splachnuty
= prietrzou nudy a nedotiahnutych veci. Je
presne tym typom hier, aké sa najtazsie
= hraju, aj recenzuju. Pri zlych hrach sa
&_ rozCulujete, nadavate, pripadne aj bavite
/ na chybach, idedlne sa im vyhnete. Silent
. o Hill: Downpour ale mal potencial a toho je
— vam [Uto snad na kazdom kroku. Nie je
to zla hra. Niektoré momenty prekvapenia
g sU naozaj skvelé, niektoré miesta krasne,
' niektoré postavy tajomné a Uzasna je
mystika mesta, ktora vas zas zavedie do
inych kutov a ukaze iné veci. Len ¢o z toho,
ked' si vacsinu ¢asu od nudy ohryziete

an

r - nechty az po predlaktie a hlavna postava je
Charakter postav zostal az ~ namiesto prepracovaného charakteru len
trestuhodne nerozvinuty. spfrskou Klisé. V tomto pripade uz technické
chyby ako napriklad zasekavanie uz ani
vSade, vliezt do mnohych domov). Autoris  puzzlov si mbzete aj nastavovat, no ta je zalozena presne troch Uderov a nasledného bloku, ktoru netreba spominat.
vami hraju ,Hadaj, na ¢o myslim*“ a ulicami na tomto principe. Na nizSej su predmety blizko, na vysSich budete opakovat az do konca. Nie len,
sa tak ¢asto bezcielne tulate, lebo ste si dalej. Tento Styl vam znechuti aj plnenie sidequestov. ze sa zle ovladaju, ale su eSte aj otravné. ,
v jednej zahrade nevSimli v kute polozeny Tych je 14 a aj s nimi sa celkova doba hrania natiahne na K tomu tu chyba nejaka ikonicka figura — + fajn hudpa .
predmet, ktory vas posunie dalej. Hra dobré  priblizne 12 hodin, ¢o uz zadina byt zaujimavejsie, keby tam ako napriklad Pyramid Head (aj ked ten . vydarenlewl’akacky
napady nevie predat a iné dokaze omielat nebolo zbyto¢ne také mnozstvo vaty. si v jednom zavere strihnne malu Ulohu). + par pasazi
do nemoty. Ked' sa raz dostanete do filmu, Subojovy systém je daldou z veci, ktora vas prindti Bogeyman, ktory by mal tuto ulohu zastat, + novy nahlad do mystiky mesta
tak je to super. Ked sa potom to isté stane s hrou len prebehnut, kedZe je vSetkym moznym, len nie je ako cela hra — nezaujimavy. To isté sa + easter eggy
divadlom, tUzite pasazou uz len prebehnut.  dobre zviadnutym. Pouzivanie dvoch zbrani je krkolomng, da povedat aj 0 zavereCnom bossovi. o + UV svetlo pomaha odhalovat
A na tomto principe su ¢asto postavené  pocas ich menenia ¢asto jednu z nich zahodite a na jg; Nestastny je aj ukazovatel zdravia. Tym je skryté stopy
vedlajSie Ulohy, &i puzzly. Nejedna sa o zdvihnutie musite hladat tu spravnu aktivnu polohu. Zbrane samotny Murphy, problém vsak je, ze rozdiel v
ni¢, na ¢o by bolo treba obzvlast pouzivat sa rychlo opotrebuiju, priemerne vydrzia 1,5 suboja a v zakrvaveni medzi 70% a 15% zivota pri : nevyu.zrtve pgstavy
mozgovu kéru, len vam autori vSetko niekde noveé sa povaluju na kazdom kroku. A ked sa uz postavite hrani nepostrehnete. ’ nedorleseng konce
poschovavali a vy to musite ndjst a pouzit.  niektorému z piatich typov nezaujimavych nepriatelov (2 Tretia generacia Unreal enginu sa tiez -kopa nudnejvaty
A tak nezmyselne ndjdete Ziarovku do kina  sado-maso pridery, neviditelnd gumenéa anc¢a, chodiaci nepredvadza v najlepsom svetle. Downpour - Zamerang na zle suboje
v dome o niekolko ulic dalej. Obtiaznost netopier a Samara z Kruhu), tak sa pripravte na schému vyzera ako takmer kazdy titul postaveny - technické problémy

- nepriatelia
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KID ICARUS: UPRISING

NINTENDO, TO NIE SU LEN DVAJA NOTORICKI
ZACHRANCOVIA PRINCEZIEN — MARIO A LINK. AJ

KED SA TO TAK SICE POSLEDNU DOBU NEZDA, TAK
STUDNICA ZNACIEK TEJTO SPOLOCNOSTI JE TAKMER
NEVYCERPATELNA. JE VSAK PRAVDA, ZE SERIE MARIO
A ZELDA SU STAVKOU NA ISTOTU A TAK SA K NIM

AJ SPRAVAJU. KEDYKOLVEK JE ZLE, TAK NINTENDO
NASADI JEDNU Z TYCHTO SERIi A SITUACIA JE
ZACHRANENA. PREDAVAJU TAKTO SVOJE KONZOLY,
PRISLUSENSTVO, ESTE AJ OBEDARE PRE SKOLAKOV. A
KED JE SITUACIA ZAHOJENA A VSETKO BEZi AKO MA,
TAK NINTENDO VYTIAHNE NEJAKE TO ESO Z RUKAVA.

A TO SA STALO TERAZ V PRIPADE 3DS. AJ NAPRIEK
SLABSIEMU UVODNEMU LINE-UPU SA POSTUPNE
VYHUPLO MEDZI NAJPREDAVANEJSIE HERNE SYSTEMY
A TERAZ PRISIEL RAD NA STRCENIE RUKY DO
KLOBUKA PORTFOLIA.

tam tentoraz Nintendo siahlo skutocne hlboko a
vybralo nie¢o len tazko predvidatelné. A verili si az
tak, Zze kvoli tejto hre zaloZili samostatné Studio, na
Cele ktorého stoji skuseny veteran zodpovedny za
Kirby a Smash Bros. Masahiro Sakurai. Zaklady kvalitného
titulu sa teda polozili v Uplnych zadiatkoch. Kid Icarus:
Uprising je pokracovanim 25 rokov starej hry, pri¢om po

Pit je postavou, ktoru si
okamzite zamilujete.

pdvodnej NES verzii vySla uz len jedna
Gameboy varianta. Od toho uz uplynuli tiez
viac ako dve desatrocia. A s poriadnou
davkou lasky ku hram, citu a schopnosti pre
vyvoj sa po dlhej dobe hibernacie podarilo k
zZivotu priviest klenot z davno

zabudnutej série.

Grécke myty o neslavnom osude
mladého Ikara vam snad’ netreba zvlast
predstavovat. Mladicka nerozvaznost sice
[udi dokaze vyniest do nebeskych vysin,
po nich vSak nasleduje tvrdy pad. Ten vSak
s hrou samotnou nema vela spolo&ného
a aj sam hlavny hrdina si utahuje z faktu,
ze sa hra vola podla postavy, ktora v nej
nevystupuije (len symbolicky). Na Cele je,
rovnako ako pred 25 rokmi, mlady hrdina
Pit. Aj napriek spanku série mbze byt
niektorym hracom znamy, nakolko sa objavil
v bojovke Super Smash Bros. Brawl.

Pit, aj ked na to nevyzera, tak sa
snazi ukazat, ze na nakopavanie zadnic
gréckym bohom netreba steroidami
napichaného Spartana. Staci maly muz s

velkym odhodlanim a Stipkou japonského
pohladu na svet. Grécka mytoldgia tak
dostava navyse zastup fiktivnych bohov,
techniky, mimozemstanov, priSer a divnych
vektorovych objektov, ktoré vam taktiez idu
po krku. Pit v tom, samozrejme, nie je sam
a po boku mu stoji bohyna Palutena, (nie az
taky) temny Dark Pit a aj dalSi spolocnici.
Spolu sa postavia znovuzrodenej zlovestnej
Medlze, ktora ma opat v plane znicit
[udstvo. Prebojujete sa sériou misii zdolate
ju ato len preto, aby ste sa presvedCili, ze
ani zaverecné titulky nemusia

znamenat koniec.

Meduza, zlom ovladana Palutena,
ohnivy posol, & dokonca samotny vladca
podsvetia Hades, Pit v tom rozdiel nevidi a
v 25 kapitolach sa bez rozdielu s obrovskou
davkou odvahy postavi vSetkym. Nelttostny
boj podsvetia proti prirode vam zo zivota
ukradne priblizne 10 hodin, no treba
podotknut, ze tychto 10 hodin je priam
prepchatych krasnymi hernymi momentmi
a hratelnostou, aka sa vidi malokedy.
Samozrejme, ze po takomto sviezom
zavane v aktudlnej produkcii sa vam bude
10 hodin malit a budete chciet pridat, no to

uz trochu predbieham.

Originality ma hra
na rozdavanie.

-

Pritom papierovo to tak nemusi vyzerat. Pit je maly
okridleny anjel, ktory sa strmhlav vrha do kazdej bitky, ktoré
v8ak na prvy pohlad pbsobia dost genericky. Jednotlivé
kapitoly sa delia na dve pasaze. V prvej poletujete po
oblohe (a aj vSade inde), pricom nepriatelov likvidujete
systémom blizkym on-rail akciam. Analégovym klobucikom
kontrolujete uhybanie, stylusom na dotykovom ovladaci
mierite a tladidlom L strielate. lavakom sa pre vacsie
pohodlie odporuca pouzit Circle Pad Pro, ¢im sa vlastne
schéma len obrati. Po 5 mindtovej istke vzdusného
priestoru Pit pristane a zaCina sa bitka o zem. Circle Padom
teraz ovladate pohyb postavy, ostatné zostava nezmenené,
len okrem striel na dialku sa pridavaju aj melee Utoky na
blizko, &im sa z hry stava zaujimava variacia na sekacku.
NavySe ob&as mate moznost osedlat
mecha alebo motorku.

Aj ked to mbze pbsobit obycCajne, tak je tu hned
niekolko faktorov, vdiaka ktorym si hru zamilujete a len tak
ju nepustite. Ani z ruk, ani z mysle. Kazdy jeden level je
iny, spracovany s citom, prinaSa kopu noviniek do vizualu
aj do naplne. Jeden jedineCny zazitok strieda druhy a po
skonc&eni budete mat problém vybrat si oblUbenu pasaz.
Kazda uroven je tak novym zazitkom, ktory vas posuva
napriklad od podsvetia do suboja vo vesmire s bohom
Sinka. Nepriatelov je skutoéne mnoho aj poctom, aj
variéciami a skvele ich dopifaju bossovia. Na kazdu kapitolu
aspon jeden. Tu zas najdete Krakena, Meduzu, pekelného
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RECENZIA psa Ci mensich ako napriklad Dark Pit, alebo Ani to ale nie je vSetko. Najdete tu aj rezim, v ktorom
sa proti vam postavi aj diabolské srdce. A sa postupne postavite sérii vSetkych bossov v hre, s
66 nakoniec v super mecha obleku nalozite obmedzenou moznostou regeneracie zivota a bez moznosti

- Hadovi. Medzi oby€ajnymi nepriatelmi
najdete aj také kusky ako matrioSka, z ktorej
vzdy po zasahu vyskoci mensia, i postava,
ktora sa po zasahu rozdeli na dve polovice a
obe na vas utocia.

Ani ta ista droven vS8ak nemusi byt
vzdy Uplne rovnaka. Stadi si ju pustit
znova, len s inym vybavenim. Levely totiz
obsahuju mnozstvo skrytych miestnosti
a truhlic, ktoré vam okrem bonusovych
veci odomknu aj zbrane. LiSia sa silou,
dosahom, frekvenciou, u¢innostou na dialku
aj na blizko. Niektoré dokonca nestrielajl
projektily, ale mbézete nimi odpalovat
projektily nepriatelov. Zbrane si mbzete za
ziskané srdiecka (herna mena) aj kupovat.
A aby toho nebolo malo, tak zbrane mézete
kombinovat a vytazit tak z nich ¢o najviac
po vSetkych strankach.

K srdieCkam sa viaze eSte jedna
zaujimavost. Ako platidlo sa totiz vyuzivaju
aj pri nastavovani obtiaznosti. Kazda
droven ma nastavenu svoju obtiaznost,
ktora je ,zadarmo“. VySSiu si musite kupit,
avsak investované prostriedky sa vam
niekolkonasobne vratia. Rovnako si musite
kupit aj nizSiu, tu je to vSak s navratnostou
vynalozenych prostriedkov uz slabsie.

Tento systém tak ponuka zaujimavu formu
spristupnenia hry Uplne kazdému, pricom
nerozdava ni¢ zadarmo a aj vaésiu odmenu,
aj nizSiu naro¢nost si treba istym

spbsobom zasluzit.

Do zdolani si mdzete dat duplu, hra
stdle bavi rovnako a s lepSim vybavenim
si m&zete Skalovat obtiaznost vyssie
ako predtym. No tu moznosti nekondia.
Zaujimavy je multiplayer podporujici DM
a TDM, kde proti sebe nastupia az 6 hradi
lokalne aj cez Wi-Fi. Alebo si to mbzete
rozdat aj s botmi. Multiplayer pozostava len
Z pozemskej pasaze, map je celkom slusné
mnozstvo, no aj tak su skér mensie, aby
ste nemali problém stretnut supera. Jeho
chybou je chaos, Ci uz na bojisku, alebo aj
pri vytvarani hry a pripdjani.

menit zbrane. Ku hre sa dodavaju aj AR karticky, ktoré
vam umoznuju hrat zopar minihier (ako je to aj s kartami
v zékladnom baleni handheldu). To vSak nie je jeding, &o
s hrou dostanete. Je k nej pribalené aj nové prislusenstvo
— prakticky, lahky a jednoducho prenosny stojan, ktory
sprijemni hranie. Predsa len drzat handheld volhe v ruke a
ovladat takto hru nevydrzite dihSie ako par kapitol.

Kid Icarus: Uprising najlepsie vystihuje slovo variabilita
a je jedno, &i hovorime o leveloch, nepriateloch, grafickom
spracovani, hratelnosti, zbraniach, dokonca zvukoch.
Kazda dalsSia minuta s hrou je jedineCnym zazitkom, aky sa
uz opakovat nebude. Nechyba tu humor. Jeho problémom
v3ak je, ze ubieha podas akcie a spolu s Castami pribehu
vam tak unikaju. Aj pohyb postavy v pozemnych pasazach
je mierne krkolomny (ob¢as niekam spadnete). To vSetko su
v8ak len chybicky, ktoré by vam rozhodne nemali branit v
tom, aby ste sa aj vy bezhlavo vrhli na herny zaZitok, aky len
tak lahko nendjdete.

+ chyti a uz nepusti

+ variabilita v kazdom ohlade
+ mnozstvo bossov

+ hudba

+ originality ma na rozdavanie

- chaoticky MP

- bez stojana sa horsie ovlada

- niekedy neprakticky pohyb
postavy

<] LOST PLANET 3 ) )
=4 NAVRAT NA LADOVU PLANETU

"adova planéta hlasi svoj navrat a spolu s fiou aj pirati a monstra
vychadzajuce z ladu. Lost Planet 3 je naplanované na buduci rok a
tentoraz vyvoj prebrala firma Spark Unlimited, ktora priniesla velké
sklamania v podobe Legendary a Turning Point titulov.

Tretia Cast nam priblizi postavu Jima, pilota mecha, ktory opustil Zem

a zobral lukrativne miesto na EDN Il planéte. Pracovat bude pre Neo
Venus contruction, ktora pripravuje planétu na kolonizaciu. Jim a jeho
spolupracovnici na Coronis zakladni zacinaju prehladavat nepreskimany
terén a ziskavat vzorky termalnej energie planéty, ked najdu pévodnych
obyvatelvo planéty. Monstra.

Hra bude teda prequel pred prvou Sastou a tentoraz bude v otvorenom
svete. Ponukne rozmanité prostredia a hratelnost ako na mechoch, tak aj
peso Vv jakyniiach, alebo snehovych planach. Zahrame si ako singleplayer
kampan, tak aj rozsiahly multiplayer.

Hra je ohlasena na Xbox360 a PSS, ale autori uz potvrdili aj PC verziu.

¢ TRAILER


http://fileframe.sector.sk/files/video/2012-04/lostplanet3leakhd.mp4
http://fileframe.sector.sk/files/video/2012-04/lostplanet3leakhd.mp4
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Peter Dragula

MATE RADI PIXAR ROZPRAVKY? AK ANO, PRAVE STE
NASLI SVOJU NOVU OBLLUBENU HRU, KINECT RUSH
TOTIZ ZHRNA TO NAJLEPSIE Z TVORBY PIXARU A
DA VAM JU VYCHUTNAT NA VLASTNEJ KOZI A TO
DOSLOVA. VSTUPITE TOTIZ SO SVOJOU POSTAVICKOU
PRIAMO DO ICH PRIBEHOV A BUDETE JU OVLADAT
SVOJIM TELOM POMOCOU KINECTU. TAKTO Sl
ZABEHATE V PRIBEHU HRACIEK, ZAJAZDITE V AUTACH,
NA DOBRODRUZSTVO SA PUSTITE V PRIBEHU
HORE, ZA JEDLOM SA BUDETE KLZAT S POTKANMI V
RATATOUILLE A NAKONIEC POMOZETE AJ RODINKE
UZASNYCH.
ixar a autori z Asobo studios takto ponukaju
novu uroven interakcie v ich pribehoch, a zaroven
pre fanusikov otvaraju virtualny Pixar Park. Ten
sice rozlahlému Disneylandu z minuloroného
kinect titulu nesiaha ani po ¢lenky, ale hratelnostou ako
aj atraktivnostou pribehov je Kinect Rush daleko vpredu.
Rozpravky Macka Pu z Disneylandu uz jednoducho dnesné
deti tak nedokézu oslovit ako Mater alebo pan Uzasny. A
prave o deti tu ide. Kinect Rush sice neodmietne ziadne
publikum, ale deti si ho skutoCne uziju.

Hra ponukne 5 tém podla znamych animovanych filmoy,
kazda téma ma svoju sekciu parku a v nich tri postupne sa
otvarajuce levely prepojené pribehom. Levely su doplnkom
k pbvodnym filmom, niekedy ponuknu iny koniec, niekedy

Tazké Ulohy éakaju
na hracky.

skrytu Gast, ktorti sme nevideli, alebo
len vyuziju zname prostredie na vlastny
minipribeh. Spolu takto hraci prejdu 15
levelov, kazdy zaberajlci okolo 4 az 7
fyzicky naroénych minut

VSTUPTE DO ROZPRAVKY

Kedze je hra primarne pre deti, deti
budu aj postavy hracov a rovnako vSetci
navstevnici parku. Hra¢ si bude moct
vytvorit svoju viastnl postavu ktoru si bud’
necha automaticky zoskenovat kinectom,
ktory vygeneruje postavicku pre kazdu hru,
alebo si ju mbéze nadefinovat sam. Nasledne
sa uz spolu s detmi zo Skoly autobusom
vydava k branam filmového parku.

Tak ako postava hraca, tak aj ostatné
deti zacnu skumat park a vymyslat viastné
pribehy na ktoré vas budu lakat do danej
sekcie a ktoré si s nimi nasledne mbzete
zahrat. Napriklad v Cars sekcii takto
ponuknu tvodné preteky po Chladi¢ovych
kupeloch, kde budu hradi nasledovat
Matera, cestou zbieraju mince a snazia
sa o0 Co najlepsi ¢as. To nakoniec bude
Uloha v kazdom levele, Cas a peniaze sa
nasledne spocitaju a odomkynaju dalsi level
pribehu, alebo iné bonusy. V Cars si takto
postupne hradi zajazdia na Porto Corsa a
v Tokyu, aby chytili zZloducha a zachranili

Francesca, alebo v Pribehu hradiek pojde o
menej akeny ale rovnako dramaticky pribeh
a hraci maju za ulohu dopravavit strateného
macika k diev€atu. Preskacu Skélkou,
posuchaju sa na batozinovych pasoch
na letisku, skocCia z lietadla a nakoniec si
zajazdia na aute na ovladanie. V Hore pdjde
o prechod dzunglou a utok na vzducholod,
v Ratatouille bude treba porazit zlého
Séfkuchara kde sa bude behat po strechach
a po reStauracii, exotickejsi vylet ponukne
Pan uzasny, kde ¢aka hracov dzungla,
sopka a aj zachrana mesta. VSetky pribehy
ponukaju obsiahly mix Specifickych prostredi
a &i uz behania, padania, Smykania sa alebo
jazdenia podla viastnej potreby.

Sice jeden level trva maximalne 7 minut,
pri detoch to méze byt aj 15 minut a
navyse sa to jednym nekonci, postupnym
odomkynanim motivuje totiz hrat dany
level stéle znovu a znovu. Je teda sice v
hre 15 r6znych epizdd, ale prechadzat ich
bude treba aj 5 krat aby sa odomkli vSetky
upgrady postupne rozSirujuce a vylepSujuce
dany level. Napriklad sa takto ziska turbo,
rakety, nocné videnie, ktorym sa odhalia
tajné miestnosti. Spolu je to takmer stovka
upgradov, pri ktorych sa deti zabavia aj na
desiatky hodin.

Zial zabava je mierne stereotypna, vsetky
levely su zamerané len na ¢as a body a
aj ked su rozmanité ciel je stéle ten isty.
Chybaju tu sutazné minihry ako preteky;,
alebo suboje, ktoré si niektoré rozpravky
vyslovené pytaju. Znamena to, ze napriklad
v Cars sekcii nepretekate, sice jazdite a
Zbierate mince ale chyba tomu
adrenalin s pretekania.

NA POKRAJI SiL

Ovladanie v Kinect Rush je asi fyzicky
najnarocnejsie zo vSetkych kinect titulov, ale
k tomu je aj najrealngjSie. Totiz ak sa chcete
s postavou kracat' musite hybat rukami
popri tele, ak cheete utekat musite zapajit aj
nohy. Velmi elegantne je vyrieSené otacanie
a smerovanie postavy, kde staci mierne
natoCit ramena do jednej alebo druhej strany

a postava uz zatac¢a. Je to dynamické a plynule hlavne pri
behu. Okrem toho sa budete naklanat na boky pri Smykani
sa, vyvazovat sa rozpazenymi rukami, zaberat rukami, aby
ste boli rychlgjsi, alebo samozrejme skakat, liezt rukami na
vySSie miesta, alebo zlanovat na nizsie. Nakoniec nechyba
Soférovanie, ktoré na kinecte ponuka aj brzdene, spiatocku
a turbo. Spolu je to rozsiahla paletu pohybov, do ktorej sa
hradi rychlo dostanu a aj to vdaka postavickam neustale
predvadzajucim ¢o treba robit. Predvadzaju to Zial neustale
az je to iritujuce, niekedy pre istotu zaberu pol obrazovky
priamo cez hru.

Napriek tomuto detailu je vSetko v hre akené,
dymamickeé, ale samozrejme namahavé. Ak to budu hrat
deti, maju rodicia veCer postarané o klud, kedze hra deti
doslova zni¢i a zalahnu od vyCerpania. Ina situacia ale
nastane ked nebudu vediet nieCo prejst a zapoja do hry
rodiCov, viedy pdjde do kolien cela rodina. Okrem moznosti
striedania hracov, je tu aj moznost hrat dvaja kooperacne,
kde si hraci mézu pomahat, pretekat sa a kradnut mince
svojmu protivnikovi.

Ruka v ruke s ovladanim idu aj animécie a grafika, ktoré
exceluju a aj ked' to nie je vysokorozpodtovy titul udrzuje si
vysoku kvalitu, ktord nasadili ostatné Kinect tituly a miestami
ju eSte posuva dalej. Typicky Pixarovsky art Styl samozrejme
vynika. Hudba z jednotlivych filmov nechyba a vzdy vam
pripomenie ich hlavny motiv, hlasy su decentné, ale zial pre
Slovenskeé deti chybaju aspon titulky.

Celkovo z Kinect Rush vychadza pekna, aj ked' fyzicky
narocna zabavka, ktora ocCari hlavne deti vyrastajlice na
aktualnych Pixarovskych rozpravkach. Ponukne zabavu
a doplnenie uz znamych pribehov, v ktorych deti uvazni
a precvici na desiatky hodin. Z hry nakoniec budi mat
“radost” aj rodicia, ktori budu unavené deti pravidelne
striedat.

3.0
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+ Zname pixar rozpravky a
ich hrdinovia

+ Kvalitna grafika

+ Jednoduché a pri-
rodzené ovladanie

+ Deti rychlo unavi

TRAILER &

- Pixar Park je maly

- Nemoznost hrat’ priamo
za oblubenych hrdinov

- Otravné help postavicky

- Len jeden mad levelov



http://www.sector.sk/video/16707/kinect-rush-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16707/kinect-rush-launch-trailer.htm
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Kde sa dvaja biju, tam sa
prida treti.

TUNNELERS

SLOVENSKI “TUNELARI” Z FLOATING MINDS DAVNO

NIE SU NEZNAMOU A UZ MINULY ROK BOLA MOZNOST
ZISKAT PRVE FRAGY V MULTIPLAYERI. OFICIALNE VSAK
HRA ZAHAJILA BOJE TENTO MESIAC A TAK SME SA JEJ
LEPSIE POZRELI NA ZUBKY, ClI LEPSIE POVEDANE NA
HLAVNE TANKOV, KTORE ZOHRAVAJU HLAVNU ULOHU.

* unnelers je Cisto multiplayerova zalezitost a kedze
vSetky tri funkéné rezimy z planovanych Styroch
I nepotrebuju a nerieSia Ziadny pribeh, nie je ddvod
rozpitvavat pozadie hry. HraCom stadi vediet, ze
ovladaju svoj vlastny tank a v kazdom rezime predovSetkym
likviduju nepriatela. Za to ziskavaju skusenosti, levely a
odomykaju nové doplnky, ktoré vyuziju v dalSich bitkach.
V rezime free for all sa striela po vSetkom, ¢o sa hybe a
bitka konci po uplynuti Casového limitu alebo dosiahnutim
vitazného poctu zabiti. Team showdown je suboj druzstiev,
kde musite s vaSimi spolubojovnikmi eliminovat ¢o najviac

¢lenov opozi¢ného timu. Capture The Flag
je klasické kradnutie vlajky, ktoru treba
dopravit k vlastnej viajke a tak skorovat.
VSetky rezimy maju identicky systém a
pravidlg, liSia sa len spbsobom
dosiahnutia vitazstva.

Na zaciatku si hradi vyberu tank,
prehanaju sa a bojuju na mapach, ktoré
su tvorené priehlbinami a podzemnymi
chodbami. Niekedy sa vyskytuju aj makkeé
vrstvy pbdy, v ktorych mdzete tvorit
vlastné chodby a cesticky, kazdy tank ma
totiz vrtak a dokaze krtkovat. Od toho je
odvodeny aj ndzov hry, hoci treba povedat,
ze tento doplnok je spestrenim, ale nie az
takym vyznamnym prvkom hry. Omacka
na pozadi hry hovori o bojoch o vzacne

podzemné suroviny, v skutoénosti viak
ide vzdy o zbieranie fragov a vlajok. Na
necelej desiatke map s réznymi barikadami,

potrubiami, turbinami, teleportmi a bunkrami

s ostrelovacimi vezami sa pohybujete
pomocou klaves a mySou zameriavate
svojich protihracov.

Pri prestrelkach nejde ani tak o to, aky
tank pouzivate, skor o Sikovnost, vyuzivanie
terénu a zber zasobnikov energie a Stitov.
Prave tieto dve zlozky urcuju vykon a vydrz
vasho tanku. Ak pri bojoch priebezne
Zberate zasobniky a stcasne ostrelujete
obete, neraz zlozite aj ovela silnejsSich
sUperov, najmé ked podcenuju ucinok
nalezov. Ked navySe pouzijete zozbierané
bonusy, ktoré nakratko zvysia vasu nicivu
silu, opravia, zrychlia alebo zmenia vas stroj
na ¢asovanu bombu, protivnikom poriadne
zavarite. Bonusové doplnky mbzete mat

maximalne dva, ale kedy ich aktivujete, je len

Uspesny zasah, skérujem!

na vas. V boji malokedy bojujete jeden na jedného, zvyCajne
sa na jednom mieste zhromazdi niekolko hracov a to je
potom poriadna mazanica. Strely sa sypu z kazdej strany

a pri neopatrnom pohybe sa dokonca mézete nechtiac
zabit vlastnymi zbrafiami. Nie je zbabelostou, ale rozumnou
stratégiou, v€as sa stiahnut a doplnit’ Stity, energiu a bonusy;,
ktoré sa stale znovu objavuju na predvolenych miestach.

Pri hodnoteni na konci zapasu sa zohladnuje
poskodenie a pocet zabitych nepriatelov, pripadne
ukradnutych viajok. Uspe$ni hragi rychlo nazbieraju prvé
levely a dostanu body na odomknutie novych modelov
tankov a sekundarnych zbrani. Tanky su rozdelené do troch
tried od lahkych po tazké, samozrejme sa liSia parametrami
a maju svoje plusy aj minusy. Sortiment je vSak pomerne
skromny a to aj ked mate par kuskov navyse v pripade
prémiového konta. Okrem toho na tank s gulometom,
raketometom, brokovnicou, boxerom, granatometom a
EMP nestaci len dostatok bodov, ale potrebujete mat aj
patri¢ny level. Desiatu a vysSiu pozadovanu uroven na
top tanky ale dosiahnete az po dlhej dobe, ak sa vam hra
dovtedy nezunuie.
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Paradoxne, v praxi je jednym z
najefektivnejSich zakladny tank s vulkanom,
ktory vdaka jednoduchej manipulacii a
presnej strelbe, prekona aj vyhody vysoko
destrukénych strojov. Tank s raketometom
sice vyzera dobre, ale rakety letia pomaly
a Casto minu pohyblivy ciel. EMP tank
ma zas strely so spomalovacim ucinkom,

dominikos]l
-3
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R 877777,
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no sam je tazkopadny a vhodny maximalne na obranu
vlajky. Z odomykatelnych sekundarnych zbrani sa v boji da
zuzitkovat kladenie min, elektrické vyboje a posilnovace
Stitov, brnenia, energie a poSkodenia.

Zaklad hry Tunnelers je zdarma, €o je rozhodne plus, ale
nechyba moznost vyuzivat platné prémiové konto. Prinasa
navySe par prémiovych tankov, zbrani, bodov, avatarov
a 25% skusenosti naviac z kazdej bitky. Okrem toho ma

= q

% enemistadied

Tvorcovia mysleli aj na vari-
14: 41 abilitu prostredi.
hra¢ zvyrazneny nick, ¢o uz taka vyhoda
nie je, pretoze ,neplati¢i“ radi poluju na
takto zvyrazneny ciel. V praxi vas dané
vymozenosti nijako vyrazne nevyvysuju nad
ostatnych a tak Premium konto odpori¢am
len v pripade, Zze chcete podporit tim
nezavislych vyvojarov, ktory odviedol
kus dobrej prace.

Systému hry nie je o vytykat, grafika je pozoruhodna,
rovnako ako dizajn map. Efekty aj ozvucenie nezaostavaju,
uzivatelské rozhranie je praktické a prehladné, ale...
Tunnelers ma neprehliadnutelnd zavadu, ktora sa tyka
serverov a online pripojenia. KedZe hra je vyluéne
multiplayerovou zélezitostou, je to skutocne palCivy
problém. Chvilami vSetko ide ako po masle, ale v najlepSom
sa dostavia lagy. Hoci automaticka synchronizécia
zabrani, aby ste pri kratkodobom vypadku boli odpojeni,
pri niekolkych zakolisaniach za sebou sa zépas stava
neznesitelnym. ObcCas hra rovno celd spadne a usetri vas
ki€ovitych momentov pri postupnom zlyhani. Vysoké pingy
a mrznutie nie su pric¢inou nekvalitného pripojenia hracov ,
ale skuto¢ne sa jedna o internd chybu a patélie so sietovym
kédom. Vyvojari sa s problémom pasuju, ale nateraz
neudspesne ani najnovsia verzia zatial nezlepsila stabilitu.

Tunnelers je pozoruhodna multiplayerova akcia na
nezavislej hernej scéne. UrCite by ste ju mali vyskusat,
pretoZze ma ¢o ponuknut a neZiada za to ani cent. Hoci su
zapasy sprevadzané urditymi technickymi problémami,
¢o ma negativny vplyv na hra¢sku zakladrnu, Tunnelers
odportc¢ame do vaSej pozornosti. Je to zabavné a navyse
slovenské. Casom sa hra zrejme doka nie len stabilnych
serverov, ale aj novych map a modov.

Vedeli ste, ze na hre Tunnelers sa podielali aj redaktori
Sectoru? Za ozvucenie mbdzete pochvalit Fendiho a je2ry
preukazal svoje schopnosti ako game designer.

+ adrenalinové boje
spojené s taktikou

+ hibenie tunelov

+ ziskavanie levelov a
odomykatelné sucasti

+ je to zadarmo

- nestabilné servery, lagy,
padanie hry

- obmedzena ponuka tankov,
ktoré mohli byt
lepSie vybalansované



http://www.sector.sk/video/16808/tunnelers-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16808/tunnelers-launch-trailer.htm
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BATTLEFIELD 3

STEAM PROCESSORY
TEXTUROVE JEDNOTKY
BASE CLOCK

BOOST CLOCK

PAMAT

POCET TRANZISTOROV
CENA
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PLAYSTATION 3 SA
OBLIEKA DO NOVYCH FARIEB

Pri kdpe PlayStation 3 ste u nas nemali na vyber.
Rozhodovala pribalena hra a predovsetkym pevny
disk, ktory v aktualnych modeloch ma kapacitu 160 a
320 GB. Konzola bola vzdy Cierna.

Od juna sa to zmeni. Na trh budul uvedené tri nové
modely- Sarlatovo Cervena, Klasicka biela a Saténova
siva - informovala dnes Sony.

“Kazda verzia z novej limitovanej edicie prinaSa novy
farebny a sviezi vzhlad pre konzolu PS3 320 GB, ktora
bude dostupna v cene 299 EUR a sucastou konzoly
budu dva ovladace Dualshock 3 v rovnakych farbach.”

Cierna PlayStation 3 privita tak tri veselé sestry, stale
vS8ak mbzeme zavidiet Japonsku, kde je v predaji
pastelova modra (pozri obrazok v galérii).

Co na ne poviete, padia sa vam?

SPECIALNA EDICIA
XBOX360 GAMEPADOV

Microsoft prave ohlasil Specialnu ediciu
Chrome gamepadov pre Xbox360. Budu

to chromované gamepady v troch farbach

- modrej, Cervengj a striebornegj, vietky su s
transformujucim sa d-padom a stat budu 55
dolarov. Predavat sa zacnu v polovici maja.

@
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AVENGERS:
POMSTITELIA 3D

DA SA POVEDAT, ZE SUPERHRDINSKY FILM ZAZIVA SVOJU SLAVNU ERU. PREKVAPIVY
USPECH X-MENOV V ROKU 2000 OTVORIL DEKADU INOVATIVNYCH AUTORSKYCH
PRISTUPOV K ZANRU A UMOZNIL KOMIKSOVEJ SPOLOCNOSTI MARVEL SKVELE ZAROB-
KY. PRAVE JEJ USILIE PRICHADZA S FILMOM AVENGERS - POMSTITELIA DO ZLOMOVEHO
BODU. ,JE TAM BOH HROMU, ZELENE MONSTRUM, KAPITAN AMERIKA ZO 40TYCH
ROKOV A TONY STARK — IRON MAN, KTORY SI S OSTATNYMI ZJAVNE NEROZUMIE,“ VY-
JADRIL SA REZISER A SCENARISTA JOSS WHEDON O SVOJEJ GIGANTICKEJ ULOHE. TOU
BOLO DAT DOKOPY TRIKOVY KOLOS NADVAZUJUCI NA 5 MEGAPRODUKCII, VYSTUPUJE
V NOM 8 HLAVNYCH POSTAV, JEHO PREDLOHA VYCHADZA OD ROKU 1963 A KTOREHO
PRIPADNY NEUSPECH BY POCHOVAL DALSIE SNAHY PRODUCENTOV.

A
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q akladny kamen pribehu vybudoval film Thor, ktory ¢o je z hladiska prehladnosti pribehu

sa da povazovat za proldg k Avengers. ZloCinné ospravedinitelné. Dej vySe 140 minutového
‘ bozstvo Loki sa vratilo na Zem a planuje sa stat filmu sa sustredi hlavne na vztahy medzi
novou svetovou autoritou. Postavit sa mu mdze iba Thorom, Iron Manom, Hulkom a Kapitanom
iniciativa superhrdinov na Cele s agentom Nickom Furym. Amerika. Tvorcovia si ulahcili dlohu aj
Nez ddjde k svetovej katastrofe a prichodu mimozemskej vyberom zloducha - filozofa, ktorého motivy
armady, musi Fury zjednotit’ skupinu mimoriadne a slabosti nemuseli fanusikom predstavovat.
tvrdohlavych egocentrikov. Budu hrdinovia schopni Nechyba plno silackych reci, heroickych

prekonat rozdiely?
Prelomovy je hlavne
napad pospajat postavy

dialdgov a komiksovej absurdnosti.
w

nielen v ramci ich spolo¢ného ‘, *
)

sérii. Ako uviedol producent
Kevin Feige, nasledujuce
filmy Studia Marvel by mali
nevyhnutne smerovat k

pribehu, ale aj samostatnych 4 v ;
| i 0

pokraCovaniu Avengers. ,Iron

man 3 by mal byt prvym
filmom, ktory odstartuje
druhu fazu sagy Avengers.”
Postavy Hawkeye (Jeremy
Renner) a Black Widow
(Scarlet Johansson)
ostavaju pochopitelne v
Uzadi slavnejsich kolegov,

/

Whedonov vtip vSak posuva klisé do znesitelnych rovin.
Film mrka na divaka a paroduje sam seba, napriklad
pamatny je nielen vojak hrajuci sa strielackovu gamesu,
alebo vyrok Kapitana Amerika: ,Ked som bol naposledy
v Nemecku a stretol chlapika stojaceho nad ostatnymi,
skoncilo to velkym nedorozumenim.” Rezisér jednoznacne
vyrovnava ak nie prekonava svojich predchodcov zo
série (Branagh, Leterrier, Johnston, Favreau). Niekedy sa
Avengers podobaju na staré dobrodruzné filmy, vo findle na
destrukeny epos v Style Transformers. Stretli sa tu hviezdni
herci, ktori sa ale nesnazia si ukradnut snimku pre viastnu
postavu. Niektorych iba scenar urobil vtipnejSimi.
Whedonov talent zjednotit zdanlivo nespoijitelné sa
osvedcil, vytvoril harmadniu z vybusnej zmesi dejovych
prvkov, humoru, viac — menej inteligentného pribehu a
uspokojivej akcie. Avengers — Pomstitelia su prijiemnym
oddychovym filmom, pri ktorom sa nebudu nudit ani
narocnejsi. Na druhej strane vSak film vyvolava pocit,
Ze ide o dalSiu epizédu rovnakej telenovely s nazvom
Marvel Cinematic Universe (a ta v najblizSej dekade urcite
neskonci). Otazna je tiez odozva slovenského publika,
ktorého vacsina nevyrastala na americkych komiksoch a
nebude odpadavat od dojatia v kinosale.
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VONKU UKAZUJE TEPLOMER SOTVA 10 STUPNOV, ALE
NOVINKA SA VAS BUDE SNAZIT PRESVEDCIT, ZE LETNA
SEZONA ZACINA. PRVY LETNY BLOCKBUSTER JE VSAK
NEBEZPECNOU UKAZKOU VYCERPANIA — A MUSITE
DUFAT, ZE ZVYSOK LETNEJ NADIELKY DOPADNE
LEPSIE. TEMA MIMOZEMSKEJ INVAZIE NIE JE NOVA, ALE
JEJ PODANIE V BOJOVEJ LODI JE NEORIGINALNE, DO
KONCA VYKRADNE TUCET FILMOV A ESTE SI ZO SEBA
ROBI SRANDU. MOZNO JE TO UMYSEL A POMRKAVANIE
NA DIVAKA, NO U MNA NEFUNGOVAL...

rva polhodina je venovana predstaveniu
charakterov a neuveritelne sa viecie. Toto je film,
ktory mozno pozerat od 31. minuty, pretoze za
prvych tridsat spoznate iba dvoch bratov, uvidite
jednu feSandu v bare, o ktoru sa jeden pokusi (celkom
originalnym sp&sobom) zabojovat i dlhyyy vstup do
namornictva a romanticku anekdotu. Kto tu nendjde aspon
tri-Styri filmy, nema napozerané. Kto na film meska, viac
bude smdtit' za trailermi ako Uvodnym dejstvom.
Potom nastane invazia (s prekvapivym poctom) a ked'
padne prvy mrakodrap, pozerate na listok, Ci ste neprisli
na Transformers 3. Uff, deStrukcia nie je prili$ originalna a
berie si z poslednych hitov o sa da. ESteze padnu emzaci
aj do vody, kde mbze koneCne zacat alternativa stolovej hry
lodiCiek, na ktoru nazov odkazuje. Inak ta sa prejavi obCas
palenim naslepo na ocislované miesta bojiska (scenaristi na
to vymysleli dokonca aj terminus technicus, takze
dava ako-tak zmysel).

Nasleduje hodina, kde uvidite vSetko.
Lode sa potapaju ako Titanic (aj hrdinovia
skacu). Padaju dialnice (Vojna svetov),
letecka obrana (Pearl Harbor) a na kopec
S0 satelitmi lezie neuveritelna dvojica krasna
terapeutka-vojnovy veteran (to je vlastny
vstup). Boje su treskuce, taktické (lod sa
Soféruje skoro ako auto), nasi sa dostanu
rychlo pod tlak a Cakate protiuder: ako sa
da bojovat s emzakmi, su zranitelni, uvidite
ich? Na niektoré otazky film odpoveda,
iné ignoruje a je tu idea, ze ludia sa pre
emzakov nejavia ako jasné ciele, no nieCo
kovoveé alebo zbran im meni zameranie.
Vrchol pride v podobe findle a do akcie
vyplava stara bojova lod' s posadkou, ktora
hrdinov oslovi: Co tu len tak stoji§, synak?

Bojova lod' je zvlastne podany
blockbuster, ktory vie, ze ma sci-fi ideu a
chce sa tvarit vazne, ale tuto snahu vzdava
okamzite. V nudnej polhodine na zadiatku,
PO prvom baji, ktory vas nezaujme &i v
momente, ked sa zvuku ZZ Top &i AC/DC
nastupuje posadka do akcie alebo sa ma
odohrat napinavy zvrat. Peter Berg dostal
bud’ bizarny scenar alebo blaznivy napad,
ze za 200 milionov tu nakruti blockbuster,
ktory nielenze neberie sam seba vazne, ale
je rovno parodiou celého zanru.
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rokoch blockbustrov je uz fakt tazké nakrdtit nieCo noveé. Je
to vytriezvenie pre mnohych divakov velkéhovletného kina,
ze v Hollywoode sa uz iba strasne recykluje. Skoda.

d.o

Potom vas uz prili§ nezaujme, ze
lode su technicky dokonalé a akcia je
perfektna vratane efektov ako vynaranie sa
obrovskych lodi a stekanie prudov vody z
ich utrob C&i vynikajuci zvukovy mix, ktory
vytahuje originalne efekty. A Steve Jablonsky
dodal solidnu hudbu, o nevykrada inych.

Taylor Kitsch po Johnovi Carterovi ukaze,
ze jeho hviezda do dvoch rokov zhasne.
Liam Neeson je fajn tvrdak, ktory ako jediny
pochopil, o ¢om je zaner a musite ho brat
vazne. Rihanna ma asi 0 90% viac dialdgov
ako potrebuje — redundancia jej hlasok je
neskutocnal! Peter Berg ju berie do zaberu
hocikedy a necha trepat blbosti, len aby
bola na platne. Liezla mi na nervy.

Bojova lod' je Svetova invazia: Bitka o
LA na vode. X-ta variacia na invaziu, ktorej
scenar je veru chatrny a technicky méze
zaujat, ale pri ukrutnej dizke vas moze rychlo
unudit. Toto vSetko ste uz videli a po 15-20
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KED PRISLI PRVE PRCICKY, MNOHI SME BOLI

V TINENDZERSKOM VEKU A POKIAL PRISLI NA
SLOVENSKO, STAL SA Z NICH PRIAM KULTOVY HIT.
BOLA TO 90-MINUTOVA HRUBOZRNNA KOMEDIA,
KTORA ROK PO NIECO NA TEJ MARY JE PRINIESLA
NOVODOBEHO ZASTUPCU NEPRISTUPNYCH (TZV.
R-KOVYCH) KOMEDII. CO MOZE BYT UZ AHSIE A
VTIPNEJSIE AKO SA SNAZIT STYROCH PANICOV
POVOLAT DO SEXUALNEJ AKCIE?

trinast rokov neskér idu hrdinovia na svoju prvu

stretavku zo strednej Skoly a vela veci je inak.

Jim a Kevin su zenati, Oz je TV hviezda a Zije s

modelkou, Fincha nikto nevidel a Stifler sa tvari vo
velkej firme ako majster sveta, no v skutocnosti byva stéle
s mamou. Ale popritom bojuju aj s problémami tridsiatnikov
— jeden je pod papucou, drunému neklape sexualny zivot,
treti chcel mat uz rodinu. A ked sa maju stretnut vo svojom
mestecku, Cakaju ich nové nastrahy ako vnadna 18-ro¢na
susedka, ktoru kedysi Jim opatroval Ci staré zname lasky z
minulosti. Je stretavka prave to miesto, kde sa mézu konat
dalSie trapasy a menit zivoty?

IsteZze ano, aj ked nové PrciCky uz nemaju tie grady ako

kedysi, 0 Com sveddi i mierne natiahnuta stopaz na 113

PRCL PRCL PRCICKY: STRETAV

-

t

minut, ktora so sviezimi devatdesiatkami
neda porovnat a pripomina ovela dihsiu
dobu na spaméatavanie sa z opice minulého
vecCera — Cim sme starsi, tym sa dospava
tazsie. Vela sa spomina, v prvej polovici

sa Casto malo nového stane a aj v druhgj
Casti sa musi roztoCit daka party, aby
vznikli neskutocné problémy. Pravda, vela
sa zmenilo, o ¢om sveddia az archaicke
pokusy Stiflera 0 humor (napriek nim je stale
jednou z najvtipnejsSich postav a drzi partiu
spolu). A je mozno na Skodu, ze postavy
suU uz také zaSkatulkované, ze scendr im
nedovoli ujst daleko od existujucich roli.
Takze Jimov tatko musi zacat mudrovat,
Finch vidiet Stiflerovu mamu atd.

Nie je na skodu si zaspominat, ale
potrebujete aj nové motivy postav a tie
paradoxne prindsa ina rovina ich zivotov — ta
¢o pomaly bucha na branu stredného veku.
Je fajn vidiet, ze kazdy borec to dotiahol
niekam inam. Stretavka prekvapivo otvara
otazku navratu do domova a niekedy necha

KA

rozpumpovat myslienkovy pochod v snahe
hladat pravu naturu. Je moja sucasna zena
ta prava alebo to bola prva laska? Mam
ostat so superkocCkou Ci v meste Zije lepSia”?
Po dvoch tretinach je film pripraveny hodit
dovtedajSie zivoty hrdinov za hlavu a zmenit
ich kvli jedinému vikendu. Nie je to zla ideg;
a kazdy ¢o sa vratil po &ase do rodného
mestecka Ci na stretavku méze zazit
podobné. Rovina rozmySlania nad zivotom
funguje — a obcas aj lepSie ako
prvoplanovy humor...

...ktory si jasne vybera svoje obete a
je jasné, ze vela trablov zoberie na seba
Jim so Stiflerom. Su solidnou kombinaciou
a kazdy ma inu parketu, ale ich situacny
humor zabera naplno. Ci uz v sélo scénach
alebo prekvapivo aj na jednej party ¢i na
ceste z nej. Na dnesné pomery sa netlaci
na pilu prilis, na pomery série je to solidny
Standard a par poctivo napisanych scén s
dobrymi gagmi.

No ak by sa dnesny tinendzer pozrel na
Prci, prci, prciky: Stretavka a chcel v nich
hladat’ kuzlo prvého dielu a zistit, ¢o na nich

starsi surodenci &i strycovia videli, nenajde ho. Su tu dobré
scény a rovnako, ak nie vacsi pocet scén, kde sa vela
rozprava, spomina i moralizuje, o mozno nebolo v tejto
sérii Casto vidiet. Iste, hned na to pride podpasovka aj do
histdrie série, ale uz je to iné.

Pri hercoch je vidiet, ze mnohi sa neuchytili a takmer
desat rokov sme ich na platne nevideli. Tu je to Skoda
(Mena Suvari), inde sme o vela neprisli a Jason Biggs si
zopakoval svoj Standard. Ale ak ste s hrdinami zaZili prvé
party, mbézete sa vratit — ale pozor, mozno
za cenu vlastnej reflexie.
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pohybuje v rozmedzi od jednej az po tri. To
znamena, ze prejdenim vsetkych levelov

UZIVATELIA
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to by si nepamaétal hru Snake uréenu pre

staré mobily finskej Nokie, ktoré sa nam dnes

pripominaju uz len prostrednictvom po internete

kolujucich obrazkov, ktorych obsah humorne
naraza na ich vysoku odolnost. Dnes uz mézeme o tejto hre
hovorit ako o kulte medzi zabavou pre mobilné telefény, no
tak ako sa zdokonalovali, rastol zaujem aj o novinky, medzi
ktorymi uz oblubeny, no zaroven aj technicky zastarany
hadik nenasiel svoje miesto.

A prave tuto uvolnenu poziciu na poli mobilnej zabavy
zaujal na pomedzi rokov 2009 a 2010 produkt finskej
spolo¢nosti Rovio, ktory dostal vzhladom na svoj obsah
priliehavy ndzov Angry Birds. Nahnevané vtaciky sa
okamzite stali hitom a to takym obrovskym, ze v roku 2011
sa dockali svojej obdoby aj na monitoroch poditacov.

Cim si viastne tato hra ziskala tak obrovsku zékladiu
fanusikov? PredovSetkym ide o jednoduchy a uz aj v
minulosti pri inych podobnych projektov osvedceny princip,
ktorym je hadzanie veci s umyslom destrukcie daného ciela.
V tomto pripade su to presnejSie, ako uz nazov napoveda,
nahnevané operence, pomocou ktorych sa hra¢ snazi znicit
vopred pripravené stavby, no predovsetkym zneskodnit
zelené tvory, v ktorych na zaklade vydavanych zvukov a
niektorych vyzorovych ¢it spozna pozornejsi Clovek prasata.

To znie jednoducho, nie? No, asi vas budem musiet
sklamat, také jednoduché to teda nie je. V takmer kazdom
leveli sa totiz najde aspon jedno prasa, ktorému vyvojari
dodali okrem nevkusnej kamennej prilby aj prefiho vyhodnu
strategicku poziciu, pri ktorej bude hra¢ musiet vyuzit nielen
prosté vystrelenie vtakov z praku, ale aj aké také zakony

fyziky, viditelnu vzdusnu &iaru vyznacujuc
trasu letu predchadzajuceho vtacika, ktora
sa neraz velmi zide pri planovani rychlosti a
smeru vystrelenia dalSej operenej municie
a takisto aj vlastnosti jednotlivych druhov
vtakov. Dokopy ich je sedem a kazdy oplyva
inou silnou strankou (obrovskeé zrychlenie
letu, nafuknutie, znasanie vajec na hracov
pokyn). Hrac sa pritom ani v jednom leveli
nemusi trapit nad ich vyberom, kedZe ten
uz urobila hra zanho, pricom mu nedovoli
ani vybrat poradie, v akom ich vyuzije a tym
padom sa naroCnost opat o nieCo zvysuije.
Hra oplyva hned’ niekolkymi kapitolami,
ktoré obsahuju desiatky levelov
preverujucich Sikovnost, priestorovu
predstavivost a, ano, aj schopnost vyuzit
Sedu kbéru mozgovu. Kazda kapitola pritom
oplyva akymsi nacrtom pribehu, presnejSie
jednou animaciou na zaciatku, pri ktorej
nahnevané vtaky zistujd, ze im prasata
vykradli hniezdo s vajciami, popripade si
dokonca dovoalili uniest’ par ¢lenov krdla. A
tu uz, ako bolo spomenuté, nastupuje hrac
snaziaci sa vyuzit vSetky hrou i mozgom
ponuknuté vyhody na vyhubenie nepriatelov.
Cim mengi po&et ,municie* pritom vyuZije
a ¢im su nasledky jeho konania vacsie,
tym ziskava vysSie bodové ohodnotenie
a zaroven aj urcity pocet hviezd, ktory sa

Pri zvukoch, ktorymi hra oplyva, nie je potrebné
pozastavit sa na dihsi ¢as. V celej hre totiz zaznie len jedna
plnohodnotna skladba sprevadzajluca hraca v menu po
hviezd. Pri niektorych Ulohach sa vSak spusteni hry a jeden nemenny zvukovy podmaz na zadiatku
tvorcovia bohuZial nevyhli az prehnane; kazdej kapitoly. Okrem nich uz tuto stranku hry zastupuju
obtiaznosti, pri ktorej nepomdze ani hraCova  |en §pecifické zvuky nesuce sa z hrdiel vystrelovanych
zrucnost a ich splnenie tak zavisi operencov, rozbijanie a aj ob&asné vybuchy jednotlivych
skor od stasteny. Sasti stavieb a podivné kvikanie prasiat, ktorého sa dockate

K opakovaniu celej hry za Gcelom vacsinou len pri neuspe$nom pokuse
splnenia vSetkych Uloh, Cize ziskaniu pIného  prejst jednym z levelov.
pocCtu hviezd, sa vSak nedostane kazdy. Verdikt: Nie je Ziadnym prekvapenim, ze Angry Birds
PriCinou nie je ani tak vyssia obtiaznost, si dokdzali neuveritelnou rychlostou podmanit miliény
ktora rozhodne nemusi sadnut’ kazdemu hraov po celom svete. Pritom tvorcovia z Rovio vébec
a najma nie tomu, kto od hry oCakaval len nepotrebovali vtladit do ich projektu horibilné sumy periazi a
primitivnu zabavku sprijemnujdcu diné a mnoZstvo prekombinovanych gy&ovitych népadoyv, stagil len
nudné chvile nicnerobenia, ako skor fakt, ze  jednoduchy a v minulosti mnohokrét osved&eny koncept,
aj napriek zabave a navykovej hratelnosti, ktory kvalitativne aj obsahovo posunuli do takych vySok,
ktoru hra ponuka, tvorcovia pri obrovskom  kam sa doterajf tvorcovia podobnych hier
mnozstve levelov nedokazali udrzat ich len s tuzbou pozerali.
rozmanitost na rovnakej vysokej Urovni. To
nie je problémom hracov berdcich Angry
Birds ako prijemné spestrenie a zdanlivo
nevinného Zruta Casu, ktory dokaze zabavit
kedykolvek a pokial vlastnite hru vo svojom
mobilnom telefone, aj kdekolvek. Brat vSak
tuto hru ako plnohodnotny titul, pri ktorom je
potrebné dennodenne cviCit a zdokonalovat
svoju zrucnost, by mohlo namiesto
osveddenej zabavy priniest len nudu
a pocit stereotypu. -

Vizudlnej stranke Angry Birds nie je
prakticky ¢o vytknut. Nejedna sa sice
o Ziadny prelomovy pocin, ktory by dal
pocitacom poriadne zabrat, ale to pri zanri
a pri jej velkosti (cela zlozka s hrou ma
len necelych 50 MB) ani nikto nemohol
oCakavat. Rovio vsadili predovsetkym na
farebnost prostredia a vyslo im to skvele.
To v&etko dopifiaji rovnako pestrofarebné
vtaky aj obydlia prasiat, ktoré okrem
estetickej hodnoty maju aj velmi dobre
spracované destrukéné viastnosti. Kym
hradbu z dreva rozbijete lahko a sklo vam
taktiez nenarobi vacsie problémy, kamen
uz so sebou prindsa tvrdsiu a stabilnejSiu
obranu nepriatela a tym aj omnoho vadsie
problémy pri pokusoch o jeho zni¢enie.

sa hra ani zdaleka nekonci a SikovnejSich
hraCov Caka dalSia vyzva - ziskat plny poCet
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+ nepretrzita zabava

+ velké mnozstvo levelov

+ pestrofarebné vizualne spracovanie

+ vynikajuce vyuzitie nukajuceho sa
potencialu

+ zanedbatelna velkost hry a takmer
nulové HW naroky

+ Ulohy predstavuju vyzvu...

- niekedy prilil vysoka vyzva
- levely postupne stracaju
rozmanitost

Score: 45320




UZiV ATELIA atmosféru kedze rozpisuje myslienky a typu lod vybuchne z ni¢oho ni¢ len preto, lebo to chceli,
zazitky hlavného hrdinu, teda vas, mimo za &o si zaslUzia pochvalu, ak nejaka lod nema prezit, je to
92 misii. Kazda misia za¢ina nadabovanym zvyCajne spravené tak, ze ste prili§ daleko alebo nepriatelov
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briefingom, po ktorom nasleduje zhrnutie (v je prili§ vela na to, aby ste tragédii zabranili alebo si vsimli,
neskorsich fazach hry s vySSou hodnostou  ako sa to stalo). Misii je taktiez velké mnozstvo (50 v hlavnej

mo&ze menit aj vyzbroj svojej lode) a hor kampani), takze o hernd dobu sa nemusite bat.

sa do akcie, po ktorej nasleduje taktiez Al nepriatelov ma samovrazedné tendencie - nikdy

dabovany debriefing, pricom ak ste nieco neustupuje ani ked zostane posledny Kilrathi sam proti

nezviadli, mdzte si dat zobrazit rady a misiu  desiatim, pokial mu to neprikaze skript, ¢o sa v3ak da

skusit znova. Nemusite to v3ak robit a ak prehliadnut vzhladom k tomu, Ze je to rasa bojovnikov, pre Q'\)!<

sa rozhodnete prijat aj nepriaznivy vysledok, ktorych je Cest na prvom mieste. Obcas sa tiez stane, ze >

hra ho zoberie do Uvahy v dalSom vyvoji Al to napdli priamo do velkej lode (najma bombardéry trpia C—Q

kampane. Autori slubuju, ze vysledok celej  tymto neduhom pri Utoku), nastastie pre nich (a ob&as aj W

vojny bude zavisiet aj od toho ako jednotlivé  pre vas) nie su kolizie prili§ bolestivé. Vasi wingmani su §

misie (ne)zvladnete. zvy&ajne nesmrtelni, pokial im smrt nepredpisSe skript, c
Misie su réznorodé, klasické nastastie su to aj dobri piloti, tak to nie je také do odi bijuce -

seek&destroy, eskortné, obranné, sem ako napriklad v X-Wing vs TIE Fighter ¢i X-Wing Alliance, o

tam s prekvapenim. Postupom ¢asu sa kde som bezne videl svojho nesmrtelného wingmana s 1% -

komplikuju, su Coraz dihsie, narocnejSie hull, 0% Stitmi ako sa veselo aj nadalej nechava ostrelovat,
E WING COM M AN DER S AG Al a takmer nikdy nejde vSetko podla planu. najma pohlad na také esa ako Luke Skywalker ¢i Wedge
- Obe strany planuju, chystaju utoky, pasce, Antilles ako si veselo plachtia vesmirom bez nejakych extra
protittoky, proti-protittoky. Celé to pridava uhybnych manévrov a nechavaju sa zozadu hladkat lasermi
D ARKEST D AWN na atmosfére, citite tlak, dobry pocit, ked bol Usmevny.
plan vyjde, eufériu pri neCakanom Uspechu, V hre ngjdete aj mnozstvo easter eggov, napriklad jeden

o) ok 2012 sa Crta ako renesancia vesmirnych pomaha s jej obnovou a znovuvybudovanim smutné vydychnutie, ak sa vam s odretymi  z elitnych pilotov v neskorSej faze hry je pan House, callsign:
- simulatorov. Zaciatkom roka priSiel SOL: Exodus, obrannych pozicii. uSami a velkymi stratami podari prezit M.D., sarkasticky velitel' Co oblubuije pilulky Vicodin. HlaSky
§ ktory bol sice po vSetkych strankach kratky lacny Nebudem vSak viac zdrziavat. Pytate nachystanu pascu Ci zlost nad vlastnou pilotov a nepriatelov su klasické, vcelku dobré, ale az prilis
x budget, nastastie vSak aj vcelku zabavny. O dva dni  sa, ¢o také nam viastne Wing Commander nemohucnostou (autori sa snazili vyhybat Casto sa opakuiju, ¢o si uvedomuiju aj autori a obCas vas

neskdr sa na Steame objavil vyborne vyzerajuci Evochron: Saga ponuka? V podstate ni¢ nové, len vyslovene zle predskriptovanym udalostiam  prekvapia - ked' si uz po asi dvestykrat vypo&ujete od

Mercenary (bohuzial som sa k nemu zatial' nedostal, ale to ¢o dobre pozname a mame radi, rokmi

planujem to napravit) a Caka nas novy zaciatok legendarnej  overenu kvalitu, podobne ako oblubené

X-Série v podobe X: Rebirth. Momentalne je vSak na jedlo od mamy/babky. Nostalgické

programe dna ind legenda - séria Wing Commander vo spomienky prebudi hned Uvodna obrazovka

forme Wing Commander Saga od fanuSikov tejto série. s pohladom do interiéru domovskej lode,

Co to v&ak pre nés znamend? Znama znacka, znamy ktora sluzi zaroven ako hlavné menu.

konflikt, mnozstvo prace a lasky, ktoru tejto hre fanusikovia Na zaciatku odporu¢am skontrolovat,

venovali. Na druhu stranu je tu vSak aj dihy vyvoj a s tym ¢i mate vybranu kampan Prologue a zahrat

sUvisiace pouzitie enginu dalSej legendy, Freespace 2, ju ako prvd. Sluzi ako tutorial a zaroven

ktory bol sice updatovany, ale zub ¢asu je nedprosny. Hned  Uvod do deja, pricom priblizi pozadie,

na uvod chcem tiez povedat, ze aj ked som hral Wing myslienky a zazitky hlavného hrdinu. Obe

Commander 3 a 4, bolo to uz davno a Wing Commander kampane zacinaju uvodnou animaciou,

Saga s nimi nebudem priamo porovnavat, akurat dodam, ktora priblizuje aktualnu situaciu (hint: vojna

ze pribeh je zasadeny do obdobia subezne s Wing proti Kilrathi neprebieha pre [udi prave

Commander 3 a konci ukonéenim vojny medzi Kilrathi najlepsie) a dej hlavnej kampane nadvazuje

(mackoidni emzaci) a Terranskou Konfederaciou (fudia). priamo na proldg. Najma na zaciatku

Konfederacia prave odrazila invaziu Kilrathi smerovanu kampani sa pred misiami zobrazi obrazovka

priamo na Zem a koldnie v ostatnych sektoroch su slabo s velkym mnozstvom textu. Méze pbsobit

branené, kedze vacsina flotily je sustredena okolo Zeme a odradzujuco, no pekne dokresluje




UZIVATELIA

Kilrathi ze ste “hairless ape”, jeden z vasich wingmanov mu
odpovie, Ze by ich v akadémii mohli zacat’ ucit nové urazky.
StihaCe v hre su dobre spracované a vyvazené. Kazdy
ma svoju rolu, silné a slabé stranky, akurat Skoda ze si
nemozte zvolit ani v neskorsich fazach hry aky chcete, ale
suU pevne dang, zalietate si vSak so vSetkymi. Vynimkou
vo vyvazenosti je novy stiha¢ Excalibur, ktory dostanete
v pokrocilych fazach, z ktorého mam pocit, ze je skoro
ako cheat - nieCo na spdsob TIE Defender v Star Wars
vesmirnych simulatoroch &i Springblossom v X3: Terran
Conflict - rychlost lahkého stihacCa, Stity a rakety stredného
a palebna sila kanonov tazkého stihaca. A akoby to
nestacilo, ako jediny stiha¢ ma automatické mierenie.
Jeding, o mu chyba, je vezicka tréiaca zo zadku. Na druhu
stranu ma to byt novovyvinuty moderny stihag, takze je
jasné, Zze musi byt lepsi ako predchadzajuce modely a v

tychto neskorSich misiach sa vam veru
kazda vyhoda naramne hodi.

Co sa tyka technického spracovania,
ovladanie je kvalitné, hra sa dobre ovlada
aj kombinaciou klavesnica + mys$ (Aj ked’
mam joystick, je to lacny Sunt SpeedLink
a deadzone je svina, najma ked' sa snazite
zostrelit velké mnozstvo krpatych torpéd
a nemate na to vela &asu.) Ovladanie
je klasické old-school, milion klaves a
ich kombin&cii pre dva miliény prikazov.
Samozrejme, pokojne si vystadite s
tolkymi, kolko by sa zmestilo na konzolovy
gamepad, ale pre€o nevyuzit prednosti
PC, kedZe sa hra pre konzoly nevyvijala.
Grafika je bohuzial dost zastarala, o sa

da Cakat, kedZe hra funguje na staru¢kom
Freespace 2 engine (aj ked mierne
vylepSenym) a vo vyvoji bola dihych 10
rokov. Svoju Ulohu vSak plni a pridava hre
aj nostalgicku hodnotu. Celkovo hodnotim
Wing Commander Saga velmi kladne,

ide o hru kvalitativne minimalne na drovni

pdvodnych Wing Commanderov (akurat bez

filmovych sekvencii) s putavym pribehom,
zabavnym, ale aj narocnym gameplayom a
nadstandardnou dizkou. AZ na grafiku by
som ju hodnotil ako velmi vydareny AAA

titul, ale ako sa hovori, to najlepsSie na koniec

- hra je plne zdarma na stiahnutie z http://
wcsaga.com/downloads/files/ releases.

html, za Co jej s pokojnym svedomim mbzte

pripocitat dalsi bod do perfekinej desiatky. Jednoznacne
odporucam.

+ putavy pribeh

+ dizka

+ dve kampane

+ kvalitné a rbznorodé misie
+ cena

- grafika
- chyba multiplayer
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