AKO NEPRisT O A
SVOJU ONLINE IDENTITU |




d otvorenia mostu Golden Gate uplynulo 75

rokov. Ocelové monstrum so 129 tisic kilometrov

kablu v kazdom nosnom lane je na déchodku,

no stéle po nom prudia auta v Siestich pruhoch,
stéle je otvorena cesta pre cyklistov a stale mdzete prejst na
druhu stranu aj po svojich. Mbzete sa ho dotknut a odfotit
(ide predsa o najfotogenickejsi most na planéte). Mbzete to
urobit hoci aj zajtra, staci prist do San Francisca. Odolava
silnym vetrom, Castym hmlam a vdaka mimoriadnej udrzbe
aj zubu Casu, ktory v pripade hier lepi na krabicky udaje o
datume spotreby.

Svoju prvud hru vydanu na CD si dnes nespustim.
Strieborné disky driemu v krabici a je im jedno, ze si
paméatam, ako som musel zdrhnut z prace, aby som si
mohol Lands of Lore 2 kupit. M&j notebook uz nema
mechaniku, dokonca uz nema ani systém, pre ktory bola
navrhovana. A to nejde vbbec o najstarsi klsok v kniznici,
ktory mam.

Hry mbzete zalohovat, urobit si obrazy CD a potom ich
prekopirovat niekam na vzdialené UloZisko, tym ich vSak
posielate do hrobu a davate na hromadu “Ked budem mat
viac ¢asu, tak siich zahram (Co nikdy nebude).” V pbvodne;
podobe si ich uz jednoducho nezahrate, aj pre to sa
objavuje také mnozstvo remakov, HD remasterov a réznych
kompilacii Best of.

Ked' sa vypnu servery, ked’ daju prednost inym, mladsim
rocnikom, ked' prestane ist Diablo, ked' zrazu ohluchne
sluzba distribuujuca hudbu, ked sa tajne stiahnu z obehu
DLC alebo celé appky, snad nam zapne, ze je dblezitejSie
zachovat odkaz interkativneho média ako buchat na
poplach a ukazovat prstom na nevyhnutnost DRM ochran.
A ¢o o 10 rokov, ked' si nebude mat kde overit pravost
média, pretoze server uz nebude existovat? U takych
peciek ako Max Payne 3 alebo Diablo 3 to bude boliet
najviac.

Pavol Buday
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idiet nepriatela cez stenu nie je normalne.
Zabit ho skdr nez zaujme poziciu strelca
a vystrci hlaven, je podvod. Oznacit jeho
kolegov pomocou senzoru a uz z dialky
vidiet, aké maju zbrane, musi by cheat. Kedy ale
prestava byt podvod podvodom a kedy sa meni na
trik? Ked' je na nom postavena timova spolupraca
Specidlnej jednotky Duchov. Toto je pribeh, ako sa
Ubisoft chce dostat do zanru, kde sa tasia velké
Zbrane a o vitazovi sa rozhoduje na bojiskam
absurdnou story Ci poCtom zabitych teroristov.

V Ghost Recon: Future Soldier budete
cheatovat, &i sa vadm to pagi, alebo nie. Stvorélenny
tim nasadzovany do kazdého kuta sveta, kde
treba zneskodnit zasielku zbrani, eliminovat
nazory veduce k novému svetovému poriadku
Ci destabilizovat skupinu bojovnikov za slobodu
v srdci Afriky, ma po ruke len tu najmodernejSiu
techniku a v mnohom pripomina vybavenie
Specialnych agentov. Identifikacia pozicii nepriatela,
ich oznaCenie a vydanie rozkazu pre eliminaciu
sa zaobide aj bez toho, aby ste tasili zbran. Staci
vypustit kvadrokoptéru (mald dronu so Styrmi
vrtulami) alebo zapnut magnetické okuliare a vidite,
Co vidiet potrebujete.

Ako méloktora hra vam Future Soldier dava
do ruk tak mocné zbrane, Ze sa budete citit
neohrozeni, ale jedna gulka, jedno najdené telo,
jeden chybny krok méze snahu o tichu infiltraciu
splachnut do kandla. V kooperacii troch autorskych
Studii sa zrkadlia velké série, pocnuc Rainbow Six a
koncCiac Assassin’s Creed. Vo vzduchu visiace nazvy
miest, neidentifikovatelna zmes blikajucich Utrzkov
Udajov Ci technika zabijania ,jedna rana, jedno telo®
vam konStantne pripominaju, Ze sa Future Soldier
narodila v poCetnej rodine studii.

Ubisoft do nového Ghost Recon vklada
velké ambicie, jeho cielovou destinéciou je trh s
modernymi akciami, kde kraluje jedna FPS, o ktoregj
sa kazdy boji hovorit. Pdvodne takticka timova akcia
meni svoje postavenie, prispdsobuje sa potrebam
rychlej hry a do komory vklada naboj s napisom
globalny terorizmus. Nepopieratelny vplyv Call of
Duty a Gears of War 3, sui¢asnej Spicky medzi 3rd
person hrami, je citit naprie¢ celou hrou a to aj
napriek odohraniu iba &asti z kampane. Od ponuky
multiplayeru s obligatnou timovou variaciou Hordy
(tu nazvanu Guerilla), cez mobilnu aplikaciu, kde
mdzete menit a upravovat svoj zbranovy arzenal, az
po Strukturu kampane uréend pre Styroch hracov
online a dvoch offline.

Vdaka preview verzii sme splnili Sesticu
misii vytvorenych podla ucebnice. Vsadilo sa
na momenty plné vybuchov, padajice lietadla,
spomalovacky a skusaju to aj hrou na citlivd strunu
telefonatom synovi v defi jeho narodenin. Misie
na seba prili§ nenadvézuju a odohrana polovica
kampane zdiela identicky scenar - identifikovat,
Zlikvidovat a ujst. Ci u? je to extrakcia dolezitého
ciela, niCenie zasob zbrani alebo hladanie Ciernej
skrinky, odohrava sa v troch aktoch. Vo Future
Soldier sa skryva kazdé jedno klisé velkych
vojenskych akcii, ale staci zmenit pohlad z FPS na
3rd person a perspektiva (aj nazor) sa zmeni. A ked
do hry viozite futuristické prvky, vytvara si vlastny
podzaner, ktory akénym hracom ponukne familiaritu
a komfort bez obetovania dynamiky, rychlosti a
prehladu na bojisku.

Ovladanie jednym prstom vas dostane cez
prekazky, Cupnete si za kryt a ked ho chcete
zmenit, kurzor namierite za najblizSiu prekazku a
drzanim tladitka A tam Stylovo presuniete svojho
vojaka sledovaného filmovou
kamerou. Zachytenie boja z tretej
% osoby je jednou z prednosti Future
" Soldier. Vojaci sa hybu realisticky,
| plynule prechadzaju z poklusu
1| do opatrnej chodze. V pohybe
citite vahu, rychlost aj to, ¢i sa ku
krytu postava prisunie, dobehne
alebo sa Smykne. Aj situacia,

1 ked sa ocitnete v krizovej palbe,
| ie verne spracovana. Ovladany
. Duch vam nedovoli vyklonit sa ani


http://www.sector.sk/video/17249/ghost-recon-future-soldier-launch.htm
http://www.sector.sk/video/17249/ghost-recon-future-soldier-launch.htm

vystréit zbran. Strelba ho paralyzuje a na
maly moment kladie odpor, akoby vam
naznacoval, ze sa nenecha zabit.

Future Soldier je postavena pre efekt
a akciu, preto v kampani padne nejedno
lietadlo, preto vybuchuju steny, muriky
su ohlodané gulkami, krytie sa rozpada,
preto je mozné zabit cez tenké prekazky,
preto po vas striela vrtulnik, preto kosite
nepriatelov z korby dzipu, preto je HUD
umiestneny v blizkosti postavy a preto je
kazda misia ina. Raz ste sniperom, potom
v noci prekradujete runway, kam pristavaju
lietadla a preto mate po ruke vSetky tie
vychytavky ako neviditelnost, dronu,
senzory Ci magnetické videnie. Misie, ktoré
sme mali moznost odohrat, kladli déraz
vzdy na jednu z tychto hraciek.

Duchovia sa dokazu nepozorovane
pohybovat a vdaka aktivnej kamulflaZi,
ktora je stale aktivovana, sa nemusite
vObec zaoberat takymi vecami ako kam
sa divaju straze alebo ako rychlo sa
pohybujete, ¢i kde je minimapa. Prejdete
patrolujucim nepriatelom poza chrbat. A
ak fandite tichému postupu a nevyhnutnej
eliminacie iba vybranych cielov, tak sa
pripravte na situacie, kde musite tasit
Zbran bez timiCov. Linedrna Struktura
sleduje predpripraveny scenar a kde sa ma
strielat, tam sa strielat bude. Aj v Moskve
medzi dvomi vyskovymi budovami, pod
ktorymi prebieha demonstracia
s tisickami ludi.

Ak ste videli niektoré z videi Future
Soldier (mame ich celkom 28), urcite
ste zazreli v zabere identifikaciu cielov a
prieskum terénu, na ktory si hra potrpi.

Pri infiltracii sa tak opakuje dokola

jedna a ta ista technika s oznagenim a
synchronizovanou eliminéciou. Ci uz je
to pomocou lietajlcej drony alebo cez
dalekohlad zbrane. Oznacenim vlastne
vyberate ciele Duchom, ktori okamZite
zaujmu pozicie a €akaju na signal. Bud
date povel k Utoku bez vase Udasti alebo
sa pridate a zlikvidujete Stvrty ciel. Tam,
kde je vojakov viac, oCakavajte odpor.

Hranie tak v mnohom pripomina Splinter Cell, len
namiesto toho, aby ste si museli Specialnu schopnost
cvic¢eného agenta zasluzit, vo Future Solider staci ukazat
a vojak zomiera. Future Soldier cely priebeh ulahCuje
predpripravenymi situaciami, nedovoli vam odklonit sa, ale
cesta vedie iba vpred. Clenovia timu neustéle udrzuju radiovy
kontakt a informuju o poziciach nepriatela a ked to nie su oni,
hra vam sucho oznami, ze je vzduch Cisty a mbzete bezat k
dalSiemu checkpointu. Takto si hra udrzuje pomerne vysoké
tempo a to g v situaciach, kde nie je dovolené, aby vas
niekto zahliadol.

Dal$ou barli¢kou pomahajlicou v napredovani je
korekcia mierenia pri pohlade cez mieridla (Xbox verzia)

a ked' si k tomu pripocitate konstantnu neviditelnost

(staci byt v podrepe) a priesvitné steny,
mate pred sebou pomerne rychlu
jasne oznacenu cestiCku vydlazdenu
skriptovanymi scénami. Misie nebudti /28
mat Ziadne sekundarne ciele, len e,
zopar minidloh previazanych na Ch
pocet zabiti s vybranymi zbranami,
ktorych vdiaka modu Gunsmith oCakavayie
miliény. Zbrane sa daju rozoberat,
upravovat, menit jednotlivé Casti a skladat
preferované modely. V plnej verzii ich bude
mozné zdielat’ a porovnavat s ostatnymi a to
aj pomocou mobilnej aplikacie

pre i0S a Android.

Pre Ubisoft je Ghost Recon: Future
Soldier vstupenkou na moderné bojisko, 4
v ktorom sa spolieha na futuristicku
vybavu vratane obrneného Stvornohého
robota s brutalnou palebnou silou. Vo
vybaveni ma zatial vSetko, Co potrebuije, a
€0 nema, to si Uspesne poziCiava od inych.
Ako to nakoniec dopadne, uvidime
uz o par dni.

Ghost Recon: Future Soldier vychadza
25. maja vo verzii pre PS3 a
Xbox360. PC verzia vyjde o par
dni neskér, 15. juna.
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FIFA 13

PAT DOVODOV PRECO OPAT VYJST NA TRAVNIK

F utbalova séria FIFA si stihla za minulé roky

napravit poSramotenu reputaciu, EA rok ¢o
I rok uvadza na trh viac ako len vylepSenie

Statistik s updatovanou grafikou. Jedinym
Ciernym bodom na inak vybornom futbalovom
zazitku FIFA 12 je jgj oficidlne DLC UEFA EURO.
ESte pred prvym vykopom eurdpskeho pohara bola
ohlasena FIFA 13 a tu nam EA priblizila poCas online
konferencie koncom minulého tyzdna.

Producenti Nick Channon a Aaron McHardy si
pre predstavenie vybrali pat zakladnych pilierov, na
ktorych stoji a pada novy rocnik. Na sérii zaberov
prekladanych so zaznamom zo skutoénych zapasov
a pozorne vybranych modelovych situacii bola
demonstrovana desiva autenticita.

Jednym z prvych bodov na programe
— vylepSena utocna Al — znie ako obyCajny
marketingovy tah, ale len do chvile, ked uvidite,
ako vyuzivaju hradi bez lopty Sanci a ako si pytaju
prihravku. Vo FIFE 12 hraci reagovali na zéklade
situacii v bezprostrednej blizkosti, vo FIFA 13 je to
trochu inak. Beru sa do Uvahy premenné ako zmena
postavenia obrancu, prehodnocuju sa dopredu
dalSie kroky, aby sa Utok nespomalil a doslo k jeho
zakonc&eniu vystrelom na branu. Al predvida.

Hradi si tak vypytaju loptu do behu, uvolfiuju sa
klu¢kou pomedzi dvoch obrancov. U predchodcu
sa Al sustredila iba na zakonc&enie, hrac v poli sa
Casto zastavil, rozmyslel si to a bezal opadnym
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smerom. Vy ste tak nemali komu nahrat. Vo FIFA
13 je hra futbalovejSia, plynulejSia a to aj vdaka
odskakovaniu lopty pri spracovani silnych prihravok,
ktoré nekoncia hned na kopacke, ale pri Sprinte si
ju utocnik pred sebou posuva. Dokonca méze byt
atakovany tahanim za dres a stratend rovnovahu v
predklone vyrovnavat.

Doteraz ste mohli Sprintovat iba po priamkach,
PO novom suU uz drahy zakrivené a hraci mézu
vbehnut do priestoru medzi obrancov, ktorych
obyc€ajne obchadzali. Spoluhradi si nechodia pre
prinravku k vam, ale otvaraju hru a pytaju si ju do
behu. Sledovanie utoku vo FIFA 13 ma velmi blizko
k zivému prenosu. ,Nevyuzivali cely priestor na
ihrisku,” kritizuje spravanie spoluhracov McHardy.

Obyc&ajne sa rozhodovali na zaklade toho, ¢o
sa deje v ich bezprostrednej blizkosti a ked' sa
hra dostala k nim, zacali byt aktivnejsi. Nova Al
rozmysla dva-tri tahy vopred a predvida. Hraci tak
viac riskuju a aktivnejSou hrou otvaraju hru aj po
kridlach, ¢im sa vytvara viac prilezitosti na zalozenie
utoCnej akcie. Autori su si vedomi, ze nie kazdy
utocnik sa uvolni Sprintom, od toho budu Statistiky a
potom su tu aj obrancovia. McHardy tvrdi, ze vSetko
je to o balansovani. Do vydania maju eSte niekolko
mesiacov, navyse do hry chcu zakomponovat aj
pripomienky z rbéznych prezentacii a vystay, kde sa
novy rocnik objavi.
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Dalou novinkou bude Complete
Dribling. Vedenie lopty v 360° tu uz bolo,
ale teraz sa zohladnuje aj to, ktorym
smerom je otoCeny trup hraca a kam
sa pozera. M&ze tak klamat telom, ¢im
fintiCky a klu€ky vyzeraju este reélnejSie.
Dokonca bude mozné tienit loptu telom
alebo prijat nahravku cez plece. Dribling
ziska novy stupen preciznosti, ktory si
pozicali autori z FIFA Street, zvysi kontrolu
nad vedenim lopty a hlavne umozni
bleskovo reagovat bez toho, aby ste
Cakali na dokoncenie animacie klucky Ci
prehadzovania lopty z pravej na lavu nohu.

S Complete Dribling suvisi aj First Touch
Control. , Toto zmeni hru v dobrom slova
zmysle,” hovori McHardy. Pri hrani vraj
budeme musiet rozmyslat’ ako futbalisti.
O Co ide? Pri prihravkach sa zohladnuje
rychlost strely, pod akym uhlom leti lopta,
ktorym smerom je otoCeny hrac a Ci
prave bezi alebo stoji. Lopta nikdy nie je
prilepena na nohe, ked' Sprintujete, ale
si ju kopete pred sebou. Pri spracovani
odskakuje, dochadza k oddeleniu
lopty od hra€a, Co uz dokazu vyuzit g
obrancovia a pri zle spracovanej prihravke
sa jej zmocnia. Tieto situacie nie su Upine
nahodné, ale
autori o nich
hovoria, ze ide
o kalkulovanu
nahodu. Ak
vam pride
tazka nahravka,
zvySuje sa
Sanca, ze lopta
nebude na
100% vasa.
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Nahravky ovplyvni dokonca aj pocCasie Ci vihkost travy.

Zmeny neobidu ani Player Impact Engine, ktorého kvality
boli sarkasticky odprezentované na znamom videu, v ktorom
si dvaja hraci davaju po pade francuzaka v brankovisku. Ak
nahodou hraci na seba padnu, budu vediet jeden o druhom,
kto je dolu a kto hore a kto bude vstavat zo zeme ako prvy. A
mobze to byt efektnym odkotulanim do strany. Autori slubuiju,
ze by nemalo uz dochadzat k lamaniu ruk, neprirodzenému
vykrucaniu udov ani nezmyselnému otacaniu sa o
kolo vlastnej osi.

K Player Impact Engine pribudne nadstavba - technika
Push and Pull, inymi slovami tahanie a Stuchanie. Rozhodca
bude zohladnhovat pri piskani aj boj o poziciu &i loptu. Pri
zohladnovani fyzickej stavby hracov budeme svedkami
tahania za dres a stahovania hraCov na zem i inych
kartovych zakrokov. Vysledkom bude aktivnejsi boj o loptu
ako napriklad krizovanie drahy uto¢nika a t
ienenie viastnym telom.

Pri odpiskani priameho kopu sa bude dat pohybovat
murom (na ¢o rozhodca méze zareagovat), zvacsit ho
povedzme na osem hracov a pri strele vyskoCit aj dvakrat do
vzduchu, ak sa lopta odrazi alebo pri rozohrani nacvi¢enegj
Standardnej situacie. McHardy na zaver prezentacie
telegraficky spomenul, Zze vylepSeni sa docCkaju rozhodcovia,
pribudnu nové animacie oslav golu, strely pri
pade, nahravky cez plece a iné.

,Chceme dosiahnut toho, ze ak si pustite predosly ro¢nik,
budete si hovorit, Ze vam tam nieCo chyba.” vysvetluje
zmeny, ktoré sa snazia zakomponovat hlavne pod kapotu.
Musime mu dat’ za pravdu, porovnavacie situacie v porovnani
s FIFA 12 vyzera FIFA 13 o generaciu lepsie, Co sa tyka
realnosti. A ked boli porovnavané situacie so zaznamom
z0 zivych prenosov, nebol takmer badat rozdiel. Ale to bolo
mozno spdsobené kompresiou online prenosu.

FIFA 13 vychadza vo verziach pre PC, PS3, PSP, PS2,
Vita, Xbox360, 3DS, Wii, Wil a iOS v priebehu jesene.
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KRVAVA DOVOLENKA V DUBAJI

arta sa obratila. Do Skatulky s nalepkou

teroristi nepatria uz iba mocichtivi Rusi

a pomstychtivy Taliban, ale uz aj vojaci

americkej armady. Na uniformy im v akcii
Spec Ops: The Line nalepila terée nenésytnost. Co
sa skutocne stalo v Dubaji pocas evakuacie vedia
len oni a John Conrad, ktorého savydavate v kozi
Clena Specialneho komanda najst.

Spec Ops: The Line sa hra ako ktorakolvek
ina 3rd person akcia. Spolieha sa na systém
cover&shoot, pred musku nabiehaju.nepriatelia,
ale je to prostredim a kulisami, ktoré z nej
robia nieco viac, nieCo, Co si zapamatate kvoli
takym momentom ako podozrivo hladky povrch
piesocného jazierka, ktoré v momente ked don

| vstupite, prederavia-ho gulky. Sklenena podiaha

sa prepadne a hrdina zostane visiet jednou rukou

" na trame a druhou sa snazi odrazit’ Utociacich
| nepriatelov pod nim. Scéna ako vystrihnuta z filmu

morrow, kde vypravu v mrazivom New
podobna situacie, ale v Spec Ops
ostredie sneh, ale horuci piesok a to az

Uvodny prelet nad mestom, ktory je sti¢astou
hratelného dema (najdete ho na XBL aj PSN) spolu
s dvomi epizédami z pribehovej kampane, vam
ukaze zlyhanie sna vybudovaného na predaji ropy
v plngj parade. Rozostavané budovy s nahlodanou
statikou, kolabujuce vysSkoveé zeriavy, bliziaca sa
burka a niekde medzi nimi krutéa prestrelka medzi
dvomi vrtulnikmi. Paradny zaciatok.

Moderna adaptacia diela Srdce Temnoty od
Josepha Conrada Cerpa inspiraciu z katastrofickych
filmov a do zniCenych kulis zasadzuje pribeh,

v ktorom sa mazu hranice medzi spojencom a
nepriatelom. Zufalostou a tajomnom su opradené
opustené budovy, luxusné byty s vyprahnutymi
bazénami a steny popisanymi odkazmi, ktoré
nedavaju zmysel. Kto klame? Kto hlada pomoc,
ked malo byt mesto Uplne vyludnené? Tato bohom
zabudnuta zem ma dokonca aj hlas

v radiu, ktoré vysielal

Topiaci sa Dubaj pod nanosmi piesku ma na
svedomi pustna burka (ta ozajstna, nie bojova
operacia) a nie je to prijiemny pocit, ak ste toto
mesto navstivili. V Uvode piatej misie podliezate




nieco, ¢o vyzera ako most. Az na jeho
konci zistite, ze stojite na streche. Otvori
sa vam desivy vyjav karfionu, ktorého
steny tvoria vysSkové budovy az po strechu
zafukané pieskom. V takychto kulisach
dostavaju prestrelky autentickejsi naboj
boja o holy zivot. Piesok je nepriatelom,
ked roztrhne dvere a vas ako prud vody
splachne pod nad roztrhanu stenu, ale

ak to dokazete vyurzit, viete nim zasypat
Utociacich vojakov.

,Co sa stane v Dubaji, to zostane v
Dubaji,” utrdsi sarkasticky poznamku na
vyrabovany vrak Sportového auta jeden
z Clenov jednotky pod vedenim Walkera,

s ktorym hned’ na zaCiatku zistite, ze
evakuacia neprebehla podla planu a poCas
zachrannych prac doslo k nieComu, ¢o v
meste vyvolalo hadku, po ktorej zostala
cesta lemovana telami vojakov. Rozkladu
je vystavené absolutne vsetko. Co nie

je dotrhané, to bude rozstrielané alebo
znicené raketometom, ako obrovsky
bilboard nad dialnicou, ktora teraz
pripemina zvinenu morsku hladinu.

Lugo, Adams a Walker je trojica, ktora
stoji medzi 33. jednotkou a dezertérmi
udajne posluchajuc na slovo agenta
CIA. Kontroluju vSetky dolezité body od
rychlostnej cesty, cez spadnuté lietadlo
rozbité na stovky kusov, az po strechy

strategickych budov, kde pridu k slovu sniperky. Spec Ops:
The Line ma rychle tempo, pocas ktorého sa striedaju
zaujimavé momenty pre udrzanie pozornosti. Menia sa
lokality aj situacie, kde sa uplatni vyuzivanie krytia i boja na
vacsSiu vzdialenost alebo presna muska, ked na vas Utocia
nepriatelia s brokovnicou ¢i samovrahovia s nozmi.

SpecOps: The Line sa nechava pomerne slusne inSpirovat
aj hernymi predlohami, pricom najviac inklinuje ku Gears of
War a to aj dorazackami zranenych nepriatelov podrazkou
kanady, pazbou alebo gulkou z milosti do tvare. V hre isto
narazime na mnozstvo inych malickosti &i pozianych alebo
povodnych, ako napriklad sustredenie palby na jeden ciel,
pocas ktorej sa mbzete presunut a zaujat’ vyhodnejSiu
poziciu. Prestrelky sa neodohravaju len v jednej rovine, ale
nepriatelia Utodia zdola, spustaju sa na lanach alebo sa
presuvaju. Ich vyhodou bude ich podet, nie inteligencia. Hra
naopak bude primarne tazit z nebezpecnstva sypkej smrti a
hrozby bliZziacej sa dalSej burky.

Spec Ops: The Line je nasim tajnym kofiom tohto leta,
vychadza 29. juna, ¢o je prave ¢as na dovolenku.

Mozno ju budete travit' v Dubaiji.
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Pavol Buday

® VYPESTUJTE SI F

raci patria k fantasy RPG hram rovnako ako

teroristi do kazdej modernej akcie. A jeden

taky ohnivy drak prilieta hned' v Uvode

Dragon’s Dogma. Teatralnym sp6sobom
vystrasi kompletne vSetkych farmarov primorskej
usadlosti, az na jedného. Toho vSak pripravi rovno
0 srdce a nez sa mu bude méct postavit, Caka ho
diha, prediha cesta. Capcom ale nechce, aby ste
pri zbierani skusenosti a zocelovani krehkého tela
hrdinu, ktoré sa len pred minutou narodilo v editore
postay, neboli sami a tak vam
nadeluje status — Arisen.

Arisen ma schopnost komunikovat s tajomnym
spolkom Pawns, spolo¢nikov, ktori su pripraveni
polozit zivot za svojho majstra. Pawni su vasimi
sluzobnikmi, patria medzi unikatnu vlastnost
Dragon’s Dogma a trufam si tvrdit, ze aj jedno
z najelegantnejsich rieSeni manazmentu partie
hrdinov. Spravaju sa totiz autondmne, nepotrebuiju

vas, aby ste ich komandovali (aj ked to mbzete robit

nepriamymi prikazmi). Robia vSetko pre to, aby sa
citil pan spokojny.

RTIU HRDINOV

V Dragon’s Dogma putujete vo Stvorici.
Zakladom partie je hlavny hrdina, ktorého definuje
celd rada posuvnikov od fyzickej stavby, cez uCesy,
az po charakterové rysy a nakoniec aj povolanie
— zlodej, mag a bojovnik. Tu sa Capcom nesnazi
vObec experimentovat s exotickymi rasami alebo
classmi. Druhym &lenom partie je vas pobocnik
alebo hlavny pawn. Toho si rovnako prispdsobujete
k obrazu svojmu. Tato postava je nemenna, avsak
vSetky nadobudnuté skusenosti gj skilly sa zapisuju
na server, odkial’ si ho budu moct ostatni hradi
za zlato najat! Rovnako aj vy vo svete narazite na
postavy inych hracov.

Zvy3ok partie uzatvaraju spolocCnici, ktorych
modzete pravidelne menit a podla potreby prepustat
zo sluzby alebo ich naopak najimat na tazku ulohu
pred vami. Pawni nie su len obyCajné NPC postavy,
ktoré vam pomdzu zlikvidovat desat vikov a preriedit
rasu goblinov. V ¢om vynikaju, su ich osobnosti a
neustaly kontakt s hracom. Vedia, kam idete, Cize
supluju kompas. Ak sa od hlavného questu vzdialite,
pretoze na kopci stoji volne pohodena skala, o
ktorej viete, ze bude zhodena a ked' vas neprizabije,
tak z okolitych krikov vyskacu
banditi, tak vam oznamia, ze
tadialto cesta do hlavného mesta
nevedie. Ale do boja sa zapoja a
radi, s bojovym pokrikom.

Ked padnu banditi, pozbieraju
loot, prehrabu tela a ak zaCnete
rozbijat sudy, dorazia zvySok. ,Toto
je pre vas, pane.” a do inventara
pribudne krystal. Zvyknete si na
ich konstantnu pozornost a aktivne
zapdjanie do dobrodruzstva. Pocas



boja uchopia oslabenych nepriatelov

a pridrzia vam ich, aby ste ich dorazili

v spomalenom zabere. V zapale kriCia,
kde zasiahnut obrovského netvora, a ak

s nim uz prisli do kontaktu, rovno vam
prezradia aj slabé miesto. Ci uz hrate za
maga, zlodeja alebo bojovnika, spravne
vybalansovana skupinka je zékladom na
prezitie v obrovskom otvorenom svete.
Kam dovidite, tam sa mdZete vydat. Su to
vysoké hradby? Tak mbzete vziat jed na
to, Ze raz k nim pridete a méze to byt v
sprievode rebrinaku, na ktorom je nalozena
hlava hydry - dar od vas panovnikovi.

Arisen si od zadiatku buduije reputaciu
neohrozeného hrdinu, ale bez pawnov
to budete mat tazké. Pred najatim si
mobzete pozriet, na akého nepriatela sa
Specializuju, aké maju skilly, aky level
dosiahli a kolko pytaju zlata za sluzby. Ak
padnu v boji, viete ich spétne ozivit. Ked to
nestinnete, nadobro onho pridete. Ako sa
starate o nich, tak sa staraju o vas. LieCia
vas, zbieraju zlato aj skisenosti. Pawnov
je mozné komandovat iba nepriamymi
rozkazmi typu uto€ na moj ciel,

Gi stiahni sa.

Dragon’s Dogma sa ovlada ako klasicka
3rd person akcia. Silné a slabé udery
nesenou zbranou su doplnené primarnymi
a sekundarnymi skillmi. Moja Carodejnicka
v roztrhanych Satach a sankou ako boxer
sa ohanala na blizko palicou, ale jej
doménou boli firebally, blesky a mrazivé
kuzlo. VSetky skilly sa ucite u obchodnikov
a jedine u nich sa daju viozit do quick
slotov pre rychle vyvolanie. U kuziel neplati,
ze po stlaceni tlacitka vyleti z palice ohniva
gula. Postave chvilu trva, kym pripravi
kuzlo, potom ho mbzete pravym analogom
smerovat na ciel' a ak je potvora velka, tak
aj vybrat, ktoru Cast tela zasiahnete. Hydre
uviazne v hrdle sud s puSnym prachom,
ktory sa da efektne z dialky odpalit.

Vo svete bude plno prileZitosti, ako si zarobit alebo
prist k lepSiemu vybaveniu &i zlatu na najimanie pawnov.
Ulohy st spodiatku jednoduché ako napriklad zabit vybrany
pocet nepriatelov alebo doniest do dediny tesne po utoku
draka liegivé byliny, ktoré rastu pod korunou stromu,
na ¢o upozornuju aj pawni. Ponorenie do hry je Uplne
bezproblémové a vyborne je vyrieSena aj navigacia, takze
nikdy nezabludite a ¢o je najlepsie, pri putovani dochadza k
potyCkam s banditami alebo oslobodzovani nevinnych [udi
zamknutych v klietkach. Na ceste vas prekvapia nepriatelia,
svorka harpyi alebo ierno Cierna noc.

Dragon’s Dogma je pévodne japonska hra, ale nedava to
vobec najavo. Pésobi a hra sa ako zapadna produkcia. Ni¢
nie je nalinajkované a uz po opusteni prvej osady vam dava
pomerne velku slobodu rozhodovania, kam sa vydate dale;.
Netrufame si odhadnut, kolko hodin ukryva a aky potencial
sa skryva v Sikovne zakomponovanom online systéme s
najimanim pawnov, ale uz teraz jej vieme prepacit chaoticky
uvod Ci obCasnu koliziu polygdénov a objektov.

Do premiéry Drago’s Dogma zostava eSte zopra dni,
odporu&ame tento Cas vyuzit na vyskusanie hratelného
dema. Lepsich spolo¢nikov nendjdete v ziadnej inej RPG.

wooden) ewll
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CARRIER COMMAND:
GAEA MISSION

PRVE VYLODENIE NA OSTROVOCH

o esky tim Bohemia Interactive sa rozhodol
A oprasit klasiku Carrier Command a
nalodit hraCov na vyzbrojenu lod. Pod
b nepriatelskou palbou sme zamierili k
ostrovom a zahdjili utok. VSetko podstatné
je zaznamenané v lodnom denniku, ktory si teraz
mobzete precitat.

Strategicky rezim ukazal, ako to funguje na
vojenskej lodi, ktora je natolko sebestacna, ze
mobze bojovat na vode, ale aj posielat vysadky na
dobyijanie ostrovov. A o to predovsetkym v hre
ide. Vitazstvo dosiahnete po obsadeni vsetkych
ostrovov v oblasti a potopenim nepriatel'skej
materskej lode.

VaSe plavidlo sa presuva od jednej pevniny k
druhej. Pri pobrezi mbzete sucasne vysadit Styri
obojzivelné vozidla (walrus) a Styri lietadla (manta),
ktoré maju za ciel dostat’ vybrané miesto pod vasu
kontrolu. Kazdej jednotke mdzete priradit’ [ubovolnu
zbran a pancier z lodného skladu. Gulomety, laser,
rakety alebo granatomet, maju rozdielne Ucinky a
nicivu silu a urdite sa hodia pri stretnuti s jednotkami
protivnika, ktory spravidla brani svoj ostrov.

Vyzbroj nepriatela je obdobna a braniace jednotky
Casto podporuju aj efektné veze na oplotenych
zakladniach s niekolkymi budovami. Preto je vhodné
postupovat rozumne a tak, aby vasa technika
nebola zdecimovana uz pri prvom utoku. Vozidla a

lietadla by sa mali vzajomne podporovat a v pripade
potreby stiahnut naspéat na lod, kde s automaticky
opravované. Mobzete pouzit aj vlastné opravarenské
vozidlo, ked' zbran v lodnom sklade vymenite

za opravarensky modul.

Ostrov ovladnete, ked' pouzijete v nepriatelskej
zakladni vozidlo s hackovacim modulom. Ak
narazite na neutralny ostrov, alebo su klucové
objekty zniCené, prepravite na stanovisko kapsulu
s vlastnou budovou, ktora sa samovolne postavi.
Po dostavani je ostrov vas. Podla druhu pouzitej
kapsuly mbze byt defenzivny a vtedy sa lahSie
ubrani protivnikom, produkény a potom v tovarnach
vyraba nové predmety alebo tazobny a prinasa
pravidelné zdroje surovin z bani. Produkéné ostrovy
vyrabaju nové zbrane, brnenia, ale aj vozidla a
lietadla, ktoré nahradia zniCené jednotky palube
materskej lode. Dokonca vytvoria aj municné a
palivové zasobniky, ktoré su potrebné na doplnenie
municie a pohon materskej lode ako aj vysadenych
jednotiek. Kriznik bez paliva sa nedokaze presunut
k inym ostrovom, ani opravit poskodené paluby,
motory a stacionarne zbrane. Musi teda
Cakat na dotankovanie.

Na vyrobu su samozrejme potrebné vytazené
suroviny. Zostavenie predmetov vyzaduje urcity
¢as a navySe ich treba dopravit na palubu lode
z produkcénych ostrovov. Zasobovacie konvoje




maju obmedzenu kapacitu a ak je vasa
materska lod na vzdialenom mieste,
preprava trva dihé minuty. Navyse dalsi
konvoj mbZete pozadovat, az ked' sa vrati
ten predoSly. Po dodavke na matersku lod
sa vam nahradia straty vozidiel a lietadiel, a
novacikov vybavite privezenou vyzbrojou.
Je dblezité udrzat’ si Co najviac ostrovov
rbzneho druhu , pretoze ak o ne pridete,
stratite moZnost dopifiat stavy a opravovat
Skody. Potom sa vasa materska lod’ stane
lahkou koristou a nepomdzu jej ani sondy
a stacionarne gulomety na palube.

Carrier Command ponuka dva
spbsoby ovladania lode a armady. Prvy
je strategicky. Pohyb materskej lode
aj vysadenych jednotiek koordinujete
stanovenim waypointov na globalnej
mape. Mapa sa da priblizovat a vzdalovat,
takze vidite symboly vSetkych ostrovov
alebo detaily toho, pri ktorom kotvite.

Po spozorovani sa ukazu aj polohy
nepriatel'skych budov a jednotiek. Svoje
vysadky oznacite prosto mySou a
poslete, kam potrebuijete.

Na mape stéle figuruje aj zmensené
okno, kde vidite pohyb a okolie prave
vybranej jednotky. Staci kliknutie pravym
tladitkom mysi, okno sa zvadsi a vy priamo
ovladate matersku lod, selektované vozidlo
Gi lietadlo. V tomto akénom rezime osobne
bojujete skutoéne s hociktorou jednotkou
pod vasim velenim vratane plavajlcej
zakladne a jej gulometov. Pohybujete sa
pomocou klavesnice a mySou zameriavate
ciele. V8etko vnimate z kokpitu z pohladu

~ prvej osoby
alebo si
prepnete
kameru na
pohlad tretej
osoby a vidite
stroj zvonku
v plngj krase.
Okrem toho,
Ze samostatne
bojujete a
jazdite, mbzete
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udelit pokyny ostatnym vozidlam a lietadlam, aby vam
asistovali, utocCili na zvoleny ciel, presunuli sa na pozadované
miesto alebo sa vratili na lod’. Kedykolvek sa mdzete prepnut
na inu jednotku a vasu predoS$Iu prevezme pocita a pruzne
reaguje na pokyny a situaciu v okoli.

Ako bude hra fungovat, je jasné a ak tvorcovia napadity
systém zabalia do kvalitného pribehu a zvazia aj multiplayer,
dockame sa od Bohemia Interactive dalSieno kvalitného
titulu. Findlna verzia ponukne viac ako 30 ostrovov
v otvorenom svete, v Siestich klimatickych zonach s
premenlivym pocasim. Kamparn bude obsahovat aj FPS misie
a predelové scény, ktoré doplnia dej.

Carrier Command: Gaea Mission odhali kompletny obsah
v septembri na PC aj Xbox 360. Ale ak sa zatial uspokojite
so strategickym rezimom, mézete vyuzit systém Play &
Contribute, kupit si hru v predstihu a asistovat pri jej vyvoji.
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CO ZNAMENA E3?

Electronic Entertainment Expo

KDE PRESNE? .
Na vystavisku Convention Centre v centre
mesta, lezi hned vedla Stadidna Staples
Center, kde domaci LA Lakers naposledy v
roku 2010 ziskali titul NBA.

#
i Lo ey
KOLKY ROCNIK? »
E3 2012 je v poradi 15. ro¢nikom usporiadany asiociaciou ESA. Pred o
desiatimi rokmi sa tu napriklad ukazal DOOM 3, Mario Sunshine, Metal
Gear Solid 2: Substance, bolo potvrdené GTA Vice City pre PC a PS2 q
a Microsoft predstavil sluzbu Xbox Live. Minuly rok tu bol predvedeny ’
fantasticky Bioshock Infinite, Skyrim, ukézala sa konzola WiiU a handheld o
@

PS Vita. Na E3 2011 bolo 46 800 registrovanych navstevnikov.

MOZEM SLEDOVAT
TLACOVKY NA ZIVO?

Posnazime sa, aby ste vSetky konferencie mohli sledovat
priamo na Sectore. Streamy vSak budu firmy vysielat po
vlastnych kandloch, mimo inych aj po Xbox Live.

KTO 20 SECTORU IDE NA E3?

Iba Junker. Postara sa o servis priamo z Kalifornie, jeho kroky mdzete ako
kazdy rok sledovat v Live Blogu, ktory bude v rozSirenej forme na nasich
strankach. Na Twitteri budu fotografie, na Sector.sk budu pribudat aj rychle
dojmy z prezentacii a jednotlivych dni vystavy, ako aj obrazky. A okrem nich
aj zazitky z ciest, fotky jedla aj to, Co nosi na vystavu a kde byva.

)4 S KYM SA STRETNE A CO UVII
Z dohodnutych stretnuti treba vypict

rozhovor s Warrenom Spectorom, prezent:

Black Ops Il, Halo 4, Hitman, nového titult

POTREBUJ ETE Quantic Dream i Tomb Raider. Je to len ¢
- z toho, €o je predom dohodnuté a €o si b
VEDIET O 3 moct vyskusat priamo na vystavnej ploc

. - A CO
JE TU KAZDYM ROKOM, V ROVNAKY CAS A NA ROVNAKOM Stitaze pocas trvania E3, ale 2
MIESTE. OPAKOVANIE JE MATKOU MUDROSTI A LEESIE JE bude tradiéne sttasit o da
MAT VSETKY DOLEZITE VECI PO KOPE, AKO ICH HIADAT
PO CASTIACH. PRIPRAVILI SME PRE VAS RYCHLY ZOZNAM
NAJCASTEJSIE KLADENYCH OTAZOK O E3




KDE SA KONA?

V Los Angeles, v Kalifornii

KEDY SA KONA? 17

Vystavisko bude otvorené v dnoch 5. - 7.

juna. Samotna E3 vSak zacina ovela skor.
Mnohé spolo¢nosti, ktoré sa nezucastnia
(napriklad THQ), si pozvali novinarov dopredu
na takzvanu pre-E3 show, kde boli médiam
ukazané pripravované novinky. Este pred
vystavou prebehnu 4. juna tlacové konferencie
a v okolitych hoteloch prebehnu rozhovory ako
aj eventy pre vybrany okruh [udi.

KTO BUDE MAT
TLACOVE KONFERENCIE?

Tlacovky suU najsledovanejSimi udalostami ES.
Ako obvykle zaCina Microsoft o 19:00 nasho
Casu, nasledovany EA (21:30), Ubisoftom (0:00)
a Sony (5. juna o 3:00). Nasledujuci den pred
otvorenim bran vystaviska sa v nedalekom Nokia
Plaza kona tlacova konferencia Nintenda (u nas
prebehne 5. juna o 18.00).

DOCKAME SA ODHALENIA
NOVYCH KONZOL?

Sony aj Microsoft odmietaju vstupit do novej
generacie a odhalit nastupcov PS3 a Xbox360.
Za to Nintendo chce napravit minuloro¢né
tajnosti okolo Wiil. Ceny a datumu vydania sa
pravdepodobne nedoCkame.

Ve

)|?
\nut

BUDE FOTIT AJ BOOTH BABES?

Co je to za otazku? Videli ste minulorodné
galérie (prvu, druhu, tretiu)?

icie
| od , ,
ast NEMA VOLNE MIESTO?
ude BatoZina ma limit 2x 20 Kg.
he.
MOZEM SA DOSTAT AJ JA NA E3?
MI PRINESIE? Mbzete, je sice otvorena iba pre profesionalov, ale
j po skonceni, kde sa listky sa daju kupit za 500 dolarov.

rSeky od vydavatelov.

UVIDIME NA E3 GTA 5?

Nechame sa prekvapit.



Jan Kordos

TO DOLEZITE SA
UKRYVA VO VNUTRI, ZE?

Obal predava. Samozrejme, je ddlezité to, o sa nachadza vo vnUtri, ale
nebudeme si klamat, ¢asto je zovnajSok rovnako doélezity. Svoju lasku k
drahej polovicke mbzete vyjadrit kvetmi alebo Nemenovanou Valentinskou
pohladnicou v korporatnych farbach. Reakcia na obe vyznania, hoc su zhod-
ne, rovnaka dozaista nebude a nejeden dobre mieneny umysel sa nezaobide
bez zurivého ataku. Obal jednoducho predava.

Rozhodli sme sa preto pozriet na obaly hier, ktoré nas zaujali. V negativnom
zmysle slova. Dokonca to boli skvelé kusky, pri ktorych sme sa bavili, avSak
ak by sme na ne narazili bez toho, aby sme o skutoénej podobe hry niec¢o
vedeli, zrejme by sme odvratili pohlad. Preco to vyrobcovia hier robia, vam
neprezradime, avSak aspon sa mézeme spolocne pobavit nad tym najhorsim
z hernych obalov.

Aby sme nezachadzali do herného praveku alebo uz dobre znamych lapsu-
sov, sustredili sme sa na hry vydané od roku 2005, teda tie, ktoré vychadzali
a vychadzaju pre aktualnu generaciu hardvéru. Upozornime, Ze ide o nas
subjektivny rebriCek, vas nazor na boxarty (ako sa volaju obaly hier) mbéze byt
diametralne odliSny. Snazili sme sa vybrat to najzaujimavejsie a Skrtali sme.
Je jasné, ze na lietadielka je vhodné dat na obal nejaky ten diablov stroj, Deer
Hunter si zasluzi rudiaceho jelena a fantasy hra sporo odetu dieveinu a kuizel-
nika s klobukom.



Zatneme pekne zhurta. Rovnou hrou, ktora

sice eSte nevysla, celkom nas potesila svojou
pritomnostou v koldnke oznamenych projektov,
avSak po zhliadnuti obalu sa nam premiesal

uz i tak tazko skusany zaludok. Nedostala nas
rozkoSna Batmanova maska, to nie, avSak najprv
sme ani netusili, kde je nazov hry a Ci tam vébec
niekde je. Alebo sa to vola 10 bodov z 10 a ani

o desatinu menej. Tato GOTY edicia nam vlastne ' e |
THE YEAN™ §

vnukla myslienku na tento tematicky c¢lanok, tak
nebolo vhodnejSie kandidata na zaciatok.

Dobre, neda sa zlahka, prejdeme k veci priamo a
wo PC tvrdo. Orange Box je hrou, respektive kolekciou
hier, ktoru musite mat, ak to s virtualnymi
dobrodruzstvami myslite vazne. Druhy Half-

Life s oboma epizodami, prvym Portalom a

-
- -
Ee - i A .
s i"# 7 oCakavanym Team Fortress 2 bol jednoducho
> P
|

The Orange Box

nutnostou pre kazdého. Do policky si vSak
krabicu s hrou nevystavite Celom. Tak ako je
tento box s hrami naslapany kvalitou, tak je obal
ARG zufalo nevyrazny. To, Ze mame v rukach skvost
sme vedeli, ale o obycCajny ClovieCik, chudak
m okoloiduci, ktory videl len nie prave pritazlivého
== Gordona, padajuceho panacika a podivne
Skeriacu sa postavicku?

Vo vézeni to nie je med lizat. Teda nevieme, len R e i
sa tak povrava. Utek z vézenia sme si v seridlovej
podobe pozreli radi, no ak by sme predlohu
nepoznali, do zakupenia tej hernej by nas pri
vSetkej Ucte nik nedonutil. Ved to poznate s tym
mydlom v sprche, kedy zacinaju problémy. A na
obale hry sa Lincoln Burrows tvari, Ze tie problémy
teda rozhodne budu a Michael Scofield so svojim
pohladom naznacuje, aby ste mu jeho lasku
nepreberali, inak vykona nie¢o nepekné a bolestive.
Chlapi v obtiahnutych trickach uz dnes taktiez
nelakaju, teda minimalne 96% vadésinu.




for Windows Bve 'ROPICO 3

j V reklamach vystupuiju ¢asto krasni ludia.
Vychudnuté pipiny, chlapi s tehlickami na
bruchu (my mame tiez, len sme ich vymenili
za jeden kvadrik) a ziarivé usmevy. Davit

z toho nebudeme, no ak sa pozrieme na
opacny extrém, ktory nam ukazuje Tropico
3 so zarastenym diktarorom v uniforme a
Kimovskymi okuliarmi, ako potahuje Spagatikmi
na svojom tropickom ostrove, od nadsenia
neskaceme.

GOD OF WAR COLLECTION PSS
Pri réznych kolekciach (HD remaky a pod.) je
problémom to, ze obal hry / hier uz vlastne

mate, len to treba dat dokopy. Napad s tym, e ___,,,_"“;'E
ze na krabicu date box arty predoslych hier a i manen o oo o
pekne to obkecate, ndm ako najlepsi napad LU 1{_) WAK~
teda rozhodne nepride. Do tohto stidka CavteenliNg = g

mbzeme pokojne zaradit’ dalSie Seredné
kolekcie, kde grafik vela prace rozhodne nema.

GUITAR HERO 5
K niektorym obalom komentar netreba.
Activision presSiel od komiksovych postaviCiek
K... to uz by bolo lepSie dat na obal zoznam
interprétov v tabulke z Excelu. Toto miesto,
| “ ktoré je nutné zaplinit, teda radSej venujeme
' “ pohladom z okna na slnecné luce alebo

5 . kontrolu posty. Mame pisat o obale Guitar Hero
o ""'“"'rﬂ_— 57 To myslite vazne? Pozrite sa nan eSte raz a
- ———— skuste ho popisat bez zbytocne hanlivych slov.
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Hororova séria Silent Hill nam zjezila chlpy n
na zatylku a neraz sme pri no¢énom hrani .
kontrolovali spodnu bielizen. Pravom. Najnovsie -
diely v desivosti polavili a obal Homecoming
mohol len malokoho presvedcit, ze sa hra

vrati do svojich temnych kolaji. ZIé to nebolo,
avSak malovany portrét v sépiovom prevedeni?
Chvalabohu islo o americku NTSC verziu, |
my v Eurépe sme dostali rozkosnejsi obal s L m
energickou sestrickou na pozadi. S
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Zvierata su na obaloch hier od Nintenda
pravidelne a taktiez ide pravidelne o kolosalne
kraviny. Bez urazky. Vynechame zvieracie farmy
alebo ako zvieratka varia alebo tréner zvieratiek
alebo uz jednoducho ¢okolvek roztomilé,

kde sa tieto tvory vyskytuju a nechame vas v
mukach pri pohlade na obal hry Petz Dogs
Fashion. Vraj vysli aj macky. Istotne, chechtame
_4 sana 9gagovskych ,| don’t know what I'm

"‘ doing”, avSak toto je masaker, pri ktorom by

\ priglo nevolno i Paris Hilton.

H'INTEHDEIDS -

Nintendo, to je platforma, kde skutocne
strasidelné obaly doslova kvitnud na stromoch.
Ked sa na vas z obalu hry huncutsky usmieva Punedll Grant 2
zostarnuty pan mierne pri tele, ktorého ASTROLDGY
sexappeal nadchne tak leda... nie, nevieme i -
koho pri zmysloch by to skutoéne nadchnut
mohlo. Astroldgia Russella Granta totiz vyzera
ako simulator pedofila, ktory laka malé detiCky
na hviezdicky. Koho mohol v triezvom stave
napadnut tento navrh?
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Ak vas este neboli hlava, mame kandidata,
ktory to velmi rychlo napravi: Deal or No Deal.
Pan v pokrocilom veku v obleceni za hranicou
vkusu drzi telefénne sluchadlo pristroja, ktory si
mozno mnohi Citatelia ani nepamataju a videli
ich mozno v nasich modernych nemocniciach.
Netusime preco, ale pri pohlade na tento obal
si spomeniem na socialisticku hru s vyucbou
dopravnych predpisov a znadiek. Nie tu, kde
ak ste odpovedali spravne, sa rozsvietila
ziarovka, ale ta, kde vas potriaslo pri nespravnej
odpovedi. Skola hrou.

Mame radi obaly hier, ktoré na prvy pohlad
neprekvapia, no v detailoch skryvaju hlboké
posolstvo. Ale vezmime to ako umelecke dielo:
rozmazaneé a nevyrazné pozadie a v popredi
trojicu hlavnych protagonistov. Momentka
zachytava nestastne situaciu, kedy slecna
neudrzala na uzde svoje plyny a pan s fuzikmi
to dava najavo, zatial ¢o mladik snaziaci sa
zachranit’ situaciu vykuzlil nie velmi podareny
Usmev. A slecna? Ta ma z toho nesmiernu
zabavu. Zaver je prosty: umelo vymodelované
postaviCky vyzeraju stupidne a uchylne.

A TRAV

PAMISH
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Na zaver bonus, hoci Junker ukazoval jedenast
prstov ako jedenast najhorsich obalov a

ani o jeden viac. Spatne premyslajlic, ako
to ten huncut s jedenastimi prstami robi, to
radSej skutoCne uzavrieme, pretoze ani kava
uz viditelne nepomaha a ked date panovi
Séfredatorovi vela, chce nabuduce este viac.
Nedalo sa tomu uniknudt, dame si teda eSte
jeden ,ludsky” bonboénik. The Ballet Studio.
Nechajme tentoraz myslienku samotného
simulatoru baletu plavat v hibokych vodach
Sialenej fantazie. Mamicka a dcérenka v

rn7|(nén\1'/r*h SatéCkach, jndnn s korunkou

na hlavicke a... poCkajte, nezda sa vam, ze
niekto tu zrejme spustil prvykrat PhotoShop

a vysledok si mozno na prvy pohlad ani
nevsimol? Velké hlavy prilepené na tela pésobia
ako z nejakého hororu 80tych rokov. Nie, balet
radsej nie, maminka, ti [udia na obale

vyzeraju straSidelne.

Mohli by sme pokracovat eSte desiatkami dalsSich — napriklad také logickée
hry, vSakze. Alebo taneCné, tie su skvelé a Casto musime premyslat, i sa
nejedna nahodou o nemravnu hru. Zvieratiek nie je nikdy dost a mohli sme
vam hodit hned’ niekolko, v ktorych sa tieto tvory usmievaju, su oblecené a
drogy su zIé. Sportové hry? Tie rad$ej nespominajme.

Prikladov mame eSte kopec, ale nechame nieco aj na vas, s ¢im mbzete
prispiet do diskusie a s laskou spomenieme na minulé storodie s kartonovy-
mi obalmi obrovskych rozmerov, kedy krabica s hrou bola skuto¢ne
kuskom do vitrinky.
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AKO NEPRIST O

SVOJU ONLINE
INDETITU

PRIBEH (NIE LEN) JEDNEHO HACKU

K patrite k priaznivcom adrenalinovych zazitkov,
tak dnes uz nemusite skakat z lietadla, z mosta
na lane (alebo aj bez), alebo sa spustit zo strmého
ladovca. Prudké rozbusenie srdca, naval krvi do
hlavy a Sok spokojne mbzete zazit' aj z pohodlia gauca

vo vlastnej obyvacke. Nemusite pritom pohnut aj prstom.
Osobne mi k tomu stacilo nedavno skontrolovat stav Uctu.
A mbzem vam povedat, ze nech mate akokolvek dobry
den, tak dve neopravnené transakcie v hodnote zhruba 125
dolarov vam zmazu usmeyv z tvare rychlostou blesku. Stal
som sa obetou hacku.

Aj slovenskymi médiami preletela sprava o uniku uda-
jov o kreditnych kartach. Na tom samotnom by nebolo ni¢
Sokuijuce, nakolko sa informacie podobného typu zvyknu
objavovat takmer kazdy rok a malo kedy ma ich podstata
redlne zéklady. Tentoraz je situacia o nieCo malo ing, kedze

sa odhadované Cisla kariet, o ktorych in-
forméacie unikli, pohybuju v miliénoch a jedna
sa o Uniky od Styroch najvacsich svetovych
spolo¢nosti vo financnom segmente — Visa,
MasterCard, American Expres a Discovery.
Tym padom by tento Unik mohol mat celos-
vetovy dopad a svojou rozsiahlostou znovu
otvara uz mnohokrat nacrtnutu otazku
bezpecnosti bezpenazného
platobného styku.

S bleskovym rozmachom digitalnej
distribucie naprie¢ vSetkymi platformami
sa kreditna karta, pripadne aj iné spésoby
platby cez internet, stali povinnou vybavou
kazdého hraca. A urCite mnohi z vas mate
evidovanu kreditnu kartu alebo sluzbu typu



PayPal previazanu na vas profil aspon v
jednej online sluzbe. A ze ich
je dnes pozehnane.

K hackom, unikom aj zneuzitiu dochadza
prakticky stale, no minuly rok sa stalo
nieCo nepredstavitelné. Po utoku padla
sluzba PlayStation Network a o niekolko
dni vy$lo najavo, ze su ohrozené udaje
na 70 miliénoch uctoch PSN aj Qriocity.

O nie¢o neskor dostala spolocnost Sony
druhy Uder pod pas, ked padla Sony On-
line Entertainment s takmer 25 milionmi
Uctov v hrach ako napriklad DC Universe
Online. Tieto udalosti poukazali hned na
niekolko neprijemnych skutocnosti; okrem
Zlej ochrany osobnych udajov tretimi stra-
nami aj oneskorenég informovanie verejnosti,
pocas ktorého sa samotny zakaznik mdze
dozvediet, Ze jeho peniaze uz

nemusia byt jeho.

Utok na PSN nielen herny svet $okoval,
no zdaleka nie je jeho jedinym problé-
mom, ktory nas pri plateni za hry a sluzby
ohrozuje. MenSiu vahu prikladaju uzivatelia
technike zvanej “phishing”. A niet sa Comu
Cudovat, kedZe sa nejedna o vieobecne

znamy pojem. A pritom opisuje techniku, ktora je znama uz
od roku 1987. Samotny pojem sa zacCal pouzivat o 8 rokov
neskor, vyuziva foneticku zhodu s anglickym fishing a aj v
skutoCnosti ide o lovenie. V tomto pripade je to lov na hesla,
Cisla kariet a podobnych dblezitych udajov. Uzivatel dostava
poziadavku, aby zadal takyto citlivy udaj niekam, kam by ho
bezne nemal dévod zadavat. Takto Udaje Castokrat predate
dobrovolne inej osobe, ktora ich mbze pouzit bud’ pre seba
Ci ich spenazit predajom dalej. Phishing prostrednictvom
e-mailov sa uz dnes moc nenosi. Pohodinejsim riesenim pre
podvodnikov, su faloSné stranky, Ci najrbznejsie sutaze.
VSetky tri pripady sa v nie az tak davnej minulosti tykali
Steamu. UrCite ste sa mnohi z vas stretli s podivnou vyz-
vou, aby ste potvrdili svoj UCet zadanim hesla pod zamien-
kou vyhry. Jedinou prekazkou medzi vami a vytuzenymi
hrami boli prinlasovacie udaje. Veselo sa takto lovilo zhruba
pred rokom, ked mnoho ludi dostalo mail, ktory sa snaZil
tvarit velmi oficialne. Dokonca mal original vzhlad Steamu
a suhlasil v nom aj odosielatel &i uvedené linky. Obsah
bol uz zavadzajuci. Mali ste potvrdit svoj Ucet, samozre-
jme, zadanim prihlasovacich udajov, inak by vam ho do
11. februara minulého roku zrusili. Mnohi boli na vazkach,
mnohi taktiez naleteli, dnes je uz jasné, ze Steam nikdy
ni¢ také nevyzadoval a svojim zékaznikom este aj dnes
prevadzkovatel Valve neustale pripomina, ze ni¢ také
nepozade. V herngj oblasti nie je jediny.



Celu situaciu s uUsmevom na tvari prezival Microsoft. Ten
do svojej hlavngj sluzby - Xbox Live - investoval nemalé
prostriedky a tak sa o fu aj nalezite stara. Zvlast, ked' je
zlaté Clenstvo platené. A patri sa podotknut, ze sa im to
aj celkom dari. Phishingu sa aj napriek varovaniam neda
100% predist, no vyraznejSiemu hacku, vypadku, Uniku
&i Utokom zatial pomerne Uspesne odoldvaju. Ciastodne
to maju chranené nakupovanim nie za hotoveé, ale formou
MS bodov, ktorych funkciu hradi samotni neraz kritizuju.
Osobne som bol na tom podobne. Podozrivym strankam
a mailom som sa vyhybal, dokonca aj pri vacsich hackoch
a Unikoch som patril k tym Stastnejsim, ktori nebolo nijak
postihnuti. O to vacsie bolo moje prekvapenie, ked bol moj
Ucet zrazu chudobnejsi a bolo to prave v pripade sluzby,
ktora sa vaznejSim zasahom vyhybala. A razom zacala
moja cesta za napravou.

Stadilo si skontrolovat' mail a hned' bolo jasné, ze chyba-
juca suma bola cez PayPal pouzita na nakup 10,000 MS

bodov. Pouzijem moju skusenost ako postupovat v pripade,

ze sa stanete obetou Utoku. Prva vec, ktord som spravil, a
vS8etkym vam ju odporucam v pripade akéhokolvek podob-
ného problému, je kontaktovat zainteresované spolo¢nosti.
V mojom pripade PayPal a Microsoft. PoteSi Ustretovost v
komunikacii, ¢i uz mailom, alebo aj telefonicky.

V pripade PayPalu dalSie Setrenie uz nevyzaduje vasu
dalSiu UcCast. V pripade MS je to zlozitejSie. Na riesenie si
vyhradzuju ¢as, ktory sa mbze natiahnut na Styri tyzdne. Z
vlastnej sklsenosti vsak viem, ze to netrva ani dva. Treba

si pripravit sériové Cislo konzoly, jej ID a
poskytnut svoje Udaje. Pocas tejto doby
mate uzamknuté konto, aby sa dof nevedel
nikto dostat. Offline som v8ak hrat mohol.
Zaroven treba okamzite pomenit vsetky
hesla, ktoré boli zasiahnuté. Samozrejme,
mobzete pocitat' s tym, Ze peniaze sa vam
¢o najskor vratia a je jedno, &i od PayPalu,
alebo MS. Bohuzial podrobnosti ohladne
,Zlodeja“ sa nedozviete.

ZaujimavejSia Cast spociva v tom, ze
som nebol jediny. A opat stadilo par chvil
stravit vyhladavanim. Zistil som, ze som
este jeden z tych Stastnejsich nestastnikov.
~Kradez" som vCas postrehol a to sa v
tychto pripadoch ukazuije ako klticové. Ano,
tychto pripadov je pomerne dost. Zaujimavé
je, ze verejnosti nie je znamy zdroj Uniku.
Microsoft Unik popiera a to ako u nas, tak
aj v zahranici. M&ze to byt dokonale zam-
askovany phishing ¢i unik z inych stranok. V
tomto pripade nie je vylucené, ze prihlasova-
cie Udaje pochadzaju z iného uniku a pod-
vodnici ich dokazali pouzit vdaka nahode.
Predpokladam, Ze nie je mnoho takych, ktori
by mali na rozdielnych systémoch rozdielne
prinlasovacie Udaje a ja som taktiez lenivy na
pamatanie mnozstva kombinacii
mien a hesiel.



A preco by niekto kupoval cudzim ludom kazdého, od 12 az po 48 hodin. A v pripade okradnutych

za ich peniaze také mnozstvo bodov? je prave tento Casovy Udaj klucowy, je to Cas, kedy si v
Odpoved je velmi jednoducha: ide o peni- profiloch objavite hrané hry, ktoré nevlastnite, a kedy ste
aze a je to pre nich vyhodny biznis. Jednym  pravdepodobne prisli o body aj peniaze. M6j viastny Ucet
zo StastnejSich som bol prave preto, ze nastastie predat nestihli.

vSetky tieto body som na svojom ucte este O nie¢o mensi by tento problém bol, keby sa nachadzal
stale mal a nezmizli ani moje vlastné body. len v temnych kutoch internetu. Prerastol dokonca aj Ama-
A preco prave hodnota 10,0007 Je to jeden  zon, kde sa predavali podozrivé Ucty, nekalym praktikach

z bezpednostnych prvkov a ide o denny sa nevyhol ani eBay, kde sa predavali Silver aj Gold ucty s
limit na nakup bodov. Body sa nakupuju 10,000 bodmi. Samozrejme, po odhaleni by ste predajcov

najéastejsie v hodnotach 6,000 a 4,000, ale  mérne hiadali. Casto prestvaju ponuky na viastné stranky.
najdu sa aj pripady, kedy chcu uskodit eSte  Takto ziskané body je mozné minut na Cokolvek, na hry,

viac a nakupuju sa po mensich Ciastkach, DLC, filmy, na ¢o na Live natrafite. Vdaka oblube medzi
¢im prichadza obet Utoku o vacsiu Ciastku hradmi série FIFA, ktorf tieto body mifiaju na Ultimate team,
penazi v prepodte na jeden bod. sa cela tato kauza mylne nazyva FIFA Hack.

Opéat vam staci par sekund a vas Ja som o peniaze aj herny ucet prisiel, prevolal som
oblubeny vyhladavag, aby ste sa dopatrali peknych par minut na linkach podporu Microsoftu a dostal
k tomu, Ze toto mnozstvo bodov dokazete vSetko naspéat. Vy sa tomu skuste vyhnut. Prvym krokom
kupit lacnejSie ako kdekolvek inde ovela je zvySena pozornost pri online platbach. Davajte si pozor,
menej. Ceny sa Casto pohybuiju aj pod 30 kam zadavate citlivé Udaje a ako s nimi narabate Ci uz vy,
eur. No ma to jeden hadik. Predajcovia alebo spolo¢nosti, ktorym ich zverujete. VSimaijte si po-

vam nepredaju kdd ani stieratelnd kartiCku.  dozrivd &innost a akékolvek pohyby na Ucte hned rieSte s
Namiesto toho dostanete pristupové Udaje  prevadzkovatelom sluzby. Taktiez si davajte pozor, na ¢o
na iny ucet, ktory si v konzole musite rychlo  klikate. Nie kazda blondina s velkymi ,oCami*, ktora si vas
obnovit, minut body a odhlasit sa. O Cistote  niekde prida ako priatela a ziada od

tychto praktik sveddi aj fakt, ze vam takyto vas prihlasenie, je skutoéna.

predajca dava aj zaruku. Ta je rbzna u
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V ZASADNOM SPAGHETTI WESTERNE VTEDY NA ZAPADE S| BANDITA CHEYENNE
KLADIE NA HLAS RECNICKU OTAZKU, Cl VIE CUDZINEC S PRESTRELENYM
SAKOM HRAT LEN NA HARMONIKU ALEBO VIE AJ ZAHRAT NA SESTRANOVOM
KOLTE. ODPOVED DOPREDU POZNAL. MAX PAYNE POTREBUJE TRI LEKCIE,
ABY SA ROZPAMATAL NA MELODIU USTREDNEJ SKLADBY ROVNOMENNEJ
SERIE. MAX PAYNE VIE HRAT NA PIANO, ALE SVOJE KONCERTNE TURNE
ODOHRA V PODNAPITOM STAVE POMOCOU POLOAUTOMATICKYCH
NASTROJOV, NAJLEPSIE V KAZDEJ RUKE JEDEN. MAX PAYNE 3 JE PROSTOU
HROU. JE O STRIELANI A PODOBNE AKO FILMY JOHNA WOO SA ZAOBIDE BEZ
FILOZOFOVANIA NAD DOVODMI STAHOVANIA VTAKOV. ROCKSTAR TO VSAK
ROBI PO SVOJOM, EFEKTNE, NO NIE PREAFEKTOVANE. ZIADNA TEQUILA BOMB,
Z KTOREJ SA NARODIL BULLET-TIME. LEN NAMIERIT A STRELIT.



29




RECENZIA

30

— Ulka hovori vzdy pravdu, nikdy
neklame. Zaznie vo filme Man
= on Fire (Muz v ohni) s Denzelom
“~—= Washingtonom v hlavnej tlohe, v
ktorom si hrdina spytuje svedomie a len tak
mimochodom vyhlasi mexickej favele vojnu
pohananu chutou pomstit sa za vlastné
zlyhanie. Rockstar volne adaptoval snimok
Tonyho Scotta a nechal sa inSpirovat
pribehom bodyguarda, ktorému sa trasu
ruky, pretoze mu zily roztahuje alkohol.
Max Payne hlada pravdu vo flasi a zapija
kila piluliek akoby to bola jedina kura pre
zabranenie odumieraniu mozgovych buniek.

Chce zahnat spomienky na smrt’ svojg;
milovanej rodiny, chce zabudnut a kde
inde mu to pdjde lepsSie ako 5000 mil" od
domova, v kruhu miliardara, kde alhokol
tecie potokom a zivot je jednou velkou
party? ldylka a vyhliadka rychlo zarobenych
penazi sa rozplynie v momente, ked miestny
gang unesie mladu manzelku magnata,
ktory Maxa najal prave pre svoju ochranu. A
po vzore svojej filmovej predlohy Max Payne
3 sleduje vzdor, vytriezvenie aj odhodlanie
dotiahnut veci do konca, nech to stoji,
¢o to stoji.

Rockstar narozdiel od Tonyho Scotta
nepotreboval brat ohlad na rozpocet
pri prestrelkach a tak je Max Payne 3
dokonalou ukazkou toho, ¢o urobia z hry
precizne vybrané lokality v kombinacii
s ukazkovou naréaciou, ktora spolu s
Uncharted 3 patri medzi sucasnu Spicku.
Max Payne nezatvori klapacku, komentuje
dianie aj to, kam sa pozerate. Utrusi
poznamku na prostredie aj na také jasné
veci ako cinknutie vytahu, z ktorého nevyjde
ni& dobré. Sikovne vyrie$eny navigadny
systém nepotrebuje Sipky ani minimapu,
ked ma hrdinu, ktory sa rad
rozprava so sebou.

Monoldgy su dverami do rozvratanej
osobnosti postavy, ktora nema ¢o stratit.
Bud' vyjdem po svojich alebo ma vynesu vo
vreci na mftvoly, a Max sa vrha do dalsej
bezvychodiskovej situacie. Rockstar ho
posiela na miesta, kde je smrt vykupenim.

Max Payne 3 je hrou s najlepsie
spracovanym drzanim zbrani.

Vo flashbackoch sa vraciate opakovane do obdobia, kedy
Max nosil kozené sako a ZItu kravatu, no gro pribehu sa
odohrava v Sao Paule, vo Stvrtiach, kam Clovek so zdravym
rozumom nevkrodi.

Slumy, Spinavy hodinovy hotel, policajna stanica,
autobusové depo, letiskovy terminal, cintorin, to je len
zlomok miest, kde bude vypalena tona horuceho olova.
Max nenajde ani chvilu pokoja, je hfadanym muzom a
pocet nepriatelov a ich sila sa ku koncu len a len zvySuje.
A podobne ako je pohanany on alkoholom a pilulkami, je
hra hnana adrenalinom. Ked' prvykrat aktivujete Bullet-time
a skocite plavmo do miestnosti s namierenou brokovnicou,
zistite, ze sa ni¢ nezmenilo. Takmer nic.

Max Payne 3 vychadza 10 rokov po debute druhého
dielu a Rockstar vedomi si obrovského casového rozdielu
sa rozhodol drzat odkazu kultovej akénej série vytvoreng;



vo finskych studiach Remedy. Nedoslo
tak k tolko popularnemu restartu, ale
vzniklo pravé pokracovanie, ktoré stoj
jednou nohou v minulosti, ale neboji sa
aplikovat nové prvky ako schovavanie sa za
prekazky. A to budete robit pomerne Casto,
obtiaznost je spravne vyzyvava a jedna
dobre namierena strela znamena smrt aj pre
vas. Ziadne dopliovanie zdravia, ale poctivé
hiadanie piluliek do zasoby. Ziadne asté
checkpointy, ale prechadzanie naro¢nych
pasazi odznovu, v ktorych sa menia aj
pozicie nepriatelov, takze sa nedaju tak
lahko precitat. A to je len zaliatok.

Kazda z prestreliek je unikatna a aj ked'
nasijete do unoscu v maske cely zasobnik,
udrzuju si vysoku mieru autenticity.
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Nepriatelia na seba kriCia, boja sa o svoj zivot, zbytoCne
neriskuju, ale neCakaju, kym ich prekvapite. Max dostal do
vienku jeden z najlepSich animacnych systémov, ktory re¢
tela posuva na novu uroven. Jeho robustnost zabraruje
tomu, aby dochadzalo k vykrdcaniu ruk, tancovaniu horne;
a dolnej Casti tela alebo nechcenym situaciam kaziacich
dojem zo spomaleného baletu smrii.

Rukami sa snazi Max mierit dopredu a to aj vtedy, ak
chcete, aby cuval. Ked skoCi v bullet time a pristane na
zemi, zostane na nej lezat, kym nepadnu véetci. Ci lezi na
bruchu alebo chrbte, dokaze pdlit z kazdej pozicie. Praca
so zbranami nema v hrach obdoby, &i uz ide o strelbu,
alebo ich nosenie. Pri drzani dvoch sucasne pracuje s
ramenami (nema ruky predpazené ako laty), zastrci samopal
pod pazuchu, ak potrebuje prebit pistol v druhej ruke a
Co je hlavné, neodnesie cely arzenal. Obojrucnu zbran
stéle drzi a ak si chcete do kazdej vybrat uzi, tak AK-47
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Max Payne ako ho poznate, nekompro-
misny, tvrdy a plachtiaci vzduchom.
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alebo raketomet zahadzuije, €o vas nuti
konStantne obmienat pistole a pusky.

Max v prestrelkach pbsobi oproti
inym hrdinom trochu neohrabane, ale to
neubera ni¢ z mimoriadne akéného naboja
a adrenalinovosti kazdého stretu. Bullet-
time pracuje na jednotku, je vidiet kazdy
jeden vystreleny projektil a zavereCny
kill cam dovoluje sledovat padajuce telo
posledného nepriatela na scéne a rozstrielat
ho na reseto. Hra sleduje zasahové zony
a adekvatne tomu prispdsobuje aj reakcie.
Ak ma nepriatel nepriestrelnu vestu, zasah
ho zhodi na zem, strelbou do néh zabranite
presunu na vyhodnejSiu poziciu a pod.
Autori z Maxa neurobili nesmrtelného
supermana, ale odraza sa na nom
zranitelnost, roky pitia a dokonca aj to, ako
sa poti. Po prvykrat uvidite zvacSujlce sa
flaky potu na hernej postave.

Rockstar do Max Payne 3 integroval
aj multiplayer, ktory je na dnesné pomery
Standardom, ¢im nechcem povedat,
Ze je méalo motivujuci, prave naopak.
Je postaveny na klasickom modeli
akumulovania skusenostnych bodov za
zabijanie a hrabania penazi urcenych na
nakup doplnkov, zbrani a schopnosti pre
postavu. Jeho problém tkvie, ze pdsobi
Uplne obyc¢ajne. Nosny mod Gang Wars

vykradol Warzone a Operations z Killzone 2 a 3. Dynamicky
sa meniace mody timy nutia branit checkpointy, klast
bomby alebo sa navzajom zabijat.

DM a TDM su idealne na tréning a spoznavanie
pomerne Clenitych map delenych na velké a malé podlia
poctu hraCov. Odhliadnuc od evidentnej inSpirécie v inych
hrach, je tu niekolko pévodnych napadov ako zobrazenie
terCov, na ktorych vidiet, kde ste najCastejSie trafili superov
a kam ste dostali zasahy, rozdelenie meraca adrenalinu
na tri Casti (obycCajne rezervované na bullet time), ktoré
definuju aj aktivaciu vybraného perku (prierazna municia,
oznacenie superov aj pre spoluhracov, doplnovanie zdravia).
V zapasoch mdzete vsadzat na vitaza, okradat mftvoly
alebo oznadit hraca, ktory vas konstante zabija, a vyhlasit
mu vendettu. Zaujimavo su vyrieSené loadouty zavislé na
nosnosti classu, ¢im vySsi level mate, tym viac ponesiete.
Veci na odomknutie, challengov na splnenie a doplnkov pre
postavy je tolko, ze budete mat o robit celé prazdniny.

V multiplayeri viadne mimoriadna rivalita a rychly
grind. Je to spbsobené pociatocnym oSialom a faktom,
ze pokrocilé herné rezimy sa odomykaju poctom fragov.
Sietovy kod je stabilny, matchmaking rychly a Rockstar
ho neustale ladi. Od premiéry hry vysli uz dva updaty.
Multiplayer v Max Payne 3 je prepracovany, ale zdaleka
nema na pohodlnost, resp. komfort, aky nuka povedzme
Gears of War 3 alebo genialny Uncharted 3. Pre Uplnost,

v hre ndjdete aj dvojicu arkadovych hernych rezimov, v
ktorych prechadzate pribeh na body a na Cas.

Existuju dva typy ludi, ti, ktori sa snazia zabezpecit
buducnost a ti, ktori sa snazia napravit minulost. Rockstar


http://www.sector.sk/video/17133/max-payne-3-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/17133/max-payne-3-launch-trailer.htm

postavil na dnes uz kultovom odkaze série
pokraCovanie, ktoré sa viditelne nechava
inSpirovat velikanmi zanru. Videoklipovy strih
zo Skoly Tonyho Scotta, Casté pouzivanie
defektov v obraze a zvyrazfiovanie
dblezitych slov v konverzacii titulkami
docielili autori novej formy rozpravania

cez policka komiksu. Statické obrazky

z minulého dielu nahradili dynamické
prestrinové scény, ktorych je

na akciu privela.

Rockstar si potrpi na detaily, potrpi si
aj na bezchybnu produkciu, ¢o je vidiet a
hlavne pocut. Pozorne vybrané hudobné
stopy dokonale vystihuju prostredie, kde
sa nachadzate. V bare je hudba nevtieravo
leniva, no neubranite sa klopaniu nohou,
na letisku zase potlaca akékolvek zvuky
a kladie na plecia hrdinu aj hra¢a tazobu
nevyhnutného konca. Ako by dopadol treti
diel, keby na nom opat robili Remedy, sa
mbzeme iba dohadovat, Rockstar z neho
urobil jednu z najlepsich
strielaciek sucasnosti.

Clovek sa moze stat umelcom, zalezi
len na tom, ako bude dobry. Max Payne je
umelcom smrti a jeho majstrovskym dielom
je Max Payne 3.

Systém rozpravania sa zmenil, ale za-
choval si komiksovy Styl.

+ putavé rozpravanie pribehu z prvej
osoby

+ vyber lokalit a hudby

+ nosenie, drzanie zbrani, bullet time

+ adrenalinom nasiaknuta akcia

- Casté prestrihové scény

- spocCiatku zamknuté online
maody

- multiplayer, ktory tu uz bol
pred rokmi

33
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Vladimir Pribila
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ekelna papula sa znovu otvara a hita jednu ubohu

duSu za druhou. Hradi prepadaju davovému

Sialenstvu a kri¢ia vasnivejSie ako dvanastky na

koncerte Justina Biebera. Po jedenastich rokoch
sa konecne dockali. Obchody nestihaju objednavat a vraj
sa to da prirovnat len k launchu World of Warcraft a potom
diho, diho ni¢ (Statistika slovenského obchodu s hrami).
Rozvasneny dav berie Skatule rovno z paliet. Nie jednu, ale
rovno po dvoch alebo aj piatich. Osial hraniciaci s hystériou
kvoli Skatulke nesucou nazov Diablo |lI.

STARIi ZNAMI

Na vyber je z piatich hrdinov, ktori skrizia cestu Diablovi.
Barbarian je klasicky buchac¢ vsadzajuci na brutalnu silu a v
skupine zastava ulohu tanka. Demon Hunter je zaskodnicky
typ s diverznou taktikou a lukostreleckymi viohami. Monk
vsadza na bojové umenie a Utoky na telo, na ¢o su
zamerané aj jeho aktivne skilly. Witch Doctor oviada voodoo
a na svoju obranu privolava Samanstvom mftvych aj zivych.
Poslednym je Wizard, ktory vsadza na kartu elementov
ohna, vody a bleskov. Po dizajnovej stranke by sa mohlo
zdat, ze sa jedna o Uplne nové postavy (teda az na barbara
a Carodejnika), no v podstate su v nich nasukané vlastnosti
starych. Demon Hunter kombinuje Assassinku a Amazonku,
Witch doctor supluje nekromanta a monk ma urcité rysy
druida a paladina.

Kazdy hrdina zacina so svojim viastnym pribehom, no
ich osudy sa stretaju pri mestecku Tristram, kde z neba
dopadla hviezda na katedralu, v ktorej sa prave nachadzal
Deckard Cain s neterou Leah. Hviezda vyhibila do zeme

kréter o hibke niekolkych poschodi, v
ktorom zmizol aj jeden z poslednych
horadrikov Cain a Leah chce, aby ste

ho nasli. Pribeh je opat sprevadzany
renderovanymi animaciami a Blizzardi sa
znovu prekonali. Tak Uzasne detailné cut
scény s prekreslenymi detailmi kazdej vrasky
a kazdého vlasu proste stoja za to pozriet
niekolko krat dokola.

ZMLUVA S DIABLOM

NajzavaznejSia otazka je, ako sa
nové Diablo hra. Ziadnu paniku. Hra sa
bozsky, alebo lepSie, pekelne dobre. Stara
atmosféra smradlavych kobiek zostala
zachovana a nepridete ani o hack’n‘slash
klikfest znamy z pdvodnych dielov, pretoze
to je to, Co fanuSikovia chcu a ked' to
funguije, tak to nemen, vravi sa.

Po novom si levelujete svojho vlastného
kovaca a Sperkara. Prvy dokaze rozbit
prinesené kuzelné predmety na esencie
a zuby/oci/kopyta v pripade vzacnych
artiklov, z ktorych zasa vie ukovat Uplne
novu magicku vec podla vlastného vyberu.
Samozrejme, ¢im vySSi level, tym lepSie
predmety a viac penazi ktoré donho
nasypete. Sperkar vie spdjat drahokamy aj
ich vyberat spat zo socketoy, takze tento
krat o drahocenny kamen nepridete ako



Haynge: | need some help
Haynee: Help me! .
Haynee: Prophecy sent me in search of the star .
that fedl on this land.
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tomu bolo v Diablo 2. Na sdlo vyprave so
sebou mdzete zobrat kumpéana v podobe
templara, lotra alebo kuzelnicku, ktori
supluju vas protiklad potrebny v boji, takze
pre barbara je vhodna kuzelniCka a pre
kuzelné povolanie zasa tank v

podobe templara.

Kazdy hrdina disponuje aktivnymi a
pasivnymi zru¢nostami. O pasivne sa
nemusite starat a stadi si vybrat z cca
15 pri Urovniach 10, 20 a 30. Tie aktivne
sa dalej rozdeluju na Mouse Skills a
Action Bar Skills. Prvé su Standardne
namapované na lavy a pravy klik a sluzia
ako primarny a sekundarny utok, druhé sa
ovladaju klavesami 1 az 4 a predstavuju
podporné, plosné ¢i obranné kuzla alebo
aury. Za vSetky spomeniem len zopar
ako napr. zemetrasenie a dupnutie pre
barbara, meteor a ladova smrst sekunduje
kuzelnikovi alebo vyvolanie zombikov &i
Samana v pripade Witch Doctora.

€O VAM DIABOL NESPLNi

Zabudnite na flasticky s manou, ta sa
pIni automaticky. Napoje zivota zostali, no
tak isto ako aj klzla maju svoj cooldown,
kedy na dalSie pouzitie musite pockat.
Do hry mb&zete pozvat len troch dalSich
hracov, Co je o Styroch menej ako minule,
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¢o trocha zamrzi. VySSie Urovne nezarucuju viacej penazi,
tych bude takmer stéle nedostatok. Necakajte pri viacerych
hracoch viac EXPov z priSer. Tie maju len zvySené zdravie
0 70% pri kazdom dalSsom hracovi, takze vyhoda je len v
tom, ze ¢im viac hracov, tym zabijate rychlejSie. Na druhe;
strane pada kazdému zo zabitych viastny loot a nemusite
sa bat, ze vam ni¢ nezostane. Vzajomna podpora hracov
ochrannymi aurami alebo zosilnenymi klzlami viacerych
kuzelnikov neexistuje a v podstate sa solova hra od tej v
partii az tolko neodliSuje, mali by ste sa ale drzat pokope,
pretoze osamoteny hrac je pre pekelné Siky lacnou koristou.
QOdstranené boli zvitky s portovanim do mesta a aj tie na
identifikovanie predmetov. Po novom to uz zvladne kazda
postava implicitne.

ROZDEL A PANUJ

Vela ortodoxnych hracov bolo poburenych, ked' zistil,
ze po dosiahnuti novej Urovne si nebudu moct pridelit
ziadne body zvySujuce atributy postavy, pretoze sa
prideluju automaticky a bali sa, ze vyvoj hrdinu sa neda
nijako ovplyvnit, kedZe taktiez absentuje aj tradicny strom
schopnosti. Nebol by to ale Blizzard, keby to nevyriesil
Salamunsky. Atributy do sily, inteligencie, obratnosti a
zivota sa prideluju automaticky s kazdou dosiahnutou
drovhou, no ovela zavaznejSie su tieto atributy na zbraniach
a predmetoch. Tie su mnohokrat také obrovske, ze aj
Z bojazlivého kuzelnika si dokazete vyrobit tanka len
spravnym nasadenim kamenov do slotov brnenia alebo
prilby. Slobodny vyber vlastnosti a smer akym sa postava
vyvija, je nahradeny postupnym ziskavanim vsetkych.



RECENZIA . Y ‘

E— i

36 boi

— | 4

v TRAILER

{a

Ich pocet na prvy pohlad nie je az taky
zarazajuci, no daju sa dodatoCne upravovat
pomocou run, ktoré tiez dostavate
automaticky levelovanim postavy. Niektoré
pridaju viac poskodenia, iné zvysia dosah
alebo trvanie kuzla, dalSie zasa zmenia
inak Uto¢né kuzlo na obranné atd. V
kone¢nom dbsledku su postavy na finalnej
drovni rovnake;j triedy identické, no lisia

sa zvolenymi kizlami a runami v nich
vlozenymi. Odbural sa tak problém zle
zvolenej cesty.

STAY A WHILE AND LOGIN

Blizzard sa rozhodol, Ze uz nebude
oddelovat multiplayer od sdlo hry, takze
musite byt konStantne pripojeni cez Battle.
net, cez ktory sa ukladaju vSetky vase
Statistiky a ulozené pozicie. Viedlo ich vraj
ku tomu mozné cheatovanie, kedy by
nemali kontrolu nad ulozenymi poziciami,
¢o by viedlo k nestabilite ekonomického
systému aukcii. Ak sa pozrieme na fakt, ze
Diablo 3 zaznamenalo vySe dvoch milionov
predobjednavok a pocet polnocnych
predajov pri vypusteni hry dosiahol pocet
8000, nie je prekvapujuce, ze podiatocny
naval ludi, ktori chceli hrat, bol obrovsky.
To ale nezvladali servery a padali jeden za
druhym, takze hraci sa nemohli prihlasit.

at
\\\

Podobna situacia nastala pri digitalnej distribucii, kedy
nebolo toho diabla/boha, aby sa instalacka normalne
stiahla a opéat jeden error striedal druhy. Na jednej strane je
to mozné pochopit, kedze je Diablo 3 nie¢o ako zjavenie
panny Marie a kazdy chce byt u toho, no na druhej strane
to zakaznika samozrejme nemusi zaujimat, ak si za hru
riadne zaplatil. Blizzard robil tyzden pred launchom zatazové
testy s open betou a pocet predobjednavok im mohol tiez
napovedat, aka zataz bude v plnej prevadzke. To im vSak
asi bolo malo a servery vypadavaju. Raz nejde eurdpsky,
raz americky. Mohli by ste ich skusit v menu prehodit, no
ulozené postavy a pozicie sa medzi sebou nezdielaju, Cize
musite hrat odznova.

OMRVINKY PRE BLIZZARD

Kravatovym panom sa nepacilo, Ze sa na internete
kSeftovalo so vzacnymi predmetmi niekedy za horibilné
peniaze a oni z toho nemali ni¢. Preto Diablo 3 prichadza
s novinkou aukénych domov, kde mdzete nechat vydrazit
svoj predmet alebo naopak drazbou kupit ten, po ktorom
vam srdce plesa. Drazit mbzete za peniaze nazbierané v
hre alebo realne, no za tie vraj az od 30. maja. Niektoré
veci idU za nehordzne sumy a predavajuci asi nemaju pana
boha/diabla pri sebe, iné ako napriklad drahé kamene su
zasa neskutocne lacné oproti tomu, aku namahu stoji ich
Zbieranie a vylepSovanie v hre. Blizzard si samozrejme pri
predaji predmetov Uctuje poplatok (stiahne 15% hernej
meny alebo redlnych penazi podla aukcie), ¢im si chce
kompenzovat ,usly zisk® za Ciernotu z internetu, resp.
peniaze vrazi na udrzbu serverov a sluzieb.


http://www.sector.sk/video/15797/diablo-3-intro-vga11.htm
http://www.sector.sk/video/15797/diablo-3-intro-vga11.htm

PEKELNE FARBY

Audiovizualna stranka je na vysokej
drovni. Uz som spomenul neskutocné
renderované filmy, no napriklad hudba
nezostava svojim predchodcom ni¢ dizna.
V zapale boja si ju sice nemusite vSimnut,

a to prave preto, ze je taka nevtierava, no
pri gradacii deja sa vie poriadne rozohnit,
Pri prvych zverejnenych obrazkoch nastalo
mierne prelaknutie, pretoze niektorym sa
zdalo, ze Diablo stratilo svoju atmosféru a
bolo nahradené duhovymi farbickami miesto
krvavych tiel. Nie je tomu tak a zohavené
telda, ponuré kobky, smradlavé stoky, ale

aj hlboké mociare, obrovské zasnezené
hradby, &i vyprahnuté pustne oazy vyzeraju
fantasticky. Urovne sa navyse generuju
zakazdym trocha inak z rbznych stavebnych
schém a tam kde pri jednej hre bola pivnica
s questom, mbdze v ingj stat nieco iné.
Drobnym Sramom na krase mi prisli len

nie velmi detailné textury na uz tak malo
polygonovych postavickach, ale vzhladom
na to, aké mnozstvo sa ich dokaze nasukat
a kolko moznych aj nemoznych pekelnych
vyplodov na vas peklo posiela na jednu
obrazovku, im to odpustim.

PODPISAT KRVOU?

Cesta do pekla a naspéat vam zaberie kludnym tempom
nejakych 14 hodin, no hra ma tu pekelnu vlastnost, ze
dokéaze stiahnut naspéat. Po dohrani bez mihnutia oka
automaticky zvySujete obtiaznost a pustate sa znovu do
dobrodruzstva, pretoze stale niekde tam su lepsie predmety
na vyzbrojenie, vyzyvavejsi nepriatelia na porazenie a
prehliadnuté questy na objavenie.

Diablo 3 je morova rana, ktora mbze skolit' viac
partnerskych vztahov ako je milé. Milé polovicky naSe:
sexi pradlo nepomaha, to, ¢o smrdi, nie su prepotené
tricka a nohy, ale pekelny zapach siry a démonickej krvi.
NeplacCte, neproste a nevyhrazajte sa, pretoze svet sa sam
nezachrani. M6zete s nami rozpravat, dat' nam najest, ukojit’
fyzické potreby len v pripade, ak padne login server a ano,
sediet devat hodin vkuse za PC je normalne a nie, nie sme
infantilni idioti.

Nechcem pozerat hokej a nie, nemusim ist' v nedelu
do kostola, lebo tam sa o diablovi len Sepky rozprava, no
ja som ho zabil. Trikrat. V pekle som stravil uz 30 hodin a
vlastne ani neviem ako a tymto obvifujem autorov, ze do
hry pustaju podprahové mantry, ktoré ma povolavaju spat.
Krestania, zidia, moslimovia a iné nabozenstva sa pekla
boja. Ja nie, pretoze ja som tu doma.
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: NEBUDEME DLHO PRETACAT MOTOR BEZ ZARADENEJ

RYCHLOSTI. V CODEMASTERS SA UZ PRED NEJAKYM
TYM ROKOM ROZHODLI, ZE RALLY PRETEKY :

| SIMULATOROVEHO RAZENIA POCHOVAJU SPOLOCNE

S NEBOHYM COLINOM MCRAE, KTOREHO MENO

| ZDOBILO NAZOV CELEJ SERIE. A VZNIKOL DIRT, ZABAVA

PRE MASY, BLIKAJUGE NEONY VSETKYCH MOZNYCH
FARIEB, ALE HLAVNE PRISTUPNE AUTICKA, V KTORYCH
IDE PREDOVSETKYM O ZABAVU.

‘ ajnovsi pocin DIRT Showdown je navySe spin-off,
Cize ponuka vyhradne arkadovu hratelnost, pri
ktorej sa mnohé Skrtalo (oproti tretiemu DIRTu),
ale aj pridalo (destrukcia), aby. to bola zabava

| dostatocne pritaZliva a nepovedali ste si, ze tozato

jednoducho nestoji. V podstate nas ale neCakaju ziadne
Sokuijuce prekvapenia, ktoré by i uz-by boli milé alebo z
kategorie neprijemnejsich.

AkdnejSie ladené preteky si dokaze predstavit kazay.

4 hrag, ktorému tecie po brade bezolovhaty benzin. Vyberiete
| sivozidlo, pridate plyn a tato$ uz erdzi a uhana s vetrom

o preteky, zakruty vyberate takmer zasadne Smykom,
pricom vasim vernym kamaratom v tomto efektnom a
efektivnom zapoleni je ru¢na brzda. Po tej skutocnej
siahnete malokedy, vyhodnejSie je dat’ dole nohu z plynu. A

& "BRUCE CANNON
& RUBEN DEVOS

k tomu odligné prostredla trate Co naJkratS|e
a mnozstvo modov, ak by vas ndhodou
prestalo bavit klasické nahananie sa.

Tu ostalo skuto¢ne vsetko po starom:
Styri kampane rozdelené podla obtiaznosti
v sebe ukryvaju rézne discipliny, pricom
k otvoreniu novych musite spinit niekolko
tych uz odomknutych a vysvetlovat vam
to je rovnako ddlezité ako pripominat, ze
Uncharted je fakt dobra séria. Je. Noname
vozidla sa prehanaju na tratiach, kde okolo o
dusu fotia divaci a vSetci sa bavia, nadajaju
pivom, vy burate, jazdite plech na plech.

Jeden z délezitych aspektov sme si
uz nenapadne odhalili: trate su kratSie,
pomerne Clenité a vzdy vybudované
umelo, takze vas zatarasy nikam nepustia.
Prostredi je hned' niekolko, uzijete si sinecné
Miami, San Francisco, pieso¢nu Nevadu,
zasnezené Colorado, L.os Angeles alebo
Tokio ako vystrihnuté zo starSieho Need
for Speed: Underground. Okolie trate je
dostatoCne detailné, avSak objekty v pozadi
vnimat nebudete pre rychlost a dynamiku
samotneho preteku. Trate ako také su vSak



nevyrazne, opakuijlice sa.

Automobily sa od seba odliSuju
samozrejme vzhladom, jazdné vlastnosti su
definované zakladnou trojicou: ovladanie,
rychlost a sila. Tie je mozné vylepSovat za
vyhrané peniaze v pretekoch. PriliS velké
rozdiely medzi podobnymi vozidlami nie
su, no pozitivne je, ze si kazdé z nich dalej
upravujete, pricom sa odlisuju stropom
maximaineho zlepSenia v danej oblasti.
Zamr2| absencia akychkolvek vizualnych
zmien — &i Uz si cheete vy pocmarat a
- polepit auto; alebo aspon nejaky ten novy
~ naraznik so ‘zakupenym vylepsenim. Ni¢ z
toho'tu'nie’je, a to hodnotlme ako
ohrémnu skodu:

_ Ve smgleplayerl e dole2|ta uz spomlnana
karmpan pozostavajlica z réznych moznosti
jazdenia a pretekania. KIaS|oke preteky

" dobre pozname: niekolko Kél, niekolko

. jazdcov a musite pretat cielovu pasku
" 'na prvom mieste. Podobnym §tylom, len

znadne adrenalinovej$im, vas prevetra

‘Elimination, kde posledny 1azdec vypadava,

~ pridom mé $ancu niekolkych sekund, aby

- 'sa z tejto pozicii posunul vyssie. Novinkou

nie je ani jazdenie na najlepsie ¢asy v jednotlivych sektoroch
trate.

Destrukéné chutky bez problémov ukojite v Specialnom
preteku 8-Ball. Trat sa na minimalne jednom mieste krizuje
a Casto dochadza k stretu s pretekarmi, ktori mézu byt
desiatky metrov za vami, no vy ich zabudnutych najdete
a prepadnete sa o nhiekolko miest. Jazda tak nie je nikdy
stavkou na istotu a vasa snaha moze vyjst nazmar pred
samotnym zaverom, no naopak mozete aj ziskat. Zabava
i frustracia zaroven, no v konecnom doésledku nema tento

- mod chybu vdaka neustalej dynamike a adrenalinovej jazde,

pri ktorej sa neustéle nieCo deje.
Nechybaju ani arény, v ktorych ide len o to, aby ste
vrazali do superov. Velka Skoda, Ze na vyber mate len

»casovo obmedzengé buranie, pri ktorom zbierate body

(Rampage) alebo musite vydrzat co najdihsie, pricom po
vas idu vsetci superi (Hard Target). Chcelo by to i klasiku,
znicene vozidlo sa vam po ¢as neobnovi a kto zostane
posledny v aréne, vyhrava. Ni¢ take tu Zial nenajdete.

Po vzore minulych dielov nepridete ani o — miniméalne pre
oko divaka — lukrativne jazdenie v uzatvorenej aréne, kde s
autom stvarate rdzne psie kusy. Gymkhana je evergreenom,
tu nazvana Hoonigan. Vacsinou idete proti samotnému
Kenovi Blockovi-a snazite sa spravit Smyk na danom
mieste, preskodit prekazku, zniCit polystyrénoveé bariéry

- alebo sa na ruénej otadat okolo stipu. Ak to zvladnete, je

-_1k-;.-::"v-_-:‘- L
Ll Janko K.
2 KEN BLOCK
3 RODRIGO LOPEZ
4 NICOLAS LAMBERT
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to vSetko skutocne nadherné a jedinym
neduhom je, Ze pri prejazde pod mostom
je vidiet zle ikona Smyku, takze tento kusok
zabudnete spravit' a hra vas nepusti dale;.

Este, Ze v Showdown ostala moznost
F vratania Casu spéat, takze sa pripadne
chyby daju napravit. Vyuzivat ju budete aj
pri Smash Hunter, kde musite znidit’ urcity
pocet prekazok vybranej farby: v podstate
vas hra navadza, kadial' mate ist' a presne
ako vykonavat Smyky, na ¢o jeden nemusf
mat nervy, pretoze je to tak, akoby ste
museli jazdit po vopred definovanej lajne. To
uz radsej natrhnete gate Kenovi. Limitom je
samozrejme €as, nahanate borcoy, ktori to
stihli najrychlejSie.

A to je vSetko, vazeni priatelia
zaspavajuci s brzdovou dostickou pod
vankusom a s poharom &erstvého
motoroveho oleja pri posteli. Showdown
posobi ako datadisk, graficky a zvukovo
tazko rozliSitelny titul od predosiého Dirtu.
Ten bol krasny, o tom niet pochyb a rovnako
pekne hyri farbickami, Gasticovymi efektmi,
odlietavajucimi plechmi a pneumatikami,

postupne $piniacou sa karosériou, sihkom

zapadajlcim a oslepujucim vas prave preto, aby ste si
ucvrkli nad obrazkom ako z ucebnice patetickosti. Je to
pekng, lenze toto pekné sme tu uz videli.

Soundtrack je piny rychlych skladieb prevazne techno
Stylu s obCasnym gitarovym uletom. K hre sa hodi ako
sedemnastka klUu¢ na pneumatiku. Hra vam vydrzi na
peknych par hodin a pokym sa uz nebudete chciet’ hrat
v kampani, najdete tu Joyride: dve arény bez Casového
obmedzenia, kde robite vSetky tie gymkhanacke zveriny
a odomykate si nové veci. Multiplayer je klasikou, potesi
splitscreen.

Otazkou zostéava jeding, investujete niekolko papierov
do hry, ktort v podstate uz mate, len v Showdown sa viac
bura”? NavysSe ak je poskodenie len Cisto vizualne a nijako
neovplyvnuje spravanie sa vozidla. Pri hrani sa pobavite,
Joyride je skutoCne podarenou vyzvou, no napriek tomu, ze
je Showdown iba spin-off, ¢akali sme nieco viac. '

+ technické spracovanie

+ ovladanie prejde rychlo
do krvi

+ zébava z deStrukcie a
Gymkhany

- nizky pocet trati :
- absencia vizudlinych uprav .. .
vozidiel gl :

- prilidnéa podobnost's pred-
‘chadzajucim dielom:

5 '_JONAS OLSEN

I sanko k.



http://www.sector.sk/video/17250/dirt-showdown-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/17250/dirt-showdown-launch-trailer.htm
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http://www.sector.sk/video/17243/risen-2-dark-waters-videorecenzia.htm 
http://www.sector.sk/video/17243/risen-2-dark-waters-videorecenzia.htm 
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e WALKING

dDEAD: EPISODE 1

7 JE TOMEBUAKU DOBU, CO AUTORI TELLTALE
AMES TILI OD SVOJICH KORENOV A POVODNEJ
/ORBY. TUPILI K ZMLUVAM S ROZNYMI
SPOLOCN@STAMI A ODVTEDY SME SA DOCKALI
VYBORNEJADVENTURNEJ SERIE PRE FILMOVYCH
NOSTALGIKOV BACK TO THE FdllURE, BIEDNEJ
7 BiREs 1 JICK TIME EVENTGVIURASSIC PARK A ZO
EHO SVETA SVOJ EJNU PRILEZITOST
AR/ Y SETROVATELIAWLAW & ORDER. POVEST
WK PRESLA HORSKOU DRAHOU A ANI Ti
RYEJSI FANUSIKOVIA NEVEDELI, CO MAJU OD
PNOVSEJ ADAPTACIE TV SERIALU WALKING
DEAD OCAKAVAT. OD KLASICKYCH KLIKACICH
ADVENTUR S§ POSTUPNE POSUNULI K HRAM S
JEDNODUCHYMI UKONML CO MOZE NAZNACOVAT, ZE
SINASLI® "h- £ EZITOSTNYCH HRACOV A
VYZNAV GOk ABAVY.

g Dead ma u hracov od

e nahnuté. Ocakavania velké
ive naopak. V prvom rade si hra v
nezaklada len na znamom mene.
es sice teSi nesmiernej popularite,
ch@dza. Namiesto toho si za predlohu
omiksov Roberta Kirkmana, z ktorych si
zakladné prvky sveta, zopdr postav a rozsiruje

Matus Strba

Hordy nemrtvych si na vas
chcu pochutit.

ich o osudy dalSich prezivSich vo svete
ovladanom nemftvymi.

Séria sa postupne rozrastie na péat Casti s
tradiénom seridlovou Strukturou, ktora tymto
hram dodava isté Caro hutnosti a navaznosti
obsahu. Zatial' sa nam vSak dostala do
ruk jej prva epizoda A New Day, ktora je
skor vo vSetkych smeroch len ukazkovou.
Zoznamite sa s hernymi mechanizmami a
hlavne prostredim a postavami. Co treba
kvitovat hned' zo zaciatku, to je pristupnost
aj hracom, ktori so seridlom &i komiksovou
predlohou eSte nemali tu Cest. Informacie su
davkované postupne a rozbeh je pozvolny.
Nemate Sancu sa stratit, skdr naopak,
vybudujete si vztah k celému prostrediu a
jeho postavam.

Lee Everett, tak sa vola hrdina, s ktorym
sledujete pribeh. Marne budete prechadzat
epizddy a listovat strankami. Je to nova
postava, ¢o véak neubera hibke jeho
charakteru. Lee ma tajomnu minulost, s
ktorou sa prili§ nechce delit' s ostatnymi.

Do jeho koze sa dostanete v momente,
ked je v putach prevazany policajnym
autom a netrva dliho, aby ste zistili, ze to je
eSte to najlepsie, ¢o ho mohlo postihnut.
Helikoptéry a mnozstvo policajnych aut
vSak uz davaju tusit, Zze nieCo sa deje. A len
kratky moment vas deli od prebudenia

po autonehode.



Lee je jednoducho sympatéak. Aj napriek
tomu, ze ho prakticky oviadate, tak stale
sa 0 nom nie¢o dozvedate a v jeho kozi
zazijete aj silnejSie momenty. No zaujimavé
sU aj ostatné postavy. Jedinou smolou mdze
byt, ze Casto nemaju prili§ dihd trvanlivost.
Hlavné postavy sa ponesu naprieC celou
sériou. Uz v Uvode natrafite na dievCatko
Clementine, nad ktorym Lee rozprestrie
ochranné kridla. Spolu sa vydavaju na cestu  Problémami. Obcas pohnete rozumom, ale ibg obCas, aby

za zachranou. A na nej vas aka dalsia kopa to nebolelo. :
zaujimavych postav. Niektoré su s vami, The Walking Dead je verna svojej komiksovej prediohe,
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niektoré proti vam, niektoré o vas vedia viac €0 dava najavo svojim vytvarnym stylom s obcas nevkusne %I\JI
ako by ste chceli. Skoda, ze budovanie hrubymi Ciernymi konturami. Telltale preslapuju na mieste [0)
vztahov nie je spracované citlivejsie. a technoldgiou, podobne ako nemenovana FPS séria, sa -3 :
Okrem toho narazite aj na postavy zname nepohla z miesta. Niektoré modely uz vyzeraju neprijemne® 5 ,
z predlohy. Zatial to boli farmar Hershel zastarano. Hardvérovo tomu poziadavky zodpovedaju <
Greene, jeho najstarsi syn Shawn, posli¢ek ~ No obcas hra aj v tomto ohlade zahapruje a obraz zag CjD il
Glenn a ostra Lilly. trhat. Zombici vyddvaju zvuky ako mnohokrét prelaté - _

K postavam sa neoddelitelne viaZu aj VHS z trznice s niektorym z Remerovych bééokﬁ o ’r !
rozhovory. Ich vaha vak Gasto nie je aZ taka udskych postav sa pripravte na Cisty dabing a vykresleniu

velkd. Ojedinele sa v nich niekam posuniete, beznédejnej atmosféry pomaha hudba.

o nieco éastejéie sa z nich nie¢o dozviete, Telltale boli zarukou kV.a'Iiy Kedsi l:_)y ste s ichtrou
avak chyba im iskra, ktora by vés prindtia  nestupili vedia. Potom prisli trapasy, vdaka ktorym'si
vyuzit kazdu prileZitost na dialdg. Su tu véak —PosSramotili povest aj u tych najvernejsich: A terazle tu p

ovela dolezitejSie veci a to rozhodnutia. epizoda The Walking Dead. Aj napriek tomek 7e.sgstal

Tych je v prvej epizéde pat a na hru maju jedna o zanrovy hybrid prispésobeny najpocetngi -
wrazny dopad. Minimélne teda v tom, Ze publiku a vSetkym platformam, tak prva epizoda

rozhodujete o Zivote a smrti vybranych ako kvalitny Start novej séri&, ktorej by ste mali dgi

postdv. Dalej aj o vztahoch, ich dopad na sancu. = : -
hru sa vSak zatial nema priestor nijak zvlast - '
prejavit a len dalSie epizddy ukazu, &i maju
nejaky hlbsi zmysel. Postavy si vSak vaSe
diny maju paméatat.

Uz nie také ruzoveé to je z hladiska 5
hratelnosti. Je jasné, ze Telltale od Law &
Order a Jurrasic Park urazili kus cesty, no

HEI_IIVE:IL- °

stéle akoby tapali a nevedeli, kam svoje hry — + postavy

zacielit. Multiformatovy vyvoj a zastreSenie + pomaly vtahuje doxpribehu .
mobilnych platforiem si vyberaju svoju dari + dabing .
na ovladani. Narazite tak na obligatne QTE + vazne rozhodnutia '

aj na klikacie pasaze, no do nepricetnosti

vas bude vytacat ¢asové obmedzenie pre [ - ovladanie

vyber odpovedi a rozhodnuti. Oviadanie - grafika

(zvlast na PC) je svojim neintuitivnym - kratkost

prevedenim tiez samostatnou vyzvou pre - prehnana jednoduchost a

hraCov. Autorom sa podarilo ngjst idedlny vodenie za rudicku

pomer medzi akciou, emdciami a logickymi



http://www.sector.sk/video/16989/walking-dead-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/16989/walking-dead-launch-trailer.htm
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Kazdé dalSie ocenenie potesi,
spolu vam pomahaju v progrese.

. stroskotal a neskér sa z neho vyklulo
Tribes: Ascend.

a PreC je Sierra aj Irrational Games. Hru
maju pod palcom Hi-Rez Studios. Vytvorili
ju sami a sami ju aj distribuuju. Nestoji ich
to vela, vela za nu ani nepytaju, no vysledok
ich prace je o to vassim prekvapenim. Teda

KED SA POZERATE NA NAZOV TRIBES, TAK MUSITE aby ?‘?kr)“ ?ngresgy’. tet‘kt.zf"fhru t”eplytaju
ZALOVIT V PAMATI POMERNE HLBOKO. A NIE JE o o oo o S S0l o

TO KVOLI TOMU, ZE BY SA JEDNALO O SERIU PRE ltulom a ako taiky sa spolieha hiavne na
DOCHODCOV. STALA VZDY BOKOM, PRITOM MA m|lv<roltranslakc3|e a zaklad hrania pvonulka
HISTORIU BOHATU. SIAHA AZ DO ROKU 1994, KED kazdému uplne zadarmo. Je tu vsak jeden
SA OBJAVILA PRVA GAST EARTHSIEGE, GO BOL problem. Tak ako boli kedysi v mode suboje
AKO BOLO V TEJTO DOBE POPULARNIé ZAU JI'I\/I’AW velkych mechov na zaciatku série, tak teraz
SIMULATOR MECHOV. DOCKAL SA DRUHEJ GASTI sd to free to play online FPSky. Konkurencia
A DVOJNOHYM ROBOTOM DALI AUTORI ZBOHOM. Je velka, tak preco by ste prave za tuto hru
V ROKU 1998 UZ ALE PRISLO STARSIEGE: TRIBES, mag/”em'”‘“ e pet”'a?e? 0 Tiib
TIMOVO ZALOZENA MULTIPLAYEROVKA A ZAGALA prvom rade pre 10, z€ je to Iroes.

PISAT DEJINY KVALITNEJ, NO IGNOROVANEJ SERIE. Ako dbvod to sice moZze zniet divne. Verte
tomu, Ze je to zaruka kvality. Aj napriek

to aj napriek tomu, ze v tej dobe bola konkurencia  dlhoroénym pauzam a zmenam timov si

pomerne obmedzena. Prisla druha Cast, tiez jednotlivé diely v sérii zachovéavali stéle velmi

kvalitné, tiez zabudnuta. PS2 verziu nehral snad’ dobrU hratelnost a inak tomu nie je ani v

uz vbbec nikto. A v roku 2004 Ken Levine (tvorca tomto prfpade. Je tu takmer Vée‘tko’ s ¢im
System Shock 2 a BiOShOCkU) prinieSO| éplékovd tretiu sme sa uz v minulosti stretli a navyée k tomu
Cast s podtitulom Vengeance, ktora opat stale v tieni. Niet  autori pridali aj niektoré novinky. V zaklade
sa preto Comu Cudovat, Ze dalsi pokus o pokraCovanie ide stale o timovo zaloZenu rychlu sci-fi
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akciu odohravajucu sa v dalekej buducnosti,
kde bojuju znepriatelené frakcie. V Tribes je
v8ak rychlost nieco Uplne iné, nez na ¢o ste
z ostatnych hier zvyknuti.

Hlavne je to kvoli ,bugu®. Ano, jedna z
veci, vdaka ktorym je séria Tribes jedinecna,
je bug. A ten, o ktorom je reC, sa objavil uz
v prvej Casti a stal sa tak popularny medzi
hracmi, Ze sa z neho postupne stala Upine
normalna herna sucast. Dokonca sa stal
jednym z najlepsich zlych videohernych
bugov vobec. Jedna sa o lyZzovanie. Uz
v prvej Casti mohli hraci vyuzit chyby vo
fyzikdlnom engine tak, ze dole kopcami
Slyzovali“. A lyzovanie v zavratnych
rychlostiach samozrejme nesmie chybat ani
v Ascend. A je snad' lepSie ako kedykolvek
predtym a jeho zviadnutie si vyziada viac
ako len stlaceny medzernik,
ktorym ho aktivujete.

Druhym typickym prvkom je pouzivanie
jetpackov na kratkodoby let po mapach.
VySkova prevaha nad supermi totiz Casto
v boji znamena nezanedbatelnu vyhodu a
pomaha vam aj pri manévrovani. V boji sa
tak nestavate lahkym teréom, ziskavate

Mapy a podobaju ako
vajce vajcu.
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vacsi prehlad nad bojiskom a zvySuju sa aj Sance na zasah
supera. Klti¢ovym je schopnost kombinovat tieto dva prvky
do rychleho pohybu po mape, kedy jetpackom boostujete
lyzovanie. Zvlast novacikovia zo zacCiatku budu mat problém
v boji nieco trafit. No netreba sa hned’ bat, hra disponuje aj
tréningom, ktory hracov zavedie do tajov jej mechanizmov.

Tomu su samozrejme prispdsobené aj mapy. Hry Tribes
vzdy disponovali bojiskami na rozsiahlych mapach, kde
sa nachadzaju len velmi malé zakladne. Dokonca niektoré
mapy v Ascend su upraveng z predchadzajlicich hier.

Len malo z nich sa vymyka schéme otvorenej krajiny s
vySkovymi rozdielmi. Problémom v3ak mdze byt fakt, Zze su
si az prilis podobné. Citelne chyba vacsia variabilita, vd'aka
ktorej by mapy mohli byt zaujimavejSie.

Co treba vyzdvihnit, to je systém tried v hre. Najdete
ich tu az devat, no samozrejme nie su vSetky od prvého
spustenia pristupné. V Uvode si mdZete vybrat, &i budete
hrat ako Pathfinder, Soldier alebo Juggernaut. Mate na
vyber zastupcov troch typov vystroje: lahkej, strednej a
tazkej. V kazdej potom mate na vyber este dalSie dve,
ktoré si musite bud odomknut za redlne peniaze, alebo
skusenostné body ziskané v zapasoch. Svoju triedu
si potom mdzete postupne vylepSovat a upravovat v
podobnom Style tak, aby vam ¢o najviac vyhovovala v
boji. Triedam zodpovedaju zbrane, ktoré su taktiez typické
pre sériu od jej zadiatkov a Skaluju sa podla stupnia
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vystroje. NajvacSou klasikou je Spinfusor
strielajuci energetické vybusné disky v
piatich prevedeniach. Dobre su vyvazené

aj perky. Jedinou chybou mbze byt slabsia
vyuzitelnost sniperov a fakt, ze pred
orbitalnym Utokom alebo vzdusnym sa nie je
ako ucinne branit.

Trosku zbytoCne v hre pbsobia vozidla.
Jednak kvoli tomu, Ze nie su potrebné ani
na presuny na vacsie vzdialenosti a potom
aj preto, ze vyuzitelnostou nezapadaju
do koncepcie titulu. Néjdete tu tri cenovo
odliSené typy - motorku, vznasadlo a tank
- no ich ucinnost nie je nijak zavratna a
dokaze ich znicit aj jeden vojak. Realny

obraz je teda taky, ze tu su len do poctu.

V Ascend su rezimy len tri, vSetko su to zauzivané
klasiky bez jediného naznaku inovacie, no to im z hratelnosti
ni¢ neubera. Najvacsou klasikou a stavkou na istotu je
Team Deathmatch. Na mape sa stretnd dva timy 16v16,
kazdy ma 100 slotov na Zivoty a kto ich skor vyCerpa, ten
prehréva. A funguije to bezchybne. Dalej je tu Capture The
Flag, kde uz aj zakladne rozmiestnené na mapach naberaju
opodstatnenie. Aj tento rezim funguje vyborne. A nakoniec
je tu Capture and Hold. Ulohou timov je obsadit a drzat
kontrolné body ¢o najdihsie tak, aby za kazdy vytazili 100
bodov. Vyhladavanie hier je rychle a jednoduché. Rovnako
to plati aj pre manudlny filter. HraCov je na serveroch
dostatok a za redlne peniaze mdzete zakladat aj vlastné
hry. S lagmi je to vSak horSie, obCas sa im nevyhnete. Hra


http://www.sector.sk/video/14402/tribes-ascend-gameplay.htm
http://www.sector.sk/video/14402/tribes-ascend-gameplay.htm

Takuto lyzovaCku len tak
nezazijete.

obsahuje aj rezim Rabbit, kde vSetci hraci
nahanaju jedného, ktory ma vlajku. Tento je
vSak zatial vystrihnuty.

Tribes Ascend presne zapada do svojho
univerza aj po stranke vytvarného Stylu. V
Hi-Rez maju zjavne svet Tribes dokonale
nastudovany, horsie je to uz s kvalitou
grafiky, ktora je fadna. Unreal Engine 3 ma
to najlepSie uz za sebou, snad'len magovia
z neho dokazu vyzmykat na dnesnu dobu
nieCo Spickoveé. Aspon hra plynule bezi aj
na priemernych zostavéch. Casto sa divate
na jednoduché modely, vtipne vyzerajluce
neprirodzené tiene a usi vam pili zvukova
banka. Hudba je vSak prijemna na posluch.

Pytate sa, za Co sa teda plati, ked v zaklade mate toho
viac nez dost? Za progres. V hre expite straSne pomaly a
niektoré veci, napriklad triedy, su pomerne drahé. Vbrat' si
teda inu ako zakladnu postavu a vypracovat si ju na 100%
vas bude stat mnoho hodin, pokial si nechcete priplatit.
Okrem rychlosti progresu a pristupnosti vybavy nie su
platiaci hraci nijak zvyhodrovani. V hre je dostatok moznosti
ako si ju uzit ¢o najviac, vratane mnozstva oceneni a
medaili hned na niekolkych Urovniach a az 50 rankov. A
vdaka tomu je Tribes: Ascend najlepsia free to play FPS a
pravdepodobne aj jedna z najlepsich free to play hier vobec.

+ ani zadarmo hre ni¢ nechyba

+ kombin&cia lyzovania a jetpacku
+ mnozstvo tried a vylepSeni

+ kopa oceneni

+ rychle vyhladavanie

- miestami nevyvazené

- mapy su si az prilis podobné

- Zbytocné vozidla

- pomalé expenie

- niekedy sa spawnuijete pri
sUperoch
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FEZ

FEZ NIE SKRATKA, ZNACKA ALEBO AKRONYM.

VO SVETE SA TAK OZNACUJE MALA CERVENA
CIAPOCKA/KLOBUCIK, KTORY STE UZ URCITE VIDELI
NA DOBOVYCH OBRAZOCH ALEBO V STARSICH
FILMOCH. ROVNAKU CIAPOCKU NOSI HLAVNY HRDINA
ROVNOMENNEHO DEBUTU STUDIA POLYTRON, BIELA
POSTAVICKA GOMEZ. JEDNEHO DNA SA PREBUDI

DO SVOJHO ROZPIXELOVANEHO 2D SVETA, ABY SA
STALA SVEDKOM STRASNEJ UDALOSTI. KRAJINE, KDE
VSETKO MALO IBA SURADNICE X A Y, ZRAZU PRIBUDOL
TRETI ROZMER! CO SA DOPOSIAL ZDALO IBA
DVOJROZMERNE, DOSTALO TRETI ROZMER A CELYM
SVETOM SA DA ROTOVAT 0 90°, TAKZE POVODNE
PLOCHA KRAJINA ZISKAVA SVOJU HLBKU.

redstavte si postaviCku v klasickej 2D skakacke. Stoji

na stipe a vy sa s flou mdZete pohnut iba doprava,

dolava alebo hore a dole. Teraz si predstavte,

ze celym svetom otocCite 0 90°, vidite rovnaku
postavi¢ku na rovnakom stipe, lenze dany stip uz vidite z
ingj strany a mbzu sa na nom nachadzat dvere, pripadne

K otvoreniu tychto dveri
potrebujete Styri kompletné
zlaté kocky.

nejaky bonus. Opat sa da pohnut iba do
dvoch smeroch, avSak v Uplne inom obraze
rovnakého levelu. Na rotovani scény je
zalozena celd hratelnost, bez nej by bol
FEZ len dalSou ,obyCajnou” skakackou.
FanusSikovia zanru vSak urCite podotknu,

ze sa nejedna o uplnu inovaciu, pretoze

s podobnym priestorovym bolehlavom sa
museli vysporiadat’ aj ini hrdinovia, vratane
toho najviac fuzatého.

Aby Gomez navratil svet do pdvodného
stavu, musi pozbierat vSetky (alebo aspon
vacsinu) rozptylenych zlatych kociek (sluzia
aj na odomykanie Specialnych dveri).
Levely mbzete prechadzat podla [ubovéle,
nie je predpisana ziadna cesta, jedinym
obmedzenim su prave zamknuté dvere a
nutnost nazbierat dostatoCny pocet zlatych
kociek.

Ziskavanie kociek pomocou otacania
sveta je hnacim motorom a v podstate
zékladnou naplriou hry. Kocky su
umiestnené tak, aby rotovanie a praca s
tretim rozmerom dostali o najviac vyniknut.
Vidite zlatu kocku na vrcholku veze, ale
ziadnu cestu ako sa k nej dostat? Otocite
scénu o0 90 stupniov a zbadate rebrik do
polovice potrebnej vysky. VySplhate, otoCite
scénu o dalSich 90 stupnov a pred vami
sa ocitnu schodiky. Na rovnakom principe



pracuju aj plosinky, ktoré sa z jedného
pohladu zdaju neuveritelne daleko, no z
iného su presne v doskokovej vzdialenosti.

Kocky a ich protiklady - antikocky - sa
Ziskavaju pomerne jednoducho. Niekde je
potrebné porozmyslat viac, inde menej, no
rotacie so svetom ponukaju iba obmedzené
mnozstvo kombin&cii a tak po chvilke
skuSania ziskate kazdy zlaty poklad. V
niektorych leveloch sa tiez stretnete s
prepinacmi, vytahmi, otonymi platformami,
bombami schopnymi znicit’ prekazky,
kIu¢mi od zavretych dveri a s dalSimi asto
videnymi prvkami.

Zaujimavostou je, ze Gomez v hre nema
ziadnych priamych nepriatelov, snad’ okrem
nahodne umiestnenych Casti roztrhaného
priestorového pola. Nebudete nikoho
zabijat, nikomu skakat po hlave ani inak
likvidovat. Mate neobmedzeny podet Zivotov
a hlavny hrdina sa pri nepodarenom skoku
objavi Zivy a zdravy na poslednom stabilnom
mieste. Naro&nost a vyzva sa sklada najma
Z hladania spravnej cesty v 2D/3D priestore
a samozrejme v skakani na ploSinky a
vystupky. Po tejto stranke FEZ urcite nepatri
k najtazsim a za dva vecery ju v pohodovej
nostalgickej atmosfére dohrate.

Zatisie s majakom.

In& situacia nastava pri rieSeni logickych hadaniek a
skrytych hlavolamov, ktoré budete musiet prejst, ak si
chcete titul uzit na 100 %. Pri ich rieSeni (ne)priiemne
zvySi naroky na vasu Sedu kéru a pripomenie tak davno
stratené Caro naro¢nych prekazok. Hadanky su niekedy
skutocne nastavené na hardcore Uroven a bez mucenia sa
priznam, ze stryko Google a ujo Youtube mi podali svoju
pomocnu ruku viac ako jeden krat. Neviditelné ploSinky
popisané v stratenych mapach su iba smiesnym zakladom,
ktory zvladnete bez problémov. Prituhuje napriklad ale
pri jazykovych rébusoch, ktoré musite riesit za pouzitia
unikatneho tetrisového narecia.

Napisy na stenach v tajomnom jazyku musite rozdelit
do jednotlivych tetris kociek, otodit, priradit’ tlacidlam
gamepadu a k pokladu sa dostat podla prelozene;
napovedy. Jedna z najobskurnejsich obrazoviek napriklad
ukryva gigantické hodiny a bonusy sa zobrazuju iba presne
v konkrétny Cas. Minuty? OK. Hodiny? OK. Ale Cakat cely
den? Tak to je hardcore! (samozrejme, da sa to vyriesit g
malickym podfukom).

NavySe, obrovska zmena prichadza po prvom dohrani
kampane. Gomez sa dostane k okuliarom, ktoré mu
kockovu krajinu umoznia prezerat vo 1st person pohlade
(priam sa nuka prirovnanie k Minecraftu). Hadanky, ktoré
zdanlivo nemali rieSenie, dostavaju novu perspektivu (4D) a
rieSenie je ihnned na svete.

Mimo mainstreamu Fez vytiCa nie len vdaka svojej
naplni, ale tiez kvdli technickému spracovaniu. Nostalgicka
slza vypadne nejednému paméatnikovi, pre ktorého
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Kedysi na vykreslenie
¢ohokolvek stacilo par pixelov.

podobna grafika bola kedysi davno
kazdodennym hernym chlebom a ni¢ iné
ani neexistovalo. Ti, ktori si ¢asy 8-bitov
pamétaju, sa vratia k svojmu stratenému
detstvu, mlada generacia aspon zisti, ako
kedysi hry vyzerali. Gomez vo svete pixelov
navstivi rbzne prostredia, svoju domovsku
dedinku nahradi lesom, stratenym mestom,
stokami, cintorinom a podobne. Ruka v
ruke s grafikou kraca aj chiptune hudba,
ktora sa nesie v Style ambient a ked sa po
chvilke pristihnete, Ze si melddie popri hrani
popiskujete vedzte, Ze nie ste jedini.

Je malou zahadou, preco tak
.jednoducho” vyzerajuca grafika dava Xboxu
riadne zabrat. Najma naditanie levelov, resp.
prvé v sekundy v nich obc¢as sprevadzaju
neprijemné framedropy, ktoré znemoznuju
presné skakanie a tak je niekedy nutné
chvilo¢ku pockat a az po (zrejme) nacitani
sa pustit do prieskumu. Druhou chybickou
krasy je, Zze hoci sa putovanie po svetoch
da zjednodusit pomocou teleportov a mapy,
nie vzdy je dobre vidiet, kam presne teleport
smeruje. Resp. ak si date od hry par dni
oddych, zabudnete, ktory level je ktory a ani
3D mapa vam velmi nepomobze.

Je takmer nemozné FEZ nemilovat. Ci uZ to bude kvoli
samotnému konceptu hry, roztomilej retro grafike, tazkym
puzzlom alebo zvovuhratelnosti. Ktorykolvek z tychto
dévodov si vyberiete, bude to stat za to. A Ze FEZ nie je
dokonaly? Nevadi. Ved ¢o na svete je”?

+ Mimo mainstreamu

+ relativne inovativne

+ lahkeé a tazké zaroven
+ retro grafika a zvuky
+ znovuhratelnost

- obcas framedropy
- teleportovanie
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SNIPER ELITE V2

MA VAS NA MUSKE A ZREJME O TOM ANI NEVIETE.
CIHA ZA OKNOM, LENZE ZA KTORYM? NEPOCUJETE,
KED NABIJA PUSKU A STLACI SPUST, ALE MOZNO
UCITITE ZASAH, KTORY VAM ROZDRVI KOSTI A TRHA
VNUTORNOSTI. ALEBO UVIDITE ZABLESK V OKNE,
KTORY HO PREZRADI A STIHNETE SA VYHNUT
SMRTONOSNEJ RANE. DOBRE TO POZNATE, AJ VY

NOSITE SO SEBOU OSTREI' OVACIU PUSKU A UKRYVATE

SA PRED NEZELANYMI POHLADMI. AK TERAZ MINIE,
DRUHY RAZ UZ NEVYSTRELI. VASA GUI KA NEOMYLNE
NAJDE SVOJ CIEL, PRETOZE VY STE ELITA. NAJLEPSI
SWER, KTORY MOZE ZMENIT BEH VOUNY.

A im budete v Sniper Elite V2, je Uplne jasné. A Ze
ste Ameri€an zo Specialnych jednotiek, to asi tiez

u neprekvapi. Ostava uZ len upresnit vage poslanie.

Druha svetova vojna vrcholi a zda sa, ze nacisti
to uz maju spocitané. Na oslavy je v3ak eSte priskoro. Nad
svetom visi hrozba v podobe nebezpelnych rakiet V2. A
su tu vedci, ktori maju cenné informacie, a ich vyskum sa
nesmie dostat do nespravnych ruk. Nezélezi na tom, Ci v

uliciach pobehuju Nemci, alebo Cervena
armada. Vas ciel je jasny a ked hocikto
vstUpi do cesty, nestihne sa ani pomodlit.
Dostat sa ku klu¢ovym cielom a
kluckovat pomedzi nepriatelov je sice na
najnizSej obtiaznosti lahké, ale na vySsich
stupfioch predsa len naro¢nejsie. Preto je
vas snajper slusne vyzbrojeny a pouziva
rbzne triky a Uskoky. Primarnou zbranou je
pre zaciatok ostrelovacia puska Springfield,
ktord neskoér nahradi klasika Mosim Nagant
a Gewehr 43. Pri priamom kontakte
v ulickach alebo budovach je niekedy
praktickejSie prepnut na Thompson. Ma
vSak velmi obmedzenu kapacitu nabojov
a tak ho v pripade potreby vymenite za
nemecky MP 40 alebo rusky samopal,
kedZe tychto zbrani je po obetiach dostatok
aj s nabojmi. V teréne vSak priebezne
objavite aj debny s municiou.



Optiméalne je nerobit pri presune na
pozicie hluk a na zbludilého protivnika
radSej pouzit pistol Welrod s timiCom. Ak
prekvapite niekoho od chrbta, postacia
holé ruky, ktorymi neStastnikovi zlomi vazy.
Obcas dostanete prilezitost pokropit ciele
aj gulkami zo stacionarnych gulometov.
Treba pocitat aj s hliadkami, ktoré pdjdu
po vasich stopach a tak je dobré skryvat
mitvoly, alebo pri nich nastrazit naloze a
miny. Je vhodné tajit svoju pritomnost tak
diho, ako sa to da a nie vzdy treba situaciu
riesit agresivne. Staci hodit kamen na
odlakanie a potom sa v prikréenej polohe

alebo lezmo potichu presunut poza hliadku.

Mbzete sa pri tom ukryvat za debnami a
dalSimi objektmi, odkial v pripade kontaktu
vykuknete s odistenou puskou.

Rdzne zbrane a techniky vam zarucia
bezproblémovy presun na vyvysené
stanoviska v budovach, veZiach, ¢i ruinach,
odkial' je najlepsi vyhlad na primarny ciel.
Nie vzdy sa jedna o vysokého pohlavara
¢i vedca, ktory musi zomriet. V jednej misii
zachranite agenta pred popravou a musite

ho kryt, ked' sa pokusa prekluckovat k vam pomedzi
zalarmovanych vojakov. Inokedy treba ulozit naloze na
most alebo techniku, ktoré po spravne nacasovanej strele
exploduju a zastavia konvoj. NaroénejSou ulohou je zni¢enie
smrtonosného tanku, ktorému mate zasiahnut maly otvor
palivovej nadrze. Mierit na drobny objekt pod pallbou
nemeckého Tigra vyzaduje znacnu davku Sikovnosti.

Vasho ostrelovaca sledujete z pohladu tretej osoby,
ktory sa pri miereni snajperkou prepina na hladacik so
zameriavacom. Po vystrele obvykle nasleduje fantasticky
spomaleny pohlad na trajektdriu strely. Pri kontakte s
obetou vam potom neraz spadne sanka, ked doslova vidite,
ako rana drvi nepriatelovi kosti, trha pecen alebo iny organ.
Obcas sa podaria unikatne zasahy ako rana priamo do
genitalii, explodujuci vojak, ktorému ste trafili do vybusniny,
ktoru drzal v rukach alebo priestrel, ktory spacifikuje dve
obete naraz! Prave tieto momenty a X- Ray kill kamera
menia Standardnu akciu na fascinujlci zazitok, vdaka Somu
hre tolerujete aj nedostatky, ktorym sa nedokazala vyhnut.

Kampan je zloZzena z map, ktoré nie su velmi rozsiahle,
ale plnia svoj ucel. Pobehuijete v uliciach aj domoch,
kde niekedy treba prekonavat zatarasy, alebo vyliezt na
vyvySenu plosinu. Ocitnete sa aj na tajnej zakladni, viakovej
stanici &i v barikadach. Priebeh misif je vSak privelmi
linearny a hrac je nuteny postupovat podla checkpointov.
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Na kontrolnych bodoch sa hra automaticky
uklada, takze pri zlyhani nemusite
prechadzat vSetko od zaciatku. Moznost
vlastného ukladania hry nie je a bola by
kontraproduktivna a zbytocna. Misie su
pomerne pestré, ale kedze postup prisne
nalinkovany, straca sa motivacia prechadzat
tazenie eSte raz, pretoze uz ni¢im
neprekvapi. Zrejme vas k tomu nedotlaci ani
prilezitost vyzbierat vSetky bonusové zlaté
tehlicky alebo postrielanie vSetkych vinnych
flasiek v leveloch. Jedinym dévodom, preco
sa pustit do tazenia odznova, zostava vyssia
obtiaznost, ktora z vas vyzmyka viac potu.
Nepriatelia na bojisku nie su Ziadni
velki myslitelia, ale ani Uplni hlupaci. Ked
sa prezradite, hliadky v okoli su v strehu a
zvyCajne subezne postupuju priamo k vam.
Niekedy sa vas pokusia obist, ale ak ste
nezabudli na pasce, nedate im velku Sancu.
NavySe sa lahko prezradia repetetivnymi
hlaskami. RychlejSie ich spacifikujete, ked
pri nich odpalite dynamit, nadrz alebo
zapalnu flaSu. Odhaleniu neraz predidete,

ked' utok skoordinujete so zvukmi bojiska. Vystrel do ticha
na vas okamzite upozorni, no ak stlaCite spust vo chvili, ked
bije zvon na vezi, za mestom zdunia vystrely z diel alebo
letecké bomby, hliadky ni¢ netuSia. Po nepresnej strele su
vojaci spacifikovani, ale eSte chvilu kvilia a s rukou v kfci
Zobronia o pomoc.

Trochu tvrdSim orieSkom su nepriatel'ski snajperi.
Vacsinou su zalezeni vo veziCkach alebo kempuiju na
strechach. Niekedy vas zaskocia nahlou strelou v neCakanej
chvili a z neznamej pozicie. Tazko ich spozorujete volnym
okom a tak je lepsSie pouzit dalekohlad, no aj tak to nie je
vzdy lahké. Osved&enym trikom je vystrcit hlavu a rychlo
zaliezt. OstrelovacCa prezradi zablesk optiky a potom uz
nie je problém zamierit na spravne okno a zrusit protivnika
raz a navzdy. Treba v3ak vystrelit rychlejSie ako snajper na
opacnej strane. Kazdy zasah je bodovany podla miesta
zranenia, vzdialenosti a pouzitej zbrane.

Doplnkovym modom v hre pre jednaotlivea je Kill Tally, kde
hrac Celi vinam nepriatelov v ur¢enej oblasti. Ma sortiment
Zbrani, debny s municiou a odolava pechote a neskor aj
technike. Posledné ciele z kazdej viny su uz aj identifikované
v teréne. Tento mdd je podstatne zabavnejsi pri spolupraci
s inym hra¢om. Okrem toho su v hre dalSie tri kooperacné
rezimy. Hraci bok po boku mézu zdolat kampan, alebo sa
doplifaju v rezimoch Bombing run a Overwatch. Novindrska




verzia bohuzial neumoznila naplno odskusat
kooperaciu a zapojit sa do multiplayerovych
subojov. Potencial sietovej hry je vSak zjavny
a rozhodne predizi Zivotnost hry.

Hoci su niektoré textury slabsie ako
celok vyzera Sniper Elite V2 dostatocne
pbsobivo. Najmé spominané momentky pri
vystrele a triesteni tiel nepriatelov. A zrejme
prave kvlli X- Ray kill kamere a vybranym
efektom, vratane stereo 3D a vibracii pri

pouziti ovladaca, si tento titul Ziada pokrocily

moderny hardvér a softvér. Na Windows
XP hru nespustite a graficka karta by mala
podporovat DirectX 10. S ozvucenim to
mohlo dopadnut trochu lepsie. Miestami
su zvuky kvalitné, pri zamerani a smrtiacich
ranach pocujete tlkot srdca a nasledne
hvizdanie strely v spomalenom zabere,
Co vyzera velmi efektne. No v urCitych
lokalitach zneju zvuky umelo a hlasky
nepriatelov sa pricasto opakuju.

Sniper Elite V2 ponuka napadite, ale
pomerne kratke tazenie pre jednotlivca
s prilis linearnymi misiami a slabsim
ozvucenim. Oddelit najatraktivnejsiu misiu
s lovom na Hitlera a spravit z nej DLC pre

predplatitelov je od tvorcov trochu podraz. No likvidovanie
nestastnych obeti ostrelovacou puskou nebolo nikdy

také zabavné a pbsobivé ako prave v Sniper Elite V2 a
kooperacia dava hra¢om dostatok priestoru na to, aby si
tento masaker dokonale vychutnali. A to je ddvod, preco sa
akcia od Rebellion stane vasim favoritom.

+ fascinujuca X-Ray kamera s devas-
tovanim tela a kosti

+ ponuka kooperacnych rezimov

+ potyCky s nepriatelskymi snajpermi

+ atmosféra

- pomerne kratka kampan a
linearne misie

- misia Kill Hitler vynata z hry

- slabsie ozvucenie
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Utok na nepriatelsku
zakladnu.

i1STARHAWK

7 v

v

cenas

Jaroslav Ot

HOVORI VAM NIECO POJEM SPACE WESTERN? ZE NIE?
A CO TAKTO KLASIKY AKO ANIME COWBOY BEBOP,
ANIMAK Z 80TYCH ROKOV GALAXY RANGERS ALEBO
NAJLEPSI ZRUSENY SERIAL VSETKYCH CIAS, FIREFLY?
VSETKY SPOMENUTE MAJU SPOLOCNY NAMET.
WESTERNOVY SVET ZASADENY DO SCIFI PROSTREDIA.
PRAVE SKOMBINOVANIM NA PRVY POHIAD UPLNE
ROZDIELNYCH ZANROV, WESTERNU A SCIFI, VZNIKA
SPACE WESTERN.

. igtbox Interactive pod kridlami SCE Santa Monica
si toto prostredie vybrali pre pokracovanie svojej
I multiplayerovej PS3 exkluzivity Warhawk s jasnym
zamerom. Ozvlastnit” existujucu ponuku strielaciek
a pomocou koltov a zaprasenych salonov sa vyznamnym
spésobom odliSit od konkurencie. Nie je ziadnym
tajomstvom, Ze Starhawk je od zaciatku prezentovany ako
multiplayerovo orientovany titul postaveny na zakladoch
spominaného Warhawku. Pozor, hovorime ale o Warhawku
pre PS3, lebo eSte na PSone vySiel v roku 1995 Uplne
povodny Warhawk. Ako nostalgicku spomienku dostanete

tento starucky Bojovy jastrab pri zakupeni Starhawku vo
forme DLC.

Ako to uz byva zvykom, pre vyskuisanie
zakladnych viastnosti nebudete potrebovat
lozit' na serveri a konfrontovat sa so
zivymi oponentam s vyslednym skore
0:20. V ivodnom menu najdete aj odkaz
na singleplayerovud kampan, ktora ma
vlastny pribeh a levely. Pribeh hovori
o dvoch kamaratoch, bratoch, ktory v
dalekom chladnom vesmire tazia pre
megakorporacie riftovu energiu. Ako vzdy
sa vSak nieCo pokazi a jeden z kamaratov
ostane ,postihnuty“ energiou, druhy sa
strati Uplne. O niekolko rokov neskoér sa
vSak zadina na planétach vyskytovat Coraz
viac organizovanych utokov od energiou
zmutovanych [udi, ¢o urcite znamena,
ze... tu si lahko doplnite zvySok pribehovej
premisy.

Singleplayer bohuzial nie je realne
Lpouzitelny“, je to v podstate tutorial k
multiplayeru pospajany nitkami (klisé)
pribehu, navySe aj napln misii takmer Uplne
koreSponduje s tym, ¢o na obrazovkach
uvidite v online. Ci uz to bude ospalé,
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zmen masku, zmen tricko atd, dokonca
vam po slneni niektorych Specifickych

Uloh odomkne Specialne skilly, ale medika,
skauta, vojaka, tazkoobrnenca a podobne
by ste tu hladali marne. Kazdy spawn vam
na bojisko vypluje iba so zakladnou zbranou
a troma granatmi. Kazdu dalSiu zbran

si musite najst, resp. postavit’ potrebnu
budovu. V bunkri najdete raketomet, v
streleckej vezi sniperku atd’.

Ak sa vasmu timu bude darit, budete
mat dost riftovej energie a budete hrat proti
samovrazednym nepriatelom, Starhawk
je zabava. Postavit' si za nazbierané body
tovaren na robotov, odletiet k nepriatel'ske;
zakladny, cestou zostrelit par stihaciek,
zosadnut a gulometom pokosit’ vojakov — to

vSetko je super zabavné a hra odsypa ako po masle.
Horsie vSak je, ak sa napriklad v Capture the Flag
dostanete pod taky tlak, ze nebudete moct ani vyliezt zo
zakladne, pretoze vSetci nepriatelia budu kempovat v baze,
na vasich spawnoch budu mat postavené vezicky a vy
nebudete moct urobit nic. Ani len si zaobstarat raketomet,
lebo na jeho ziskanie musite postavit budovou. A na tu
nemate dost energie. A koleso a otaca dookola. Chcelo
by to zrejme nejaky balance patch, ktory by aspon zakazal
stavanie nepriatelskych budov vo vasej zakladni, alebo inak
zabranil tymto frustrujucim momentom. Ked budete totiz
niekolko (desiatok) minut bojovat davno prehratu bitku, bud’
sa zo servera odpojite, alebo v zachvate vypnete celd hru.
K pozitivom Starhawk rozhodne patria socidlne funkcie.
Viytvorenie klanu, komunikéacia alebo spolocny kalendar s
akciami su samozrejmostou. Grafika neurazi ani neohromi,


http://www.sector.sk/video/17105/starhawk-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/17105/starhawk-launch-trailer.htm

Vysadkové kapsule mozete
ovladat a dopadom zabit
. nepozorného nepriatela.

snazi sa hrat' na openworld (najma v singleplayeri), takze nie

je Uplne najdetailngjSia a najostrejSia, ale pri hrani to nevadi.
Velmi dobra je hudba, prevladaju westernové motivy a k
celkovej atmosfére sedi ako povestny zadok na Serbel’.

Ani zasadenie do nezvyCajného prostredia nepomohlo
Starhawku dosiahnut’ Uplne najvyssie hodnotenie. S lahko
zabudnutelnym singleplayerom sme akosi dopredu ratali,
no ze multiplayer nebude obsahovat kity (povolania) a ze
niektoré zapasy sa zmenia na dihé utrpenia bez nadeje na
zvratenie nas nemilo prekvapilo. Chyba aj akakolvek snaha
o invenciu v hernych rezimoch a to zamrzi, snad’ sa ale
vSetko na dobré obrati po niekolkych patchoch.

+ zaujimavé prostredie

+ spojenie RTS a akcie (niekedy)
funguje

+ socidlne funkcie pre klany

+ v cene pbvodny Warhawk z PS1

- problémy s balansovanim hry

- chybaju povolania

- lahko zabudnutelny single-
player

- malo hernych maodov
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Futbal vie byt az gy€ovo
nadherny.

A teraz, k eurdopskemu futbalovému
UEFA EU RO 2012 Sampionatu na dohlad, vychadza treti
Ay EA futbal, velmi rozumne a pragmaticky
ol 8l SLOVENSKO SA TOHTO ROKU MAJSTROM EUROPY distribuovany ako DLC, stahovatelny obsah
r‘\ VO FUTBALE NESTANE. ANI LEN V TEJ VIDEOHRE NIE.  za polovicu ceny pinej hry. Bez FIFA 12
A NEMOZE ZA TO ANI TRENER, ANI BIZARNA ZOSTAVA  nepobezi, UEFA EURO 2012 sa po stiahnuti
POSKLADANA Z TAKYCH FUTBALOVYCH ES AKO nastahuje do jej uzivatelskeho rozhrania,
SU SUDEK, KLISKY, HLAVAC, SZOP, WIRTH, PESEK, na liste medzi moédmi sa jednoducho objavi
JELEN, KLADIVO, KAPOSZTA CI MARHA. ANI SORCEK,  dalSie policko — UEFA EURO 2012 - a za
ZAHRADNIK A DUBINSKY NIC NEZMOHLI. ZE STE O nim nie nova hra, v ziadnom pripade nova
NICH NIKDY NEPOCULI? ANI JA NIE, KAZDOPADNE, hra, ale presne to, ako to vyzera. Dalsi méd
NECH SA CHALANI SNAZILI AKO CHCELI, V UEFA EURO  FIFA 12 s dalSimi rezimami. Na vyber ich

2012 NEDOSTANU SANCU ZAHRAT SI ANI KVALIFIKACIU.  je pat: Kick-off, Challenge, UEFA EURO
2012, Online a Expedition. Ceska lokalizacia

}[/olJ(ragnehzladolsttlJolnenlve,l il\? iﬁLna{n r?Okr)rZIne chyba, komentar ale nie. Bosak a Svéceny
D ak, druha polovica nasej kvalifikacie na re odvadzaju Standard.

rv

Juraj MaliCek

UEFA EURO 2012 bola katastrofou, ak ste sa Kick-off, teda wkop, je méd
. hotgvall, ze si sprawte chut aspon pri wrtual_nyoh okamzitého hrania, na vyber je pestra
majstrovstvach, zabudnite. Slovenské muzstvo tam je, oaleta nérodnych eurépskych muzstiev
sziizlzegésgl R?ebgfbﬁiggsulwarha Je pre futbalistu (spolu 53), od eurdpskych mikrostatikov,
' ' ) taky lym poc¢tom obyvatelov, ze v
FIFA 12 Zije, prekvita, predava sa a hra od septembra fe;r eirgngii?/mépzasmpenié kasda o i len
glpuleholroku gkegj[ © obc? S dolkagte FlerekVﬁpIL. ?YSter.“h troska rozvetvenejSia rodina, k eurdopskym
ranenia Je vynixajuc, tienovanie utociaceno faca a !e © futbalovym velmociam. Vlastne, chyba tam
zdvojovanie robia zazraky. Chelsea Style funguje spolahlivo, myslim iba Vatikén. EA mozno nedostala
futbal to nie je najkrajsi, naopak, ale efektivny a to sa pocita. oozehnanie a moiﬁo Vatikan futbalovt
Impact Engine sa jednoducho panom z EA vydaril. DalSia, reprezentaciu vobec nemd, ale to j6 jedno
este aktualna futbalova hra od EA, FIFA Street sa predava Hojnost mugstiev je velmi éympatické o té
scztva dva mesiace altlez (vaS[IDOﬂUJe nezangdbatel nym viac zial zamrzi, ze licencovanych muzstiev
pévabom. Nevyhovuje kazdému, samozrejme, ale to viastne nie je ani polovica, pricom drzé a tazko
plati aj o ,malom” pouli¢nom futbale. Zonglérske finticky s ’
loptou su ale nadherné.



uveritelné je, ze plne licencovany nie je

ani tim jednej z usporiadatelskych krajin —
Ukrajiny. ZIé jazyky vraveli aj o Polsku, ale
tam to nakoniec, aspor ¢o som si vS&imol,
sedi. Kazdopadne, Kick-off je vlastne rychla
hra s navolenymi alebo ndhodne vybranymi
muzstvami. Povinna jazda, ktord by sme
ozeleli, zvlast ak by sa v UEFA EURO 2012
dala odohrat kvalifikacia.

Ale neda sa, mdd, ktory ma na starosti
oficialny turnaj, nesie jeho meno UEFA
EURO 2012 a da sa v nom odohrat iba a
len zavereCny turnaj. Vybrat si ale mbzete
iba jeden tim a volba padla samozrejme
na Cesko. A ked%e z hladiska hratelhosti
je EURO absolutne totozné s FIFA 12,
Uspech Cechov v zaverednom turnaji je len
v hracovych rukach. Vyssie naroCnosti su
viac futbal, vyhrat pri nizSich nie je Ziadna
wzva. Cesko sa samozrejme majstrom
Eurdpy stalo, findle bolo skutocne drsné,
Nemci boli nesmierne srdnati, atmosféru
finalového zapasu dokreslovala aj vzajomna
Cesko — Nemecka rivalita vyrastajlica z
komplikovanych historickych vztahov — ale
to som si celé iba domyslal a predstavoval.
Vizualne stvarnenie samotnych zapasov,
vratane findle je totiz dost nudné, priamo
odflaknuté, tribuny su sice plné fanusikov v
narodnych farbach, ale ze by tvorili nejaku
extra atmosféru, to sa povedat neda. A
Uplne na kondi, ked uz teda Cesko vyhralo,
Stadién akoby to ani nezaznamenal. Ziadny
freneticky jasot a dazd' farebnych konfiet
ako vo FIFA World Cupe spred dvoch rokov,
len norméalny konvencny koniec. Smutné.
Ked Sampionat vypukne, hra ma online
aktualizovat vSetko mozné, takze mozno sa
¢osi zmeni, ale odmietam tomu uverit.

Online madd je vo futbalovych hrach
povinnostou, jeho pritomnost v EURE teda
nikoho neprekvapi. Znova vsak ide o taku z

nudze cnost, online mdd je takmer totozny s

Kick-off, akurat tu sa nehra proti Al, ale proti

zivému hracovi. A ak nema dobré pripojenie,

celé je to o nervy. To v8ak nie je problém
hry samotnej, ale online hrania ako takého.
Stvrtym modom je Challenge (vyzva), teda

znamy a oblUbeny rezim uz z Majstrovstiev sveta, v ktorom
treba v ramci predpripravenych futbalovych zépasov splinit
zadania. Vacsinou sa tykaju skore, jeho otoCenia, udrzania
i zvySenia v stanovenom Sasovom limite. Zadania su v
ramci moznosti celkom napadité, navySe ich naro¢nost
priamo Umerne stupa. Aj preto je Challenge jednym z
dévodov, pre¢o nad kupou EURA seridzne uvazovat.

Druhym, podstatne zavaznejSim dévodom, je méd
Expedition, v ktorom je hraGovou ulohou dobyt futbalovu
Eurdpu, porazit postupne jednotlivé narodné timy, tak ako
sa zobrazuju na mape s muzstvom, ktoré je mozné dopinat
o hracov z porazenych timov. Na konci vznikne ¢osi ako
supermuzstvo, ti najlepsi z najlepSich. Expedition nesie rysy
strategickej stolovej hry a hoci je v jeho centre stale poctivy
futbal, strategicky dobyvatel'sky motiv je natolko silny, ze
tento mod vydrzi este diho po tom, ako centralny turnaj
EURA vyhralo uz kazdé zo Sestnastich
postlpenych muzstiev.

UEFA EURO 2012 je v zlozitej situacii, hra, respektive
doplnok, ktory akoby poriadne nevedel, ¢im chce byt.
Sviato¢ni futbalovi hraci a fanusikovia, ktori chceli len hru z
majstrovstiev Eurdpy utrd nos, respektive, budu si musiet
kupit aj FIFU 12, aby si EURO zahrali. Na druhej strane,
ortodoxni fanusikovia futbalovych hier ziskaju za vysSiu
cenu moznost odohrat’ Ciastocne licencované virtualne
Majstrovstva Eurdopy. Kazdopadne FIFA 12 stdle zostava
najlepSim virtudlnym futbalom a EURO k nej je spbsob ako
prediZit jej Zivotnost.
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+ mod Expedition

+ redlie UEFA EURO 2012

+ zachovana hratelnost FIFA 12

+ Marha v zostave Slovenského timu

- cena

- FIFA 12 ako podmienka
hrania

- chybajuce licencie

- chybajuca kvalifikacia
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SERIA FABLE UZ PRESKAKALA VSELICIM, MENILA SA,
EXKLUZIVITU NABERALA A STRACALA A AJ VDAKA
VYJADRENIAM PETRA MOLYNEUXA SA STALA TERCOM
POSMESKOV V POPULARNYCH INTERNETOVYCH
MEME. MOZETE SI TEDA O TYCHTO HRACH MYSLIET
COKOLVEK. Cl VAS NIEKTORA Z HIER FABLE BAVILA
ALEBO NIE, JEDNO IM UPRIET NEMOZETE — VZDY SA
JEDNALO O VELMI PRIJEMNE ROZPRAVKOVE SVETY,
KTORE BY V NIECOM MOHLI BYT BLIZKE KAZDEMU Z
NAS. LIONHEAD, TERAZ UZ BYVALE MOLYNEUXOVE
STUDIO, SI NA ISTU DOBU DAVA OD VACSICH
PROJEKTOV PAUZU, NO NA ROZPRAVKOVOSTI

SA ROZHODLI ESTE NIECO MALO PRIDAT. PRVYM
VYSLEDKOM JE DROBNA A MILA ARKADOVKA FABLE
HEROES. BUDE JEJ TO VSAK NA USPECH STACIT?

etské babky pozna snad’ kazdy z vas. Nie len tie

reélne, ale aj vo svete Fable na ne autori vsadzaju.

Stali sa tak napriklad predmetom questov &i

len ako zberatelné predmety. Predstavovali
postavy hrdinov tohto sveta, na ktorych ste poCas svojho
putovania narazili. A teraz sa po prvy raz stavaju hlavnymi
protagonistami jednoduchej beat’em up akenej hry. Aj ked’
ani tento popis nie je Uplne presny. Fable Heroes je totiz
istym hybridom a spéja v sebe prvky niekolkych
rbznych zanroch.

Na zadiatku by ste o hre tazko povedali,
ze sa bude kvalitou pohupovat okolo hranic
priemeru. Stoji za tym hlavne Sarovné
spracovanie, ktoré si vas ziska. A tak sa
nadSenie vrhate rychlo do hrania, len nech
to uz zazivate na vlastnej kozi. Prvy level je
skor len tutoridlom a predstavi vam herny
koncept. Styri babkové postaviky sa vrhaju
do sveta Albionu (a jeho temnej verzie),
aby bojovali proti zlovestnym babkam
v rozmanitych leveloch. A to je asi tak
vSetko. Zo zadiatku to teda nevyzera zle, no
neskor vam nie¢o zacne chybat. A to nieCo
postupne zacne narastat.

S postavickami sa pohybujete v
linearnom prostredi, k dispozicii mate dva
Utoky: jeden rychly, no slabsi, druhy sice
pomaly, no zato silny. Okrem toho mbzete
na skupinky nepriatelov pouzit aj hromadny
utok, no ten vas stoji jedno srdiecko zo
zivota. No a uz len kosite v3etko okolo,
zbierate porozhadzované mince a bijete sa s
ostatnymi postavami o to, kto bude v zavere
na tom bodovo lepSie. V zavere kazdého
levelu mate eSte na vyber, &i sa vrhnete do
bitky s bossom, alebo sa rozhodnete pre
nejaku sutaz medzi postavami v podobe
minihry; pretekanie, snaha ¢o najdihSie
prezit medzi bombami a podobne. Casto
narazite aj na jednorazové power-upy, ktoré



vam docasne daju rychlost, silu, velkost.
NavySe &im viac nepriatelov zdolate bez
zasahu, tym viac sa vaSe skore nasobi.

Najvacsie nestastie Fable Heroes spociva
v tom, ze si to chce na férovku rozdat so
znamymi Lego hrami prave v oblasti, ktora
im ide najlepsie — jednoducha kooperacna
akcia. Zaciatok je eSte v poriadku, ale ako
hrou postupuijete, tak zistujete, ze sa vobec
nikam neposuva a tak uz pomerne skoro
nastupuje nezelany stereotyp, az pomaly
stracate motivaciu hrat dalej. Nie je to v
prostrediach, tie su pomerne rozmanité,
kazdé je iné a su spracované velmi
pekne. Problém je v tom, Ze kazdy level
ide presne podla rovnakej schémy, ktora
snad’ nevybodi ani len o jediné percento.
Vynimkou nie je ani hratelna cast v zavere.
Vlastne sa predierate zavereCnymi titulkami,
na konci ktorych stoji zavere¢ny boss. Je
obrovska Skoda, ze takto hra premrhala
svoju prilezitost.

Okrem akCnej Casti je tu aj ista forma
spoloCenskej hry, ktorej sa zUcastiujete
vzdy medzi jednotlivymi uroviiami. Mince
nazbierané z nepriatelov a prostrediach
tu plnia dvojaku funkciu. Nepouzivate ich
len ako platidlo, ale taktiez urCuju aj poCet
hodov kockami, ktoré mate k dispozicii. So
svojimi spoluhracmi (ak hrate s Al, musite
hadzat za fu) sa tak dostavate na hernu
plochu, kde si postupne aj odomykate
niektoré vnutorné policka a pomocou
hadzania kocky sa po nich pohybuijete.
Kazdé pole obsahuje na vyber z niekolkych
bonusoy, ktoré si mbzete zakUpit, pricom tu
najdete aj nové postavy.

Postavy nie len referuju na znamych
hrdinov Albionu, ale rovnako ako ich
predlohy, tak aj tieto babky disponuju
r&6znymi schopnostami. Hlavny rozdiel
spociva v tom, ze niektoré su vhodnejSie
na boj zblizka, iné si poradia s nepriatelmi v
dialke. ESte aj medzi tymito dvoma druhmi
najdete mensie rozdiely, ale nie je to nic,
¢o by vyraznejsie ovplyvnilo hratelnost,
aby sa vam oplatilo skusat hru s kazdou
postavou. Ak vSak patrite medzi tych, ktori

sa radi prpld so svojou postavickou, tak vdaka moznostiam
ZlepSovat jej viastnosti si uZijete o nieCo viac zabavy.

Uprimne, aj ked umozfiuje hru jedného hraga, tak 63
rozhodne prenho stavana nie je. Akykolvek predpoklad
zabavy sa skryva len v kooperacnej hre, lokalnej alebo
online. Jednak tak odpaddva strasne otravné zasekavanie
postay, stupa sutazivost medzi hra¢mi navzajom a
celkovo sa bavite asporfi o nieCo viac. Pri online hrani je
pripojenie stabilné, ¢o je asi to najhlavnejSie. TroSku zamrzi
vyhladavanie hier, ktoré nie vzdy pracuije tak, ako by ste si
zelali. To v8ak mbze byt zavinené aj nizkym po&tom hracov
na serveroch.

Uz od zadiatku ospevujem vytvarny Styl a treba mu
venovat viac priestoru. Je strasne mily, je krasny a na
Fable Heroes sa velmi prijemne pozera, aj vdaka pomerne
podarenej technickej stranke. Co uZ podarené nie je
vobec, 1o je optimalizacia. Aj takato hra totiz spbsobuje az
neprijemné framedropy, ¢o by sa rozhodne stavat nemalo.
Zle je spracovana aj hibka obrazu, vdaka ktorej ¢asto
stracate prehlad o diani a v obraze sa pohybujete inak ako
by ste chceli. Velmi prijiemna je taktiez hudba, akurat Skoda,
Ze unikatnych skladieb nie je viac.

Nie je vSetko zlato, €o sa blysti a veru, ze Fable Heroes
sa na prvy pohlad blysti naramne. Vlyzera velmi pekne,
dobre sa pocuva a zo zaciatku aj dobre hra. Ako vSak
plynie va$ ¢as straveny v rozpravkovom svete (a ze ho nie
je vbbec vela), tak sa Coraz CastejSie pristinnete bezducho
sediet s ovladacom v ruke a zivat, lebo sa zase opakuje
to, Co ste uz predtym zazili. Jedina Sanca, ako sa aj trochu
vyraznejSie zabavit, je pozvat do zapolenia aj kamaratov,
bez ktorych straca vyraznejsi vyznam. Uvidime eSte ako
dopadne previazanie s Fable: Journey, do ktorej si zatial
budete mdct preniest svoje mince.

>


http://www.sector.sk/video/17070/fable-heroes-launch-trailer.htm
http://www.sector.sk/video/17070/fable-heroes-launch-trailer.htm
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NINJA GAIDEN 3

AK PATRITE MEDZI FANUSIKOV AKCIE NINJA GAIDEN,
TAK S| TRETI DIEL URCITE NENECHATE UJST. OTAZKOU
JE, CI UROBITE DOBRE, AK SA DO HRANIA VOBEC
PUSTITE. NINJA GAIDEN 3 STRATILA TAKMER VSETOK
GLANC A HRATELNOST PREDCHADZAJUCICH DIELOV.
VYZYVAVA OBTIAZNOST ZOBRALA ZA SVOJE A
KONTROLA POSTAVY SO SPRAVNYM CASOVANIM
UTOKOV TAKTIEZ. PREBERME SI TO ALE POSTUPNE.

yu Hayabusa je povolany do Londyna, aby zabranil
teroristickému Utoku na premiéra. Akcia sa konci
fiaskom, no ako sa neskdr dozveda, nemal vobec
Sancu na uspech. Cielom totiz nebol premiér, ale
on sam. Ako jeden z mala v sebe nesie tajomstvo dracej
krvi, s ktorou chcu teroristi oviadnut svet.

Proti nepriatelom mate k dispozicii lahky a tazky uder,
pomocou ktorych aj skladate komba. Tie su vSak vcelku
neucinné a pravdepodobne zostanete pri kombe 5x lahky
Utok, respektive tazky utok, o z hry v kone¢nom désledku
nerobi ni¢ iné len button mash festival jedného tlacidla.
Zlozené komba sa oplatia len proti blokujucim nepriatelom
alebo vojakom so $titmi, ale aj to vlastne stadi len jeden.

zzzzz

dalej [ahkym Utokom.
Utociacich nepriatelov je vela a kamera sa vzdy snazi

< W
— .
Cepele st rychle a

F smrtiace.

najst optimalny uhol pohladu, no kedze
sa o ciele stara sto percentna automatika,
dochadza k frustrujucim momentov.
Rozdate tri rany vojakovi pred vami, tym ho
odhodi dozadu, automatika vyhodnoti, ze
nepriatel za vami je uz blizSie a dalSie rany
smerujete nanho. Ak je okolo vas zo Sest
Ci sedem nepriatelov, Co nie je vobec ni¢
neobvyklé, tak to potom vyzera ako 40x
zrychleny blockbuster od Michaela Baya. Vy
len s otvorenymi Ustami a slinou na brade
sledujete, ze Co do *** sa vlastne deje a
pri tom stlaCate stale dokola jedno tlacidlo.
Ak by ma niekto odfotil, tak budem urcite
vyzerat ako mentalne postihnuty, ktory drzi
prvy krat v ruke gamepad. NajsmutnejSie
na tom je, ze takto Ninja Gaiden 3 skutocne
funguje a az na par vynimiek, kedy musite
pouzit blok, sa premackate az do konca.
Hra takisto trpi nadmernou linearnostou.
Kde su tie Casy, kedy sa to autori snazili
aspon zamaskovat level dizajnom alebo
miernymi slepymi odbockami. Team Ninja sa
ni¢ nehraju a najviac je to vidno v bazinach v
Japonsku. Dvojmetrovy koridor, z ktorého sa



: _ p
Prekvapivy utok z b
vyskoku. ' : B

neda vybehnut, mala Cistinka, kde Cakajte
vela nepriatelov vo vinach, zasa koridor,
zasa Cistinka, koridor, menSia lu¢ka so
silnegj$imi nepriatelmi, nasleduje bohatSie
zdobeny koridor, ktory logicky vyusti do
velkej arény, v ktorej musi nasledovat cut-
scéna a po nej, samozrejme, subojom s
bossom.

V Uvodnych drovniach to az tak nebadat,
pretoze autori mali este dost' sil alebo
penazi, no druha tretina je tragicka. Na zaver
autorov pravdepodobne trocha osvietilo
alebo boli posledné lokality vytvorené ako
prvé. Utok na celd lodn flotilu, po&as
ktorého sabotujete protivzdusnu obranu,
patri k svetlym momentom.

Pocgas celej hry narazite len na niekolko
druhov nepriatelov, ktori sa vas budu snazit
oklamat vzdy novymi skinmi a textdrami,
no tocia sa stale dokola a ich spravanie
je vzdy identické. Nechybaju tradiCne
zmutované prisery, zombici a robotické
vozidla, no na vSetkych plati bez vynimky
to najzakladnejSie kombo. Po ich smrti sa
pIni riadok s Kl energiou, pomocou ktore;
vyvolate svojho vnutorného draka, ktory
zmetie vSetko vo svojom okoli a prida
navyse aj trochu zivotnej energie.

Zakladné zbrane mate k dispozicii tri.
Kosa je najpomalSou, no zranite viacej
oponentov naraz, mec¢ predstavuje zlatu
strednu cestu a wolverinovské Cepele
zasadzuju rany najrychlejSie. Zbrane sa
vSak diametralne neodliSuju a je takmer
dplne jedno, s ktorou Stvrtite nepriatelov.
Spravny ninja disponuje aj nekonecnou
zasobou vrhacich nozov, no ich pouzitelnost

*,l_ v

je otazna. Autori nepripravili ani

& Ziadnu minihru alebo puzzle, kde
% by sa dali pouzit a tak vam budu

¥ pravdepodobne hrdzaviet na

opasku.

VzdialengjSie ciele je tu luk, ktory
ako jedinu zbran budete mat pocas
hry dva krat vylepSenu, no tu sa
konci akékolvek snaha o RPG prvky.
Zvy3ok arzenalu sa neda vylepSovat.
Luk zameriava automaticky na sto
percent, Size nepriatela nemusite ani vidiet, stadi stlacit L2
pre zameranie a R2 na vystrelenie. Poslednou ninjovskou
Zbranou, ktord Ryu ziskal, bolo prekliatie. Infekcia postupuje
z ruky a okrem toho, ze ho poZiera, ju mbze aj vyuzit.
Pravidla pouzitia mi zostali skryté a v manuali o tom nie je
pol slova, no ak ruka pulzuje na Cerveno, mbéze Ryu zasadit
okamzity uder konciaci smrtou a teleportovanim sa k
dalSiemu a dalSiemu nepriatelovi pokraCuje v zabijackovych
hodoch. Niekedy zabije troch, inokedy piatich a vynimkou
nie je ani desat vykuchanych nepriatelov, no podlia akého
kli¢a hra urci kolkych znesie zo sveta, je zahadou.

Ninja Gaiden 3 po novom obsahuje aj multiplayer, v
ktorom mate k dispozicii klanovy sutiboj pre 6smych hracov,
kde stoja proti sebe dva timy po Styroch alebo Ninja Trials,
kde plnite rbzne ulohy bud soélo alebo s kamaratom. Za
vitazstva ziskavate karmu, pomocou ktorej levelujete na
vySSie Urovne, no nie je to Ziadna zabava. Na multiplayer
potrebujete samozrejme Online pass a to plati aj pre Ninja
Trials v sdlo rezime, takze ak by ste chceli predsa len online
vyskusat klpou bazarovej Skatulky, tak pozor na to, pretoze
online pass mohol minut predchadzajuci majitel.

Ninja Gaiden 3 je skrz naskrz oby&ajnou hrou, po ktorej
by nestekol ani pes, nebyt popularnej znacky. Ni¢im neoslni
a pre fanusikov je jedno velké sklamanie.

65

1
3
)
)
o)
3
Z
=.
o

~

USe|s,u.MoeH :leugz

+ sympaticka grafika postav
+ niektoré zaujimavé
prostredia

SERZSTIN v

- zmatok na bojisku

- divoka kamera

- linearnost

- button mash

- variabilita nepriatelov
a zbrani



http://www.sector.sk/video/16596/ninja-gaiden-3-launch.htm
http://www.sector.sk/video/16596/ninja-gaiden-3-launch.htm
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Matus Strba

Subojovy systém je
zjednoduseny a rychlejsi.

NARUTO SHIPPUDEN: ULTIMATE

NINJA STORM GENERATION

NARUTO JE V SUCASNOSTI NAJPOPULARNEJSIA
MANGA. TENTO STATUS SI STIHLA VYBUDOVAT OD
SVOJHO DEBUTU V ROKU 1997. SAMOZREJME, MA NA
TOM NAJVACSI PODIEL AJ U NAS VYSIELANE ANIME,
VDAKA KTOREMU SI TUTO SERIU OBLUBILI KVANTA
LUDI. A AKO BYVA ZVYKOM, TAK SA TAKTO JEJ CHYTILI
AJ HERNE SPOLOCNOSTI A NARUTO NEOBISIEL ANI
SVET VIDEOHIER. A NAMCO NAS NARUTOM DOSLOVA
ZAPLAVILO. ZA TAKMER DESATROCIE SME TU MALI

UZ 11 TITULOV ZO SERIE ULTIMATE NINJA A NARUTO
SHIPPUNDEN: ULTIMATE NINJA STORM GENERATIONS
JE V PORADI DVANASTYM. CASU BOLO MALO A

HIER MOZNO AZ PRILIS VELA. ZASLUZI SI NAJNOVSI
PRIRASTOK DO SERIE VASU POZORNOST?

% iselné hodnotenie mdze hovorit jednoznacne, no

rozhodne sa hra neda len tak odbit. Problém je;

vvvvv

kvalit je ovela zlozitejsi. Naruto: Ultimate Ninja hry
b sU dost typické a tato z radu nijako nevyboduje.

Jedna sa teda o bojovku, no ak ste sa so sériou
eSte nestretli, tak nie taku, na aké ste zvyknuti. NSUNSG
(to uz pdsobi ako cheat zo starych &ias) sa nesnazi ist proti
dominantnym hrac¢om na trhu, akymi su napriklad Tekken
Ci Street Fighter. Namiesto toho sa cela séria nesie skor
v jednoduch8om a vizualne efektnejSom duchu. Prirovnat
by sme ich mohli k DragonBall bojovkam v otvorenom

prostredi s volnym pohybom v nom.

Ako uz ndzov napoveda, tak hra v sebe
spdja dve generacie popularneho univerza,
¢oho vysledkom je dojem prelinania oboch
predchadzajucich Ultimate Ninja Storm hier,
teda minimalne po obsahovej stranke. Vo
vysledku tak stretnete az neuveritelnych 72
hratelnych postav a k nim si mézete priratat
aj 15 podporujucich postav. Pravdou vSak
je, ze tento pocet sa dosiahol len pouzitim
viacerych vekovych variant a tak napriklad
narazite na tri inkarnacie Naruta. Situaciu
zachranuije fakt, ze vekom sa postavy
menia nie len po stranke vyzoru, ale svojimi
schopnostami, takze zazitok z hrania je v
kazdom pripade aspon trochu odlisny.

Co sa v&ak autorom zo CyberConnect 2
nepodarilo, je vyladenie a hlavne vyvazenie
postay, ¢o je problém, ktory sa CiastoCne
sériou taha uz dihsie. Vac¢sina postav je na
tom spracovanim pomerne dobre. Maju
prepracovany subojovy systém, daju sa nimi
rieSit rézne situacie v subojoch a pri hrani sa
bavite. Je tu vSak par vynimiek, pri ktorych
vas prepadne chut hodit ovladac o zem.



Extrémne pripady ndjdete na oboch pdloch
a kym cez zbytoc¢ne silné postavy sa eSte
dokazete preniest (ak proti takej nehrate v
MP), tak slabé postavy vas uz zabolia aj pri
hrani offline rezimov.

Okrem uz spomenutého volného pohybu
po rozlahlom prostredi spociva jadro
hratelnosti v jednoduchej ovladacej schéme.
A tu mbze lezi dalsi problém hry, nakolko
pbsobi az prili§ jednoducho. Na melee Utok
sluzi len jedno tlacidlo, tak isto jedno tlacidlo
pouzivate na uUtoky na dialku. K tomu je tu
eSte tlacidlo pre Cakru a blok. Samozrejme
efekt na obrazovke je Uplne iny a niektoré
utoky vam svojim vizualnym prevedenim
vyrazia dych. Realny vstup na gamepade
vas vSak po ¢ase omrzi a sUperov zaCnete
uz len spamovat tym najsilnegjsim, Co viete.
NavySe je tu aj moznost timovych subojov,
kde si zvolite dalSie dve podporné postavy,
ktoré v suboji mbzete vyuzit v urditych
momentoch. Awakening mode zas po
klesnuti zivota pod istd hranicu umozni
nabitim Cakry zmenit doCasne postavu na
silngjSiu bestiu. Oproti predchadzajucim
Gastiam su v8ak suboje zjiednoduseng,
aby boli viac dynamickeé a rychlejSie. Podla
zostavajuceho Zivota, Casu a techniky ste
po kazdom suboji ohodnoteni znamkou aj
hernou menou.

TaZiskovym maédom je pribeh, no aj
v lom sa mdzete mierne sklamat. Ak
ste s Narutom eSte nemali tu Cest, tak
vas dokaze aj poriadne zmiast. Nie je
celistvy a sklada sa z 11 pribehovych
fragmentov podla postav. Niektoré pribehy
su dihsSie, iné kratSie a dalSie zas az prilis
kratke a obsahovo zbyto¢né. Oproti
predchadzajlcim ¢astiam by sa pribehovy
rezim dal oznacCit za odflaknuty. Vacsi
vyznam z tychto 11 pribehov maju len Styri
hlavné: mladsi a starsi Naruto, Sasuke a
Madara. Ostatné dokonca niektoré suboje aj
Gasti pribehu uz len rekapituluju. Kym teda
niektoré pribehy si budete uzivat, v dalsich
si frustraciou ohryziete nechty a po ich
skonceni strelite Sampus.

Pribehom vas okrem série statickych obrazkov s
dabingom vedu aj anime sekvencie, ktoré su jednoducho
skvelé. Navyse by mali byt povinnostou kazdého fanuSika,
kedZe vam predstavia doteraz nevidené. Celkova dizka
prekraCuje hodinu a po skompletizovani vSetkych Casti
pribehu je Skoda, Ze si ich mbzete pustit rad radom. Stoji
za nimi Studio Pierrot, ktoré ma na konte okrem seridlového
Naruta aj napriklad dalSie zname anime — Bleach.

Okrem pribehového rezimu mate moznost do sytosti sa
vyhrat vo Verzus zapasoch, ¢o je Standard, aj zaujimavejsich
rezimoch, akymi su Survival a Turnaje. Oba pozostavaju z
niekolkych obtiaznosti, ktoré postupne absolvujete vsetky. V
Survival rezime vas €aka niekolko superov po sebe, pricom
sa vam zivot regeneruije len o tolko, kolko si podla znamky
zasluzite. V Turnajoch sa zas dostanete do zauzivaného
systému pavika, ktorym sa musite pretict az na samotny
vrchol. V online rezimoch sa doCkate ako ranked zapasov,
tak aj player zapasov, medzi ktorymi najdete aj ponuku pre
novacikov. Kym prehladnost vyhladavania hier je skvela,
zamrzia lagy pocas subojov.

Grafika je dalsim z aspektov, na ktoré sa mbzu sypat len
slova chvaly. Sice ani v tomto ohlade vyrazne neposkodila
od predchadzajucich Sasti, no dokonale si drzi anime Styl
verny predlohe a to je najddlezitejSie. A koniec koncov ani
to nevyzera vbbec zle. Ovela vacsiu radost vSak spravi
originalny dabing v japoncine aj anglictine, ak by bol
niekto na nNu zvyknuty. Skvela je aj hudba, ktora si taktiez
zachovava silné puto k svojej anime prediohe.

Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm Generations
ponuka skutocne obrovské mnozstvo kariet, titulov a
inych veci na odomykanie, ktoré mézete pouzit vo svojom
profile. Fanusikovia navySe pote€u z anime sekvencii,
ktorym niet Co vytknut. Problém je v tom, Ze oproti vSetkym
predchadzajlcim ¢astiam sa hra nikam neposunula. Ba
skor naopak, niektoré jej Sasti autori odflakli a snaha zrychlit
suboje sa tiez nevyhla niektorym chybam.
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Farebna paleta sivo—zeleného zamku sa
e Casto mieSa s odtienmi fialovej v kazdej
e  akcii. Wii maka ako malokedy predtym.

=PANDORA'S TOWER

CO BY STE UROBILI PRE SVOJU VELKU LASKU? Kliatby vtedy, ak zje dvanast kusov mésa z
NIE, INAK. CO BY STE UROBILI PRE KRASNU ZENU, majstrov. Aby ostala naZive a na mongtrum
SPOCIATKU TAJOMNU NEZNAMU, KREHKU, POKUSANU  sa trvalo nepremenila, potrebuje jest méso
STRASNOU KLIATBOU? ISLI BY STE S NOU PO neustéle, aj slabsie druhy, ktoré postupne
NECAKANEJ KATASTROFE AZ NA KONIEC SVETA? mozno vytrhnut z tela umierajucich
ZOBRALI JU DO RUK A BOLI SPREVADZANI NEMENEJ nepriatelov vo veziach. Takzvany ,servant
ZVLASTNOU STARENOU DAVAJUC VAM RADY NA flesh* mé& &tyri druhy: od zakladného cez
NIEKOLKODNOVEJ ODYSEI? NA JEJ KONCI CAKA kvalitnejsie aZ po pulzujtice. Ulohou Aerona
OBROVSKA PRIEKOPA THE SCAR, VIAZANA DVANASTIMI je ist do prvej veZe a nielen porazit jej
RETAZAMI A UPROSTRED SA TYCI MAJESTATNY majstra, ale neustdle sledovat ukazovatel,
KOMPLEX THIRTEEN TOWERS. TOTO JE MIESTO, KDE ako dlho bude Elene trvat premena na
SIDLI TUCET GIGANTICKYCH MAJSTROV A KAZDA mon&trum. Dovtedy sa musi vratit, o nie je
SPECIFICKA VEZA MA SVOJ UCEL. vzdy jednoduché, pretoze veze maju aj Styri
i Sest poschodi a cesta spat vam zaberie
mnozstvo Sasu. To si musite priblizne
odhadnut, resp. nepustat sa do veze prilis
hlboko, ked' viete, ze Elena je na tom uz
velmi zle. Niekedy je lepSie oZeliet postup
vpred a vratit sa, ako riskovat, Zze sa zrazu
ocitnete uprostred nového puzzle na desat
minut a navrat bude prili dihy, hoci ste uz
odhalili prvu skratku.

A Ze Elena trpi, to vam daju autori pocitit
v desiatkach animacii. Kazdé susto je
sprevadzané obrovskou nechutou i viastnym
presvedc&enim, kedze Elena dovtedy

Michal Korec

resne takto zacina Pandora’s Tower — in medias
res. Krasna animacia o oslavach, vybuchu, nahle;j
ceste a predovSetkym odhodlani. V hlavnych
dlohach, mladik Aeron, drobna charizmaticka Elena
a stara Mavda, ktora patri k rase obchodnikov s uzasnymi
znalostami. Do tohto kraja ich zavialo magickeé tetovanie na
chrbte Eleny vestiace strasnu kliatbu: a uz na ceste sem
sa prejavuje naplno, ked sa z nadherného dievCata stava
postupne monstrum s chapadlami a fialovymi mokvajucimi
ranami. Uto&iskom skupiny bude priestor menom
Observatory, ktoré si postupne zUtulfuju na svoj prechodny
domov; odtial’ Aaron vyréza do jednotlivych vezi.
Jeho ciel je jasny: na radu Mavdy sa Elena zbavi



vyznavala bozstvo, ktoré jedenie mésa
nepovoluje — ale boj o holy zivot prekonava
viaceré predsudky. Ked ukazovatel
dosahuije sotva polovicu, Elena je eSte na
nohach a ¢aka vas. Ale ked' sa dostava
ukazovatel do finale a modrovlasa sle¢na uz
privelmi trpi, takmer lezi schulena v pivnici
a k nej vas vedu fialové stopy vyrastajicich
chapadiel a maso prehltne z poslednych
sil, citite sami na vlastnej kozi svoju
zodpovednost. Autori scenara hraju jasne
na citovd strunu a buduju sice vztah Aerona
a Eleny zvolna, ved spociatku sa ani vobec
nepoznaju, ale rychlo priostria a zacne im na
tych postavach Coraz viac zdlezat — a chcu
aby sa tento pocit preniesol aj na vas.
Svedci 0 tom motivacia pInit dookola
jeden a ten isty quest; nosit maso z majstrov
¢i sluzobnikov Elene. Je to jasna uloha
odnes-dones, ktory ste plnili v inych hrach
desiatky krat a mozno aj opakovane, no tu
je Uplne inak podavany nielen mechanizmus,
ale najméa vlastna tuzba starat sa o Elenu
a eSte aj vnimat na viastnej kozi utrpenie,
ktorym prechadza. Toto je povySenie
herného dizajnu, o ktorom roky pisem.
Vyvojdri, kaslite uz na tie enginy a sustredte
sa na obsah - je to spravny paradox, ze Wi
hra musi vSetkym dat taku pecku medzi oci

Fialova je akoby druha Cervena pre
zmiernenie inak solidnej brutality.

a zaCat akcentovat' menej tradi¢né, ale tolko vitané pocity.

Je na mieste chvalit Pandora’s Tower za to, ze na prvé
miesto kladie emociondlny pribeh a je prekvapivé vidiet,
aké silné variacie dokaze vyuzit. Na to, ze 90% Casu
pendlujete medzi vezami a Observatory je dej putavy,
graduje, tvori puto medzi Aeronom a Elenou a vy ako hrac
odchovany eposmi ako ICO &i Shadow of the Colossus
(na ktoré mozno hra odkazuje, no nevykrada ich!) citite,

Ze do finale treba mat oci na stopkach a zvlastny pocit v
srdci, ze toto sa mozno zvrtne. Pribeh nie je rozpravany
linearne, aj Uvodné logo ukaze po 20 mindtach a momenty
spoznavania serviruje v hodinach, a hned' ich zacne miesat
s flashbackmi do Uplne inych miest. Vztah Aerona a Eleny
eSte posilfiuje magicka retaz, ktord ma i priestor v lavej
Casti obrazovky — ¢im CastejSie ste s Elenou, davate jej
darCeky, vediete s nou dialdg o mali¢kostiach beznych dni i
jej detstve, tym viac ste na seba naviazani. Pekny prechod z
pdvodného mddu Uplnych cudzincov.

Hrac by sa rychlo namotal na Elenu pomaly aj sam,
preto musi do diania zasiahnut samotné putovanie do vezi.
Cim dalej sa dostavate, tym menej jasno mate v tom, ako
Thirteen Towers funguju. Su tu bozstva i par elementov (bio,
lad, voda, ohen, atd.), ale aj otvorené otazky, ako veza pred
450 rokmi vznikla, ako sa sem dostalo dvanast majstrov
pred polstoro&im, ktori Cakaju v najvy$Sej komnate na svoj
osud - suboj s vami. Pandora’s Tower je navyse jedna z
ukazkovych hier v praci s variaciami. Ked" odchadzate od
Eleny a pridete na jednu z obrovskych retazi, hra ponukne
vylet do veze. Najprv prvej, potom sa uz mbzete sami
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rozhodnut, ktoru navstivite — i nasledujlcu
alebo zreprizujete Uspesne zdolanu a lovite
zaujimavé predmety.

Prichod znamena ocitnut’ sa na prvom
poschodi. Zobrazite mapku, aby ste mali
priblizne prehlad o Strukture etaze. Niektoré
dvere su zavreté, iné pristupné. NicCite
debny, nech mate prvu korist' &i bojujete
s jednoduchymi nepriatelmi. Postupne
skumate prvé poschodie a jednotlivé
priestory v tvare izieb, ktoré su Casto
prekladané s Uzasnymi sekvenciami v
hlavnej hale, ktora ma niekolko poschodi.
Ako sa k nim dostat”? To je jeden
velky puzzle v kazdej vezi, niektoré su
prehladnejSie, iné zlozitejSie. Skimanie kam
ist dalej, je jedna z najkrajsich motivacii
a znizuje zameranie na akciu. Postupne
najdete rebriky, haky Ci predmety, na ktoré
sa bud’ da vystverat alebo vyuzit venovanu
retfaz pre pritiahnutie sa. Retaz navyse
padne vhod pre nedostupné mechanizmy;,
zachytite sa 0 paku a tahate, ¢im si
spristupnite cestu dalej. Misia prieskumnika
je zabavna.

Ale pokojné pobehovanie po veziach
sa rychlo mdze zmenit na zbesilu akciu
pripominajuc Devil May Cry (akurat nemate
pistole). Osamely bojovnik putujuci po
majestatnom hrade je funkCna premisa a

mente, inokedy si vas nevsimaju,
kym nezacnete trhat.

tu sa eSte obohacuje. Na boj si vystalite jednak s mecom,
ktory ma zékladny Ci silny uder a mézete sa uhybat.
Ale originalnym elementom je spominana retaz, ktorou
moZete zahaknut aj nepriatela a oslabit ho. Ci spojit dvoch
nepriatelov retazou a potom do nich rezat hlava-nehlava.
Po boji sa takmer kazdy nepriatel stava aj potencialnym
darcom maska pre Elenu, no to treba vytrhnut retazou.
Nepriatelia su oraz variabilnejsi, napr. ohnovi vas radi
omracia ohnivou gulou a vam zrazu ubzikne polovica
zdravia. Alebo su tu chytré typy, o su najprv obrovskeé a az
postupnym sekanim sa zmensuju na drobca, ktori sa zase
chce rychlo zdekovat.

Samozrejme, najvacsia taktika pride pri majstroch. Cesta
k nim nie je lahka — najprv ngjst dvere, kde sa schovavaju.
Potom zistite, Zze sU zviazané aspon dvomi retazami, takze
prelustrovat vezu a ndjst aj miesta, kde je retaz upevnena a
spojenie prerusit. Ak sa podari, dvere sa otvoria a mdzete
skocit do naroCnej akcie. Zaklad subojov s bossom je, ze
bezna zaplava uderov vam nebude stacit' a Casto sa ho
ani nedotknu. To sa dostane do boja retaz, ktorou sa treba
zahaknut o slabu koncatinu &i urCité miesta i zacat' trhat.
Nie vzdy je to mozné, pretoze ¢im dalej ste v hre, tym
CastejSie musite odhalovat slabiny bossa a odstranit bariéry,
aby ste sa mohli pustit aj do jeho ukazovatela zdravia.
Napriklad prvy master je sice velky, ale za par minut padne.
Druhy ma typicku videohernu slabinu na zadnej Casti tela,
takze sa nabehate, kym sa mu dostanete za m
akovicu a udriete.

Tretl je vodny a nevyzera nebezpecne, Nno ma neustale
chut vas oblazovat prddmi vody Ci v druhom mode (zvacsa



v poslednej tretine zdravia) vas miatit
chapadlami. Jeho slabinou je pohybujlica
sa gulka po urcitej trajektdrii po celom

tele, cielom je naucit sa jej drahu a potom
mozno udriet. Cenu za najotravnejSieno
bossa vSak ziskava ten z ohnivej veze, ktory
sa na zadiatku da zasiahnut, ale ked sa
ponori do lavy, slabé miesto je pre¢. Musite
mu ochromit obe ruky, obe kridla a este aj
hlavu, aby padol na cca 20 sekund a v tom
momente trhat retazou, ¢o vam sily stadia.
No vzapati sa znova ponori a idete ten
proces od zadiatku. Padol az na Styridsiaty
raz, ale kreativita pri likvidacii sa autorom
upriet neda.

Akurat vas po Case mbze paradne boliet
ruka, pretoze pohybové ovladanie vas chyti
natolko, ze sekat alebo mavat Wii Remote
budete naplno a eSte aj Nunchakom obcas
myknete. Specidlne stiboje s bossmi
su natolko naro¢né, ze po niekolkych
neuspesSnych pokusoch som pravidelne
daval pauzu na regeneraciu. Ovladanie je
vhodne implementované: Nunchak zviada
pohyb, Z uhybanie pred nepriatelmi a C
sluzi na zber predmetov, ktoré sa trblietaju

na zemi, vypadnu z nepriatelov Ci truhlic. Wi

Remote supluje pohybové aktivity a pristup
k mape ¢&i do inventara.

Mnozstvo predmetov sa priamo ponuka
na vyuzitie. Masko a darceky venujete
Elene na posilnenie vztahu, zvySok
predate alebo vyuzijete pre tvorbu novych
predmetov, ktoré sa vyuzivaju pri upgrade
zbrani. Je sice mozné prejst naprieC hrou
s jednou zbranou, ale silu je neskor citit.

A predovsetkym upgrade
retaze, aby ste neskdr mohili
dlihsie rolovat a zasa udierat
nepriatela. Audiovizudlna
stranka tentokrat berie dych
hracom i divakom. Grafika
neskuto&ne vyzera pri pohlade
na celé veze i jednotlivé
postavy. Krasny dabing
vdychne charizmu Elene,
Mavde, len Aeron toho vela
nenahovori. A soundtrack

kombinuje melddie melancholické, tragické vratane
majestatnych choralov. Instantna klasikal

Ale funkény herny mechanizmus, prekvapujuca grafika ¢i
vyzyvava taktika su podruzné aktivity sluziace len jednému
primarnemu cielu — malej velkej tragickej melancholickej
lovestory dvoch [udi na konci sveta. Je to odzbrojujuci
zazitok na majové chvile a na taky sa
v histdrii Wii nezabudne.

+ mechanizmus starania sa o Elenu

+ objavovanie puzzle a praca s pros-
tredim

+ bojovy systém

+ grafika a hudba beru dych

- obcas neposlusna kamera
- vybrani bossovia su skutocne
tazki
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SAMSUNG GALAXY
Slll PREDSTAVENY

Samsung prave ohlasil svoju novu galaxiu a podla oCakavani je to Samsung
Galaxy S lll, najnovsi hi-end v mobilnej sfére.

Mobil ponuka 1,4 GHz quadcore procesor, 1 GB RAM, 4,8 palcovy HD
Super Amoled displej s rozliSenim 1280x720 pixelov, hribku 8,6 milimetra a
vahu 133 gramov. Celé to samozrejme pohana Android 4.0 systém. Rozmery
su 136.6 x 70.6 x 8.6mm), teda ak mate S2, tento bude o 1cm vySSi a prakticky
rovnako Siroky. Batéria bude 2100mAh, Co je velky narast oproti 1500mAh
minule. (porovnanie vsetkych troch Galaxy S mobilov najdete tu)

Trochu Skoda len Standardnej 8 Mpx kamery vzadu a 1,9 Mpx vpredu. Tu
autori zdévodnili svoj vyber pre rychlost fotenia a sharovanie fotiek, totiz fotak v
Best Photo mdde zachyti 6 zaberov za sekundu, z ktorych si nasledne mbzete
vybrat. Nechyba mu autofocus a HDR. Z inych vylepSeni bude S Voice, ov-
ladanie hlasom, S Beam wireless sharovanie a funkcie ako Group Tag, Music
hub, Social Tag, Face Show, Face Slideshow. Novinkou bude aj S Health moni-
torovanie zdravia a zabudovany barometer, NFC. Zaujimavostou bude funkcia
AllShare Cast, ktory umozni napriklad hru priamo zdielat aj na TV obrazovke, to
nam ukazuju aj prilozené obrazky, ale uvidime aké tam bude opozdenie..

Viac detailov uz ma Engadget vo svojom preview, ale prakticky je to presne
to, ¢o by sme od Galaxy S ¢akali, vysoka kvalita, vysoka rychlost a teraz aj
vysokeé rozlienie. Pre zaujimavost, grafika je teraz 0 65% rychlejSia ako v S2
verzii. Mozno jedna vec, ktoru redaktori vytykali, boli len Standardné materialy.

sy
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Pavol Buday

PR DS TAYU =)=

PLEYSTETION

Kupa televizora nie je vec jednoducha. PoCet mod-
elov, funkcii a rozdielna vybava rozhodovanie, do ¢oho
uspory investovat, neulahCuje. Kedysi sa vyberalo medzi
Ciernobielym tazkym hebedom a eSte tazsim vo farbe. S
nastupom velkoplosnych panelov sa rieSila otazka plazmy a
LCD, neskoér to bol treti rozmer a teraz, teraz prichadza na
trh PlayStation 3D Display.

Vsimnite si pouzitia ndzvu displej, ziaden televizor ani
monitor. Toto hybridné zariadenie s uhloprieCkou 24” a
smrtelnou obnovovacou frekvenciou 240 Hz je postaveng,
aby robilo garde sucasnej vlajkovej lodi Sony — konzole Play-
Station 3. Cesta 3D Displaya na trh od svojho predstavenia
na minulorocnej E3 nebola jednoducha; zaplavy v Thajsku,
odlozenie vyroby a nakoniec premiéra rozdelena medzi am-
ericky a eurépsky trh spdsobili, Ze Uplne minul predvianocny
zhon, obdobie, kedy sa najviac utracaju peniaze.

3D Display sa na trhu ocita v nie prave najidealnejSom
Case. Akcie Sony sa prepadli do kanédla po prvykrat v
30-ro¢nej historii a spolocnost ma na krku takmer 6 mil-
iardovu stratu. Politika sucasného prezidenta Kaza Hiraia
dvihnutym ukazovakom jasne hrozi divizii televizorov, ktoru

necaka svetla buducnost, ale odstrel a masivne prepustanie.

3D Display prichadza v Case, kedy sa zakaznici otacaju 3D
chrbtom a to vdaka zéplave lacnych prerabok filmov do
tretieho rozmeru. Mddna vina, ktoru nastartoval Avatar a zo
zacGiatku aj 3DS, je zda sa, fud. Ludia prestali verit v kvalitnu
stereoskopicku zabavu a prehibeniu zaZitku s okuliarmi na

ol _JJSPL/-_\/

ociach. A to je Skoda.

Bolo to pocas prvého dna E3 2011, ked’
som viedol rozhovor so zastupcom Sony
a jednym predajcom o potenciali nového
monitora. Neboli nadseni, ale ja som jasal
radostou. Kone¢ne budem mat na stole
rozSirenu plochu a k externému monitoru
pripojené minimalne dve konzoly. O tom,
ako velky priestor zaberie v skladoch preda-
jni, a ako tazko sa bude predavat divizii,
ktora mala na starosti doteraz iba konzoly,
boli v tom momente vedlajSie. Snival som
0 3D monitore a luCenie so zapoziCanou
vzorkou bolo tazkeé, velmi tazkeé.

3D Display je navrhnuty vyhradne pre
herné zariadenia, medzi dvomi HDMI vstup-
mi, jednym komponentnym, jednym audio
vstupom (2x Cinch) a sluchadlovym vystu-
pom (3,5 mm jack) by ste marne hladali
DVB-T, VGA alebo DVI. Co nema HDMI, to
sa na LED podsvietenom paneli nezobrazi.
Do monitora bola vstreknutd DNA PlaySta-
tion, €o sa prejavuje na trojici signalizacnych
didd (Cervena — stand-by maod, zelena — v
prevadzke, modra — zapinanie) a prepojenia
s konzolou, ktoru mdzete vypnut vypnutim
displeja. PS3 si ho zapina sama a ak nema



Ziaden signal, rychlo sa odoberie do sleep
rezimu (tento mod sa da vypnut, ak ho
mate pripojeny povedzme k PC). Prakticky
hned po rozbaleni budete hladat v krabici
dialkové ovladanie. Nendjdete ho. Predava
sa samostatne a starsi bluetooth model nev-
ie obsluhovat hlasitost ani nedokaze umicat
reproduktory po stranach. Zatial' o pri
vystreloch, vréani motorov si vystacite aj s
pomerne hlasnou dvojicou, pasaze s rozho-
vormi su skreslené malymi ozvucnicami,

ktoré im ukrajuju hibku a je v nich po&ut plastovy prejav. Pre
bezné hranie Uplne postacuju vstavané reproduktory, ale pri
filmoch odporicame pripojit displej k domacemu kinu alebo
pripojit slichadla.

Kupou 3D Displaya si kupujete domov aj zrkadlo. Tu
sa nebavime o reflexnej vrstve, ktorda znemoznuje hranie
v miestnosti zaliatej slneCnym svetlom, ale bavime sa o
takom lesklom povrchu, v ktorom sa priatelka pohodine
rano namaluje. Tenky ram okolo panelu s rozlisenim 1920 x
1080 spdsobuije, ze si obcCas pripadate, ako keby ste videli
cez displej. Trpia nielen pozorovacie uhly, blednu farby, ale
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zazitok z hrania &i sledovania filmu kazia odrazy. 3D Display
nepatri do kancelarie. Ostry obraz si poradi s tabulkami,
textom aj browsovanim, ale jeho miesto je v malych bytoch,
internatnych izbach alebo v priestoroch, kam vas manzelka
vytladila aj so vSetkymi tymi hraCkami, ktoré ozivaju vyhradne
V NOCi; po zapade sinka.

So zatiahnutymi zavesmi (spustenymi zalUziami) dokaze
3D Display zazraky. Uzasné pozorovacie uhly dovoluju
sledovat obraz zboku a to aj v 3D. Obraz je syty farbami,
kontury okolo pismen su ostré aj na vysokokontrastnych

plochach, neobjavuju sa Ziadni duchovia a Cierna je skutoCne

Cierna. To plati pre 2D obraz aj pre 3D. Vidite vSetko, ¢o
potrebuijete vidiet a hibka obrazu je va&sia, &im dalej sedite
od panelu. V baleni najdete dvojicu okuliarov krehkejSej
konétrukcie ako u predchadzajticich modelov. Setrenie na
materialoch sa prejavilo na nosnikoch, ktoré na mensich
nosoch nesedia a zarezavaju sa. Okuliare sa nabijaju cez
microUSB port a v krabicke ndjdete aj potrebnu kabelaz.

Doménou 3D Displaya je funkcia SimulView, ktora meni
pohlad na hranie vo dvojici na jednom televizori, vlastne ide
0 prirodzenu evoldciu tradi¢ného splitscreenu, ktory rozdeli
obrazovku vertikalne alebo horizontélne. SimulView vyuziva
vysoku obnovovaciu frekvenciu a okuliare na to, aby do o¢i
jedného hraca premietal obraz s inym riadkovanim ako do
odi druhého. Vysledkom su dva odliSné obrazy natiahnuté na
cell plochu jedného panelu! Prvy hra¢ nevidi to, ¢o druhy a
ten zase to, Co vidi jeho sused.

S dodavanymi hrami Killzone 3 a Gran
Turismo 5 si uvedomite, ze uz niet cesty
spat. Na vyrezy obrazovky uz nechcete ani
pomysliet. SimulView bezi iba v 2D, nepre-
dstavuje taku zataz ako nepretrzité sledo-
vanie 3D vysielania. Monitor si prepina podla
potreby rozdelovanie obrazu (Killzone 3 je
horizontalny, Super Stardust HD zase ver-
tikalny) a tlacitkom 3D na ovladacom paneli
si mbzete vyskusat aj iné hry. Fungovat to
bude iba za predpokladu, ze si prelepite
jedno oko. SimulView podporuje zatial iba
Sest hier a nieCo nam hovori, Ze ich do kon-
ca roka nebude ovela viac. Okrem meno-
vanych su to aj: MotorStorm Apocalypse &
RC a u nas nepredavana MLB 11.

SimulView by mohla, dovolim si tvrdit,
zachranit 3D v hrach. Na to, aby tato
technoldgia fungovala, potrebuje 3D panel
a dostatocne vykonnu platformu, ktora
dokaze pumpovat cez jeden vystup dva
obrazy. Aj ked' sa ludia prejedli typického
stereoskopického zobrazovania, pozerania
do akvarii alebo uhybaniu sa laserom &i
Sipom letiacim von z monitorov, SimulView
sa da pouzivat kazdodenne. Brat by vam
vedel rozpravat, ako chcel prechadzat
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kampar Killzone odznovu. Na to, aby sa hladanie kompromisov tazsie, neulahcuie to leskly povrch

presadila véak musi byt licencovana a adap-  nanely a fakt, 7e mu chyba dialkovy oviadag. Displej nie

tovana g ostatnymi vyrobcami. Splitscreen g anj televizorom, preto ho nezavesite na stenu, nie je ani

sa pomaly ale isto vytraca v prospech tradiénym monitorom, ale zvlidda 3D na jednotku. Je urdeny

tradicneno online hrania, SimulView by ho pre mladych [udi, tych, ktori cestuji a chcud mat svoju kon-

mohollvre‘mt Spat, df) hry. Ked'nie v tejto, tak 701y 50 sebou (vazi necelych 6 Kg), do internatov a tem-

v buddcej generacil , nych kobiek, kde nebudu vadit odrazy a kde vés nebude
3D Display sa tak trochu skryva za priatelka rusit.

znacku PlayStation. Punc luxusnosti a Balenie 3D Display obsahuje kompletnu kabeléZ vréatane

komfortu musite podobne ako uhandheldu  Hp) a nabjacich microUSB kéblikov pre dvojicu okuliarov
PS Vita kompenzovat. V pripade monitoraje 4 gygjicu hier (Killzone 3 a Gran Turismo 5). Whbalite a hréte.
Cena? 499 EUR.




SUTAZ O 3KRAT
DOPLNKY PRE IPAD
OD LOGITECH

TRVANIE SUTAZE 11.6.2012 - 11.7.2012




Viac o sutazi na www.sector.sk

REPRODUKTOR LOGITECH
TABLET SPEAKER

Prenosny reproduktor Logitech Tablet Speaker len prichytite zo
zadnej strany k iPadu, alebo aj inému tabletu a cez 3,5 mm zvu-
kovy kabel prepojite ku konektoru sluchadiel. (Sutaz:SoundHound)
Batériu mbzete nabijat cez USB a jej osem hodinova vydrz
zabezpedi, ze si s nou nebudete musiet robit’ starosti.

OVLADAC LOGITECH JOYSTICK
FOR IPAD

Herny ovlada¢ Logitech Joystick for iPad je pre pouzitie v hrach s pod-
porou joysticku alebo smerového oviadaca. vybaveny packou oviadanou
palcom a mdzete ho pouzit prakticky v akejkolvek hre s podporou joysticku
alebo smerového ovladaca. (Sutaz:Toy Defense) Joystick je packa, ktoru
ovladate palcom a na vas iPad si ho lahko pripevnite pomocou prisavnych
dr¥iakov, takZe manipulacia s nim je jednoducha. Spirdlova pruzina posky-
tuje spatnu vazbu, ktora automaticky vracia joystick do stredovej pozicie.

KLAVESNICA A KRYT LOGITECH KEYBOARD CASE

Tento doplnok bol vytvoreny v spolupraci s firmou ZAGG a ide o klavesnicu a
sucasne kryt pre vas iPad. Nasadit ho mozno na iPad 2 alebo iPad tretej generacie, s
ktorym sa lahko sparuje Bluetooth rozhranie. Po nasadeni tento Stihly a odolny hlinik-
ovy kryt, zakryje displej a boky pristroja. (Sutaz: Twitter) Pri praci mdzete do nej iPad
opriet na stojato alebo na stojato a plne vyuzit' kldavesnicu s intuitivnejSim rozlozenim
klaves a vylepSenym dohmatom. Manipul&cia je rychla a jednoducha.
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Marek Hudec

PROMETHEUS

PROMETHEUS — GRAECKE BOZSTVO, KTORE CHCELO POVYSIT
LUDSTVO NA JEHO STVORITELOV, ZA SVOJU CTIZIADOST BOLO
ODSUDENE. NAJENIGMATICKEJSI FILM ROKU 2012 ODHAL UJE
POVOD NAZVU AJ V KONTEXTE, POTRESTANE V. PROMETHEOVI
BUDU HLAVNE AMBICIE POSTAV A MOZNO AJ SAMOTNEHO
TVORCU TOHTO SCI-FI HORORURIDLEYHO SCOTTA. OPLATI

SA DRAZDIT LEGENDU AZAROVEN SA TVARIT, ZE JE TO
ORIGINALNE? A JE VLASTNE PROMETHEUS PREQUEL VOTRELCA,
ALEBO ZANROVY BRATANEC? SCOTT V PRVOM RADE NAKRUTIL
POCTU VLASTNEMU DIELU A BOHUZIAL (NAPRIEK SNAHE) SAM

DOBRE VEDEL, ZE HO NETROMFNE.

-
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S M E

polo¢nost Weyland v roku 2093 vySle na vzdialenu

planétu vesmirnu lod” Prometheus. Ma preskumat
Dmoénu existenciu mimozemskych bytosti, ktoré

navstivili Zem pred tisickami rokov. Vypravu vedie
tajomna Meredith Vickers a dvojica bioldgov. Na neznamom
teritdriu odhalia nielen zamery takzvanych ,tvorcov”, ale gj
silu schopnu nicit vesmir.

S LM IE

Téma biologického inzinierstva sa skryvala uz v pévodne;
votrelcovskej sage — najviac v Jeunetovom Vzkrieseni —
Scott ho povySuje na prepojenie s kontroverznymi tedriami
spisovatela Ericha von Danikena. Novy film pochopitelne
potrebuje aj nové (alebo aspon novo pdsobiace) kreatdry.
Ako povedala hereCka Noomi Rapace (stvariujuca
Elizabeth Shaw): ,Ide o najhorSiu no¢nu moru zeny.”
Postavy sa v suboji dostavaju na pokraj fyzickych aj
duSevnych moznosti, vytvara sa atmosféra beznadeje.
Elizabeth predstavuje krehSiu, poboznejSiu a neznejsiu
verziu Ellen Ripleyovej z Votrelca, film potresta vSetky
jej slabosti. Jej protipdlom je postava Meredith Vickers
— dalSia zaporacka uloha vynikajucej Charlize Theron.
Odohra sa niekolko intenzivnych scén (cisarsky rez), ktoré
divakov budu matat’ cestou domov. Pridanou hodnotou je
pohlcujuce 3D.

SLMAIE

Na Votrelca odkazuje aj metdda rozpravania. Po
pomalom rozjazde a pristati sa stupfiuju hororové prvky
— zhnusenie, panika. Robot David v mrazivom podani

Michaela Fassbendera opat predstavuje
zneistujuci prvok pribehu. Na internete
vznikla tedria prepojenia Promethea s inym
slavnym Scottovym filmom. InSpiraciu
priznava minimalne sam Fassbender (pre
Comingsoon.net): ,Pozrel som si Blade
Runnera a sledoval replikantov — konkrétne
postavu hereCky Sean Young a jej
neukoijitelnud tuzbu.“ OCividna je aj tematicka
inSpiracia — motivy jedine¢nosti, stvorenia,
pbvodu. Je dieta majetkom otca? Film
skvele graduje a predpoveda

ohromujuci vysledok...

Az kym nastane posledna polhodina,
vytriezvenie a vSetkym je jasné, ze filmové
dejiny sa prepisovat nebudu. Je to
velka Skoda, lebo atmosféra je dovtedy
budovana bezchybne a dotkame sa
niekolkych dejovych prekvapeni. Uz z
dizajnu oblud je zrejma vyCerpanost,
kedZze pripominaju pévodné Gigerove
koncepty. (H.R.Giger — SvajCiarsky
umelec, ktory vytvoril vzhlad Votrelca).

V suvislosti s tym treba poznamenat, ze
medzi oboma filmami nielenze spojenie
existuje, ale — o je podstatnejSie — vobec
nie je jasné, aké. Odohravaju sa totiz v
rozdielnych prostrediach a (nasleduje
spoiler!) nevysvetluju pévod votrelca.
ZéavereCna scéna sice méze mnohé
naznacit, ale priame prepojenie neprinasa.




Z toho vyplyva, ze Prometheus neuspokoji
fanusikov Votrelca (ktorému je dej prilis
vzdialeny), ale ani tych, ktori oCakavali
inovativny pristup.

S LAMA [E

Aj v Prometheovi je vidiet su¢asnu tvar
Hollywoodu. Novota plynie z kombinacii. A
nielen to, chyba striedmost. Votrelec vobec
nepotreboval tolko gigantickych motivoy,
do ktorych sa navftat. Tolko otazok,
ktoré ostanu otvorené (podiel na tom ma
ocCividne scenarista seridlu Lost Damon
Lindelof), tolko nedopovedanych uvah... Co
spbsobuije Cierna tekutina, ktora je rovnako
magicka ako elixiry v Harry Potterovi — na
jednej strane vytvara novd DNA, na strane
druhej ju ni¢i? Mnohé postavy umieraju bez
zmyslu, aj ked sa s nimi zoznamujeme dve
hodiny. Ich konanie nie je vzdy zaloZzené na
logickej motivacii (napr. ked David nakazi

spolupasaziera). Alebo Casoveé diery — najprv

trvalo prieskumnikom hodiny dostat sa do
jadra vesmirnej lode a v zavere filmu uz len
niekolko filmovych sekund. Ak sa scenaristi
snazili vytvorit zéklad pre svet s novymi
pravidlami, divaci musia mat pocit, ze ma
premyslené a realne pdsobiace korene s
logikou. Zrejma je tak snaha producentov
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vytvorit' dielo, ktoré vyvola diskusiu podobne ako Pociatok
(ktory vSak minimalne jeden logicky vyklad ponuka). Namet
by navySe musel gradovat v aspon trilogii filmov, alby mohol
priniest uspokojivé findle. Skratkovita akcia zabija potencial
pribehu. Je to vSak z hladiska oCakavani pochopitelné

— — mamutia kampan nemohla priniest ni¢ iné. Aj ked' je
Prometheus dobré sci-fi — nadpriemerny horor (a Ridley
Scott skvely rezisér), je to velké...

SKLAMANIE
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UTEK Z MS-1

MNOHI FILMARI SI ZANER SCI - FI ZAMIENAJU S zakonzervovani v umelom spanku. Ako véak
PULPOM (KTORY VSAK TIEZ NEMOZNO PODCENOVAT).  tento spdsob zaobchédzania vplyva na ich
NA TO, ABY FIKCIA MOHLA FUNGOVAT, JEJ STAVEBNA  mozgovu &innost? Nespdsobuje demenciu
KONSTRUKCIA MUSI BYT PEVNE UKOTVENA V LOGIKE ~ a psychdzu? Na palubu prichadza
A EXISTUJUCICH VEDECKYCH PREDPOKLADOCH. prezidentova dcéra Emily, aby to vysetrila. V
NAPRIKLAD V MINORITY REPORT HIBERNACIA VAZNOV  sieti bizarnej retazovej reakcie st véak vsetci
OTVARA NIEKOIKO MORALNYCH OTAZOK TYKAJUCICH  vézni prepusteni na slobodu a Emily sa
SA RIESENIA KRIMINALITY. stava cennou koristou. Je len jeden hrdina
(v tomto filme), ktory ju méze zachranit —
byvaly agent CIA Snow. Iba riskovanim
zivota si méze odistit svoje meno.
Francuzska produkcia, Utek z
MS - 1 nadvazuje na filmy (hlavne) z
post-viethnamského obdobia americke;
kinematografie, ktora prostredie vaznice
celkom oblubovala. Napriklad nie je jasné,
Ci iSlo o zamer prekladatela, ale slovensky
ekvivalent nazvu (anglicky — Lockout) je
mozno odkazom na slavne sci-fi Utek z

Marek Hudec

re¢o ale Amerigania v novom filme Utek z MS - 1
mifiaju miliény dolarov na vesmirne zariadenie, ked
mohli dat’ trestancov hibernovat napriklad niekam
do podzemia? A nasledne vazenie len tak vyhodit
do vzduchu? Ako su na tom ludské prava a sudne procesy
v roku 20797 Scenarista filmu Luc Besson (naposledy
Colombiana, Kuriér 3, ¢i 96 hodin) ocividne nasiel svoj
tvorivy Standard v prehlbuijlcej sa
priepasti lacnych pribehov.
MS - 1 je najobavanejSim vazenim mimo Zeme.
Vlastne aj jedinym. Nachadzaju sa tu najhorsi zlo&inci




New Yorku od Johna Carpentera. Svet,
ktory Besson v scenari vybudoval je vSak
jednorazovy, tvori ho mozaika skopirovanych
napadov a schémy, ktora popravila
akékolvek prekvapenia. Nasledujuce riadky
m&zu obsahovat spoilery!
Divaci sa doCkaju nielen vysvetleni typu:
»~Je to mdj brat, nemdzeme ho zabit,”
ale aj ak&nej scény na hyper — motorke,
v ktorej nevedno preco, auta vybuchuiju
v nepochopitelnom chaose Sialeného
strihu a zlych efektov. Prave tento sp6sob
rozpravania vyuzivaju tvorcovia vo vacsine
scén bez logiky. Videoherne pbsobi aj
zapletka. Hlavny hrdina s flegmatickym
charakterom dostava jasnu ulohu, ocita
sa v uzavretom priestore s nepriatelmi,
prekonava rézne terénne prekazky (ktorymi
ho naviguju kolegovia na telefone), bum —
bum, bitky, nahanacky. Prostredie vesmiru
vo filme straca atraktivitu, mury véaznice su
sterilné a nezaujimavé, piné cudnych svetiel.
Klaustrofobicka atmosféra alebo napétie
zrejme neboli cielom dvojice rezisérov.
Popredny americky kritik Roger Ebert

raz napisal, ze film je taky dobry ako jeho zloduch.
Vynimka potvrdzuje pravidlo, herec Joseph Gilgun (Misfits,
Harry Brown) Ulohe odpudivého psychopata Hydella
mnohonésobne prekonava kvalitativne moznosti Uteku

z MS - 1. Na opac¢nom spektre sympatii sa nachadza
priiemne sarkasticky sviniar Snow v podani Guya Pearcea
(ktory navySe bije zeny) a prototyp ,Snehulienky” Maggie
Grace. Samozrejme, bozk vzkriesenia je iba zaciatkom
romantického Kligé gradujuceho v zavere. Co na takého
priatela povie asi prezidentsky otecko (zaujimavy napad
na sequel)? Zalubena dvojica zo zariadenia odchadza

v poslednych sekundach pred jeho vybuchom, so
skafandrom a padakom (!) prekonava zemsku atmosféru az
k hladkému dopadu.

Utek z MS — 1 je akéna predvidatelna nuda, ktorej by
sa ovela lepsie darilo mimo siete kin, kde by si ju v ponuke
DVD predajcov vyberali len najodvaznejsi. Besson mal uz
davnejSie porozmyslat o tvorivej pauze...
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ovazujem sa za obrovského fanusika série Hitman.  ukazuje Chicago vo velmi Stylovom
Hitmana som hraval za starych Cias eSte u prevedeni z orlieho pohladu, Dianu, ktora
kamarata na PS2, ovladal som takmer vSetky misie  vas v tomto meste vita a dava vam kratky
na Silent Assassin hodnotenie, presiel som vSetky briefing a samotného 47 ako si to kdruje
diely najmenej desatkrat kazdu a na vSetkych moznych hore vytahom na nejaky vysoky mrakodrap.
platformach. Niekedy si eSte zahrajem Hitman Blood Money Moment ked' si Agent 47 vybalil sniperku
na PC alebo na Xbox 360, pretoze je to ZATIAL najlepsi diel  Kazo TRG a upevnil timi¢ vo mne upevnil
série, ktory priniesol obrovské mnozstvo novych prvkov do  pocity, Zze nech uz je toto demo hocijaké, z
moznosti v gameplay alebo aj do grafického prevedenia. Je  jeho finalneho vysledku budem mat dobry

mi teda jasné, ze sa budem pri kritickom mysleni v ramci pocit. Citil som sa opét v koZi starého
pisania tohto ¢lanku naozaj trapit. dobrého Hitmana.

Hitman Absolution: Sniper Challenge je A to je najdblezitejsi faktor. Zazoomujete
predobjednavkova bonus “ponuka”, ako to pani v na budovu, kde si paranoidny Richard
Square Enix nazyvaju, a ide o malé hratelné demo, ktoré Strong ide na 15 minut zavolat a lignut
je exkluzivne pre tych, ¢o si Hitman 5 predobjednali v koktejlik a spat do helikoptérky. Na celej
GameStope. Uz z ndzvu nam vyplyva, ze v tomto deme budove mate tucet strazi a samozrejme

nepdjde o “up close & personal” styl hry, ktorym je Hitman grupu pogacov tancujucich do rytmu. S
tak znamy, ale o dialkovu zalezitost. Demo som spustal 30  Hitmanom hybat neviete, na celd misiu
minut kvoli problémom s harddiskom v mojom Xboxe, ktory  mate asi 13 minut a ak zle vystrelite, tak
z nevysvetlitelnych pricin pomaly odchadza do veénych vam vSetky straze, ktoré mate zabit' s
lovist, a nakoniec som sa ponoril do hry. Dal som si zalezat: cielom ujdu. Logika, vSak? Za kazdého
precizne som nastavil gama korekciu, pozrel si ovladanie a  odprasknutého strazmajstra dostavate

potvrdil som “Start Sniper Challenge” body. Ich pocet je dany tym, &i ste trebars
Poviem vam, ze keby toto demo vyslo na hociktoru ciel zabili v pohybe, Ci ste mu dali headshot
inu hru, nemala by spolovice taky Styl a taku atmosféru alebo len obyc&ajny bodyshot, ale aj za to,
ako Hitman 5. Nezda sa to, ale je to uz Sest dihych rokov, ako manévrujete s prostredim a s puskou.
¢o sme naposledy vstupili do topanok Mr. 47, uviazali si Ide tu 0 1o, Ze ste na streche, oni su tam
Cervenu kravatu a ponorili sa do stealth akcie. Je tazké dole, a vysokoprofilovy ciel si pusti do gati a

povedat, kto hru vyvija, kedZe v3ade sa ukazuje logo firmy  dogula sa do helikoptéry velmi rychlo, takze
Square Enix. V deme vSak bolo aj logo 10 Interactive, ktoré  si musite davat pozor na kazdy vystreleny
mi okamzite rozbuchalo srdce. Uvodna videosekvencia naboj. Teda nesmiete pri kazdej moznej




prileZitosti ciel alebo strazcu poslat na druhy
svet, ale treba sa uistit, Ze naokolo nie je
svetlo (odstrelenim lampy sa tento problem
sCasti riesi), ze naokolo neobsmfdaju civilisti
alebo ini strazcovia. Idedlne je poodstrelovat
vSetkych boc¢nych strazcov a zbavit sa

ich tiel padom z rimsy alebo do vytahovej
Sachty a podobne. Na jedného sa daju zvalit
sudy pIné vina a iny sa zase prili§ naklanal
pri pohlade z helipadu. Moznosti je vela.
VSetky body sa vam zosumarizuju na konci
misie ked vam dbjde ¢as, ked hlavny ciel
alebo vsetci strézcovia uniknu alebo ked'

sa vSetkych cielov proste zbavite. Body sa
multiplikuju tym, kolko challengov ste splnili
pocdas misie.

Challengov je dokopy 14 a pozostavaju z
rbznych easter eggovych objektov po celej
oblasti. Podotykam: po CELEJ oblasti. Aj
na vedlajSich mrakodrapoch alebo v Uplne
vzdialenych budovach. Pre tych menej
trpezlivych Gamespot spracoval vSetky
Challenges do separatnych videi. Tym sa
team stojaci za Sniper Challenge snazia
zvysit hodnotu pre-order misie. DalSia
vyhoda je t&, ze automatickym stiahnutim
a zahratim si tohto bonusu sa odomkne
mnoho vylepSeni pre Sniperky do pinej
hry, vratane bolt action upgrade alebo
zvacSenych zasobnikov. Taktiez je mozné
vylepsit dychanie samotného Hitmana
pocas ostrelovania a da sa odomknut
Uplne nova sniperka do plnej verzie hry (za
predpokladu, ze ziskate milidony bodov a
popracujete na challengoch).

Grafika je v tomto deme velmi pekna, aj
ked tazko z nej nieco vyditat' do buducnosti.
Efekty slneCnych IuCov a motion blur su
velmi kvalitne spracované, textury Hitmana
a jeho strechy su velmi ostré. Budova,
ktoru ostrelujete je vzdialena asi tak 600 -
700 metrov a na tU vzdialenost su textdry
celkom ostré, samozrejme, Zze na PC to
bude ovela lepSie. Pohybovat sa po cudzej
streche neviete, ale Co-to odtial ¢o sa
gameplayu tyka vycitat mézete. Napriklad
pohyby hradov, ich prirodzenost, ich
spravanie a podozrievavost, ich vbiehanie
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do interiérov a taktiez to, ako sa prispdsobuju situaciam.
Hitmanovi nechyba ani ten slavny “ani nie Dead-Eye, ani nie
Eagle Sense” mod, takzvana “intuition”, alias “vidim vSetko
cez stenu”. Mbzete sa na neho vykaslat a nepouzivat ho,
ale v istych momentoch hry sa mu nevyhnete a kliknete

na neho, Ci sa vam paci, alebo nie. Taktiez je velmi skvela
moznost akéhosi spomalenia Casu ala “Bullet Time” ked’
mierite sniperkou. Funguje to asi na pol sekundy a aktivuje
sa to VELMI CITLIVYM stlagenim kohutika sniperky na
ovladaci. Funguje to a je to efektivne.

Ci tvorcov preklinate, podobne ako ja za velmi
nepriaznivy datum vydania datujuci sa na 20teho
Novembra, Ci si myslite rovnako ako ja, ze tento Sniper
Challenge je mélo na to, aby nas zahrial pocas teplych
letnych dni, ked budeme Cakat nha nového Hitmana, je to
vSetko jedno. Tento pre-order bonusik priSiel neCakane,
dovolil nam konecne Siahnut' si na herny kod Hitmana 5
a svoj podtitul vyzmykal a splnil do posledného puntiku.
Jeden bod hra straca za to, ze sa neviem s Hitmanom
hybat (Co by sa dost hodilo) a Zze sa neviem prestahovat na
inu strechu kvoli inej perspektive, €o by velmi pomohlo pri
spifiani misie.
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MOJA NAVSTEVA ZONY

9] o dvoch dnoch v Kyjeve nadiSiel Cas vyletu do do 30km zakazanej zény. Fotit branu,

>

. Cernobylu. Zajazd sa objednaval v agenture, budovy a vojakov bolo zkazané (ale nie

L ktora zabezpecila sprievodcu z vliadnych radov. nemozné).

Ja osobne som si rezervoval exkurziu cez webové Nastupil k nam vojak ozbrojeny
stranky http://tour2chernobyl.com/ (za osobu sa platilo 130 samopalom a kontroloval pasy. Jeden zo
euro alebo 170 dolarov). PoziCanie Geiger metra stalo 10 Styroch Finov nebol na zozname (tento
dolarov na den. zoznam bol trochu iny ako ten pri Uvodne;
Registracia zaCala o 8:30 pre hotelom Kozacky na registracii) a tak sme Cakali ¢o bude. Maxim

Namesti nezavislosti. Skontrolovali sa pasy so zoznamom odiSiel aj s vojakom z autobusu a o par
[udi, doplatil sa zvySok platby (pripadne celd). Nasa skupina minut sa vratil. VSetko sa vyriesilo a vSetci

mala 22 ludi z réznych krajin - Kanada, Nemecko, Finsko, sme mohli pokraCovat dalej. Po kontrole
CZSK, US, Japonsko. Tento pocet bol podpriemerny, ob&as nas Cakala prva zastavka — kancelarie
chodi aj skupina o 100 ludoch. O 9:00 sa odchadzalo, &i agentury v meste Cernobyl. Cestou nam
uz boli vSetci alebo nie. Dvaja Poliaci to nestihli a tak sme Maxim ukazoval r6zne opustené budovy
vyrazili bez nich. Pravidla su jasné, na nikoho sa necaka. a rozpraval o tom, ako bola cesta a jgj
Po nastupe do autobusu sa nam predstavil nas okolie dekontaminované. Ako sa odvazala
sprievodca — Maxim. Oznamil nam, ze cesta bude trvat kontaminovana hlina, pokladali sa vrstvy
cca 2,5 hodiny a medzitym si pozrieme dokument o celgj asfaltu, sadili nové stromy...
katastrofe (vidiet ho mbzete tu http://www.youtube.com/ Tiez nam prezradil, Ze hlavné prvky
watch?v=FdMLFJJyWnM) kontaminacie v zone spbsobje cézium,
Cesta ubehla bez problémov, Sofér sa s nicim stroncium a pluténium. PolCas premeny (half

neobtazoval. Okolo 11 sme dorazili k prvej kontrole — vstup  life) cézia a stroncia je asi 30 rokov, pol&as




premeny pluténia je 24 000 rokov. Tento
poléas udava Casovu periddu, za ktoru sa
radioaktivitou rozpadne polovica urcitého
mnozstva daného prvku.

Cas nédm ubiehal a dostali sme sa aZ ku
kancelariam. Tu sa nam dostalo kratkeho
Skolenia o tom €o sa v zéne smie a o nie.

Vonku na otovrenych priestranstvach
sa nesmie jest, pit, fajCit, nesmie sa ni¢
polozit na zem, nesmie sa opustit skupina,
chodit sa mdZe len po asfalte atd. Ak sa
Cokolvek kontaminuje, napriklad kontaktom
s rastilani alebo kovom, musi sa to nechat
na kontrolnych stanoviskach (Ci uz su to
nohavice, topanky alebo iné veci...). V okoli
10km od elektrarne su povinné dihé rukavy
a to bez ohladu na horu¢avy. Mimochodom,
od Maxima som sa dozvedel, ze do Zony
vozi zaujemcov aj 15x za mesiac. NaSa
dalSia zastavka bola v obchode v meste
Cernoby! — tu sme si mohli nakupit vodu,
suveniry a rézne drobnosti. A vyrazili sme do
centra zony.

Kontrola pred vstupom do 10km zény
bola uz miernejSia. Zdvihnuta zavora

znamenala volny vjazd. Autobus si to Sinul nemalou
rychlostou, kontaminovana priroda ubiehala za oknom az
kym sme sa nedostali na miesto s vyhladom na v3etkych 6 o1
reaktorov. Autobus zastavil a my sme mohli vystupit. Sinko
nas nesterilo a Geiger metre sa prvykrat rozpipali. Boli tu
trochu vySSie hladiny kontamindcie ako obvykle, ale ni¢ ¢o
by kratkodobo uskodilo.

Mimochodom, 0,12 mikroSv/h sme namerali rano v
centre Kyjeva a to je normalna hladina radioaktivity vSade.

V roku 1986 sa tato hladina merala eSte v rontgenoch
(0,12 mikroSV sa rovnalo cca 12 réntgenov).

V &ase havarie, ked' sa radioaktivny mrak prehnal nad
Kyjevom a vlada zaryto miCala o katastrofe (a ludia boli
nuteni oslavovat 1. maj pochodom v uliciach), boli v jeho
uliciach namerané hodnoty az 30 000 rontgenov. Nemusim
nikomu hovorit, ¢o to malo za nasledky...

Po priblizne 10 minutach sme vyrazili smerom k
sarkofagu a reaktoru €. 4. Cestou k nemu bolo zakazané
fotit okolie elektrarne.Autobus nas vyklopil na jednom
konktrétnom mieste (mimochodom vSetky fotky maju GPS
suradnice v EXIFe, tak si mbzete urcit ich presnu polohu)
priblizne 200 metrov od reaktoru €. 4. Fotit sa smel len
reaktor, jeho okolie uz nie.Nedaleko reaktoru sme monhli
pozorovat prace na novom sarkofagu, ktory ma uplne
zakryt cely 3. a 4. reaktor. V bududcnosti nam teda zmizne
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Z o€l Uplne. Ked sme si vSetko dosytosti nafotili, autobus
nas odviezol do Cerveného lesa. Nazov dostal po tom, ako
ho radioaktivny mrak Uplne znicil a dostal Cerveny nadych.
Dnes uz ni¢ nenaznaduje predoslu katastrofu, les je plny
zelene a spievajucich vtakov.

NaSa cesta pokracovala do mesta Pripjat. Mesto je
ohradené plotom a vchody straZia vojaci. My sme vSak mali
vSetky povolenia a tak sme mohli bez problémov vstupit.

Autobus nas vysadil v blizkosti bazénu a presunul sa
bez nas na hlavné namestie. My sme tak dostali moznost
poprechadzat sa priamo v uliciach volakedy 50 000-ového
mesta. Vstup do budov je v dnesnych dnoch uz zakézany
vladou — budovy su vo velmi dezolatnom stave a hrozi
nebezpedenstvo kolapsu. Maxim sa domnieva, ze dalsi
zakaz bude nasledovat v zabavnom parku, kde rusky
koloto¢ uz prehrava boj s Casom... My sme eSte mali
moznost ho vidiet na vlastné oci.

V meste Pripjat je prekvapivo nizka hladina kontaminacie
— celé mesto bolo totiz vyCistené a dekontaminované.
Sovietska vlada planovala, ze Pripjat bude sluzit aj v
buducnosti. Kontaminovana hlina bola poodvazana
nevedno kam, mesto vycCistené vodou.AvSak najdu sa
v Pripjati miesta s extrémne vysokou kontaminaciou
(hlavne v okoli zabavného parku). Tam totiz pristavali
armadne vrtulniky ked bojovali v pociatocnych hodinach

s neviditelnym nepriatelom. Lietali nad
reaktorom a zhadzovali do heho piesok,
neskor olovo... Po niekolkych mindtach
museli pristat a dat si prestavku a pristavali
prave v zabavnom parku. Na tychto
miestach Geiger metre ukazovali az 8mikro
Sv/h. Celé mesto teraz zarasta zeleriou a
miestami len tazko nachadzame cestu, po
ktorej sa volakedy bezstarostne prechadzali
[udia. Od bazénu sme vykrodili smerom na
hlavné namestie. Myslim, ze jedna fotka je
lepSia ako tisic slov...

Tu na nas Cakal autobus, ktory nas
okolo reaktoru €. 4 odviezol do jedalne,
kde na nas Gakal vydatny obed — ale pod
podmienkou, ze sme sa nekontaminovali.
Cakal na nas kontrolny bod. Ruky sme
polozili po stranach zariadenia a to
skontrolovalo Uroven kontaminacie... chvilka
napatia, svetlo sa rozsvietilo na zeleno a
mala branka sa otvorila. Presli sme vSetci.

V jedéalni na nas &akal bors¢, Salat,
maso, posuchy, zavin. Neviem odkial mali
ingrediencie, ale vSetko chutilo ako malo. Po
obede sme mali moznost zhliadnut sumce




v nedalekej rieke, ktoré (vdaka absencii
rybarov) dorastaju do ozrutnych rozmerov.
Boli skutoCne obrovské a my sme im eSte
prilepsili zvySkami chleba z obeda.

NaSa navsteva zény sa chylila ku koncu
a tak sme sa poberali naspét. Dal$ia
kontrola hladiny kontaminacie na nas

&akala pri odchodu z 10km zdny. V Cernobyle sme sa ete
zastavili, aby nam Maxim ukazal stroje, ktoré boli pouzité
pocas havarie. Podotykam, Ze iSlo o skutocné stroje, Ziadne
makety. ESte rychly pohlad na zoznam vsetkych zniCenych
a opustenych dedin po katastrofe (zoznam bol velmi dihy,
odhadom cca do 100) a uz sme boli na hranici 30km zony.
Posledna kontrola hladiny kontaminacie a boli sme vonku...

93



IPRICHADZA V JUNI

TEST DRIVE:
FERRARI RACING s
LEGENDS



SPEC OPS:
THE LINE

METAL GEAR SOLID:
HD COLLECTION
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