( —7 L N
\
| . S ¥ i

HERNY MAGAZIN | _ 07/201

THE ELDER

SCROLLS ONLINF
LONDON 2012

SPELUNKY
SHOOTMANIA



‘ Case kedy piSem tieto riadky sa mi na pozadi
stahuje novy update pre Metal Gear Solid 4,
ktory do hry po Styroch rokoch dihého Cakania,
mnohych Spekulacii a snov fanusikov, konecne
pridava vytuzené trofeje. Je ich presne 34. Takmer pol
gigovy patch si gj nieCo berie. Maze stopy po Metal Gear
Online. Po bojiskach, na ktorych padli posledné vystrely 12.
juna, uz v menu nenajdete ani stopy.
Na disku sa ale kdd nachadza, no uz sa nebude dat nikdy
spustit’ a keby aj, niet sa kam pripojit.

Osudy online svetov su kruté a o ziadnom z nich sa neda
povedat, ze je zarukou stabilnych vynosov. Samozrejme,
je tu este World of Warcraft, no po prvy krat v historii sa
zakladna prepadla pod 10 milionov hracov. A mézeme to
brat aj ako indikator postupne klesajuceho zaujmu, pretoze
raz pride aj na psa mraz.

Model mesacnych poplatkov Uplne znicili modely free
2 play a fremium z mobilnych a facebookovych hier. A
najambicioznejsia MMO dnesnych dni Star Wars Old
Republic uz klaci na kolenach, na jesen uz bude zadarmo.

Obrovskému molochu Zynga takisto teCie do topanok.
Firma s hodnotou niekolkych miliard sa potapa pod 3
dolare za akciu a to nie je este historické minimum, odkedy
8la na burzu. Zaznamenava neustale narast hracov, ale
za kraviCky a pestovanie zeleniny odmieta platit’ takmer
99% z celkového poctu 306 milionov hracov mesacne,
ktori sU uz (zda sa) unaveni z prevareného konceptu hier
prezliekajlcich sa stale do nového kabatu.

NajsmutnejSie na tom je to, ze ked niekomu zazvoni
umieraCik, hra prestane fungovat. Mézete mat klienta,
mobzete ju mat nainStalovanu aj nechat v osudnu hodinu
zapnutu. Ked sa vypne server, pride o dusu. Zomiera a je to
inad smrt ako ked' ju sucho zmazete z disku. Je definitivna.

-- Pavol Buday--
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S rancuzi z Nadeo su uz velmi dobre znami.
T, I- Hracom sa do paméti snazili vryt najskor

- vdaka simulatoru plachetnic Virtual Skipper
*a neskor nenapadnou hrou TrackMania,
ktora v roku 2003 ozivila uz takmer zabudnuty

gt AN koncept hry Stunts, v ktorom ste nie len pretekali,

ale aj vytvarali svoje vlastné trate vdaka editoru so
- _skutoCne bohatymi moznostami. Snad’ ani sami
vtedy eSte netusili, ze v tomto momente zapocala
ich cesta na tron progamingovej racingovej
scény, v ktorgj si po rokoch snahy utrhli poziciu
neprekonaného monopolu. \
S plachetnicami sa rozltcili uz v roku 2007,

potom este trochu vylepsili svoju TrackManiu a
dali si na tri roky od vydavania hier pokoj. Pomaly
a potichu pripravovali svoj navrat, ktory im dodal
druhy dych a zda sa, ze ich aj poriadne rozbehol.
Minuly rok sme sa dockali prvého prostredia druhej
Gasti TrackManie, ktora este vylepsSila meno celej
série. Hlavne si vSak pripravili pébdu nie len pre
dalSie rozvijanie prostredi, ale aj vytvorili zakladru,
z ktorej vzidu ich dalSie hry. Volnost na mori a véna
benzinu na divokych tratiach im uz zjavne nestaci
a tak sa rozhodli, Zze sa pobiju o trén aj na dalsich
frontoch. Zo zakladu druhej TrackManie vychadzaju
aj dve ich pripravované hry, akéna ShootMania a
RPG QuestMania. A prave prvej menovanej sme
venovali niekolko poslednych dni.

‘Podobne ako jej sesterské hry, tak aj

hootMania sa bude skladat z troch prostredi,
e oré budu postupne vychadzat. Dnes su zname
iba dve: ladové Cryo pokryté snehom a zamracené
Storm, ktorym sa vlastne aj hra uvadza. V Storm
nad vami celt dobu, nech si nastavite akukolvek
dennud hodinu, visi burka, ktora dotvara atmosféru
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neutichajucich bojov medzi hra¢mi. Mozno sa vam
jedno prostredie mdze javit malo, no nesmiete
zabudnut, Ze v pripade tejto hry ste tvorcomvya  *
nie autori, takze variabilita je len otézkou vasej alebo
kreativity inych hradov. ' R

So ShootMania rastie vyznam rozhrania
ManiaPlanet, tvori akusi zakladiu, v ktorej bok
po boku najdete vSetky Nadeo hry s potrebnymi
informaciami, aktualitami aj detailami. Pritom po
rozkliknuti hry v tomto (aj) socialnom rozhrani sa
dostanete ku konkrétnym moznostiam, k prehladu
serverov, k ich sprave, nastaveniam, rebri¢kom
aj ku konkrétnemu editoru. Systém je prehladny;,
jednoduchy, intuitivny a hlavne rychly. Je vysledkom
snahy autorov minimalizovat ¢as straveny nehranim.
Prioritou bolo, aby ste sa k hraniu dostali ¢o
najiednoduchsie a najrychlejSie.

Samotny Editor v ShootManii nie len, ze
vychadza zo zakladov z TrackManie, v mnohych
ohladoch su ich moznosti totozné. Najvyraznejsi
rozdiel tkvie v tom, Zze medzi sebou nedokazu
nacitat mapy. Pouzivaju sa takmer Uplne rovnako,
ndjdete v nich podobné bloky aj podobné ikony.
Samozrejme je vSak prispdsobeny na mieru ry
FPS hry. Nechyba ani rozdelenie na give:ﬁ:-'zdi
ovladacie schémy: jednoduchéiu‘p?re‘ z'_ééiatoénﬂ@v
a zlozitejSiu pre pokrocilejsich hracov, ktori uz s
vytvaranim maju nejaké skusenosti. V nej ndjdete
aj bloky narocnejsie na nadpajanie a iné pokrocilé
moznosti. Obmedzenia nemate takmer ziadne. =
Rozmery plochy su viac nez dostatocné, rovnako "6
mozete ist aj do hibky aj do vysky. Jedinym
obmedzenim je tak len vasSa kreativita.

Kontrolu mate aj nad vytvaranim vlastnych hier,
urCujete pravidla, vyberate mapy, vSetky nastavenia
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vam ponukaju moznost vytvorit unikatny
herny zazitok, aky nevytvori nik iny. Mapy
mbzete lubovolne striedat’ a nemusite
pracovat len so svojimi. Bohaté komunitné
moznosti iSli vzdy v ruku v ruke so sériou
TrackMania a ShootMania chce tuto
Stafetu prebrat, pripadne ju este vylepsit.
Je to vidno uz teraz v bete, vytvorena je

obrovska komunita, ktora funguje neustale.

Na vyber je mnoho serverov, este viac
map a s kopu hracov kedykolvek pocas
dria. Slovaci a Cesi nechybaju a uz teraz
nemienia hrat len druhé husle.
Samotnu hru je najlepsSie uviest tym,
Ze po primate medzi MMOFPS hrami ide
dravo a snahu podmanit' si progaming
je mozné vidiet na kazdom kroku, aj
ked' niektoré veci maju eSte daleko k
dokonalosti. Zakladom ShootManie su
rovnaké pravidla pre vSetkych a to plati aj
pre to najviac podstatné — zbrane. Kazdy
hra¢ ma rovnaku zbran, z ktorej striela
akési energetické vyboje, pritom tie su v
hry tri druhy: Rail je obdobou sniperky so
smrtelnym ucinkom na velké vzdialenosti;
oby€ajny rezim strellby vam umozni
.+ wystrelit' po sebe pat striel, po ktorych
'; musite Gakat na ,nabitie* a smrtelné su
" dva zasahy (tuto mate v rukach vacsinu
casu); pesledny rezim je Nucleus, kedy
vystrelujete vybuchuijuce vyboje, ktoré su
taktiez pomalSie. Niekomu méze prekazat,

Ze svoju zbran nevidi, no je to hlavne preto,

aby ni¢ nezaberalo Cast zorného pola.
\ Herné mody su rozdelené na'dve

zakladné skupiny: pre jednotlivcov a pre timy. V nich si dalgj
modzete volit, &i chcete mod zalozeny na fragoch, alebo udloho
orientovany (napr. obsadzovanie bodov na mapach). Viedy
sa zaroven aj striedaju ulohy braniacich a Utodiacich hracov.
Navyse su tu uz spominané unikatne pravidla, vdaka ¢omu
ziadne dve hry nie su rovnaké. Ponuka rezimov sa bude po
vydani eSte rozSirovat. Nie vzdy su pravidla jasné, no po
spusteni danej mapy mate na svojom spawn pointe panel,
ktory vam ich zobrazi, takze sa nemusite bat, ze by ste
nevedeli, o robit.

Pre vas je ddlezité sledovat tri ukazovatele. Prvym je zivot
skladajtici sa z dvoch poli. Ziadna automatické regenerécia,
po strate prvého pola si uz musite davat pozor a to aj na
chrbat, kedZe v hre sa ¢asto nie je kam skryt. Druhym
ukazovatelom je stamina; ktora ovplyviiuje vase pohybove
schopnosti. Uskok v pravom momente vam méZe zachranit
zivot. No a poslednym je pocCet striel, ktoré vam zostavaju
pred nabitim. Nie je ni¢ horsie ako nabijanie rovno pred
nosom supera.

Graficka stranka moze sice vyzerat jednoducho, hlavne
vdaka absencii mensich detailov v prostrediach, no to by az
tak nevadilo. Je rychla, nenarocna (aj ked posledny patch
trochu zhorsil chod hry) a farebna, hlavne ¢o sa tyka postav
ako vystrihnutych z Trona. Prekazkou méze byt (a je to
skor probléem konceptu), ze sa okrem tunelov nedostanete
do interiérov. Zvukova stranka je taktiez jednoducha, no
dokonale funk&na, navyse sa vdaka zvuku dobre orientuje v
priestore podla smeru vystrelov.

Stretnutie s Beta verziou ShootManie Storm nebolo dihe,
no o to viac intenzivne a potesujuce. Hra prezentuje arénovu
akenu hratelnost, aku si pamatate napriklad z legendarneho
Quake 3. Hra je rychla, zdbavna, no aj vyzyvavo narocna,
kedZe popredné priecky budu zo zadiatku len vasim snom.
Slubuje bohaté moznosti v tvorbe hry, map aj v socialnej
stranke, pricom kraca v stopach tradicie nastolenej
vynikajucou TrackManiovu.

Aj ked do vydania eSte zostava dost Casu, tak uz teraz
hra aSpiruje na tie najvysSie méty, ¢o dokazuje aj minimum
chyb. Z tych vaznejsSich v hre najdete len moznost
kempovania na spawnpointoch (aj ked pred spawnom
vidite miesto z nadhladu) a.vyvazovanie timov stéle
nefunguje Uplne idedine ani pod}a postavenia Vv rebrickoch,
ani v poctoch hracov.
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NINTENDO LAND i

e piatok poobede a ludia pobehuju vo
frankfurtskej centrale Nintenda z jedne;
miestnosti do druhej. Hladaju hry tretich
stran, Assassin’s Creed, ZombiU a mozno aj
LEGO Undercover. Nevedia, Zze dve z nich tu vobec
nie su. Aj tak snoria ako psi a stojany, kde bezia
hry od Nintenda, teda presnejsie Styri minihry z
kompilacie Nintendo Land su podozrivo ignorované.
Co by bolo zadbavné na minihrach, véak?

Nechcem hovorit o vSetkych, ale iba o jedne;.
Nintendo Land ich bude obsahovat dvanast. Ale
iba jedna ma donutila opakovane sa vracat pocas
Stvorhodinovej tour stale k jednému a jedinému
stojanu. Prezentujlci sa vzdy len s Usmevom
spytal: “Skusis$ to znovu?” Vola sa Donkey Kong’s
Crash Course a ovlada sa naklananim tabletu.
Primitivne, jednoduché a lahké na prvy pohlad.
Crash Course je prekazkova draha a ta, ktora stala
predo mnou, bola rozdelena na niekolko Urovni
prezentovanych checkpointami so zastavkami. Cela
draha sa naditava naraz a vasou ulohou je dopravit’
maly, vratky vozik na dvoch kolieskach, ktory ma
na dvoch pruzinkach pripevnenu hlavu vasej Mii
postavicky.

Ak sa prevrhne, rozpuci vas. Ak sa niekde
zaseknete jednym kolieskom a visite dolu hlavou,
musite vykonat samovrazdu. Ak péjdete prilis
rychlo, prevratite ho, narazite o stenu alebo sa
nak,rozmlé‘t!i_:[e. Zabije vas vytah, plosinka, zlé
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nacasovanie, prilis velka istota aj vysoké tempo,
ktoré nedokazete udrzat.

Prekazkova draha je inSpirovana ako nazov
naznacuje hrou Donkey Kong. Zaklad tvoria Cervené
kolajnice doplnené o skutocné materialy ako karton,
kriedou nakreslené navigacné body, kovove palicky.
Vytvarny styl ma velmi blizko LittleBigPlanet alebo
Kirby’s Epic Yarn a hra dostava nadych rucne
vytvorenej prekazkovej drahy, v ktorej stadi zhodit
prvé domino a da sa do pohybu so vsetkymi tymi
vytahmi, laviCkami, motuzikmi. Ci bude stdastou
hry editor, mi nedokazal prezentujuci povedat ani
odpovedat na otazku, kolko v skutocnosti bude v
tejto minihre drah.

Vozik kontrolujete naklananim tabletu, celu
drahu vidite na displeji v detailnom zabere, takze sa )
mozete sustredit’ na bliziace sa prekazky, vyhybky, =
tlacitkami aktivované plosinky, diery v kolajniciach,
pohyblivé plochy &i rafinovane poskladané
kaskadove cesticky. Mate iba Styri zivoty a pridete o
ne skor nez stihnete povedat: “Aha uz to chdpem!” ™%

Hra vyzaduje pevnu ruku, akékolvek chaotické
mavanie alebo rychle naklananie zprava dolava
vas dostane do problémov. Drahu sa musite naucit
naspamat ako za starych dias. A &im ste nizSie, tym
je komplikovanejSia a narocnejSia. Donkey Kong'’s
Crash Course, ako jedna z mala, sa pomerne z
jednoduchej zabavky meni na absoldtny hard core
a kazdy nezdar povzbudzuje k dalSiemu pokusu.

i «  Vysoka obtiaznost

-/ nefrustruje, naopak,

nuti vas prekonavat
sameého seba. Napriek
mnohym pokusom
som sa na samotné
dno prekazkovej drahy
nedostal. Vraj som bol
iba kusok od konca.
Prezentujucemu to trvalo
30-40 pokusov, aby sa
tam prepracoval. Hra
eviduje skore, pocet
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bananov nazbieranych na ceste dolu, ktort
si mozete aj skratit’ alebo skomplikovat,

ak chcete dosiahnut vyssie skore. Do
vysledku sa zapoditava aj vysledny ¢as.

Donkey Kong’s Crash Course boal
jednoznacne jedna z najlepsich hier, ktoré
som v ten den hral a to mi presli rukami aj
také pecky ako Project P-100 a ZombiU.
Ako jedind dokazala vyvolat taku zavislost,
Ze som si zapamaétal celu drahu a ked'
sa mi dostane plna verzia do ruk, viem,

Ze bude prva, ktoru si z celej kompilacie
Nintendo Land spustim a to sa na disku
bude nachadzat dalSich jedenast minihier.
Medzi nimi aj Takamaru'’s Ninja Castle,
ktoru ste isto videli na tlacovke alebo vo
vecernych show, kde hadzanie shurikenov
z tabletu na obrazovku prezentoval
prezident amerického Nintenda, Reggie
Fills-Aime. Niekolko uUrovni, zvySuijlica sa
obtiaznost a Coraz vacsi pocet nepriatelov
bodovanych podla vzdialenosti a rychlosti
ma tiez potenciadl zabavit na dihsie ako
jedno spustenie alebo kym nebudete mat
Zlaty medailu alebo najlepsie skore medzi
priatelmi.

Luigi’s Ghost Mansion a Animal
Crossing: Sweet Day zdielaju rovnaku
mechaniku a su urCené az pre piatich
hraCov naraz, pricom Styria z nich drzia
Standardné Wii ovladace a jeden ma tablet
s vlastnou obrazovkou, aby zvySok nevidel,
kde sa pohybuije a ¢o vidi. V Sweet Day je
Ulohou spolupracujdcich hracov nazbierat
50 sladkosti. Tie vSak rastu na strome a
z korun ich zhodite aktivovanim spinacov.
Najskor jedného, potom dvoch a nakoniec
troch. Viip je v tom, zZe ¢im viac cukroviniek
Zhltnete, tym je vaSa postavicka tu¢nejSia a
Znizi sa jej mobilita a rychlost chddze.

Hrac s tabletom pomocou analogov
ovlada v bludisku vidlicku a néz, dve
nezavislé postavicky, ktorymi sa snazi
Stvoricu zozrat a zabranit v obrani
sladkého ovocia zo stromov. Tuéni hraci
modzu sladkosti aj vyplivat, ked ide do
tuhého a treba zobrat nohy na plecia.
Sweet Day je zabavna az vtedy, ked'

pochopite principy a kazdy pozna svoju ulohu. Spolupraca
je nevyhnutna nielen pri oberani sladkosti, ale aj pri zistovani
pozicie nepriatela. Ako komplikované mapy bude obsahovat’
tato minihra a &i nebude iba o jedeni a nahanani ukaze az
plna verzia.

Podobne je na tom aj Luigi's Ghost Mansion. Stvorica
hracov poluje na ducha, ktorého volnym okom nevidno,
ale zrani ho svetlo z baterky. Opéat je délezité vzajomne
informovanie sa o pozicii ducha, inak sa vam ho nepodari
polozit na lopatky.-Svetlo totiz z baterky pri konStantnom
svieteni slabne.

Posledna z patice prezentovanych minihier je inSpirovana
The Legend of Zelda. Battle Quest je ak¢nou RPG s
vymetanim priSer v bludisku. Je uréena pre troch hracov.
Dvaja zastupuju tankov, su vyzbrojeni mecom a Stitom a treti
hra¢ disponuje lukom a diva sa na tablet. Spoloéne maju
Sest zivotov a ich cielom je dostat sa na koniec dungeonu,
kde Caka boss. Likvidovanie nepriatelov vyuziva prednosti
WiiMotion Plus, Cize niektorych nepriatelov treba sekat
diagonélne Ci vodorovne ak sa brania Stitom.

V Battle Quest sa starate iba o boj a zbieranie bonusov
poschovavanych v lokalitach, pohyb je automaticky. Pocet
nepriatelov pochopitelne stupa a kladie sa opat déraz na
kooperaciu Ci uz pri aktivovani spinacov, na ktoré mate
pat sekund, alebo na branenie lukostrelca, ktory je inak
bezbranny. Ovladanie ma vysoku odozvu a presnost aj
PO pouziti tabletu. Na konci levelu sa dozviete, kto bol
najproduktivnesi hra¢ a kto sa postaral o stratu najviac
zivotov.

Aky bude zvySok obsahu Nintendo Land sa mézeme
dohadovat. Ako to uz u kompilacii byva zvykom, na jednu
dobru pripadne viac takych, nad ktorymi mavnete iba rukou
alebo si ich vyskuSate iba raz. Je to dan za ich pocet.

Nintendo Land ma nabeh stat sa launchovou predajnou
senzaciou. NieCo nam hovori, ze bude dodavana a
pribalovana ku kazdej konzole tak ako WiiSport u
predchodcu Wii.
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Pavol Buday

THE ELDER SCROLLS ONLINE

The Elder Scrolls Online je velmi tazké postavit
do pozicie vyzyvatela alebo konkurenta World of
Warcraft. Mnoho nadejnych MMO sa rozbilo o skaly
povinnych poplatkov a prechody do free to play
modelu su, zda sa, nevyhnutné. Slonovinova veza
najuspesnejsej MMO stale stoji na 10 milidnoch
aktivnych hracov.

Zenimax Online investuje do TESO uz dihych
5 rokov a zamestnava na dve stovky ludi. Snazia
sa vyhoviet a vyjst v Ustrety prave tym, ktorym
ucarovali svety TES a ich obrovské moznosti. PoCas
prezentacie na E3 prizvukoval niekolkokrat hlavny
dizajnér Matt Firor, ze TESO bude o tom, ¢o chcete
vy robit. A potom zaznelo zopar krat, ze je to The
Elder Scrolls len s priatelmi.

Ziadat od online hry, aby vyzerala ako Skyrim,
je naivné, hlavne ak si uvedomite, ze TESO ma
obsahovat obrovské Realm vs Realm bitky o tron
cisara, do ktorych sa zapdjaju aj obliehacie stroje a
vrcholia korunovaciou nového viadcu vyberaného
spomedzi hracov na zaklade Statistik. Tato obrovska
udalost zamestna stovky hracov vo farbach troch
znepriatelenych frakcii obyvajucich pevnosti (kedysi
mesta) v Cyrodiile. A nebude to iba priamy boj,
ale aj posilnenie Struktur hradu a posuvanie hranic
zabranych teritdrii.

Vojna o trén a Cyrodiil su.centrom pribehu,
ktory vas zavedie do druhej éry, tisic rokov pred
Skyrimom. Neexistuje ziaden cisar, provincie nie

suU zjednotené a vliadne doba chaosu. Tri aliancie -
Ebonheart na severovychode, Dagerfall Covenant
na severozapade a Aldmeri Dominion sa zlietaju
nad rozpadajicim a prevalcovanym Cyrodiilom ako
supi nad zdochlinou. Kral v ztfalom kroku podpiSe
pakt s daedrickym princom Molag Ballom, aby
ozivil nemitvu armadu. Namiesto pomoci sa docka
spalenej zeme, zniceného mesta a ako boenus
hlavného hrdinu pripravi o dusu.

“Je to hra o volbach a rozhodnutiach,” vysvetluje
Matt Firor. Robit si Co chcete a kedy chcete, je
velkym prislubom zo strany autoroy, ktory sme
pocitili v Skyrime. V TESO to znamena vybrat sa
ktorymkolvek smerom a ist za nosom, ignorovat
hlavny pribeh a venovat sa pomoci hracov
zapasiacich s monstrami v dungeonoch alebo
nechat sa zlakat kazdou prilezitostou, ked na
kompase zablika novy quest.

Pribeh s ukradnutou dusou je ureny pre
sdlo hranie, ale na quest mézu vyrazit aj skupiny
hracov a dokonca aj skupiny skupin do verejnych
dungeonov (ziadne instancie). Pojde o miesta, kde
si hraci budu musiet navzajom pomahat, aby prezili.
A ked' vyjdu z boja zo zdravou kozou, spravodlivo
budu lootom odmeneni gj ti, ktori pribehli neskor.
Postavy budu moct zaujat rdzne ulohy v skupine
i ide o PVP alebo raid. Hraci nemusia stat
nevyhnutne pri sebe, aby vyuzili kombinovanie
schopnosti classov.
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Na E3 bola prezentovana situacia, v
ktorej mag zapasil so skupinou monstier
a chystal sa zoslat ohnivé kuzlo. O
kusok dalej sa pohyboval bojovnik, ktory
aktivoval schopnost, ktora kuzlo zmenila
na plosné a monstra zrazu horeli. Potvory
v dungeonoch budu nahodne generované
aj podla toho, kto sa im postavi. “Narazite
na situacie, kedy budu spolupracovat’ proti
vam traja magovia alebo tank isteny dvomi
magmi,” vysvetluje Firor.

Vytvéranie postavy bude limitované
vyberom classu, €o je vzhladom na
slobodou, aku dostavate pri tvorbe v
inych Elder Scrolls hrach, krok spét, no je
nevyhnutny pre vybalansovanie celej hry.
Autori zatial' o povolaniach nehovoria ani o
dalSich veciach ako vyroba predmetov Ci
mounty. TESO sa vSak vo velkom nechava
inSpirovat hrami zo série Elder Scrolls.
Prebrala napriklad trojicu meracov (zdravie,
magia, stamina) a na obrazovke sa objavia
iba vtedy, ak to budete potrebovat.

Interface schovava vsetky nepotrebné
informacie v zavislosti od Cinnosti, ktoru
vykonavate. Pri putovani sa tak nebudete
divat na ikonky skillov ani predmetov
vybranych do slotov. Ak zaujmete bojovu
poziciu, vyskacu vSetky potrebné veci na
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boj. TESO tak v mnohom pripomina akéné RPG, z ktorych

je odvodeny aj subojovy systém. Prebieha v realnom ¢ase,
modzete odrazat Utoky blokovanim, prejst do protidtoku aj
protivnika vyvedeného z rovnovahy rovno dorazit finiSom. Hra
vas dokonca bude odmenovat aj za to, Ze si dobre pocinate
v boji napriklad krytim. “Chceme bez rozdielu classu postavy
a jej vzrastu, aby sa mohla branit, zakradat, skrcit sa aj
Sprintovat.” Postava sa moze aj s velkym brnenim zakradat,
Co sa pochopitelne odrazi aj na vysSej spotrebe staminy.

Matt Firor ku koncu prezentacie preSiel ku konkrétnemu
questu, ktory vyskoCil na mape pri sledovani hlavnej dejove;
linie. Odklon od pribehu ho priviedol k oslobodeniu mestecka
Camlorn od vikolaka Faolchu a jeho krvilatnej armady. Nikto
vSak nevie, ako ho zastavit, nie to este zabit. S hrdinom sa
vydal do Glenumbra Moors, kde narazil na staré bojisko so
zvySkami zbroje, v ktorej nasiel magicky predmet, a ten ho
katapultoval do minulosti.

Presunul sa do Casu, ked este Faolchu bol ¢lovekom a
uvidel aj to, ako mu ublizit. Eliminacia vodcu vikolakov bola
len otazka suboja s minibossom a Firor sa mohol vratit opat
na hlavnu cestu a pokracovat v pribehu. Ako vravi, nemusite
vbbec pomahat ani venovat pozornost takymto questom, ale
pripravili by ste sa 0 cenné skusenosti a potom kazda uloha
(alebo séria poprepajanych questov) je vybavena svojou
malou story a vSetky postavy st nahovoreng.

“Chceme, aby si ju uzili aj hradi, ktori si kupili PC alebo
MAC pred piatimi rokmi s nejakou formou 3D akceleracie.”
Predvadzané kusky gameplayu na E3 nevrhali dobré svetlo
na rozpracovanu verziu TESO. Po grafickej stranke vyzerala

obyCajne, Ucelovo, bez pokrocilych efektov, s jednoduchymi
modelmi. Navrch, ¢o asi vadi vacsine hracov, posobi

1
=
3
Q
wJ
@
—
)
D
»
(OR
QO

~

OddONIN -Jeue/

dd1vdl w

i - vytvarny Styl obohrane a potrpi si na najvassie Kiisé v zanri

(krajina v piesku ma orientalnu architekturu, v dzungli je zase
ovplyvnena civilizaciou Mayov a pod).

O The Elder Scrolls Online eSte budeme pocut, Zenimax
Online ma rozhodne o ¢om hovorit'a na ¢om pracovat. Hra
je naplanovana na buduci rok a ma jej predchadzat beta

©verzia.



http://www.sector.sk/video/17440/the-elder-scrolls-online-e3-2012-teaser.htm
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WORLD OF WARPLANES

PRVY NALET VO SVETE LIETADIEL

Wargaming.net sa po svete tankov (World of je len doCasny. Momentalne na dosiahnutie

Tanks) pusta do dvoch dalSich online akcii. World novychimodelov staci dostatok kreditov z boja a

of Battleships sa zameria no boje lodi a vo World vo vaSom hangari sa ocitne lubovolné lietadlo z

of Warplanes si zalistame. Posledne menovany dostupného repertoara. Finalna verzia vSak pocita
titul uz otvoril svoje letiska a dal zelenu skiSobnym s odomykanim modelov, modulov a vylepSeni
pilotom v uzatvorenom beta teste. Vzniesli sme pomocou tazko ziskanych skusenosti (postupne

sa k oblakom a vystavili strelbe nemeckych budu zaradené do beta testu). A bude.aj zlato, ktoré

Messerschmittov, sovietskych lljusinov a americkych treba kupit za realne peniaze a potom vam prinesie .,
Mustangov. PreZili sme a tak sa s vami podelime o vyrazné vyhody. V aktualnom stadiu si Sikovny hrac

zazitky. dokaze nahrabat na model najvysSej desiatej triedy.
Prizvukovat, ze sa hra bude venovat leteckym v priebehu niekolkych hodin. No pripravte sa na
bitkam, urcite netreba a sortiment je naznaceny to, Ze v plnohodnotnej hre to méze trvat niekolko
Uz v uvode. Pre upresnenie, World of Warplanes mesiacov, podobne ako vo World of Tanks. Kedze
momentalne ponuka tri sety lietadiel vysSie pocas nasledujuceho vyvoja oCakavame vyrazné
menovanych krajin, rozdelené do desiatich tried. zmeny, venovat sa hibSie tejto zlozke hry zatial
Jedna sa o zname modely z tridsiatych rokov nema velky vyznam a tak sa mézeme vrhnut rovno
minulého storocCia, legendy druhej svetovej vojny a do boja.
korejskej vojny a na vrchole su rebriCka su moderné Po vybere lietadla mézete vstupit do Standardne;
prudove lietadla. K tym sa vSak hradi musia pbitky, kde su nahodni hradi zacleneni do dvoch

postupne prepracovat. Cestu k vrcholu si vySliapu znepriatelenych druzstiev. Okrem toho je v ponuke
uspechmi v bojoch so starSimi modelmi [ubovolngj  boj proti botom a tréning jednotlivca alebo timu.

krajiny. Zakratko sa ocitnete vo vzduchu a mate pekny
Systém nakupu a zadovazenia lietadiel bude wyhlad na krajinu, kde sa odohrava letecka misia.
obdobny ako vo World of Tanks, pri¢om na V ponuke je zatial niekolko map - poletite ponad
obe hry vam staci rovnakeé konto. Zatial je vSak hory, jazera a pust vo vnutrozemi a tropické
Struktura sveta lietadiel len symbolicka a je jasné, ostrovy. Mapy su stredne velké a ak nahodou

ze privelmi ziednodusSeny rezim nakupu a rozvoja
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vybocite mimo zdénu, po upozorneni vas autopilot
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nasmeruje spat do prostredia misie.
Cielom je v stanovenom &ase zlikvidovat
vSetky nepriatelské lietadla alebo ziskat
dominantné postavenie a prevahu v
oblasti. Prvy bod je jasny, ten druhy
znamena, ze musite nepriatel'skému timu
sposobit vacsie Skody, ako on vasmu.
Pritom sa kalkuluje nie len s lietadlami
protivnikov, ale aj vojenskymi objektmi
na zemi. Teda okrem toho, ze sa budete
obstrelovat vo vzduchu, je vhodné utodit
na pozemné ciele nepriatela a chranit
vlastné.

Kazda znicena lod, veza alebo aeroplan
znamena bod k dobru a ak mate viac
zostrelov ako druha strana, pomaly sa
napifia mierka nadradenosti, ktord po
dosiahnuti 100% urci vitaza. Na kazdej
mape mate dostatok Casu na vyhladenie
vSetkych protivnikov, ale zapas ¢asto
konci uz po niekolkych minutach. Jednak
preto, ze vo vzdusnom priestore lahko
spozorujete nepriatelov a prestrelky
zaCinaju prakticky okamzite po Starte.
Druhou pri€inou je spominana dominancia.
Nemusite nahanat posledného skauta,
ktory sa kdesi zaSiva. Ked ma vas tim viac
bodov za zostrely, od vitazstva vas deli len
kratky odpocet. Po boji v pripade potreby
zaplatite za opravu stroja a pripravite sa na
dalsi let.

Vyskyt vzdusnych, namornych
a pozemnych cielov vytvara dobré

predpoklady na pouZitie réznych druhov lietadiel. Standardné
bojove lietadla su lahke, rychle a vo vzduchu dobre
manévruju. Preto su vhodné na vzdusné dogfight prestrelky.
Tazké bojové listadld su univerzaine a maju slusnu palebnu
silu vratane bdmb. Na likvidaciu zakladni vSak najlepsSie
posluzia bombardéry orientované na likvidaciu pozemnych
cielov, ktoré maju niekedy aj rakety. Nevyhodou je
tazkopadny let, vd'aka omu su obltubenym ter¢om stihacow.
Po vypusteni vybusnin sa im vSak znizi vaha a zlepsi pohylb.
Jednotlivé kategorie lietadiel su v zozname hracov odliSene
sivou, modrou a hnedou farbou.

Zostrelit neposedné lietadlo vo vzduchu nie je lahké a
preto si treba zvolit vhodné ovladanie. Kombinacia mys a
klavesnica, kde mySou uréujete pohyb lietadla a klavesami
vysuvate klapky, zrychlujete alebo brzdite pohyb, nesadne
kazdému. Mnohi hraci si pochvaluju gamepad alebo joystick.
Aj tak je vSak zostrelenie letiaceho protivnika kumst. Nastastie
tu sa vam nestanu absurdnosti ako vo World of Tanks, kde
neraz aj pri kritickom zasahu spbésobite nulové poskodenie.
Takze hoci matchmaking zatial vyzera podobne nevyvazene
a na jednom bojisku obcas najdete aj lietadla s rozdielom
piatich tried, vo svete lietadiel kazdy zasah spdsobi Skodu.

NavysSe ak zlyhavate vo vzduSnom boji, mbzete sa
zamerat na likvidaciu pozemnych cielov a aj takymto
spdsobom prispejete k vitazstvu timu. Osobne som sa
orientoval prave na tuto stratégiu a mojich standardnych 3
- 5 zlikvidovanych objektov prinieslo wraznu vyhodu a vela
kreditov. Samozrejme, je vhodne dohodnut sa na ulohach v
baoji, pretoze ak sa vsetci v time vrhnu na'lode a veze, superi
sa im zavesia na chvost a spravia kratky proces. Za zmienku
este stoji automaticka strelba asistujuceho gulometéika,
ktorym disponuju niektoré druhy lietadiel. Je to vitana pomoc,

hoci ma nizsi udinok, ako vase priame utoky.

Graficky je na tom World of Warplanes aj v beta verzii
sludne, Ci uz sa jedna o modely lietadiel, pekne fermované
krajinky so stromami a dalsimi deplnkami, vybuchy alebo
rozmanité efekty na oblohe. Hardvérovu narocnost a
vzhlad podla potreby prispdsobite prakticky akejkolvek
suc¢asnej zostave. Hra zahrnie tradicny:chat aj hlasovu
komunikaciu.

World of Warplanes ma eSte pred sebou dihu cestu
a zjavne treba zapracovat mnohé prvky, bez ktorych by
nebola pinohodnotnou sestrou World of Tanks. Zaklady
oboch titulov su podobné, ale vzdusny priestor ukazuje
aj isté rozdiely v hratelnosti, ktoré su vsak skoér pozitivne.
| Milovnici lietadiel by tento kusok urCite nemali minut a ak
vam sedia timove akcie, tiez si pridete na svoje. UrCite sa
oplati vyskusat.
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http://www.sector.sk/video/17115/world-of-warplanes-heavy-fighters.htm

OLYMPIC DECATHLON

— MHISTORIA
OLYIVIPIJSK YCH

Atari, NES, C64, GB, CPC, Sharp Xi, Spectrurh, mobil, NDS

r

PC, Genesis, MegaDrive

Atari, Commodore, MSX
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Meqgadrive, Master, Gamegear

TRACK & FIELD/" SUMMER GAMES /

WINTER GA

Atari, C64, Apple, PC,Spectrum, Amiga
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SUMMER CHALLENGE
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SNES, GameBoy, MegaDrive

OLYMPIC GOLD
(BARCELONA)
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PlaySitation, Dreamcast, PC

®
=)
€
<P
8
«}]
)
Q
E
1°)
=
£
2L
2
»n
|
2
[72]
(1]
<=
2
(=
Q
®
o)
[«F)
=
0
Ll
<
(7]
<
(2]
(o}]
-




16

SALT LAKE CITY 2002

PlayStation 2, GBA, PC

PlayStation 2, Xbox, PC

Xbox360 ,PS3,PC
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MARIO & SONIC AT THE
OLYMPIC GAMES BEIJING
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Xbox360 ,PS3,PC
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B \/ILIONY LUDI PO CELOM SVETE SA KAZDE STYRI ROKY TRASU NA NAJVACSIE
2r3  SPORTOVE PODUJATIE A TAKPOVEDIAC SPORTOVY SVIATOK. JE JEDNO, Cl
SA JEDNA O ZIMNU ALEBO LETNU OLYMPIADU. OBE SU ZNOVUZRODENIM
ANTICKEHQ IDEALU, KEDY SA SVET ZASTAVIL A SUSTREDIL LEN NA JEDINE
& MIESTO. A TAKTIEZ KAZDA NOVA OLYMPIADA VO VELKOLEPOSTI PREKONAVA
=  TUPREDCHADZAJUCU. MILIONY HRACOV PO CELOM SVETE V TYCHTO ISTYCH
0D CYKLOCH PLAGU A NA TELE POCITUJU ALERGICKU REAKCIU PRI POMYSLENI
& NAVIDEOHERNU ADAPTACIU TYCHTO SPORTOVYCH MEGAPODUJATI. A NIET SA
™ COMU DIVIT, VACSINOU SA POHYBUJU NA HRANICI HRATELNOSTI, O ZABAVU JE
S VNICH NUDZA A NUDY MAJU NA ROZDAVANIE. UZ SKUTOCNE DLHE ROKY NAS

HERNA OLYMPIADA NEZAUJALA, NECH BOLA OD KOHOKOLVEK. ZE BY VSAK
KONECNE VZPLANULA MALA ISKIERKA NADEJE AJ V TEJTO OBLASTI?




RECENZIA

tomto roku sme sa uz na londynske Sportoviska

dostali, no Mario & Sonic nas skoér dokazali

znechutit ako zabavit a hra sa pravdepodobne

nepacila ani handheldu 3DS. Po tychto vSetkych
skusenostiach sa tak musim priznat, ze na London 2012
som sa tesil priblizne tak ako na augustové premnozenie
komarov. A ako uz mbzete vidiet na Uvodnom hodnoteni,
tak sa z toho nakoniec vyklulo celkom prijemné a hlavne
konecne aj dobre hratelné prekvapenie.

London 2012 sa kone&ne snazi zaujat, o sa stalo
prvykrat, od kedy sa série chytila SEGA. Z ich Olympiad
trapas smrdel na kilometre uz z Gvodného menu. Ani
v tomto pripade sa prezentacnej stranke nevenovala
nijaka vyznamna pozornost, no aj napriek tomu to pdsobi
priiemne. Pravdepodobne je to ten pripad, kedy je mengj
viac. Uvodna znelka je chytlava, véetko hyri teplymi farbami
v réznych odtienoch a inSpiracia logom presiahla do
celkového dizajnu. Va&sinou sa tomu nezvykneme venovat,
no aj loadingy dojem jednoliatosti podporuju a popritom vas
esSte informuju o rekordoch, vasich vykonoch a podobne.
Konecne tak hra p6sobi ako videoherné prevedenie
olympijskych hier.

A konecne to ako Olympiada vyzera aj pri samotnom
hrani. V tejto oblasti nedokaze konkurovat napriklad takej
sérii FIFA v spracovani futbalu, & NHL v hokeji. Sportoviské
nepbsobia ako kartdnové kulisy, su zivSie, pestrejSie a
hlavne pdsobia velkolepo. SU pomerne bohaté po vizualne;
aj zvukovej stranke, divaci nie su vytrinnuté kulisy z papiera,
ale m&zete s nimi aj komunikovat gestami, hecovat ich. O
nieco lepsie by London 2012 pésobila, keby obsahovala
licencované stadiony a arény.

Celkovo v hre (vo verzii pre konzoly) najdete 45
disciplin, na PC je ich 35, nakolko odpadavaju tie, ktoré
vyuzivaju pohybové oviadanie. London 2012 ich deli do
Sest kategorii: lukostrelba, vodné Sporty (plavanie a skoky
do vody), atletika, gymnastika, strelba a ostatné, ktoré
tvoria stolny tenis, plazovy volejbal, K1, drahova cyklistika,
vzpieranie a veslovanie. Bohuzial stale citelne chybaju
kolektivne (hlavne dihodobo ignorované loptové discipliny
futbal a hadzana), ¢i niektoré iné individualne (tenis, ale
aj napriklad judo, box, zapasenie). Napriek tomu je vyber
pomerne slusny a to aj vzhladom na moznosti ovladania.
Krajin tu ndjdete 36 a hajit mdzete aj slovenskeé farby.
Bohuzial chybaju licencie Sportovcov, takze so znamymi
tvarami mdzete poditat len po vyuzitl editoru. Co sa
Slovenska tyka, tak sa autori inSpirovali nasim futbalom
a fiktivni §portovci maju priezviska ako Hamsik, Skrtel &i
Sestak. Absencia oficidlnej licencie je véak stéle vyraznym

nedostatkom, ktory sa hre vydanej k
Olympiade bude vzdy len velmi tazko
prehliadat.

TaZiskovym rezimom London 2012 je
samozrejme rezim celého podujatia, ktory
sa so zvySenim obtiaznosti rozrasta o
dalSie discipliny, ale taktiez vas Cakaju aj
nedprosnejsi superi. Pre zaCiatok chyba
otvaraci ceremonidl, ktory by este viac
zvyraznil atmosféru. Zopar preletov nad
londynskym Olympijskym Stadiénom to
nezachrani a az na par vynimiek chyba v
panorame mesta nie€o, ¢o by jasne davalo
najavo, ze sa jedna o anglicku metropolu.
Vo vybere disciplin mate istu mieru
volnosti a sami si zostavujete denny plan z
ponuknutého zoznamu. Najprv musite prejst
kvalifikaciou, potom sa dostanete do bojov
o cenné kovy. Narazite tu aj na volny vyber
disciplin, online multiplayer a rezim Party
Play.

London 2012 je stale o zbesilom
stlacani tlacidiel, ich rytmickom striedani
¢i 0 vasSej presnosti, no konec¢ne (a rad
by som zdb6raznil slovo konec¢ne) sa
autorom vo vacsine pripadov podarilo
dotiahnut ho do nie len hratelnej, ale aj
celkom zabavnej roviny. A to nehovorim o
streleckych disciplinach, ktoré su vyborné.
Totiz pri hrani kone¢ne mate dojem, ze
tieto Sporty aj redlne ovladate a nie je to
len spfSka nezmyselnych QTE, ktoré su na
seba naviazané. Odhaduijete silu, Setrite
staminu, triafate uhly, strelba funguje
ako bezna akcia. Samozrejme, nie vo
vSetkych pripadoch to autorom vyslo a také
vzpieranie radi odignorujete, kedZe je ich
presnym opakom. Oproti predchadzajicim
hernym olympiadam sa jedna o milovy skok
vpred. Pozitivom je, Ze uz aj rychlostné
discipliny sa autorom podarilo spracovat
zabavne a stlacanie tlacidiel ma troSku vacsi
zmysel vdaka uz spominanej stamine. Stale
vSak zamrzi, ze napriklad stolnému tenisu
a zenskému plazovému volejbalu, aj ked' sa
nehraju uplne najhorsie, stale nieCo chyba k
uveritelnosti a neoviadaju sa tak, ako by ste
od tychto Sportov Sakali.



Najvacsou devizou London 2012 je,
ze zabavnost stUpa priamoumerne s
podétom zucastnenych hracov pri lokalnom
multiplayeri. PS3 a hlavne Xbox360 verzie
tazia hlavne z ovladania pomocou svojich
pohybovych systémov a je to hlavne Kinect,
¢o hodnotenie tejto verzie taha pomerne
vysoko. Aj ked hra nie je typickym party
titulom, tak pre tento Ucel dokaze velmi
dobre posluzit. Desiatky v lukostrelbe
padaju CastejSie ako pri hrani s ovladacom,
svetové rekordy v hadzani nie su pre vas
najmensim problémom a stéle sa dokazete
navzajom prekonavat. A nepotrebujete k
nej mnozstvo alkoholu ako k tancovackam.
Discipliny su spracované na mieru Kinectu,
teda od vas hra nechce ni¢ neintuitivne,
ovladanie pohybom zvlada pomerne dobre.
V niektorych momentoch dokonca lepSie

ako v druhej &asti Kinect Sports. Najma, ked

pride k snimaniu jednej postavy, v pozadi
ktorej sa pohybuju dalSie. Vtedy si sleduje

postavu a nemiesaju sa pohyby s ostatnymi.

Rezim Party Play m&zete hrat aj s beznymi
oviadac¢mi, kedy sa ovladanim vracia k
Standardu, ktory nastolila v olympijskom
rezime.

Pestré a bohaté grafické spracovanie
London 2012 je doplnené prepracovanymi

Atletika uz nie je len o hlupom
stlaCani tlacidiel.

a detailnymi modelmi Sportovcov, aj ked napriklad pot v
tejto hre nendjdete. NaprieC platformami podporuje nativhe
zobrazenie v 3D, €o taktiez mbze potesit. Zvukova stranka
je taktiez velmi slusng, ¢o sa tyka nie len efektov, ale aj
profesionalneho komentara a ruchov. Dokonca narazite aj
na znamejSie skladby Someday od Flipsyde a v PS3 verzii
nechyba dubstep v podani Skrillexa a jeho songu Ruffneck.

London 2012 je zdbavna, hlavne ked sa do nej
zahryznete s viacerymi hraémi. Uplne ideélne spravite, ked
Si ju vyskuSate s niektorym pohybovym systémom, pricom
nerobi zIé meno ani Kinectu. NavySe sa na fu pozera velmi
dobre a budi pozitivny dojem. Konecne pbsobi ako produkt
spojeny so §portovym sviatkom. Sestka udelend tejto hre je
tak dobrou Sestkou, ktora ukazuje, ze hra ma svoje kvality,
zabavi a po dihej dobe sa jedna o Olympiadu, po ktorej by
ste sa mohli skusit poobzerat’.

O.
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+ Party Play, hlavne
s Kinectom
+ grafika
+ atmosféra
+ vyborné pre viacerych hracov
+ konecne zvladnuté ovladanie

- chyba licencia

- stale niektoré discipliny

- chybaju zaujimaveé Sporty
- mensia trvanlivost
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QUANTUM CONUNDRUM

NA JEDNOM KOPCI STOJi OBROVSKA VILA. PATRI

EY X TENTRICKEMU VEDATOROVI, KTORY SA ZAHRYZOL

TAK DO SVOJEJ PRACE, ZE SI ANI NEVSIMOL, ZE SA
VO SVOJOM SIDLE ZAMOTAL. JEDNEHO DNA PRIDE NA
NAVSTEVU JEHO DVANAST ROCNY SYNOVEC. NIKTO
HO VSAK NEVITA, FITZA QUADWRANGLEA NIKDE NIET.
A VASOU ULOHOU JE PROFESORA NAJST. TOLKO V
STRUCNOSTI ZAKLADNA PREMISA LOGICKEJ HRY
QUANTUM CONUNDRUM, V ZACIATKOCH KTOREJ SA
NEZBAVITE POCITU, ZE STE UZ PODOBNU HRU NIEKDE
MALI TU CEST HRAT.

uantum Conundrum totiz naramne pripomina

hitovku od Valve, ktora naposledy rozpalila do

biela vase zavity len pred niekolkymi mesiacmi.

Rec je o Portale. Pre¢o ta podobnost? Za
vSetkym stoji osoba menom Kim Swift. Ta prezentovala
svoj napad s Portalom priamo Gabeovi Newellovi s hrou
Narbacular Drop. Ten bol napadom priam uneseny a
prace sa mohli rozbehnut. Niektoré napady boli do hry
implementované, iné niektoré nie. Tie si Kim po odchode
z Valve nechala poriadne ulezat v hlave, aby sa ich mohla
naplno zhmotnit priamo v Quantum Conundrum.

Princip je veelku jednoduchy. VV obrovskom dome
predstavujucom nieco okolo 50 levelov ste postaveni
pred priestorové hadanky, ktoré riesite pomocou super
technologickej rukavice na ovladanie dimenzii. Tato dokaze

Na rieSenie tejto hadanky
treba vyuzit vSetky dostupné
dimenzie.

vSetky predmety v blizkom okoli premenit
na vahu pierka alebo naopak ich hustotu
natolko zvacsit, ze s papierovou debnou
nepohne ani vzpierad. Dal$im postupom
pridete aj k vlastnostiam spomalenia a
zmeny gravitacie. Pozrime sa na ne ale
postupne.

V paperovej dimenzii predmety nic¢
nevazia a manipulovat s nimi teda méze
aj dvanastrocny chlapec, ktory je zhodou
okolnosti hlavnym hrdinom. Pomocou
prepinania tlakovych spinacov, ¢o je vébec
Vec, ktorou sa budete zaoberat najviac,
musite otvorit dvere do nasledujlcej
miestnosti. StlaCite teda prislusny klaves
a z tazkych stoloy, stoliCiek, gaucov a
debni razom vykuzlite nabytok nadychany
lahkostou. Takyto predmet potom polozite
na spina¢ a opat im vratite pévodnu vahu
prepnutim sa do normalnej dimenzie.

V hre narazite na jediného kvazi
nepriatela a tym su lasery. Tieto a eSte
samozrejme pad do nekonecnych jam, je
jediny spdsob, ako mbzete zomriet. Ako
prechytradite smrtiaci laser? Co takto pouzit
opacnu dimenziu, teda taku, kde bude




vSetko tazké? Cez takého predmety laser
neprejde, no ani vy s kovovou debni¢kou
nijako nepohnete. Tajomstvo je v hadzani,
okrem ktorého je vam dovolenég este
predmety zodvihnut, polozit' a stlacat
vypinace. Tu konci cela interakcia so
svetom. Debnicku teda hodite na lasery v
lahkej dimenzii, no pocas jej letu prepnete
na tazku a zrazu je cesta volna.

Tretou dimenziou je Cas, respektive

spomalenie ¢asu okolo vas. Rychlost hrdinu

a jeho pohyblivost nie su dimenzionalnou
rukavicou ovplyvnené. V takmer kazdom
leveli sa nachadzaju chrlice predmetov

zvané DOLLI, ktoré v urcitych intervaloch

(alebo po aktivacii tlacitdla) vypluju predmet.

Ten mozete uz v lete spomalit’ a vyskocCit
jeho pomocou na inak nepristupné miesto,
alebo kombinaciou predchadzajucich
dimenzii hodit debnicku, ktora prerusi
smrtiaci laser a so spomalenym ¢asom
prebehnete na druhu stranu skoér ako sa Iuc
stihne obnovit.
Nie vzdy ale budu k dispozicii vSetky
dimenzie, pretoze ich pouzitie je zavislé
od vkladania prislusnych kapsli do
mechanizmu, v ktorom nie vzdy bude
dostatok slotov. Preto je potrebné niektoré
dimenzie suplovat inou. Poslednou je
teda zmena gravitacie, ktora dokaze
Ciastocne zaskoCit napriklad za paperovu
a tazku dimenziu. A postupnym zapinanim
a vypinanim ovladat tlakove spinace s
debnickami na dialku, alebo tym istym
sposobom wytvorite lietajuci koberec z
akéhokolvek hodeného predmetu.
Dimenzie sa odomykaju postupne
a ked vam prejdu do krvi mechanizmy
prvej, pribudne dalSia a tak postupne
dalej. Hra vSak okrem myslienkovych
momentov kladie celkom velky déraz aj na
platformové skakanie a spravne ¢asovanie,
¢o sa nie kazdému mbéze pacit a podobny
problém mal aj Gabe Newell, ktory ich
do Portalu neaplikoval az v takej miere
a Kim vyskrtol hratky s casom. Niektoré
miesta su skutocne pekne frustrujuce, ked
musite rychlo kombinovat vSetky dimenzie

v spravnom poradi a eSte aj preSlapovat a skakat na

nie velmi velké predmety. Odmenou za postup dalej je
vyrozpravanie akychsi prihod vasho uja profesora, ktoré su
vSak slusne povedané hlupuckeé a zaujimaju vas asi tolko
ako lansky sneh.

Cely koncept vyrozpravania a scenar stoja viastne
za dve veci, tak isto ako aj architekttira celého domu.
Neuveritelna je slabé slovo. Stale dokola opakujice sa
rovnaké modely, architektonické prvky, ale dokonca aj celé
jednotlivé miestnosti kopirované a videné dvadsat’ krat
za hru. Chapem, ze Quantum Conundrum sa predava za
budgetovu cenu a Ze grafik a modelar objektov asi mali
volno, no tak slabo variabilné prostredie som uz diho
nevidel. Ak ste videli jednu miestnost ako by ste uz videli
vSetky. Tych niekolko objektov v hre ma zavse nizke detaily
a rozliSenie textur.

No a aby som este prilozil do ohfa, tak hra je aj vcelku
kratka. Nepovazujem sa za obzviast inteligentného tvora,
no prefréat celou hrou za Styri a pol hodiny sa mi zda vcelku
malo. Hra neponuka ani Ziadnu pridanu hodnotu a hranie
drovni znova, aby ste si zlepSili ¢as alebo nasli zatulané
radia, ¢i robotov, mi neprisla ako dostatocne motivujica.

Quantum Conundrum bez debaty prinasa priestorové
puzzle, ktoré ste doteraz nevideli a kiipu rozhodne
zvazte pri nejakej Steamovej akcii za par EUR, no jeho
hodnotu znizuje nizky rozpocet, graficka a architektonicka
impotencia, infantiiny pribeh a pre niekoho platformové
skakanie s obmedzenym ¢asom.

1.0

+ narabanie s dimenziami

+ inovativny pristup v rieseni
hadaniek

+ priestorové puzzle

- graficky slabé

- veelku kratke

- ziadna pridana hodnota
- platformové skakanie
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http://www.sector.sk/video/17315/quantum-conundrum-e3-2012.htm
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ANGRY BIRDS SU FENOMENOM, KTORY FINSKU
SPOLOCNOST ROVIO ZAPISE NAVZDY DO DEJIN
HERNEHO BIZNISU. BODAJ BY AJ NIE, MILIARDA
STIAHNUTI JEDNEHO TITULU, AJ KED NAPRIEC
ROZNYMI PLATFORMAMI, SA PRILIS CASTO NEVIDI.
ROVIO SA ZO STUDIA, KTORE VYTVORILI MNOZSTVO
NEUSPESNYCH A OBCHADZANYCH HIER VYSVIHLO
MEDZI SMOTANKU A MOHLO SI DOVOLIT KUPIT
NAPRIKLAD AJ FUTUREMARK GAMES STUDIOS (HERNA
ODNOZ ZNAMEJ BENCHMARKOVEJ SPOLOCNOSTI).
BOLO JASNE, ZE FiNI SA CASOM BUDU CHCIET ZBAVIT
NALEPKY ,TO SU Ti, KTORI SPRAVILI ANGRY BIRDS

A POTOM UZ NIC INE, IBA DOVOLENKOVALI NA BALI

A VOZILI SA NA PORSAKOCH*. A TAK PRICHADZA
DALSI VELKY MALY PROJEKT ROVIA, NA LOGIKU
ORIENTOVANY TITUL AMAZING ALEX.

tazne je, nakolko je vklad Rovia do hry pévodny
a kolko ,in-house“ materialu sa v nom nachadza.
Alex totiz vychadza z hry Casey’s Contraptions
(CC) a ked' si pozriete trailery z oboch zalezitosti
vedla seba, vela rozdielov veru nengjdete. V kone¢nom
dbésledku je to ale jedno, Rovio totiz kupilo aj tvorcu CC a
tak oficalne za Amazing Alex (AA) stoji prave finske studio.
Duchovné prepojenie oboch hier by sme mohli rozsirit
o este jedného Clena. StarSi z vas si mozno paméataju

A aj toto sme vyriesilil Auto
je na svojom mieste.

eSte DOSovskeé hry od Sierry (Dynamix)
Incredible Toon. V tejto vykopavke ste mali
za Ulohu so sadou vymedzenych nastrojov a
zariadeni splnit’ Ulohy v jednotlivych leveloch
tak, aby ste za hlavnych pomocnikov prizvali
zakladné zékony mechaniky, fyziky a najma
sivi mozgovu koru. Ak si Incredible Toon, Ci
niektoré jeho pokraCovania pamatate, alebo
ste ho nebodaj na vlastnej kozi vyskusali,
v Amazing Alex sa budete citit' ako ryba vo
vode. Herna napln je totiz Uplne identicka.

Ako dostanem tuto lopticku do tohto
koSika, ked na loptiCku pdsobi gravitatny
zakon a po spusteni levelu spadne
wKilometre" daleko od zelaného miesta?
Aha, v ponuke mam k dispozicii tri poliCky,
ktoré pod gulicku podlozim, spravne
naklonim a zrazu sa guliCka ocita presne
tam, kde ju chcem mat. Ako dostanem tuto
radiom ovladané autiCku na druhu stranu
prekazky? Hm, babika vo vedre, ktoré je
zavesené na klinci sa rozhojda, v najvyssom
bode $nurku rozstrihnd noznice, babika
vyleti, drgne do kniziek, tie domino efektom
zhodia papierové lietadielko so spinkou,
ktoré vdaka magnetu prileti na zelané
miesto a zopne spinac auticka.

Celé sa to podoba na popularne



Youtube vida, kde su po celej miestnosti
rbzne zoradené prekazky, ktoré zdanlivo
nahodne vypustena gulicka prekonava,
aktivuje spinace, prelieva vody z nadobky do
nadobky aby nakoniec zasvietila televizor,

Ci nieCo podobné. Princip Amazing Alex

je rovnaky, tu v8ak mate niekolko prvkov
na pevno danych (teda v ramci obrazovky
s nimi nemo&zete hybat) a dalSie mate k
dispozicii na volhe pouzitie. Levely maju
rbzne Ulohy, niekedy sa jedna o spomenuté
umiestnenie lopty do koSika, inokedy
znicenie baldnikov, vystrelenie nieCoho von
Z obrazovky, polozenie predmetu na presné
miesto a podobne.

RieSenie uloh, hlavne v neskorsich fazach
hry, vyzaduije silné zapojenie sivej mozgove;j
kory a znalost obecného fungovania
redlneho sveta okolo nas. Gravitacia,
magnetizmus, uhol odrazu a dopadu,
zotrvacnost a dalSie veci, ktoré ste na
hodinach fyziky neznasali, sa vam teraz (v
zjednodusenej verzii) zidu.

Splnenie levelov nie je az také narocné,
pevne dany inventar, s ktorym si musite v
kazdom momente vystadit, jasne napoveda
smer rieSenia. Do kazdej misie ale Rovio
zakomponovalo aj tri hviezdicky, ktoré treba
pozbierat a prave umiestnenie zariadeni
tak, aby ste dosiahli piny poCet bodov
byva niekolkokrat naro¢nejSie ako splnenie
samotnej Ulohy. Samozrejme, o nejakych
nepriateloch v Amazing Alex hovorit
nemo&zeme, aj ked obdas treba rozbit
hlinené prasiatko. Niekto v Rovio skutocne
tieto zivoCichy neznasa, uz od Angry Birds
su arcinepriatelom v kazdej hre.

Po splneni Ulohy je mozné vase rieSenie
zdielat ostatnym hra€om alebo sa naopak
inSpirovat cudzimi rieSeniami a dostat sa
tak k trom hviezdi¢kam v kazdej misii. Ako
to uz byva zvykom, aj v Amazing Alex su
jednotlivé levely rozdelené do tematickych
scénarov (detska izba, domdéek na strome
atd). Levely vam nevydrzia veCne, je ich
tak “primerane”, pricom stale plati klasicka
Rovio zavislost — este jeden level a idem
spat. Navyse, v pribalenom editore si

vlastné logické hadanky mdzete navrhovat a zdielat podia
[ubovble. Samozrejme, levely od ostatnych hracov je mozné
stahovat zdarma a tak sa pomer cena/obsah (79 centov v
pripade recenzovanej iOS verzie) vyrazne naklana na stranu
obsahu.

Grafika nesie jasné prvky Nasrdenych vtakov, obe hry
maju podobny graficky rukopis a po vizudlnej stranke Alex
urCite nikoho neurazi. Naopak, najvacsim negativom je
ovladanie. Umiesthovanie a otacanie jednotlivych prvkov
skladadiek byva obCas pomerne krkolomné. Problémy
najCastejSie nastavaju, ak potrebujete predmety umiestnit
velmi vysoko, resp. do rohov, kde sa nachadzaju ovladacie
prvky uzivatelského rozhrania.

Za tradic¢nu Rovio cenu dostanete tradi¢nu Rovio
zabavu. Amazing Alex vam sprijemni cestu na kupalisko
alebo lezanie na deke, pod stanom &i Sirim nebom. Nesmie
vam vsak vadit, Ze si pri hom ponamahate mozgoveé zavity,
to by ste sa s Alexom neskamaratili. A pri rozmyslani pozor,
aby sa vam v tomto teple neprehriala mozgovna.
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+ zdielanie rieSeni

+ pomer cena/obsah

+ klasicka Rovio ,zavislost*
+ treba zapajat mozog

- niekedy hneva ovladanie
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I | '{ o nedate pozor, zomierate
_— ; < - : na kazdom kroku.

staci zoskoCit a napichnut sa na koly.
Z mnozstva odohranych hier sme

zvyknuti na isté stereotypy - pozbierat

vSetko, €o sa ligoce, vycCistit kazdy kut

KAZDA HRA MA CIEL.. ZACHRANA SVETA, CISTKA mapy, pozabijat vietko v dohlade. Kazda
ODPADU Z VESMIRU, DORUCENIE ZASIELKY, takato Ginnost nas priblizuje k vytizenému
PREKONANIE SKORE V REBRICKU PRIATELOV, ZABITIE ~ skompletovaniu na 100%. Spelunky vam
ZLODUCHA. ALE CO AK BY JEJ POSOLSTVOM BOLO dava na vyber, bud' ju budete hrat ako
VZDOROVAT A ODDAIOVAT MOMENT, KEDY UZRIETE hrac a zomierat tak ¢asto, Ze neuvidite
SVETLO NA KONCI TUNELA? KEBY VAM KLADLA TOLKO  ani ako vyzera druhy level alebo sa jej
POLIEN POD NOHY, ZE SI JEDNEHO DNA POVIETE, ZE postavite ako k problému psychologického
STE NA NU NEDOZRELI? SPELUNKY JE TAKOU HROU. vydierania. V hre ovladate jaskyniara a v jeho
NEVINNE VYZERAJUCA PLOSINOVKA S ROZTOMILYMI  popise prace by ste nasli preskimat splet
KOBRAMI A NEVINNYMI NETOPIERKMI VAS PRIVEDIE NA  podzemnych chodieb posiatych zlatom,
POKRAJ SIALENSTVA. drahokamami, truhlicami, Co by to bolo za
dobrodruha, keby ste ich nepozbierali a eSte
nevykopali dalSie poklady pomocou bémb?
V hre vSetko podlieha krehkej rovnovahe
rizika a odmeny. Ak nebudete riskovat,
nedostanete zlaty kIU¢ k truhlici s drahymi
kamenmi. Ak nebudete zbierat volne
rozhodené zlato, nebudete mat &im zaplatit
za power-upy. Ak nepohnete kostrou, zabije
vas véemocny duch. Prvé pokusy kondia
drastickym krutenim krku gamepadu a
nervoznym hadzanim o zem. Hra je totiz
vybavena nahodne generovanymi levelmi a
ziaden nie je ako ten predosly. Sklada ich z
celych blokov, takze neskér vam mézu byt
niektoreé Casti povedome, ale opatrnosti ani

redstavuje vypracované brusné svaly, ktoré nikdy

nebudem mat, japonsky jazyk, ktorym nikdy hovorit

nebudem. Je prislubom niecoho, ¢o by ste chceli,

ale eSte o tom neviete. Nechcem radSej ani vediet,
Co je na jej konci, pretoze ak by som sa to dozvedel, asi by
prestala davat zmysel. A pritom je postavena na primitivnej
premise prechadzania levelov, zdolavania prekazok a
hladania vychodu z levelu niekde na spodnej strane
obrazovky.

Spelunky patri medzi hry, ktoré sa zdaju byt
nezdolatelné. Usidli sa v mysli a tam pomaly nahlodava
nutkanie ju opatovne zapnut, i ked viete, ze vas ponizi a
rozprasivasu hraCsku hrdost. Stacivjej na to 30rsekund a
pripravi vas o vSetky Zivoty. A to sa nemusite ani snazit,
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v nich nikdy nie je dost.
Na malého jaskyniara je prichystanych
na desiatky smrtelne nebezpecnych pasci a
nepriatelov od hadov, cez pavuky padajlce
na hlavu, siete spomalujluce pohyb,
fukacCky s jedovatymi Sipmi, pady z velkej
vysky, vybuch bomby az po nahnevaného
obchodnika, ktorého mdzete okradnut.
Otazkou je, ako velmi chcete riskovat.
V Spelunky ni¢ nie je bezpecné a Co tak
vyzera, vas moze zabit. Ako rozbijanie vaz.
Nikdy neviete, &i sa v nich neskryva pavuk.
Po tyzdni prestavate verit aj rebrikom.
Spelunky mdZze a nemusi byt o
najlepSom vybaveni, méze a nemusi byt o
najvacsSom pocte bodov, aj ked od toho su
tu rebriCky. Jedno je vSak isté, ustve vas a
¢o je unikatne, &im dihSie ju hrate na jedno
posedenie, tym komplikovanejsie levely
zacinaju byt. Nuti vas davat pozor, ale ak
ste bezohladni, zazenie vas do kuta novym
typom nepriatela, ktory vas v prvej sekunde
zabije alebo jednoducho vypne svetla a
necha bludit' s faklou v tme. V nebezpelnej
jaskyni! Spelunky ako keby vedela, ze sa
ju snazite pokorit' a tak sa proste brani ako
najlepsie vie. A robi to sakramentsky dobre.
Cim hibsie sa dostavate do jaskyne (&o
level, to 100 metrova hibka), tym sa zvysuje
pocet prekazok a lakadiel. Tu truhlica, tam
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zase obchod s kompasom, ktory ukazuje cestu k vychodu
alebo krompéd, s ktorym si k nemu mozete vyhibit tunel.
Kazda dalSia strata zivota je prilezitost spoznat hru blizSie
a preniknut hibsie do jej tajov, aj ked vas chce zabit.
Zakazdym. Je to bizarny vztah; musite zomriet, aby ste
sa dostali dalej. Hra eviduje kazdu novu pascu, nepriatela
aj pocet pokusov do dennika. Po dvoch dhioch v mojom
pripade hra vyhravala 60:0 a ani v Case pisania recenzie
nebola pokorena.

Vysoka obtiaznost je delikatne vybalansovana, na jedne;
strane je ponizujlca, na druhej zase mdzete hrou prefréat
za osem minut. Nahodne generované levely vytvaraju nielen
nezdolatelny, ale aj nezdielatelny herny zazitok. Nemdbzete
sa spytat na forach, ako prejst tretiu Uroven v dzungli alebo
v ladovej krajine. Meni sa pozicia nepriatelov, rebrikov, ale
zakazdym zacinate s tromi srdieCkami, Styrmi bombami a
lanami. Levely su postavené tak, ze ak si budete razit cestu
k vychodu, tak ziaden z nastrojov nemusite pouzit' ani raz.
Pri tom zlate, slepych ulickach a hladani krehkej zeny vam
to vSak neda.

Spelunky berie, ale aj dava. Drahocenné srdiecka doplni,
ak privediete k vychodu aj vystraSenu blondynu. Podobne
ako vSetko ostatné ani zachrana zivota nie je povinna.
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:-;;f:: Spelunky dokonale popisu-

tere% je tato krabica, nikdy nevi-

3 ete, €im vas prekvapi.

Riskovanie sa vSak oplati, zenu je mozné
pouzit ako zbran a hadzat po nepriateloch,
aktivovat nou pasce a pouzivat ju ako Stit.
Bizarné, ale funguije to.

O Spelunky by ste nikdy nepovedali, Zze
je tak naroéna. Prezentuje sa jednoduchou
grafikou odkazujuc na staru Skolu a tvari
sa nevinne. V skutoc¢nosti mate chut rozbit
jaskyniarovi cifernik za to, Zze sa neustale
napichava, ze ho zabije pad, Zze nikdy
nedoskodi pri Sprinte, ze ho zasiahne Sip,
potom sa odrazi a skoc¢i do naruce uja s
brokovnicou, ze sa mu nepodari vyskocit,
ak aktivujete obrovsku gulu, ktora nici
vSetko vratane ploSiniek.

Spelunky tvori 16 levelov (plus tajné) a jej
vydrz si nedokazem ani netriifam odhadnut.
Mbzete kazdy prebehnut za menej ako 30
sekund, ale opatrne postupovat aj dihé
minuty, kym sa neobjavi duch a nezaCne vas
nahanat. ObycCajne v tento moment je uz
neskoro na zachranu. Kazda nova hra vam
anuluje nazbierané zlato, krvopotne kupeny



power-up aj srdiecka a zacinate odznovu
(alebo z odomknutych lokalit,
kam vstupite cez skratky).

Vzdy Startujete iba s jednym zivotom
a tak je to aj v multiplayeri pre Styroch
hracov na delenej obrazovke. Na mape
sa obhadzujete bombami, mlatite bi¢om,
kym nezostane iba jeden. Medzi kolami si
mdzete menit mapy aj prostredia, €o je pri
velmi rychlom spade vyhodou. Multiplayer
podporuije aj botov a sériu réznych
nastaveni, ale jeho trvacnost konci po
prvom vyskusani.

Unikatnostou Spelunky je, ze vy sa ucite
prekabatit hru a ona vas. Ako keby vedela,
Ze sa opatovne pokusate o nemozné. Ten
krasny vztah sa rodi kazdym spustenim,
silnie kazdym reStartom a odkvitne po
vypnuti. A zakazdym je iny. Chodte a
zomierajte v Spelunky, oplati sa polozit
zopar zivotov.

+ vynikajuco vybalansovany herny
systém
+ nahodne generované urovne
+ vysoka obtiaznost spojena s
p chutou prekonavat samého seba

- extrémna obtiaznost vedie k
extrémnej frustracii
- multiplayer do poctu




~J3

ay

-

)

cenas

v

Jaroslav Ot

ema zmysel vypisovat, ¢o vietko sme uz z

danskej stavebnice vystavali a ani sa zamyslat

nad buducnostou kockatych hier (napr. tuto jesen

Pan prstenov), venujme sa pritomnosti a zatial
poslednému pridavku do rodiny LEGO titulov. Pred sebou
mame LEGO Batman 2: DC Super Heroes a podme sa
pozriet, ako si temny rytier poradi druhykrat s adaptaciou
svojich dobrodruzstiev.

POZOR, BUDEME HOVORIT

Zlodinci utiekli z Arkhamu a Batman musi opat zachranit
Gotham City — tolko k zakladnej vystavbe pribehu. Lenze
podnadpis DC Super Heroes slubuje aj povestny hacik,
ktory celu situaciu skomplikuje. V meste sa totiz objavi
aj Lex Luthor a to mdze znamenat iba jediné. Niekde v
blizkosti sa urdite nachadza aj panko s Cervenymi slipkami
obleCenymi na teplakoch.

Velkou novinkou pri podavani pribehu je dabing, ktory
sa v LEGO hrach objavuje vobec po prvykrat. Kratke filmy
medzi misiami su nadabované a to so sebou prinasa jednu
dobru a jednu zIU vec. StarSie deti, ktoré vedia zaklady
cudzieho jazyka, dostanu komplexnejsi a celistvejsi (v ramci
detskej orientacie) pohlad na to, o sa na obrazovke deje.
O to horSie na tom ale budu mensie deti, pripadne deti, pre
ktoré je Batman 2 prvou LEGO hrou. Tam, kde predtym
stadili vtipné vsuvky a dialdgy bez slov, teraz dostavaju
porciu textov, ktorym nerozumeju a pomaoct budd musiet
starSi surodenci &i rodiCia. Stale sa samozrejme bavime

0 ,nNepodstatnom” pribehu, ktory pre hru
samotnu vela neznamena, ale na situacie
,pod mi to prosim ta prelozit” treba byt '
prichystany.

BATMAN V ZNAMENi PREVLEKOV %

Ak ste nikdy ziadnu LEGO hru nehrali,
vedzte, Ze hratelnosti stoji a pada na
spolupraci dvoch Ci viacerych postaviciek, le
z ktorych kazda vykonava ind ind ¢innost. |
Kombinacia schopnosti otvori cestu k
cielu. Okrem toho sa obcas stretnete s
nepriatelmi, ktorych raz dva spacifikujete Ci
trodku narodnejdimi bossmi. Siroku plejadu
postav najma zo zacCiatku supluju previeky.
Tradi¢na dvojka Batman a Robin si na
vopred pripravenych miestach vedia vymenit
za garderobu a ziskaju tak schopnost vyssie
skakat, prechadzat sa po stenach vdaka
magnetickym topankam, odpalovat naloze,
pracovat s kyselinami a dalSie.

KAZDY SUPERHRDINA POTREBUJE
SVOJHO POSKOKA

Batman 2 stavia na zakladoch vSetkych
predchadzajucich hier a pozitiava si z
nich tie najobltbenegjSie prvky. Na rozdiel
od Batman 1 je uz obrazovka schopna
pracovat v dynamickom splitscreen rezime,



takze jeden hra¢ sa mbze nachadzat na
jednom konci levelu a druhy Uplne inde. Od
Harryho Pottera si napriklad autori pozicali
pracu s kvapalinami a tak budete vodou &i
roznymi chemikaliami pinit nadrze Ci hasit
poziare. LEGO Star Wars prisli s napadom
vyrezavania veci zo stien pomocou
laserovych mecov a podobnu funkciu
zvladnu aj DC hrdinovia.

KedZe su ale levely skutocne velké
(dokonca tak velké, ze sa v nich prvykrat
nachadzaju checkpointy, kde je mozné
ulozit poziciu), dochadza Casto k situacii,
ze pocitacom riadena postavicka sa
niekde zasekne, ostane visiet na zabradli a
podobne. Pri hrani sa tak na Al rozhodne
nespoliehajte, radSej si zozente zivého
kamarata. Koniec koncov, pri Zivej
kooperacii su vSetky LEGO tituly najlepsie.

JE TO VTAK? JE TO LIETADLO? NIE,
TO JE SUPERMAN!

Muz z ocele je jednym z najprijemnejsich

" prekvapeni, ktorych sa v Batman 2 dodkéte.

Superman dokaze lietat, o je samo o
sebe ,cool”, navySe od zadiatku dokaze
rozbijat takmer vSetky prekazky, zvlada
rychlostavbu, hasenie poziarov dychom,
ma rontgenovy zrak a nie je ho mozné
zabit. Okrem Supermana sa daju odomknut
aj dalsi Clenovia DC rodiny, konkrétne
napriklad cela Justice League (Green
Lantern, Wonder Woman, Aguaman, The
Flash). Na opacnej strane rieky stoja znami
zloduchovia: Joker, Penguin, Bane, Riddler,
Killer Moth, Poison Ivy, Harley Quinn, Two
Face a dalsi.

VOLA VAS (TAKMER) OTVORENY
SVET

Zatial ¢o minulé LEGO tituly sa spoliehali
na tzv. hub systém, kedy sme sa z jedného
centralneho miesta vydavali na misie,
Batman 2 voli odlisny systém. Centralny
hub predstavuje Batmanova jaskyna, kde je
na vyber niekolko dopravnych prostriedkov
a najma pocditac, na ktorom vidite, kde v
meste sa prave deje nejaka nepravost.

Vy nasadnete do vozidla ¢i lode a vyrazite

Z jaskyne. V tom momente sa dostavate do otvoreného,
»Zijuceho* Gotham City, kde sa uzavrety svet meni na
velké pieskovisko. Samozrejme, Cakat tolko volhosti ako
v GTA by nebolo namieste, aj tak ale mdzete po meste
jazdit, vysadat z aut, riesit mikroquesty alebo sa zapojit do
pouliénych Sarvatok.

To so sebou zaroven prinaSa rovnaky problém ako
pridanie dabingu. Pre starsich, narocnejSich hracov
praca s kompasom, umiestnovanie znaciek na mape &i
cestovanie metrom bude prilemnou vyzvou. Naopak, mladsi
Pudu strateni a tak si pred kipou dobre rozmyslite, Ci sa
obdarovany nachadza v prvej, alebo druhej kategorii.

TRADICNE PLUSY | MiNUSY

Ani tentoraz sa pri kooperativhom rezime nebudete moct
spolahnut na pomoc kamarata z druného konca republiky.
Online co-op jednoducho nebol, nie je a asi ani nikdy (pri
stavajucom engine) nebude. Hoci snaha o pospajanie
hernych mechanizmov z minulych ¢asti je evidentna
(opisovana voda ¢i vyrezavanie réznych tvarov) a pribudol aj
otvoreny svet, v samotnej hratelnosti sa nezmenilo takmer
ni¢. Do buducna si napriklad viem predstavit upgradovanie
schopnosti postaviCiek za nazbierané kocky.

Velkou devizou je znovuhratelnost, bonusy, oblecenia,
vozidla a vyndlezy. Batman 2 ponuka priehrstia extra
obsahu vSetkého druhu a ako vzdy plati, Ze ak si budete
chciet odniest achievement za 100 % prejdenie hry, za 5 ani
10 hodin ho urCite neziskate.

Nemate este daréek za vysvedcenie? Mate doma
Skolaka na druhom stupni aspon so zakladnymi znalostami
anglictiny? Pripadne sa po vecCeroch tuzite vyblaznit v kozi
Batmana alebo Supermana a nakopat par zlo¢ineckych
zadkov? LEGO Batman 2 je tu pre vas, ale velké zmeny
oproti ostatnym hram z tejto série neoCakavaijte.

SERZCIN v )
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KUZLA A CARY, FANTASTICKE BYTOSTI A MAGOVIA,
KTORI TUZIA PO MOCI. CAKAJU VAS V JEDINECNOM
SVETE, KTORY BUDE ZJEDNOTENY AZ PO TOM, KED
DON VSTUPI VASA NOHA. STE PRIPRAVENY BOJOVAT A
S POZEHNANIM BOHOV PORAZIT SVOJICH RIVALOV?

k ste hrali tituly Majesty, prostredie hry Warlock:

Master of the Arcane vam méze byt povedomé.

Tentoraz sa udalosti v Ardanii sustredia na boje

Carodejnikov, ktori sa snazia pokorit svojich rivalov
a dosiahnut najvyssi titul - Warlock. Na vyber je niekolko
charizmatickych lidrov s predvolenymi perkmi a kuzlami, ale
viete si vytvorit aj viastnd osobnost s inymi parametrami.
Zvolite obtiaznost, nadefinujete podobu sveta a mbzete to
odpalit.

Prvy pohlad vam hra pripomenie Civilization Sida
Meiera. Druhy tiez. Povedzme si na rovinu, Warlock bez
pretvarky vyuziva mierne modifikovany Styl Civilization
V. Ale to nie je ddvod pozerat sa na hru alebo tvorcov
krivym okom. Najznamejsi systém tazby a produkcie u
vojenskych real-time stratégii sme videli uz v roku 1992 v
Dune 2 a v miernych modifikaciach sa opakuje az dodnes.
A predsa patria série Warcraft, Starcraft a Age of Empires
medzi najpopularnegjSie hry svojho zanru. Naproti tomu
klonov tahovej stratégie Civilization vela nie je a oblUbeny
manazment okoreneny magiou neznie vobec zle. A vo
Warlock naozaj funguje velmi dobre, hoci je mierne orezany.

Prave vdaka zjednoduSenym mechanizmom
si postup rychlo osvoji gj laik, no hra uz
pomaly straca privlastok manazmentova a
nadobuda akeénejsi raz.

VSetko sa odohrava na makete
krajiny rozdelenej na hexagonoveé polia.
Po nich postupuju vojenské a magické
jednotky, ktoré bojuju a dobyijaju a osadnici
zakladajuci nové mesta. Ku kazdému sidlu
prindlezi urcité Uzemie, ktoré sa zvacsuje
Umerne narastajucej Urovni mesta. V
menu vystavby je sortiment Uzitkovych
a vojenskych budov a tie sa stavaju v
okolitom teréne. Vyzaduju urcity pocet
k6l na dobudovanie, potom odomknu
nové druhy jednotiek a stavieb a zvySia
prisun kltic¢ovych surovin. Dielne, markety,
remeselna Stvrt a bane zvySuju pravidelny
prisun penazi v kazdom kole. Peniaze
sU potrebné na nakupy vsetkého druhu
aj udrzovanie armady. Mesta vyzaduju aj
potravu, ktora vplyva na rast populacie
potrebnej na rozvoj a dalSiu vystavbou.

Pre zaciatok postacia farmy a sypky.
Ak chcete Carovat, potrebujete aj budovy



na produkciu many. Nové kuzla, rozdelené
do piatich setov, vyzaduju dostatocnu
produkciu bodov vyskumu. Ziskané

Gary, Gi uz su lieCivé, utoéné, podporné

a vyvolavajlce kreatury, zosielate na
[ubovolnom mieste odhalenom na mape.
Mbzete tak zregenerovat svoju oslabenu
jednotku, zasiahnut protivnikov ohfiom
alebo bleskom a nahle vykuzlit armadu
kostlivcov alebo impov. Pri kizleni sa
samozrejme spotreblva mana.

V mestach sa produkuju jednotky,
dostupné podla vystavanych budov.
Niektoré elitné jednotky vyzaduju unikatne
stavby na Specidlnych miestach. Sortiment
vojska zalezi aj od rasy. Rozdielnu ponuku
maju ludia, nemftvi a zelenokozci. Hru
zaCinate s jednou rasou, ale pri postupe
sa mbzete dostat aj k ostatnym. Sortiment
je tak velmi Siroky a zahrriuje pozemné,
namorné a letecké jednotky. Po mape
putuju lukostrelci, rytieri, goblini, katapulty,
kostlivci. Nad ich hlavami krizia netopiere,
draky a lode duchov. Na mori sa plavia
galedny a karavely. Jednotky maju rbzne
Utoky a niektoré aj podporné efekty,
nanriklad klerici liactia

V boji sa stretnu tri rasy a
mnozstvo jednotiek.

Pohyb pozemnych jednotiek obmedzuje narocnejsi
terén a ked' sa potrebuju premiestnit po vode, doCasne sa
premenia na lod. Na kazdom hexagdénovom poli mbze byt
len jedna jednotka. Ciel Utoku musi byt na susednom poli
alebo pri streleckych jednotkach na dostrel na vzdialengjSich
poliach. Hra¢ da pokyn na utok, ktory uz prebehne
automaticky. Bojujucim pribudaju levely a vyberate im
individualne perky, ktoré zvysia poskodenie, obranu, zrychlia
pohyb, alebo pridaju iny bonus. Po vystavbe kovacskej
dielne a inych remeselnych budov mbzete este potuzit
vybrané jednotky a priamo v teréne im zaplatit lepSiu vystro;.
Na ovladnutie nepriatel'skych miest je potrebné zbavit
sa obrancov a palit na sidlo dovtedy, kym strati schopnost
odporu. Potom tam presuniete najblizsiu jednotku a mesto s
okolim je vaSe. Sidla maju schopnost ostrelovat nepriatelov
v dosahu podobne, ako magické veze a pevnosti, ktoré ste
postavili v okoli. To ¢asto pomaha pri utokoch neutralnych
kreatur, ktoré sa potikaju po mape a maju svoje hniezda,
o mdzete vyplienit. Tieto bytosti nebert ohlad na nikoho
a pokojne vstupia aj do konfliktu, kde sa uz miatite s
regularnym protivnikom. Niekedy su silné a dokazu vam aj
ukradnut mesto, takze ich nepodcenujte. Vikom sa ubranite
lahko, obor uz predstavuje slusny problém. Neutralni su aj
na mori a taky kraken vie velmi nepekne
skoncovat s vasou flotilou.

1
-
3
Q
5
O
-
™
(O
@)
X
>
'—|-
@
-
™
O
=
<
@

~

Aseiue] UMy :louey

33



RECENZIA

34

C
LL
=
<
s
—
4

%160 (+17.4) ® 45

e

Hoci je primarnym cielom dostat na
kolena ostatnych magov, nemusite vSetko
rieSit’ silou. Po objaveni superov nie su
vaSe vztahy priatelské ani nepriatel'ské.
Diplomacia sice zdaleka nie je na Urovni
Civilization, ale pri troche Sikovnosti si
dokazete ziskat spojenca. Dostat sa do
vojnového stavu je vdak ovela jednoduchsie.
Stadi, ked odmietnete zaplatit sumu, ktoru
drzo pozaduije vas sused a uz ste na noze.
Vacsina vasich rivalov prahne po vojne, ale
ked' zlyhavaju, prosia o zakopanie vojnovej
sekery.

Popri expandovani a ostrelovani sUperov
dostanete aj Ulohy s nenaroCnym zadanim.

Please wait...

Za postavenie pristavu, vyhubenie pavukov alebo dobytie
konkrétneho mesta dostanete nejaké suroviny, ktoré padnu
vhod. Ulohy smiete ignorovat, ale ak vdm ich zadaju priamo
Bohovia, pri ich nesplneni v stanovenom ¢asovom limite
budete Celit postihu. Pridete o Cast penazi a namiesto nove;
jednotky a priazne si tych hore pohnevate.

Nech uz robite Cokolvek, v hre budete predovSetkym
bojovat a pripravovat svoje vojska na obranu a invaziu.
V pokrocilej faze na niektorych mapach sa vdaka
nepriaznivym podmienkam a terénu ¢asto dostanete do
prekérnej situacie. Nepriatel tvrdo brani Uzinu a akykolvek
pokus preplavit sa a preletiet na jeho Uzemie vam zmari
vezami a kuzlami. O to sladsie je vitazstvo, ked supera
porazite na hlavu zdecimovanim jeho hlavného mesta. Ak
vSak dlho nedokazete prerazit, mbze sa dostavit opacny


http://www.sector.sk/video/17109/warlock-one-warlock-to-rule-them-all.htm

Nepriatel za uzinou kladie
silny odpor a cesta k vitazstvu
sa predlzuje.

efekt. Ocitnete sa v slepgj uliCke, hra sa
stava tazkopadnou a postupne vas otravi.
Warlock poskytuje pekny pohlad na
Krajinu s réznymi objektmi, mestami a
jednotkami, ktoré si mbzete priblizit. Celkom
slusne vSak vyzmyka vas pocitad. Zvuky
a prilezitostné hlasky bojujucich presne
pasuju a hudobny podklad je na Urovni.
Ovladanie je intuitivne, mysSka verny kamarat
a na klucoveé kroky a nebezpecenstvo
upozoriuju ikony nad minimapou v
pravom dolnom rohu obrazovky. Tak ako
v Civilization V. Problémom Warlocka vSak
nie je podobnost s piatou Civilizaciou, ale
nedostatok hernych rezimov. Mdzete si

upravit Clenenie sveta, do ktorého vstupite a ktory spestria
portaly do inych priestorov, mbzete si prikdpit DLC s
bonusovymi drobnostami, ale aj tak stale hrate jediny
scenar, ktory sa vlastne nemeni. A hra by urite zniesla aj
multiplayer, Ci uz online, alebo v rezime horuceho kresla na
jednom PC.

Pri Warlockovi som sa bavil. Skocil som do hry rovnymi
nohami a svizne kracal po bojiskach Ardanie, kde mi v
rukach pulzovala magicka sila. Verim, ze rovnaky pocit
zazije vadésina hradov, pretoze hra je dostatocne napadita.
Neda sa vSak ubranit pocitu, ze Warlock je iba (kvalitny)
fantasy scenar, ktory by pasoval do ponuky Civilization
V, ale ako plnohodnotny produkt pdsobi prilis skromne
a diétne. Na druhej strane, hru mdzete vnimat ako
vydareny samostatny datadisk s fantasy prostredim a tomu
zodpoveda aj cena.

— + mnozstvo dobre vybalanso-

vanych jednotiek

+ nevyspytatelné neutralne
jednotky

+ putavé boje

. + cena

- ziada sa viac hernych
rezimov a multiplayer

- chabé moznosti diplomacie

- v pokrocilej faze straca
dynamiku
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JAPONSKY HOROR JE SAMOSTATNA KULTURNA
KAPITOLA, NO ZDA SA, ZE PO MIERNOM OSIALI V
ROKOCH 2001 - 2005 SA NAN ZABUDLO, MEDZI
FILMAMI | VIDEOHRAMI. KRUHY, PREKLIATE DIEVCATKA
Cl ZABUDNUTE DEDINY SU SILNYMI NAMETMI, NA
KTORE SA DA VZDY SPOIAHNUT. V TOM OBDOBI
SA NA PS2 ETABLOVALA SERIA PROJECT ZERO

(V USA A JAPONSKU ZNAMA AKO FATAL FRAME)

A VYSLI TRI SOLIDNE DIELY. STVORKA PATRI UZ

WII A IBA JAPONCOM. ALE TERAZ NAPADLO

KOEI TECMO OPRASIT PROJECT ZERO 2, AZDA
NAJLEPSI DIEL TRILOGIE S BONUSMI (RESP. AKO AJ
TVORCOVIA PREZRADILI SATORU IWATOVI, TEN S
NAJDISKUTOVANEJSIM KONCOM.) VYHODOU SERIE
JE, ZE DIELY NA SEBA NENADVAZUJU, HOCI MOZU
ZDIEL AT NIEKTORE LOKALITY, MOZNO ICH HRAT AJ
SAMOSTATNE.

ve sestry sa hraju a spominaju na obltbenom
miesteCku v lese. V peknej animacii sa ich
spomienky zaCinaju krizovat s podivnym
karminovym motylikom, ktory zléka jednu zo
sestier na istu cestiCku do neznama. Vydava sa po nej.
Druhé sa po chvili strhne z nedokonceného rozhovoru a uz
vidi ako prva kraca nevedno kam. V. momente, ked' sa vyda
PO jej stopach, sa priblizuju do zabudnutej dediny. Je vecer,
v8ade horia fakle, pripravuje sa (alebo sa konal) zahadny

Zdanlivo zabudnuté
predmety prinasaju
neraz desivé momenty.

+i PROJECT ZERO 2 WII EDITION

ritudl, navokol podivné koly a bizarny pohlad
na domy v tme. V. momente su dievéata
vtiahnuté na zahadné miesto, z ktorého
zrazu niet cesty spat. Caka ich napinavé
odhalovanie minulosti aj odkryvanie ich
vlastného vztahu.

Z dvoch sestier (Mio a Mayu) mozno
ovladat iba Mio — Mayu kra¢a akoby
posadnuta diablom ¢i podivnou spiritualinou
silou po opustenom mieste. Ich vztah
jednoznacne funguije a je vyborne podany
od intra, cez dalSie animacie i hratelné
Casti. Starostlivo napisané dialogy sa
suUstredia na komunikaciu medzi sestrami,
ale aj odhalovanie zakuti dediny. Je to
atmosférické miesto, ktoré neustale
prifarbuju karminové motyliky, akoby
signalizujuce nieco zlé, nepokojné a
neprijemné. Prenikanie do hibsich Casti
dediny a identifikacia zla i nieCoho
nehmatatelného, ¢o opanta vasu sestru, je
funk&na motivacia.

Project Zero Il je Cistokrvny horor,
ktory ma vyborne vymodelované miesto
dychajuce nepredstavitelng i nevidené
mystérium. Japonski scenaristi nukaju
nejeden unikat: hlavna hrdinka je taka



zranitelna a obCas bezbranna, ze sa urcita
frustracia mdze preniest na vas. Ovladat
tinendzerku je velmi osviezujlce, na

rychle pohyby ¢asto nie je Cas, naopak,

uz samotny pohyb a prvotné tempo su
Uumyselne spomaleng, aby ste zlu nedokazali
utiect, ale mohlo vas prepadnut. Zaroven
vas zenie tuzba odhalit minulost, ktora
premenila beznu dedinku na toto miesto.
Lokality nie su vyrazné, spociatku sa Casto
vraciate na miesta, kde ste uz boli, ¢im hra
vytvara iliziu stracania sa na malej ploche.

Hratelhost je pomala, rovnaka ako hlavné
postavy. Ale v tomto smere verne kopiruje
filmové horory z krajiny vychadzajliceho
sinka, ktoré nejednému zépadnému divakovi
pripadaju ob&as az nudné. No hra ponuka
obrovsku vyhodu aj pri pomalom tempe —
aktivhe zapojenie hra¢a kompenzuje pomaly
dej a praveze umozniuje odliSny zazitok.
Element odhalovania zahady je funkény a
dokéZe v celej dizke zamestnat vasu mysel.
Hratelna ¢ast ponuka aj dynamicky prvok —
no neCakajte arzenal piny olova.

Vola sa Camera Obscura a je to vas
jediny nastroj, ktory vam pom&ze zdolavat
nastrahy. Sprava sa ako videoherna zbran,
no v skuto¢nosti je to fotoaparat s rozlicnymi
SoSovkami a filmami na boj s duchmi &iich

Karminové motyliky vas
lakaju na nebezpecné a
Casto zradné miesta.

zachytavanie. Mozno ho postupne upgradovat a ziskavat
tzv. Spirit Points na Coraz lepsie viastnosti, o je typicky
videoherny prvok. Ale jeho zakladna funkcia je oslabovanie
duchov, ¢o pripomina boj. Ked mate ducha v hladaciku,
snazite sa ziskat fotografiu. Cim ho dihie zameriavate,

tym silnejSi zablesk sa nabija a niCivejSia fotografia vyjde.
Cervena farba So$oviek sluZi na tento Udel, modra je

ovela mierumilovnejSia a vdaka nej sa snazite vytvarat
kolekciu duchov v spravnom Case, lebo mnohi z nich sa len
premavaju po mieste a mate malo ¢asu na ich cvaknutie.

A duchovia sa s vami chcu hrat. Nepredaju kozu lacno.
Nebudu sa vam pchat do zaberu. Skdr sa vam chcu drzat v
patach a strasit vas. Zdrhnut vtedy, ked' ich chcete zvecnit.
Nalakat v momente, ked' to urcite neCakate. Vystrasit, nicit,
deptat. Znenazdajky sa objavit a ukazat, ze toto miesto
patri iba im a vy v Ulohe nepozvanych hosti a votrelcov tu
nemate ¢o hladat.

Azda preto je Wii verzia s ovladanim neraz intuitivnejSia
ako PS2 predchodca. Pomalsi pohyb je séasti alternovany
nutnostou a rychlym pohybom pre otaCanie sa o 180
stupnov v snahe zistit, &i vas niekto akurat neprenasleduije.
Viac ako kedykolvek predtym si osvojite tuto funkciu a
aspon 30% Casu budete sledovat, ¢o sa deje za chrbtom a
nie iba pred hrdinkinymi o€ami na cesticke vpred.

Isteze, toto je typicky horor, kde sa vas autori snazia
dostat do pomykova a vystrasit’ aj typickymi lakackami, ked’
sa zrazu hadzu duchovia Ci podivné kreatury do kamery.
Ale funguje to. Ked sa tu a tam premava nejaky podivny
tvor, nie je vam vSetko jedno. Perfektna atmosféra dediny je

*
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RECENZIA pripravena zasiahnut aj vasu obyvacku — ale Project Zero 2 preSiel aj drobnou grafickou Upravou,
prirodzene, tento horor treba hrat' v noci a takze hra vyzera viditelne ostrejSie a detailnejSie, pricom

38 mierne vypdlit surround pre nasatie efektov.  zvuk v Dolby Pro Logic Il robi ¢o najlepSie efekty. Celkovo je
B A najlepsie funguije tzv. peep pohlad, kde to prijemny, azda dnes uz malicko staromodny zazitok. Ale
sa snazite odhalit nie¢o v kute miestnosti je to silna alternativa k akénym hororom a la Resident Evil,
i cestiCky — a Caka vas najdenie predmetu  kde sa bez brokovnice ani nepohnete. Tu mate fotoaparat,
alebo dalSie vystrasenie. dve sestry a dedinu, kde sa v Style japonskych hororov
Wii verzia ma popri prepracovanom muselo stat nieco stradné a vy to pomaly odhalujete. Je
pribehu s niekolkymi pridavkami na konci to intenzivny, aj ked” miestami pomaly zazitok, ale aj po

aj novy mod s nazvom Haunted House. Je  deviatich rokoch stoji za pozornost.

to jednoduchy bonus, ktory ma niekolko

hratelnych foriem a jeho dalSie sekvencie

sa vam odomknu pri prechadzani pribehu.

Osobne sa mi najviac paci mod, kde vam

autori mimoriadne Casto posielaju bubakov

do kamery a V}/,prechel\dz.atg S '}‘}‘“Ch?kom ' — + skvela atmosféra a lakacky
Remote a snazite sa nimi hybat o najmenej N

— kazdy pohyb navyse odhali, Ze ste sa * scenlar, pribeh, postavy,
zlakli. Je to psychologicky efekt, ale funguje. lokality ,
Iny mdd rata s hladanim stratenych babik, + C,amera Obscura ako herny
zatial o po vasej trajektorii kraca aj duch; s nastro] .
ak sa zdrzite, hned' vas dobehne a jeho + lepsia grafika, atmosfericky
stretnutie je priam vrazedné. Posledny typ je zvuk

najiednoduchsi a sluzi ako repete z pribehu;

- , AN - niektoré Casti pbsobia
snazite sa cvakat bleskovo prechadzajucich P

duchov na kameru. Nie je to trvanlivy mod arcvhalckyw .
ako hlavny pribeh, ale na 10 &i 15-mindtové i oboa,s prilis pomaly pohyb
kratke herné zazitky postadi. postav

Camera Obscura v akcii -
efektivhe zameranie a eSte
lepSie naCasovanie si ziada cvik.




r.\ CERSTVE ZABERY Z GTA V!

3 Minuly rok stacili iba Styri pismena, aby sa na internete zastavil zivot. Dnes to mozno budu tieto
| ) dva obrazky z Gran Theft Auto V, ktoré zverejnil Rockstar na svojich strankach (thx, VG247).
Ay A kde je datum vydania, kde je trailer a dalSie detaily?

“Sme zaneprazdneni pracami na hre. VSetko ide podla planov, hra je obrovskym projektom. Uz
¢oskoro budeme mat viac informacii aj materialov na zverejnenie.”

Rockstar odévodnuje dihé pauzy medzi zverejnenymi informaciami a ich podet tym, ze chcu
zaistit, aby sa na verejnost dostali na 100% korektné spravy a aby vas nepripravili 0 prekvapenia,
ked'si hru zakupite. Kedy to bude, to zatial nevie nik.

Rockstar prisltbil dalSie obrazky a trailer na najblizSie obdobie. Na augustovej GamesCom to
vSak nebude, autori aj hovorca vystaviska vyvratil spravy o tom, ze by sa GTA V malo v akejkolvek
podobe na vystave objavit.

Cakanie dalej pokraduije.
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Her betrayal will not go unpunished!

Tradi¢na volba dobrého
a zlého na smerovanie
pribehu vplyv nema.

A GAME OF THRONES

&

USPESNE UKONCENA DRUHA SEZONA FANTASY v sobotu nadranom.

IEEY SERIALU OD HBO MA NA SVOJOM KONTE MNOHO Keby bolo nutné Game of Thrones k
PRIAZNIVCOV. DOKONCA TOLKO, ZE SA GAME OF nieComu prirovnat, nebol by vyhodnejsi
THRONES PREDRALO DO SVETA HIER. ONO SA TO adept, nez Dragon Age. Ten prvy, s
VSAK DALO OCAKAVAT, KEDZE SAMOTNA TEMA podtitulom Origins. Aby to bolo kompletné,
JE NESMIERNE LUKRATIVNA A HODI SA PRAVE DO tak Game of Thrones predstavuje mierne
ROZNYCH VIRTUALNYCH DOBRODRUZSTIEV. PRVY vykuchané a mierne obmedzené Dragon
POKUS GAME OF THRONE: GENESIS SA DO SRDC Age: Origins. TeSite a skacete od radosti
HRACOV PRILIS PRIAZNIVO NEZAPISAL A BOL SKOR oslavujuc prichod schopnej RPG, s ktorou
KOPANCOM MEDZI NOHY NIELEN MILOVNIKOM si sice druhy Zaklina¢ (a Uprimne aj ten
STRATEGICKYCH HIER, ALE AJ PRIAZNIVCOV prvy) vytrie svoje koZené &izmy, ale aspon
SERIALOVEJ (A SAMOZREJME AJ KNIZNEJ) PREDLOHY.  zabijete par letnych ve&erov? Krotte svoj
DALSIA ZMARENA LICENCIA - NIE PRVA A URCITE optimizmus, je totiz pravdepodobné, ze
NIE ANI POSLEDNA. VYVOJARI Z CYANIDE SA VSAK vas skoli spanok a podriemavajic pred
NEVZDAVAJU A POKUSAJU STASTIE ZNOVU. TENTORAZ  monitorom pocitite neskrotnu silu gravitacie
PRESEDLALI NA INY HERNY ZANER. pri nie prave najjemnej$om kontakte vasej

hlavy s klavesnicou.

Game of Thrones je totiz ako kniha. Hoci
je zapletka a jej postupné rozmotavanie
jednym z najvyraznejSich kladov celej hry,
musite si uvedomit, Ze kniha nie je hra a
naopak. Rozpravanie pribehu zaloZzené na
nekonec¢nych dialégoch, ktoré tvoria vacsinu
herného Gasu, nema dostacuijuci spad,

iesen ladu a ohna od G.R.R.Martina nie je tradi¢né

fantasy v tolkienovskom Style a nebudem ani

velmi klamat, Ze to v podstate vitam s otvorenou

narucou. VSetci ti hobiti a elfovia istotne nejednému
z nas lezu krkom. Orientécia viac na stredoveké redlie je
cititelna okamzite, avSak nevyhneme sa ani protivnikovi, na
ktorého nenatrafite ani pri no€énom pochode tmavou uli¢kou
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no napriek tomu bude prave odhalovanie
zapletky najmarkantnejsim dévodom, preco
pokracovat dalej. Obrovské mnozstvo
dialdgov je prezentované neuveritelne
staticky. Rozhovor dvoch postav znamena
jediné: pocCuvanie zle nadabovanych postav
s kamerou skaducou z jedného ksichtu

na druhy, pricom tieto zabery na voskové
figuriny maju do lakavého snimania asi tolko,
¢o sledovanie sexualneho haraSmentu
zubatych bestii z Turca.

Aby to nebolo mélo, odklikavanie
nekonecnych konverzacii neodporuc¢am.
Velmi lahko sa stratite v mnozstve
informacii. Znalost predlohy povazujem skor
za nutnost, hoci sa dostane k vysvetleniu
mnohého, vSetko je to len tak medzi reCou.
Na druhu stranu sa zrejme medzi hernou
obcou najde malokto, komu nebude znama
funkcia Nocnej straze &i pritomnost Steny. A
ze Lannisterovci splacaju svoje dihy, vieme
aj z réznych meme. Znamy svet a v iom
nova zapletka nepochadzajica z Martinovho
pera sa vydarila, spisovatel mdze byt na
virtudlnych spisovatelov hrdy, ale berte ako
fakt to, ze musite vediet, o €o ide. Ak nie a

Sle¢na zatancuje aj pre
psika a verime, Ze zos-
tane len pri tanci.

ste Hrou o trony nepoSkvrneni, aspor sa vam do obzoru
dostane jedno skvelé fantasy a nadmieru kvalitny serial.

Podme ale uz konkrétne: v hre sledujete putovanie
dvoch odlisnych postav. Striedavo ovladate raz jedného,
raz druhého a ide o zna¢ne rozdielne charaktery, ktoré
vam prirastu k srdcu istotne viac, nez blondaty rytier
v nablyskanej zbroji. Mors Westford je chlap, ktory ma
najlepsie roky za sebou. Sedivy vias a nejedna jazva na
tvari z neho robi neskuto¢ne pritaZlivd postavu z prostého
dévodu; vzhliadate nanho ako na mentora. Sklseny
harcovnik No&nej hliadky ma svojsky pristup k rieSeniu
veci, je bojovnik telom i dusou, no to neznamena, ze kedysi
nemal rodinu, lasku a vSetky tie veci, ktoré su zastupcom
Nocnej hliadky odriekané.

Putovanie Morsa sa sklada z pochodu na severe,
pretoze zima prichadza a vizgajuci sneh pod nohami postav
ma prekvapivo pritazlivy Styl. Alester Sarwyck je protipdlom
Morsa a taktiez si s nim uzijete viac diplomacie a réznych
rozhodnuti, nez s Morsom, ktory uznava viac silu meca,
nez jazyka. Alester sa vracia po 15 rokoch do Riverspringu,
ktorého panovnikom by sa mal stat po skone svojho otca
ako najstarsi syn, avSak vSetko sa samozrejme tak trochu
intrigansky zamota. Rod Sarwyckovcov drukujucich k
Lannisterovcom sa stane akymsi protipdlom k Morsovmu
pribehu a hoci sa dej odohrava na inych miestach, je
spojeny a priiemne sa celé rozpravanie dopina.
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Boje v exteriéroch su
omnoho prehladnejSie a
kamera nerobi zbytocnu
neplechu.

A
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Teda bolo by to aj chytlavé a lakavé, nedokaze utiahnut hratelnost a udrzat dostatocne vysoku
nebyt mozno prili§ velkého poctu dialégov,  droven pritazlivosti. Ak sa zaCne rezat, je mozné cas

z ktorych je vacsina, bud’ zbytocnych, spomalit — ale nie zastavit — rozdavate prikazy, ako sa maju
alebo zbytocne natahovanych. Hra totiz nie  jednotlivé postavy spravat, ktoré schopnosti pouzivat, na
je kniha, ako bolo spomenuté o niekolko koho utodit' a vSetko to je zabavné len tak priemerne a ani
odsekov vyssie. Mnoho postrannych (ne)pestrost nepriatelov tomu prilis nepridava.
dialégov vas mbze len zbytocne zamotat. Rozdelenie na tri povolania nie je ziadnou novinkou,
Mate za Ulohu sa niekam dostat, takze pricom hned teraz zabudnite na lakavého lukostrelca. Ak
viete, ze sa cestou nevyhnete nejednému hru niekto testoval, istotne by si povsimol, ze z dialky sa
rozhovoru a celé hranie tak spociva v utoCit neda a potom to celé vyzera tak, ze palite Sipy do
primitivnom chodeni po virtualnom bludisku.  protivnika tak, ze jeho hrotom mu doslova vypichnete oko.
Samotna hratelhost je tesne nad bodom Levelovanie postav podla tradi¢nej schémy vam otvori
mrazu a nezachrani to ani dobre napisany lepsSie skilly, vyberate ich z klasickej listy (ako v akejkolvek
pribeh. MMORPG), naklikate tri Sinnosti za sebou a uz len pozerate
Bonusom su r6zne moznosti volby, ktoré  na ten chaos na obrazovke.
vas na vasej ceste pravidelne postretnu. Celkovo pbsobi interface a ovladanie neskutoCne
Ci uz sa rozhodnete krutym sposobom odflaknutym dojmom. Kamera je v Uzkych priestoroch
zabijat, alebo nechate zvitazit laskavé alebo pri viacerych postavach neskutocne chaoticka. Hoci
srdce a rozum, dopad na celkové dianie ju mbzete ovladat, je prili§ blizko hlavného hrdinu, takze
to velky nema. Stale sa aspon profiluju Casto nevidite to, Co sa deje okolo vas. Nelaka vas ani
jednotlivé postavy, ktorych konanie je neskér pomerne skromny loot, pretoze upizlat sa to da aj mecom,
zohladnené v rozhovoroch. Odklon od ktory nosite so sebou uz jednu-dve uUrovne a lopotit sa za
pribehovej cesty a vetvenie nemali v Cyanide obchodnikmi podla nie prave najprehladnejSej mapy, bude
zrejme v plane. malokto.
Okrem kecania a poslickovania sa A potom su tu drobnosti, chybiCky krasy, pady do
pokusa hratelnost osviezit subojovy systém. operacného systému, ziadna reakcia na postavu pri zmene
Pride aj na boj a nie raz si zasvinite mec¢ jej oSatenia, takze ak si Clen Nocnej hliadky na seba vezme

nepriatelskou krvou. Tento model vSak handry kralovskej straze, nikomu to nevadi. Nebude vas



http://www.sector.sk/video/17140/game-of-thrones-behind-the-wall.htm

bavit chodit po mitvolach, ktoré odhalia nevycnievaju, potesi dobre znama Ustredna melddia zo
nejaky ten vercajk alebo zlato navyse az v serialu, ale kvoli tomu si hru nekupuijete. Grafika sa UspesSne
momente, kedy budete pri nich, podobne bori v bahne podpriemernosti. Interiéry su povacsinou

je to s ostatnymi aktivnymi predmetmi, pusté alebo nezaujimavé. Vizudlne ide o nutné zlo, ktoré
takZe prehliadnut paku v Sere nie je neprekvapi, nepotesi a najdete len zopar architektonicky
ni¢im nezvyCajnym. PreCo musi aj Alester lakavych miest, kde sa aspon na chvilu zastavite a

zbierat drobaky, hoci je pravoplatnym poobzerate sa okolo seba. Malo kvalitné textury a slabé
nasledovnikom trénu jedného z kralovstievy,  modely postav vam sice nespbsobia zalidocné problémy,
nestoji radSej ani za zmienku. Naopak no jasat nebudete. Aj ked' je pravda, ze hru rozbehate aj na
potesilo prevtelenie sa do psa pri hrani za starSom stroji.

Morsa, kde stopujete podla pachu — na Ako z toho vSetkého von? Game of Thrones ma dusu,
druhu stranu ide len o dalsi spbsob, ako ma Co ponuknut, ale bavit sa budu vyhradne fanusikovia
dostat hrac¢a z bodu A do bodu B. série, ktorym nevadi to, Zze va¢sinu ¢asu budu sledovat

Game of Thrones je neskutoCne linedrna  rozhovory a hratelnost je zalozena len na nie prave
hra a az na niekolko postrannych questov zabavnych hernych prvkoch. Je to ako kniha, kde je nutnym
sa nedostanete z pribehovej linie, ktora je zlom prerusujucim sledovanie pribehu samotné hranie. A
tvrdo naskriptovana a vopred dana. Nie teraz hodnotime prave hru.
je to Call of Duty, ale obmedzenie z tohto
prameniace vas prepleskne podobne ako IR
vylet z klimatizovanej miestnosti do najblizSe;
jedalne pri praziacom slnku.

Technické spracovanie je pod hranicou
unosnosti. Dabing sme si uz nacrtli vysSie a
skutocne nie je o Co stat. Plochost hlasov a
odrapkané dialégy sa pri tak lakavej znacke
skutocne nenosia. Zvukoveé efekty nijak

+ pribeh
+ dobre prevedena predloha
+ hlavni hrdinovia

- samotna hratelnost

- linedrnost

- Unavné dialogy

- Al nepriatelov i kolegov

A teraz presne namierit
do lavého oka. Hups,
prepac, hrotom som ti
poskriabal rohovku.
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g HEROES OF RUIN

BLIZZARD JE JEDNOU Z TYCH SPOLOCNOSTI, KTORE
UDAVAJU TRENDY A TOTO VYNIMOCNE POSTAVENIE
AJ NALEZITE VYUZIVA. NEDAVNE VYDANIE DIABLO 3
BOLO UDALOSTOU, NA KTORU NEMALA CAST HERNEJ
OBCE CAKALA POMERNE DLHO. A NIET SA COMU
CUDOVAT (KONIEC KONCOV STALO SA TO AJ PRI
PREDCHADZAJUCICH CASTIACH), ZE NA TAKOMTO
OBROVSKOM ZNOVUZRODEN| SUBZANRU TYCHTO
JKLIKACIEK® SI NEJEDNA FIRMA SNAZI PRIHRIAT SVOJU
POLIEVOCKU. SQUARE ENIX VSAK NA TO IDE PO
SVOJOM A CHCE UKAZAT, ZE TAKETO HRY NIE SU LEN
DOMENOU PC. A KED BUDETE NA CESTACH, DALEKO
OD SVOJHO DIABLA, TAK SI MOZETE DO KAPSY
PRIHODIT HEROES OF RUIN NA 3DS.

intendo sa sice o svoje 3DS zadina poctivo starat,

¢o sa tyka mnozstva aj kvality vydavanych hier, no

takyto typ RPG v line-upe eSte chyba. Heroes of

Ruin teda m&Zzeme oznacdit aj za priekopnika zanru
na tejto platforme a zaroven hru, ktora nam snazi ukazat,
ako si handheld s takymto typom dokaze poradit. A snad’
sa na mna nenahnevate, ked vam hned’ v uvode prezradim,
ze na to ide dobre a vyvojarom zo Studia n-Space sa
konec¢ne podarilo ngjst’ si viastnu tvar.

Kooperacia vas skvele za-
bavi nie len na jedno
prejdenie.

Heroes of Ruin je mozno az prili§
klasickym predstavitelom Zanru akénych
RPG a inak tomu nie je ani v oblasti herného
pribehu. Mozno prave uz spominané
Diablo tu ide zlym prikladom, no na druhu
stranu ukazuije, ze prepracované hrdinské
dramy obcas ani netreba. Pribeh sa tu sice
vyskytuje, no je len drobnou zamienkou
na sekanie vSetkych tych monstier po
stovkach. Aj napriek tomu je fantasy svet
spracovany prijemne aj vcelku originalne.

Vy sa v nom ocitate ako jeden zo
Stvorice hrdinov, ktori sa vydavaju do mesta
Nexus, aby zachranili krala Ataraxa. On
je jednym z pdvodnych ruinlordov, ktori
objavili silu pradavnych krystalov, vdaka
ktorym ziskavaju neobmedzenu moc
a formu mocnych stvoreni. Teraz vSak
trpi kliatbou, ktora niéi nielen jeho, ale aj
celé kralovstvo. A vy sa musite presekat
nekonecnym zastupom nepriatelov, aby ste
zachranili osud sveta. Nechybaju vedlajSie
postavy, trochu kliSovité mocenské boje aj



predvidatelné dejové zvraty. Dokonca dva.
Skutocne to nie je ziaden velky zazrak, no
ako pozadie na va3ej krvavej ceste sluzi
dobre. Navyse vas aj priiemne motivuje
postupovat vpred a ako som uz spominal,
vykresluje sa tym sympaticky fantasy svet,
ktory p6sobi neopozerane.

Heroes of Ruin vsadza na istotu a
mozno prave preto chyba vyraznejSia davka
kreativity, ktora by mu vdychla vlastnu
identitu. Od zacCiatku az do konca je len
suhrnom zanrovych Standardov, len aby
autori nahodou nespravili krok vedla. Treba
uznat, Zze im to pomerne vychadza. Plati
to, samozrejme, aj pre hrdinov. Okrem
podivného zvieracieho vyzoru su to Uplne
bezné 4 classy: Vindicator ma najsilnejsie
utoky nablizko; Savage je taktiez vhodny
na Utoky nablizko, no pomaha mu vyssia
rychlost; Gunslinger a Alchitect su postavy
presne opacné, nebezpedné hlavne na
dialku, no aj medzi nimi su rozdiely vo
vyuzivani zbrani a skillov. Celkovo su
postavy velmi dobre vybalansované a kazdy
si ndjde tu svoju. Tomu su prispdsobené
aj sady skillov a samozrejme vybavenie.
Moznosti vizualnej customizacie postavy su
bohuzial velmi obmedzené.

Svet v Heroes of Ruin je tvoreny hlavnym

Cakaju na vas zaujimavi
bossovia.

mestom Nexus a niekolkymi dalSimi typologicky odliSnymi
prostrediami. Nexus je akymsi hubom, kde vam zadavajl
hlavné aj vedlajSie questy, najdete tu postavy na rozhovor

a obchodnikov vSetkého druhu, Specifickym pre postavy,
Specidlnych na silné vybavenie aj na rézne doplnky a elixiry.
Z neho vyrazate do sveta, kde najskdr mate otvorené jedno
prostredie a postupne si odomykate dalsie: jaskyne, baziny,
ladové hory a istu Specidlnu lokalitu s pokrivenym asom

a priestorom, ktora sa vznasa kdesi vo vesmire. Odlisné

su nie len vizudlne, ale aj svojimi nepriatelmi, obyvatelmi a
bossmi. Je tu vSak par problémov. Postup medzi nimi je

po vacsinu Sasu az prili§ nalinajkovany, takze prostredia
nestriedate, ale v jednom ste az dovtedy, kym ho nevycistite
a neotvori sa vam dalSie. To je samozrejme obmedzené len
na hlavné questy, vedlajSie mbzete plnit lubovolne.

Velkou variabilitou neoplyvaju ani samotné questy, no
zahadne vam tato generickost az tak vadit nebude, kedze
sekanie, strielanie, ribanie a vSetko ostatne naramne bavi.
Za kazdu postavu, v kazdej Urovni, v kazdej Ulohe. Aj ked’
je to len nosenie veci. Genidlnym spestrenim su denne
updatované vyzvy, tiez vo forme questov. A tieZz za ne
dostavate odmeny. Okolo nich je dokonca vystavana cela
komunita, ktora umozniuje prehladné spravovanie vyziev.
Navyse v nich mbzete sutazit proti ostatnym hracom. Az
na ne je bohuzial Heroes of Ruin na prvé hranie az prili§
jednoducha a az do konca nebudete mat s ni¢im problém.
Elixirov budete mat vela, pefiazi este viac a bossovia su len
otazkou par dobre vedenych uderov. Obrovsky skok je pri
zavereCnom, ktory vam da skutoCne zabrat. Sice dofho
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Vybalansovanie classov
rozSiruje moznosti
multiplayeru.

staci len rdbat, no aj tak bude po prvyrkat
tvrdym orieSkom. Dal§im problémom je, ze
hru na 100% dorazite do 10 hodin. O to viac
narastie vyznam dennych vyziev a potesSia aj
velmi dobre spracované puzzly.

Ovladanie slusne vyuziva aj moznosti
handheldu, pritom vSak zostava zlatym
Standardom, aky vSetci dobre pozname.
Len namiesto mySky vyuzivate Circle Pad.
Hra nevyzaduje ziadne dalSie rozSirenie.
Schopnosti su sice obmedzené len na
hlavny utok a 3 dalSie, no strom skillov
poskytuje slusnu variabilitu. Intuitivne je
aj pouzivanie elixirov na manu a zivot,

Unik a interakcia s prostredim. Autori sa s
ovladanim perfektne vyhrali, aby dokonale
sedelo zariadeniu.

Heroes of Ruin je zabavna aj v hre
jedného hraca, no to praveé jej sila je az
v kooperativnej hre a je jedno, Ci idete
lokalne, alebo online (aj tu mate moznosti
nastavenia a vzdy pri zapnuti hry). Spolu
sa do hry mbzete pustit az Styria a to
otvara nové moznosti, kedy mézete vdaka
rozdielnosti tried aj celkom slusne taktizovat.
S ostatnymi hra¢mi mbzete obchodovat,
vdaka ¢omu sa mdzete dopracovat
k unikatnym predmetom. Zaujimavé

sU aj moznosti StreetPass a SpotPass, ktoré rozsiruju
funkcionalitu obchodovania a vyziev. Bohuzial eSte treba
vyladit’ problémy pri online hrani. Lagy su len ojedinelé.
Graficky nie je o vytknut. Vyzera velmi dobre, aj ked
nie Uplne najlepsie. Zaujimaveé vsak je, ze hra vase 3DSko
rozpali ako pec. Asi si predsa len vykreslenie pomerne
rozsiahlych dungeonov pyta vSetok vykon. Kvalitne je
spracované aj 3D, aj ked vacsi vyznam nema. Zvuk je
bohuzial' nevyrazny. Nadabované su len niektoré prestrihové
scény a minimum dialégov. Ostatok si musi vystacit' s
titulkami. Rovnako nevyrazna je hudba, ktord budete mat
takmer problém postrehnut. A nepotesia vas ani nekonecné
loadingy. No aj napriek tomu je Heroes of Ruin krasnou
ukazkou jednoduchej akénej RPG, ktora na 3DS vbbec
nemusi tazit' len z toho, ze nema konkurenciu, ale zaujme aj
uz skusenejSich hraCov chytlavou hratelnostou.

+ rychla a jednoducha
hratelnost

+ réznorodost classov

+ variabilita skillov

+ grafika

+ vyborny coop online gj
lokalne

+ systém vyziev

- zvuk

- malo kreativity

- dizka

- problémy pri online
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Player List

" “ % VT player 01
VT player 03
VT player 04
VT player 02
Rank: I 90
End Time 4:22 = .

STEEL BATTALION:
HEAVY ARMOR

JE AZ TAZKE UVERIT, AKE NAROCNE VOBEC MOZE drzkovej podobala najviac, aj ked' je pravda,
BYT SPRAVIT ZAUJIMAVY A KVALITNY TITUL PRE Ze téma bitiek gigantickych mechov sa
KINECT. SAMOZREJME, EXISTUJE MNOZSTVO opét dostéva do pozornosti hréaéov. ZvIast,
KVALITNYCH A ZABAVNYGH TITULOV, PRI KTORYCH ak zoberieme do Uvahy historiu tejto série,
SA DA STRAVIT KOPA CASU. OD TANCOVANIA, CEZ meno vyvojarov aj pomerne slubny koncept, ~ *
ZABAVNY PARK ANIMOVANEHO GIGANTA, AZ PO tak skuto&ne nebol dévod netesit sa. 3
BABKOWY WESTERN SA'DOKAZE ZABAVIT,KAZDY. NO Vo svojej historii si séria Steel Battalion

A POTOM JE TU TA DRUHA KATEGORIA HIER, KTORE presla dihou cestou ako moZzete dnes

SU NASTASTIE V MENSINE. PRED VYDANIM'MASIRUJU  vidiet. A to je Heavy Armor len tretou
HRACOV SILNYMI SLOVAMI, N@JICH KADENCIA V Gastou. V prvych dvoch hrach si autori
ROZNYCH PREZENTACIACHPOSTUPNE KLESA, AZ do svojich obyvadiek preniesli kokpit

SA HRA POMALY STRACA Z DOHIABU A O CHVIlLU gigantickych bojovych strojov v podobe

NA TO SA DOSTANE NATRH. A TO JE TEN MOMENT, sice nepraktického, no redlneho oviadasa
KEDY . ZOMIERA KAZBRY-NADEJNY NAPAD V AGONI| s dvoma joystickmi, pedélmi a vSetkym
VYVOJARSKEJ NESCHOPNOSTI, NECHUTI, NEOCHOTY. * ostatnym, &o pri riadenf mecha mozete
potrebovat. Tentoraz sa vSak kokpit stava

z vasich obyvaciek. Vdaka Kinectu. Heavy
Armor ustupuje od hardcore simulacie k
hardcore mavaniu rukami pred sebou (Casto
bez vysledku, no k tomu neskar), pricom
Cast ovladacej schémy prebera aj klasicky

pritom urcite nie len ja som sa na novy Steel

Battalion: Heavy Armor tesil. Uz ako maly som

z pévodnych Transformerov a krasneho stop-

motion bécka Robot Jox tiekol ako stara pracka.
A prave tato hra sa najma druhej uvedenegj plechove;
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xboxovy ovladac. Napad je to pekny. Zatial.
Hra zacina vcelku dobre, no je to len
maska hnilobného zapachu, ktorého sa
nezbavite dovtedy, kym neprezeniete
disk skartovackou. Zavedie vas do sveta
buducnosti, no nie je to buducnost, aku
si predstavujete. A mozno aj vd'aka svojej
netradicnosti vas svet roku 2082 dokaze
uz hned' v Uvode zaujat. Pred vySe 60
rokmi sa na svete objavil nebezpecny
mikrob pozierajuci kremik. Cela spoloénost
sa behom kratkej chvile zrutila a z jej ruin
povstala nova. Ta sa ocita o 100 rokov
spat, vladnu jej elektronky a despoticka
ruka autokratického rezimu novej OSN
(familiarne nazvanej ,Ujovia“). Modra uz
nie je dostatocne dobra a tak si za svoju
farbu nova OSN vybera &ervenu. A svoje
korene ma v Cine. Proti nej stojite vy a zopar
dalSich ¢lenov amerického odboja, ktorych
Caka cesta naprieC hrdinskymi klisé za
zachranou sveta od tyranie a utlacania.
Najskor vSak treba pozbierat odboj,
ktory Uprimne nevyzera, ze by si dokazal
poradit’ s par vytrznikmi na ulici, nie to eSte
so svetovou velmocou. Do hibky hru postva
vyraznejsi osobny charakter niektorych
¢lenov, no Ziaden zazrak neCakajte. A zo
zacCiatku to aj tak vyzera, Ze sa celkom

slusne dokazete zzit so svojou postavou. Mdzete podavat
ruky, chytat omocené jablka a podobne. A hned na to sa
dostavate do tréningu so svojim VT — vertikalnym tankom,
Co je vlastne klasicky dvojnohy mech, akurat vystavany z
redlil sveta na Urovni druhej svetovej vojny. A také je v hre
vSetko.

UzZ v priebehu uvodného tutorialu si zaCnete
uvedomovat, ¢o vam v hre chyba najviac — antidepresiva,
pripadne iné legalne drogy. A bude sa to uz len zhorSovat
az do stavu, kedy vas prepadnu samovrazedné chutky a po
vyfajceni bobkoveho listu si zacnete ublizovat. Pritom toto
nie je typ zlej hry kategorie Postal 3 alebo FlatOut3. Heavy
Armor vas chce psychicky tyrat, Sikanovat a tesi sa z vasho
zUfalstva. Lebo uz od zacCiatku viete, ze ono by to vobec
nemuselo dopadnut tak zle, len keby... A tych keby je tu
strasSne vela. Od niektorych zakladnych dizajnovych chyb
az po najvacsi kamen urazu, ktorym je neovladatelhost. Ta
je na este horSej urovni ako bola v Sonic Free Riders a to
uz tam si vase pohyby vykladala hra pravdepodobne podia
vlastnej vole.

Videa aj prezentacia vas sice dokazu nabudit, su
spracované dobre, vojnovy dej sa aj slusne vyvija, no
¢o z toho, ked' sa rozplaCete v momente, ako zbadate
loadingovu obrazovku misie. Niekedy to dokonca vyzera
tak, ze na hre pracovali dva Uplne separovang timy. Jeden
vymyslal napln, druhy zas stoji za oviadanim. No a tieto dve
Casti su maximalne nekompatibilné. Chodenie, mierenie a
strielanie s vasim robotom prostrednictvom oviadaca je v
pohode, aj ked na potreby niektorych hernych momentov je
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straSne neohrabané.

Pre podstatnu ¢ast hernych akcii,
sa ovladaCom stavate vy. A vtedy od
hry utekate, rozbijate realne ovladace,
vyhadzujete konzolu von oknom a zelate
si, aby vas trafil radSej gulovy blesk. Nad
odozvou rozoznavania pohybov sa eSte
da prizmurit oko, ¢o sa vSak prehryzt
neda, to je rozoznavanie pohybov, ktorého
Uspesnost sa pohybuje snad niekde na
Urovni Statistickych chyb. A Ze prave na
pohybové ovladanie su namapované prvky,
ktoré rozhoduju o vaSom zivote, netreba
snad’ pripominat. Nie len prezeranie po
(velmi pekne spracovanom) mechovi, ale
aj interakcia s postavami, menenie pozicii,
operovanie s obrazovkami a tlacidlami na
vSetko mozné. A kedze v kokpite je tesno,
tak nikdy nespravite presne to, ¢o by ste
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chceli.

Urovne st poskladané z pomerne prisnych koridorov
a aj vdaka tomu vam nepriatelia ni¢ nedaruju. Aj ked'ich
umeld inteligencia je priblizne na drovni prvokov, tak svojou
presnostou a silou vas zaskodia aj obycajni pesiaci. A to
proti vam stoji aj rézna technika. V tomto prostredi kazda
strela znamena Cervené svetielko na vaSom mechovi. A
vy hamiesto toho, aby ste zmenili typ strely, tak si zavriete
okienko. Alebo namiesto vytiahnutia periskopu len mavate
rukami pred sebou a nechavate sa ostrelovat bazukou.
Pripadne, ¢o je uz ale Uplna Seresnicka na torte, namiesto
vyvetrania stlacite tlacidlo pre automaticku destrukciu. Je
Uplne najlepsi napad v preplnenom kokpite v hre, ktora
nedokaze poriadne rozoznat jednoduché mavnutie rukou,
dat takéto tlacidlo hned’ vedla vetrania.

Celkovo v Heavy Armor narazite na postupne
gradovanych 32 misii, no tie su uz v prvej tretine pekelne
tazké vdaka ovladaniu. Vacsina z nich vam zaberie priblizne
5 - 10 mindt (hlavne tie, v ktorych ste limitovani asom),
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to, ze v hre nenarazite na lagy. Dokonca aj zvuk je velmi
dobry a to komplexne. Hudba sa poc¢uva prijemne, dabing
je skvely vo vSetkych jazykoch, zvukoveé efekty su priiemne
duté a plechové, aby navodili ten spravny zastarany dojem.
Su to malickosti, ale nedokazu zlepsit vysledné skore.
Mnohi oznaCuju Heavy Armor za nehratelnu. Ja by som
az tak daleko neSiel. Je len skutoCne velmi tazko hratelna,
demotivaciu posuva na hranicu Sialenstva a Sikany, je
len pre tych najextrémnejSich, ktori dokazu stravit hodiny
uCenim sa misii naspamat, pricom ani potom nemaju istotu,
Ze ich prejdu, lebo stéle je len mala $anca, ze im pohyby hra
rozozna spravne. Nasledné obrazovky s dbvodom umrtia
sU uz len pluvancom do tvare hracov, ked sa marne snazia
zabranit bliziacej sa katastrofe, ale vyzeraju len ako vazne
pripady z najblizSej lieCebne. Ak sa nechcete stat adeptom
na lobotdmiu, tak sa hre vyhnite o najvacsim oblukom.

Jednak &asto neviete, o od vas hra chce, l .

no a potom je tu to ovladanie. Aj vojak

vas dokaze zlozit a tak sa musite ¢asto ’ .
naucit presné pozicie nepriatelov. Niektoré L
misie vam daju aj Al spolubojovnikov + grafika

(olbyeh), ktorych cez Live mézu nahradit n o

zivi spoluhraci. Plusom je, ze sa netrapite

+ moznost upravit' si mecha

sami. Je tu par fajn momentov, kedy o

musite zastavit nepriatela, ktory sa k vam - L. p ny,
- maximalna ureven frustracie g

snazi preniknut, pripadne sa rychlo zbavit . " AT
~ granatu. No aj tie zhadzuje na kolena a O . rmzernej ovladan.|e ; - 'S o J'
brutdlne znasilfuje ovladanie. From Software 3 mektore PreqSk”ptF)V%“e ”
si stoja za svojou povestou a vydali dalsi akcie & dizajn neprisposo- 4 J b
skvost, ktory prejde len minimum skutocne beny ovladaniu '& "
vytrvalych hradov. e _'
Graficky je Heavy Armor pomerne b
vydarena, hlavne postavy a interiéry. PoteSia ‘ -
. Spickovo spracované videa a plusom je aj . - .
= -
-4
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Jan Kordos

= SCANA

DETSKE SNY SA VDAKA HRAM STAVAJU LAHKO
SKUTOCNOSTOU. AJ KED LEN TOU VIRTUALNOU, ALE
PREDSA MAME MOZNOST VYSKUSAT SI CINNOST,
KU KTOREJ BY SME, Cl UZ Z RACIONALNYCH,
ALEBO CISTO PRAGMATICKYCH DOVODOV ANI LEN
NEPRICUCHLI. A TERAZ NIK NESPOMINA NA KRUSNE
ZAZITKY SO SIMULATOROM SMETIARSKEHO AUTA.
ALE NAPRIKLAD TAKYM VOJAKOM V BOJOVOM POL,
FUTBALISTOM ALEBO GENERALOM SA NESTANETE
LEN TAK PO POSLANI ZIVOTOPISU NA NEMENOVANY
SERVER. ALEBO NAPRIKLAD VODICOM KAMIONU.

steze, vlhky sen kazdého z nas je postaveny na odliSnych

zakladoch, no ovladat niekolko ton vaziaci kolos,

ktory vzbudzuje reSpekt a zaroven tuzbu skusit' si jeho

ovladanie, vo vas bud' je alebo nie. A je jedno, Ci ste
chceli byt pri robeni baboviek v pieskovisku kozmonautom,
policajtom, alebo smetiarom. Ceski vyvojari z SCS Software
to velmi dobre vedia a mozno kedysi aj oni zaspavali s
plastovou liazkou na no¢nom stoliku.

Napriek tomu, ze SCS Software nepatri medzi velké
zvierata na hernom trhu a neprodukuje nejaké to Call of
Honor 14, biznis rozbehli dobre. Rozhodli sa zaplatat dieru
na trhu prave so simulatormi kamionov, ktorych vydali
nespocCetne mnoho. Nebudeme si ni¢ nahovarat; kdekoho

A

§i Tuto krasavicu budete mat’
pod palcom.

umorné putovanie sem a tam s nemotornym
vehiklom nevzrusi, avSak hfstka z nas je, a
preto &i ide o Euro Truck Simulator alebo

18 Wheels of Steel, spokojnost previadala
napriek nemalym chybickam krasy.

Tym sa nepodarilo vyhnut ani tentoraz,
ale o v8etkom postupne. Uz samotny nazov
napoveda, ze tentoraz nebudeme brazdit
stovky kilometrov ciest s réznymi truckmi,
ale dostaneme do ruk jeden tahac. Nie,
nepdjde o Aviu, diablov to stroj a pirata
ciest, lez Scaniu. Tato obrovita kraska ma
nadherné tvary, prijemny interiér a nie je
to Ziadna leniva opacha. Napriek kvalitam
samotného stroja tym vyrazne upada
r6znorodost a povedzme si to Uprimne a na
rovinu, menit len farbu svojho tatosa nie je
to pravé, bezolovnaté nech je to akokolvek
schopna masina prevedena verne do
virtualnej podoby.

V podstate vas v Scania Truck Driving
Simulator aka vyrazny odklon od podstaty
podobnych hier, ktorym naposledy zasadil
neférovu ranu medzi nohy nepodareny



Rig’n’Roll z ruskej produkcie. Aj tu dostavate
svet, a to dokonca pomerne pestry, no
zaroven tak trochu mensi a scvrknuty,
v ktorom si vychutnate horské cesty a
serpentiny mimo mesta Ci v ilom, zavitate na
farmu a do akéhosi kamenolomu. Lenze ¢o
bolo minule odobrené Kariérou, v ktorej ste
si vyberali zakazky, tankovali naftu, a vbbec
sa starali o taky minimikronanomanazment,
je tentoraz odflaknuté tym, Zze na mape
najdete vyznacené miesta, kde mbzete
prevziat naklad. Logicky ho treba dopravit
na urcité miesto, ozve sa fanfara a vy
dostanete — a teraz pozor, prichadza rana z
milosti — bodly.

Ak vas to totiz po urcitom Sase omrzi,
(A verte tomu, Ze sa tak stane), uvidite,
kolko ste za svoju hru nazbierali bodov
ani poziciu netreba ukladat, ved' to
rozbehnete znovu. Jazdenim ako prasa
(alebo si dosadte ekvivalent rozmmaznaného
fracka v tatinkovom bavoraku ¢i oktavke)
dostanete body minusové, takze no-no-no,
na Cervend sa neprechadza, lebo... lebo
dostanete menej bodov? Strach z nulového
ohodnotenia je absolutne nevyrazny ani

Nocné mesto nijako neoslovi,
premavka je chaba kedykolvek.

kontrolujucich policajtov tu nengjdete, takze si jazdite ako
len chcete.

V tomto mdde nezbierate ani peniazky do virtualnej
kasicky, dokonca su benzinové pumpy len zbyto¢nou
okrasou. Isteze, menia sa poveternostné podmienky, takze
obcCas zaprsi. Jazdite i v noci a verte, ze mimo mesta je
viditelnost znizena a tma je skutoCne Cierna. Ale stéle je
to maélo, svet je to pomerne pusty a lahko opozeratelny.
Necakame orgie v zmysle posledného Need for Speed,
ale Cosi viac, vyraznejsi posun vpred. Naopak sa podaril
interiér Scanie, z ktorého sa vam nebude chciet vystupit.
Umela inteligencia ostatnych jazdcov znovu s prehladom
podlieza latku Co i len zakladnych pudov vodiCa a prejavuje
sa totalnou ignoraciou a strojovostou. Takze ano, malokedy
berd do Uvahy vase pocinanie, bezddvodne zastavuju a uz

sa nepohnu, nelogicky menia svoju rychlost a kopec dalSich

drobnosti, ktoré z nich robia len kulisy.

Zdalo by sa, ze Scania Truck Driving Simulator
jednoducho nema ¢o ponuknut a tentoraz to uz v SCS
Software skutoCne prehnali. Bolo by im vSak zbytocné
krivdit, hra je tentoraz zalozena na preciznom ovladani
konkrétneho stroja. Viyskusate si to uz v spominanom
otvorenom svete, zaroven tu na vas Caka prezentacia
spolo¢nosti Scania a rézne sutaze zrucnosti. Tréningove
centrum mbzete preskocit v inych hrach, pretoze pohnut sa
a zabrzdit je predsa primitivne, no cuvat s navesom uz taka
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prdel nie je. Ani v hre a ani v skuto&nosti.
Len si pripojte za svoju domacu karicku
vozik a uvidite. Prave v tom, ze bude pre vas
naroCnou vyzvou aj zacUvanie na vybrané
miesto, je plahoCenie sa vo vycvikovom
centre zabavou. A nasledne frustraciou,
pretoze ak to nejde, tak to nejde a sami
uznate, Ze ti kamionisti predsa len ¢osi
vediet musia, nie len chlastat energetické
napoje a upchavat kruhové objazdy.

Nasledne si mbzete vyskusat vyzvy
zru¢nosti pred divakmi, ktoré sa kazdoroCne
konaju aj v skutocnosti za medzinarodne;j
Ucasti mladych kamionistov. Tento
Specificky druh zabavy ma svoje Caro,
pretoze zaujimavou formou testujete svoje
schopnosti a zvySujete aspon virtualny skill.
Lenze krivka zabavnosti ma u kazdého iny
charakter a u niekoho méze strmo klesat
po niekolkych mindtach. Ak ale hraca
manévrovanie chyti za srdce, uzije si skvelu
zabavu, ktora vyzaduije nielen drzat plynovy
pedal na podlahe.

Ponuka mddov je rozSirena aj o
Specidlne misie priamo v teréne pri rbznych
situaciach. Divakmi zaplnené plochy
vystriedaju konkrétne situacie. Ci uz mate
za povinnost prejst zdzenym priestorom
k pddiu pri rockovom koncerte a prevziat
na tomto mieste naves a odist s nim alebo
dostanete za ulohu prejst vybranud trasu na
ceste smrti v peruanskych Andach, znovu
sa do popredia dostanu vase schopnosti
preciznosti a citu pri samotnej jazde. Kamion
s navesom vyzaduje odlisny pristup a jazda
po serpentinach tak predstavuje mensie
peklo. V podstate mate za ulohu vyhybat sa
na vybranej trase prekazkam bez kontaktu
s nimi a to v &o mozno najkratSom Case.
Hodnotenie v bodoch nie je dostato¢nou
motivaciou, tou sa stava prave samotny akt
zvladnutia ulohy.

Klady a zapory Scania Truck
DrivingSimulator su jasne dané. Na rozdiel
od inych simulatorov kamidnov je najnovsi
produkt SCS Software zamerany na
dokonalé ovladnutie niekolko ton vaziaceho
kolosu. Musi to byt vasa krvna skupina,

inak sa zaCnete okamzite nudit. Miesto hodin stravenych
brazdenim ciest sa snazite v priebehu niekolkych minut
zdolat prekazky. Je to zabava a je a eSte raz je. Privitali by
sme bohatsiu ponuku truckov, portfélio Scanie sa priam
nuka. Chyba i akakolvek Uprava strojov. Skvely napad je tak
Zbyto¢ne — aj napriek nizSej cene, ktord Comgad ponuka v
lokalizovanej verzii na Click2Play — zbytocne osekany.

+ samotna simulacia
+ rbznorodé prostredie
+ jednotlivé vyzvy

- nie je pre kazdého
- chudobnejsi vyber vozidiel
- slaba Kariéra




ZIMA BUDE NAJTAZSI
PROTIVNIK V COMPANY
OF HEROES 2

THQ priblizilo novy element v Company of
Heroes 2 a to pocCasie. Pocasie bude v hre
plne simulované a bude mat fatalny dopad na
jednotky, i uz vase, alebo nepriatelov. Autori v
hre nasimuluju sneh, lad aj zimu pomocou ich
ColdTech systému.

Systém simuluje skutocnu rusku zimu, ktora
v extrémoch dosahuje -40 stupriov, kedy ludska
pokozka zmrzne v priebehu minut. Preto pri
extrémoch budeme musiet nase jednotky drzat
v blizkosti horiacich budov alebo ich ubytovat
priamo do budov. Dynamické snehoveée burky
eSte zvysia efekt chladu.

ColdTech dalej umozni dynamicky zobrazovat
pribudanie a miznutie snehu. Nebude sa
zhromazdovat len na budovach a vozidlach, ale
moze byt aj odstraneny hraom. Rovnako ma
sneh realisticku vysku, ktora obmedzi pohyb
jednotiek, ako aj ich stopy, samozrejme, kym
nezapadnu novym snehom.

NajvacSou inovaciou v sneznej technoldgii
ie moznost vytvorit' z ladu zbran. Ten méze
podobne ako sneh obmedzit pohyb jednotiek,
ale na jazerach a riekach mdze prasknut
alebo mbze byt umyselne zniCeny priamo pod
nepriatelskymi jednotkami. Jeho hriubka a
vlastnosti budu zavislé od aktualnej
teploty a pocCasia.
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Nebudem klamat, Nintendo DS milujem. Vlastnim dva
modely a na svoje biele DSi nedam dopustit. Ked bola
ohlasena verzia XL, nevyhovovala mi z jedného dévodu,
velkost. Okolo Nintendo 3DS XL sa robi mozno az prilis
velky rozruch. Ide o najzasadnejsi redizajn herného zaria-
denia v tak kratkej dobe od vydania origindlu. 3DS otri-
asalo niekolko prvych mesiacov zivota nedostatok hier aj
rapidne zlacnenie a teraz prichadza vacsi brat, ktory bol u
predchodcu (DS) akymsi vzdanim holdu Uspesnému sys-
tému kompletnym prekopanim proporcii. XL nie je beznym
krokom ani facelift vyladujuc problémy oblubeného modelu.

Nintendo ako keby odpovedalo na trend zva&suijlcich
sa displejov v mobilnych telefénoch a sucasne chcelo
povedat konkurencii: “Aha, mame rovnaku uhlopriecku, ale
v 3D! Trhni si, Vital” Pamatate si na eSte vobec prvy model
DS? Skaredé kadatko, ktoré dnes uz pdsobi ako retro,
pretoze nik si nespomenie na strieborno Cierny model s
ostrymi rysmi a neatraktivnym vzhladom. 3DS XL p&sobi
rovnako. Je to krok spét ¢o sa tyka atraktivity, tlacenie na
nizku cenu (V zédmori je stanovena na 199 dolarov. V Eurépe
budu o koncovej cene rozhodovat ako vzdy obchodnici) sa
nezaobislo bez drastickych kompromisov.

Tak za prvé v baleni nebude nabijacka, Co je pri elek-
tronike preslap, spoliehat sa na to, ze snad doma najdete
adaptér od DSi, DSi XL alebo 3DS je trufalost, ktora hranici
s drzostou brat peniaze za obsah, ktory je uz na disku
(Halo, Capcom!) Tu vSak Setrenie nekonci a odnasa si to
aj samotné telo handheldu. Drzal som v rukach japonsku
striebornu vzorku (ktora sa u nas nebude predavat, ale
nahradi ju modro-Cierny, Cerveno-gierny a biely model) a
nevedel som sa zbavit pocitu, ze drzim v rukach poriadne
namasteny sendvic.

3DS XL nie je vyrobené vo vrstvach v niekolkych
odtierioch jednej farby, ale vrchna a spodna Cast chytro
maskuje pouzitie lacnejSieho plastu, z ktorého je vyrobé
v8etko, ¢o sa nachadza medzi displejmi. Leskly farebny
plast ostro kontrastuje s Siernym, matnym a lacno pdso-

biacim materidlom po otvoreni handheldu.
3DS XL tak stratilo prémiovy feeling aj
dielenskym spracovanim. Tlacitka maju
vygravirované funkcie namiesto pouzitia
lakovanej Upravy (iSlo vSak o preprodukénu
vzorku, Cize sa to mbze vo findle zmenit).
3DS XL napriek tomu pbsobi hrackovito a
nepozyva, aby ste sa ho dotykali. Trojica
pod displejom (Home, Start a Select) uz
nie je zapustena, ale vytfCa ako tlacitka
pod trackpadom. Horné veko neuzatvara
handheld do jedného bloku, ale displeje iba
prikryva, Cize pri pohlade z boku vidite d-
pad aj analog.

Po otvoreni sa ukazuje nevyuzity poten-
cial po stranach spodného displeja, kde
je miesto pre druhy analog. 3DS XL ho,
samozrejme, nema, ale proporcne identicka
velkost tlacitok tuto plochu opticky zvacSuje
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a robi ho prazdnejsim. Nintendo navrch
chce este vydat Circle Pad Pro, ktoré z mo-
hutného handheldu urobi maly mini netbook.
Na tele 3DS XL pribudli dve ocka pre zaves-
enie Snurky na krk alebo naramok. Osobne
nekvitujem pouZitie slideru pre regulaciu
hlasitosti. Z boCnej strany je eSte zasunuty
plastovy stylus, ktory uz nie je teleskopicky.
Po spusteni zablikaju oba displeje - horny
S0 4,88” a dolny so 4,18” uhloprieCkami. Na
ten spodny vojdu ikonky aplikacii ulozené
do Siestich radov. Ak mate alebo pouzivate
dema schované do adresarov, mdzete ich
spokojne poukladat vedla seba, aj vsetok
ostatny obsah schovany na 4 GB karte,
ktora bude dodavana so zariadenim. Spod-
ny displej trpi problémom, ked sa zvacsuje
uhloprieCka pri zachovani identického
rozliSenia. Pixely su viditelné, pretoze hand-
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held budete drzat v rovnakej vzdialenosti od oci.

Na hornom dispeji ich uz spocitat nebudete moct,
rozhodne nevyskakuju pri prechodoch ani pri ostrych
linkach, no vidiet zubatost na statickych obrazoch. Pri 3D
sa ukazuje, aku uhlopriec¢ku malo mat pdvodné 3D. Je
pozvankou, aby ste osolili hibku obrazu na maximum a
hrali iba takto. Obraz je pohlcujuci a je jedno, Ci sa divate
na konkavne zakrivenie menu pri pauze, alebo rychly boj v
Street Fighter IV. Vrstvenie obrazu je dramatickejSie, rozdiely
medzi nimi badatelnejSie a obraz tak pésobi plastickejsie
(viac 3D). Vacsia uhloprieCka prehlbuje 3D efekt &i uz do
vnutra (akvariovy efekt) alebo smerom von.

Velkost nie je vSetko, no v pripade 3DS XL si vybrala dan
na dielenskom spracovani a v3etko je podriadené koncovej
cene, ktora zatial pre Eurdpu nie je znama. Na finalny ver-
dikt, ako aj prvé testy vydrze batérie, u ktorej vyrobca udava
3,5 - 6,5 hodiny, uz nebudeme diho ¢akat. Nintendo 3DS
XL sa u nas objavi 28. jula.
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KONZOLA OUYA ZA STOVKU,
S HRAMI ZADARMO

Cakanie na novti generdciu konzol bude zaujimavejsie. Kym v Cine
sa kopiruje dizajn Wil ovlddaca, v Los Angeles vznika herny systém s
podivnym nazvom Ouya (Citaj OO0O-yah). Jeho prednostami maju byt
hry zadarmo a otvorenost platformy ako pre nezavislych tvorcov, ktori
si jednoducho publikuju svoje hry a stanovia ich ceny, tak aj hack-
erom, ktorym bude umoznené vitat sa v systéme.

Na to, aby sa Ouya ocitla na trhu, potrebuje spolo¢nost Boxer8
necely milion dolarov, ktory hlada cez Kickstarter. V dobe pisania
tohto ¢lanku uz bola vyzbierana viac ako desatina a to im zostava este
29 dni.

Quya je pruznou a rychlou odpovedou na aktualny vyvoj trendov
na unavenom hernom trhu, kde zacinaju Coraz viac vystrkovat rozky
malé nezavislé timy s odvaznymi nazormi i hernymi napadmi a sus-
tredenim sa na mobilné platformy - mobily a tablety. Boxer8 vsak
nechce, aby ste hry hrali na malych displejoch, ale na velkych televizo-
roch. A prave preto vznikla Ouya.

Konzola bude bezat na platforme Android (verzia 4.0, Ice Cream
Sandwich), pohanat ju bude Tegra 3 procesor s 1 GB pamaéatou.
UloZisko o velkosti 8 GB doplni Wi-Fi, Bluetooth konektivita ako aj
jeden USB 2.0 port a &itacka SD kariet. Ouya sa bude dodavat s
jednym gamepadom vybavenym dvomi analogmi, dsmimi tlacitkami a
dotykovou plochou. Ovlada¢ nebude vybaveny vibraciami ani motion
senzorom.

Za dizajnom Ouya a gamepadu stoji Yves Behar, dizajnér, ktory sa
podpisal pod reproduktor Jambox alebo notebook One Laptop Per
Child XO. Konzola je navrhnuta tak, aby bol velmi jednoduchy pristup
k mati¢nej doske, ako aj vnutornostiam ovladaca. Boxer8 apeluje na
to, aby bola hacknuta a aby si ju buduci majitelia upravili k obrazu svo-
jmu, &i uz po hardvérovej, alebo softvérovej stranke.

Ouya vychadza v Ustrety aj vyvojarom, ktori nebudu potrebovat
ziadne drahé vyvojarske kity ani platit licencie potrebné na vydanie
svojej hry. VSetky ponukané hry budu k dispozicii zadarmo minimalne
v podobe trial verzie alebo dema. Boxer8 chce, aby hradi platili iba za
obsah, ktory budu chciet. Vyvojari si budud méct stanovit lubovolné
ceny.

Konzola si poradi nativne aj s nehernym obsahom, napriklad
streaming a sledovanie zapasov na Twitch.TV. Ouya sa bude predavat
za 99 dolarov.

Boxer8 nie je prvou spolocnostou, ktora sa snazi vyjst v Ustrety
nezavislym tvorcom. Tento rok spustilo distribuciu platformy Raspberry
Pi aj britské Studio Frontier Development.

Update: autorom sa podarilo vyzbierat pozadovanu Ciastku 950
000 dolarov pocas jedného dna. Aktualne maju vyzbieranych viac ako
2 miliény dolarov.
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XBOX360 VO FARBACH HALO 4

Microsoft sa pripravuje na Start Halo 4 ukazkovo. Todi
patdielny filmovy prequel Forward Unto Dawn a chysta aj
limitovanu ediciu konzoly Xlbox360.

Podla prvych informacii (zverejnenych IGN) bude za-
halena do farieb Halo, obsahovat 320 GB pevny disk a
vysuvanie disku a zapinanie budu sprevadzat Specialne
Zvuky z hry.

V baleni sa bude nachadzat dvojica gamepadov, tak-
isto vo farbach Halo 4 vyzbrojenych modrymi LED diéda-
mi namiesto tradi¢nych zelenych. Rovnaku farbu by mali
mat aj signalizacné diddy na konzole. Samozrejmostou
bude Cierny headset.

Sucastou Halo 4 edicie bude Standardné balenie hry
a niekolko doplnkov ako unikatne brnenie, skin na zbran,
emblém &i bonusy pre avatara.

Halo 4 vychadza 6. novembra. Cena limitovanej
edicie Xbox360 by sa mala pohybovat
na urovni 399 EUR.

Zatial poslednou Specialnou ediciou Xbox360 bola
Uprava Star Wars.
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— BKNIGHT-RISES

HALO? KOMISKAR GORDON? TU ZNEPOKOJENY OBYVATEL GOTHAMU!
CHCEL BY SOM OFICIALNE PODAT STAZNOST NA VASE VYSETROVACIE
ZLOZKY. ODKEDY VYSIEL DENTOV ZAKON, NEUSTALE SA CHVALITE
JEHO UCINNOST@U A NiZKOU KRIMINALITOU. KEDY ALE PLANUJETE
POLAPIT MAGACIEHO LUPISA? KRADEZ DIAMANTOVEHO NAHRDELNIKU
MOJEJ MANZELKY VYSETRUJETE UZ NIEKOLKO TYZDNOV. VAS MLADY
DETEKTIV BLAKE MA SICE NEUSTALE NAVSTEVUJE S NOVYMI OTAZKAMI,
ALE'NEZDA SA, ZE BY BOL SKUSENY. VERIM, ZE SA VAM ASPON PODARI
UDRZAT BEZPECNOST NA ZAPASE GOTHAMSKYGH-TULAKOV, TERAZ,
KED BATMAN PO OSMICH ROKOCH OPAT TERORIZUJE ULICE TOHTO s
POKOJNEHO VELKOMESTA. KEDY NAVYSE VYVRATITE TIE PRISERNE
DOHADY Q KROKODILOCH V KANALIZACII?

&
Marek Hudec

VAP
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NASLEDUJUCI TEXT MOZE OBSAHOVAT

SPOILEROVE INFORMACIE:

polu s Jokerom odividne odiSiel z filmovej série

0 Batmanovi aj humor (néznaky sice su). Vazny
Dtén Navratu Temného rytiera satiricky reflektoval

redaktor Guardian Xan Brooks: ,Hrani¢i to az s
komickostou, ako ked program detského maskarného
vecierku napiSe Victor Hugo a zhudobni ho Wagner. Prave
snaha pozdvihnut Batmana z utrob nednového cirkusu (kam
ho uvrhol Joel Shumacher) na tragédiu antickych rozmerov
robi Nolanovu komiksovu trilégiu nezabudnutelnou a v

poslednom akte asi aj najzranitelnejSou.

Tak, ako rezisér o Navrate Temného rytiera sam povedal:
,V jadre ide o klasicky suboj dobra proti zlu.” Tento duel
je vo filme prevedeny do niekolkych rovin — spolocenskej
(teroristi proti budovatelom systému), individualnej
(potladenie hnevu), komiksovej (hrdina proti netvorovi) alebo
zvratene idealistickej (chudobni proti bohatym). Tematicky
reaguje na jednej strane na ekonomicku krizu, na strane

druhej Sikovne naraba so strachom z anarchie.

Konstrukcia pribehu je opéat premyslena do podrobnosti,
bratom Nolanovcom sa dari udrziavat napétie az do
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poslednych patnastich minut, ked' je
zrejmé, kam nitky vedu. Do centra
pozornosti sa po minulej Gasti vracia
Batman, jeho obsesie a psychické hranice,
ktoré sa snazi prekonat. Zjavuiju sa tiene
minulosti, v novych aj starych podobach.
Tempo rozpravania nema kedy spomalit.
Kameraman Wally Pfister efektne zasadil
odludsteny, chladny tén deja do zimnych,
zmrazenych ulic velkomesta. Atmosféru
dotvara aj dynamicka, razantna hudba
Hansa Zimmera. VSetky postavy zohravaju v
scenaristickej mozaike velku ulohu, rovnako
ako ich predstavitelia. Nolan sice ,,druhého
Heatha Ledgera“ neobjavil, ale kazdy
zlomok hereckého koncertu je prevedeny
delikatne — od stalic (Michael Caine, Gary
Oldman) az po nové tvare (Anne Hathaway,
Joseph Gordon-Levitt). Akurat Bane v
podani zamaskovaného Toma Hardyho

je prezentovany skor ako podzemné
monStrum, nez charizmaticky zlosyn.




Na serveri Rotten Tomatoes nazvali kritici
*1' Navrat Temného rytiera ,ambicidznym.” Da
Wl sa povedat, Ze je najblizSie k zZlomenie kultu

'\ amerického superhrdinu. Na strane druhej

sa mu nepodarilo prekrodit ,tenky lad.”
Trilogia bola najsilnejSia v popierani viastnych
pulpovych korenov a preto je sklamanim
+ | vidiet, ked sa k nim vracia. Patetické sceny

\ nie su vyvazené humorom a prave vazny.

1 ton filmu sposobil, ze nie je jasné, Ci sa
komiksové/filmoveé klisé (napriklad bomba s
odpocitavanim) snazi Nolan popriet, alebo
mu naopak podlieha — netreba podcenovat

+ | silu fanusikov a producentov. Tym, ze zaver
neponuka jednoznacné vysvetlenie osudu

\ hlavnej postavy, Nolan ostal verny svojmu

. rukopisu (Inception) a mozno pontikol
kompromis medzi filmom, aky chcel
nakrutit a aky mu umoznili. Minimalne dve
tretiny stopéze véak bohato spifiaji vysoké
oCakavania nastavené predchadzajlicou
¢astou. Tomu zodpoveda aj Uspech, ktory

mu predpovedal prvy vikend premietania.

Najviac Navrat Temného rytiera vSak poznacila udalost,
ktoru filmari ovplyvnit nemohli. Christopher Nolan sa k
tragickej strelbe na premiére v Colorade vyjadril: ,, Kino je
modj domov a myslienka, Ze niekto zneuctil toto nevinné
miesto plné nadeje takym barbarskym spdsobom, je pre
mna zdrvujuca. Ni¢ nedokaze uspokojivo vyjadrit nase
pocity k nevinnym obetiam tohto desivého zlodinu, ale nase
myslienky su s nimi a ich rodinami.”
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THE AMAZING SPIDER-MAN 3D

PREDSUDKY. MAME ICH VSETCI A CASTO SA IM

NEDA VYHNUT. NO PRI REBOOTE SILNEJ SERIE AKO
SPIDER-MAN ICH NEMOZNO NEMAT, PRETOZE NIMI
HOLLYWOOD NASTAVUJE ZRKADLO SAM SEBE |
DIVAKOM. JE TO PROBLEM, RESTARTOVAT SERIU
PRESNE PO 10 ROKOCH? JE, PRETOZE I'UDSKA PAMAT
SI ICH VRATI AKOBY NIC. MAL MARC WEBB SANCU
UROBIT SERIU INAK, MAT LEPSI START? TEORETICKY
NIE A PRAKTICKY... JE TO TAZKE.

[ | rasa origins filmov, resp. prvého dielu sérii spociva
v tom, ze nam ukaze hrdinu v zarodku, jeho
narocné zacdiatky a prerod z nuly na hrdinu. A
kombinuje ho s prvym nepriatelom a konfliktom.
Potom sa rezisér odrazi dalej, serviruje vyvoj, obohacuje
sériu, zamotava ju. Novy Spider-Man je v tomto smere krok
spat, najma v prvej hodine. Vratime sa do detstva Petra
Parkera, nechat odist jeho rodi¢ov. Odkrdtit si dihy Cas na
strednej Skole, kde sa sam outsider hlada. Jeho &as pride
pri navsteve Oscorpu, kde ho rafne pavucik a on ziska
superschopnosti. Za¢ne ich vyuzivat, davat lekcie machrom
a zanedbavat rodinu. Musi prist smrt stryka, dospiet do fazy
pomestitela a...
Reboot série prinasa odlahCenejsi ton v Casti scén a

vaznejSi o par minut neskér. Tinendzer Peter
prechadza stratami, dilemami, az by mohol
v New Yorku narazit pomaly na Holdena
Caufielda a ist' s nim na tri rundy do baru. Je
zvlastne vidiet, ako Marc Webb necha tapat
hrdinu v neistote, pricom my divaci uz davno
isti sme a vieme, kam ma Peter dospiet.

Je to problém v momente porovnania s
Raimiho Startom série, kde par scén jasne
dalo zmysel, o sa bude diat a preco Peter
Parker chce bojovat so zloCinom. Tu sice
bojuje tiez, ale vnutro ho zoziera tak silno, ze
motivacia je ob&as nejasna. Alebo miestami
sa chova ako vacsi darebak, akych nahana.
Andrew Garfield je miestami schizofrenicky a
podava dost nejednoznadny vykon, ktorému
sa obcas tazko veri.

Webb takmer nema Sancu porazit
Raimiho na poli dramy, na druhej strane
vSak ponuka iné silné stranky. Ako rezisér
brilantnych 500 dni so Summer exceluje na
poli romantickej linie. Rodiaci sa vztah medzi
Petrom a Gwen Stacy (ano, zabudnite na



Mary-Jane, €o je pre reboot iba dobre!) mu  hudbu k filmom, pretoze uz nielenze vykrada sam seba, ale [Nes

ide skvele. Scéna medzi Skolskymi skrinkami  jeho skladby sa sem zufalo nehodia. V prvej minute budete 2]

je fantasticka vytvorena do posledného podut Titanic, pri scénach v laboratdriu zase Cistd dudu. > 67

slova, kazdé stretnutie parika ma ¢aro. Hoci  V akcii je zufalo nevyrazny, kazdy hudobny motiv si viete N

bojuje s kultovou scénou a snazi sa porazit  doplnit vopred a Uvodné titulky radSej trvaju necell minutu, 9

prvy bozk... No Emma Stone je napriek lebo k nim ni¢ nevymyslel. Vymenit, urcite ho do dvojky N

vySSiemu veku (na stredoskolacku) kuzelng,  vymenit! Danny Elfman sa mu musi smiat, pretoze jeho —

aj s Uchylkou japonskych outfitov. paradnemu motivu sa nepriblizuje ani nahodou. Porovnavat &l)
V druhej hodine konecne pride akcia i diskutovat' mézeme donekonecna. The Amazing Spider- 3

a linia s prvym zloduchom, Lizardom, Man ma sizyfovsku Ulohu byt lepSim Startom a nie je nim. =

po ktorom prahneme 10 rokov. Webb ju Ma menej Uzasného 3D, ako slubil trailer. Marc Webb

zvlada vyborne, dava nadej pre tvorbu neporazil kultové scény Ci repliky, ale v druhej Casti sa vypol

dalSich dielov. Mame (ne)odhodlaného k solidnemu vykonu. VWtvoril déstojny diel série, ktory treba

vedca konajuceho, ako mu okolnosti kazu vidiet, lebo ked' pridu novi protivnici, rozbehnu sa vztahy

a nejednoznacéné presveddenie, ktoré hrdinov a Peter Parker bude riesit nové “trable” a nehrabat

dava o to vacsie napatie pre kazdy suboj. sa iba v detstve, ¢aka nas snad’ vyzva na najlepsi diel.

Nie nadarmo plati, najprv urob z dvoch PS — Velmi rad by som spoznal niekoho, kto nevidel

[udi priatelov... a potom ich nechaj sa pdvodnu trilégiu a ako prvy Spideyho film uvidi prave tento.

miatit! Akcia je dynamicka, Webb rad nici A Co nan povie, pretoze taky divak tie ivodné predsudky

celé lokality a dokonca ma skryty um pre nemusi mat vobec.

najlepSie cameo Stana Lee! Linii s Lizardom
na ploche 75 minut sa da vytknut iba malo,
Rhys Ifans podla oCakavani zarucil solidny
vykon a svoju kluc¢ovu vedecku otazku
kladie vyborne.

The Amazing Spider-Man ma vSak
jeden zasadny problém — hudbu. Jamesovi
Hornerovi by mali fakticky zakézat skladat
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DUCHOVIA NA SCENE PO DRUHYKRAT

host Recon: Advanced Warfighter 2 (dalej GRAW

2) nadvazuje na udalosti z predoslého dielu. Pise

sa rok 2014 a kapitan Mitchell je za Uspesné

vyrieSenie problémov takmer hrdinom a tak je
automaticky povazovany za toho najlepsieho Sloveka,
ktorého mdzu poslat do akcie. Boje o hranice medzi USA
a Mexikom prepukli az do obd&ianskej vojny, ktora mbze
prerast az do medzinarodného konfliktu. SPOJLER Déjde k
ukradnutiu jadernych hlavic a tak sa budete naozaj obavat,
Ci bude vbbec mozné zabranit tretej svetovej. Na rozdiel od
predchodcu sa okrem mestskych lokalit dostanete aj do
mexickych osad, hor, kanonu Ci opustenej tovarne.

ZLEPSENIE NA KAZDOM KROKU

Pomaly ani neviem, odkial by bolo najlepsie zaCat.
PokraCovanie dava hraovi pocit vacsej otvorenosti, aj ked’
sa nejedna o otvorend hru, tu ma viac ciest, odkial zautodit
a tak uz linedrnost nepdsobi ako past na oko. Hned v
prvych minutach si vdimnete, zZe hra je aj viac interaktivna
a tak sa da rozbit viac vecfi a tiez sa tam toho celkovo aj
viac deje a drobné detaily ako let vtakov, predmety lietajuce
vzduchom, ¢&i boje inych vojsk a zmena pocasia, aj ked' je
prisne naskriptovana, dodava na uveritelnosti a pridava na
atmosfére. K tomu je samotna akcia aj viac dynamicka a
tak chvilu Utocite, nastane silna obrana, takticky Ustup do
bezpedia, vyuzitie leteckej podpory. Ddjde aj na situacie,
kedy je vaSa hi-tech vybava posSkodena a tak sa budete
musiet spolahnut sami na seba a to bez podpory kolegov.
Nechybaju ani misie, kedy sedite vo vrtulniku v pozicii
strelca a mbézem povedat, ze tieto pasaze su zabavnejSie

nez minule prave vdaka uz spominanej
vacsej interaktivite a Uchvatnym vybuchom.
Samotny gulomet sa lepSie ovlada

a menej zahrieva.

NIEKTO SA NA TU Al POZREL

U pokraCovania nebyva zvykom, ze by
sa nejako vyrazne odliSovalo spravanie
postay, no tu niekoho potrapilo svedomie a
Al sa dockala prijemnych zmien. Nepriatelia
sa viacej pohybuiju a SastejSie sa presuvaju
z krytu do krytu a nehanbia sa aj ustupit a
najst lepsie miesto k palbe. Dokonca su taki
Sikovni, ze ked'vidia, Ze hrozi vybuch auta,
tak sa okamzite presuvaju, aj ked to nie je
vzdy isté. Vasi kolegovia maju trosku mensie
IQ, ale maturitu zvladli a tak uz nebehaju
protivnikovi priamo do rany a dokazu viacej
pomdbct a mate nad nimi vaésiu kontrolu,
pretoze tzv. ,Cross-Com sa dockal verzie
2.0 ato je panecku iné kafé.

CROSS-COM 2.0

Novy Cross-Com budete CastejSie a s
vacSou radostou vyuzivat nez v jednotke.
Ponuka totiz kompletnu 3D mapu a ak
mobzete okolie skumat z kazdého uhla a
vymysliet najvhodnejsi takticky postup.
Nechyba ani nejaka technika a svoj navrat
hlasi aj drona, ktora vam oznaci nepriatelov
Cervenym kosoStvorcom a tak prekvapite
z vyhodného miesta. Novym kamoSom
do partie je vozidlo Mule, ktorg je viastne
dialkovo ovladané vozidlo, ktoré prevaza
Zbrane a municiu, a da sa vyuzit aj ako
improvizovany kryt. Jeho vydrz vSak nie je
vysoka a budete musiet davat pozor, aby
vam ho neznicila jedna presne
mierena raketa.

Priiemnou novinkou je, ze podrzanim
horného pravého tlacidla na gamepade sa
prepnete na kameru, ktorejkolvek vybranegj
jednotky a mbzete im vydavat rozkazy
priamo z ich pohladu. Mate lepsi prehlad o
situacii a nemusite za celu misiu ani vystrelit
naboj. Tato kamera funguje aj u vrtulnikoch,
tankoch a nemusite otvarat taktickl mapu
Ci riskovat svoj krk, aby ste ziskali prehlad
o situé&cii, kedZe vidite priamo ich o¢ami. V



boji vas podpori aj letecky Utok, ktory svojim  ostrejSie a v HDR efektoch si vSimnete silu celgj hry.

bombardovanim zni¢i vSetko zivé a vyborne
sa na to pozera.

Ked sme pri tych novinkach, tak do
vasho timu sa pridal novy pan na holenie a
to sam pan medik. Medik nema k dispozicif
Ziadne extra smrtelhe zbrane a tak sa
pohybuje najopatrnejSie z celého druzstva.

Hra exceluje v efektoch a krajSie expldzie sa Easto
nevidia. Odrazy a prelinanie svetla su Uzasné a pri 71
jednotlivych vybuchoch, zni¢ené objekty letia vzduchom, do
toho Slaha ohen, ktory takisto reaguje na vzduch s dymom,
no radost sa na to pozerat. A to ani nehovorim o tom,
ako sa jednotlivé kvapky odrazaju od gulometu a menia
smer podia vetra. Ano tento vysoky graficky nad$tandard

Rozhodne vas dostane aj z toho najhorsieno  si uzijete bez poklesu frameratu a vo vysokom rozliseni. O

a za to ho budete mat radi, no paradoxom
je, Zze vas alebo Clena vasho druzstva vylieCi
iba na vas pokyn. Sam bez rozkazu nikomu
nepomoze a mdze pri iom umierat aj
kolega, sprava sa, ako keby sa ni¢ nedialo.
Nejedna sa o ni¢ drastické a nijako to
nezhadzuje dynamickejSiu a presveddujlcu
Al, ale pbsobi to niekedy dost komicky.

Co je v&ak menej priiemnym faktom, je,
Ze kampan skvelo odsypa a z ni¢oho ni¢
pride necakany koniec. Ano, u dobrych
hier to &loveka naozaj mrzi a prijal by som
eSte také tri hodinky na viac. Ale zasa tych
priblizne osem hodin sa budete kralovsky
bavit. Singleplayerom hodnota hry nekonci.
Ponuka kooperativny rezim, kde je Al az
prehnane agresivna a presna. K dispozicii
mate Sest misii, ktoré podporujl az 16
hraCov a v offline rezime si mézu zahrat
Styria hragi. Co som v&ak nepochopil, je
absencia vyuzivania cover systému, mbzete
sa akurat tak vyklanat do stran
a to je vSetko.

GRAFICKE ORGIE

Uz predchadzajuci diel ukazal, coho
je schopny Xbox 360 a hra si naozaj
zaslUzila priviastok ,next-gen®. Od GRAW
2 sa pochopitelne neoCakavalo ni¢ iné a
ten rozhodne nesklamal, aj ked uz skok v
grafike nie je taky velky. Ono rok je kratka
doba na to, aby sa urobili razantné zmeny
v engine. Jedna sa o to najlepSie, Co ste
si vtedy mohli zahrat. Hned na zaciatku
musim vyzdvihnut, Ze nikdy neuvidite
nahravaciu obrazovku, ¢o je obdivuhodné
pri tych detailnych postavach, vynikajucich
animaciach, ked' sa kryjete, Ci vybehujete
Z krytu. Prostredie je detailné a textury su

grafickych kvalitach by som mohol hovorit este diho, ale
to by bolo zbytocné. Kvalita zvukov, dialégov je na vysoke;
drovni a nezaostava ani epicka hudba.

KONIEC DOBRY, VSETKO DOBRE

Dockali sme sa vyladenejSieho ovladania, autentickejSej
strelby z bohatej nadielky futuristickych zbrani, Cross-
Comu 2.0, lepsej Al a grafika sa opat posunula o nejaky ten
kr6Cik vpred. No, Co viac si zelat od pokracovania, ktorého
vyvoj netrval diho a dockali sme sa podla mna naoza;
plnohodnotného pokraCovania. VSetky nedostatky si zobrali
vyvojari k srdcu a ponukli nam to najlepsie, ¢o dokazali
urobit. Nema zmysel tu dalej pokradovat v ddach, kazdému
sU jasné vysokeé kvality tohto titulu. Amen.
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GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER

GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER (DALEJ LEN
GRAW) SA DOCKALA OBROVSKEHO HYPU OD TOMA
CLANCYHO, PRETOZE MALA KONECNE UKAZAT SILU
NEXT-GEN VLASTNOSTI. VIDEA VYZERALI FANTASTICKY
A UBISOFT MAL NA VYVOJ DVA TYMI, KDE JEDEN

SA STARAL O KONZOLOVU VERZIU A DRUHY O PC
VERZIU. TENTO KRAT SA VSAK BUDEME VENOVAT TEJ
KONZOLOVEJ.

MODERNA VOJNA

GRAW sa dostanete do Mexika v roku 2013, kedy
prebieha summit medzi viadami USA a Mexikom,
no rebelom sa to nepaci a tak zabiju kanadského
predsedu vliady a aby toho nebolo malo, tak unesu
amerického a mexického prezidenta. Vtedy nastupujete
do hry ,vwy* - kapitan Scott Mitchell spolu s dalSimi tromi
kolegami.

SKUTOCNY NEXT-GEN MOTOR

Prva vec, z ktorej vam vylezu odi, je bezkonkurenéné
grafické spracovanie. Spracovanie mesta je uveritelné.
Ci pojdete pesi, alebo budete letiet vrtulnikom z kazdého
pohladu vyzera vyborne, kazdy detail. K tomu si pripocitajte
reflexie okien vySkovych budov, dynamickeé tiene. Na
svietenie bolo pre hru kitic¢ové a tak vyuziva technoldgiu
HDR, ktora je v niektorych scénach naozaj vyrazi dych.
Pohlad z vrtulniku, kedy vidite ako sa slnec¢né Iu¢e odrazaju
od lesklych povrchov a jemne tiene dokonale znazornuju

pohyby stromov, su nezabudnutelné. Ruka
v ruke, vSetko doplnuju perfekiné modely
s texturami. Animacie, zvuk, efekty. Marne
sa snazim najst nejaku tu chybu. Snad’
prijemny realisticky dojem kazi, ze v hre sa
nenachadza ziadny civilista. Kam zmizlo
20 miliénov obyvatelov, zostava zahadou,
pretoze ich pritomnost by mohla zlepsit
atmosféru. Krasne na tom vsetkom je, ze
sa to aj hybe a ani Ziadne vzdialenejSie
dokreslovanie poCas hrania nenarazite.
Proste pastva pre oci a to vSetko v rozliSeni
1080i.

TAKTIKA = DIPLOM

V predchadzajucich dieloch sa hra¢ bez
rozmyslu daleko nedostal a podobne je to g
v tomto dieli. Aj napriek vyspelej technoldgii,
nie ste ziadny super hrdina a tak je opatrny
a tichy postup klu¢om k uspechu. Do
hry je zakomponovany aj systém krytia a
vyuzivat to budete pomerne Casto, pretoze
je to vyborné na efekt a zaroven efekiné.
Bez krytia nedate poCas 12 misif ani ranu.
Pomocou Sipiek na ovladadi budete davat
rozkazy svojim vojakom. Ich Al vSak raz za
Cas zamrzi a ob&as vas to bude frustrovat
a ked' ich budete chciet udrzat na zive,



tak budete musiet velit viac nez je zdravé.
Pritom Al protivnikov je velmi kvalitna a ich
¢innosti vyzeraju prirodzene a tak mate o
tuhé prestrelky postarané. Niekedy stacia
dve presné rany a je bez IUtosti po vas.
Preto urCite ocenite, ze rozkazy mbzete
vydavat priamo pocas boja, i skrz funkciu
nazvanu ,Cross-Com*. Pri aktivovani tejto
funkcie sa vam zobrazi okolie okolo vas v
3D zobrazeni. S pomocou Cross-Comu
v8ak dokazete ovladat aj tanky, APC &i
vrtulniky, ktoré ziskate pocas hrania k
dispozicii. Vyberiete si pozadovanu jednotku
a date mu prikaz a je to.

Pomocou technologickej hracky UAC
Cyphera mate moznost zistit presnu polohu
nepriatelov, ¢o vam pride samozrejme
vhod. Nie je ni€ krajSie, ako zistit’ poziciu
nepriatela a svoj tim poslat z jednej strany a
vy zdroven zauto&ite z druhej. Zivot je drahy
a par striel z RPG vam zni¢i drahocenny
tank. Mozno sa vam tento popis zda nudny,
ale opak je pravdou a o poriadnu akciu
nebude ochudobneni. Aby sa hratelnost na
chvilu zmenila, tak usadnete aj za gulomet
vrtulnika a likvidovanie nepriatelskych
jednotiek bude len a len na vas a do toho
vSetkého tie krasne vyzerajlce vybuchy, och
joj.

Nemenej dblezitym faktorom je vyber
Zbrane v danej misii, ktoré ovplyvnia spdsob
hrania. Najde sa aj misia, v ktorej budete
bojovat sami a v takej sa hodi zbran s
optikou, aby ste identifikovali nepriatela a
utoCnu zbran zase len tak nieCo nezastavi.
Postavia sa proti vam aj obrnené tanky,
vriulniky. Suboje, ale naozaj podarili a maju
tu spravnu Stavu. Herna napln sa neustale
meni a obrana americkej ambasady pred
utokom vam utkvie navzdy v pamati.
Popritom vSetkom okrem tej krasnej grafiky
ocenite aj interaktivitu prostredia. Sklo
sa krasne rozpadne, zo stromu opadne
par listov a hra exceluje predovSetkym
vo vybuchoch. Dokonca nenarazite ani
na ziadne 2D textury a dockate sa snad’
najlepsich Casticovych efektov.

KOOPERACIA NIE JE VYNIMKOU

Okrem kvalitného singlu hra obsahuje aj multiplayerovu
zlozku. Obsahuje mod versus, ktory funguje v splitscreene a
XBL, ale o hrou robi naozaj silnou, je kooperacia s dalSimi
hradmi. Je toho naozaj vela, ¢o hra ponuka, ale je na Case
zdobraznit aj nejakeé tie chyby.

KRITICKE TO MOC NIE JE

Aj napriek tomu, ze je hra vybornym titulom, nevyhla
sa detskym chybam. Poznate to, kryjete sa za prekazkou
a mierite na nepriatela a pritom strielate do steny kusok
od vas. Prezradite sa a je po vas. Obzvlast si prejdete
tazkym uUsekom a objavi sa na scéne obrnené vozidlo a z
krytu mate nachystanu raketu, no zabijete sa s nou a to
uz nastve, aj s par nevhodne vlozenymi checkpointami.
Dokonca sa mbze stat, Zze sa niekedy neaktivuje, o ma a
vam nezostane ni¢ iné nez restartovat celu uroven.

JE TO PECKA

Ghost Recon: Advanced Warfigter na Xbox 360 je
vybornym titulom v Uzasnej grafike, SpiCkovymi animéaciami,
bezkonkuren&nou atmosférou, krasnymi zvukmi a
hudbou. Ak by sa vyhla par drobnym chybam a trochu
viac sa zapracovalo na Al kolegov, jednalo by sa o jednu
Z najlepsich hier. Skutocne si nespomeniem na podobny
titul, ktory by mu mohol konkurovat. Tato hra nastartovala
riadne predaje Xboxu a prekonat ju dokazalo snad’ len jej
pokradovanie.
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MNOHYM Z VAS NAZOV SPACE PIRATES AND ZOMBIES
(SPAZ) ZREJME VELA NEPOVIE. JEDNA SA O MALY
NEZAVISLY TITUL OD MINMAX GAMES, CO JE HERNE
STUDIO TVORENE DVOJICOU KANADANOV.

. ra nas “prekvapivo” zavedie do buducnosti.
[Ludstvo objavilo novy prvok - Rez. Vdaka nemu
I sa zaCala vystavba sieti warp bran napriec
galaxiou. A nova zlata horucka po tomto

minerali bola neodvratitelna. ZvysSoval sa pocCet kolonii v
robznych ekosystémoch. Tu sa do hry viozila UTA (United
Terran Alliance), ktora mala zabranit’ pripadnej pandémii
kontrolou warp bran. AvSak galaxia je obrovska a udrzovat
organizaciu ako UTA v tak velkom priestore je takmer
nemozné. Nasledoval rozpad na jednotlivé bunky, ktoré
kontroluju lokalne systémy a malokedy

putuju za ich hranice.

Skupina piratov zac¢ala stavat novu matersku lod’ —
Clockwork, ktora im ma pom&ct dostat sa k jadru galaxie,
kde je koncentracia Rezu najvacsia. To je miesto, kde do
hry vstupuje hrag. V uvode hry nechyba tutoridl, kde sa
zoznamite so zakladmi hry a dostanete moznost vytvorit
svoje prvé lode, zaklad vasej flotily. Samotna materska
lod’ sluzi ako operacna zakladna. Nad nou nemate ziadnu
kontrolu a len malokedy sa priamo ucastni bojov.

Ako som spomenul, okrem Clockworku budete mat
k dispozicii viastné lode, ktoré mbdzete priamo ovladat.
AvSak hangar materskej lode neunesie desiatky obrovskych

= SPACE PIRATES AND ZOMBIES

plavidiel. Vasi vedci spociatku ani nepoznaju
technoldgie, aby mohli velké bojové krizniky
postavit. Na vSetko treba ist postupne.
Zacinate s jednou malou tazobnou lodkou
a na konci hry mbézete mat smrtelnu flotilu
tvorenu Styrmi kordbmi nahanajucich strach
uz zdaleka. To vSak ale trocha predbieham.
Kazda z lodi ma iné viastnosti a v hre sa
ich nachadza niekolko desiatok v piatich
rbznych velkostiach, pricom kazdu z nich
si je mozné podla svojich predstav (v ramci
moznosti lodi) prispdsobit. Mate radi velké
lasery, ktoré prepaluju Stity ako by boli kusy
papiera? Alebo radsej vyuzit miesto pre
booster motora a nejaké mensie zbrane pre
taktiku hit-and-run? Zalezi len na hracovi.
Hovoril som, ze zo zacliatku velky vyber
plavidiel mat nebudete, ako ich teda ziskat”?
No predsa od protivnikov. V hre su tri
frakcie. Uz spominana vojenska UTA, civilisti
a lovci odmien. Kazda z nich ma svoje
vlastné typy lodi. Aby ste mohli budovat
novy typ, je treba znicit nepriatel'skud lod
a nasledne zozbierat kusky pre inzinierov,
aby mohli tu konkrétnu lod’ zrekonstruovat.
Aby to nebolo také jednoduché, je potrebné
ziskat viac takychto kuskov na odomknutie.



UTA a civilisti su hlavné frakcie. Ich
zakladne sa vyskytuju v kazdom systéme,
pricom sa jedna o uzavreté komunity. Je
teda pokojne mozné, ze ,utaci“ z jedného
systému budu vasi nepriatelia, ale hned za
warpovou branou vas privitaju s otvorenou
narucou. Dobré vztahy so stanicami su
ddlezité pre rozvoj vasej skromnej flotily.
Mnoho z nich totiz na diernom trhu ponuka
rbzne technoldgie, Ci skor Casti planov na
ich zostrojenie. Aby ste mohli mat lepsi
kandn, Ci reaktor potrebujete zohnat urCity
podet takychto planov. Cim zloZitej$ia
technoldgia, tym viac ich bude treba.

Pytate sa ako za plany zaplatit? No
predsa Rezom! V hre su dva typy surovin:
Rez, ktory je potrebny na obchod a stavbu
lodi; a goons, teda ludia, €o tvoria pracovnu
a Uto&nu silu na plavidlach. Cim viac ich
mate na palube, tym rychlejSie dokazu
opravit Stity a so spravnymi technolégiami
dokazu dokonca zautodit na protivnikove
plavidlo zvnutral

V hre nechybaju ani RPG prvky. Mysleli
ste si, ze si kupite super-duper technolégiu
a hned’ ju mézete bez problémov aplikovat?
Omyll V hre je strom technolégii. Konkrétne
12 oblasti, do ktorych mdzete investovat
data. Tie sluzia v tejto hre namiesto

skusenosti a je potrebné ziskat urcity pocCet dat a voilal
Level up! Data sa ziskavaju po zni¢enych lodiach, Ci
plnenim misii (oboma spdsobmi sa ziskavaju aj dalSie vyssie
spomenuté suroviny).

V&imli ste si v nézve hry slovo zombie? Cuduijete sa,
ze som o nich este ni¢ nepovedal? No, tak si este chvilku
pockajte, na rade su totiz lovci odmien! Tretia frakcia,
ktora disponuje velkou ni¢ivou silou. Tymto typkom nerobi
problém si od vas pytat ,myto,” ked' zavitate do ich
systému. Pripadne ak sa nespravate, ako si zelaju, mbzete
Celit utoku behom vaSej misie, &i len pri nevinnej navsteve
stanice. Ich reSpekt si treba zasluzit. Na to slizia hlavne
turnaje. K nim je pristup v kazdej stanici lovcov odmien.
Celkovo sa jedna o zaujimavy element, ktory v sebe skryva
nemald vyzvu.

Prejdime teraz na chvilu k samotnému ovladaniu. V hre
mate priamu kontrolu nad jednou lodou z vasej flotily. O
kormidlovanie tych ostatnych sa stara Al. Medzi plavidlami
je mozné si lubovolne prepinat. Motory sa ovladaju
klavesnicou, natocenie lode a kanénov mySou. V lavom
hornom rohu mdzete vidiet stav vasej lode. Pod nim sa

nachadza stav zvysku flotily znazorneny farebnymi ikonkami.

Kurzor mysi sluzi na informaciu o energii v reaktore (hadam
ste si nemysleli, ze mdZete strielat donekone¢na s vasim
superkandnom) a zobrazuje aj stav Ulozného priestoru na
lodi. V pravom hornom rohu su zobrazené informacie o
prave zameranom plavidle.

Kedykolvek behom hry je mozné vyuzit takticku
obrazovku, ktora zastavi hru. Ta ponuka viacero moznosti

chaaMAND SYETEAMS
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pre oviadanie Al, ako aj zaujimavu takticku
moznost opravit lod. Spravne, lod je mozné
kedykolvek uprostred boja opravit. Na to,
aby bola opravena sa ale musi presunut

ku Clockworku, potrebuje teda nejaky ¢as
na skok, potom ¢as na opravu a ¢as na
skok naspét na bojisko, ¢im bude na chvilu
chybat jej podpora v boji. AvSak stale lepSie,
nez keby bola zniCena, nie? Hoci aj zni¢ené
plavidlo mdze byt znova vybudované a
poslané nazad na bojisko. To uz v8ak stoji
aj troSka surovin (troSka viac, ak sa jedna o
obrovsku bojovu lod).

R&zne aspekty hry ovplyviuju Specialisti,
tych je mozné ziskat mnohymi spésobmi.
Od zvySenia miesta v nakladnom priestore
az po podporu vo viacerych bojovych
systémov vam mozu poméct v podstate
so vSetkym. Jedna sa o zaujimavy takticky
element.

Teraz si mozno hovorite: ,Uz viem v3etko
o frakciach, ovladani lodi a surovinach,
uz je Cas na zombie!“ No... aj k tomu sa
dostanem. Co by to bola za hra, keby
nemala ciel. A ako sa dostat k cielu? No
cez pribehové misie! SPAZ je rozdeleny do
4 kapitol. Medzi nimi sa nachadzaju mensie
prestrinové scény, tie su aj nahovoreng, a
to nikym inym ako youtubovou celebritou

totalbiscuit-om. Dialdgy vSak uz nahovorené nie su a budete
si musiet vystacit' s ¢itanim. Na druhu stranu nechyba sem
tam troSka humoru.

Okrem pribehovych misii hra ponuka aj sekundarne,
ktoré maju svoju viastni malu pribehovu liniu. AvSak je ich
straSne malo, napodital som ich priblizne zo pat. Urcite by
som privital dalSie. Nechybaju vSak ani generické vedlajSie
misie, ktoré mdzu byt dobrym zdrojom prijmov, avsak
¢asom sa mbze dostavit stereotyp.

Teraz k grafike... ale nie, robim si srandu, tak
konecne, preCo su v nazve zombie? Ako sa daju zombie
prekombinovat' s vesmirnou stratégiou? Sam som si kladol
tuto otazku, ked som hru zapinal. Viysledok ma prekvapil.
Zombie su oproti ostatnym frakciam trocha odlisné. Maju
svoje viastné lode. No okrem nich dokazu na svoju stranu
previest akykolvek vesmirny korab ,zivych.” Pytate sa:
»Akukolvek, aj moju?“ Odpoved znie: ano, presne tak!

Ako sa proti zombie invazii branit? Jednoducho! Staci
vyventilovat vSetky paluby a vSetci na lodi vyletia do
vesmiru! Plavidlo infikované zombie vSak nembze byt
poslané na opravu a vyventilovanie zaberie chvilku ¢asu.
Mbze sa teda pokojne stat, Zze hoci vas velky kriznik zbavite
infikovanych, jeho zni€eniu nezabranite.

Zombie maju este jednu ,,peknu” viastnost: mnozia
sa. Na radare ziadna lod”? Aaa, uz je tu! Mimo to zombie
radi utocCia na lode zvonku. Pri¢om takto mézu zabranit
regeneracii Stitov. Je to ale celkom zaujimavy pohlad: banda
nemftvych, ktori si robia mall party na trupe pychy vasej
flotily.




Co sa tyka grafickej stranky, hra vas
privita peknym 2D spracovanim. Kazdy
pridavok na lod, kazdé delo, booster, Ci
bomba ma svoj vlastny vyzor. Nechybaju
rbzne zbranové efekty ani vybuchy. Na
pozadi mdzete vidiet trosky, planéty &i
Cierne diery. Celkovo grafika pdsobi celkom
milym dojmom malej nezavislej hry. Zvuk
dobre dopifa atmosféru.

Po celkovej stranke je SPAZ velmi
zaujimavym titulom. Co mu v&ak chyba, je
multiplayer, ktory by sa sem naozaj hodil.
Treba dufat, Zze v budulcnosti ho autori
pridaju aspon do druhého dielu. Hra ma
celkovo bavila, aj ked treba povedat, ze
¢asom moze pripadat stereotypna. Hracia
doba sa mdze natiahnut na viac nez 20
hodin. Celkovy koncept je vSak dobry a s
updatmi ma slusny potencial.

Pekna grafika, hlavny pribeh, trocha
humoru, zaujimavé spracovanie vesmirnych
zombie, taktické moznosti, RPG elementy
a customizécia lodi tomuto titulu skore
pridavaju. Ubera v3ak stereotypnost a _
absencia multiplayeru. SPAZ mozno nie je { Ty vanse-
hra pre kazdého, ale svoju fanusikovsku i AL sans-
zakladnu si najde. Ja som sa pri nej bavil. '
Priiemnych 6,8 boda, zaokrdhlujem na 7.
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