


Ani sme sa nenazdali a je tu december a s nim spojené aj zvolnenie tempa.
Novembrova nadielka prehrmela a schovala svojimi zarobkami otvaracie
tyzdne velkofilmov. Co oby¢ajne po nej zostava je vietor v pefiazenkach a
rozhadzané plagaty malych titulov rozdupané milionmi hracov
uprednostiujucich zvu¢né mena.

Far Cry 3 sice k nim nepatri, ale vySiel po funuse, po vsetkych premiérach a
napriek tomu nas dostal do kolien. Pravdepodobne posledné hra tento rok,
ktora si odniesla maximalnu moznd znamku 10/10.

Ubisoftu sa podarilo nadviazat' na odkaz prvého dielu, vratit na exoticky ostrov
volnost’ a vtisnat” hra¢om do ruk opraty pri rozhodovani sa v otvorenom svete
plnom prilezitosti. Zaujimavy je aj z iného hladiska, zatial ¢o u nas mrzne, tam

mozete lovit Zralokov v priezracnej vode s palmami za chrbtom.

S Far Cry 3 neprisiel definitivny koniec herného roka, Telltale Games uzatvorili
vybornu epizodickud sériu The Walking Dead a Nintendo stihlo uviest na trh
novu konzolu Wii U.

O tom vsak az nabuduce.

Pavol Buday
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KTO PRISIEL, VIDEL A ZAZIL, KTO NEBOL, MOZE LUTOVAT. TRETI
ROCNIK NEXTGEN EXPO TO ROZBALIL V NARODNOM
TENISOVOM CENTRE, KAM SA UPLYNULY VIKEND (24. - 25.
NOVEMBRA) PRISLO ZABAVIT VIAC AKO 5000 NAVSTEVNIKOV.

Z akcie urcenej pre Uzky okruh ludi sa stala herna show, ktora
nasla nielen svoj priestor, ale aj jedinecny koncept kombinujuci
hlasny sprievodny program s hrami pripravenymi k okamzitému
vyskusaniu. Tento rok sa nam podaril husarsky kisok a mohli ste
si zahrat na Wii U vSetky najdélezitejsie hry tyzden pred
premiérou systému.

A to z daleka nebolo vietko, Crysis 3 na troch monitoroch,
Wonderbook, Castlevania Mirrors of Fate a dalSie aktualne
novinky alebo stalice hernej scény, v ktorych ste mohli aj sutazit.
V turnajoch, tombole a réznych mini sutaziach sme rozdali na 450
cien, nehovoriac o stovkach plechoviek energetického napoja
Monster Energy.

Mimo hlavného priestoru prebehlo na prvom poschodi 18
odbornych prednasok a o poschodie vyssie nasli svoj priestor
stolové hry iHRYsko.

My vieme, Ze na vstupe sa Cakalo, Zze obcas bol plny smetny koS a
ze niekedy bolo tu prednaskovi miestnost tazké najst. Tesi nas
predovsetkym, ze ste sa prisli zabavit a Ze sa o rok urcite
stretneme opat.

Vybrané reakcie vystavovatelov a prednasajucich:

“Velmi kvalitne pripravena akcia plna hier, zabavy, informacii
a sutazi, ktord v tomto regidone nema obdobu,” povedal Marian
Ferko, spoluzakladatel spolo¢nosti Cauldron.

“Atraktivne spojenie vsetkych hernych Zanrov aj vydavatelov na
trhu v jednom kompaktnom priestore je skvely napad, na ktorého
rozvoji sa radi podielame. Ukazky aktualnych titulov nadSenym
navstevnikom v peknom prostredi chceme v buducnosti dalej
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rozsirovat a potvrdit tak vysoku Uroven NextGen Expa aj

v dalsich ro¢nikoch,” povedal Dusan Simonovic, online &
community manager EA Czech.

“Po prvykrat som bol na podujati zameranom na hry a bol som
prijemne prekvapeny. Organizacne bola akcia zvladnuta bez
problémov, program zacinal na cas, potesilo ma aj offlinové
iHRYsko. Stravil som super poobedie a difam, Zze v tom
organizatori budu pokracovat dalej,” povedal Pavol Kyselica zo
spolocnosti Back-Space.

"NextGen Expo bola pre nas skvela skdsenost’ priblizit sa
gamerskej komunite, nakolko nas produkt NOD32, ktory je na
trhu uz 25 rokov, je skvelym doplnkom ako si uzivat” hranie
bezpeclnejSie a bez zbytocnych rusivych momentov,” povedala
marketingova manazérka spolocnosti ESET Beata Haringova.

A ako NextGen Expo hodnotia redaktori Sector.sk?

Fendi - maximalne mi vyhovovali priestory a som spokojny aj s
celkovou navstevnostou. v budicom rocniku by som pridal
samozrejme viac hier a konzol, aby sa dostalo na kazdého a

Cakacky by sa minimalizovali. Naopak by som trocha ubral na
dravosti niektorych mensich navstevnikov, ale s tym asi bohuzial
ni¢ nespravime. Tiez by som sa rad podakoval tym, ktori mi
pomohli zaznamenat' vSetko okom kamery a verim, ze dalsi
rocnik bude minimalne o tolko lepsi ako bol tento oproti tomu
minulému. Skvela praca.

Dest - s tretim rocnikom NextGen Expo som nadmieru spokojny.
NTC sa podla mna osvedcilo a poskytlo ovela vyvazenejsi
priestor bez "hluchych" zén, ako tomu bolo v pripade
predoslého roc¢nika, ktory sa konal v Inchebe. Rovnako program
bol na vel'mi dobrej Urovni a mrzi ma, ze som sa nemohol
zUcastnit niektorych prednasok, ktoré by som si naozaj rad
pozrel. Celkovo hodnotim tento rocnik ako evolu¢ny skok v
dobre nasliapnutej tradicii a uz teraz sa tesim na ten buduci,
ktorého nazov uz snad nebude len symbolicky.

je2ry - NextGen Expo 2012 bola z mdjho pohladu vydarenejsia
akcia ako minuly ro¢nik. M6zZe za to najma samotné vystavisko,
ktoré bolo mensie a kompletne celé obsadené. Prilis vela

volného miesta tak nebudilo dojem, Ze nemame navstevnikom



¢o ponuknut. Naopak, teraz sme na primeranej rozlohe mali

primerane vela atrakcii, Co urcite prispelo k velmi dobrej
atmosfére celého podujatia. Urcite stale musime zapracovat na
niektorych organizacnych detailoch, no na druhej strane musim
skonstatovat, Ze ani navstevnici nam to svojim spravanim casto
neulahcovali. Slova ako prosim a dakujem uz zrejme nepatria do
povinnej vybavy dnesnych mladych ludi.

pinkie - tohtoro¢ny NextGen bol prvy, takze porovnat's minulym
neviem, rozhodne ale nebol posledny. Mimoriadne sa mi pacil
koncept otvorenej vystavy, kamarati sa stretnd pokecaju. Vacsinu
soboty som stravil na prednaskach a vydrzal som do konca.
Pridem rozhodne aj nabuduce.

ace - dakujem vsetkym, ktori prisli, lebo aj oni sa podielali na
tom, ze bolo NextGen Expo takou velkou a tak paradnou akciou.
To oni boli nasim motorom, ktory nas hnal oba dni vpred. Skvele
sa pracovalo nielen s navstevnikmi, ale aj s ostatnymi
organizatormi a je jedno, ¢i boli zo Sectoru, ¢i iného stanku. Mrzi
ma, Zze som sa osobne nemohol ludom viac venovat a stravit' s
nimi viac ¢asu, no dufam, Ze kazdy si nieCco odniesol. A nie len to

materialne zo sutazi, ale hlavne skvely zazitok, vdaka ¢omu nas o
rok bude este viac a spravime to este lepsie. Snad’ sa vyhneme aj
drobnym kradeziam, ktoré boli jedinou chybickou krasy
nezabudnutelného vikendu

korec - Treti ro¢nik Next Gen nasiel zrejme svoj novy domov na
niekolko rokov vopred. Pred halou bolo pri hltc¢ikoch ludi citit, ze
sa zisli konecne hraci na spravnom mieste a pohlad z tribany bol
vyborny. Najviac ¢asu som stravil v Nintendo stanku; kde inde by
ste mohli tyzden vopred skusit tolko premiér na jednom mieste?
Miestami som sa citil ako na TGS v najlepsich rokoch, vybojovat’
si miesto a aspon chvilu zahrat. Celkovo treba chvalit, podobnu
atmosféru zazijete iba malokde. Hostesky boli skutocne
profesionalne a Specialne v Nintende vysvetlili alebo si zahrali s
vami. Kto chcel fakt zazit, ako sa hra na vystavach, mal
jednoznacne prist. Dvojdenny prednaskovy program poskytol
pekné know-how i diskusie, takzZe sa oplatilo sediet’ a
neodbiehat’ A lapaci boli snad' tiez spokojni... Na pomery
slovenského priemyslu videohier to bol velky krok vpred. Snad'’si
to po case uvedomime viaceri.



uni - Hovori sa, do tretice vSetko dobré. Predoslé rocniky
Nextgen Expo nastartovali slubnu tradiciu. Po trochu tesnych
priestoroch z prvého a rozhlahlych, ale neosobnych z
druhého podujatia, si vystava konecne nasla optimalnu

plochu, s primeranou kapacitou aj spravnou atmosférou.
Nechybali najnovsie hry, ktoré si kazdy mohol vyskusat,

predpremiéra Wii U, Sarmantné hostesky a spravna partia

N s £
1 INSTER
ludi, ktora sa snazila, aby vSetko fungovalo, ako ma. Sobota 'a -
bola trochu hekticka a vylad'ovali sa mensie nedostatky. V
nedelu uz malo Nextgen spravny naboj a dynamiku, navyse si
navstevnici odniesli nie desiatky, ale stovky darcekov od

Sectoru aj partnerov.

spacejunker - mozete akokolvek planovat a vizualizovat, ale
nikdy nedostanete obraz zodpovedajuci skutocnosti. Ked'
som sa pozeral z balkéna dolu na vystavnu plochu bolo tazké
odolat’ tolkym nastraham a atrakciam. Az z fotografii a od
ludi som sa dozvedel, ze sa malovalo, Ze tam bol Crysis 3 a Ze "m
sa dalo vyfotit's Master Chiefom. Mojimi povinnostami boli n
prednasky a hostia, tak dufam, Ze si ste uzili vSetky lakadla a
poriadne sa zabavili. To bolo od prvého momentu nasim
cielom. -
| °
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ROK 2012 BY SME MOHLI OZNACIT AJ ZA ROK NAVRATOV.
VRACAJU SA STARSIE HRY AJ ZNACKY A TO AJ VDAKA POPU-
LARNYM REMASTROM NA KONZOLACH. VRACAJU SA UZ TAK-
MER ZABUDNUTE MENA PROSTREDNICTVOM KAMPANI NA
KICKSTARTERI A PODOBNYCH STRANKACH. NO VRACAJU SA AJ
NIEKTORE TAKMER ZABEHNUTE ZANRE. CHRIS ROBERTS A JEHO
CHYSTANY VESMIRNY SIMULATOR JE PRIKLADOM POSLEDNYCH
DVOCH. TO VSETKO VSAK MAME ESTE PRED SEBOU. ZA SEBOU
VSAK MAME ZMRTVYCHVSTANIE SIMULATOROV VELKYCH BO-
JOVYCH MECHOV, KTORE ZAZILI SVOJU NAJVACSIU SLAVU V 90
-TYCH ROKOCH, KED SA POSTUPNE Z POPULARNYCH FILMOV
PRESUNULI AJ DO VIDEOHIER. TENTO ROK SME UZ MALI MOZ-
NOST PLAKAT PRI KATASTROFALNOM POKRACOVANI STEEL
BATTALION A PREDNEDAVNOM SME SI PREDSTAVILI NOVU IN-
KARNACIU KEDYSI POPULARNEJ SERIE MECHWARRIOR VYCHA-
DZAJUCEJ Z BATTLETECH UNIVERZA.

O priamy suboj s MechWarrior Online sa pokusa aj novacik po-

chadzajuci z Adhesive Games, nového a malého studia pIného

nadsencov. Hawken tak nielenze prinasa suboje plech na plech
obrovskych mechov, ale pokusa sa tiez pobit o svoj kus kolaca na
free2play hernom poli. Podobnost tu zdaleka nekonci. Pokracuje
v turbulentnom vyvoji, ktory sice prebiehal az zazracne rychlo, no
z mensieho nezavislého titulu sa zrazu stal velky projekt vznikaju-
ci za pomoci znamych technologii a rovnako narastli aj jeho am-
bicie.

Hawken za sebou nema velké univerzum, akym je BattleTech v
pripade MechWarrior Online. Ponuka vsak podobné pribehové
pozadie, akym sa tieto hry pysili uz od svojich zaciatkov. To vas
zavedie do vzdialenej a nie prave ruzovej buduicnosti. Ludstvo
sice dokazalo kolonizovat planéty vo vesmire, avsak nedokazalo
sa zbavit' svojej natury a tak je zemska koldnia, kde sa hra odo-
hrava, vytazena az na bod UpIného kolapsu. Samozrejme, vznika-
ju frakcie, ktoré spolu bojuju o suroviny a taktiez o prezitie. O sa-
motnom pribehu sa z hry vela nedozviete a je teda zrejmé, ze
prebera len Ulohu ramca, ktory zastresuje vsetku akciu.

Kym pri MechWarrior Online sme sa dockali navratu k simulac-
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nym korenom série podpisujuc sa vyssiu narocnost na ovla-

danie a schopnosti hracov, tak Hawken na to ide z trochu
iného konca. A pre beznych hracov sa zo zaciatku bude
pravdepodobne jednat aj o lepsiu volbu. Hra zahadzuje
akukolvek snahu o simulaciu a sustredi sa na akénu zlozku,
jej jednoduchost a priamociarost, aby ste sa ¢o najskor do-
stali do konfliktu. Mecha ovladate celého, takze pohyb jeho
vrchnej Casti je naviazany na pohyb spodnej. Taktiez mozete
zabudnut’ na narocnejsie manévre.

Hawken uz z prvych prezentacnych videi pdsobil dynamic-
kejsie a v skutocnosti tomu tak je. Namiesto taktického a
pomalého postupu posobi skor ako tradicna MP akcia, na-
priklad Quake 3. K jednoduchym manévrom, ktoré mate k
dispozicii, patri pouzitie trysiek na vyskok ¢i kratkodoby let.
Trysky taktiez pouzijete pre rychly pohyb vpred. Musite vsak
davat’ pozor na spotrebu paliva, ktoré takto spotrebuvate.
Na jeho doplnenie sa musite chvilku zastavit. Okrem tohto
vam v boji dobre posluzia aj Uskoky do stran a moznost’

rychleho otocenia o 180°, aby ste mohli Celit svojmu prena-
sledovatelovi.

Na vysvetlenie pravidiel dobre posluzi tréning v hre, no ver-
te, Ze nie su nijak zlozité. Zakladom je skutocne rychla akcia
a tomu je prispdsobené vsetko v hre, od strojov, cez ovlada-
ciu schému, az po mapy. Koniec koncov okrem ovladania
pomocou mysky a klavesnice Hawken podporuje aj X360
gamepad. Vas mech je Standardne vybaveny dvoma zbrana-
mi, pricom primarna je lahka a sekundarna tazsia. Okrem
toho Ozete postupne pridavat gadgety do svojich mechov a
ziskat tak prevahu na bojisku. Vyuzitie zakladnych granatov
a Stitov sa rychlo naucite a mozete sa na ne v boji spolah-
nut. So zbranami treba vSak narabat opatrne. Nehrozi sice
nedostatok municie, ale prehriatie ano a kym vychladnu, tak
ste az prilis lahkym teréom. Vyznamnu rolu zohravaju malé
strelecké veze (stacionarne aj prenosné), ktoré vam poma-
haju v boji. Po zabitych nepriateloch zostavaju ,iskry”, ktoré
vam ciastoCne pomozu zregenerovat.



Hawken deli robotov do troch kategoérii s dvomi typmi na lah-
kych, strednych a tazkych (kazda so svojimi prednostami aj slabi-
nami). AgilnejsSich lahkych mechov su lahkou koristou kvéli sla-
bému pancierovaniu, do tazsich zas mozete palit’ ovela viac, av-
Sak pohyblivostou su na drovni lietadlovych lodi. LiSia sa samo-
zrejme vybavou aj vyzbrojou.

Mechov si mbzete aj upravovat, aj ked'v tejto oblasti Hawken za
moznostami Upravy v MechWarrior Online zaostava. Hlavne pre-
to, Ze vybavenia nie je az tolko a taktiez si nemdzete volit Uplne
lubovolné kombinacie. Najdete medzi nimi aj vizualne doplnky.
Okrem toho mozete ich mozete upgradovat’ a taktiez optimalizo-
vat' urcité klticové vlastnosti v ofenzive, defenzive aj v pohybe.
Tychto vlastnosti je v kazdej kategorii 11 a investujete do nich
body. Tento jednoduchy RPG systém pomerne dobre funguje a
tiez umoznuje upravit' si stroj tak, aby co najlepsie zodpovedal
vasmu Stylu hrania.

If\\
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Hawken ponuka Styri herné rezimy. Klasiky ako DM a TDM snad’
netreba nikomu predstavovat. Avsak zaujimavejSie sU zvysné dva.
V Siege proti sebe timy bojuju o zdroje, ktorymi napajaju strelec-
ké veze, pricom nakoniec vdaka ovladnutiu zdrojov jeden tim
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znici druhy. V Missile zas bojuju o nadvladu nad ra-
ketovymi silami na mape. Sila treba samozrejme udr-
Zat' co najdlhsie. Neskor by mal do hry pribudnut’
kooperativny rezim v Style hordy. Map je zatial po-
menej a sU mensie, no hravo pojmu 12 - 16 hracov.
K stretu dochadza skoro na kazdom kroku a co je ich
vyhodou, su bohato ¢lenené a to aj do vysky. Pokoj-
ne mozete obsadit’ skryté vysunuté miesto a odtial
pohodine likvidovat superov. V tomto Hawken pre-
konava MechWarrior Online. Zaostava vsak v
spawnovani hracov na mape. Obcas vas hodi rovno
pred hlaven sUpera a nemate ani Ziadne chvilkové
zvyhodnenie.


http://www.sector.sk/video/13727/hawken-gameplay.htm

Horsie je to uz so samotnym online hranim. Nie, ze by boli

vysoké lagy alebo nieco také. Problém nastava ovela skor.
Nefunguje vyhladavanie serverov a pripajanie je hororom aj
priamo zo zoznamu. Latenciu ukazuje Uplne zle, kapacita sa
Casto dostane aj do zapornych hodnot (na server sa moze
pripojit' -1 hrac), podrobnosti serverov sa nezobrazuju a trva
dlhé minuty, kym sa vObec pripojite. Tento problém sa obja-
vil az v bete a treba dufat, Ze ho autori ¢o najskor odstrania.
Nepotesi ani zlé vyvazovanie timov, ¢o do poctu a skdsenos-
ti hracov.

Unreal Engine v Hawken sa nemdze merat' s CryEnginom 3 v
MechWarrion Online a aj do tejto hry si prenasa svoje pri-
znaky staroby: nacitanie textdr a ich nizke rozlisenie. Aj na-
priek tomu vytvarnym Stylom a pouZzivanym zrnitym Sedym
filtrom, ktory dodava vizualu na surovosti. Optimalizacia je

uz teraz celkom dobra a hra sa slusne hybe aj na slabsich
zostavach. Obcas ma vsak svoje slabé chvilky, kedy vam
predvedie paradnu slideshow.

HAWKEN JE KONKURENCIOU PRE PRIPRAVOVANY
MECHWARRIOR ONLINE, NO NA DRUHEJ STRANE VIDi
SVOJE PUBLIKUM HLAVNE V HRACOCH, KTORYM SIMULAC-
NE RAZENIE PRIDE TAZKOPADNE A PREFERUJU DYNAMIC-
KU, JEDNODUCHU AKCIU, S RYCHLO ABSORBOVATELNYMI
ZAKLADMIL. CLENITE MAPY SU JEDNOU Z HLAVNYCH DEViz
HRY A PONUKA ZAUJIMAVE MOZNOSTI UPRAVY MECHOV
A TRIEDENIE DO CLASSOV. MA VSAK MNOHO ZAVAZNYCH
CHYB A AUTORI MUSIA RIADNE ZAMAKAT, ABY SI PRI VY-
DANI NEUROBILI HANBU. TO JE NAPLANOVANE NA 12. DE-
CEMBRA A VTEDY SA AJ PRESVEDCIME O TOM, AKO SA PO-
PASUJU S FREE2PLAY MODELOM.
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V AKTUALNEJ ZOMBIE MANII ZACHVACUJUCEJ SVET HIER BOLO
LEN OTAZKOU CASU, KEDY NIEKTO PRIDE S MMO,
INSPIROVANOU NEMRTVYMIL WAR Z SICE ROZHODNE NIE JE
PRVYM ONLINE UNIVERZOM, KDE SA VYSKYTUJU POZIERACI
MOZGOV, ALE V TOMTO TITULE JE ICH ULOHA KLUCOVA. VYVO)
HRY PODNIETIL USPECH SURVIVAL MODU DAYZ PRE AKCIU
ARMA 1II. BOJ O PREZITIE V NOVOM TITULE UZ ZACAL, HOCI
ZATIAL LEN V ALFA VERZII A TAK SME NASADILI VLASTNY KRK,
ABY SME SA DOZVEDELI, AKO SA VECI MAJU.

Najskor si vytvorite postavu zo zatial troch archetypov (vo finale
ich bude pat). Vysluzilého vojaka, bitkara alebo lovkyrnu mézete
mierne upravit' a preobliect, kazdy z nich vsak zacina takmer s
prazdnymi rukami. Nedostanete ziadnu zbran, iba baterku, ktorej
svetlo moze byt v tme skor na obtiaz, kedze laka pocitacom
ovladanych nemrtvych aj zakernych protihracov. K tomu obdrzite
obvazy na lieenie zraneni, plechovku so sodou a ¢okoladovu
tycinku. Veci su uloZzené v malom batohu s obmedzenou
kapacitou a nosnostou, ktory neskor mdzete nahradit’ lepsim.

Pred odstartovanim hry je vhodné prikupit’ si par uzito¢nych veci v
markete za GC menu a neskor aj za dolare. Ponuka je skromna a
sustredi sa na zakladné potreby na prezitie a pokryvky hlavy.
Odporucam utracat’ za jedlo, napoje a pomerne lacnu palku s
klincami, ktora pre zaciatok postaci na spacifikovanie nemrtvych.
Nakupené predmety sa ukladaju v globalnom inventari, ktory
mozu vyuzit’ aj postavy, Co si dodatocne vytvorite. Globalny
inventar je pristupny na zaciatku a v bezpecnostnych zénach na
mape, kde by vas teoreticky nemalo ni¢ ohrozovat'. V praxi je to
vSak trochu inak.

Po vystrojeni si zvolite server, momentalne len vo forme
otvoreného zombie sveta v mdéde Gameworld pre maximalne 40
hracov, ku ktorému pribudne rezim Strongholds. Gameworld vas
nateraz zavedie do lesnatého terénu Kolorada, kde najdete par
zdevastovanych taborov, ruiny domov a okrajovu Stvrt’
vyludneného mesta. MOZete sa potulovat bez obmedzeni, no vase
kroky by mali viest’ predovsetkym do zmienenych pozostatkov
civilizacie. Pretoze v prazdnych domoch mate Sancu najst’ nejaké
jedlo, a v garazi a na policajnej stanici zbrane. To su dolezité veci
na prezitie. Vasa postava pri putovani vyhladne a trpi smadom a
bez jedla a pitia zahynie. S brokovnicou alebo inou zbranou si zas
dokazete poradit’ s nepriatelmi.

Avsak prave v obydliach a okoli sa sustred'uju nie len zombici, ale
aj banditi, o je kategoria hracov, ktori Casto len tak pre zabavu
strielaju do ostatnych prezivajucich, vratane vas. Nastastie nie
vsetci suU zakerni a s niektorymi sa da spolupracovat  a vymenit'si
rady pri chatovani, no obozretnost je na mieste. Je vhodné
zakradat' sa alebo plazit' a skryvat za stromami, ¢im sa stanete
nenapadnejsimi. V hre sa strieda den s nocou a hoci v tme vela
nevidite, je vasim najlepsim priatelom, pretoze vas ukryje. Na
nebezpecenstvo v okoli upozorni dramaticka hudba a v takej chvili
si treba pripravit' zbran alebo sa stiahnut. Hoci vas nemftvi
niekedy dostan, hlavne, ked' je ich niekolko pokope, vacsiu
hrozbu predstavuju prave ini hraci. War Z momentalne chyba hlbsi
zmysel a pri bezcielnom putovani, pri ktorom sa z nevyhnutnosti
zasobujete zbranami a potravou, sa vlastne ani nemozno cudovat,
preco mnohi lovia svojich spoluhracov. A zrejme ste si spravne
domysleli, Ze najlepsie sa Ciha pri bezpecnostnych zdnach.



Po Uumrti, ¢i uz z hladu, po uhryznuti, alebo gulke, vasa
postava skona a smiete ju ozZivit' po hodine realneho
Casu. Potom sa znovu moze vratit’ do hry, avsak
prichddza o vsetky predmety, ktoré mala pri amrti u
seba. Pocas ¢akania je optimalne vyrazit do terénu s
inou vytvorenou postavou. War Z chce byt survival hrou,
kde mate vyuzit' svoje schopnosti, aby ste ¢o najdlhsie
prezili v postapokalyptickom zombie svete. Zatial vSak
na to nevytvara vhodné podmienky a nespliiia svoj Gcel.
Moznosti su velmi obmedzené a hradi sa z nudze
uchyluju k prostoduchému PvP zabijaniu, ktoré nema
taku droven ako v MMO akciach orientovanych na boj.

DIhé presuny krajinou od jedného tabora k druhému su
velmi stereotypné. Lesy plné zvukov neponukaju
absolutne Ziadne moznosti. Desiatky minut kracate
pomedzi stromy k vytypovanym zbytkom obydli a
nemate nijaki moznost' interakcie s okolim. Bolo by
zaujimavé, keby ste obcas stretli zmutovaného
medveda, alebo vas nahanali vici, pred ktorymi vyleziete
na strom. V lese by mali byt hriby alebo byliny, o vas
zachrania pred hladom, ale aj zajace, ktoré ulovite a
potom upeciete nad ohflom a najlepsie v nejakej jaskyni.
Ni¢ z toho vo War Z nie je. Les, ktory zabera tri Stvrtiny
mapy, je Uplne sterilny.

Nieco sa deje len v okoli obydli a bezpecnostnych zon,
no ani tam to nie je Ziadna slava. Do mnohych domov sa
neda vobec vstupit' a ked uz, interiéry su Uplne holé, len
sporadicky narazite na nejaku poziven alebo iny

predmet. Nenajdete tam zbytky civilizacie, trosky,
pokazeny zachod, ¢i rozbity televizor, ktoré by sveddili o
tom, ze tam niekto niekedy Zil. Nenajdete n6z v Supliku
pri zaprasenej kuchynskej linke. Nevyskoci na vas
zombie spoza sprachniveného gauca. Nerastie tam
burina, ktora by sa urcite rozsirila do pridlho schatranych
obydli. Toto vSetko dnes uz pomerne bezne najdeme v
akychkolvek zombie hrach aj obvyklych adventurach, ku
ktorym by mal War Z inklinovat, ak chce byt naozaj
survival hrou. Na cestach stoja auta, na ktorych sa neda
jazdit, no tvorcovia uz naznacili, Ze sa vo finalnej verzii
bude dat sadnut’ aj za volant. Je viak otazne, Ci si najdu
Cas aj na zakomponovanie vyssie uvedenych prvkov, bez
ktorych tato hra bude iba nemastnym-neslanym
polotovarom s druhotriednymi PvP prestrelkami.

PRI POROVNANI SO ZOMBIE ZONOU V MMO THE
SECRET WORLD POSOB{ WAR Z PRIAM PRIMITIVNE. JE
SICE PRAVDA, ZE TIETO HRY SU TROCHU INAK CIELENE,
ALE MAJU URCITE SPOLOCNE ZNAKY. V OBIDVOCH MA
VYZNAM STRUKTURA PROSTREDIA A INTERAKCIA S
OKOLIM, LENZE VO WAR Z OBA KOMPONENTY
TOTALNE ZLYHAVAJU. NECHAJME SA PREKVAPIT,
NADEJ UMIERA POSLEDNA. MOZNO MOTYKA VYSTRELI
A WAR Z NAKONIEC BUDE HROU, PRI KTOREJ SA
OPLATI TRAVIT SVOJ VOLNY CAS. PROGNOZY ZATIAL
NIE SU PRIAZNIVE A AK MA OBSTAT, ROZHODNE BUDE
POTREBNYCH MNOHO MESIACOV INTENZIVNEHO
VYVOJA.
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EAR CRY 3

- DEFINICIA srﬂLENSTVA




VTEDY ESTE MALY CRYTEK VYTVORIL V ROKU 2004
LEGENDU, HRU FAR CRY, KTORA DO SVOJHO
TROPICKEHO RAJA VTIAHLA MILIONY HRACOV.
ZAPOSOBILI OTVORENYM STYLOM HRY, HRATELNOSTOU
AJ GRAFIKOU. NASLEDNE VSAK CRYTEK ODPREDAL
ZNACKU UBISOFTU A SAM POKRACOVAL V NOVEJ SERII
CRYSIS ROVNAKO SA ODOHRAVAJUCEJ V TROPICKOM
PROSTREDI. UBISOFT SA OPROTI TOMU ROZHODOL
PREJST DO PUSTNYCH OBLASTI AFRIKY VO FAR CRY 2, CO
BOLO MALE SKLAMANIE FANUSIKOV, CIASTOCNE HO
VYNAHRADILA ESTE VACSIA OTVORENOST. NEBOL TO
VSAK UZ FAR CRY, TEN SA ZNOVU K SVOJIM ZAKLADOM
VRACIA AZ TERAZ V TRETEJ CASTIL, KTORA SPAJA
PROSTREDIE PRVEJ HRY A PRVKY DRUHEHO DIELU.
VYSLEDOK JE PREKVAPIVEJS AKO SME CAKALL

Ubisoft Montreal si dal na Far Cry 3 skutocne zalezat,
nielen Ze spojil to najlepsie z prvych dvoch hier, pridal tam
vela novych moznosti ozivujucich hratelnost a k
multiplayeru a editoru map este zapracoval samostatnu
kooperacnu kampan. Jednoducho ponuka, ktorou sa moze
pochvalit’ maloktora hra tento rok. Prakticky len jedna a to
Halo 4. Oproti nemu vsak Far Cry 3 nezaostava v kvalite a
otvorené prostredie ostrovov mu dodava na masivnosti a
moznostiach.

Vylet na tropické ostrovy

Kampan je znovu najsilnejSou Castou a zavedie vas na
tropické ostrovy, kam sa dostavate so skupinkou mladych
vyletnikov, ktori si Zial neoverili, kam vlastne cestuju.
Zoskok padakom ich zaviedol presne doprostred Uzemia
piratov a priekupnikov. Su zajati a ich osud je v rukach

psychopata Vassa, miestneho vodcu piratov. Vy zo
skupinky nestastnikov preberiete postavu Jasona Brodyho,
ktorému sa ako jedinému podari utiect a v nasledujucich
20 hodinach budete sledovat jeho pribeh. Budete
svedkami, ako sa z bezného mladika stava bojovnik,
ktorého cielom je vyslobodit’ svojich priatelov.

V hre zacinate Utekom v noci krizom cez neznamu
dzunglu. Spoznavate krutost’ prirody aj krutost’ piratov,
zaroven vsak spoznavate aj svoje neobmedzené moznosti.
Prva vrazda v sebaobrane zmeni pristup k zivotu aj prezitiu.
A bude to len prva smrt’z mnohych. V boji proti stovkam
nepriatelov na ostrove nebudeme sami. Pomdze vam
Dennis z miestneho kmena Rakytov, ktory vas zachrani a
zasponzoruje prvu zbran. Vidi vo vas potencial a doslova
vas nasmeruje na cestu bojovnika. Odhal'uje tajomstvo
dzungle, naudi strielat’, lovit aj zabijat" VSetko k tomu, aby
ste prezili cestu krizom cez rozsiahle tropické ostrovy plné
nastrah.

Caka vas totiZ skuto¢ne rozsiahle Gzemie, presnejsie
desatkrat rozsiahlejSie ako pust vo Far Cry 2! Budete sa po
nom volne pohybovat, navstevovat' dediny, objavovat’
Uzemia, rozmanité lokality, ale hlavne spojazdnovat’
vysielace, aby ste ziskali mapy danej oblasti a aj zbrane z
miestnych obchodov. Popritom budete zabijat’ piratske
hliadky, prehladavat ich tela a brat vSetko, co vam pride
do ruk, aby ste to mohli pouzit alebo predat. To je len
zlomok z Cinnosti, ktoré ponuka Far Cry 3 hned'v Uvode.
Popri plneni takmer 40 pribehovych misii bude vsetko
expandovat, rozsiri sa ponuka moznosti, schopnosti a zvysi
sa aj nebezpeclenstvo, kedze vodcovia piratov postupne
zacCnu registrovat’ vase aktivity.




Samotné misie su koncipované rozmanito,
neopakuju sa a vzdy ponukaju nieco nové, ¢iuz v
otvorenom prostredi s volnym vyberom pristupu,
kde si Styl vyberate sami od priameho Utoku az po
stealth, alebo obmedzené misie v koridoroch, ako
prechod cez horiaci dom, alebo jaskynu. Nakoniec
to dopifaju aj racingové scény, kde sa veziete a
strielate nepriatelov rad radom. Celé to predeluju
mnozstva prestrihovych scén rozpravajucich pribeh
a formujucich jednotlivé postavy. Scény zaroven
plynulo spajaju pribehové misie a otvoreny
sandbox, ktorym autori ukazuju samotnému
Cryteku, Ze sa da putava hra spravit’ bez toho, aby
hracov uzatvorili na malych namestiach. Sandbox
tvoria aj challenge Ulohy s online rebrickami, kde ak
spravite rekord, vase meno sa vryje do kamena v
hre, nechybaju vedlajsie racingové ulohy, sniper
misie ani Ulohy pre vasnivych zberatelov, na
ostrovoch sa daju hladat’ artefakty, pamatové karty,
truhlice a vela dalSieho.

Vedlajsimi ulohami, ale herné moznosti nekoncia,
autori vo Far Cry 3 priam nacreli do RPG sudka a
umoznia vam craftovat’ zozbierané veci. Napriklad
zo zozbieranych rastlin si mozete spravit' liecivu
injekciu (ak ich nemate, neostava vam nic iné, ako
si vyberat Crepiny a naboje z ruk kliestami) alebo si
z kozi zvierat zvacsite batoh, penazenku alebo
vyrobite pracky na dalSie zbrane. Totiz Standardne
unesiete len jednu, Co v misiach vyrazne obmedzi
vase moznosti. Co naopak rozsiri vade moznosti su
Skilly, tie v troch oblastiach mbzete postupne

rozSirovat’ a zlepSovat' vasej postave napriklad
presnost, rychlost, nabijanie pocas behu, rychlejsie
regenerovanie zdravia, rozsirite moznosti
likvidovania nepriatelov na blizko a vela dalSieho.
Jednoducho v RPG Ccasti Far Cry 3 ponuka hlboké
moznosti, ktoré jej pridavaju na hibke.
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Z ak¢nosti ni¢ neuberaju zbrane, vyskusate si vSetko
od pistoli, cez samopaly, gulomety, protitankové,
miny az po luk. V efektivite jednoznacne vedie
plamenomet, kedZe so spojenim Sirenia sa ohna z
Far Cry 2 ide o smrtiacu zbran. V jednej z misii takto
vypalite piratom marihuanové polia. Pri zbraniach
vsak vzdy treba sledovat zasobniky a pre istotu
nosit”aspon dva typy, lebo nikdy neviete, kedy sa
dovalia posily nepriatelov z okolia alebo na roznych
vozidlach. Vzhladom na rozlahlost prostredi su
vozidla nevyhnutné, mdzete pouzit prakticky
vsetko od dzipov, cez Stvorkolky, ¢Iny, vodné
skutre, az po rogalo, ktoré chyti za srdce kazdého
Far Cry hraca. Chybaju jedine helikoptéry, aj ked' tie
plne nahradia waypointy, na ktoré mozete z
lubovolnej Casti mapy kedykolvek preskocit’ a
zrychlit si tak presun.

Ak by sme kampan prirovnat, prakticky spaja
prostredie prvej Far Cry hry, pridava otvorenost’
druhej hry, RPG prvky Skyrimu, objavovanie a
oslobodzovanie Uzemia Saboteura a jedinecne
prestrihové scény v kvalite Uncharted. To vsetko na
pozadi intenzivneho pribehu, podfarbeného
drogami kazdého druhu a vyraznymi postavami s
vlastnymi cielmi a psychologickym stavom. Far Cry



http://www.sector.sk/video/16304/far-cry-3-trailer.htm

3 skutocne ponuka nieco nové, Cerstvé a hlavne, napriek
tomu, ze ide o pokraCovanie, nerecykluje stale to isté
dookola.

Kooperacna cesta za pomstou

Ak mate radi kooperacnu hru, Far Cry 3 obsahuje
sekundarnu pribehovu kampan, ktora vas vtiahne do
osudov Styroch postav, ktoré kapitan zapredal piratom.
Stvorica mé jediny ciel, pomstit sa muzovi, ktory mé ich
peniaze. Spolu tak s tromi priatelmi online alebo s dalSim
offline v splitscreene (len na konzolach) prejdete sériu
Siestich pribehovych map, kde na kazdej mate iny ciel a
inG Ulohu. V jednej musite opravit vlak a pri jeho rozbehu
ho ochranit’ pred Utociacimi nepriatelmi, na inych
preberiete vozidla a pod. Vzdy mapy spajaju niekolko
scén, ktoré ich posuvaju dalej. Postavy sa mo6zu medzi
sebou ozivovat, aj to niekedy pri vyssich obtiaznostiach

nestaci a hrate skor na prezitie, ako rychle prejdenie mapy.

Samotny multiplayer tvori desiatka map z réznych casti
ostrova, na ktorych bojuju banditi proti domorodcom v
sérii médov. Od standardného Team Deathmatch, cez

Domination, az po Uplne nové médy Trasmission a
Firestorm. Vyraznym je hlavne Firestorm, kde musite naraz
podpalit dve zakladne nepriatela horiacimi sudmi a
nasledne aktivovat' vysielac, aby vacsina prostredia zacala
horiet’ a vy by ste sa pustili do finalneho zUc¢tovania s
nepriatelmi. Najlepsie je vSak ukoncenie zapasov, kde
najlepsi hrac z vitazného timu urci trest pre najlepsieho
hraca zo superiaceho timu, ktoré moézu byt ponizujuce,
smrtiace, ale mOzete nepriatela aj prepustit.

Multiplayeru nechybaju classy, vybavovanie postav
novymi odomknutymi zbranami, skillmi, na bojiskach zase
ozivovanie padlych priatelov, timova podpora napriklad
zhodenim vybusnych sudov alebo nervového plynu z
lietadla. Zaujimavym pridavkom je Battlecry pokrik, po
ktorého zvolani, hracom vo vasom dosahu pribudne
Specificky bonus.

Ak by vam bolo multiplayerovych map malo, moézete si
vytvorit vlastny svet v jednoduchom a intuitivnom editore
map ako na konzolach, tak aj na PC. Podobne ako vo Far
Cry 2, staci len zmodifikovat Uzemie, vybrat objekty a
nadefinovat' si dblezité body, pozicie nepriatelov a



mobzete svoju mapu hrat a dalej sharovat priatelom. Mapy
umozniuju aj single testovanie aj pridavanie Al nepriatelov,
ale zatial su koncipované len ako multiplayerové, ¢o je
skoda, kedze kooperacia aj singleplayer by novymi
mapami este viac ziskali.

Nie je to CryEngine

Grafika Far Cry 3 kraca v slapajach Far Cry série, znovu je
farebna a impozantna. Nie je to CryEngine 3, ale na druhej
strane vylepSeny Dunia engine ma svoj Specificky vytvarny
styl, ktory vyslovene nepotrebuje az také detaily a pri
svojej masivnej rozlohe prostredi ponuka kvalitna grafiku
s prijatelnym vykonom. Prostredie tropického ostrova je
sice monotématické, ale neomrzi, nadherné vyhlady a
dym zo vzdialenych kempov nepriatelov v pozadi uchvatia
a lokality v misiach pre zmenu ocaria. Casto totiz
zachadzaju do utrob ostrova, kde odhaluju klenoty ako
opustenu ponorkovu zakladnu, stroskotanu lod alebo
jaskynu s omamnymi hubami, kde si prostredie v nicom
nezada so $tylom Alan Wake. Celé to dopliaji uz
spominané, prakticky dokonalé prestrihové scény.

Po mnozstve nestastnych jesennych PC portov FPS hier
plné padania a problémov je Far Cry 3 prekvapivo dobre
odladeng, a to s vylepsenou grafikou a prakticky
bezchybnym ovladanim na klavesnici a mysi. Jediné, co
mohli autori eSte v PC verzii upravit, je dohladnost, ktora
straca detaily pri pohladoch z vrcholkov hor prilis skoro. Z
technickych drobnosti by sa Ubisoft mohol vyraznejsie
zamysliet' nad uPlay systémom, ktory sice uz nie je
nevyhnutny na hranie, ale ak ste pripojeni a uPlay
nefunguje, pocitite to aj v singleplayerovej hre, ktora sa na
online systém pripaja aj pri prechode do inventara alebo
inych podmenu. Obist’ sa to nastastie da offline médom.

Hudba vo Far Cry 3 je prijemna a zaroven tajomna,
podpisal sa pod nu Brian Tyler, ktory ma na svedomi
napriklad Expendables 2 alebo Modern Warfare 3. Jeho
tracky prerusuju len radia vozidiel, do ktorych nasadnete.
Co ale na zvukovej stranke skutoc¢ne exceluje, je dabing.
Herec Michael Mando ako Vass predvadza jeden z
najlepsich vykonov tohto roka, ale ani zvysné v zasade
aspon mierne vysinuté, alebo na drogach fungujuce
osadenstvo ostrova sa neda zahanbit.




.+ + kompletna ponuka, kampan, kooperacia,
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FAR CRY 3 JE VELKYM PREKVAPENIM TOHTO ROKA, KTORE PRINASA KC»/IPLETNU -
PONUKU A VSETKO VO VYSOKEJ KVALITE. OD MASIVNEJ KAMPANE, C%ﬁAVNY A

HLAVNE PRIBEHOM TAHANY CO-OP, PO MULTIPLAYER, KTORY PONUKA NIECO INE b 4 e
AKO BEZNE VOJNOVE HRY A OBOHACUJE HO EDITOR MAP, VDAKA KTOREMU TR
NETREBA ZIADNE PLATENE DLC BALIKY MAP. NAVYSE IDE O SKUTOCNE . . - f ‘;!
POKRACOVANIE PRVEHO FAR CRY, KTORE SI VSETCI FANUSIKOVIA SERIE ZELALL . ™

+ skutocny nasledovnik prvého Far Cry
+ volnost, moznosti,'rozmanité misie, neusta-
le je o objavovat’

multiplayer, editor map
+ ikonickepostavy

+ stealth postup

- pripojenie k uPlay
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HALO 4

MASTER CHIEF SA VRATIL'V NOVE)J
GALAKTICKEJ TRILOGIL






HALO UZ NIE JE LEN HROU, HALO JE LEGENDOU. POCAS 11
ROKOV OD SVOJHO VZNIKU SI ZISKALA SERIA OD BUNGIE
MASIVNU PUPULARITU PRAKTICKY SUPERIACU S CALL OF
DUTY A TO PRIMARNE VYCHADZA LEN NA JEDNEJ
PLATFORME. BUNGIE TOTIZ V ROKU 2001 VYSTIHLO ZANER
A STYL HRY, KTORY VTEDY NA KONZOLOVOM TRHU
CHYBAL, K TOMU PRIDALI HLBOKO PREPRACOVANE
UNIVERZUM A JEDNEHO HRDINU, NA KTOREHO PLECIACH
LEZf OSUD LUDSTVA. VYTVORILI JEDINECNY MIX, KTORY
DOKAZAL HRACOV VTIAHNUT ZNOVU A ZNOVU. A
DOKAZE TO ZNOVU.

Halo 4 vsak uz nie je od Bungie. Firma odisla k Activisionu za
vidinou niecoho vacsieho a tak séria zostala v rukach
Microsoftu. Microsoft si na jej vyvoj dopredu vytvoril nové
studio - 343 Industries, do ktorého prebral kl'icovych ludi z
Bungie, pozbieral vyvojarov z celého sveta a za pat rokov
vyvoja aj Halo znacku skutocne ovladol. Prepracovali to, o
hraci poznaju, pridali nieco vlastné, rozsirili obsah a mixom

toho vsetkého vzniklo nie¢o neocakavané, posunuli sériu
vpred.

343 Industries s Halo 4 nastartovali novu trilégiu, ktorej
uvod rozpravaju v Master Chief kampani, rozsiruju ju
pomocou Spartanov v sekundarnej Spartan Ops kampani a
celé to dopinaju simulovanymi bojmi v multiplayerovej ¢asti
nazvanej War Games. Jednoducho kompletna ponuka, aka
sa na vojnovu akénd hru slusi a patri.

Hlavna kampan Halo 4 sleduje osud Master Chiefa Styri roky
po udalostiach v Halo 3, kedy skoncil hybernovany v
poskodenej lodi Forward Unto Dawn. Jeho Al Cortana na
neho cely ¢as davala pozor a teraz ho prebudza. Dostali sa k
neznamej, umelej planéte nazvanej Requiem, navyse
obklopenej armadou Covenantov. Vojna s Covenantmi sice
skoncila, ale nie vsetci to zaregistrovali. Stale hladaju novu
cestu ako znicit' ludstvo a domnievaju sa, ze zbran je prave
na tejto planéte.



Requiem bola, podobne ako Halo prstence, vytvorena rasou Forerunner, ale
tato skryva nieco iné, staré zlo, ktoré sa prebudza a s nou aj najvacsia hrozba
[udstva. Vojna s Covenantmi bola len malym predkrmom pred nastavajdcimi
udalostami. Akoby to nestacilo Cortane sa konci zZivotnost’ a prechadza do
stavu Sialenstva, Co nedava prave najlepsie vyhliadky na vitazstvo.

Halo 4 funguje na zakladoch hratelnosti povodnych titulov, sice sa vizualne
vylepsilo, zdrsnelo, stale je to Halo ako ho poznate. Rychle, rozsiahle,
zabavné a hlavne vo svojom vlastnom Style. Nepriatelia tu nepadaju po
jednom naboji, nestoja na jednom mieste a necakaju, kym k nim pridete, aby
vam vleteli priamo do rany. Rovnako tu nechodite po Uzkej ulicke, kde akciu
kazdu chvilu prestrihne akcna scéna. Je to stale Halo Styl, ktory sa ani pod
tlakom inych Uspesnych titulov nemeni.

Znamena to kombinaciu posobivych scenérii, vonkajsich a vnutornych
levelov, masivny pocet nepriatelov a celé to dopliiaju desiatky zbrani a
tentoraz aj nova rasa a nové vozidla. Presnejsie k rozmanitym Covenant
jednotkam pribudla vacsia hrozba a to Prometheani, umela rasa vytvorena
Forerunnermi, ktord samozrejme nestoji na strane ludi. Je mechanicka a skor
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ako cokolvek iné, pripomina Transformerov. Mali
Prometheani v podobe psov behaju po skalnych stenach,
velki rytieri vas odpaluju svojimi specifickymi zbrarami,
nechavaju sa opravovat’ lietajucimi robotmi a snazia sa vas
zastavit’ za kazdu cenu. Je to diametralny rozdiel od
pribrzdenych a poskakujucich Covenantov.

Prometheani neprinasaju nové vozidla a Covenanti
prichadzaju s uz znamou ponukou, ale nastastie pre Master
Chiefa je tu pomoc. Vesmirna lod’ Infinity je blizko planéty a
prinasa ako novych Spartan bojovnikov, tak aj nové vozidla
ako mech robota alebo masivny prepravny transportér,
oproti ktorému su nepriatelia len malymi mravcami.

Samotna kampan ponuka dostatocnu rozsiahlost’ a
neuveritelnu rozmanitost. Pocas 8 - 9 hodin prejdete
stanicami, mechanickym svetom, povrchom, prejdete
niekolko sustav a zalietate si aj vo vesmire v scénach ako
vystrihnutych zo Star Wars. V stavbe levelov uz 343
Industries postupili oproti Bungie vpred a aj ked  sa ulohy
typu "zapni toto" a "aktivuj tamto" pravidelne opakuju, z
prostredi uz vypadla repetitivnost’ aj umelé predlzovanie
hratelnosti.

Halo 4 ma najintenzivnejsiu a pribehovo najlepsiu kampan
doteraz. Aj ked' nie najdlhsiu, ale vymena dizky za
opakované prechédzanie tam a spét’je dobry obchod Ak by

......

lebiek aIebo znovu prechadzanim kooperacne s tromi
dalSimi priatelmi online, alebo s dalSim priatelom v
splitscreene.

Pribehova kampan hru len otvara, dalej mézete pokracovat’
v Spartan Ops, sekundarnej kampani kracajucej v Slapajach
nosného prihehu. Preberiete v nej Spartana na Infinity lodi,
ktory je postupne nasadzovany do misii. Ci uZ sam, alebo s
kolegami kooperacne. Nie su to pribehom pohanané misie,
ale samostatné celky zamerané napriklad na likvidaciu
vSetkych alebo Specifickych nepriatelov. Podla vysledku su
nasledne bodované. Za body sa dalej odomykaju nové
zbrane a nové bonusy.

Specifické na Spartan Ops kampani je postupné pridavanie

obsahu, kam bude kazdy tyzden a v prvej sezone (10
tyzdnov) zadarmo pribudat vzdy dalSia kapitola zlozena z
piatich misii sprevadzana pribehovou animaciou. Hra si tak
udrzi ako singleplayer hracov, ktori budd mat’ dévod vracat’
sa naspat’ a sledovat pribeh Spratanov, tak aj online hracov,
ktori sa na chvilu odlepia od multiplayerovych bojov a
presunu na kooperaciu.

Samotny multiplayer nazvany Wargames sa rovnako ako
Spartan Ops odohrava na lodi Infinity, len na rozdiel od
skutocnych vysadkov v multiplayerovych bojoch vojaci proti
sebe len trénuju vo virtualnych arénach. To im umozni
dostat’ sa na rozlicné mapy, rozlicné miesta a bojovat’ proti
sebe bez logickych chyb a ako sucast” hlavného pribehu hry.

Bojuje sa na 13 zakladnych mapach ndkajucich rozmanité
nové prostredia a zaroven prepracované verzie niektorych
klasickych map. Devat’ médov je prakticky Standardom Halo,
tu Ziadne zasadné zmeny nehladajte, autori multiplayer
mierne dolad'uju a rozSiruju o nove variacie boja.timov,
vzajomného sa strielania alebo nahanania jednéeho z hracov.

Bodovanie multiplayeru je prepojené sosSpartan Ops. ’
odomykate zbrane, nové levely a to aj s jednou nonI?bLIl ¥
Specializaciami. Je ich osem (pre majitelov zberatelsk i

‘
edicie, pre ostatnych su zatial' dostupné dve), ‘na I40r S
mozu hradi zameriavat po dosiahnuti wcenqho'ﬂ(f;"’

Kazda $pecializacia ma 10 rankov, ktoré popritsvoj
zdolavani otvaraju modifikacie obleku a nakoniec pri
Specificky bonus. Kazdy sa tak postupne zmeni k ob
svojej §peciaﬂéécie.

Ak by sa vam mapy v zakladnej ponuke nepacili, podobne
ako v poslednych Halo hrach, aj tu najdete Forge edit)r,
ktorym si mdzete od zakladu vytvorit mapy nové.
Editovanie je tentoraz este vylepsené, pribudli detekcie
eventov a dalSie moznosti, ktoré umoznia vytvorit' aj
samostatne fungujuce misie. K tomu nechyba Theater mod,
kde si prehrate aj nazdielate ulozené scény alebo zapasy.

Chyba vsak jeden mod z predchadzajdcich Halo hier a to
oblUbeny kooperacny Firefight, sice teraz je kooperacia v

kampani aj v Spartan Ops, tento Specificky mod s vinami

nepriatelov moze fanusikom chybat. &)
57
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343 Industries posunulo hru technologicky dalej ako umocnujuce a féru
Bungie. Nielen ze bezi v plnom 720p rozliSeni s nadych a to ako do kampa jdo Spartan Ops. Nie je
antialiasingom, ale doslova Zmyka Xbox360 na maximum a to v tak masivnej skale ako pri strate

juc do hry priam filmovy

m Halo Wars, ale
posobivejsiu grafiku by ste na konzole tazko hladali. scén je dostatok a z doteraz vietkych Halo hier najlepsie
Jedinecné svetelné efekty v temnych chodbach stanic a vykreslia pribeh a emécie a su ozvucené jedinec 7
vesmirnych lodi miestami pripoment Doom, rozsiahle orchestralnou hudbou, ktord ma v Halo sérii svoje pé\'/‘né
scenérie a posobivé vyhlady umocnia impozantnost,Halo  miesto a ani tentoraz nesklame.
svetov. Mozno Skoda, Ze autori s hrou nepockali rok do ] ®_ ]
vydania Xbox720, kde by bol Halo 4 jedinecny titul na HRLIOI= i Ao MOZFME UL L JEDNQ’
vydanie novej konzoly a hlavne by vylepsil aj posledny ) S!DRAVNYCVH RUKA(EH',343 INDPSTRIES L
AKO SA MA SPRAVIT SKUTOCNE POKRACOVANIE S
VYLEPSENIAMI PO KAZDEJ STRANKE. UKAZALI KVALITNU
VIZUALNU STRANKU, DRSNEJSIE BOJE, POSOBIVEJST
PRIBEH, VACSIU PONUKU MULTIPLAYERU A PRIDANU
SEKUNDARNU KAMPAN PONUKAJUCU NIECO UPLNE
NOVE. KED SI TO ZRATAME, JE TO PRESNE TO, CO
" WFANUSIKOVIA HALO CAKAJU, TENTORAZ V STYLE
N EVENTUALNE OSLOVUJUCEHO AJ HRACOV, PRE KTORYCH
Na rozdiel od predoslej Halo trilégie grafickd stranku BOLO HALO DOTERAZ LEN FAREBNE HRACKARSTVO.
tentoraz dopliiajui CGI prestrihové scény este viac

detail grafiky a to kvalitnejSie textury. Na druhej strane na
posobivé krivky detailne prepracovanej polonahej Cortany
sa neda stazovat. Ani na plynuly framerate a technicky
nezaostava ani AI.'*{\IepriateIia si na vas skutocne posvietia.
Nakoniec typicka Halo fyzika dodava hre dynamiku hlavne
v efektoch zbrani, granatev, vozidiel, ale destrukciu
prostredi, by’s:ce-tu hladali mérn:.\x
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CALL OF

BLACK OF

UZBA VOLA V USTRETY BUDUCNOSTI

e 4

ZA POSLEDNYCH OSEM ROKOV SI ACTIVISION OD
SERIE CALL OF DUTY NEDALI PRESTAVKU. UZ OSEM
ROKOV NAM PRINASAJU S MIERNYMI UPRAVAMI TO
ISTE A UZ OSEM ROKOV SA TO LUDOM PACI A
KUPUJU KAZDU DALSIU HRU STALE VIAC. PRECO?
JEDNODUCHO JE TO HRA, KTORA JE URCENA PRE
MASY. NEVADI IM, ZE SA TO CELE OPAKUJE, NEVADI]
IM, ZE SA VYVOJ ZASTAVIL ROKY DOZADU A SERIA
STAGNUJE. HLAVNE, ZE HRAJU TO, CO POZNAJU.
HRAJU DALSIE CALL OF DUTY.

A tento rok to bude Call of Duty Black Ops 2 od
Treyarchu, ktory pokracuje vo svojej Black Ops
podsérii nacatej pred dvomi rokmi. Treyarch sa v nej
vtedy konecne odputal od druhej svetovej vojny a
priniesol nadcasovy pohlad na roky prebiehajicich
konfliktov so zaujimavymi postavami a ich vnatornymi
konfliktmi, okorenili to zombie médom a klasickym
multiplayerom. Presne to isté prinasaju aj teraz. Len sa
Znovu presuvaju v Case dalej, do futuristickej vojny
roku 2025, kam je zasadena kampan a multiplayer a
podobne sa do vlastného casu a sveta presuva
zombie mod. Znovu tu teda mame Standardny mix
hratelnosti, ktory si vychutnaju single, co-op a aj
multiplayerovi hraci.

Single kampan

Jedno treba hre uznat, s pribehom kampane sa autori
skutocCne pohrali a priniesli najputavejsi dej od Cias
Call of Duty 4. Sice nadviazali na povodny Black Ops a
jeho postavy, konflikt je novy, Cerstvy, ktori stoji na
najzaujimavejsej postave série - Raulovi Menendezovi,
krutom teroristovi, ktory ma len jeden ciel. Pomstu.

D

Menendeza, zistujeme, kto to je a v rozhovoroch s

Frankom Woodsom spoznavame, ako su ich osudy
prepojené a do coho sa vlastne hrnieme a s nami aj
cely svet. Alebo aj nie.

Kampan ponuka jednu novinku a to moznost’
rozhodovat sa. Niektoré postavy sa tak daju
zachranit, alebo obetovat’ a podla toho odvija aj
koniec. M6zu tak nastat’ rozne konce, ktoré sa spoja z
niekolkych animacii a eventualne su aj dévodom
prejst' 5-hodinovi kampari znovu. Zial prave tych 5
hodin je znovu najvacsim kamenom urazu, tentoraz
este vacsi ako v poslednych Call of Duty hrach.
Postavy maju zarobené na posobivé predstavenie, to
sa zial kondi skor ako sa stihne rozbehnut. Kampani
chyba viac misii, ktoré by sa povenovali pribehu
hlbsie, ako aj umoznili vychutnat' si rozmanité
futuristické zbrane a hracky, ktoré prakticky dostanete
do ruk vzdy len raz a menia sa tak rychlo, Ze si na ne
ani nestihnete zvyknat' a uz su prec.

Zatial Co pribeh je posobivy, misie zostavaju v Cistom
Call of Duty Standarde alebo miestami este aj pod
nim. Neponukaju ziadne prekvapenia, rozsirenia,
zlozitejSiu hratelnost” alebo odklon on priamej linie.
Niektoré doslova nevyzaduju takmer ziadnu
interakciu, len stlacenie jedného tlacidla, inde len
sledujete kolegu v time a plizite sa presne v jeho
stopach v krovi, ale vacsinou sa vam pod ranu vrhaju
stovky nepriatelov. Z neznamych dévodov je pocet
nepriatelov v hre asi patkrat vyssi ako v predoslych
Castiach a miestami, tak hra pripomina parédiu na
béckové akcné filmy, kedy sa nepriatelia doslova

mnnsia NlehAavariac o Ffactiach bady, cte necrmrtalng
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Case tak aj medzi lokalitami. Dostanete sa z afganskych pusti
v 80-tych rokoch na umely ostrov na oceane v roku 2025,
prezijete boje na lietadlovej lodi, Utoky v LA sprevadzané
mechanickymi robotmi a lietajucimi ozbrojenymi
quadcoptermi. Cestou tentoraz preberiete hned’ niekolko
vozidiel, medzi ne patri aj kon, zasadnete za volant auta aj do
kokpitu lietadla, vSetko v mimoriadne obmedzenych
priestoroch a zial bez naleZitej vernosti ovladania.

Kampan sa da skutocne vychutnat, pribeh vas zenie vpred
napriek trivialnym misiam a Strike Force pridavku, ktorého
misie sU sice nepovinné, ale ak chcete niektoru z postav
zachranit, musite nimi prejst. Maju vsak Uplne inu
hratelnost, nekonzistentnu s kampanou, kde sa mozete
prepinat’ medzi vojakmi, prebrat rézne zariadenie na bojisku
a k tomu sa da vyuzivat strategicky pohlad. Je to len par
misii a autori mohli radsej energiu venovanu na Strike Force
pouzit' na rozsirenie hlavnej kampane, respektive tieto misie
presunut aspon do samostatného médu a pridat’ im
kooperaciu. To by im sadlo ovela lepsie. Zial kooperaciu
maju pod palcami zombici.

Zombies

Zo zombie sa tentoraz stala Uplne samostatna cast hry. A
ked hovorime Uplne samostatna, tak Uplne. Mod je bez
akéhokolvek prepojenia na kampan, odohrava sa v znicenom
pustom svete, ktori ovladli zombici a ktory by sa skor pri
hlbSom prepracovani uzivil ako samostatna hra a nie ako
pridavok ku Call of Duty.

Ked' je vsak sucastou, nie je dévod ho nevyskusat. Ponuka
standardny koncept zombie mddov z predchadzajucich Call
of Duty hier od Treyarchu, kde sa jeden azZ Styria hraci brania
pred vinami nemrtvych. A to, ¢i uz v novom TranZit méde,
kde su tri mapy v pusti prepojené cestou autobusom do
jednej kampane alebo v Survival mode kde su dostupné
samostatné levely a kedy ide len o to ako dlho vydrzite a
prezijete. Chutovkou je Stvrta mapa Nuketown v zombie
verzii, ale len pre majitelov zberatel'skej edicie. Ostatni si
musia vystacit's chudobnejsSou ponukou.

Novinkou v zombie mode, konkrétne v jeho Tranzit Casti, je
craftovanie, teda vytvaranie veci z roznych casti, ktoré
najdete v prostredi. Tie mOzete spajat’ na pracovnom stole a
nasledne pouzivat, ¢i uz ako zbrane, alebo ako veci potrebné
na postup vpred v kampani. Trochu chyba informacia o tom,

kde veci su ako aj to, Co vlastne staviate a k Comu to vlastne
bude. Na druhej strane na malych, temnou hmlou
obmedzenych mapach sa da rychlo zorientovat a zistit, ¢o sa
tam nachadza. Hlavne, ak hrate kooperacne, Styria hraci
rychlo zozbieraju potrebné veci. Ak hrate sam, mdzete sa uz
zapotit, kedZe méd nie je optimalizovany na sélo hru a
zombikov nebudete stihat' strielat. Na druhej strane, ak ste
sam, rychlejSie zarobite na zbrane a upgrady zbrani a naboje,
ktoré sa kupuju za body ziskané zabijanim.

Samotny zombie mod ide dobrym smerom a craftovanie je
dobry napad, ale zial nedokaze vyvazit' malo map a ich
vizualnu aj pribehovu oddelenost’ od zvysku hry.

Multiplayer

Multiplayer pokracuje v Standarde série bez velkych zmien,
kde sa znovu len premixovali streaky, ziskavanie bodov,
pribudlo par Uprav a zmodernizovalo sa vybavenie na rok
2025. K tomu Treyarch pripravili sériu 14 map povadsine
vystrihnutych z kampane a pre predobjednavatelov nechyba
ani upraveny Nuketown na futuristicku viziu. V zasade
nespravili ni¢ ¢im, by mohli hracov odradit, ale ani nic ¢im,
by si mohli ziskat” hracov, ktori by chceli od multiplayerovych
bojov viac ako len rychle prestrelky medzi budovami.

Znovu tak hra ponuka timové a free for all mody pre
maximum 18 hracov. Vyber classov tentoraz rozsirilo
vytvorenie vlastného classu od zakladu s [ubovolnym
loadoutom z odomknutych zbrani. Novinkou je moznost’
streamovat’ svoje turnaje live na YouTube, Co je zaujimavy
krok vpred k e-sportom. Dal$im pozitivom je zrusenie
platenia za Call of Duty Elite sluzbu, ktora je dostupna pre
vsetkych hracov. Uz nebudu zvyhodnovani platiaci hraci a
vSetci si budd musiet' DLC baliky map kupovat’ samostatne.

Engine Call of Duty Black Ops 2 je rovnaky ako po minulé
roky, znovu boli doladené rozne grafické detaily, znovu bolo
upravené rozlisenie na konzolach, kde hra bezi len v 880x720
rozliSeni v zaujme udrzania 60 fps framerate a znovu ma hra
miliény chyb hned pri vydani. Tieto chyby nakoniec prvé
mesiace sprevadzaju kazdu Call of Duty hru .

Nedotestovany, nedotiahnuty, padajuci. Presne tak sa da
popisat Black Ops 2 po technickej stranke. Mimo padajiceho
multiplayeru na vsetkych platformach, problémov s klu¢mi
pri PS3, ¢akajte zle navrhnuté a odladené checkpointy, ktoré









vas niekedy donutia opakovat’ level, inokedy musite
reStartovat’ celu kampan. Najhorsie, ze takyto zly
checkpoint je aj v predposlednej misii. K tomu pri PC verzii
je aj problém prejst niektoré levely na sériach Nvidia kariet
z dévodu nestability.

Samotna grafika na PC je decentna, je sice daleko od
Battlefieldu a Medal of Honor, ale rozmanitost’ leveloy, ich
vytvarny Styl Ciastocne vynahradi detaily a nakoniec vyssia
jednoduchost’ zaisti aj rychlost’ na starsich PC. Prestrihové
animacie za tym davaju bodku a ukazuju konkurencii, ako
ma vykreslenie pribehu vyzerat. Zial na druhej strane fyzika
a vernost’ ovladania vela autorom nehovoria a tak kona,
auto a lietadlo ovladate prakticky rovnako. Ostatné
fyzikalne prvky ako destrukcie su predskriptované a
rovnako aj animacie vojakov casto pri necakanych
prekazkach skacu, sekaju a znizuju vysledny dojem z bojov.

Oproti grafike je zvukova stranka pdsobiva, Trent Reznor
odviedol na titulnej skladbe dobru pracu a rovnako

nezaostavaju ani ostatné tracky, zvuky a dabing, kde znovu

budeme pocut hlas Sama Worthingtona ako Alexa
Masona, hlas jeho syna prepozical James C. Burns, pocut’
budete aj Michaela Keatona a Garyho Oldmana.

Call of Duty uz dlho pokracuje vo svojom trende
zvysovania trzieb a postupného znizovania kvality finalnej
hry. Tentoraz sa hra nesie v znameni najlepsej kampane od
Cias Call of Duty 4, doplnenej moznost'ou vyberu konca
pribehu, ale aj slabym dizajnom misii a nasilnymi
pridavkami do hry v podobe Strike Force a Zombie modu.
Rozsiruje to ponuku, ale po obsahovej stranke iba mierne a
za cenu straty konzistentnosti celej hry. Nakoniec, a co je
najdodlezitejsie pri Call of Duty, pre fanusikov série je tu
jednoduchy, rychly a hlboky multiplayer, ktory ich méze
vtiahnut na dal3i rok. Zial vietko mé v sebe chyby, chyby a
chyby, ktoré budu autori este dlho dolad'ovat’.

AK STE NENAROCNI NA HRATELNOST, CALL OF DUTY
VAM ULAHODI, EXPLOZIE STRIEDAJU ESTE VACSIE
EXPLOZIE A ZOMBIE/VOJACI SA HRNU, ABY STE ICH
ZASTRELILL

+ dobre napisany pribeh, ktory ma spad

+ rozmanitost’ prostredi v kampani

+ multiplayer fanusikov nesklame

+ moznost zasahov do ukoncenia kampane

- padanie, chyby, zle nastavené checkpointy

- jednoduchy dizajn misii v kratkej kampani

- Strike Force su len nasilné vsuvky do kampane
- zombie méd ma malo map, nepasuje k zvysku
hry



s HITMAN ABSOLUTION

NAJLEPSIE OBLECENY ZABIJAK SA VRATIL.

Pavol Buday "



MUSELO BYT NEUVERITELNYM PEKLOM PRE IO INTERACTIVE VLOZIT PAT STUPNOV
OBTIAZNOSTI DO ICH POSLEDNEHO TITULU HITMAN ABSOLUTION, KTORYM VRATILI NA
OBRAZOVKY NAJSTYLOVEJSIE OBLECENEHO HRDINU. HOLOHLAVY ZABUAK S
VYTETOVANYM CIAROVYM KODOM NA ZAHLAVI SVOJIM OBETIAM NEDAVA NA VYBER.
MA KONTRAKT S JASNE DEFINOVANYM CIELOM A U NIC NETUSIACEJ OBETE SI MOZE
NANAJVYS KLAST RECNICKU OTAZKU, KTORA ZBRAN JEJ NAJVIAC PRISTANE. STRUNA NA
KRKU ALEBO ZULOVA BUSTA NA TEMENE? TAKTO HITMAN PRACUIJE, V TICHOSTI,
NEPOZOROVANY, NAPRIEK TOMU VAM DAVA NA VYBER. NEEXISTUJE ZLA ODPOVED, TO
OTAZKA SAMOTNA JE ZAVADZAJUCA.

oAllDelalu] Qf -ewli

Stealth hry su principialne o trpezlivosti, pozorovani a jednom ukone, ku ktorému vedie
niekolko hodinova priprava a strategické planovanie. IO Interactive na rozdiel od
tohtoroc¢ného Dishonored umoznuje prechadzat sa pri svojom cieli aj stat vedla neho a
popritom planovat Unikovu cestu, pretoze tak zabijaci premyslaju. Sila Hitmana vzdy
spocivala v neuveritelnej satisfakcii z Cistej prace, znamky Silent Assassin na konci a vedomia,

Ze by niekto tusil, odkial prisla smrtelnha rana a Ze ste to urobili v brneni samuraja. Q'\,!<
S
Dnes sme si zvykli, Ze volby v hrach su naservirované takmer na striebornom podnose. 2
Hitman Absolution dovoluje vystupit z tienov a siahnut’ po strelnych zbraniach. Hra vas >
dokonca k tomu aj povzbudzuje a v zaverecnom finisi, kedy doslova pribeh Sprintuje, tomu A,
mozno ani neodolate. Vidite Uzku cestu, v ktorej su vyklenky pre zakradanie a preplneny 3\

level strazi patrolujucich po stale tych istych trasach. Preco by ste stracali ¢as predstieranim a
hrou na schovavacku, ked ich mozete pokropit' samopalom? Al vas netrafi ani z metra a keby
aj, nizka Uroven obtiaznosti sa postara o nesmrtelnost.

Hitman Absolution robi chybu, Ze vam dava vobec na vyber (A je ju tazké ignorovat) a vy ju

urobite, ak siahnete po easy alebo normal. Hra bola navrhovana pre stealth a nie akciu, ktora

vam dovoli prefrcat hrou pod sedem hodin. Ak preferujete vysoké tempo, prestane fungovat’

systém vlastnorucne aktivovanych checkpointov, ¢o je absolitnym navratom do cias

minulych, kedy neexistoval quick save. Pocit bezpecia nenahradza mechanika pokusu a omyl

a bodova penalizacia, ak vas identifikuju, objavia telo alebo spacifikujete nevinného, sa zda c

byt nedcinnou. Ano, v Hitman Absolution existuje zI4 volba a stojite pred fiou pred kazdou

misiou. A od nej sa potom odvija, aku hru budete hrat’. -
o)
2
—
m
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Tou dalSou drobnostou, ktora vas bude prenasledovat, je rozloha lokalit. Puritani zaplacu,
ale ich kompaktnost, kedy doslova vidite na koniec, kde obycajne stoja dvere, vas obera o
prieskum prostredia, pocuvanie dialégov, hladanie alternativnej cesty ¢i zosnovanie nehody
pre svoj ciel. Ulohy st segmentované, ¢o vam dovoluje riskovat a prejst do daldej casti
oddelenej cutscénou alebo checkpointom, kde vas straze nespoznaju. Hitman Absolution sa
ucil u svojich predchodcov a narazite aj na ovela komplikovanejsSie a rozsiahle misie, drviva
vacsinajewsak rozdrobena. V jednej vam staci vojst'do obchodu a vyzdvihntt oblek.



http://www.sector.sk/video/18916/hitman-absolution-launch.htm

Agenta 47 opat prenasleduje minulost” a svoje Silverballery otoci
aj na svojho zamestnavatela - Agenturu. Ta je ochotna ist’ aj cez
mrtvoly kvoli malej chranenkyni, po ktorej poluje aj banda
prahnuca po peniazoch. V hre ide o par milionov a IO Interactive
prostu story obsadili postavami so zvratenymi chutkami.
Vykresluju ich ako maximalny odpad provincnych mesteciek,
ktori si nedovidia na kraj nosa. Protagonisti a zaporaci su
vystrihnuti ako z béckovych filmov, u ktorych viete, ze
nedopadnu dobre. Nerobi vam problém ich potom jeden po
druhom odstranit. A v tom hra vynika.

Hitman Absolution si na rozdiel od inych zaklada na zmene
oblekov, ktoré vas dostanu do bezprostrednej blizkosti ciela. V
policajnej uniforme sa véak nemozete motat okolo hliadok,
pretoze smena spozna kolegov. Rovnaké je to medzi kucharmi,
poslickami, mechanikmi, Soférmi, zahradnikmi a pod. A v hre su
ludia vSade. Prechadzaju sa, sondujq, sliedia, ohovaraju
zamestnavatela, napodobuju Batmana, vyhrazajd sa a zomieraju
na desiatky sposobov. V Sachte, zapichnuti, elektrifikovani,
rozmetani vybuchom, rozomleti, rozmliazdeni padom z vysky, po
pade lustra atd".

Hitman sa nemusi vobec spoliehat na zbrane, ktoré si
nevyberate, ale improvizujete s tym, Co najdete v prostrediach.
Bodovaci systém sleduje kazdu jednu akciu. Co povaZuje za
nevhodné zabijaka, je ohodnotené minusovymi bodmi, naopak
Cista praca sa ceni najviac, aj upratovanie mrtvol. Vdaka
prevlekom sa mozete promenadovat hore dolu, planovat,
hladast’ a potom uderit. Mala rozloha levelov az tak proces
neulahcuje, nastrazit pascu bez vedomia, kam sa buduca obet’
pojde pozriet, sa bez sledovania nezaobide.

Praca v tichosti je tazka, straZe a [udia su takmer vsade, ¢o je na

stealth hru neobvyklé. Pocetnost’ prekonava Assassin’s Creed, no
dav robi len krovie, stoji a zavadzia. Minimapa nezobrazuje profil
miestnosti iba poziciu postav, takze musite pracovat’s tym, co
vidite a predpokladat’, Ze vSevidiaci skript vas spoza rohu
neodhali. Al vidi vSetko, hra nema jasne definované hranice, kam
by ste nemali vojst, ak nemate uniformu alebo kde nemate co
robit. Hitman Absolution vyZaduje pri snahe o najvyssiu moznu
znamku pokus systém omyl a vysledky stoja vzdy za to.
Vzhladom na absenciu manualneho ukladania pozicie je zdolanie
levelu bez spustenia poplachu velkou odmenou ako aj detonacia
plastickej trhaviny alebo sabotaz benzinového cerpadla.

Okrem davu, do ktorého sa mozete schovat, si mozete pomoct’
prostredim, ako je vysoka kukurica, nepozorovany presun po
vypusteni pary alebo znizenie viditelnosti ¢i obycajné odlakanie
pozornosti hodenou tehlou. Manipulovat's hliadkami mozete a
ked pride k najhorsiemu, zaleziete do vetracej Sachty alebo
pockate, kym patracia akcia neutichne zalezeni niekde v skrinke.
Al si pamata, koho hladala, ak najde telo, vie identifikovat’
podozrivi osobu, ale osobne mi pripadalo, Ze je az prilis
jasnozraka a spusta poplach aj bez toho, aby sa divala vasim
smerom.

Na splynutie s davom zase slUzi systém Instinct, ktorého
aktivaciou si Hitman zakryje tvar a obycajne ma kratke okno na
to, aby sa schoval do bezpecia. Okrem toho, vidite aj postavy cez
steny a body zaujmu. Instinkt sa pIni zabijanim a plnenim uloh,
na vysokych obtiaznostiach sa svojvolne nedopiiia, ¢o vas nati
do Castého odvadzania pozornosti a improvizacie napriklad
otvorenim sejfu alebo ¢astym prezliekanim. Bodové ohodnotenie



odomyka schopnosti postavy, zbieranim predmetov si

kompletujete zbrafovy arzenal aj garderébu a ocenené su aj
challenge previazané na Specialne ukony, ako boj na telo i
preferovanie struny.

Znovuhratelnost' v pripade Hitman Absolution je garantovana,
navyse hra disponuje médom Contracts, kde sa daju vytvarat’
vlastné scenare. Nie je to editor celych urovni, no jeho potencial
je obrovsky a nebojim sa povedat, ze mnohé modifikované misie
(s vlastnymi podmienkami a viacerymi cielmi) predcia tie od IO
Interactive.

Autori postavili Hitman Absolution na svojom vlastnom engine
Glacier, jeho dominantou je svetelny model a zvukovy dizajn.
Kazdy level méa iny nadych so sytymi farbami, ré6znou dennou
dobou aj pocasim. Engine zvlada plynuly prechod z interiéru do
exteriéru s vysokym poctom postav bez jediného poklesu
frameratu. Tu treba poznamenat, ze review kéd mal problémy so
stabilitou a trikrat bolo nutné hru restartovat vzdy na miestach,
kedy mala nasledovat cutscéna alebo renderovane prestrihy,
ktoré trpia viditelnou kompresiou a pristalo by im vyssie
rozlisenie.

IO Interactive pre béckové postavy zabezpecili ackovy dabing a
ten im dodal nezamenitelny charakter. Keith Carradine v Ulohe

zaporaka Dextera odvadza brilantnu pracu pri honeni svojho ega.

Obsadenie hry posobi lacne (pride aj na militaristické mnisky,
dementnych synov, nadrzané zeny), no lahkému pribehu robia
sluzbu a nedegraduju ho. V istych situaciach vam bude [Uto, ze
tak rychlo ako prichadzaju na scénu, su z nej aj odprevadeni vo
vreci na mrtvoly.

-
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HITMAN NIE JE RYCHLY AKO EZIO ALEBO CONNOR. JE
METODICKY, PLANUJE. V PRESTRELKE NEMA SANCU, ALE DAJTE
MU ROZNE KOSTYMY A BUDE VAM DYCHAT NA KRK, PREDTYM
NEZ SI UVEDOMITE, ZE JE NESKORO VYKRIKNUT. HITMAN
ABSOLUTION MENI DYNAMIKU V ZAVISLOSTI OD VOLBY
OBTIAZNOSTL NEVIE BYT DOBROU AKCIOU, NOU ANI NIE JE,
NO V STEALTH ZANRI JE AKO DOMA. ANI PO SIESTICH ROKOCH
NEZABUDOL AKO SPLYNUT V DAVE A BUDOVAT NAPATIE AJ
TYM, ZE POTRESTA KAZDY CHYBNY KROK A VEZME VAM POCIT
BEZPECIA ABSENCIOU UKLADANIA POZICII.
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NEED FOR SPEED:

KAM AZ HRACSKA HRDOST SIAHA, JE DLAZDENA Pre to bol Autolog - vitrina vasich vykonov -
ZLATYMI MEDAILAMI. NIKTO NECHCE PREHRAVAT postaveny. Pre ohurenie, pre efekt. A Need For Speed
ANI VEDIET, ZE DOSIAHNUTE VYKONY SCHOVA DO Most Wanted (ten novy od Criterion Games, nie ten z

VRECKA TISICKA SCHOPNEJSICH A UZ VOBEC TO roku 2005) s tym dopredu kalkuluje. Nielen Ze systém
NIKTO NIKOMU NECHCE VESAT NA NOS. UPRIMNOST zavisly na ¢islach a $tatistikach sleduje vietko, ¢o
NEMA NIC SPOLOCNE S PEVNE STRAZENYM urobite, ale pozorne zapisuje, na ¢om jazdite, ako
SUKROMIM. AUTOLOG SA ALE NEPYTA, AUTOLOG dlho a ¢o s autom vyvadzate. Autolog je uz vtkany do
KONA A KED JE ONLINE, NAJDE LEPSICH, DNA hier od EA, jeho sila sa véak odomyké az po
RYCHLEJSICH A ZDATNEJSICH. AJ MEDZI VASIMI pripojeni, inak je len suchou $tatistikou, ktord vam
PRIATELMI. PIEDESTAL S FIKTIVNYMI TROFEJAMI SA povie, zZe ste nerozbili desat’ billboardov a zostava
OTRIASA ZAKAZDYM, KED SA OZVE CHLADNYM vam néajst 15 bran.

ZENSKYM HLASOM, ZE MA PRE VAS PRIPRAVENU

NOVU VYZVU. Most Wanted je pohanany cislami, pricom sam cislicu

v nazve nema. Podtitul je zavadzajuci, ostatne ako
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samotny nazov Need For Speed, ktory je

-

synonymom pre nesurodu sériu hladajucu rok co
rok svoju identitu. Zabezpecuje vsak licencované
auta a dba o to, aby za kazdych podmienok
vyzerali dobre. A dalSou charakteristikou je vizual
plny oslepujucich efektov ako je striekajuce blato
spod kolies, sInko pri vyjazde z tunelu alebo
svetla odrazajuce sa na mokrej vozovke
nalestenej ako zrkadlo.

Ked date Need For Speed do ruk studiu, ktoré
svetu dalo Burnout, viete, ze sa musi drzat vo

vysliapanych stopach znacky. A to aj urobilo.

ANTED

Odpovedalo na volanie po rychlosti po svojom. S
nahanackami s policajtami uz ma skusenosti od
Hot Pursuit a tak do novej hry vstreklo trochu
toho Burnoutu. Z auta neodpadnu kolesa,
neodtrhnete dvere, neodleti polovica karosérie
ani sa nezmeni na nepojazdné pokrivené sasi,
ktoré kedysi bolo SuperSportom na milién EUR,
dokonca neurobite ani otocku vo vzduchu.
Niekde pod kapotou vsak drieme skrotena
agresia najrychlejsieho racingu pod sinkom.

A tak mozete policajtom ustedrit’ takedown,
vyblokovat ich z cesty, narazat do superov, ak sa
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http://www.sector.sk/video/18776/nfs-most-wanted-launch-trailer.htm

chystaju o Unikovy manéver a potom v efektnom
drifte kontrolovanom odpalenim nitra ujst’ po
dialnici. Ked si odmyslite vSetky tie prehnané efekty,
odrazy a plavajucu kameru, ktoru pri skokoch budete
nenavidiet, ked sa presunie takmer na Uroven asfaltu
a vam znemozni vyhlad, budete mat pocit, Ze
Fairhaven, mesto, kde sa Most Wanted, odohrava,
bolo postavené podla upravenych planov Paradise
City.

Pristav s nakladnou lod'ou, kontajneri naskladané
kaskadovo tak, aby ste mohli po nich zletiet a rozbit’
billboardy, centrum s rozostavanou budovou a
leSenim, po ktorom sa da jazdit, poschodova
dialnica pri pobrezi, skoky ponad cestu viniacu sa
ako had pod utesmi, parkovisko s rampami, letisko s
vrakmi lietadiel a obrovskymi kusmi potrubia,

Fairhaven kopiruje vo velkom.

Useky ciest ani ulice v3ak uZ nestrazi ¢as, ale kamery
zaznamenavajuce rychlost  a okrem rozbijania bran a
billboardov, ktoré ma stale nieco do seba, sa mozete
uz len vozit po prazdnych uliciach alebo nahanat's
hliadkami. Burnout Paradise nie je idealizovany bez
dbévodne, jeho poziciu cementovala zabavnost's
najluxusnejsimi autami, odsunula pretekanie na
vedlajsiu kolaj a kamaratstvo online posilnila tona
challengeov. Styri roky stary koncept sa v Most
Wanted neposunul nikam, je len jeho koépiou.
Funkcnou a stale zabavnou, ale stale iba kopiou,
ktora tradicnym pretekom hovori stale NIE.

Narazite tu na jazdenie na kola aj na stihacie preteky
z bodu A do bodu B, no tradicny progres s



odomykanim tazsich a tazsich vyziev, ktoré vas nutia kupovat rychlejsSie a
vykonnejsie auta je remixovany. Vozovy park je rozdeleny do kategérii (SUV,
exotic, sports a pod) a hra po vas chce, aby ste ich menili tak ¢asto ako sa len da.
Mnohé preteky maju spoloéné, iné su zase unikatne ¢o do dizky, po¢tu kol ¢i
agresie policajtov v patach. S kazdym autom sa da vyhrat. Na Startovnom poli nie
je ni¢ neobvyklé, ak stoja Sportiaky proti SUV.

Trasy kombinuju asfalt, nespevnené povrchy a riskantné skratky, podmienkou je
udrzat auto na ceste a mat nejaky ten upgrade. Vozidla sa v Most Wanted
nekupuju, ale hladaju. Vo Fairhaven ich najdete pod mostom, na konstrukciach,
schované v Utrobach budov, pri vedlajsich cestach alebo parkoviskach. Nuti vas to
k prehladavaniu kazdého kata a objaveniu vsetkych 41 aut.

Need For Speed bol kedysi synonymom pre tuning, v Most Wanted maximalne
upravite jazdné vlastnosti. Ziadne spojlery, kridla, bodykity alebo kolesa, iba farba
po prejazde cez opravovnu. Upgrady si neodomykate, vlastne jediné, na co
zbierate peniaze (Speed Points) je spristupnenie desiatich kralovskych pretekov,
kde musite porazit najlepSich jazdcov vo Fairhaven. Upgrady ziskavate za
vitazstva v pretekoch, su tu prilnavejsie pneumatiky, schopnost vyprazdnit nitro
na jeden zatah (burnout), skratenie prevodovych stupriov, odlahéenie karosérie a
pod. Kazdy sa podpisuje pod riadenie, kontrolu nad autom, rychlost, akceleraciu
aj jazdu mimo asfaltu. A ked’ splnite vybrané challenge, odomkne sa Pro verzia.

Kazdé auto ma priradenych 20 tloh, sleduje sa prejdeny pocet kilometrov, jazda
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Smykom, pocet znicenych policajtov, jazda v
protismere a iné. To plati aj pre multiplayer, kde
ich plnite nanovo. V Most Wanted sa vsadza
predovsetkym na zruc¢nost, s nou uz pride aj
prvé miesto ako pri jazde, kde musite udrzat
priemernu rychlost nad limitom. Spestrenim vo
Fairhaven su policajti straziaci ulice prazdneho
mesta (na chodnikoch nenajdete chodcov).
Objavuju sa aj pocas pretekov, kedy dokazu
pekne zneprijemnit situaciu klincami alebo
barikadami.

Za uspesny utek pred hliadkami inkasujete dalsie
peniaze, boduju sa takedowny aj prejazdy cez
barikady alebo nafukanie deravych pneumatik v
autoopravovni.

Policajti sa spoliehaju iba na auta, nenasadzuju
vrtulniky ani extrémnu techniku, po dialniciach
vas budu nahanat Corvetty, blokadu pri vyssej
ostrahe nahradia pancierované auta a lahkym
Sportiakom urobia Skrt cez rozpocet tazké SUV
jednym bodickom. D& sa im pomerne
jednoducho ubziknut, staci poznat vedlajsie
ulice alebo cely peloton zatiahnut na sériu
skokov. Penalizacie za chytenie nie su ziadne, ak sa
vam po preteku nechce nahanat, odparkujete a
pockate na zatknutie.

Sélo kampan je za vami priblizne po desiatich
hodinach, no pre skompletovanie na 100% si treba
vyhradit’ ovela viac. Sila Most Wanted sa ukryva v
multplayeri pre osem hracov. Tym najdolezitejSim je
zostavovanie vlastnych Speedlistov zlozenych z
piatich challengov alebo pretekov. Nasleduju za
sebou, pricom sa hraci musia najskér dostat na
miesto stretnutia. V. mnohom tieto Ulohy pripominaju
oblUbené Freeburn challenge z Burnout Paradise, az
na to, Ze nie su postavené na blaznivych trikoch, ale
Standardnych Ulohach ako najvacsi drift, najvyssia

rychlost, najdlhsi skok alebo prvé miesto v pretekoch.

Element sUperenia zvysuje aj faktor strachu, ak vam
niekto ustedri takedown, ste z hry vonku.

Most Wanted boduje kazdu Cinnost a kazdé auto
zvlast, upgrady si musite zasluzit' znovu plnenim

kratkodobych (oprava auta), ale aj dlhodobych uloh

(odomknutie vsetkych upgradov), ktoré od vas
vyzaduju hodiny hrania. Obsahovo je multiplayer
bohatsi ako s6lo kampan, ktora vas len pripravuje na
superenie so svetom, vymenu udajov, rekordov aj
billboardov s gamertagmi a sUperenim o ¢o najvyssi
pocet bodov s priatelmi. Posadnutost udajmi si
vybrala svoju dan na oznamoch, ktoré vam zakryvaju
horizont a zavadzaju vo vyhlade, ked to najmene;j
potrebujete. Daldim rugivym elementom pocas
stihacich pretekov su kridielka prilepené na autach s
poziciou a aktualnym casom, Co su zdvojené Udaje z
rohov obrazovky.

HUD pd6sobi nekonzistentne a je v ostrom kontraste s
jednoduchym ovladanim menu cez D-pad, kde si
navolite rychlo novy pretek, vyzvu alebo vymenite
auto bez potreby pauzovat hru. Need For Speed Most
Wanted vyzera vyborne, bezZi ako z praku a upraveny
engine Chameleon zvlada plynuly denny cyklus,



sviznu grafiku, oslepujuce svetelné efekty aj drobné detaily
ako autoradia v okolitych autach alebo zanedbatelné
zvuky pneumatik pri prechode cez zamkovu dlazbu.

CRITERION GAMES PRISTUPUJE K RACINGOM INAK (STACT
SI POZRIET NIEKTORE Z UVODNYCH FILMOV PRED
KAZDYM PRETEKOM S FANTASTICKYMI NAJAZDAMI
KAMERY A NEOBVYKLYMI UHLAMI), NA MOST WANTED JE
VSAK CITIT, ZE HRU MALI V OPRATOCH PRODUCENTI, NIE
VYVOJARI A NEDOVOLILI IM PORIADNE SA ODPICHNUT.
MOZE ZA TO SAMOTNA LICENCIA NEED FOR SPEED.
AUTOMOBILKY NECHCU, ABY SA ICH VLAJKOVA LOD
KOTULALA PO ULICIACH BEZ KOLIES. PO
KATASTROFALNOM THE RUN, IDE VSAK O DALSI DIEL
SERIE, KTORY MA NAVYKOVY NABOJ, PRICOM SA NEBOJI
IST RYCHLO.

+ otvoreny svet plny prilezitosti

+ tona uloh a challengov online

+ rychla grafika plna efektov

+ ovladanie bez potreby ist' do menu

- Styri roky stary koncept

- oproti povodnému Most Wanted mene;j ri-
valov

- Ziaden vizualny tuning

- malo akcni policajti
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SKUTOCNE HERNE POKLADY NEMUSITE NAJST LEN MEDZI ME-

DIALNE PROPAGOVANYMI TITULMI KTORE SA NA VAS USMIE-
VAJU Z REKLAM ROZNEHO DRUHU, NIEKOLKOSTRANOVYCH
RECENZII, PREVIEW, DOJMOV, NOVINIEK A INYCH CLANKOV
LAKAJUCICH NA HIT DANEHO OBDOBIA. NIEKTORE SKVOSTY
SU URCENE VYHRADNE PRE UZKU SKUPINU HRACOV A NE-
PROMENADUJU SA PRED OCAMI VEREJNOSTI V MINISUKNL
SPECIFICKE PUBLIKUM DOKAZE OCENIT AJ MAINSTREAMOVO
MENEJ LAKAVE CESTY. NEBUDEME CHODIT OKOLO HORUCEJ
KASE: MNOHI Z VAS SIAHNU RADSEJ PO DISHONORED CI NIE-
COM V STYLE MEDAL OF DUTY, AVSAK SVOJE KUZLO MA AJ
EURO TRUCK SIMULATOR 2, PO DLHOM CASE PORIADNY SI-
MULATOR PREPRAVY TOVARU KAMIONOM.

Ceski vyvojari z SCS Software si vybudovali na tento herny zaner
v podstate monopol. Malokomu to vadi, hlavne po kontakte s
ruskym nepodarkom Rig'n'Roll, pri ktorom je lepsie, Ze sa nan po
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vydani radsej zabudlo. Pvodny Euro Truck Simulator taktiez ne-

-"

patril medzi ocarujuce projekty, ktory by nas nabadal na hriesnu
myslienku podania vypovede v praci. Aby sme si kupili nejaku
lacnejSiu liazku a rozvazali sa po nasej krasnej krajine. Ale bola to
nenapadna navykovka. Pokracovanie sa snazi vsetko podstatné
vylepsit, a hoci jej to nie vzdy ide na sto percent, mame pred se-
bou jeden z najlepsich virtualnych tahacov.

Zakladna myslienka hry sa po celé roky vo svojej podstate neme-
ni: mate kamion a tovar, ktory musite na nejakom mieste prebrat’
a niekam ho odniest’. Najlepsie v stanovenom limite a neposko-
deny. Vzhladom k tomu, Ze Euro Truck Simulator 2 nepatri k pre-
tekom, je casova hranica dorucenia pomerne benevolentna a
malokedy sa musite niekam hnat’ (Neratajuc casovo striktné ob-
jednavky, v ktorych ide prave o akutnu zasielku.) Celé to vyzera
tak, Ze si sadnete za volant monstra, ktorému chvilu trva, nez sa
nalozené rozbehne, vyberanie zakrut je od osobného auta dia
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http://www.sector.sk/video/15596/eurotruck-simulator-2-customization.htm

dukcie SCS Software nebol naro¢nym hardcore simulatorom a vyvoja-

rom sa vzdy podarilo vytvorit ¢osi zdbavné medzi arkadou a (pre vacsi-
nu) nehratelnym trenazérom. Hru si pohodlne uzijete aj na klavesnici s
automatickou prevodovkou, pokojne vsak mézete zvolit” manual s vo-
lantom ¢&i vyuzivat' aj spojku. Ze to chce potom riadny cvik a hlavne cit,
netreba dodavat’. Je to v podstate jedno, musite sa naucit' jazdit' bez-
pecne, uz len pre brzdnu drahu niekolko ton vaziaceho kamiénu, ktory
je navyse nalozeny kadecim, plynulo a hlavne ,tocit’ spravne volantom”.

A presne o tomto to je, jazdenie po strohych mestach (z eurépskych
budete poznat' zaiste vietky a nas potesila pritomnost’ Bratislavy), ces-
tach druhej triedy i niekolkoprudovych dialniciach nevyzera na prvy
pohlad ako extrémne zabavna cinnost. Lenze mozno prave vo vas drie-
me ten cvok, ktory si bude uZzivat’ civilnd jazdu, v GTA-¢ku sa skusal hrat’
na taxikara a hodil ockom aj po paskviloch typu Bus Simulator, pretoze
tu nejde primarne vitazit, byt prvym, ale si uzit beznu jazdu. Znamena
to, Ze ak prsi, spustite stierace, vecer zapnete svetla, musite svojho tato-
Sa kfmit’ naftou, poctivo vyhadzujete blinkre, ¢o mnohi skuto¢ni vodici
asi ani netusia, na o vlastne je (Hlavne ti v tatinkovych superboch a ba-
voracikoch, Ze ano?)

Noviniek a vylepseni je hned' niekolko, no vietky neduhy sa tvorcom
odstranit' nepodarilo. V prvom rade chvalime pritomnost’ radia. Ano,
bolo tu ja predtym s moznostou pustania vlastnych mp3. V Scania Dri-
ving Simulator bola dokonca funkcia pocivania radia cez internet, avsak
to sme sa museli hrabat’ a editovat vybrané subory z hry. Konecne, a
teraz nasleduje radostny pohlad tam hore a siahodlha dakovna rec —
niekoho v SCS Software to napadlo spravit' za nas. Skutocnych radii na-
jdete v hre nedrekom, z tych slovenskych vsetky podstatné a mozete sa
teda nechat’ oblbovat’ ohranym a dokola opakovanym repertoarom aj
za pocitacom. Nejako sme si zvykli v autach a praci, tak to ide aj pri hre
a je to skutocne plus. Inak je ozvucenie strohé a spolo¢nost’ vam robi
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len pradenie motora. Zvuky pri narazoch pripominaju detské baran-
baran-buc s ¢inskymi plastovymi autickami.

Druha novinka vas potesi hned' na zaciatku: po vytvoreni profilu, zvoleni
fotky a ndzvu transportnej spolocnosti, ktoru si zaloZzite, budete ako v
RPG hre postupovat’ po Urovniach a vylepsovat'sa. Nie je to sakrament-
sky prepracovany systém, jednoducho za dorucenie tovaru dostanete
nielen financni odmenu vzhladom na cas dorucenia a jeho poskode-
nie, ale aj nejaké tie expy. Ak ich bude dost’ a poskocite o level vyssie,
dostanete jeden bodik, ktory hodite do jednej z vlastnosti, pricom kaz-
du je mozné vylepsit' Sestkrat. Investovat’ mézete do ekonomického
nosti (znovu dostanete o niekolko percent vyssiu odmenu), na posko-
denie citlivy tovar, nebezpecny tovar a podobne. Percentualne navyso-
vanie odmeny nie je ni¢im sofistikovanym, motivujucim faktorom k
dalsiemu jazdeniu ale urcite je.

Postupom casu sa odrazite od brania zakazok pre iné spoloCnosti k
svojmu vlastnému biznisu, kde za prepravu dostane omnoho vyssie
platby. Svoju transportnu firmicku zacnete rozsirovat’ zakUpite miesto v
garazi pre dalsi tirak, samotny kamion a ponuknete zamestnanie vodi-
covi, ktorého si najmete z niektorej personalnej agentury. Jednotlivi So-
féri su taktieZ hodnoteni RPG systémom, a ten, ktori toho viac vie a viac
vam zarobi, si pyta tomu adekvatny plat. Nemusite mat” obavy z prilis
rychlej expanzie, jednotlivé polozky nie su najlacnejSie a hoci si mozete
pozicat' nemall sumu z banky, jej splacanie vam rozpocet zatazi mini-
malne spociatku.

Potesi taktiez kazda prilezitost k vylepSeniu truckov, nielen z pestrej po-
nuky vizualnych doplnkov. Kazdy upgrade sa odomkne az v pripade,
kedy sa vas avatar nachadza na urcitom leveli, takze taktiez nehrozi na-
kup toho najlepsieho hned na zaciatku. Kym sa prepracujete k vsetké-



mu a rovnako nadobudnete potrebni sumu na zaplatenie dopinkov,

svetlomety nemaju velky dosah, takze jazda horskymi serpentinami je

prejazdite niekolko tisic kilometrov, stravite za virtualnym volantom nie- riadnym adrenalinom.

kolko desiatok skutocnych hodin.

Mnohé neprijemnosti sice nezostali nepovsimnuté, k naprave vsak Upl-
ne nedoslo. Hovorime hlavne o umelej inteligencii dalSich Soférov. Nie-
ktoré ich strojové kusky dokazu prekvapit. Jazdia sice prirodzenejsie a

Mnozstvo drobnosti potesi, napriklad rozdielna cena nafty, avsak znovu
je vsetko striktne linedrne a strojové. Keby sme sa mali zasnivat;, privitali
by sme podrobnejsie mapy jednotlivych statov. Nielen u nés si zajazdite
len po dialniciach. Pridavky, hoci aj spoplatnené, so SirSou ponukou v

dokonca vas pustia pri vyjazde z vedlajsej cesty a bliknd vam, ze mozete  infrastruktire a miest, by zdvihlo celkové hodnotenie minimalne o je-

ist, no casto jazdia prilis umelo. Pokojne sa zaradia pri zuzovani pruhov
tesne pred vas, hoci je zrejmé, Ze to neubrzdite — ani pri dodrziavani
predpisanej rychlosti. Vsetci navyse jazdia striktne podla predpisov. Ne-
bolo by to na skodu, keby ich brzdna draha (aj kamionov) nebola mini-
malna, pricom vy musite dopredu odhadnut, kedy zacnete zniZovat’
rychlost. Jednotlivych lapsusov by sme nasli hned’ niekolko, no vietky
sa tykaju az absurdnej akceleracie, pripadne brzdenia.

Niekomu méze vadit aj to, Ze licencia na kamiony nie je kompletna. Po
cestach sice poprehanate napriklad Renault a Scaniu, no Mercedes tu
najdete pod nazvom Majestic a DAF pod DAV. Je to len mala Spinka na
inak vyleStenom celnom skle. Prijali by sme i vacsi pocet civilnych vozi-
diel, hoci aj autormi vymyslenych. Technické spracovanie je oproti mi-

den bod. Pravdepodobne sa o tieto prijemné malickosti postara komu-
nita, ale je priskoro na to, aby sme to zohladnili v hodnoteni. Verime, ze
nezostane len nasim snom dynamicky sa meniace pocasie aj pocas ce-
lého roka a v zime sa budeme Smykat’ po snehu, v lete potit’ pri palia-
com slnku.

CHYB SA DA NA EURO TRUCK SIMULATOR 2 NAJST MNOHO A VSET-
KY BY SME MOHLI HRE OTRIESKAT O PRISTROJOVU DOSKU. NEBOLO
BY TO FER UZ LEN PRETO, ZE SME ZA VIRTUALNYM VOLANTOM
STRAVILI NIEKOLKO DESIATOK HODIN A TENTO CAS SI UZIVALL TAK-
ZE ANO, EURO TRUCK SIMULATOR 2 JE MOMENTALNE NAJLEPSIM
SIMULATOROM KAMIONOV NA TRHU. STOJI SICE O PAR EUR VIAC,
NEZ BY BOLO VHODNE, NO PRI VIERE, ZE BUDE OBSAH DO HRY PO-

nulosti naleZite vylepéené a taky free view spoza volantu po celej kabine STUPNE PRUDIT, TO PUSTENIE ZILOU PENAZENKE STOJf. A TERAZ UZ

hyri detailmi, prostredie je pestré, no nemeni sa dostatocne dynamicky.
Preto najdete na vypadovke z Bratislavy stale obmedzenie dopravy z
ddvodu udrzby a podobne. Na druht stranu je tma konecne tmou a

DOST ZBYTOCNYCH SLOV, CAKA NAS DLHA CESTA Z KIELU DO MILA-
NA, VYJAZD NA DIALINICU SA BLIZI, TAK ZAPINAME TEMPOMAT A
HOR SA NA VYLET.

+ vylepSovanie schopnosti vodi¢ov
+ komplexné Upravy kamiénov

+ jazdny model

+ moderska komunita doda obsah
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Scanla STAX front wheel

Scania STAX rear whee!

- stale umela Al vodicov

& o

- nemenné prostredie
- cena
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SONY ZBROJi. TENTO ROK SVOJIM PRIAZNIVCOM NEPRINIESLI ZIADEN
JASNY HIT. NIEKTORE VYSLI MINULY ROK A INE SA ZAS PRESUNULI AZ
NA TEN DALSI, TAKZE HRACI SMADNI{ PO VELKYCH EXKLUZIVITACH SA
MUSELI USKROMNIT. BOLO TU SICE JEDINECNE JOURNEY Cl CHYTLAVY
LITTLEBIGPLANET KARTING, NO TYMTO HRAM CHYBALO SILNE MENO
AKO UNCHARTED. ABY VSAK SVOJICH VERNYCH POTESILI, TAK SA
ROZHODLI PRIST S NIECIM INYM A TAK TROCHU AJ NECAKANYM. S
NIECIM, KDE JE Z KAZDEHO (ICH) ROZKU TROSKU.

Nejedna sa vSak o velky titul a recept je skutocne velmi jednoduchy.
Stacilo sa len inspirovat u Nintenda a priniest na trh vlastnd verziu
oblUbenej série Smash Bros. Koniec koncov ved herna divizia Sony ma
za sebou taktieZ sluSnu histériu a tolko postav, z ktorych by sa dala
vyskladat blazniva a jednoducha party bojovka. Herny systém mali
prakticky na dlani, zndmych postav tolko, Ze niektoré z nich ani
nepresli vyberovym konanim, takze Gspech sa uz musi dostavit sam.
Alebo bude v nieCom zadrhel?

PlayStation All-Stars Battle Royale (lebo jednoduchy nazov by bol prilis
mainstreamovy) je snad najvacsim Sony crossoverom doteraz a
navysSe pridava aj postavicky, ktoré priamo nie su pod ich kridlami.
Preto je mozno aj trochu $koda, Ze tito mozZnost a priestor nevyuZzili
na to, aby jednotlivé univerza viac prepoijili a oZivili nejakym pribehom
¢i vzajomnymi odkazmi. BohuZial sa v tomto ohlade moc nepochlapili
a tento potencidl nechavaju pomerne malo vyuzity.

Postavy, ktoré k Zivotu priniesli Studia Sony, Ci iné v spolupraci s nimi,
boli vzdy velkymi bojovnikmi, ktori zazivali tie najneuveritelnejsie
dobrodruzstva. Ci uz sa jedna a Nathana Drakea, ktory zasobovanim
muzei pokladmi konkuruje veteranovi Indianovi Jonesovi, Krata, ktory
zvrhol boZstva Olympu ¢i napriklad aj ,,papierového” raperského psa
PaRappa, ktory sa rapom musel prebojovat az k srdcu svojej vysnenej.
Nie len pred nimi, ale aj pred ostatnymi teraz stoji vyzva vacsia ako tie,
ktoré zazili doteraz.

Stoji pred nimi suboj, ktory preveri ich schopnosti v boji medzi sebou



navzajom. V zaklade tu teda pribeh takmer
Ziaden nie je. Jednotlivé postavy maju
drobné naznaky story (napriklad Heihachi,
ktory zdokonalil formulu mladosti), ale to
je tak vSetko. Bojovnici z réznych hier a
svetov sa tak stretnu kvoli tomu, Ze hladaju
vyzvu, hnani vlastnymi pohnuitkami a ak sa
vam v ich koZi podari zvitazit, tak uz len
spokojne odchadzaju. A na koho to vlastne
narazite? V zaklade hry je uz teraz 20
postdv, pricom dalsie budu postupne
pribddat formou DLC, z ktorych minimalne
to prvé s Kat (Gravity Rush) a Emmettom
(Starhawk) je zadarmo.

Line-up otvdra boh vojny Kratos, nasleduje
ho papierovy raper PaRappa, pretlacila sa
tu aj tuénucka Fat Princess, s klaunom
Sweet Toothom zaZijete trochu iny cirkus,
Radec zabojuje v mene Helghanu, zlodej
Sly sa vas pokusi okradnut o ¢as, Nathan
Drake hladd poklad aj v pozadi tohto
suboja, Cole sa zmeni z dobraka na

zloducha, bok po boku sa postavia
dynamicki hrdinovia Ratchet a Jak, Big
Daddy ochrani svoju malu sestricku,
mozete vyfackat nového Danteho z DMC, napriklad aj v
podobe mladého Heihachiho, svoje ¢epele rozkruti

Cervenovlasa kraska Nariko, no umne jej sekunduje Raiden, = F/~8 2600

d e

zlaty Sackboy sa tieZ vie nahnevat, vracia sa kostlivec Sir
Daniel Fortesque, z Ape Escape si odskocil Spike a,
samozrejme, nechyba ani maskot Toro. Kazda postava bojuje
po svojom, kazdd ma vlastné Specidlne schopnosti.

Aby ste sa v hre hned' na zaciatku nestratili, tak sa moZete
naucit jej zakladom v Styroch trovniach tutorialu. Okrem neho
si mbZete zatrénovat aj v Practice reZime a potom svoje
schopnosti uplatnit v sérii vyziev (vSeobecnych aj $pecifickych
pre jednotlivé postavy) a hlavne v Arcade reZzime, kde sa
prebijate zastupom protivnikov az k finalnemu siboju s
bossom, ktory je takmer zabudnuty maskot spolo¢nosti —
Polygon Man. BohuZial je Arcade rezim pomerne kratky aj
pomerne fahky a rychlo omrzi. Na znovuhratelnosti nepridava
ani fakt, Ze si prechadzanim odomykate alternativne kostymy
a podobné bonusy.

17
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Nastastie nemusite byt odkazani len na hranie sa na vlka samotara. V
rezime Versus match sa siperom mozete postavit bud' to cez wi-fi
alebo aj ad hoc pripojenim a rozdat si to hned's hracom po vasom
boku. Zaujimavejsie su vSak moznosti turnajov online. Tu sa moZete
zapojit do hodnotenych aj rychlych zapasov. Navyse sa mbzete
porovnavat so zvySkom sveta v online tabulkach. Urcujete si pravidla
hier, vyhladavanie prebieha rychlo a ak vas aj ¢oskoro offline hranie
omrzi, tak online ma potencial udrzat vas dlhsie.

V Uvode som nacrtol, Ze PlayStation All-Stars Battle Royale Cerpa

vsak s touto sériou doteraz nemali tu Cest, tak mbzete byt mierne
zmateni. Toto totiZ nie je bojovka, na aku ste zvyknuti. Ziadne desiatky
komb, fatality, zlozité inputy Ci klasické zobrazenie Zivota. Zaklad je
jednoduchy. S vasou postavou sa mbzete pohybovat, skakat a tromi
zédkladnymi tlacidlami bojujete. Tie sice mbzZete viazat a vytvarat tak
komba, ale o ni¢ zloZité sa nejedna. Co je niekedy mozno trochu $koda.
Jednoduchost si vas sice hned ziska, no aj pomerne rychlo omrzi.
Medzi rozsirené moznosti patri blokovanie (ktoré takmer

nepotrebujete) a pouZivanie Specialnej AP energie, pomocou ktorej
mozete zabit superov. Utokmi si naplfiujete meter, ktory ma tri Grovne
a ¢im je vyssia, tym nicivejsi Utok vyvolate, pricom tretia Uroven je
ultimatnym nic¢ivym mechanizmom.

Vyhodou, ktora znac¢ne pridava na zdbavnosti, je fakt, Ze nemusite
bojovat len proti jednému stperovi. Postavit sa mozete az trojici a to
bud' kazdy proti kazdému alebo rozdeleni do timov. V takomto boji
Casto nastava chaos a zvlast na malej obrazovke Vity sa mdzete stratit,
no PS3 touto obcasnou neprehladnostou trpiet nemusi. Chaosu (ale
skor tej jeho zdbavnej podobe) napomaha pritomnost zbrani z réznych
hernych ikon. Na mape sa tak zrazu moze objavit Nathanove RPG a kto
ho zoberie, tak dostava slusnu vyhodu.

Skvele su spracované jednotlivé arény, ktorych je sice len 14 (+ 6
jednoduchych tréningovych), ale nizky pocet kompenzuju
spracovanim. Vychadzaju z hier a nie len tych, ktorych predstavitelia sa
tu objavuju. Navyse skryvaju rézne nastrahy a nebezpecenstva.
Napriklad Buzz vds mdze necakane prekvapit kvizovou otazkou,

Player 3
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mdze na vas zautodit Hydra z God of War alebo sa ocitnete vo svete
LocoRoco, ktory nie je az taky bezpecny. Tiez z toho vSetkého
profituje taky ten pozitivny a zabavny chaos.

GRAFIKA JE NA TAKUTO HRU POSTACUJUCA, TAZI HLAVNE Z
ROZNORODOSTI, KEDZE JE VYSKLADANA Z TEM MNOHYCH INYCH
TITULOV. ZVUK POTESI HLAVNE FANUSIKOV, KEDZE HUDOBNE
MOTIVY TAKTIEZ ZODPOVEDAJU SVOJIM PREDLOHAM A TO ISTE
PLATI PRE DABING. CELKOVO JE PLAYSTATION ALL-STARS BATTLE
ROYALE POMERNE VYDARENYM KUSKOM, KTORY SI BERIE MNOHO
DOBREHO ZO SMASH BROS, NO V NIEKTORYCH OHIADOCH SA ESTE
MA CO UCIT. PREZENTACIA JE SKUTOCNE LACNA, VIAC TECHNIKY BY
HRE URCITE NEUSKODILO, NIE JE PRE SAMOTARSKYCH HRACOV A
ANI JEDEN NA JEDNEHO TO NIE JE ZIADNA EXTRA TRIEDA. NO AJ
NAPRIEK TOMU SOLIDNE ZABAV{, HLAVNE VDAKA ONLINE
KOMPONENTU. PRE FANUSIKOV SONY SA VSAK JEDNA KUSOK, NAD
KTORYM BY MALI ROZMYSLAT.

1P crioch

-—

+ online a sietovy kod
+ takmer pre kazdého
+ arény

+ zbrane

- lacna prezentécia
- viac techniky by neuskodilo
- offline hned omrzi
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CHLAPICI Z TELLTALE GAM
REMESLA, KED JE REC O ZA

A VENTUR‘QROKU 2004

PRAVIDELNE ZASOBUJU HRAGOV SVOJIMI KVALITNYMISERIAMI A
UKAZUJU, AKO TREBA NARABAT S EPIZODICKYM OBSAHOM. NAJSKOR
SI BYVALI ZAMESTNANCI LUCASARTS ZiSKALI HRACOV
ZNOVUOZIVENIM DVOJICE SAM & MAX, ICH PRIBEHY NiK(A)R
ROZSIRILI A POPRINASALI AJ SVOJE VLASTNE VECI, NO ETABLOVALI SA
AJ V SPRACOVANI LICENCII NIEKOHO INEHO A TO UZ SVOJOU
DRUHOU HROU — BONE. ODTIAL SA CEZ CSI DOSTALI K VELKYM
MENAM, KTORE NA NAS CHRLIA V POSLEDNYCH DVOCH ROKOCH.

Ich séria Back To The Future skvele nadviazala na kultovd Zemeckisovu
trilégiu a ukdazala, Ze filmova licencia pre videohru sa nemusi vzdy
premrhat. Od adventur sa vsak chceli posunut inam a tak prisli dva
nevydarené pokusy. Jurassic Park: The Game priniesol najvacsie
prispésobenie konzolam a mobilnym zariadeniam, ¢oho vysledkom bol
biedny QTE festival. Law & Order: Legacies tiez nevynikalo, ale aspon
zaujalo pracou pred sidom. Zatial poslednou velkou licenciou su
komiksy Roberta Kirkmana The Walking Dead, kde sa radsej rozhodli
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!ﬂohernej série The Walking Dead stesauzna * = & &
mohli zoznamit. Telltq,eju vydali 24. aprila s tym, Ze

u cestou.

-~

s prvolie
nasich strankach

izddc
dalgie budd nasledovat s mesacnym odstupom. Nie vsetko vigk iSlo
hladko a tak sa vyvoj mierne natiahol. Taktiez okrem PC presig@hol aj na
konzoly ¢i mobilné platformy, no tentoraz sa vyvarovali chybam
obmedzujicim hratelnost na tkor ,pozefatelnosti“ a to pri zachovani
dojmu interaktivneho filmu, ktorého dej je iba v rukach samotnych
hracov. UzZ to nie je len o zbesilom stlacani, ale rozumnom ddvkovani
mechanizmov a hlbSom pohlade do vnuitra postav.

Herna verzia The Walking Dead nestavia na licencii ocerlovaného a
¢oraz populdrnejsieho zombie seridlu televizie AMC, ale skor na
rovnomennej komiksovej predlohe. Berie si z nej svet, ktory sa ocita
na pokraji zrdtenia po vypuknuti zombie apokalypsy, taktiez podobné
témy a charaktery a obcas si vypoZiia aj niektord zndmu postavu.
Odohrava sa na pozadi toho, ¢o vsetci velmi dobre pozndme a taktiez
sa odohrava v State Georgia.
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/ol postavou je Li'

e| nulosti ako Darﬁok' mec.Je na ceste do v
to'celé vypukne. Podar| samu unlknut no l/onku je horsua
akoby bolo za mrezami. (Ne)mftvi ¢ihaju na kazdom kroku a

otdzka prezitia sa vynara v kazde;j situdcii, ktorej celite. Ako sa
v pripade kazdej doterajSej zombie apokalypsy ukazalo
kldcové, tak aj v tomto pripade vedie cesta k preZitiu cez
vybudovanie komunity okolo seba. S fou su vsak spojené aj
nemalé problémy. KaZdy je iny, kazdy chce nieco iné a nie
vzdy to predstavuje zajmy vsetkych.

V prvej epizéde A New Day si hru len otukavate. Zoznamujete
sa s jej principmi, stretdvate postavy a snazite sa s nimi zblizit,
zaroven odhalit ich pozadie, no zabezpedit si pritom ¢o
najlepsie postavenie. A treba podotknut, Ze charaktery v hre
suU viac nez len zaujimavé. V priebehu svojho patdielneho
dobrodruzstva ich stretnete okolo 40. Niektoré sa k vam
pripoja, iné sa zas len mihnu a z hlavy vam hned' vyfucia, no
takmer kazdy tu ma svoje miesto. Minimdlne zo zaciatku, kym

.

I

né tempo. Vasim hlavhym

spoloénikom s: dro éidieveatko Clementine, ktoré si

Lee osvon za svoj astne a jeho prezitie je prefiho hlavnym
ciefom. Ona je jedinym stalym spolo¢nikom. Ostatni
prichddzaju a odchadzaju, co mbzete ¢asto ovplyvnit aj vy
sami. Zo znamych postav stretnete Glenna, Lilly Caul a vase
cesty sa pretnu aj s Hershelom a jeho synom Shawnom.

The Walking Dead vynika nielen v ponuke ré6znorodych
postav, ktoré stretavate, ale aj v budovani vztahu s nimi.
Neostycha sa ich behom sekundy zbavit a je jedno, ¢i to bol
niekto blizky vasmu srdcu, alebo nie. Aj vdaka tomu sa
zvyraziuje pocit beznddeje. Niektoré odidu, iné zase pridu a
znova sa opakuje koloto¢ budovania vztahov aj cez vase
rozhodnutia. Je velka skoda, Ze si takto nastavenu latku hra
nedrzi az do konca a v zavere pred vas predostiera uz len klisé,
prvoplanovost a samoucelné Umrtia, ktoré sa snazi maskovat
za osud.
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Vrcholom snahy ¢o najrychlejsie skoncit je hlavny zaporak (lebo predsa v tretej epizdéde a potom to uz len ide dole kopcom. Dovtedy zaZivate

len zombici by na vygradovanie pribehu nestacili). Ten sa v sérii zacne
¢rtat uz pomerne skoro a rusko tajomstva zahalujlce jeho osobnost
vam neda spat (alebo aspori Leemu). Siahne na to, ¢o vam v tomto
zuboZenom svete zostalo najblizsie, no pri jeho odhaleni si poviete, Ze
by bolo lepsie, keby navZdy zostal len hlasom z vysielacky. V rdmci
graddcie je jeho odhalenie prepadom z vrcholu pod podlahu.
Vzhladom na Leeho minulost, vietky udalosti pocas vasej cesty a
vsetky postavy, ktoré ste stretli, je odhalenie obycajného cvoka
sklamanim. Jeho motivy su tak silené, az su fadne a p6sobi, Ze sa do
hry dostal nasilu. Zaroven sa s jeho odhalenim vynoria aj otazky, na
ktoré autori odpovedat nedavaju.

A vlastne toto je aj problém celej prvej sezény (chysta sa druh3, ale
tdto pomerne dobre uzatvara pribeh). V Gvode vas skutocne chyti.
Pomalic¢ky a postupne sa odhaluje a vy si ju, aj jej postavy oblubujete
stdle viac. Kvalitativny vrchol (Co sa tyka naracie aj Struktury) dosahuje

skutocne silné momenty, no potom je to uz len Utek v Ustrety koncu.
Predvidatelnému, jednoduchému, uponahfanému. Posledné dve
epizddy obsahuju najviac nelogickych veci, ktoré sa deju, pretoze
musia.

NajtypickejSim prvkom série su rozhodnutia a ich dopad. Postavy si
pamataju vase jednanie a mdzu vam ho neskor oplatit. Kladne aj
zaporne. No hra ide eSte dalej a nezostdva len pri hadkach. Osud a
priamo aj Zivot postav zavisi len od vas. Niekedy ten dopad az tak
nepocitite, inokedy vas zase vyrazne zasiahne. Dopredu vysledok
malokedy tusite a preto moZete neskor niektoré svoje rozhodnutia
[utovat. Hra tak nikdy neprebieha rovnako, ¢o je jej velkym plusom. S
takouto mocou sa urcite po dohrani k hre vratite a skusite to inak.

V The Walking Dead sa kladie velky doraz na rozhovory, na ktoré mate

aj obmedzeny ¢as. Rozhodovat sa musite rychlo, no aj dobre. O to
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adventurne puzzlovanie. VSetky problémy su zaloZzené na pouziti

predmetu v jasny moment. TakzZe len chodite, klikate a rozprdvate sa.

Ak by ste ndhodou narazili na nejaky vacsi problém, tak voditka k
jeho vyrieseniu st vSade navdkol. To sice m6zu ocenit menej naroc¢ni
hraci, no tym zbehlej$im bude v hre chybat vacsia vyzva.

Vydanie na najroznejsie platformy si vSak predsa len vybera svoju
dan a to v podobe krkolomného ovladania, ktoré je pravdepodobne
prave na PC najhorsie. Postavy sa v hibke prostredia orientuju a
pohybuji nemotorne, ¢asto sa mozu o nieco zaseknut a vy ani
nevidite, kde moze byt problém. Navyse autori v nej bohato vyuzili
quick-time eventy, takze sa aj do tlacidiel natukate o dusu.

Graficky je The Walking Dead rozporuplna. Jej komiksovy styl
reflektuje to, Ze sa jedna o hru postavenej na zaklade tejto licencie.
Teda z hladiska vytvarného stylu je to v poriadku, no su tu technické

chyby, ktorych pévod lezi takmer v 10-rocnej technoldgii, aj ked'ju
autori mierne vylepsili. Obrysy vytf¢aju mimo postav, mimo priestor.
Hre sa nevyhli ani chyby technického charakteru. Jeden vas prinuti
reStartovat hru od posledného checkpointu. Atmosféricka hudba ku
hre krasne sedi, potesi aj podareny dabing (vacsinu hercov mozete
poznat z inych hier ¢i napriklad z Cartoon Network), akurat ti zombici
by mohli zniet aj lepsie.

THE WALKING DEAD SA HODNOTI TAZKO. BAVI A VTIAHNE. V UVODE
PRIJEMNE NAVNADI, SKVELE GRADUJE, NO POTOM TO S NOU IDE
DOLU VODOU. PODOBNE AKO ZOMBICI V NEJ, TAK KU SVOJMU
ZAVERU DOKRIVKA. PRE FANUSIKOV PREDLOHY CI SERIALU SA JEDNA
O POVINNOST, LEBO VELMI DOBRE ROZSIRUJE ZNAME UNIVERZUM
O NOVE POSTAVY A ICH OSUDY. AJ OSTATNYM MA CO PONUKNUT,
PRICOM NEMUSIA PREFEROVAT ADVENTURY. TERAZ ZOSTAVA UZ
LEN CAKAT NA DRUHU SEZONU A DUFAT, ZE BUDE TAK KVALITNA
AKO PRVE TRI EPIZODY.

+ postavy

+ rozhodnutia a ich dopad

+ dabing

+ pomala gradacia a skvelé tri epizédy

- ovladanie

- kratkost’

- prehnana jednoduchost’ a vodenie za rucicku
- slabsie posledné dve epizody
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AIR CONFLICTS PACIFIC

SLOVENSKO SA ANI ZDALEKA NEZARADUJE MEDZI
VELMOCI VO VYVOIJI VIDEOHIER. SKOR PRAVE NAOPAK A
V KVANTITE, CASTO AJ V POCTE IMAGINARNYCH ACIEK
(TEDA NIE PRIAMO KVALITE) NAS HRAVO PREDBIEHAJU AJ
VSETKY SUSEDNE KRAJINY. DOKONCA AJ UKRAJINA. O TO
VIAC POTESI, KED NEJAKY SLOVENSKY TIM NA TRH
DOPRAVI KVALITNY TITUL. DA SA POVEDAT, ZE STAVKOU
NA ISTOTU V TOMTO SMERE MOZU BYT VYVOJARI Z
KOSIC, PREDTYM ZNAMI AKO 3D PEOPLE, TERAZ GAMES
FARM. SU POJMOM MEDZI LETECKYMI AKCIAMI, V
KTORYCH SU AKO DOMA. ICH SERIU AIR CONFLICTS SNAD
ZVLAST PREDSTAVOVAT A PO MINULOROCNYCH
TAIJNYCH MISIACH, KDE SME SA DOSTALI AJ DO
VZDUSNEHO PRIESTORU BANSKEJ BYSTRICE, NAS
TENTORAZ ZAVEDU NAD BOJISKA PACIFIKU.

Nie je to vSak prvy vylet Games Farm do Pacifiku. Séria

pocas svojej Sestrocnej historie uz zmapovala najznamejsie
boje druhej svetovej vojny a prvykrat sa sem pozreli v roku
2007 v Attack on Pearl Harbor. Prakticky odvtedy sa uz len

drzia svojho zauzivaného konceptu, ktory rozsiruju o nové
napady, aby hry posobili stale sviezo. A presne to je aj
pripad aktualneho dielu Air Conflicts: Pacific Carriers. Zdiela
mnoho spolocnych ¢ft so svojimi starSimi sirodencami, no
nezabuda ani na novinky.

Mensim easter eggom od autorov je, Ze aj hra umiestnena
do tejto Casti sveta zaCina mensim odkazom na
Ceskoslovensko a to hned' v traileri. V hre samotnej sa uz
vSak dostavate do herného diania. To sa odvija od roku
1938, kedy bola spustena na vodu snad’ najznamejsia
americka lietadlova lod, USS Enterprise, ktora je dejiskom
nielen pribehu, ale aj bojov. Nebola by to vsak akcia z
prostredia Pacifiku, keby nezacinala Utokom na Pearl
Harbor. Je to uz klisé, no este stale ako vstupna brana sa
bojov tohto konfliktu spifia svoju Glohu.

Secret Wars zo znacnej miery vsadzal na pribeh hlavnej
hrdinky a jej flashbacky do minulosti. Pacific Carriers na to
ide trochu inak. Pribeh v hre taktiez najdete, no teraz pésobi
len ako ramec, neodohrava sa v hom priamo dej. Prvé husle,



CARRIERS

ako uz aj nazov hry napoveda, hra pritomnost’
lietadlovych lodi. Tento pribeh vam teda predstavi
velitelov nie len Enterprise (Admiral Lucas Stark), ale aj
japonskych legiend medzi lietadlovymi lodami — Akagi a
Zuikaku (Hideaki Hashimoto). V kozi velitelov tak vysielate
svojich pilotov do tych najznamejsich bojov a nasledne aj
preberate Ulohy tychto pilotov.

Kampan je v Pacific Carriers rovnomerne rozdelena medzi
obe strany konfliktu, pricom este aj tieto dve Casti sa dalej
delia do dvoch kapitol. Celkovo tak ponuka slusnu
nadielku misii, ktoré vas prevedu celou casovou liniou
konfliktu, dockate sa bitky o Midway, nechyba ani Wake
Island a potopite mnoho lodi, napriklad aj Arizonu.

Do misii idete s celou letkou pilotov, pritom si mozete
navolit aj vyzbroj, s ktorou podrobite nepriatelov
nemilosrdnej palbe. Municie vsak nemate neobmedzené
mnozstvo a tak treba dobre mierit’ aj striedat” ovladané
lietadla, aby tie neaktivne mali ¢as doplnit’ zasoby. Vasi
piloti (ti, ktori preziju) postupne za vysledky v boji
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Naplni jednotlivych misii nechyba variabilita, dokonca je o

eSte o nieco vacsia ako tomu bolo v minulosti. Vzhladom
na zameranie je zrejmé, Ze okrem leteckych subojov
vyraznejsiu rolu zohra aj bombardovanie ¢i zosielanie
smrtonosnych torpéd. Tieto ¢innosti sice nepatria k
najjednoduchsim a ich ucenie, aj vdaka niekedy nie prilis
napomocnému zameriavaniu, vam chvilu potrva, no v boji
to potom zuzitkujete. Okrem toho narazite aj na
hliadkovacie misie, v niektorych dokonca ani neovladate
lietadlo, ale dela na lodi. Nahanat sa budete aj za
pozemnymi a pohyblivymi cielmi. Potesi aj dizka misii s
niekolkymi Ulohami na ukor ich poctu.

S pritomnostou celych letiek suvisi jeden celkom
neprijemny problém, ktory v niektorych momentoch
dokaze nahnevat. Umela inteligencia ostatnych pilotov na
bojisku nie je oslniva. Sice po sebe dokazu strielat, no to
je asi tak vsetko. A to bohuzial neplati len pre pilotov
sUpera, ale aj vasich vlastnych. A tak, ked sa prepnete
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medzi lietadlami, tak sa moZete ocitnut’ aj na Uplne
opacnom konci mapy, lebo tu si Al lieta. Obcas do vas
pokojne vleti, tu vSak mézeme prizmurit oko vzhladom na
povahu japonskych pilotov. Celkovo vsak Al nie je Ziaden
zazrak a Casto si vSetko musite vSetko odpracovat’ sami.
Aspon Ze neplytve mundciou.

Okrem kampane Pacific Carriers ponuka aj viacero dalSich
rezimov. V Survive sa ako jeden zo strelcov na lodi branite
prichadzajucim vindm nepriatelov, Co je variacia na
popularnu hordu. Dalej tu najdete aj Instant Battle, kde sa
podla vlastnych pravidiel vrhnete do rychly sibojov.
Samozrejmostou je tréning, ktory vam odhali taje ovladania
a herného systému. To isté plati aj pre moznost znovu si
zahrat' uz prejdené misie.

Samostatnou kapitolou je multiplayer, ktory okrem hrania
cez internet ponuka aj hranie po LAN, co je dnes skor

vzacnost'ou ako samozrejmostou. Ten celkovo ponuka Styri

mody DM, TDM, Capture The Flag a Carrier Battle, kde dva
timy proti sebe bojuju s cielom znicit lod  toho druhého. K
dispozicii je nastavovanie pravidiel, 13 map a hranie si méze
uzit naraz osem hracov. Rovnako ako v predchadzajucej
Casti, tak aj teraz su suboje vynikajuce, rychle a pIné napatia.
Hra sprvu trpela mensimi problémami, no tie su uz teraz
zazehnané. Jediny, ktory pretrval, je slabsie vyvazovanie
timov.

Air Conflicts: Pacific Carriers je skor jednoduchsou leteckou
arkadou, aj ked okrem arkadového letového modelu
ponuka aj simulaény. Co sa ovladania tyka, tak si poradi s
roznymi perifériami alebo joystickmi. Postaci sice aj myska a
klavesnica, no odporucané je minimalne ovladanie
gamepadom. Ovladanie je jednoduché a jeho zaklady si
rychlo osvojite. Avsak s myskou je to kvoli jej ,lenivosti”
trochu narocnejsie a ak si mozete vybrat, tak tejto moznosti
vyhnite.




Graficky sa toho sice vela od Secret Wars nezmenilo, modely
lietadiel su velmi pekné a ponukaju aj vizualny model
poskodenia, kedy vidite otrhané kridla a podobne. Modely lodi
su o nieco slabsie, taktiez kokpity by si zasluzili o nieco viac
detailov. Prostredia su pestrejsie, no aj tento raz jednoduché.

Zvuky nekonkuruju filmovym ani hernym trhakom, no neurazia.

Hudba sa pocuva velmi prijemne. Okrem anglického potesi aj
japonsky dabing postav.

AIR CONFLICTS: PACIFIC CARRIERS JE OPAT VELMI SLUSNOU
HROU, NO NIEKOMU UZ MOZE VADIT AZ PRILIS VELKA
PODOBNOST S PREDOSLYMI DIELMIL HRA SICE PRINASA AJ
ZMENY, NO TREBA DAT ZA PRAVDU AJ PREDCHADZAJUCIM
TVRDENIAM. AJ TENTORAZ TO AUTOROM VYSLO, NO V
BUDUCNOSTI BEZ VACSICH ZMIEN UZ NEMUSI. ZABAVITE SA
VSAK VELMI DOBRE A TO ONLINE AJ OFFLINE, ZVLAST AK
PRED SIMULACIOU PREFERUJETE JEDNODUCHSIE LIETANIE.
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+ chytlava hratelnost’

+ rozsirenie o lietadlové lode
+ variabilita misii a kampane
+ MP, ktory zabavi

+ nizke naroky

- Al
- ovladanie myskou

- slabsia grafika pozemnych objektov
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LITTLE BIG PLANET

SONY ZBROJL. TENTO ROK SVOJIM PRIAZNIVCOM NEPRINIESLI vyberovym konanim, takze Uspech sa uz musi dostavit sam. Alebo
ZIADEN JASNY HIT. NIEKTORE VYSLI MINULY ROK A INE SA ZAS bude v nie¢om zadrhel?

PRESUNULI AZ NA TEN DALS], TAKZE HRACT SMADNI PO VELKYCH
EXKLUZIVITACH SA MUSELI USKROMNIT. BOLO TU SICE JEDINECNE
JOURNEY CTCHYTLAVY LITTLEBIGPLANET KARTING, NO TYMTO
HRAM CHYBALO SILNE MENO AKO UNCHARTED. ABY VSAK
SVOJICH VERNYCH POTESILI, TAK SA ROZHODLI PRIST S NIECIM
INYM A TAK TROCHU AJ NECAKANYM. S NIECIM, KDE JEZ
KAZDEHO (ICH) ROZKU TROSKU.

PlayStation All-Stars Battle Royale (lebo jednoduchy nazov by bol prilis
mainstreamovy) je snad’ najvacsim Sony crossoverom doteraz a
navyse pridava aj postavicky, ktoré priamo nie st pod ich kridlami.
Preto je mozno aj trochu Skoda, Ze tito moznost'a priestor nevyuzili
na to, aby jednotlivé univerza viac prepajili a ozivili nejakym pribehom
¢ vzajomnymi odkazmi. Bohuzial sa v tomto ohlade moc nepochlapili
a tento potencial nechavaju pomeme malo vyuzity.

Nejedna sa vak o velky titul a recept je skutocne velmi jednoduchy. o o6 ki el i Sony. & iné oA s i
Stacilo sa len inSpirovat’u Nintenda a priniest na trh viastnu verziu bo?taily, olre, Z‘I\k/;t_u prllr(“e? |ksttu, @ wonl}/, FI mé Vopo l‘,lp:"aCI‘vS. nim
oblubenej serie Smash Bros. Koniec koncov ved” hema divizia Sony ma oli vzdy vellymi bojovnikmi, ktor zazivali ie najneuveritelnesie

za sebou taktiez slusnu histériu a tolko postav, z ktorych by sa dala dobrodruzstva. (i uz sa jedna a Nathana Drakea, ktory zasobovanim

vyskiadat biéznivé a jednochuché party bojovka. Hermy systém mali muzei pokladmi konkuruje veteranovi Indianovi Jonesovi, Krata, ktory
prakticky na dlani, znamych postav tolko, ze niektoré z nich ani nepresli 2whol bozstva Olympu ci napriklad aj papieroveho” raperskeho psa
PaRappa, ktory sa rapom musel prebojovat'az k srdcu svojej vysnenej.




KARTING

Nie len pred nimi, ale aj pred ostatnymi teraz stoji vyzva vacsia ako
tie, ktoré zazili doteraz.

Stoji pred nimi stiboj, ktory preveri ich schopnosti v boji medzi sebou
navzajom. V zaklade tu teda pribeh takmer Ziaden nie je. Jednotlivé
postavy maju drobné naznaky story (napriklad Heihachi, ktory
zdokonalil formulu mladosti), ale to je tak vietko. Bojovnici z réznych
hier a svetov sa tak stretnd kvoli tomu, Ze hladaju vyzvu, hnani
vlastnymi pohnutkami a ak sa vam v ich kozi podari zvitazit, tak uz
len spokojne odchadzaju. A na koho to viastne narazite? V zaklade
hry je uz teraz 20 postav, pricom dalsie budu postupne pribldat’
formou DL, z ktorych minimalne to prvé s Kat (Gravity Rush) a
Emmettom (Starhawk) je zadarmo.

Line-up otvara boh vojny Kratos, nasleduje ho papierovy raper
PaRappa, pretlacila sa tu aj tucnucka Fat Princess, s klaunom Sweet
Toothom zaZijete trochu iny cirkus, Radec zabojuje v mene

Helghanu, zlodej Sly sa vas pokusi okradnut o cas, Nathan Drake
hlada poklad aj v pozadi tohto stboja, Cole sa zmeni z dobraka na
Zloducha, bok po boku sa postavia dynamicki hrdinovia Ratchet a
Jak, Big Daddy ochrani svoju malu sestricku, méZzete vyfackat’
nového Danteho z DMC, napriklad aj v podobe mladého
Heihachiho, svoje Cepele rozkriti cervenovlasa kraska Nariko, no
umne jej sekunduje Raiden, zlaty Sackboy sa tiez vie nahnevat; vracia
sa kostlivec Sir Daniel Fortesque, z Ape Escape si odskocil Spike a,
samozrejme, nechyba ani maskot Toro. Kazda postava bojuje po
svojom, kazda ma viastné Specialne schopnosti.

Aby ste sa v hre hned’ na zaciatku nestratili, tak sa méZete naucit'jej
zakladom v Styroch Urovniach tutorialu. Okrem neho si mdZete
zatrénovat'aj v Practice rezime a potom svoje schopnosti uplatnit'v
sérii vyziev (vseobecnych aj Specifickych pre jednotlivé postavy) a
hlavne v Arcade rezime, kde sa prebijate zastupom protivnikov az k
finalnemu suiboju s bossom, ktory je takmer zabudnuty maskot



spolocnosti — Polygon Man. Bohuzial je Arcade rezim pomerne kratky aj Z0O SMASH BROS, NO V

pomerme lahky a rychlo omrzi. Na znovuhratelnosti nepridava ani fakt, e si - NIEKTORYCH OHI’ADOCH SA ESTE

prechadzanim odomykéte alterativne kostymy a podobné bonusy. MA CO UCTT. PREZENTACIA JE
SKUTOCNE LACNA, VIAC TECHNIKY

Nastastie nemusite byt’ odkazani len na hranie sa na vika samotara. V rezime BY HRE URCITE NEUSKODILO, NIE JE

Versus match sa stiperom mdZete postavit'bud'to cez wi-fi alebo aj ad hoc

IS I e EIE P g - 2° " PRESAMOTARSKYCHHRACOV A
pripojenim a rozdat'si to hned’s hracom po vasom boku. ZaujimavejSie su ANLJEDEN NA JEDNEHO TO NIE JE

vsak moznosti turnajov online. Tu sa moOzete zapojit do hodnotenych aj STADNA EXTRA TRIEDA. NO AJ

rychlych zapasov. Navyse sa mbZete porovnavat’so zvyskom sveta v online NAPRIEK TOMU SOLIDNE ZABAVE 4'1@
tabulkach. UrCujete si pravidla hier, vyhladavanie prebieha rychlo a ak vas aj HLAVNE VBAKA ONLINE '

Coskoro offline hranie omrzi, tak online ma potencial udrzat' vas dihsie. KOMPONENTU. PRE FANUSIKOV .

V Uvode som nacrtol, Ze PlayStation All-Stars Battle Royale Cerpa nemalu SONY SA VSAK JEDNA KUSOK, NAD
mieru inSpiracie z megauspesnej bojovky Smash Bros. Ak ste vsak s touto KTORYM BY MALIROZMYSLAT.
sériou doteraz nemali tu Cest, tak mozete byt" mierne zmateni. Toto totiz nie

je bojovka, na aku ste zvyknuti. Ziadne desiatky komb, fatality, zloZité inputy

Ci klasické zobrazenie Zivota. Zaklad je jednoduchy. S vasou postavou sa

mdbZete pohybovat, skakat’a tromi zakladnymi tlacidlami bojujete. Tie sice

moZete viazat a vytvarat tak kombd, ale o ni¢ zlozité sa nejednd. Co je

niekedy mozno trochu skoda. Jednoduchost si vas sice hned'ziska, no aj

pomerme rychlo omrzi. Medzi rozsirené moznosti patri blokovanie (ktoré

takmer nepotrebujete) a pouzivanie Specialnej AP energie, pomocou ktorej

mozete zabit’ stiperov. Utokmi si napliujete meter, ktory ma tri Grovne a &im

je vysSia, tym nicivejsi Utok vyvolate, pricom tretia Uroven je ultimatnym
ni¢ivym mechanizmom.

Viyhodou, ktora znacne pridava na zabavnosti, je fakt, Ze nemusite bojovat’ &,
len proti jednému stiperovi. Postavit'sa mozete az trojici a to bud'kazdy proti

kazdému alebo rozdeleni do timov. V takomto baji Casto nastava chaos a

zvlast' na malej obrazovke Vity sa mdzete stratit, no PS3 touto obcasnou

neprehladnostou trpiet' nemusi. Chaosu (ale skor tej jeho zabavnej podobe)

napomaha pritomnost’ zbrani z réznych hemych ikon. Na mape sa tak zrazu

ma&ze objavit'Nathanove RPG a kto ho zoberie, tak dostava slusnu vyhodu.

Skvele su spracované jednotlivé arény, ktorych je sice len 14 (+ 6
jednoduchych tréningovych), ale nizky pocet kompenzuju spracovanim.
Vychadzaju z hier a nie len tych, ktorych predstavitelia sa tu objavuju. Navyse
skryvaju rozne nastrahy a nebezpecenstva. Napriklad Buzz vas méze
necakane prekvapit’kvizovou otazkou, méze na vas zautocit' Hydra z God of
War alebo sa ocitnete vo svete LocoRoco, ktory nie je az taky bezpecny. Tiez
z toho vsetkého profituje taky ten pozitivny a zabavny chaos.

GRAFIKA JE NA TAKUTO HRU POSTACUIUCA, TAZE HLAVNE Z
ROZNORODOSTI, KEDZE JE VYSKLADANA Z TEM MNOHYCH INYCH
TITULOV. ZVUK POTEST HLAVNE FANUSIKOV, KEDZE HUDOBNE MOTIVY
TAKTIEZ ZODPOVEDAJU SVOJIM PREDLOHAM A TO ISTE PLATI PRE
DABING. CELKOVO JE PLAYSTATION ALL-STARS BATTLE ROYALE
POMERNE VYDARENYM KUSKOM, KTORY SI BERIE MNOHO DOBREHO



HRAJTE SA INAK
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WONDERBOOK

BOOK OF SPELLS

WONDERBOOK: BOOK OF SPELLS NESKRYVA
POTENCIAL, ZE BY CHCEL BYT HROU DEFINUJUCOU
HRANIE S MOVE. NIECO, CO INDE NEZAZIJETE.
ETALON TECHNOLOGIE OVLADACA SO SVETELNOU
GULOU. A INOVATIVNOU PERIFERIOU V PODOBE
VELKEJ MODREJ KNIHY, KTORU MATE POLOZIT NA
DLAZKU A ZACAT SLEDOVAT DIVY PRIAMO Z
AUGMENTED REALITY. VYZBROJENY LICENCIOU OD
J.K. ROWLINGOVEJ A VLASTNYM PRIBEHOM ZO
SVETA HARRY POTTERA CHCE LAMAT PREDAJNE
REBRICKY. NO NEMA TO LAHKE.

V prvom rade je Wonderbook citelne narocnejsi na
priestor a miestami ziada viac placu ako konkurencny
Kinect, hoci budete iba sediet” na zadku. Na hranie
potrebujete tri periférie — PS Eye kameru, hlavny
ovlada¢ Move a interaktivnu knihu. Wonderbook je
hra naro¢na na priestor pred televizorom kvoli
kalibracii kamery a svetlo. Zatial co iné Move tituly
(Medieval Moves, LOTR: Aragon’s Quest) sa dali hrat’
bez problémov aj vtme, Wonderbook je idealne hrat’
pocas dna. V opacnom pripade treba zazat svetlo,
nocné lampy a vysvietit' dostatocne miestnost’.
Netreba sa bat, ze by zanikol zazitok z hry, naopak,
svetlo je esencialne, aby sa realita do hry preniesla
dostatocne.

Ked mate idealne podmienky a svetlo, kniha s
augmented reality funguje vyborne. Len nesmiete byt
prilis blizko k TV, inak sa zmeni na rozmazané plosky.
Ked' sedite v optimalnej pozicii, na obrazove sa objavi
krasna kolaz — magické okolie, do ktorého zapadne
vasa obyvacka (niekedy nadherne Stylizovane,
napriklad moje zadné reproduktory domaceho kina
blcia ako fakle) a v popredi interaktivna kniha, na
ktorej sa Crtaju obrazce, ostré objekty slizia ako Casti
menu a interaktivne symboly vam umoziuju vstupit’
do knihy. Je to skutocne krasna a funkcna technolégia.
Jedna vec je neodskriepitelna — tato kombinacia PS
Eye, Move, Augmented Reality a modrej knihy funguje
a Sony trafila do Cierneho.

Najprv si mozete vyskusat lahké kizlo, malt ohnivu
gulu — kam namierite, tam smeruje. Potom sa konecne
zacnu otvarat strany knihy a Startuje pribeh. V centre
pozornosti je titulna kniha kuziel, ktora patri Mirande
Goshawk. Necakajte nejakého vyrazného hlavného
hrdinu, tym ste predsa vy. Wonderbook je rozdeleny
na pat kapitol, pricom kazda sa eSte moze delit na
dve casti. Cielom hry vsak nie je paradoxne podavat’
pribeh — sustredi sa na titulné kuzla, ktoré vam
postupne chce predstavit, vysvetlit ich povod a
vyplnit'zdanlivo prazdne ci eSte nevypovedané
tajomstva zo sveta Harry Pottera. Alebo inak, zatial co
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Harry Potter for Kinect je kolekcia minihier zo sveta 6smich
filmov a dokazete sa stotoznit's hociktorou scénou, Wonderbook
je skor edutainment, zabavné rozpravanie o zakulisi a prihodach
z velkého sveta. Na starych znamych zabudnite.

Ak akceptujete tento fakt, Caka vas pat - az Sesthodinoveé
putovanie s knihou na nohach ¢i na dlazke, ktoré je naplnené
objavovanim kuziel a ich praktickou skuskou. Hned' v prvej
kapitole sa mate zoznamit so Stvoricou kuziel. Funguje tak, ze
najprv vas zoznami s ohnivou gulou a potom porozprava ako
kdzla funguju. Vzapati vas hra vyzve, aby ste obratili stranku na
Wonderbooku a na obrazovke sa objavi Uplne iny segment

kapitoly. Na lavej strane spravidla caka precvicovanie kuzla, na
pravej moznost zhliadnut kratky pribehovy kus o tom, ako kuzlo
vzniklo, Ci o sa s nim stalo.

Ani pocas sledovania pribehu vsak nie ste ochudobneni o
interakciu — vasou Ulohou je pretacat’ text (staci posunut” Move
ovladac dolava ci doprava) alebo dopfﬁat’ slova do viet (rovnako
namierite na slovo a pohybom ho potvrdite). Wonderbook nema
velky zmysel pre ironiu, slova su nalinkované a vy sa akoze mate
trafit do spravneho textu a nemézete si len tak vymyslat blaznivé
texty s ostatnymi slovami. Skoda, takto by vznikla moznost
tvorby pribehu. Miesto nej ho iba podla vopred danej Sablony
mate vyplnit. Ale ako rozsirenie interaktivnej knihy je to dobry
napad.

Drobny problém nastane v neskorsich kapitolach, ked' zistite, ze
J.K. Rowlingova nedodala poriadny pribeh, ale iba také rozsirenie
sveta. (Zrejme preto sa hra odvolava hned' na zaciatku na profil.-a
projekt Pottermore). Pre silnejsi pocit z hry sa skutocne mozete
zapojit” aj k jednej zo Styroch fakult Rokfortu a zbierat” body ci
rozlicné stratené predmety. Hoci, Uprimne, tato zlozka do
interaktivnej knihy je napasovana skor pre ,spravny pocit z
videohry” ako by vyrazne rozsirila Citanie a interakciu. Jasné,
knihu treba obcas oprasit, naliat' na nu vodu, odstranit' z nej listy
Ci piesok, a tak sa o nu starat. Ako starSiemu hracovi mi chybal
dejovy tmel, preco by som to mal vlastne robit, ak teda
pominiem prirodzenu chut docitat  knihu do konca. Niekedy som




sa pristihol, Ze Rowlingova mohla radsej ist’ cestou rozsirenia
predchadzajucich knih o Harry Potterovi. Alebo mohli autori
splasit’ licenciu a vytvorit jej paralelny dej.

Stale mam pocit, ze najskor bolo technologické demo zlozené
z tucta kdziel a mensich aktivit a neho sa zrodila hra. Kuzla sa
Caruju prirodzene a vyuzivaju presnost Move, Book of Spells
mobzeme pokojne pasovat za najlepsiu carodejnicku hru, ktora
porazi Sorcery, Medieval Moves, Fable: The Journey, Harry
Pottera na Kinecte i Wii. Méagia Zije, no v podobe interaktivnej
prirucky sveta. Aspon na chvilku sa objavuju aj sekundarne
vyuzitia kdziel — pre levitovanie predmetoyv, strihanie stromov
Ci ziskanie minci od zlodejov. A na konci kazdej kapitoly
prichadza test, kde mdzete vyuzit’ vsetky Styri kizla.

To najlepsie si Wonderbook nechava na koniec a je to zvlastne
trojici kapitol medzi nimi, kde sa venujete dalsim kdzlam a
mensim aktivitam, prichadza velké finale, kde sa zrazu
rozbieha vacsia porcia deja i Uloh. Na scénu pride vas
Patronus, chranite dedinu a vzdorujete utoku Dementorom ci
vlkolakom. Az tu vyuZijete kidzla naplno a maju i dejovy zmysel.
A potom hra skonci. Preco nedostala kazda kapitola aspon
trosku silnejsi dejovy zaklad ako finale, je mi zahadou. Zrejme
moze za to kratke Casové obdobie vyhradené pre vyvojarov Ci
Rowlingovu na zakomponovanie obsahu. Pretoze technoldgia
funguje, iba obsahu je menej.

Podla ocakavani je Wonderbook interaktivna kniha a ked ma
rozpravat' pribehy, musite ich aj pocuvat alebo citat, pretoze
jednoduchym klikanim na stranky sa k slovam nedostanete.
Audiovizualne je Wonderbook zvladnuty vyborne — napriklad
ked' rozprava pribeh o levitujucom kuzle, objavi sa divadelna
opona v centre obrazovky a nad nou bezia titulky svietiace
rozlicnymi farbami (kldcové slova si modré, zvysok
ruzovofialovy) a v strede sa odohrava divadelné
prerozpravanie pribehu.

Do toho rozpravac ukazkovym hlasom cita slova. Osobne si



viem celkom dobre predstavit, Ze mladsi hraci sa mézu tymto
sposobom ucit’ aj cudzi jazyk. Niektoré pasaze su vsak zlozité
(pochybujem, ze 8-rocny hrac bude poznat’ vyrazy ako national
anthem a na prvy Sup ich doplni do rozpravaneho textu).
Rozpravac je prijemny a priamo vas nuika k doplifianiu slov do
textu Ci povzbudzuje, ak sa vam nedari. Aj v tomto smere
Wonderbook boduje.

Novinka prichadza na slovensky trh aj v lokalizacii, ale v
ceskom jazyku. To je na jednej strane vitany fakt, na druhej
strane vsak budete scasti sUperit’ s inymi vyrazmi, pretoze svet
Harry Pottera ma zial v CeStine, aj slovencine odlisné vyrazy.
Takze hoci sa okolo deja z filmov i knih Harry Pottera priamo
netoci, obcas sa vam pripomenie. No mladsim ci starsim
Citatelom na prvy raz nemusi zasvietit' v hlavicke kontrolka, ze
toto je nieco, ¢o uz z knih poznam. Iste, anglicki knihomoli
maju vyhodu a kontinuitu, no slovenski malicko narazia. Pokial
necitali knihu v cestine. Snaha lokalizovat sa rozhodne ceni,
akurat tento lokalny aspekt nie je podchyteny.

WONDERBOOK: BOOK OF SPELLS JE ROZHODNE ZAUJIMAVY
A ORIGINALNY PREDVIANOCNY ZAZITOK. JE ZAUJIMAVE
VIDIET, AKO SONY VYTVORILO VYBORNU PERIFERIU,
INTERAKTIVNA KNIHA FUNGUJE A VIEM SI PREDSTAVIT TUCTY
PRIBEHOV, AKO BY SA'DALA VYUZIT. LENZE NA TO BY
POTREBOVALA SILNEJSI DEJ, LEPSIE AUTORSKE ZAZEMIE AKO
IBA ZNAMU LICENCIU A SKOR ENCYKLOPEDICKE PODANIE.
PRETOZE TU A TAM HRA UKAZE SVOJ POTENCIAL, MOVE
FUNGUJE SNAD TAK DOBRE AKO NIKDY PREDTYM, NO
OBAVAM SA, ZE JE LIMITOVANA PRE HRACOV OD 6 DO 11
ROKOV. OSTATNYCH MOZE TOTIZ PARADOXNE UNUDIT
SKOR AKO PRIDU PO SLABSICH PIATICH HODINACH DO
PEKNEHO FINALE.




+ vyborna interakcia s vasim prostredim
a knihou

+ presné ovladanie cez Move

+ vela detailov pre fajnSmejkrov

+ kvalitna prva a posledna kapitola

- prilis kratke a lahké
- malo obsahu
- slabsi a obcas nezazivny dej

- Ceska lokalizacia pre najmensich
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ASSASSINS CREED 3
LIBERATION

Pavol Buday



ASSASSIN'S CREED SA DOSTALA DO POZICIE, KAM SA
KAZDA VELKA SERIA RAZ DOSTANE. AJ CALL OF DUTY BO-
LA RAZ MILOVANA. JE TAK VELKA, ZE SA STAVA JEDNYM
Z HLAVNYCH ZDROJOV PRUMOV PRE JE) MAJITELA A SU-
CASNE JE TAK DOVERNE ZNAMA, ZE ZASTUPY HRACOV
SU OCHOTNI SI NA ZAPASTIA PRIMONTOVAT VYSKAKO-
VACIE KUCHYNSKE NOZE A VYRAZIT NA KRIZOVU VYPRA-
VU PROTI ODPORCOM. V PRIPADE ASSASSIN'S CREED TO
UZ DAVNO NIE JE LEN TENKA CIARA MEDZI LASKOU A
NENAVISTOU.

Existuje totiz spojitost’ medzi sympatiami prechovavanymi k
najprominentnejsej znacke Ubisoftu a schopnostou zazmu-
rit’ jedno alebo obe oci nad rezervami, ktoré bohuzial' neos-
pravedini typické “Ved, ved mna to bavilo!” Assassin’s Creed
3: Liberation je obetou pokusu o priamy prepis hratelnosti a
otvoreného sveta z velkych konzol na prenosné zariadenie.
Otazkou je, ako velmi milujete sériu, Ze jej dokazete odpustit’
tak kolisajuci framerate, ze handheld PS Vita sa zadycha aj pri
rolovani titulkov?

Liberation ma niekolko prvenstiev ako jej velky brat Assassi-
n's Creed 3. VObec po prvykrat sa objavuje v hre zenska
hlavna hrdinka a odohrava sa cela na americkom kontinente,
konkrétne v juzanskych koloniach, v Louisiane, v New Orle-
ans, kde sa davaju do pohybu plany v odvekom boji zabija-
kov proti templarom. V zilach Aveline de Gradpré koluje ta-
kisto ako v naSom indianskom kamaratovi krv miesanca. Po
otcovi zdedila francdzsky Sarm a obrovské majetky a z mat-
kinej strany zase spoznala tvrdy Zivot otrokyne.

Identity dvoch svetov vyuziva vo svoj prospech a pre vyssie
ciele nevaha pouzit' aj zenské zbrane. Aveline ma bohat
garderobu kostymov, po prwkrat sa moze prezliect'a po
uliciach prechadzat’ ako otrokyna, dama alebo zabijak. Troji-
ca identit jej poskytuje inll sadu schopnosti, no potencial nie
je wuzity natolko, aby ste ich vymienali a prehodnocovali ich
prednosti. Zmena kostymov je povinna nie volitelna, obera
tak hraca o rozhodnutia, ¢i oklamat'straze Sarmom damy

alebo sa vyskriabat’ po streche a zapadnut’ do davu sluzob-
nictva starajuceho sa o panstvo.

Prisne nalinajkovana kampan nepriklada velkd vahu impro-
vizacii. Ciele su jasne definované a Ulohy prisposobené malé-
mu forméatu handheldu. Obycajne sa nevetvia a jedna za
druhou odsypa v pomerne vysokom tempe diktovanom
pribehom. Liberation sa Sikovnym spdsobom zbavuje posta-
vy v budUcnosti prezivajucej myslienky svojho predka v mi-
nulosti, dej drzi v opratoch Abstergo. Rozpravanie s falosny-
mi stopami a prekricanim udalosti po vstupe hackera do
hry, ktory vam chce ukazat;, ¢o sa v skutocnosti stalo, ziskava
nevidany rozmer. Nukali sa tu dva odlisné pohlady, ako aj
mnoZzstvo zvratov, no tie dali prednost’ rychlemu napredova-
niu, ako keby sa chceli zbavit zodpovednosti a vyrozpravat’
pribeh zabijaka ¢im skor. Aveline sa tak nezastavi a cestuje
hore dolu medzi mestom New Orleans a mocariskom
(divocinou), kde pricuchne k umeniu zabijakov. Jej zasvatenie
do tajomstiev je tak rychle, Ze si ho ani nevsimnete a tempo
tak vrazedné, Ze sa misie za¢nu Zlievat do jednej. Pribeh sa
odmieta venovat’hibsie aj najzaujimavejsej postave v sérii
Assassin’s Creed. Socialne rozdiely medzi bohatymi a chu-
dobnymi alebo minulost’ otrokyne st povrchne odbité a
zameriava sa hlavne na odstranovanie prekazok, problé-
mom kolodnii, obchodu a korupcii, s ktorou poméze aj Con-
nor.

Assassin's Creed 3 nam ukazal, ze lineame podavany pribeh
je zaujimavejsi pre epické momenty, ale stoji tak trochu v
ceste otvorenému svetu s ved|ajsimi aktivitami. Liberation
Uplne ignoruje lov a naplnenie divociny misiami, ktoré chcu
po vas viac ako len plienenie hniezd aligatorov alebo vyciste-
nie taborov s banditmi. V meste to nie je o niC ruzovejSie, je
tu vSak ovela viac poschovavanych pokladov, stranok z den-
nika aj misii, kde sa musite postarat’ o zlikvidovanie konku-
rencie. A prave tieto v nami testovanej verzii bolo nemozné
spinit’ kvoli neprijemnej chybe zabranujicej dokoncenie Ulo-
hy. Po zlikvidovani ciela ho nebolo mozné okradnut; ¢o bolo
pre misiu klucove.
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Otvoreny svet je pre Vitu obrovskym orieSkom. Ubisoft do hry viozil
obrovské mnoZstvo objektov a postaral sa o to, aby zabijak nebol li-
mitovany volnostou pohybu. M&zete tak lubovolne skakat’ po stre-
chach, behat"po uliciach alebo lozit' po veziach a synchronizovat’ ma-
pu. Engine véak dava handheldu zabrat' Ci uz ide o nahaniacky, alebo
vykreslovanie do dialky, dochadza ku kolisaniu frameratu, Co najviac
boli v bojoch, kedy sa oneskoruju zvuky, postava reaguje so znacnou
odozvou, alebo sa Uplne vypinaji skripty AL Casto ste aj svedkami,
ked'sa straze spokojne divaju ako kantrite kolegov alebo ich oberate
0 zasoby meter od nich.

Liberation ma vsak aj problémy s mapou, z ktorej miznd znacky, chyb-
ne sa zakresluju pozicie nepriatelov alebo sa aktivuju minitlohy s
kradnutim cennosti pre iny kostym ako mate obleceny. Nie je tak
mozné znizit' ostrahu zabitim svedkov alebo strhnutim plagatov a
straze mate neustale v patach. Ubisoft sa do hry snazil zakomponovat’
aj dotykoveé ovladanie, vyuzivanie gyroskopov ¢i kamery. Jeho integra-
cia posobi silene a az na odhalovanie tajnych sprav pomocou kamery
v dokumentoch sa o vsetko postarate pohodinejSie kontextovymi
tlacitkami.

Liberation si z konzolovej verzie Assassin's Creed 3 berie brutalny su-
bojovy systém. Aveline sa dokaze ohanat’ dvomi seCnymi zbranami,
strielat’z dvoch pistoli naraz, pouzivat’ muskety, aj sekaciky na cukrovd
trstinu a zabijat"mimoriadne krvavym spdsobom. Za Connorom ne-
zaostava ani vybavou, dostala do vienku fukacku s otravenymi Sipka-
mi, bi¢ na pritiahnutie nepriatelov aj elegantnu strelnt zbran schovanu
v slnecniku, samozrejmostou je sekera a dyky. Naplh misii nevybocuje
zo zabehnutej rutiny zabijakov, ale najdete tu niekolko zaujimavych
momentov s potapanim v podzemnych jaskyniach, branenie plte ale-
bo prepad caty zo stromov v divocine. V Liberation sa vratilo naspat’
lozenie po veZiach a vysokych stromoch, nad ktorym treba aj trochu
rozmys|at.

Prenosna verzia nezdedila manazovanie zabijakov a vysielanie po
okolitych statoch, ale o plnenie pokladnice sa stara obchodna spoloc-
nost’s nakupom a predajom tovaru a rozsirovanim flotily plachetnic a
lodi. Je to velmi prijemny pridavok, bohuzial nie je pristupny kedykol-
vek, ale musite sa vzdy vracat do svojho sidla, o stazuje fakt, Ze na

mape sa neda vyuzit zrychleny presun. A jeho kvality ocenite az ked’
prehryznete neprehladny interface. Doplnkom je aj multiplayer v po-
dobe stolovej hry s obsadzovanim statov na mape sveta. Nejde vsak
o komponent, ku ktorému sa budete opakovane vracat’

AKO JEDNA Z MALA HIER PRE HANDHELD MA LIBERATION VYNI-
KAJUCU HUDBU A PO UNCHARTED IDE O DALSIU, NA KTORU JE
RADOST POZERAT. TECHNICKY VSAK POTREBUJE NIEKOLKO
UPDATOV, ABY SA VYROVNALA SVOJIM VYLADENYM A OBSA-
HOM NATRIESKANYM PREDCHODCOM. UBISOFT SA V ASSASSIN'S
CREED 3 LIBERATION POKUSIL O PRIAMY PREPIS VELKEJ SERIE, PRE-
TOZE VITA NUKALA VYKONOVY POTENCIAL DOSTACUJUCI NA
UTIAHNUTIE OTVORENEHO SVETA. NIE JE BEZCHYBNY, NAVYSE
VELA VECE JE RIADENYCH HROU. AK AJ MATE NIEKOHO ZABIT, IDE
TO VZDY IBA JEDNYM SPOSOBOM. TRADICNU HRATELNOST NA-
HRADILA LINEARNA STAVBA, CO NIE JE NA SKODU, ALE NEVYUZI-
TIE HLBKY PODAVANIA PRIBEHU AKO AJ SAMOTNEJ POSTAVY SU
DOVODMI, PRECO POSOB! UPONAHIANYM DOJMOM.

+ grafika a mnozstvo detailov vloZzenych do hry
+ hudba
+ Aveline a jej zbranovy arzenal

- nevyuzity potencial otvoreného sveta

- pribeh sa poriadne nevenuje rozpravaniu zo
strany Absterga ani postave

- mnozstvo chyb

- rovnaka stavba misii
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AKABOLANAJLEPSA BONDOVKA KTORU STE HRALR? PAR PAMATNIKOV WSTRELL
GOLDENEYE N SKUSIACOSIZ EA PRODUKCE MINULE) DEKADY (NKGHTHRE CTEVE-
RYTHING ORNOTHING) A RECESISTIDAJU NO ONE LIVES FOREVER KTORASKOR
VZDAVALA HOLD BONDOVKAM AKO BY SKUTOCNOU BOLA ALE POKIAL DEO VE
DEOHRU AKO MEDIUM, KTORE BY ZACHYTILO SPRAVNY DUCH AGENTA JE) VELE
CENSTVA DEJISVIZNE AKCNE SCENY, PREDVLANAIS BLOOD STONE MALKNEMU
ASINAJBLIZSE PREDSTAVA ZE BY MAL ROVNAKY DISTRBUTOR DAT DOKOPY NOWVU
HRU K 50. WROCU SERE BOLA ZAUIMAVA ROVINAKO AJ PREPOJENEE SO SUCAS-
NYM BLOCKBUSTEROM SKYFALL

Pritgto prilezitosti sa razhodol Activision vymenit Sttidio (zial; Bzarme Creations za Eurocom) a
Zorit dejzo Sestich znémych fimova prepait ich do jedného aalku Séasti paradoxna misia,
pretaze v kazdom hral Bondaiiny hereca odohrdva sagjvingj dekéde, no nadruhej strane
subné premisa - zadne v ivodne scéne Skyfallu po zsahu Bonda, ktory pada dovody,
postupne sispomina najednotivé misie a takto mdzete odohrat pét pribehovavzdy jev

| R
007 LEGENDS

havne) roli Daniel Graig. Akurét pazor na pripojenie na intemet, novy Skyfalljebav DLC po-
dobe

Uprimne podario satoiba spolovice Pokial méte naparzeranych Sest fimow, ktoré sa dostal
do 007 Legends, caka vés mnastvo zauimavych a pamétrych scén Pre znalcov sérieide o
solidnu prehliacku znamychwrazd prestreliek krasnych zien, Zoduchov ivediaisich postav.
Castingje pomeme kvalitry a s niekolkymivyninmkamivietky charaktery kopiruid fimové
prediohy - te5it'sanemazno napridad na Halle Berry ako Jinx Ale ostatni prisiiv pinej parade
adokonaa prepacli hiasy svojim postavam. Pre wchutnanie spravnej atmosféry jevitaina
ngma Judi Denchv Ulohe M. Daniel Graig sa na dabing opét raz vytbodol

Pokial'sériu bondoviek siedlujete poslednyich dvadksat Tokov bude prevés hranietrochu
zmétené Dvetretiny epizod otz nebudete poznat'a mazno vam niektoré kroky Zodudhov
buci privadat a priié archeické (dostiasne hry sa nehodia). Hod budete nimi prechécizat
bez probiémov, z dejowich Gitrkovsiasilentazko poskiadite wsledn( mazaiku Voo
smeredkodivietikym epizédam ich miniméina dia, sotva néidetejednu, ktord by tvala




aspon hodinu, éo je pri porovnani' s cslovecamymi filmami problém Hrasasna
zhutnit finny na menejako polovidnti dirku - a hod akda ostéva zadhovang, pridete
akurdtoklzeiné diakogy G vediaie linie fimov.

Cely ndpad na najlepsie legendy 007 tak ostava trestuhodine newzty. K dispozici
bolo 23 Gasti sévie, zktorych siautor mohliwhberat awtipovana stvrtinaje sice fan,
nospracovanie Lz odfidknuté Priroczene sa tento aspekt odrezi g na wysledne
ke hry:mengjako 6 hodin Precio netrvé kazda epizéda aspori dve-trihodiny ako
fim? Preco ho nedokéze raziit Giakau edte viac prediit? Ked'sa Uz autorii saené-
risti pachtiiis redliamnj mohiiich krésne obohatit'a dostali by sme 15-hodinow po-
dubondovkam A namiesto nej Gaka jednohuloka ako zo série Cal of Duty.

007 Legends si nezobrali k sriau kvalitné spracovanie akde z pohladu tretgj osoly a
wdtilasak FPS. A uhd pohladu wrazne ovplywriuie g hratelnost: Namiesto wvaze-
ného aelku sa na nés itiakda, ktord pondika v podistate dva druny prechédzania
hry.VadSinu Gasu siwystadite so sledovanim podiul ndbojova dobiat'simunidu Po
druhej epizdde Uz viem, preco je 007 Legends taka kidtka hraa predo siwberd iba
niektoré saény. Hra sa tu na najvadi efekt a predovsetiym strielacku proti presie
nepriatelov ko sa nevahail rojit dookola aznepriiennnit vém podhod k najolsie-
mu chedqpointu alebo k bossovi Strielat; striefat, strelat proti tym istym nepriate-
lom kymvés hra ochotne nepusti dale Vad&inu casu e to prosta zibena, ale nieke-
dy sa dokuls skréitka nehodi kte vo velke Zeleznicngj scéne kde skédete pomedz
kolakea paltee po protivnikoch e to fain Ked''sa méte dostat do urditej pevnosti tam
tiez. Skod e si hra nenasa priestor gj na trochu komomefiie prestreky a éo najskor
dheehrat’naefekt Palit napino, wyvalovat dverea postupne prejst cez poskokovaz
pobossa A prvé dva razy je to zabava, no potom sa rovnaky recept opakuie do-
okol

Preto saautori razhodlizapojit j stealth medhanizmus noten je &asto Zbytodny.
IMa Gasto j Gasovy limita najradSe) by vés videli kriédat ‘opatme, nazom § pistolou's
timicom zabijat 'a opatme wiradovat Vpred No to mali zakomponovat ‘g daksie
moznosti ako odpratavanie tiel G tvorbu pasd. Také maznosti007 Legends nemd,
len chee utsit neprestajnu strellou a mirianie desiatok nébojov vmenit za pomali
postupvmisi, aby mohla prist dalSia akda Stealth nie e tazky, obdas predstavuie
urdit prekézkay, ked pridete naladeni nainé tempo.

Sliboge s bossmi st zostavou quide-time efekiov a pastrych stbojov; kde méte
stacat vopred dané sekvende tiaddiel by ste mohiiich poriadne zmestitapo

minuti ukazovatiela zdravia vychutnat konieg pripadne Utok zjeho skiySe, hadova-
nie okoitych PC G zariadeniasup nadalsiu misiu Ale toto nieje Zadna wzva pre
hracow, pretoze somjakav nezazl rmoment; kedly by som musel taky siiboj opako-
vat'ahadkovanie starym telefnom je otazka par sekalind

Strtym elementom hry stijazdedké sekvende kde sadoddme viaerych $vorko-
lesowch tétosov. Spedéine Die Another Day s ladovou nehériackou dopadal
celom dobre (¢oje dobre vzhladom na ocakévania zfimul), ostatné akde st tiez
susne 2viddnuté a obohaaul dej Prekvapivo, toto je asijedna z lepsich Gastihry,
kiorasvizne ubiehaa nenudite sa pring

NotojeVéetko. Je tusiceestelokdliny i 12-denny multiplayer; kde mozete wizivat
napridad gj Zbrane protivinikov alebo Challenge Mode swhbranymi Ulohamj, ale na
rozSirenie hratelinostije to dost mélo. Grafiday newyzerd 007 Legends velimi povab-
ne skor sa nanom podpisuie kratky wwvoj viaceré modely postav st wslovene
narychlowytvorené Zvukova strankaje v poriadku, no od AAA hry Caléte urdity
Standard Hudba pasuje nozapamétatelind swnimkou motivu nieje.

007 LEGENDS JE TEDA PREMERNA STRELACKA ANAIMA PREMARNENA
PRILEAITOST. AKO BOND FANUSK SOM SARAD PRESTRELAL NAKONEC A
VIDELNAJMA PODSTATNE AKCNEISE VARIACE ZNAMYCH ALMOWYCH
SCEN.JE DOBREVIDEET, 7E HRA AKO-TAK DRZIPOKOPE A PRISVOJE) KRATKE)
DLZKE MA DOBRE TEMPO. NAPOMERY FPSIDE O OBSTOINY POCIN AN JE
TOZIADNANUDA AKO VLANAIS BODYCOUNT CTINE PODPREMERNE KUS-
KY.ALE AK STE CAKALTVELKU HRU K POLSTOROCINIC OSTANETE SKLAMAN]
LEBO DOSTANETE JEDNOHUBKU NA DVA-TRIVECERY. NIC VIAC, NIC MENE,

5.0

+ Skyfall zaklad i finalna misia

+ jazdné sekvencie
+ tempo hry

- rozbity pribeh

- slabsia grafika

- chudobné suboje s bossmi

- ni¢-moc stealth pokusy v misiach
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ZACINA TRETIA TANECNA SEZONA PRE KINECT A PROTI SEBE SA POSTAVILI DVE
NAJVACSIE ZNACKY. DANCE CENTRAL JE NAJPRESNEJSIA TANECNA HRA S VY-
BORNYM STYLOM, LEN SLABSI TANECNICI CI ZACIATOCNICI MOZU NAMIETAT
PROTI JEJ HRATELNOSTI. JUST DANCE STAVIA VZDY NA ZABAVU — AJ ZA CENU
PRESNOSTI, LEN NECH SA UKAZU HRACI V NAJLEPSOM PARTY SVETLE. JE PRI-
STUPNEJSI, A NEMUSI BYT LEPSI, PRETOZE NIEKEDY SNAHA BLBNUT NEPROS-
PIEVA HRATELNOSTI. SU TO ODLISNE SERIE, NO KED SA MATE ZRAZU ROZHOD-

NUT PRE JEDNU Z NICH, MUSITE ZVAZIT VIACERE KRITERIA.

Kinect snima tanecnikov

Dance Central ma zdner tanec¢nych hier pre Kinect zvladnuty k dokonalosti. Po-
trebuje viac priestoru (aspon 2,5 m na sélo tanec, eSte viac pre battle), ale ked'
sa oprie do snimania pohybov, su nemilosrdne presné. Kazdy pohyb kolena,
lakta a inych Casti koncatin je zachyteny. Ste prekvapeni, do akej miery sa musi-
te sami zlepSovat, aby ste uhrali pesni¢ku aspon na tri hviezdicky. Aj ked'si na-
stavite nizsiu obtiaznost alebo skusite lahsiu skladbu, body nedaruje lacno. M6-
Zete sa tesit na neskuto¢nl mieru satisfakcie, ked sa vam uz podari ziskat nie
dva a tri Stvrte, no celé tri hviezdicky za vykon na strednej obtiaznosti. Dance
Central ostava sériou pre profikov, snima skvelo pohyby, nema takmer Ziaden
priestor na zavdhanie. Tanecné prvky su jasne ukdzané v pravej strane, su zro-
zumitelné a trojka Dance Central dostala este lepsi tutorial pre zvladnutie taz-
$ich pohybov, na ktorych ste si doteraz namahali kiby. Akoby si sami autori uve-
domili, Ze treba Cosi s narocnostou robit — a pridali aj mod pre Gplnych zadiatoc-
nikov.

Pri Just Dance 4 sa Kinect tolko nezapoti. Snima priestor pred TV a ochotne don
vpusti Styroch hracov. Ked'si zatancujete sami alebo vo dvojici a budete sa sus-
tredit ako prendsa vase tanecné pohyby, zistite, Ze je to skor priblizné snimanie
ako Uplne presné sledovanie. Just Dance casto obetuje presné pohyby v pro-
spech zdbavy — do choreografie vnasa skor parodické ¢i blaznivé prvky, ked tan-
cujete ako morsky rak alebo napodobriujete wrestlera. O tom je Just Dance,
ked vam na zaciatku prisudi aj Styl tancovania ako happy ¢i crazy a potom caka,
Ze sa budete tocit okolo vlastnej osi ¢i Smykat sa po kolenach na dlazke. Klasicky
aj Stvorka ma problém s interfacom — ukazuje tanecné kroky a navyse aj aktivne
prvky tanecnika, no vy neviete, kam sa pozerat skor, ¢i na kreacie, alebo posta-
vu. Zvyknete si sice rychlo, no nie je to intuitivne. Ku cti Just Dance vsak sluzi
multiplayer pre Styroch tanecnikov, zatial' ¢o Dance Central zvlada stdle iba
dvoch.

Mimochodom, Just Dance 4 ma novy Styl ovladania v menu, kde namiesto po-
sUvania ruk v priestore od vas chce tukat na urcité miesto. Je to polofunkéné
rieSenie a zbytocna "inovécia". Dance Central 3 sa ovlada rovnako a je to stavka
na istotu.



Soundtrack

Najpodstatnejsi atribut, pokial ide o zabavu a nezakladate si na pres-

nosti tanec¢nych pohybov. Dance Central 3 ma k dispozicii 46 songov z

piatich dekad. Disco 70. rokoch patri medzi najlepsSie, ma hity ako | Will

Survive ¢i Y.M.C.A. Pre dekddu 80. rokov (pouli¢né tanecky a la A
Flashdance) vybrali autori iba par skladieb (New Kids on the Block!).
Mimoriadne silné 90. roky potesia — Alice Deelay, Vanilla Ice (ano, Ice
Ice Baby) a Backstreet Boys. Pocetna je dekada od 2000 do 2009 (10
skladieb s Black Eyed Peas, Missy Elliott a mihne sa aj Sean Paul ¢i 50
Cent — In Da Club). Zhruba 40% obsahu je uz venovanych sucasnosti a
Katy Perry, Flo Rida ¢i J Lo. Su tu velké hity poslednych dvoch rokov a

spolu s klasikami tvoria skvelu zostavu.

Just Dance 4 ma iba o dva songy menej a idylicka styridsatstvorka na
prvy pohlad sype iba nové hity. Zacina si¢asnym megapopuldrnou Carly
Rae Jepsen — Call Me Maybe. Yolanda, Nicki Minaj, (opat) Pitbull a sa-
mozrejme Justin Bieber potvrdzuju silné mena soundtracku. Ale ked'si
prelistujete ponuku, najdete zopar spravnych vykopavok — Ricka Astley-
ho, Barry Whitea, Stevie Wondera. Nie je ten soundtrack taky fadny — a
najstarSim songom je dokonca Elvis Prestley: Jailhouse Rock z roku
1957! Ponuka na druhy pohlad pokryva az 55 rokov skladieb a vypoma-
ha si aj menej znamymi menami. Ale niektoré skladby su skutocne do
zblaznenia ako Tribal Dance od 2 Unlimited, Wild Wild West od Willa
Smitha Ci cover verzia Oops, | Did It Again.

Opat plati, Ze Ucel svati prostriedky. Na party a blaznenie ma lepsi soun-
dtrack Just Dance 4. Kto si chce natrénovat poriadne pohyby sti¢asnych
i minulych hitov alebo je perfekcionista, sadne mu skér Dance Central
3. Niektoré hity sa objavuju v oboch hrach — Moves Like Jagger a On the
Floor. A obe hry maju dostat Gangnam Style od PSY. Dance Central 3
navyse prihodi DLC s uz spomenutou Call Me Maybe - bez nej sa v roku
2012 tanecna hra predava tazko.

Mody
Popri volnej hre sélo hraca sa Dance Central 3 sustredi predovSetkym

na sarkasticky Story Mode, kde hrac vystupuje ako ¢len poslednej for-
macie vystupujlicej proti tanecnym zlo¢inom. Zloduch Dr. Tan sa snazi

eliminovat akykolvek freestyle — vSetkych chce prinutit tancovat rovna- ; ' ’ 37 \'_l:‘ 4

9

i

ké pohyby. Dance Central Intelligence posiela hraca do ré6znych obdobi

zvladnut tanecéné triky a Celit aj tane¢nym sibojom s bossmi. V sérii



Party Time sa snazite ziskat v dvojici bojovat o viac bodov. Keep the Beat je solidny
maod, kde mate Co najpresnejsie kopirovat pohyby alebo prevziat tahy stpera. Stri-
ke a Pose je jednohubka, kde kopirujete jednotlivé pézy. Make Your Move je pocti-
vy mdd, kde si vytvarate vlastné choreografie v urcitom Style: dramatickom ¢i iro-
nickom. Crew Throwdown je skutoénd bitka tanecnych skupin s eliminaciou — zauj-
me najma v on-line.

Just Dance 4 je na mdédy chudobnejsi a obsahuje iba dva: Just Dance na tancovanie
s6lo, vo dvojici ¢i Stvorici, vidy podla choreografie. Pre Stvoricu je 9 piesni, pre du-
et tieZz 9 a zvysSok ¢aka iba na samotdrov. Druhym mddom je fitnes varidcia Sweat.
R6zne segmenty piesni dostanete na spalovanie kalorii a sedemdriové tréningy
vam umoznuju zlepSovat sa a drzat kondicku. Ale to je z Just Dance 4 vSetko.

Zmeny oproti minulému dielu

Dance Central 3 md dostatok noviniek a mnohé sa viazu k lah3ej obtiaZznosti. Prvé
dva diely boli pre amatéra zvladnutelné priblizne do polovice setlistu a dalej uz
nedokazal tancovat lepsie. S novou obtiaznostou — beginner je hra citelne lahsSia a
lepsie sa dostanete do tempa (viac sa vam dari). Aj systém cvicenia sa rozsiril, tak-
Ze najtazsie pohyby sa ucia esSte detailnejsie s lepSou prezentaciou trénerov. Pri-
budli viaceré nové tahy do zostav a najméa Party Mode je zaujimavejsi pre usporia-
danie akcii. Doteraz bol Dance Central pre sélo hraca a dvojicu, teraz si uZije celd
obyvacka. A soundtrack je tradi¢ne kvalitny.

DANCE CENTRAL 3



Just Dance 4 sa hra velmi podobne ako treti diel a noviniek by ste tu
hladali malo. Rozsireny Sweat mad je fajn, ale inak p6sobi tento diel
ako pekny datadisk s desiatkami novych piesni, nic¢ viac.

Finalne slovo

Dance Central 3 i Just Dance 4 sUperia o titul najlepsSej tanecnej hry.
Kazda ma svoje devizy a pohlad na ich zameranie sa ani po roku neme-
ni. Dance Central 3 je stale tanec¢na spicka a kazdy rok sa snazi priniest
viac: lepSie obtiaznosti (IahSie i expertné), viac mddov, silny soundtrack.
Teraz dokonca aj blaznivy pribehovy maéd.

JUST DANCE 4 CHCE VSETKO NALIAT DO SILNEJ ZOSTAVY PIESNI, NO O
SNIMANIE POMOCOU KINECTU CI PRECIZNOST MU IDE AZ V DRUHOM
RADE. PARTY ZABAVA AKO REMEN, ALE NIE TAKA TRVANLIVA AKO
DANCE CENTRAL 3. VOL'TE PODLA VLASTNEHO VZTAHU K TANCU | ZA-
BAVE. CI CHCETE CELE VECERY ZLEPSOVAT SVOJE SKORE | TANECNE
TAHY (DC3) ALEBO SI IBA KUPIT ZABAVU NA PAR PARTY VECEROV (JD4).
OSOBNE BERIEM DANCE CENTRAL 3, ALE TO SOM CHODIL KEDYSI AJ DO
TANECNEJ SKOLY, TAKZE HO VIEM OCENIT.

JUST DANCE 4

/.5
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Wii mini predstavené

INTERNETOM KOLUJU UZ NEJAKY DEN ZVESTI O MENSEJ, STIHLEJSEJ
A VIAC SEXY VERZII KONZOLY WII.

Dnes priniesol server Kotaku aj oficidlne fotografie Cierno-
cerveného zariadenia, ktoré svojho predchodcu vydaného v roku
2006 schovdva do vrecka modernym vzhladom. Strbinova mechani-
ka bude podobne ako u PS3 nahradena vkladanim diskov z hora.

V baleni Wii Mini sa bude okrem konzoly a potrebnej kabelaze na-
chadzat aj cerveny Nunchuk a Wiimote s rozsirenim Plus.

mini price

i ; $99.99.

Podla predbeznych informacii ma Wii Mini debutovat v Kanade 7.
decembra s cenou 99,99 dolarov.

WII MINI NEBUDE VYBAVENA WI-FI A PODOBNE AKO NOVSIE MO-
DELY WII UZ NIE JE SPATNE KOMPATIBILNA S GAMECUBE OVLA-
DACMI A HRAMI.

LEARN MORE »




SURFACE PRO dostal cenu
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MICROSOFT ZVEREJNIL CENU INTEL VERZIE SVOJHO SURFACE TABLE-
TU. SURFACE PRO BUDE ROVNAKO AKO ARM VERZIA V DVOCH VER-

v

ME, VYSSIA BUDE AJ CENA.

Surface Pro 64 GB - $899
Surface Pro 128 GB - $999

Displej bude mat 10,6 palca s rozliSenim 1920x1080, procesor bude
Intel i5. Doplnkom bude USB 3.0 port a mini Displayport, ktory ponuk-
ne na externom displeji rozliSenie 2560x1440. Obe verzie vyjdu spolu
so Surface perom a Palm Block technoldgiou, ale ak k tabletu budete
chciet aj originalne klavenice Touch Cover alebo Type Cover, musite
ich dokupit samostatne.

SURFACE PRO VYJDE V JANUARI.



PLAYSTATION 3 SLIM 12GB

KAZDE ELEKTRICKE ZARIADENIE SA PO AKLIMATIZACII STAVA
PRIRODZENOU SUCASTOU DOMACNOSTI. PRESTANETE VNIMAT
KOMPRESOR CHLADNICKY, BZUCANIE NABIJACKY, VIBROVANIE
PRACKY NA PODLAHE. CHVIl'U TO ALE TRVA. JEHO POUZIVANIM
ZAPUSTI KORENE A VY JEHO EXISTENCIU PRESTANETE VNIMAT.
A POTOM PRIDE NOVA PLAYSTATION 3, KTOREJ SA HOVORI AJ
SUPER SLIM. “JE VOBEC PRIPOJENA DO ZASTRCKY?” OTAZKU
STRIEDA ZNEPOKOJIVY POCIT, ZE AKURAT VAM MUSEL NA STO-
LE PRISTAT VADNY KUS. “JE VOBEC ZAPNUTA?” PREBEHNE DRU-
HA KONTROLA A VY S| UVEDOMITE, ZE CELY INICIALIZACNY
PROCES NOVEJ KONZOLY MATE USI NA STOPKACH, CI SA NE-
PREZRADI.

PlayStation 3 Super Slim je znepokojivo ticha, ale len do mo-
mentu, kedy nevlozite do nej disk. Uz od uniku produkénych
fotografii priamo z fabriky sa hovorilo o tom, Ze nebude mat
klasicku strbinovu mechaniku. Konzola ju vymenila za systém,
ktory konzoly PlayStation sprevadza od jej vzniku. Disk pricvak-
nete priamo na prstenec, ktory ho po manualnom zatvoreni kry-
tu roztodi. Po tom sa aj Super Slim stane obycajnou konzolou.

Tenky kryt s rebrovanim prenasa vibracie dalej na telo zariade-
nia a ked' sa konzola zahreje, dostava sa na Uroven predchadza-
juceho Slim modelu, to znamen3, Ze vecer pri sledovani filmu
alebo hrani nemusite mat slichadld, aby ste rachot mechaniky
nepoculi. Zaujimavé je, Ze konzola je tichsia, ked' stoji. Sony s
novym modelom znizil opat cenu konzoly a s tym sa, samozrej-
me, nesie aj celd rada zmien.

Okrem mechaniky je novy model PS3 mensi 0 20 % (290 x 60 x
230 mm) a lahsi o stvrtinu (2,1 Kg). Povrchova Uprava a pouZité
plasty dali priestor funkénosti a dizajn sa odklonil od profilu s
vysunutou bradou s ¢elnym panelom, kde st zapustené dve tla-
¢itka Power a mechanické Eject pre uvolnenie krytu mechaniky.
Ten sa pri vertikdlnej polohe spusta ladne, v horizontalnej vy-
streluje. Na vkladanie disku treba obe ruky aj na vyberanie, tla-
¢itko Eject kladie privelky odpor. Ako sa vklada disk, si mézZete
pozriet vo videu.

Nova PS3 ma rovnaky pocet portov (2x USB vpredu a HDMI, A/
V, opticky vystup, LAN a napdjaci port vzadu) a je po stranke
funkcii identicka ako predchadzajice modely. Snad'len na malud



drobnosti, zmizla stavova LED didda oznamujlc pritomnost disku a
logo PlayStation sa nedd (opat) otocit.

Na testovanom 12 GB modeli bola zaujimava aj interna pamat, kto-
ra moze mylne naznacovat zrychleny proces nacitavania alebo in-
Stalacie hier. Pre test sme zvolili Devil May Cry 4, jednu z najpomal-
Sie sa instalujucich hier. Vysledok? O desat sekind sviznejSia ako v
pripade predchacajuceho Slim modelu. Ale ¢o loadingy? Tie boli
bezo zmeny pri Unfinished Swan aj pri Machinariu, hry sa na oboch
konzoldch prepracovali k obrazovke “Press Start” v rovnakom case.

Pri ¢oraz aktivnejsej snahe Sony prinasat elektronické verzie hier
sucasne s ich premiérami na pultoch obchodov nie je 12 GB ideal-
nym rieSenim pre kazdodennu konzumaciu herného obsahu, i ked’
jeho koncova cena 229 EUR je ldkava. Jedna dve nainstalované hry,
jedno dve dema a dalSie si uz nestiahnete. Sony nezvazuje ruky
uzivatelom, ale dovoluje upgradovat konzolu o akykolvek 2,5” pev-
ny disk. Bez hacika to vsak nie je.

Konzole chyba Suplik, kam disk priskrutkujete, a ten sa predava
samostatne za 9,99 EUR. Oficialny HDD s kapacitou 250 GB ho uz
ma v baleni, disk sa predava za cca 88 EUR. A o sa stane po instala-

cii vacsieho disku? Co sa stane so stiahnutym obsahom? Prekopiru-
je sa automaticky po prvom spusteni a 12 GB interni pamat presta-
ne konzola pouzivat.

Nova PS3 sa podobne ako prechadzajuce modely doddva s rovna-
kym prislusenstvom (A/V kéabel, napdjacia $nura, DualShock 3 a ma-
nualy), HDMI kdbel v krabici nenajdete. Model CECH 4004A sa pre-
dava iba v ¢iernom vyhotoveni a okrem 12 GB verzie je v predaji aj
vynovena 500 GB.

Sony na trh uvadza aj Specidlne bundle so Sport Champions 2 (s
jednym Move za 249 EUR a s dvomi ovladaémi za 279 EUR) a s kni-
hou kuziel Wonderbook za 299 EUR.

KONZOLA JE ATRAKTIVNA SVOJOU CENOU A PRIPRAVENYMI BALIK-
MI ATAKUJE CHUTOVE BUNKY PREVAZNE RODIN, RESP. TYCH, KTO-
R ZATIAL ESTE KONZOLU NEMAJU. HRACI MOZU BYT POKOINI,
VYKONOVO, FUNKCIAMI AJ VYBAVENIM IDE O STARU DOBRU PLA-
YSTATION 3, LEN V MENSOM VYDANI SO ZVLASTNE POSOBIACIM
MECHANICKYM KRYTOM BLU-RAY MECHANIKY A LACNEJSIM
VZHLADOM.
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ATLAS MRAKOV

Bratia Wachowski a ich atlas




A - TATO RECENZIA BOLA NAPISANA FORMOU SKLADACKY. AK
SI POSPAJATE PISMENA ZO ZACIATKU POPREHADZOVANYCH
ODSEKOV, ZISTITE, KTORA DOLEZITA VEC ATLASU MRAKOV
CHYBA. BAVI VAS PODOBNA STRUKTURA ROZPRAVANIA? AK
ANO, TAK SI FILM UZIJETE.

I -V Atlase mrakov je pritomna matrixovska osudovost, ktora
spaja nielen vztahy medzi postavami, ale aj pribehy do
fascinujucej mozaiky. Jeho najvacsim pozitivom je zanrova
rozmanitost’ jednotlivych kuskov puzzle, kazdy si v nich najde
svoje: novinarsku detektivku, futuristickd romancu, historickd
dramu o priatelstve, alebo komédiu zo sucasnosti. Pripomina
Aronofského Fontanu, akurat Atlas mrakov je menej prehladny,
zlozitejsi a vypravnejsi. Trojica rezisérov sa vSak vzacne zhodla na
atmosfére filmu. Casti mozaiky do seba zapadaju, nevytféaju,
obcas su akcnejsie, obcas vtipnejsie, vacsinu casu su prijemne

tajomné a zahadné. Rozvijaju jednu z téz reinkarnéacie — nielenze

nase duse putuju medzi zivotmi, ale su prepojené aj s nasimi
blizkymi. Sme sucastou tejto gigantickej siete?

P — ., Preniknut do Struktdry Atlasu mrakov je namahavé, ale je to
dobrodruzstvo,” povedal Tom Hanks v rozhovore pre Reflex
kratko po tom, ako vystupoval v televiznom programe v Berline.
Spolu s Halle Berry prisiel propagovat’ svoj novy film, ktory
vznikal v nemeckej koprodukcii a za Ucasti najvyraznejsieho
nemeckého reziséra sucasnosti — Toma Tykwera (Lola bezi o
zZivot, Princena a bojovnik). Spolu s rezisérskymi sirodencami
Wachowskymi (trilégia Matrix) vytvoril pozoruhodny kolos, ktory
vyvolal mnohé diskusie a predchadzali ho nemalé ocakavania.
Niekolkokrat Celil hrozbe zrusenia a nad vodou ho podla
vyjadreni rezisérov drzal iba entuziazmus Toma Hanksa. Stoji
vysledok za vSetku namahu?

T - Problém sa po istom case zacina vynarat'v Style rozpravania.




Zatial, Co v literarnej predlohe (drzitela nominacie prestiznej
britskej Man Bookerovej ceny) Davida Mitchella sa pribehy
prerusia len raz, film nemilosrdne skace medzi scénami, Casto bez
logiky. Divak sa nestiha stotozrovat so sympatickymi postavami
a hlavne v bududcnosti nestiha vstrebavat’ jednotlivé detaily, ktoré
by mu pomohli mozaiku rozlUsit. Otazne tiez je, Ci rieSenie
existuje. Mitchell je vac¢si minimalista ako trojica excentrickych
rezisérov a knihu zakoncil jednoduchym citatom, ktory v
Citatelovi aspon zanechava pocit, Ze sa dozvedel nieCo dolezité.
Film zvolil bombastickejsi pristup a bojim sa, Ze trochu pokazil
prostost’ celej myslienky. Ostatné skladackové filmy — Babel,
Memento, 21 gramov, ¢i uz spominana Fontana — ju dokazali
divakovi vysvetlit' lepsie.

N- Celosvetové uznanie medzi kritikmi si odniesol aj soundtrack
od trojice Klimek, Heil, Tykwer (vystupujlicej pod pseudonymom

Pale 3). Hudba bola dolezita uz v traileri, kde tvorcovia pouZzili

nadhernd baladu od skupiny M83. V scénach z buducnosti je film
fascinujuci - opulentne farebnym vizualnym stylom, ktory je
typicky pre vsetky filmy Wachowskych a Specificky pripomina
podceneného Speed racera. Pritomnost hercov v roznych
Ulohach a casovych rovinach udrziava divacku pozornost’
sustredenu pocas vacsiny vyse dve a pol hodinovej stopaze — uz
teraz je jasné, zZe sa Atlas mrakov nominacii na maskérskeho
Oscara nevyhne. Je sice sporné, ¢i tym tvorcovia neodvadzaju
pozornost” od nedostatkov.

O - ATLAS MRAKOV TVORI SEST PRIBEHOV. PRAVNIK ADAM SA
SPRIATELI S OTROKOM POCAS OBCHODNEJ PLAVBY. V
ANGLICKU MLADY SKLADATEL FROBISHER VYTVARA SVOJE
VELDIELO A TUZI PO NAVRATE K SVOJMU MILENCOVL.
NOVINARKA LOUISE NAJDE MRTVE TELO PRACOVNIKA
NUKLEARNEJ TOVARNE A ODHALUJE ROZSIAHLE SPRISAHANIE.
VYDAVATEL CAVENDISH UNIKA HROZBE GANGSTRA, DOSTAVA
SA VSAK DO STAROBINCA. SONMI-451 JE JEDNOU Z KLONOV
PRACUJUCICH V RETAZCI RESTAURACIL. ZACHRY ZLE V
PRIMITIVNEJ SPOLOCNOSTI NIEKOLKO DESATROCI PO
APOKALYPSE.
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Zuzana Ondri

STYRIROKY BOLO TREBA CAKAT NA DALSE ULET IRSKEHO REZISERA MAR-
TINA MCDONAGHA. JEHO POSTAVAM SA VZDY DARILO NA POLI BRUTA-
LITY, CIERNEHO HUMORU I ABSURDIZUJUCEJ LASKAVOSTL I KED MA NA
KONTE LEN DVA CELOVECERAKY A JEDEN KRATKOMETRAZNY FILM, PUB-
LIKUM TUS, CO OD JEHO PRIBEHOV MOZE OCAKAVAT. ZA SVOJHO SIX
SHOOTERA ZISKAL OSCARA (2007), KDE SA V 27-ICH MINUTACH ODZR-
KADLUJE CELA , POETIKA" MCDONAGHOVSKE) BRUTALITY A ISKRIVEHO
DIALOGOVEHO TMELU. NASLEDNE VTEDY V BRUGACH (IN BRUGES, 2007)
ROZVIJALL UZ KOSATEJSI PRIBEH 2 GANGSTEROV NA ,DOVOLENKOVOM”
UTEKU V BELGICKU. SAMOZREJME, ZE DOCHADZA K ABSOLUTNE PROTI-
GANGSTERSKYM CITOVYM PNUTIAM PRI OBJAVENI CARA TURZMU V
NADHERNOM MESTECKU.

VacSinou komornejsie pribehy par posahanych ludkov prichadza v roku
2012 vystriedat' () Sedem psychopatov (Seven Psychopaths). Na takuto psy-
cho-Urodu urcite nebol divak pripraveny. No, moZno ani sam pan rezisér. S
blaznami sa roztrhlo vrece, teraz je dolezité kazdého dosadit do pribehu
primeranym a zapadajucim spdsobom. To sa deje trocha neprehladnym

SEDEM PSYCHOPATOYV

a stabilizujuce, ak sa spoji niekolko bizamych postav pri nejakej podvratackej
podnikatelskej cinnosti.

Martin McDonagh o dusu lieta pri ur¢ovani jednotlivych psychopatov v pri-
behu prachobycajnych zlodejov stvornohych mildcikov. Ti profituju z nélez-
ného vdacnych majitelov, ked'sa im ako dobra dusa prihlasia so ,stratenym”
psikom v narudi.

Trojica podvodnikov pozostava zo sice mierumilovného snazivého scenaris-
tu Martyho (Colin Farrell), ktory ale do seba rad prevracia bourbon, z chariz-
matického Hansa (Christopher Walken), ktory ukryva tajomstvo z mladosti a
nepredvidatelneho Billyho (Sam Rockwell) - milovnika zmesi nasilia, hry a
spravneho pointovania svojich vystrelkov. Zlodejstvo im vynasa az do chvile,
kedy ukradnt shi-tzu psychopatickému mafianovi menom Charlie (Woody
Harrelson).

Celym filmom sa prelina Martyho Usilie napisat’ scenar hodny Hollywoodu a
vlastného pretavenia myslienky pribehu o siedmych psychopatoch, kde kr-
vavé nasilie pada za obet uvedomelému pokoju a mieru. Spominana posta-

horuckovitym sposobom. Pre fungujiicu ciemu komedialnost je ale vyhodné va Charlieho rozbehne kolieska fantazie v hlavach Martyho, Hansa a hlavne



Billyho, a vehementne spolu identifikuju postavy psychopatov, takmer vset-
ko z najblizsieho okolia. Film je narocnou palbou necakanych zvratov, hyri
pravou ludskostou v ohlusujlcej strelbe zbrani a krvavom ostri noza. Ne-
menej sa k slovu hlasi deskripcia a zakonita pricina nasilnych pohnutok, naj-
ma prostrednictvom Billyho hereckého talentu nazivo zahrat’ potencialne
scény z Martyho poznamok a poskytnut’ detailné ukazovatele, preco sa
nejaka postava sprava tak, ako sa sprava.

Farrell ako spisovatel Marty je tym najzakriknutejSim Colinom Farrellom v

dejinach akénej ciernej komédie a Sam Rockwell Ziari podobne ako wysinuty RADOSTNE OCAKAVANA ZAVERECNA PRESTRELKA..

zabijak v Zelenej mili a je nam emocionalne dostatocne vypovedny, az bliz-
ky — podobne ako osamela obet’ klonovaného samého seba v snimke
Moon. Nonsalantne timi vSadepritomnu vybusnost Hans s pohnutym osu-
dom a nezamenitelnym prejavom Christophera Walkena. To, ¢o Rockwell
prehnanou gestikulaciu (no vdaka niekedy ale slabsim dialégom) a vynalie-
zavou slovnou kadenciu zvlada po hereckej stranke, u Walkena staci po-
hnut'kdtikom Ust a mame jasno. Bizamym psychopatickym doplnkom fil-
mu je postava Zachariasa (Tom Waits) s hebuckym kralikom v néruci, no
ohurujicim Zivotnym pribehom na jazyku.

FILM SEDEM PSYCHOPATOV JE TAK TROCHU O PSYCHOPATIZME SA-
MOTNEJ DEJOVEJ LINIE FILMU, CIERNY HUMOR STRIEDA CERNEJS] PO-
CET MRTVYCH BEZBRANNYCH LUD], CORAZ ISTEJSIA BEZVYCHODISKO-
VOST HLAVNYCH POSTAV, NATO NAHLE ZAZIARI BILLYHO HRAVOST —
NO VELMI, VELMI NEBEZPECNE...,SNOVE SEKVENCIE SU PRE BUZIKOV”,
NO KAZDY Z NICH HADAM DUFA VO VLASTNU AKUSI LATENTNU HO-
MOSEXUALITU, PRETOZE AK TATO REALITA NIE JE LEN ZLYM SNOM,
SVET MARTYHO PLNIACEHO SA SCENARA CAKA BLAZNIVYM BILLYM







PROJECT CARS

Ambiciozny projekt od Slightly Mad Studios




PROJECT C.A.R.S. SLEDUJEM UZ DLHSIE, NO AZ V TYCHTO
DNOCH SA ZAPAJAM DO KOMUNITY A VYSKUSAM SIJU V
PREDSTIHU. SAMOTNA HRA MA VYJST AZ V ROKU 2013,
NO UZ TERAZ SA Z NEJ STAVA VELMI AMBICIOZNY
PROJEKT. V CLANKU NAJDETE NIE LEN TO, CO SKRATKA
C.AR.S. ZNAMENA, ALE AJ BODOVO VYPISANE VSETKY
VYCHYTAVKY, KTORE PLNA HRA PRINESIE. ZVALCUJE
KONKURENCIU?

Malo kto tiez vedel, 7e na hre pracuje viac ako 10 Cechov a
Slovakov, ¢o je mimochodom druhé najvacsie zastipenie
po Britoch.

1. Je ZADARMO

Project C.ARS. je v skutocnosti AAA titul, ktory ale bude
Free2Play podporovany mikrotranzakciami. Systém
mikrotranzakcii je ale vyrieSeny tak, aby ekonomika hry
pripominala realnu ekonomiku. Budete chciet jazdit' na
novom aute? Kupite si ho za 2€. Budete sa chciet zUcastnit’
organizovanej sutaze? Za vstup zaplatite 1€. Taktiez si
zaplatite realnymi peniazmi za rozsirenie slotov v garazi, za

prestriekanie a nalepky auta, za registraciu vlastného timu
alebo za kupu novych trati do hry. Ako v skutocnosti,
pricom je to len par drobnych.

2. Mozete na hre zarobit

Ludia, ktori uz teraz zaplatia za hru, po doviseni milnikov v
celkovych trzbach mozu dostat’ svoje peniaze naspat.
Dokonca dostanu viac, ako za hru zaplatili. Je to akasi forma
investicie, kedy investujete do vyvoja hry, a ak hra zarobi
aspon tolko, kolko stala, peniaze dostanete spat. Zarobit’
tiez mbzete na vlastnych tratiach, mézete usporiadat’
eventy, kde za vstup vam hraci zaplatia alebo mézete
zarobit’ predajom svojich vytuningovanych a unikatnych
vozidiel, ktoré mdzete predavat za peniaze realne, alebo tie
virtualne.

3. WMD - novy sposob financovania hry

S cislom dva suvisi aj treti bod. WMD - to je novy druh
financovania vyvoja komunitou. Komunita si teraz méze
zakupit 5 balickov v r6znych hodnotach od 10€ do 25 000¢€,



pricom si kupuje, podobne ako v Kickstarteri rozne
vyhody. Ludia, ktori si kupia Junior balicek v hodnote 10§,
budu mat’ pristup k novému buildu hry kazdy mesiac.
Vyssie sumy, samozrejme, ponukaju Castejsie buildy, ako
aj meno zavodnika v hre a podobne. Vsetci tieZ mézu
komentovat vyvoj hry a ak sa zhodnu viaceri, uzivatelska
funkcia do hry pribudne. Rokovanie je vedené formou
online meetingov, platiaci su v tomto pripade investori a
moézu kecat’ do vyvoja. Prave preto bol zvoleny nazov
C.AR.S. = Community Assisted Racing Simulator.

4. AAA kvalita hry

Hra bude vybavena prepracovanou Al realistickou

fyzikou a Spickovou grafikou, vozidla budu licencované a
v ponuke budu aj oficialne zavody. V ponuke bude sélo
alebo kooperativny rezim, ¢i multiplayer, hra bude Sirena
na PC, PS3, Xbox360 aj WiiU. Cielom autorov je
dosiahnut na Metacritic hodnotenie 90+, chcl mat'v

komunite tri miliény hracov a profit hry by sa mal
vysplhat na 25 milionov €.
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5. Vsetky najlepsSie moznosti v jednej hre

Kamera z kokpitu, kamera z helmy vodica, dynamika
buraciek, variabilita zavodov, online rezimy, XP systém,
ulohy, odznaky, noc¢na jazda, rivali z redlnych pretekov,
fyzika a Al integrované socialne sluzby, mnoho
zavodnych disciplin, kooperativny timovy manazment,
zastavky v boxoch a servis vozidiel, manualna
prevodovka, dynamické pocasie a zmeny dia a nodi,
obsah dodavany komunitou, neustale pridavané
aktualizacie, tuning aut, nalepky.

6. Obrovské mnozstvo zavodnych disciplin

Hradi budu zacinat ako jazdci na motokarach, postupne
sa mozu vysplhat az na svetové jednotky, kedy sa budu
Ucastnit’ prestiznych zavodov. V ponuke budu preteky
GT1 - GT3, Formula Atlantic, IndyCar, Nascar, Le Man
Prototype, Formula Ford, Drift, Rally, Formula 1 a Formula
2.

7. Genialna grafika



Okrem zmeny pocasia, diia a noci budete moct zavodit’

napriklad virtualny 24 hodinovy zavod, kedy budete vidiet
zapad aj vychod sInka pocas jednej jazdy. Engine je
multiplatformovy a z PC pri relativne dobrych narokoch
vytazi fotorealistické zabery. Efekty ako HDR, Per-Pixel,
volumetrické oblaky, radiosity a anisotropické mapovanie
svetla s samozrejmost'ou. Nechyba ani bohata destrukcia,
kde bude mozné rozbit takmer kazdy kusok vozidla. Hra
navyse bude podporovat foto rezim, takze si tieto dokonalé
zabery mézete sami vyfotit.

Minimalne HW naroky:

CPU: 3 GHz Dual-Core alebo 2,4 GHz Quad-Core
Grafika: Nvidia 9600 GT alebo ATI HD 4750
Pamat: 2 GB RAM

8. Cloud-socialne prepojenie medzi hracmi

Tato funkcia v C.ARR.S. bude zbierat’ vSetky Statistické a
manazérske Udaje o profile, vyhratych sutaziach alebo
svetovych rekordoch, ktoré ste spravili. Systém bude vase
Udaje samozrejme porovnavat' s priatelmi aj svetom. Do

cloudu tiez bude mozné ukladat fotografie, replaye,
nastavenia tuningu aj eventy, ktorych sa planujete
zUcastnit’.

9. Mozete kecat do vyvoja

Vdaka tomu, Ze sa kiipou vlastne stavate investormi,
mozete vyvojarom navrhnut prvok, ktory by v hre mal byt
alebo nemal. Ak sa uchyti v komunite, mate vyhraté.

10. Manazment timu

Hradi, ktori budd mat' zalozeny vlastny jazdecky tim alebo
budu clenmi nejakého iného, budu ovladat, respektive
dostavat informacie tykajlce sa turnajov, sponzorov a
aktivity celého timu. Veduci budd méct’ upravovat logo,
upravit vSetky timové vozidla na spolocny dizajn a
spravovat turnaje a ligy.

11. Socialne sluzby

C.ARS. bude prepojeny so socialnymi sietami ako
Facebook, Twitter a YouTube, na ktoré budete méct vesat’
fotografie, zaznamy aj vysledky pretekov a turnajov.



12. Tyzdenné eventy

Autori uz teraz slubili, ze rozne akcie a sutaze budu na
programe kazdy tyzden. Pojde o preteky v Specifickej
discipline, time trial sutaze, sutaz o najlepsiu fotku, o
najlepsie video ¢i komunitné diskusie.

13. Licencované vozidla

Do hry sa postupne zapajaju dalsi a dalsi vyrobcovia
zavodnych vozidiel, momentalne mézeme ratat’s BMW,
RUF, Ariel, Mitsubishi, Lotus, Formula a dalsi. Vyrobcovia
budu pribudat’ aj po vydani hry v dalSich balickoch.

14. Moznosti simulatora

Pri hrani m&zete ratat’ s tym, Ze vase pneumatiky sa
opotrebuju, vizualne aj ovladanim. Na obrazovke si mézu
hraci zobrazit’ idaje o teplote a tlaku pneumatik aj G-sily
pbsobiacej na Soféra. Nezaostava ani motor a prevodovka,
ktoré nevhodnym ovladanim mozete priviest ku kolapsu.
Postarat by sa o to mali zastavky v pit-boxoch.

15. Prepracovana umela inteligencia

Aby bola umela inteligencia ¢o najrealistickejsia, autori do
finalnej hry pridaju celkovo az 15 faktorov, ktoré budu
ovplyvhovat spravanie oponentov. Medzi ne patria
napriklad inteligencia, jazdecké schopnosti, predbiehanie,
stamina, obrana, riskovanie, agresivita, adrenalin, tlak
okolia, koncentracia, ale aj nahodné technické chyby alebo
zlyhanie ludského faktora.

16. Kooperativna hra

Ak sa rozhodnete hrat’ s priatelom, mate moznost zahrat' si
splitscreen méd, respektive sa vas priatel stane timovy
kolega, ktory bude sediet v aute vedla vas a informovat o
trati. Presne tak ako to funguje v zavodoch Rallye.

17. Pit-2-Car Radio

Vdaka tejto novinke budete v helme pocut pokyny z
vysielacky, ktora by vas mala upozornit na necakané
udalosti na trati. Ak protivnici za zakrutou vytvoria
hromadnu zrazku, budete o nej vediet’ takmer okamzite. Ak
zachytia senzory na vasich kolesach problémy, je cas to
skontrolovat v boxoch.

18. Jednoduchy pristup k platbam

Vsetky platby v hre budu vedené cez PayPal Gcet. Z toho
budete moct platit za nové pridavky do hry, naopak na
PayPal tiez budete ziskavat financie od ostatnych hracov v
pripade, Ze chcete nieco predat. To, Ze pribudnu nové
moznosti platieb nie je vylucené.

19. Jednoduchy pristup k hre

Vdaka FreeToPlay si hru stiahnete a hrate. O bonusovom
obsahu, novych tratiach, ¢i vozidlach vas bude informovat’
akysi katalog, ktory bude zabudovany priamo v hre. Co je
jednoduchsie?

20. Je dostupna uz teraz

Stadi si kupit jeden z piatich balickov a mate pristup k hre
uz teraz. Alpha verzia je bohata na moznosti, pricom nové
stale pribudaju a to sa netyka len obsahu, ale aj grafiky a
technickych vychytavok.

Neviem ako vy, ale ja sa na C.AR.S. tesim. Ak mate zalubu v
simulatoroch, mozno by ste sa mohli po hre obhliadnut’ aj
vy. Spravit tak mozete na oficialnom webe vyvojarov.
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V ramci 20. vyrocia vzniku Lobotomy Software si dnes
pripomenieme jeden z ich prehliadanych klenotov.
Presunme sa teda do roku 1996, ktory bol pre herny
priemysel prelomovy. Pocas neho vysli také legendy ako
Duke Nukem 3D, Daggerfall, Quake, Tomb Raider, Diablo,
Super Mario 64, Crash Bandicoot Ci Resident Evil a mnoho
inych, ktoré priniesli nové napady a ovplyvnili tak buduci
vyvoj hier. Niekde tam vzadu za tymito peckami sa krcil aj
Exhumed (v USA znamy pod nazvom Powerslave), ktory
vysiel v Case, ked' sa 2D sprity v fpskach zacali pomaly
vytracat a nahradili ich 3D objekty (jednou z prvych
lastovic¢iek bol Quake). Casto oznacovany za klon Dooma ¢i
Duka, Exhumed bol zadupany a zabudnuty pod naporom
tolkych kvalitnych hier. Ale ti, ¢o ho hrali vtedy alebo
neskor, nezabudli dodnes. Exhumed ma totiz originalnu a
nezamenitelnu atmosféru Egypta a vynikajuci dizajn
levelov.

Na zaciatku nas do deja uvedie kniha, z ktorej sa
dozvedame, zZe Egypt bol napadnuty votrelcami z vesmiru a
hlavny hrdina bol vyslany spolu s jeho timom, aby zbavil
svet tejto novej hrozby. Po ceste bol jeho vrtulnik ako inak
zostreleny a on jediny prezil (aké Stastie v nestasti).

Vyzbrojeny iba macetou, zacina sa tak jeho (aj vas) boj o
prezitie proti hordam nepriatelov (takze az taky Stastny
nakoniec nebol)

Vas arzenal sa neskor rozsiri o dalSie zbrane ako pistol, samopal
M60 a neskor ziskate aj nieco neobycajnejsie ako kobria ty¢,
ktora vysiela hadie navadzacie projektily, prsten, z ktorého srsia
ohnivé gule i naramok, ktory meta blesky. Kazdy si pride na
svoje a sila zbrani je dobre vyvazena. Velmi zaujimavym a
originalnym napadom je, ze v hre v podstate nenajdete municiu
v pravom slova zmysle. VSetky zbrane (okrem macety) dobijate
pomocou modrych orbov, ktoré vypadnu bud’ z rozbitych vaz
alebo mrtvych nepriatelov. Dobijanie zbrani sa tak stane
taktickou zalezitostou a mnohokrat je lepsie si premysliet, ktora
zbran dostane prednost. Autori mysleli aj na to, ze pod vodou
zbrane nefunguju, takze mézete pouzit iba macetu alebo
magicky nabité zbrane. Vae zdravie sa zas dopina zozbieranim
ruzovych orbov. Oba druhy orbov sa objavuju vzdy ndhodne
(okrem Specialnych, ktoré doplnia celé vase zdravie alebo nabiju
véetky zbrane). Zdravie je mozno si predizit najdenim Ankh
symbolov roztrisenym po leveloch.

Nepriatelov je v hre pomerne hojne. Od najmensich skorpionov
a supov, po Anubisovych vojakov, mumie, pirane, Selmie zeny,



nieco ako prerastené osy, votrelci a ohnivé hydry. Kazdy z
nich ma osobitny Utok a vo vacsom mnozstve vam daju
fakt zabrat' Hlavne hydry znesu pomerne vela. Bossovia su
osobiti a dost’ tuhi, predstavuju pomerne velku vyzvu.

Co viak v hre naozaj prekvapi, je, ze na rozdiel od presne
linedrneho postupu od jedného levelu k druhému,
Exhumed disponuje nelinearitou. Na zaciatku si sice na
mape mozete vybrat' len pristupny level, ale akonahle
najdete novu tavu (= exit), tak sa mbzete presundt’ do
dalSieho, pripadne navstivit tie predoslé. Dokopy je ich 21
a hlavnym centrom je Udolie Karnaku. Architektura levelov
je pomerne jednoducha, ale dycha atmosférou v
egyptskom style. Navstivite plno réznych chramov ako ten
v Karnaku, Ramsesovu hrobku alebo Setov Palac. Okrem
toho vase stopy povedu do aj do opusteného taboru v
pusti, tichych, smrtelnych bazin a do utrob sopky. Hlavne
vystup na sopku a nasledovny pad do nej je velmi
atmosféricky, kde svoj vzostup padakom opatrne
navigujete, dufajuc, ze sa vyhnete pridom horiacej lavy.

Levely sice nie su nejak obzvlast rozsiahle, ale ak zomriete,
idete level Uplne od zaciatku, Ziadne checkpointy, takze
obtiaznost’ si Exhumed udrzuje na Urovni, hlavne v
neskorsich pasazach je pomerne vysoka. Sem tam stlacite
spinac, ktory da do pohybu plosinu, otvori dvere, ale
najma je potrebné zozbierat Styri klucové artefakty. Kazdy
z nich otvori dvere s prislusSnym symbolom a casto sa
zapotite pri ich hladani. Prieskum levelov stazuju niektoré
pasce, Ci uz v podobe kandnov strielajic ohnivé gule,
padajucich plosin, podvodnych min a lavy. Vysoku
zabavnost udrzuje aj to, ze obsahuju spustu skrytych alebo
nedostupnych pasazi, do ktorych sa ale dostanete o dost’
neskor. Na to slUzia rozne artefakty, ktoré po ceste ziskate.
Nas hrdina spociatku vie povyskocit' iba trochu, ale
akonahle najde sandale boha Ikumptet, tak sa z hry zrazu
stava Tomb Raider v pravom zmysle slova aj s hrobkami a
skakanim.

Exhumed obsahuje vela ploSinovkovych pasazi, ktoré
pbsobia po bojoch s nepriatelmi osviezujuco. Ak by ste
nevedeli kam dalej, je vam k dispozicii Ramsesov duch,
ktory vas vzdy usmerni a da potrebné rady. K dispozicii
mate aj mapu, ktora sa spociatku zakresluje ako objavujete
nové chodby. Okrem sandalov taktiez ziskate masku

Sobeka na dychanie pod vodou, ktora predizi vase
podvodné vylety, Salu bohyne Isis, ktora posluzi ako padak,
i Horovo pierko, ktoré vam dokonca umozni levitovat.
Vsetky tieto schopnosti vyuZijete pocas hry a je to fakt
zabava objavovat nové cesticky, ktoré boli predtym
nedostupné a spésob ako sa do nich dostat.

Vlastnou kapitolou hry je hudba. Zaujme uz od titulnej
obrazovky, az po zaverecné titulky. Pocas hry perfektne
dotvara atmosféru so svojimi uchu lahodiacimi egyptskymi
motivmi a zvukmi. VSetky melodie su vyrazné a skvele sa
hodia do levelov, ktoré je radost prechadzat’ s takym
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dobrym soundtrackom. Grafika hry odpoveda veku (Patrik,
radsej sa nepozeraj) a obsahuje 2D predmety a
nepriatelov, ktoré maju slusne animované sprity a 3D
prostredia, ktoré su nalezite otextirované egyptskymi
hieroglyfmi a malbami. Jedinym problémom je, Ze ak sa
trochu priblizite k stene, tak textury divne menia smer, ¢o
bolo ale problémom viacerych PlayStation hier. Hra ma
dokonca dva konce a ktory dostanete, zavisi iba od vas.

Exhumed oplyva klasickou hratelnostou s novymi
napadmi, zabavi tak aj tych, co zvycajne FPS hry nehraju. Je
to taky mix Dooma a Tomb Raidera z pohladu prvej osoby
strihnuty Zeldou. Divna kombinacia, ale ako celok to
funguje perfektne. I na svoj vek, je Exhumed stale
novatorsky a ak sa chystate na dovolenku do Egypta, ale
chcete zazit aj akcnejsie dobrodruzstvo nez obdivovat’
pyramidy, urcite si tuto hru zozZente.

HRA VYSLA PRE PC, PLAYSTATION A SATURN. TREBA
POZNAMENAT, ZE PC VERZIA JE UPLNE ODLISNA, S
UPLNE INYMI LEVELMI AKO KONZOLOVE A AJ TIE SA OD
SEBE LISIA PAR DETAILAML
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