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Je tazké ignorovat informacie spojené s nevyhnutnym ohlasenim PlayStation 4.
Konfiguracie, vylepSeny gamepad, fotografie, tabulky, porovnania, koncova cena,
launch tituly. K odhaleniu ma dojst 20. februara. Z pohladu mnozstva sprav pojde len
o formalitu. Internet uz vsetko vie.

Co som sa za tych dlhych 11 rokov, ¢o sa pohybujem v hernom biznise naucil, Ze
ocakavania nie su nebezpecné. Tvoria prirodzenu sucast silnejucich marketingovych
kampani. Predvoj. Skodlivé st az vtedy, ak zac¢nete predpokladat. Vzajomne sa
nevylucuju, ale nakazlivo doplfiaju a ich kombincia je vysoko vybusnym materidlom.

Pre priklady netreba chodit daleko.

Capcom predpokladal, ze dopyt po Resident Evil 6 prekroci 4,5 miliona
vyexpedovanych kopii. Ocakavania nastaveneé vysoko. Boli uspokojené? Ale kdeze.

EA sa vydala so sériou Dead Space v Ustrety vyssej akcnosti. Fanusikovia predpokladali,
ze budu hrat td istd hru, len v bledo modrom. Dead Space 3 uz nie je hororom, vtip je
v tom, ze nim nebol ani Dead Space 2.

A rovnake je to aj v pripade DmC: Devil May Cry. Ocakavania nenaplnil. Skutocne
stacilo tak malo, aby poslali Ninja Theory hrdinu k inému holicovi? Utichla by hnevom
pohanana kritika, keby sa kormidla chopil Kamiya?

Cim viac predpokladate, tym ma sklamanie trpkejsiu prichut. A nie vzdy ide o chybu
autorov. Pre nas je DmC: Devil May Cry ukazkovym restartom dlhorocnej série, preto

je na titulke.

A len tak mimochodom, 40. ¢islo Sector Magazinu, ktoré prave citate, preslo drobnym
faceliftom. Dajte nam vediet, ako sa vam paci.

Pavol Buday
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PAVOL BUDAY

PREVIEW

- GOD O

EXISTUJE NIEKOLKO DOVODOV, KVOLI KTORYM
NEMOZETE A NEBUDETE MOCT HRAT ZA
NAJVACSIEHO MASIARA V CELOM SIROM GRECKU
V MULTIPLAYERI GOD OF WAR: ASCENSION.
OTVORENE ATRIUM SO SESTICOU SCHODISK
VEDUCICH NA PIEDESTALY OBSADENE STYRMI
BOZSTVAMI BY DIZAJNERI NAVRHOVALI A
MODELERI SKLADALI ZBYTOCNE. HADES, ZEUS,
POSEIDON A ARES BY SA DIVALI NA VZTYCENY
KRATOV PROSTREDNIK, AKO BY SA MAL PRIHLASIT
K JEDNEMU Z BOZSTIEV A CERPAT Z NICH SILU A
SCHOPNOSTL KRATOS A OLYMP, TO JE OLEJ A
VODA, NEHLADIAC NA TO, ZE KAZDEMU Z
PREDSTAVITELOV PRINIESOL BOLESTIVU SMRT. TO
JE VSAK INA STORY.

-_——

-

F WAR ASC

Od svojho ohlasenia je God of War: Ascension spajana s
multiplayerom. Na E3 debutovalo aj singleplayerove
demo (najdete ho fna Bluray disku s filmom Total Recall),
ale je to prave hra viacerych hracov, na ktord sa autori

sustredia, a prave multiplayer bude v beta verzii k
dispozicii aj pre clenov PlayStation Plus.

Zataz na pleciach God of War: Ascension je o to vacsia,
ze musi presvedcit a prinajlepsom aj predcit co do
kvality, brutality a epiky vypravny treti diel, ale aj podlozit
existenciu multiplayeru zazitkom, ktory bude mat
plytkostou na mile daleko od toho v Dead Space 2 a
priblizi sa zabavnosti tomu v Uncharted. O hre viacerych
hracov sa v suvislosti s God of War hovorilo uz
davnejsie, spekulovalo sa o kooperativnej hre, pricom

jedna z postav mala byt Kratos, autori sa rozhodli ist

cestou classov a bojov zoldnierov na dynamicky sa
meniacich bojiskach, na ktoré najoblUbenejsi antihrdina
pravdepodobne nevstupi.



Pravdepodobne, nie je pouzité nahodne. V bojoch plnite

drobné ulohy a tie spolu so skusenostnymi bodmi a
zvysujucim sa levelom odomykaju vyzbroj, helmy, brnenia,
zbrane aj schopnosti, zostavenim ktorych sa mozno vzhladu
Krata priblizite. Na bojoveé tetovania a zmenu farby pokozky
mozete pokojne zabudnut. Po vybere bozstva je cesta
svalovca nasmerovana do tréeningovej arény a po jej
absolvovani ste postaveni na cestu bojovnika.

Z0 Styroch bozstiev si mozete v deme odskusat dve a treba
hned dodat, ze dalsie dva volné piedestaly budu bud
doplnené formou DLC alebo sa v pInej verzii objavi
povedzme Aténa. Vyber bozstva priamo ovplyvnuje bojovy
Styl $ampiona, jeho primarnu zbrari a zosielané kizla. Ares je
dominantny vo fyzickych Utokoch, nicenf nepriatelskej obrany
a magia je zafarbena ohnom. Zeus na druhej strane sa
spolieha na elementarnu magiu, Utoky na dialku, omracenie
nepriatelov a zabranenie pouzivaniu kuziel.

Prislusnost sa po definitivnom potvrdeni neda zmenit, v
bojoch prindsate obety svojmu bohovi. To je na jednej strane
velka skoda, no na druhej vas subojovy systém, ktory ma
blizSie k tradicnym bojovkam ako typickej hack'n’slash akcii,
nuti naucit sa vyuzivat vsetky schopnosti a perky a hlavne
zvladnut zakladné pohyby spolocné pre vsetkych Sampidnov.

Silny a slaby Utok v spojeni s krytom tvoria zakladnd kostru,
na ktord su naveSané pritahovanie nepriatela retazou, fyzicky
Utok bez zbrane, uskoky, odrazenie vypadu a bleskovy
protiutok, kedy mozete omraceného priklincovat alebo Uplne
dorazit, ked padne na kolena a caka na ranu z milosti.
Subojovy systém si zachovava svoju animalnu surovost aj
elegantnost Krata s akou Sampioni vykonavaju mimoriadne
stavnaté finise - rozkrojenie od hlavy po rozkrok, vyvrhnutie
vnutornosti spoza chrbta alebo jednoduché lamanie vazov ci
rozdupavanie hlavy.
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Divoké mackanie tlacitok je pri naucenej sekvencii
utokov absolutne na nic. Vo vzduchu si mozete
podavat nepriatela, hadzat o zem, vytiahnut ho
opatovne hore a doslova mu rozmlatit fasadu. V
bojoch skor ako o rychlu eliminaciu ide o vyckavanie a
potom utok. Zatial ¢o pri jednom nepriatelovi to
funguje, u viacerych zlyhava takmer vsetka taktika. Ak
sa do vas oprie skupinka vylevelovanych nepriatelov ani
sa nepostavite. A to je jedna z vedi, ktord nenapravi
Ziaden update.

Multiplayer je timovo orientovany a ak vas tim preferuje
otvaranie truhlic s cervenymi orbami (skisenosti), tak si
nepomozete. Nepriatelia vas zovrd a potom aktivujd
jednu z pasci rozosiatych po mape, ktora vas uprazi
hladnym ohnom alebo napichne na ostne. Zomriet sa
déa aj skopnutim z arény alebo nestastnym skokom.
Jedina mapa v bete - Desert of Souls - ma niekolko
poschodi a clenitostou skor pripomina tie z Uncharted.



Mozete liezt po stenach aj preskakovat medzi jednotlivymi
drovnami.

V bete sa hra jeden jediny méd Team Favour of the Gods, v
ktorom sa Stvorica Spartanov a Trojanov snazi obsadit body a
uvolnit retaze sputaného jednookého titana Polyphema. Po
nahrabani predpisaného poctu bodov, bohovia zosIU na
mapu kopiju, ktorou je mozné ukoncit zivot obra. Podmienky
na vitazstvo pocitaju aj s Casovym, aj bodovym limitom.

Zoldniera po ziskani mézete obliekat do réznych brneni, do
ruk mu vtisnut zbrane a navolit aj perky ovplyvnujlce
samotny styl boja. Na vyssich leveloch sa naucite
teleportovat, ziskate docasnu nesmrtelnost, privolate burku
bleskov alebo po smrti explodujete. Postave sa takisto zvysuje
ucinnost magie, odolnost voci fyzickym aj elementarnym
Utokom a skracuje ¢as na opatovné pouzitie specialnych
kuziel.

KRATOS SA VRATIL
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BETA VERZIA PONUKA IBA DROBNY NAHLUAD NA
MULTIPLAYER GOD OF WAR: ASCENSION, KTORY
MA OBROVSKY PRIESTOR PRE ROZSIROVANIE
OBSAHU AKO SPECTATOR MOD, KOOPERATIVNE
REZIMY (HORDA, KRATOS VS ZVYSOK) CI
MNOZSTVO ODOMYKATELUNYCH PREDMETOV PRE
HRDINOV. V AKTUALNEJ PODOBE MA PRICHUT
INYCH TITULOV. OD KTORYCH SA NEODLISUJE
SYSTEMOM NAPREDOVANIA ANI DIANIM NA
BOJISKU. SAMOZREJME, TU SA NESTRIELA, ALE
ZOLDNIEROM ROZBIATE KLADIVOM HLAVY. BUDE
URCITE ZAUJIMAVE SLEDOVAT, KAM SA BUDE
UBERAT MULTIPLAYER A CI NEZOSTANE NA KRKU
BRUTALNEJ AKCIE VISIET LEN AKO MODNY
DOPLNOK.
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PAVOL BUDAY

PREVIEW

DISNEY

ZAUJAT DETSKE PUBLIKUM OBYCAJNOU HROU
VSADENIM NA ROZPRAVKOVO FAREBNY
VIZUAL A ROZTOMILE POSTAVICKY. ZDA SA, UZ
NEBUDE STACIT. DISNEY SI TO UVEDOMUJE A
ODPOVEDA S PROJEKTOM INFINITY NA
MIMORIADNE USPESNU SERIU SKYLANDERS,
KTORA ZAROBILA NA UZEMI SEVERNEJ
AMERIKY ZA DVA ROKY 500 MILIONOV
DOLAROV. AKY PLAN VOLI PRI UTOKU NA
FIGURKY POTVORIEK, KTORYCH SA PREDALO
MINULY ROK VIAC AKO POSTAVICIEK Z
KOLEKCIE STAR WARS?

Disney popisuje Infinity ako Skalovatelnd, interaktivnu,
multiformatovu platformu pripravenu pohltit svety
oblUbenych rozpravok, minulych, aktualnych aj
buducich. Bude Strukturovana podobne ako LEGO, do

INFINITY

zakladnej hry si budete dokupovat stavebnice, ktoré

spristupnia nielen novu postavicku, ale aj unikatny pribeh
a sadu predmetov, zbrani, vozidiel. Disney Infinity bude
Startovat s tromi mini pribehmi inSpirovanymi animakom
Rodinka Uzasnych, filmovou trilogiou Pirati Karibiku a
chystanym animovanym filmom PriSerky Univerzita
(Monster University).

Zakladny balicek s tromi postavickami (Pan Uzasny, Jack
Sparrow a Sully) bude doplfiat dvadsiatka dalsich figtrok
a hernych setov inspirovanych dalSimi svetmi Disney.
Pocas vcerajSej tlacovky (15. januara) sa v prezentacnych
materialoch objavili Auta, Predvianocna nocna mora,
Phineas a Ferb aj Ralph Rozbi-to. Navzdory extréemne
bohatej kniznici Uspesnych animovanych filmov sa
Disney sustredi vyhradne na novu vinu filmov a
obchadza tvorbu s MySiakom Mickey, Donaldom
Duckom a inymi klasickymi postavickami.



Dodavany portal teleportuje do hry postavicky, rozsirenia aj
predmety dodavane na “Power” diskoch. Tieto sa daju
podlozit pod figurky, ¢im sa modifikuju ich schopnosti alebo
naskladat na seba. Zaujimavostou je, ze portal méa pre figurky
aj power-upy rezervované specialne sloty.

Kazdy z hernych setov bude obsahovat vlastnid sadu uloh,
unikatny pribeh aj hernd mechaniku. Svet Rodinky Uzasnych
je navrhnutych pre akciu v duchu velkych superhrdinov,
Priserky Univerzita vas zase zavedie na univerzitnd poddu, kde
sUperia dve fakulty a vnesie do hry stealth pocas sabotaznych
misii v noci, vo svete Piratov Karibiku zase dostanete do ruk
vlastnu lod, ktord mézete upravovat do odpadnutia a potom
sa plavit z ostrova na ostrov.

V com Disney Infinity vynika, je mod Toy Box, kde jednotlivée
postavicky prestanu byt hrdinami z filmov, ale stanu sa
hrackami, s ktorymi mozete robit cokolvek. Napriklad aj
posadit Jacka Sparrowa na kona a do rdk mu dat zbran na
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toaletny papier. Rezim volnej hry vychadza z idey
odskusanej v Toy Story 3 od Avalanche Software a velmi
pripomina hranie sa s kockami LEGO. Zo stoviek
stavebnych prvkov, ktoré sa neobmedzuju iba na velké
objekty, ale v pripade Piratov mdzete menit osatenie
posadky na lodi, sa da vytvorit vlastny hrad, pretekarska
trat alebo rovno cela minihra.

Pocas prezentacie bola predvedena ukazka z racingu s
pohladom zhora a replika Donkey Konga s Panom
Uzasnym. V Avalanche Software vznikla aj obrovska
gitara, level z Mario Kart aj rampa, z ktorej skace Davy
Jones v koci pozicanom od Snehulienky. Vlastnorucne
poskladané scény a Urovne bude mozné uploadovat na
server moderovany priamo Disney. Kazdy level bude
kontrolovat ak bude vhodny aj pre najmensich,
spristupni ho aj pre ostatnych.

Obrovskou vyhodou Disney Infinity je online podpora
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ODPOVED NA SKYLANDERS

-——

styroch hracov sucasne systemom drop-in, drop-out, ktora
dodéava vycinaniu vo svetoch animovanych filmov Uplne novy
rozmer. Samozrejmostou je splitscreen na delenej obrazovke
pre dvoch.

Disney apeloval pocas odhalenia Infinity na fantaziu pri
vymyslani vlastnych pribehov a kreativitu. Chce, aby ste sa s
hrackami hrali po svojom a nekladli pri vymyslani pribehov
medze svojej fantazie. Zabuda sa vsak na jeden podstatny
detail, stylizacia postaviciek je ina, ako ich poznate z
obrazovky i filmového platna. Spoznate ich okamzite, ale
vyzeraju inak. Trochu zvlastne, trochu uletene, trochu ako z
inej predlohy.

Infinity nie je pre Disney jednorazovy projekt, budeme sa s
nim stretat na vsetkych dostupnych platformach, od PC, cez
konzol, az po aplikacie pre mobilné zariadenia, v ktorych
budete moct takisto manipulovat s postavickami a potom ich
preniest naspat do hry. V prospech Disney hovori mnozstvo
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znaciek, medzi ktorymi je aj Marvel a po novom aj Star Wars.

Okrem iného vlastni aj siet obchodov po celom svete,
nehovoriac o zabavnych parkoch, kde sa mézu predavat
specialne edicie. Infinity ma obrovské ambicie stat sa
najziadanejsou detskou hrou. Nez sa tak stane, bude na trhu
superit so Skylanders a v nasich koncinach aj s vysokou
cenou.

ZAKLADNY BALIK S TROMI POSTAVAMI VAS VYJDE
NA 74,99 DOLAROV, HERNY SET S NOVYM
SVETOM ZA 34,99, TROJICA POSTAVICIEK SA BUDE
PREDAVAT ZA 29,99, JEDNA FIGURKA ZA 12,99 A
POWER DISKY BALENE NAHODNE PO DVOCH ZA
4,99 DOLARA.

DISNEY INFINITY DEBUTUJE POCAS JUNA VO

VERZIACH PRE PC, PS3, XBOX360, WII, WII U A 3DS.
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MICHAL KOREC

PREVIEW

SLY COOPER: THIEV

v,

vysetrovatelkou Carmelitou si Zije iny zivot. ESte vas

V USA ZACIATKOM FEBRUARA A V EUROPE
KONCOM MARCA VYCHADZA TAKMER CELU
KONZOLOVU GENERACIU OCAKAVANY SLY
COOPER: THIEVES IN TIME. NOVINKA VYJDE
SUCASNE PRE PS3 1 PS VITA. K DISPOZICII UZ
MAME PREVIEW VERZIU S PRVYMI DVOMI
PROSTREDIAMI HRY, KTORA NACRTLA AKO
SA BUDE SLY COOPER HRAT A CI NA NOVYCH
KONZOLACH NESTRATIL NIC ZO SVOJHO
SARMU.

Dobra sprava hned’ na Uvod, Sly Cooper pre PS Vita je
skutocne vyborna behacka po vsetkych strankach a
prvé levely su dynamické, napadité a dejom nabité.
Novinka sa nie nadarmo pyta pred Uvodnym levelom
Ci chce hrac vidiet plny pribeh. Ak zvolite ano, caka
vas takmer 10-minutova sekvencia, kde sa Sly stihne
pochvalit, ako sa utiahol do civilu a so Sarmantnou

Caka aj prekvapenie velkého formatu — Sly bez masky
vyzera vselijako, ale jeho ikonicka skraboska mu
skratka chyba.

No nebude trvat dlho, kym ho opanta novy lup a
vrhne sa do akcie. Uvodné video mé za tlohu
nacrtnut’ nielen pohlad spat na majstra zlodeja, ale aj
na Bentleyho (ktory si naziva v labaku s neskutocnou
kockou) a pilne maka na akejsi novej masine ¢i na
Murrayho, ktory chcel strasne jazdit' na pretekoch, no
nakoniec skoncil len ako majster Destruction Derby.
Kedze Sly zisti, ze jeho rodinna kronika podozrivo
straca svoj obsah a pismo na strankach rychlo mizne,
musi zvolat’ dokopy staru partiu a vyuzit ¢asovu
masinu, aby si dedicstvo ponechal.

Bohata dejova schéma v Uvode nepolavuje a dava
pozitivny signal, ze novinka bude nielen dejovo
bohata, ale aj plna novych napadov ako cestovanie v



ES IN TIME

case. Preview verzia vas zavedie do Uvodného levelu v

sucasnosti, kde treba splasit japonsky artefakt. Sly sa
okamzite vyda na put za nositelmi artefaktu, ¢o ho
vymrsti na strechy noc¢nej metropoly. Skakanie po
strechach, lozenie na visuté lana Ci hladanie aktivnych
ploch je na mieste. Vertikalny gameplay vsak neprinasa
zavrate ako niektoré momenty v Gravity Rush — je iba
prijemné skakat nahor, liezt' na zdanlivo nedostupné
miesta (obcas sa treba poobzerat” naokolo ani pochod
prvym levelom nie je zadarmo) a kochat sa prijemnym
dizajnom levelov, ktoré nestratili ni¢ zo Sarmu
povodnej trildgie. Kto ju hral, hned’ sa bude citit dobre.

No fakt je, Ze autori sa vam budu snazit’ zneprijemnit’
cestu levelom, napriklad neustale sliediaca helikoptéra
vam da zabrat’ na strechach, kde musite najprv
vyskakat po predmetoch na lano a potom upalovat’
mimo zaberu nepriatela. Ak pouzijete linearny postup,
na prvy-druhy raz zvladnete Co treba. Nepriatelia nie su
na pohlad tupi, ale pri solidnom tempe hry si s nimi
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celkom uzijete. Samozrejme, hra je tradicne o pohybe v
tienoch, adrenalinovym Utekom sa obcas nevyhnete.

Problém nastane v momente, ked  sa chcete venovat’
zbieraniu réznych predmetov, najma minci. Tie vypadnu
z vacsiny aktivnych predmetov v leveli — kvetinacov,
smetiakov, mnoZzstva pohodenych veci. Zbierat ich je
lahoda, ale ked' ste v pohode. Ak nad vami troni
helikoptéra alebo sa musite ponahlat niekam dalej, je to
tazka volba: na jednej strane tuzba vsetko zozbierat, na
druhej nutnost’ vyhybat sa nebezpecnym prekazkam.
Nehovoriac o tom, Ze z niektorych lan ¢i miest budete
padat’ nechtiac na zem castejSie ako by ste si Zelali.
Preco zbierat’ vsetky mince a bonusy? Predsa pre nové
vlastnosti!

Tradi¢né striedanie postav, skusanie Specifickych
predmetov (najma vychytavky Bentleyho potesia) su na
programe dna. Trio Sly-Bentley-Murray je vhodne
dopiriané Carmelitou, no najviac sa budete urcite tesit



ZLODEJ CASU

na postavy z historickych obdobi. Hned prvé je Japonsko,

plné odkazov na azijské prostredie s vynikajdcimi
prestrelenymi prizvukmi postav. Japonsky predok
Cooperovcov dokaze skakat lahsie ako Sly a vyuzivat
efekt podobny bullet-time, ktory je v animovanom
prostredi skutocne vyborny a patricne atmosféricky.
Minimalne japonsky level je naplneny dobrymi misiami aj
akciou.

Najprijemnejsie je aj tak hrat’ za Slya a ziskavat ¢oraz viac
masiek Ci jeho vlastnosti. Vdaka nim sa totiz mozete v
leveloch dostavat’ este dalej aj spristupnit’ spociatku
nedostupné miesta, ¢o dava dobrd nadej aj na solidnu
znovuhratelnost’ niektorych levelov ci celej hry.

Audiovizualny zazitok je na PS Vita vyborny, farebna
paleta a atmosféra su perfektné a prekonavaju PS2 diely,
na displeji sa odohrava zapamatatelny zazitok. Zatial nie
su ovladacie prvky PS Vita extra vyuzivané, ale nie je to
povinnost. Zakladom je lahodna hratelnost's dvomi

analdégovymi packami aj kvalitnym displejom. A moznost’
hrat’ Slya na cestach je skvelé, vzhladom na jeho skakanie
v Case.

ANO, CESTOVANIE CASOM SA RYSUJE AKO
SKUTOCNE DOBRY NAPAD VDAKA ROZLICNYM
PROSTREDIAM (JAPONSKO, NASLEDOVAT MA
ANGLICKA METAFORA CI ARABSKE PROSTREDIE)
A SLY COOPER: THIEVES IN TIME BUDE CELKOM
BOHATA A PODARENA HRA. UVIDIME, AKA BUDE
DLZKA, AKE DEJOVE ZVRATY A PREKVAPENIA SI
SLY PRICHYSTA, NO UZ TERAZ SA JAVI AKO
VYBORNA BEHACKA PRE ROK 2013. A MOZNOST
HRAT HO NA PS3 AJ PS VITA JE FANTASTICKA.

SLY COOPER: THIEVES IN TIME VYCHADZA 27.
MARCA S CESKYM DABINGOM A TITULKAML
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OBRAZKY

Activision potichu vyvijalo Walking Dead: Survival
Instinct, FPS hru podla rovnomenného serialy,
kde svet ovladli zombici a kde sa hrstka
neinfikovanych [udf snazf prezit. Vyvijali ho az
prilis potichu, aby to mohol byt velky projekt a
uz leaknuté video nam naznacilo, ze skor pdjde
o rychly budget prizivujuci sa na znacke, akych
Activision chrli rocne niekolko.

Marketing zrejme bude zalozeny na tom ukazat
z hry o najmenej, kedze vyjde uz 26. marca pre
PC, Xbox360, PS3 a WiiU a doteraz sme z nej
videli len par obrazkov a prilozeny teaser.
Obrazky nam nenaznacuju, ze by sa hra od
leaknutého videa vylepsila, ale kto vie, aj
Activision moze prekvapit. Nakoniec, maju eSte
dva mesiace.
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OBRAZKY

AUTOR DAYZ NA BLOGU HRY PRIBLIZIL ZMENY
A VYLEPSENIA FINALNEJ, SAMOSTATNEJ VERZIE
HRY, KTORA UZ NEBUDE POTREBOVAT ARMA 2
K SPUSTENIU. AK NEVIETE, IDE O
MULTIPLAYEROVU ZOMBIE HRU V
OTVORENOM SVETE, KDE NAPLNOU HRACOV
NIE JE NIC INE AKO PREZIT.

Samostatna hra bude mat vylepseny engine,
modely, moznosti a, samozrejme, aj upravenu
mapu. Napriklad sa vylepsf nasvietenie, pribudne
systém volumetrickych mrakov, zmeni sa
vytvarny styl, ale hlavne serverovy systém viac sa
hodiaci pre tento MMO typ hry, pribudne
anticheat systém a zmeni sa aj spawnovanie
zombikov. Servre budu fungovat cez Steam.

Mimo toho aj customizacia postav (vyber
postavy, rasy, tetovania atd) a zbrani
(attachmenty, skiny). K tomu si mézu postavy
obliekat a vyzliekat rézne Casti oblecenia,
napriklad dané oblecenia mézu mat na sebe
choroby a maju aj svoje dalSie atributy, ako
napriklad zivotnost. K tomu vo svete teraz
pribudnu nové oblasti, nové objekty ako znicene
vozidla, autobusy, budovy. Vsetko bude vyzerat
viac oSuchané a poskodené.

DAYZ ESTE NEMA DATUM VYDANIA A AUTOR
TO NECHCE UPONAHL AT, ALE INTERNE UZ HRU
TESTUJU A COSKORO BY SME SA MALI DOCKAT
VEREJNEJ BETY.
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NAVRAT DO PEKLA
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DmC: DEVIL MAY C

F9 e ™

KED ODOVZDALI ZNACKU HALO STUDIU 343 radikélnymi zmenami, ktoré nie si mnohym po chuti. Stéle
INDUSTRIES, FANUSIKOVIA SA HROMADNE patrf pod Capcom, Dante sa stale oblieka u rovnakeho

, Y ) . krajcira, v zilach tela zahaleného kozakom vsak koluje ina krv.
BURILL KED SA BUNGIE UPISALI NA DESAT
ROKOV ACTIVISION, ELO ICH OD ZLOSTI Pod skratkou DmC sa skryva nova hra a jedna obrovska

o x , [y metafora. Nahradenie prazdneho miesta po dusi reklamnym

ROZTRANUT. VELEBENT MILACIKOVIA blokom, zapijanie skreslenych informacii napojom ochutenym
VYVRHELMI SKOR NEZ STIHNETE PRECITAT konzumom. Démoni majd skutocné prediohy, ich podoba je
PALCOVE TITULKY V NOVINACH. KED CAPCOM ale reprezentovana grotesknymi priserami a monstrami, na
NECHAL ROBIT NINJA THEORY NA DEVIL MAY akeé sme bezne zvyknuti. Odrazaju sa v nich osobnosti z medii
CRY, VYHRAZALI SA TVORCOM SMRTOU. A ONI

aj posadnutost znackami a falosnym uspokojenim.
Jednotvarnost zjednotenéeho sveta korporaciami sa snazi pod

TIETO A DALSIE BRALI S REZERVOU, KYM vlajkou revollcie rozbit organizacia The Order, v ktorej Cele
NERESTARTOVALI AKCNU SERIU NA BRITSKY ~ stolf Panteho dvojca - Vergil.
SPOSOB. Dante do viru akcie nie je vtiahnuty, ale rovno sa v nej ocita,

ked mu prives po vydatnej Svédskej trojke a preplachnutf

Netrva 1o dino, viastne uz pocas vybormeho uvodu v pecene kvalitnym alkoholom, rozkroji démon. Za behu st mu

pekelnom lunaparku, & Dante si uvedomi, ze do ocf padajice  soriroyang Utrzky minulosti a informacie, ktoré mu pomahaju

vyzehlene sivé viasy sa uz nenosia. Uces uz davno vysiel z dostat sa blizsie k hlavnému démonovi. Potravinovy retazec

mody. DmC Devil May Cry v rézii Ninja Theory je restartom, predpeklia, kde sa vacsina DmC Devil May Cry odohrava, je

nie remakom. Nepreslapuje na mieste, ozivuje znacku dihy a vyZaduje zoznamenie sa s novymi zbrafiami,
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Mec Rebellion a nerozlucné dvojka pistoli Ebony a Ivory su
zakladnym kamenom modifikovaného subojového systemu
rozdelujuceho ovladac na dve polovice - anjelsku a diabolsku.
Ohen a ad si odporuju, ale bez nich je navigacia vo svete
nemozna. Dokazu Danteho pritiahnut k objektu alebo objekt k
nemu a je jedno ci je vo vzduchu, alebo na zemi. Navyse, Osiris aj
Arbiter sa v boji menia na kosu a obojrucnu sekeru. K dvojici
Specialnych zbrani sa pridava aj dvojica Uskokov. Tato dualita je
odzrkadluje osobu Danteho, ktory sa snazi najst svoje miesto,
kedze ako Nephilim sa dokaze pohybovat medzi prepeklim a
realitou.

Pri pohlade na zoznam komb a Uderov kupovanych za
skusenostne body tazko uverit, ze s nimi dosiahnete najvyssiu
znamku SSS (Sensational). Zakladné udery sa vyvolavaju pre kazdu
secnu zbran rovnako - jednym tlacidlom a opakovanym stlacanim.
Subojovy systém prechadza do krvi okamZite, jeho sila vsak tkvie v
kombinaciach a rychlej vymene zbrani. V skdsenych rukach sa v
arénach odohrava unikatny balet smrti ani ten, kto prichadza so
sériou alebo Zanrom po prvykrat do styku, sa nebude citit
bezmocny. Ninja Theory dokonca zachovali vybrané

PC, XBOX360, PS3

charakteristické Utoky ako piruety, ladné nadhadzovanie ci
zonglovanie vo vzduchu so zbranami, v ktorych spoznate starého
Danteho.

Ovladanie vyuziva v plnom rozsahu vsetky tlacidla a ked' si uz
myslite, ze mate zakUpené vsetky upgrady, do hry sa dostane novéa
zbran, ktoru si vyberate na d-pade. Ebony & Ivory budu robit
spolocnost brokovnica a revolver s explodujucimi nabojmi, Osiris
mbzete vymenit za vrhacie Cepele a Arbiter zase za ohnivé paste.
So schopnostami sa meni aj naucena taktika v Uvode a oblUbené
kombé su ku koncu nedcinné. DmC Devil May Cry zacne byt
zaujimavéa az po dohranf. Na odomknutych obtiaznostiach sa
remixuju prichadzajuce viny nepriatelov a hra ich kombinuje tak,
aby si navzajom vyrovnavali sily a kryli slabiny. Ladové priSery
prichadzaju vyhradne s ohnivymi a dostavaju vas do situacii, kedy
musite zvladat vymenu zbrani aj rychle reagovat.

DmC Devil May Cry si nepotrpi na ziadne hadanky, prestvanie
kamenov alebo aktivovanie pak v presnom poradi. SUstredi sa len a
len na akciu, pricom v tempe nepolavuje od Uvodnej katastrofy v
zabavnom parku. Priamociary dizajn vas nenecha zabludit,
nanajvys slepa ulicka odhali tajnd miestnost s dusami nestastnikov
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alebo klu¢ od dveri k challengom pristupnym aj z hlavného

menu. Mnohé su schované za murmi, ktoré strhnd iba vybrané
zbrane. Do uz zdolanych drovni sa oplati vracat kvoli artworkom,
vyzvam aj odomknutiu tych najtvrdsich obtiaznosti, na ktorych
Dante aj nepriatelia zomieraju po jednom Udere. Dvadsiatka misif
vas zamestna priblizne na osem hodin pri prvom prechadzani.

Dej hry sa odohrava vyhradne za oponou reality, v predpekli,
ktoré chce hrdinu zabit. Nie len jeho osadenstvom démonov, ale
aj kulisami samotnymi. Vo vzduchu visia napisy “Zabi ho”, “Si v
pasci” a geometria dostava na frak od levelov, ktoré sa trhanim
murov snazia dostat von. Prostredie sa vam doslova stavia do
cesty, vykruca ruky architektire a lame jej Udy pred ocami.
Nosné mury praskaju, tocia sa, chodba sa vo vertigo efekte proti
vlastnej voli natahuje alebo sa ocitnete dolu hlavou na opacnej
strane vodnej hladiny.

Ked sa povie predpeklie, predstavite si horicavou zvineny obraz,
lietajuce zvysky obhorenych obetf vo vzduchu a oranzovo
Cerveny kabat. Predpeklie v DmC Devil May Cry mé tvar
televizneho studia a po vzore aktualnych trendov je suboj s
bossom prerusovany reklamnym breakom! Alebo ma podobu

nocného klubu, ktorého navsteva konci smrtelnymi vinami
tvrdych beatov a neuveritelnou pasazou HRY v hre. V este nikdy
som nezazil, aby sa pomocou levelov (nie ¢inov) snazila hra
vyslovit nazor a zaujat postoj.

Vysoko nastavena latka vydrzi az do samotného konca, kde sa
autori k tomu tradicnu predsa len priklonili, v leveloch trochu
prikdrili lavou a obcas si pomahaju recyklovanim techniky
eliminacie bossov. Ninja Theory sa po vzore Enslaved v
opustenych svetoch zapacilo natolko, ze do DmC Devil May Cry
obsadili iba minimum postav (kladnych aj zapornych), vdaka
comu boj proti slobode a tyranii komercionalizmu tazko pripisat
na triko The Order. Vlastne popiera vobec jeho existenciu, az do
prichodu Danteho.

DmC Devil May Cry pohana Unreal Engine, svojich 15 minut
slavy méa za sebou, odvadza vsak slusnu pracu a to ako
maskovanim (nikdy by ste nepovedali, ze ide o technoldgiu Epic
Games), tak aj dynamicky sa meniacimi Urovnami bez rapidneho
poklesu vykonu. U testovanej PS3 verzie dochadzalo k
prepadom frameratu pocas cut-scén a zvlastnemu prepinaniu
zvukoveho formatu pri pouziti optickeho vystupu. Kde DmC



Devil may Cry exceluje a ¢o jej dodava spravny démonicky

prejav, je ozvucenie. Nie je to vSak triom Noisia z Holandska,
ktoré sa podpisalo pod dunivy a extra tvrdy soundtrack plny dub
stepu ani kapelou Combichrist s tdernymi gitarovymi riffmi, ale
elektronicky znecistenymi zvukmi. V prepekli je mozné vdaka
tomu pocut lietajuci popol.

V RUKACH NINJA THEORY SA SERIA DEVIL MAY
CRY ZMENILA, NEPOCHYBNE. VYSLEDKOM JE
UKAZKOVY RESTART S NOVYM VZHLIADOM. PRI
POHLADE NA DANTEHO, KAZDY VIDI NIEKOHO
INEHO. AK CHCETE ZIT V MINULOSTI, STALE

MOZETE, DOBA ALE POKROCILA A NIEKTORE
VECI JEDNODUCHO VYCHADZAJU Z MODY.

+ dizajn Urovni a ich dynamicka zmena
+ Ozvucenie a duniva elektronika

+ meniace sa viny pri vyssich obtiaznos-
tiach

+ pristupny, prepracovany subojovy sys-
tem

+ znovuhratelnost

- napriek vedeniu odboja si budete pri-
padat sami
- recyklacia systému eliminacie u bossov

<<< YJ1vdl
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http://www.sector.sk/video/19404/devil-may-cry-accolades-trailer.htm
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The CAVE

JE ABSOLUTNE JEDNO, CI VAM MENO RON
GILBERT NIECO HOVORI, ALEBO NIE. OD
POLOVICE DEVATDESIATYCH ROKOV
PRAKTICKY NIC VELKE NEVYTVORIL. DOBA
POINT'N'CLICK ADVENTUR POMINULA A TIENE
KOLEGOV DAVEA GROSSMANA (TELLTALE
GAMES) A TIMA SCHAFERA (DOUBLE FINE),
KTORYCH V LUCASARTS ZASKOLIL DO TAJOV
VYVOJA HUMOROM NATRIESKANYCH HIER, SA
TAK PREDLZILL, ZE SVOJU POSLEDNU HRU THE
CAVE VYTVORIL U JEDNEHO Z NICH.

Gilbert sa priznal, ze s napad podzemného bludiska
dostal esSte v dobach, ked p&sobil v LucasArts (pred
rokom 1992) a na hre je to poznat. The Cave vsak nie je
point'n’click adventdrou, ale skakackou s hadankami a
prilepenym, takmer zbytocnym co-opom. Ovladana
trojica hrdinov (na vyber zo siedmich postav) nahrava do

karat jaskyni zaplnenej tymi najrafinovanejsimi pascami a
hadankami. Vysledok je rozporuplny a namiesto toho sa
dockate castého vracania sa do uz preskumanych lokalit
a prechadzania tych istych chodieb s plytkymi puzzlami.

VSetko zacina na povrchu, kde rozpravac v podobe
jaskyne (ano, pribeh postva vpred a komentuje dianie
hovoriaca jaskyna, do ktorej vchadzate) vas uvedie do
deja a postavi pred siedmich hrdinov ochotnych siahnut
na dno svojich sil a Celit tym najstrasnejsim tajomstvam,
ktoré sa snazia potlacit a pred svetom skryt. Hned v
Uvode je velmi dolezity vyber postav, od neho sa odvija
z velkej miery aj celkovy nazor na hru. Osobne
odporucam dobrodruha, mnicha a vedca.

The Cave ma sedem postav, no ani jedna nie je natolko
unikatna, aby ste jej schopnosti vyuzivali opakovane.
Zadrzanie vzduchu pod vodou v pripade sedliaka
budete potrebovat dva alebo trikrat. Hrdinovia skacu,
nosia predmety, presuvaju ich a je jedno, ¢i mate



PC, XBOX360, PS3

\

lg ? ' . \
-

"o non

navoleného na d-pade rytiera, alebo siamské dvojcata. Tato  banicke voziky”, “najdi tri kltce”, "absolvuj tri skisky
univerzalnost nenecha vyniknut telekinézu mnicha ani zdatnosti”, pricom ich vykonanie obycajne zahfna
teleportaciu androida z budulcnosti. Neberie sa ohlad na pobehovanie z jedného konca na druhy a prenasanie
vysku skoku ani fyzickd stavbu. Ano, mézu sa na schopnosti  predmetov bez potreby spolupracovat medzi postavami. V
spolahnut v Specialnych Urovniach, ale tym to kondi. The Cave sa daju ngjst aj svetlé momenty, ako prestvanie

o ) 5 . ¢Inu cez rozvitany ostrov v Uplnom zavere, ktoreé si
Jaskyna je navrhnuta tak, aby sa cez nu dostala akéakolvek . : ,
rofica. to viak nie fe natval problém. Stavba loqickich Gich mimochodom zopakujete, ak sa rozhodnete absolvovat hru

rojica, to vak nie je najvacsi problém. Stavba logickych Ulo N : : : ,
J JA ) N P g y viackrat. Takisto aj hrobka so sekciou pre dobrodruha ma
sa podobne ako pévodna idea pre hru zasekla niekde v o . . . i

” . , svoje caro, kde konecne hra zisti, ze postavy su tri a daju sa
polovici 90-tych rokov, kedy sa nosilo pobehovanie hore dolu e _ L . .

5 ) ) - ) vyuzit na zatazenie plosiniek a otvaranie padacich dveri.
po uz preskumanych lokalitach. Tam, kde LEGO vsadza na

odomykanie skrytych castf levelov vymenou postav, tam vas  Ziadna hadanka neprinsa povestné uspokojenie po jej
The Cave necha prechadzat rovnakymi Urovnami s hladanim  zdolani, riesenie sa ponuka prakticky samo nizkym poctom

darcekov do obchodu so suvenirmi alebo presdvanim predmetov aj objektov urcenych na manipulaciu. Oddaluje
banickych vozikov. Tam, kde Trine vsadza na priamu ho len pociatocny prieskum a potom vyletné tempo hrdinov
kooperaciu a Ulohy postavené aj na fyzike, po vas nebude pri lozenf po rebrikoch a lanach. Co by kedysi voslo na jednu,

The Cave chciet nic iné, iba tahanie za paky alebo zatazenie  nanajvys dve obrazovky, sa teraz zbytocne roztahuje
ploSiniek. dizajnom celgj jaskyne. Je totiz iba jedna a do vybranych Casti
vas vpusti iba vybrana schopnost postavy, ktord niekedy

Puzzle sa obmedzuju na primitivne Ulohy typu “dones tri , S
) P yop pouzijete prvy a posledny krat.
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The Cave teoreticky podporuje hru pre troch hracov
sucasne, prakticky zvlada obsluzit iba jedného.
Vystacite si iba s jednym ovladacom. Obrazovka sa
vObec nedeli, kamera sa nevzdaluje ani nezabera taky
vyrez, aby ste nemuseli byt neustale pri sebe a mohli
sa volne pohybovat po bludisku.

Ron Gilbert je este stale zrucny scenarista a vie napisat
aj humorny monolég, ktory vyvola Usmev na tvari.
Vtipneé su aj situacie, ktoré vtipné nemaju byt kvali
vaznosti situacie. "Po pouziti nuklearnej rakety si umyte
ruky.” Aj obycajne repliky rozpravaca (postavy su
nemé) funguju “Nebudem ti to opakovat. Okej, tak ti to
teda zopakujem.” a vyvazuju frustraciu z backtrackingu.
Hrdinovia takisto nie su upeceni z tradicneho cesta, ich
zamery nie su najcistejSie a k cielu sa Casto prebijaju aj
cez mrtvoly. Ich sebeckost vas zaskoci ako aj nie vzdy
vesely koniec.



N

THE CAVE NIE JE HLBOKA, NA JEJ DNO A POTOM
OPAT HORE NA POVRCH SA DOSTANETE POCAS
TROCH POHODLNYCH HODIN. OBCAS JE TO
VTIPNA CESTA, OBCAS NA NEJ NARAZITE AJ NA
CHYTRE HADANKY A OBCAS SA BUDETE AJ BAVIT.
TO MEDZITYM VYPLNI OTRAVNY BACKTRACKING,
HLUCHE MIESTA A NEVYUZITY POTENCIAL. OBCAS
VSAK NESTACI PRETOZE OVELA CASTEJSIE
NARAZITE ZA 14,99 EUR NA OVELA LEPSIE HRY
AKO THE CAVE.

+ vtipné situacie
+ vyhliadka na opakovaneé hranie
+ sedem bizarnych mini pribehov

- frustrujuci backtracking

- nevyuzité schopnosti postav
- CO-0p
- obohrané puzzle

<<< YJ1vdl
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http://www.sector.sk/video/19265/cave-full-character-trailer.htm

PAVOL BUDAY

RECENZIA

SEAN MURRAY JE NAJUPRIMNEJST HERNY VYVOJAR AKEHO
POZNAM. KOMUNIKACIU MALEHO STUDIA HELLO GAMES
ZVLADA SAM, NO V PREDVECER VYDANIA JOE DANGER
TOUCH, LABUTEJ PIESNE PRE KASKADARA NA MOTORKE, JE
Z NEJ CITIT NERVOZITU. SCHVALOVACIM PROCESOM
APPLE, NAD KTORYM VYVOJAR NEMA VOBEC ZIADNU
KONTROLU, PRESLA HRA NA PRVY POKUS.

Pri konzolovych hrach vydavanych digitalne na PSN a XBL sa ¢aka
2 - 3 tyzdne, u mobilnych su to raédovo dni. A té od Hello Games
dostala zelent skér ako planovali. O jeden den. Kreativna dvojka
Murray a Steve Burgess nemaju dévod byt nervdzni. Joe Danger
Touch patri medzi mobilné hry novej generacie, chytlavé a
dlhotrvajuce. A to je prosim pekne hra, ktord nechceli vébec
urobit.

Prvotina Hello Games pre iOS je vynimocna v niekolkych smeroch.
Ovladacia schéma jednym prstom bez potreby zobrazovania
tlacidiel (pauza v pravom hornom rohu je vynimkou) zvlada
komplikované triky vo vzduchu, pricom nestracate vobec kontrolu
nad motorkou. V Joe Danger Touch opat komandujete samotného
kaskadéra, motorka sa po sStarte sama rozbehne a udrzuje
konstantnu rychlost, kym ju nepostavite na zadné, kedy akceleruje

a prefrci aj cez hlboké blato.

Cielom hry je prejst prekazkovu drahu pInd rémp, skokov, Usekov s
ventilatormi, nebezpecnymi retardérmi, vyhybkami alebo
jednoduchymi tunelmi ¢i hrazdami, pod ktorymi sa potrebujete
skrcit, bez toho, aby ste spadli na zem. Po rozbehnuti motorky
tukanim na displej, tahanim prsta alebo podrZzanim vykonavate
vsetky Ukony, vratane salt, otociek a inych paradiciek vo vzduchu.

Joe Danger Touch patri do kategdrie runnerov, ale podobne ako
decembrovy Rayman maju levely koniec. ZloZitost a pocet
prekazok pozvolna stipa a priblizne v druhej tretine mate problém
sledovat, ¢o sa deje v okolf, kde obcas plavaju symboly, mince
alebo hviezdy, a zacinate Urovne memorovat. Prechaddzanie na
jeden pokus doplnf objavovanie skrytych bonusov a plnenie Uloh,
za ktoré ziskavate medaile suplujuce tradi¢né hviezdicky vo
finalnom hodnotent.

Ziskanim troch medaili level pokorite, ale zdaleka neziskate najvyssf
pocet bodov. V Joe Danger Touch si za pozbierané mince
odomykate postavy, ktoré zvy3uju nasobic bodov aj zlatiek. A aby
toho nebolo malo, hra vam percentualne oznami, kolko bodov
vam do maxima chyba. Postavy budete potrebovat na
prechadzanie bonusovych levelov aj na pretekanie s bossmi, takze



k zbieraniu mincf ¢i medaili vas donuti hra sama. A vy to radi urobite.
Jedinou drobnou chybickou krasy je posledna postava (50x kombo a
200% nérast bodov aj mincf), ktorej kipou za skutocné peniaze su
poctivi hraci v nevyhode.

Kaskadér Joe odstartoval kariéru na konzolach PS3 a Xbox360, na
svojom triku mé aj natocenie niekolkych nebezpecnych scén a skrotil aj
iné vozidla ako motorku v pokracovani The Movies. Zastavka na iOS je
pre Joa poslednou. Napriek zjednodusenej ovladacej schéme na Uplné
minimum neprisiel o triky ani o humor. Stale vtipna je scénka s
narazenim rozkroku v bazéne so Zralokmi. Autori zostali verni aj
strelenému vytvarnému stylu, hudbe a zvukovym efektom doplnajucich
cirkusove kusky vykrikmi aj povelmi komentatora, kedy sa méte skrcit ¢i
vyskocit v pravy moment.

STACILO DEVAT MESIACOV, ABY HELLO GAMES VYDALI JEDNU Z
NAJLEPSICH HIER POSLEDNEJ DOBY, AKE SI MOZETE STIAHNUT Z
APP STORE. JOE DANGER TOUCH PATRI MEDZI TIE, KTORE VAM
NEDAJU SPAT, KYM NEPOKORITE ALEBO NEODOMKNETE TU
KTORU POSTAVU A AJ POTOM VAS BUDE HRYZT SVEDOMIE, ZE
BY STE TO PREDSA MOHLI SKUSIT ESTE RAZ. V MOMENTE, KED
JU SPUSTITE, ZABUDNETE NA POVINNOSTL JOE DANGER TOUCH
JE NEBEZPECNY PROKRASTINACNY NASTROV.
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Smart As

.

SMART AS JE U MNA JEDEN Z NAJCASTEJSIE
HRANYCH TITULOV NA PS VITA VDAKA
SKVELEMU SYSTEMU POSTUPNEHO
ODKRYVANIA PUZZLOV, PREKONAVANIA
SAMEHO SEBA I FUNKCNEJ HERNEJ SCHEMY.
KONECNE VITA DOSTALA LOGICKY RYCHLIK,
AKY SI TRADICNE UZIVALI HRACI NA
KONZOLACH OD NINTENDA.

Prvy dojem je skor neutralny, trochu zvlastny. Intro
vyzbrojené dvom figlrkami (akoby vypadli z Clovece,
nezlob sa) nenasvedcuje, ze to bude hra na kazdy den.
SIUzi ako vhodné zoznamenie sa s neutralnou grafikou,
o preferuje nendpadné, malo stylizované prostredia,
kde sa pohybuju figurky i ukazu puzzle. Rychlo si
uvedomite, Ze farebna paleta ma rada bielu a v ostrom
kontraste vystupuju predmety na zapamatanie i aktivna
plocha. Vasim tutorom je figurka s prijemnym hlasom

ako od distingvovaného anglického profesora, ktory vam
da lekciu z matematiky. Nabada na pravidelné rieSenie
hadaniek, opakované navstevy, absolvovanie dennych
testov i skusanie puzzlov na vyssej obtiaznosti. Tato
kombinacia je silnym triumfom Smart as; hlas profesora
vas posmeluje, aby ste riesili Ulohy v prostredi s
najmensim poctom predmetov, ktoré by vas mohli rusit.
Rovnake prostredie vytvara na displeji — aby ste sa [ahsie
sustredili. Po case si Utulnd, no okulahodiacu grafiku
oblubite a hlas figurky radi vypocujete (pravda, do
momentu, kedy nezacne opakovat rovnaké hlasky
dookola).

Smart As obsahuje zaujimavy herny system na
odblokovanie obsahu. Ked'si spustite hru po prvy krat,
uvidite Styri kategorie puzzlov: aritmetické, logické,
pozorovacie a jazykové. Ked chcete jednu z kategorii
skusit, v kazdej mate iba po jednej dostupnej Ulohe a
styri blokované. Cesta k nim vedie cez absolvovanie
dennych rutin. Stadi si kazdy den dat maly tréning —



netrva dlho, dve az tri minuty. Obsahuje po jednej Ulohe z

kazdej kategorie, dostanete tak solidny mix na rozohriatie.
Krasa prvych tréeningov je, ze bez znalosti disciplin vas cakaju

Prve tri tyzdne hrate primarne denné tréningy a snazite sa
prekonat sami seba v dennom skére. Celkom narocna uloha,
hra ho pocita zo Styroch Uloh a v nich musite uspiet, inak vam

nezname Ulohy a ucite sa ich postupne, navyse ich nemozno  zapocita menej percent za urcitl oblast a vysledné skore

ani skusat, pretoze spociatku su uzamknuté. Po skonceni
stvorice Uloh dostanete skére za prislusny den (svieti v
hlavnom menu do polnoci) a nahodne sa vam odblokuje
jedna dalSia disciplina. Po prvom dni mate k dispozicii pat
disciplin z dvadsiatich. Ak sa chcete dopracovat k dalsim,

bude nizsie. Pokial si zvyknete na tempo hry, budete mat co
robit, aby ste prekrocili 55 - 60%. Dosiahnut 70 - 75% je
solidny vysledok a vSetko nad 80% oceni hlasno aj figurka.
Prirodzene, Smart As vam ponukne, aby ste sa so skore
podelili na socialnych sietach, ikony Facebooku aj Twitteru uz

musite hru v nasledujuci den zapnut opat, absolvovat tréening cakaju.

a mate ju mat. V praxi sa mozno dopracovat k celému
hernému obsahu az za 16 dni.

5+5="

Kompletné odblokovanie ukaze 20 disciplin. Denny tréning
ich ponuka v zakladnej obtiaznosti, no pri volnom hrani su
Styri stupne. Tretia ¢i Stvrtd maju neraz zlozitejSie pravidla, a
tutorialy su jednoduché, obsahuju najviac pat krokov.
Aritmetické Ulohy pracuju pri [ahsich stupnoch s malou
nasobilkou, neskor prechadzaju na nemilosrdnejsie varianty,
kde ratate s desatinnymi miestami, zlomkami i trojcifernymi
nasobkami. Lahsie cvicenia vas nechaju pocitat i zistovat,
ktoré Cisla na lavej a pravej strane sa rovnaju ¢i su vacsie/
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mensie. Zaujimava je disciplina Number Pinch, kde na

displeji lezia Cisla a vy ich mate vyskladat z bublin
naokolo. Bublinky su zastUpené aj v ulohe Bubble Sum,
kde hybete celou konzolou a strielate do bublin s cislami,
ktore sa vam hodia do rovnice. Krasna uloha, akurat sa
tazsie hra v autobuse.

Pozorovacie Ulohy skusaju paméat. Pri Rapid Recall si
spominate po ukazani série predmetov, ktoré ste videli.
Na podobnom principe funguje Boxed In, predmety
padaju a odskacu zo skatule. Ktory ostal vnutri, mate
uhadnut. Nechyba variacia na skrupinky (Where is it?) s
prichutou augmented reality a Same Different vas skusa
z rovnakych a odlisnych predmetov v sekvencii. Napokon
Uloha, ktora vyuziva predny i zadny displej PS Vita
(Turbo Tap), da prikazy, kam tuknut. Na Front (predny) ci
Rear (zadny displej). Vpravo alebo viavo. A ¢im vysSia
obtiaznost, tym je presnejsi prikaz a nizsi casovy limit.
NeskutocCne chytlava vec!

Jazykové Ulohy vas budd matat najma kvoli znalostiam
angli¢tiny. Doplfianie chybajdcich pismen v slove,
spelling alebo zaujimavéa uloha Odd Word Out (urcenie
zvlastneho slovicka, ktoré sa nehodi do spolocnosti troch
ostatnych). Priemerny Student nebude mat problem, este
si tieto série Uloh uzije aj na vyssej obtiaznosti.

Logické ulohy ndkaju putavy mix. Figurka ma ist po
polickach a vy mate urcit ich tvar i vysku. Pri Cube Mania
otacate kocku, aby presiel IU¢ svetla po liniach na ne;j
zobrazenych. A Live Jigsaw je klasicky variant puzzle
skladacky, kde zacnete na 9 kuskoch a pocty sa zvysuju.
Chain Reaction da zabrat, spajanie farebnych bodov
IGcmi, aby sa neprekryvali je [ahké; casovy limit neda
hviezdicky lacno.

Kazda disciplina ma totiz urceny cas a pokial ju ukoncite
dostatocne rychlo, dostanete prislusny pocet hviezdiciek.
Az pri dosiahnuti troch sa spristupnf dalSia obtiaznost

(Easy, Medium, Hard, Genius). Casto musite stihnut limit



20 - 30 sekund, inak nemate Sancu na postup. Ale ten je
potom zaslizeny. Su discipliny, ktoré som presiel za 15 minut
celé, pri inych si neviem dat rady na Medium.

Smart As vyuziva maximalne moznosti ovladania PS Vita: oba
displeje, gyroskop, tlacidla a len jedna aktivita jej nejde Uplne
idealne: pisanie pismen a najma aritmetickych znakov na
virtualnu tabulu. Je to otazka zvyku, no najprv nebudete
chapat, preco vas hieroglyf nebol identifikovany.

CELKOVY DOJEM ZO SMART AS JE VYBORNY. ZA
NECELYCH 25 EUR MOZETE DOSTAT VYBORNU
LOGICKU HRU NA DENNE DAVKY I DLHE SEANSY. JE
VARIABILNA, PUTAVA A OSOBNE MA DONUTILA
ZAPINAT PS VITA KAZDY DEN, ABY SOM Z NEJ MAL
CO NAJVIAC.

+ jednoduché a predsa putavé ulohy
+ systéem odblokovania obsahu

+ 20 odlisnych a zabavnych disciplin
+ ovladacie moznosti PS Vita

+ adekvatna cena

- pisanie na displej obcas hapruje
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R E C E N ZIA ANDREJ HANKES
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| Steel Armor: Blaze o

“v

SIMULACI TANKOV NIKDY NIE JE DOST ZMENIT skutocne len na vas a dostatku municie, z koho zostane

SA TO SNAZI SPOLOCNOST GRAVITEAM,
KTORA SA SIMULACIAMI OBRNENYCH
VOZIDIEL ZAOBERA AJ PROFESIONALNE. S ICH
TVORBOU STE SA MOHLI STRETNUT, AK STE
POVEDZME SLUZILI V UKRAJINSKEJ ARMADE
ALEBO AK STE PRISLI DO KONTAKTU S T-72:
BALKANS IN FIRE CI STEEL FURY: KHARKOV
1942. TENTOKRAT VAS PASY DESIATKY TON
VAZIACICH KOLOSOV ZAVEDU V STEEL
ARMOR: BLAZE OF WAR DO OSEMDESIATYCH
ROKOV.

Rusky T-62, americky M60A1 a dalsi vedlajsi herci
smrtiaceho divadla s rozlohou 60 km 2 stoja proti sebe.
Uz si len vybrat tu spravnu stranu. Vdaka dynamickym
tazeniam je to v podstate jedno, priebeh Iranskej vojny a
konfliktov v Angole a Afganistane mozete zmenit. Zalezi

nepojazdny srot a kto odide z bojiska po vlastnych.
Pasoch.

Priebeh m&zete ovplyvnit z réznych pozicii. V pozicii
generala sa da ovladat celé vojsko, budete rozhodovat o
kazdom vojacikovi, tankovom oddieli, planovat presuny,
zakopat obranu alebo riskovat rychly zdrvujici protidtok.
Zaroven mozete pri strete dvoch armad v taktickom
rezime viest svoje jednotky do vojny priamo na poli a
rozdavat im jednotlive prikazy ako v klasickej stratégi,
pricom su vsetky prvky simulacie zachované. Na bojisku
sa nachadzaju aj hracom ovladatelne jednotky, takto si
mozete ako kazdy spravny tankista zvolit moznost
pozerat sa do oci nepriatela cez zameriavac a rozprasit
ho tak zoci voci.

Vtedy mozete v klude sediet na ktoromkolvek tankovom
stanovisku, pretoze pocitac ovlada vsetko ostatné. Ak
preferujete kalkulacie z pekla vyvrhnutej balistiky,



PC

vytiahnite kalkulacku a dufajte, ze budete mat pre presnost

dostatok citu. Model poskodenia, ale i balistika je ako vzdy
Sialene detailna a to nie len pri vystrele, alebo pri lete
projektilu, ale rata sa aj draha projektilu po zasiahnuti vo
vnutri svojho ciela. Aj ostatni v posadke su rovnako doleziti.
Ako Sofér musite spravne hladat cestu terénom, aby ste sa co
najmenej odkryvali nepriatelovi a nevystavovali slabo
opancierovanu cast tanku. Zaroven musite dbat na to, aby
ste mali Co najvacsi prehlad, o ¢co mozno najvacsom uzemi
alebo aby ste sa niekde v teréne nezasekli. Prehlad
samozrejme musite mat aj ako velitel stroja smrti, ale ani ako
nabijac to nebudete mat lahke.

Steel Armor: Blaze of War je tvrda simulacia, ktord neodpusta
Ziadne chyby. Za vsetko sa plati smrtou. Niekedy zlyhate vy,
inokedy to ma na svedomf cela formacia, front alebo cela
armada. A vsetko zalezi na tom, na ktorom poste sa
nachadzate. Co fazko odpustit tvorcom, je malé diferenciacia
prostredia. Aj napriek tomu, ze sa vsetky konflikty odohravaju
v pomerne odlisnych prostrediach, v hre vyzeraju vsetky (bez

vyraznejsich zmien) takmer rovnako. Prostredia by si zaslUzili
viac do hfbky prepracovat, zvysit nie len variabilitu, ale i
detailnost, zlepsit spracovanie réznych druhov pocasia a v
neposlednom rade zvysit ich pocCet.Na druhu stranu, vsetko,
na Co narazite, mozete aj znicit. Expldzie zanechavaju po
sebe kratery, kde sa m&zete schovat vy, aj vasi nepriatelia.

Co sa tyka technického spracovania, je prepracované a slZi
svojmu Ucelu. Pekna, detailna technika, do posledného nitu
spracovany interiér, slusné efekty destrukcie dodavaju
pekelnym stretom tU pravu stavu. Atmosféra vojny je Uzasna,
svistiace stopovky, prestrelky formécif tankov zvysujuci pocet
horiacich vrakov na bojisku rozbucha nejedno pancierove
srdce. Popritom nad vezami tankov kruzia bojoveé vrtulniky
spolu so stihackami loviac svoju dalSiu obet a spoza
najblizSieho zakopu mieri vojak svoju protipancierovku na
prilis pomaly, na prvy pohlad bezbranny ciel.
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Velitel kricl povely, ohlusujuca palba prerusuje

neustaly zvuk hydrauliky, pasy klepocu, pocut zurivy

krdtiaci moment naftového motora a najhorsie su
narazy smrti na jedinu stenu oddelujuc posadku od
triestiveho pekla. Perfektna zvukova kulisa je az taka
presvedciva, Ze niekedy ani neviete, ¢i vam nenarazaju
gulky rovno do monitora.

Steel Armor: Blaze of War podporuje aj multiplayer,
ktorom mdzete kombinovat spolupracu od ovladania
roznych tankov alebo ovladat spolu jeden (kazdy hrac
= iny post). Pripadne namierit hlavne proti sebe, ¢o
urcite pomoze vzhladom na slabd umeld inteligenciu.
Prepad koldny tankov niekedy pripomina skor strelnicu
ako koordinovanu obranu, aj ked sem tam nejake tie
naznaky premysleného manévrovania badat.
Napriklad niekedy nepriatel ustlpi, aby niekde inde
udrel, najlepsie z inej strany, kde to vObec necakate.
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ZOMRIET A BYT SLAVNY SA DA V STEEL ARMOR:
BLAZE OF WAR NA STO SPOSOBOV. GENERAL
ALEBO OBYCAJNY VODIC TANKU? KAZDY REZIM
MA SVOJU HLBKU, KAZDY BOJOVY STRET SVOJU
VLASTNU SMRTELUNU PRICHUT. NOVE, PERFEKTNE
SPRACOVANE TANKY, KTORE TU ESTE NEBOLL
NOVE KONFLIKTY A NOVE MOZNOSTI AKO TO
VSETKO OCHUTNAT. SICE SA URCITE NAJDU VACSIE
CI MENSIE NEDOKONALOSTL KTORE BY NEMUSELI
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STAT V CESTE TRIUMFU, ALE ZVYSOK TO L AHKO
PREVALCUJE. BOLA BY ROZHODNE TRESTUHODNA
CHYBA SA TYCHTO BOJOV NEZUCASTNIT.
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RECYKLACIA UZ RAZ OKUSENYCH MYSLIENOK
JE BEZNOU SUCASTOU ZABAVNEHO
PRIEMYSLU AKO TAKEHO. DOKONCA SA NAM
TO V NIEKTORYCH PRIPADOCH PACI AZ TAK, ZE
SME LACNI PO ROZNYCH REEDICIACH A
REMAKOCH. KED NIEKTO SPOMENIE BALDUR'S
GATE A MYSLIENKU NA JEHO OZIVENIE, VSETCI
PRIAZNIVCI RPG HIER CHROCHTAJU BLAHOM.
PRI NAPADE O VYTVORENIE SPECIALNEJ
VERZIE DUNGEON LORDS VSAK ZREJME
VACSINA Z NAS LEN NECHAPAVO POKRUTI
HLAVOU, CI TO BOLO SKUTOCNE POTREBNE.

Zrejme bolo, teda asi si to myslia tvorcovia tohto pocinu -
Heuristic Park, nemecky vydavatel Nordic Games a
predovsetkym autor D.W. Bradley. Ak vam toto meno nic
nehovori, pokojne na Dungeon Lords MMXII zabudnite,
prejdite okolo neho, akoby sa ni¢ nestalo. Prave Bradleyho

meno a nostalgické spomienky na jeho najslavnejsi pocin -
Wizardry - patrili medzi lakadla tohto, dnes uz takmer
zabudnutého, pocinu. Dungeon Lords sa pred viac nez
siedmymi rokmi snazil o tazko dosiahnutelny kompromis:
zachovat si tvar narocnejsieho a hardcore RPG, no zaroven
otvorit branu mainstreamu a nalakat ho na kobkarinu.

Spbsob, ktory si vyvojari vybrali, nie je dnes nicim neobvyklym
a bezne sa pozerame na zadok hlavnému protagonistovi.
Priblizenie sa menej ndrocnym hracom teda ponuklo v
podstate otvoreny svet, z ktorého vedu cesty do réznorodych
lokalit. Ci uz sa pozriete do temnotou zahaleného mesta,
podzemia alebo akejkolvek inej oblasti, ktorl poznate z tisic a
jedného fantasy klise. Mame teda pred sebou v podstate hru
podobajucu sa na akékolvek F2P MMORPG, len vyzera a
sprava sa ako krivajuci a zafulany cokel neznameho p&vodu.

Kedze si malokto dnes na Dungeon Lords spomenie, je v
podstate zbytocné vypisovat kozmetické zmeny oproti
povodnej hre (interface presiel mensimi Upravami). Kopancom
medzi nohy je absurdne rychlo sa obnovujlce zdravie.
Potencial, ktorym by mohla hra zaujat, je vsak zial zadupany
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do zeme mizernym technickym spracovanim. Stale je u néas na

prvom mieste hratelnost a vsimame si radsej vnutro danej hry,

avsak ak uz remake, tak sme ho Cakali v podstatne pritazlivejsej
forme.

Pribeh nepatri medzi kusky, na ktoré by ste pocas dlhych zimnych
vecerov spominali s iskrou v oku, avsak svoju Ulohu si aspon
Ciastocne dostojne plni. Vyvoj udalosti v mestecku Fargrove naberu
nepriaznivy spad po tom, co sa vojna krala Davenmora s barbnom
Barrowgrimmom prikloni na stranu toho zlého. Aby sa vsak nestalo
to najhorsie, ponukne Davenmore ruku svojej dcéry Uhlavnému
nepriatelovi. [steze, je to nekaly ¢in a drahy otecko by sa mal
smazit v pekle, avsak krviprelievaniu treba zabranit, hoci dcérenka
dvakrat nadsena tiez nie je. Navyse utecCie zo svojho domova, Co
znacne skomplikuje celkovu situaciu. Aby bola fantasy telenovela
kompletna, dojde k vrazde maga Galdryna, ktory bol pravou rukou
Davenmora, a sny o pokojnom zivote su prec. Hrdina, odvazny to
zachranca sveta a prilahlej galaxie, chop sa svojho nastroja a
vykastruj zlo. Nezivajte a nespite!

Nech sa zaplatka tvari akokolvek premyslene a tajomne, je
samotné rozpravanie a rozmotavanie klbka neskutocne plytké a

N}

neosobné. Nechyti vas za srdce a nezenie dopredu, chyba mu
spad a dynamika, nepohlti ani svojim epickym charakterom. Kedze
je Dungeon Lords stale RPG odkazujuc na staru skolu, jednotlivé
Ulohy mate striktne zadane, no Sipka vas k cielu nedovedie. Ak
maéte Cokolvek vykonat alebo sa s niekym porozpravat, dostanete
indiciu s lokalitou, kde sa dana osoba nachadza, avsak kde presne,
to si musite zistit sami. Hre by mohla pom&ct mapa. Vidite na nej
svoju polohu, no nemoznost vpisovania poznamok alebo absencia
zoomovania v nej, ju odstavila na ved(ajsiu kolaj a radsej si najdete
nejaky planik na internete. O obnove zdravia sme pisali a smrti sa
bat nemusite, pretoze postihy za nu st smiesne, teda ak na nejaké
natrafite.

Orientéacia je pomerne zUfald a nepomaha ani kamera ¢i samotné
prostredie. Dungeon Lords ponuka dva modely ovladania: free
look s klikanim na jednotlive objekty alebo otacanie pohladu
mysou s vycentrovanym kurzorom. Kedykolvek medzi nimi m&zete
prepinat, no pohodInosti to nepridava. Inventar je minimalisticky a
okienka pre jednotlivé predmety s drobnymi ikonami pri vysokom
rozliSeni nepotesia oci. Taktiez chyba obsiahlejsi dennik, pri
rozhovoroch (dabing nie je samozrejmostou a hlavny hrdina je
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nemy) sa samotny text straca na pozadi, témy dialogov medzi
sebou preskakuju a kopec dalsich, mensich drobnosti.

To vsak nie je ni¢ oproti technickému spracovaniu, do ktorého
kopeme od zaciatku. Dungeon Lords vyzera zle. Nebol to
krasavec v Case vydania a dnes ho prekonava akekolvek
korejskeé F2P pobehovanie po online svete. Nevyrazné textlry,
Ubohé grafické efekty, vsadepritomna hmla a obmedzujlci
dohlad, opakujuce sa objekty a predmety, toporné animacie a
minimum detailov s mizernym alebo maximalne priemernym
dizajnom prostredia — to vsetko posobi dnes az smiesne,
hlavne v momente, kedy zistite, ze za tento pocin musite
zaplatit nemaly financny obnos. Milujeme krasne hry, medzi
ktoré radime napriklad aj Gemini Rue, Home i Lone
Survivors, takze ostré hrany pixelov nam nevadia, no tento
,remake” je jednoducho nechutnym pluvancom do tvare RPG
hracov.

Nefunguje ani ozvucenie — dabing je pod hranicou priemeru a
plochost hlasov bez vyraznejsieho prejavu emacif sa nosila
pred rokmi, dnes je znakom amaterizmu (alebo Setrenia na
nespravnom mieste). Hudobné melddie nicim nevybocuju z

ohraného buracajuceho symfonického orchestru, pricom v
podobe Dungeon Lords ide o dielko nie prave nadaného
skladatela. Kvalite nahravky podraza nohy aj spdsob zmeny
jednotlivych skladieb: zacne suboj, muzika sa mavnutim
Carovného prutika zmeni. Skonci sa bitka, znovu si dirigent
povie, ze uz stacilo. Melddie na seba nenadvazuju, neustale sa
opakuju a lepsie je uz poclvat drahu polovicku a jej narek, ze
ju uz nemate radi. A to je kruty challenge.

Dungeon Lords MMXII je Uplne obycajna RPG, ktora ma
konkurenciu prave v MMORPG. Tych je pristupnych zadarmo
hned' niekolko a preto je zberanie skdsenosti, levelovanie,
zlepsovanie roznych skillov podfa povolania, cooldowny na
specialne ataky, zbieranie Ucinnejsich zbrani ¢i zbroje,
samozrejmostou pri kazdej hre. Zmysel, preco vznikla
specialna edicia Dungeon Lords, len tak lahko nenajdete,
nakolko znama znacka to nie je, o jej kvalite sa da dlho
polemizovat a vyzera ako pokazené leco. Ak chcete
alternativu, najdete ich na internete nie jednu, ale dve
hromady. Milovnici kobiek maju svoj Legend of Grimrock a
ten prevysuje Dungeon Lords o niekolko Urovn.



DUNGEON LORDS JE ZBYTOCNE OZIVENA HRA.
LEN NAM DOKAZALA, KAM SA RPG TITULY ZA
NIEKOLKO ROKOV DOSTALL AK NOSTALGICKY
SPOMINATE NA WIZARDRY A DALSI BRADLEYHO
POCIN (WIZARDS & WARRIORS) BOL PRILIS
HARDCORE, MOZNO VAS TENTO ARCHAICKY
KUSOK CHYTI ZA SRDCE. AK HO TEDA DOSTANETE
ZADARMO ALEBO GRATIS K BALENIU MINERALOK.
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F1 RACE STARS

BOLO OBDOBIE A CHVALABOHU, ZE JE UZ
PREC, KEDY KAZDA HRA PRE SYSTEM WII
MUSELA STYLIZACIU ANIMOVANYCH FILMOV
SO SMIESNE VYZERAJUCIMI POSTAVICKAML
PROPORCIE UTLEHO TELICKA, KTORE NEMA
SANCU UNIEST OBROVSKU HLAVU, VESELE
FARBY A JEDINY CIEL - ZASIAHNUT CO
NAJSIRSIU SKUPINU HRACOV. WII
PREDSTAVOVALA PRUIMAC RODINNEJ ZABAVY
A TAK SA PO JEJ HROMOZVODE SPUSTALI
VSETKY SERIE. NIEKEDY JEDNODUCHO
NECHCETE VIDIET ZNAME MENO NA KRABICI S
PRODUKTOM, KAM NEPATRI.

Codemasters ziskali licenciu na serial F1 a po styroch
rocnikoch si povedali, ze teritorium, ktoré je obycajne
okupované muzskym pohlavim, otvori ingj cielovej

skupine. Ba Co viac, nie je to len zaner, ale aj cely kolotoc
serialu F1. A tak sa stalo, ze Vettel, Alonzo, Hamilton boli
zabaleni do ruzovych krabic a tie previazané bielou
maslou, pretoze to z nich urobi roztomilych a
rozkosnych pilotov osemvalcovych monopostov so
sedemstupnovou prevodovkou.

F1 Race Stars je zastupcom hry, ktora dlhodobo neoslovi
nikoho a neverim, ze sa niekedy dockame druhého dielu.
Tento vykalkulovany produkt predstavuje srdiecka na
zadnom kryte telefonu. Majitelke pripominaju, ze maju
magicku moc zvysit prenosovu rychlost. F1 Race Stars
obera skutocnu F1-ku o oktanove cisla, alebo v reci
muzov, berie mu gule.

Codemasters si povedali, ze svoje nove dielo pojmu
humorne, Ze zjednodusia herny systém tak, aby nikoho
ani len nenapadlo menit pneumatiky, obtazovat sa
jazdnym modelom alebo rozdielmi medzi vozidlami. Ze
na trate daju zrychlovace a ze sa bude jazdit, ako inak,




na motokarach v troch rychlostnych triedach, ale zabudli ich
skutocne diferencovat.

Na startovnu liniu sa stavia tucet motokar, za volantom
ktorych su piloti vsetkych ddlezitych stajni, ale aj zmiesané
timy, aj Cisto zenské. Pohadzuju si helmami, nasadzuju ich v
humornych animaciach, piskaju, mavaju rucickami a na stupni
vitazov na seba hrdo alebo posmesne ukazuju. Aby som
nezabudol, pocas pretekov sami seba povzbudzuju vykrikmi v
nativnom jazyku. Numero Uno!

Tucet trati so svojimi realnymi predlohami nema nic spolocne,
v Brazilii jazdite cez dzunglu, na Suzuke zapasia sumo
bojovnici, v Nemecku sa vam na vychyrenej autobahn bude
pliest do cesty premavka. Krutia sa, dvihaju do vysin a potom
zase padaju krkolomne ako husenkova draha. S dynamicky
meniacim sa pocasim a mnozstvom prekazok nemate sancu
zapamatat si zakruty, su, jednoducho, prilis dlhe.

V F1 Race Stars jazdite na motokarach, ktoré nevedia
driftovat. Sedite v monoposte a tu ukazuje hra jednu zo
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svojich silnych stranok, ak chcete preletiet zakruty, musite

najst idealnu stopu a spravne do nich vchadzat. To ostatne

uz je na smiech. Jedine prejazdom cez zrychlovac pocitite
rychlost, motokary sa neustale vlecu (bez rozdielu rychlostnej
triedy) akoby vam chceli povedat, aby ste sa sustredili na
svetelné reklamy alebo vozne, po ktorych jazdite. Na rev
otacok dirigovany sedemstupnovou prevodovkou radiacej

buipey :Jsuez

rychlejSie ako gulomet si nechajte rovno zajst chut.

Codemasters zapracovali aj prvok KERS, v ostrych zakrutach a
sikanach mozete kinetickd energiu opakovanym stlacanim
plynu nabit a vyuzit ju pri vyjazde pre okamZzité zrychlenie.
Co na tom, ked celé tartovné pole sa prispdsobuje vam. Al
podvadza a je jej Uplne jedno, ze dochadza k frustrujucim
momentom ako zazracné skratenie naskoku alebo situacie,
kedy nemozete vyhrat ani keby ste mali vsetky power-upy
sveta.
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Vo finalovom kole je nemozné sa prepracovat z chvosta
na prve miesto a to aj vtedy, ak vam padaju také “skvelé”
power-upy ako Safety Car alebo teleport na veducu
poziciu. So spustenou sirénou spomali vsetkych a aj
toho, kto tento zazrak vypustil na trat. Al ma jednoducho
navrch a robi vsetko preto, aby vam od prvych
momentov zneprijemnovala chvile. Naraza do vas, nikdy
neminie a v bodickovani je vzdy vitaz.

Codemasters si povedali, ze vsetky power-upy budd mat
podobu balénov. Cerveny je riadend, ZIty neriadené
strela, modry funguje ako mina a z iného vypadavaju
konfety, ktoré maju zabranit vo vyhlade. Power-upy su
previazané aj na stajne, kazda ma iny benefit ako trojité
strely alebo vymena medzi prvym a druhym pilotom. F1
Race Stars nedovoluje menit power-upy alebo ich
jednoducho zahodit. Nevyraduju priamo z hry, ale
poskodzuju motokaru, takze ste nuteni zastavovat sa v
boxoch. A ked to urobite, zvysok okolo vas prefrci.




F1 Race Stars nema nic spolocné so skutocnym serialom F1,
ziadne vzrusenie z rychlosti, radost z vitazstva ani zo
zlepsujuceho sa casu, odomknutia noveho preteku ci trofeje.
Hra eviduje iba zlato a v Kariére (tvorenu sériou Sampionatov)
jazdite dokola sutaze na rovnakych tratiach len v inom
poradi. Raz je to tradi¢ny pretek, inokedy cez branky alebo sa
zUcastnujete vyradovacky (elimination). Tohto vysmechu F1
sa mozete zucastnit aj v splitscreene pre styroch alebo online.

F1 RACE STARS JE JEDEN Z NAJHLUPEJSICH
RACINGOV, AKE SOM KEDY HRAL. KARIKATURA
SVETA RYCHLYCH KOLIES MINULA VSETKY
PREDPOKLADY NA SVIZNY. ZABAVNY A HLAVNE
HUMORNY POHLAD NA SERIOZNE JAZDENIE.

+ dynamicky sa meniace pocasie
+ splitscreen pre Styroch

- prilis dIhé trate
- hldpo spracovana F1 licencia

- frustrujuca Al

- jednotvarny obsah

<<< YJIvdl
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POPULARNA TAHOVA STRATEGIA S RPG
PRVKAMI KINGS BOUNTY POKRACUJE TAZENIM
WARRIORS OF THE NORTH NA SEVERE, KDE JE
NAPRIEK MRAZU PORIADNE HORUCO. JEDINE
MECOM A MAGIOU MOZE BYT NASTOLENA
SPRAVODLIVOST. PRAVE VY BUDETE TYM
VYVOLENYM A NAJCHRABREJSIM Z VIKINGOV,
KTORY SA POSTAVI ZLU NA ODPOR. TEDA, AK
SA NEBOJITE NEMRTVYCH.

Novy hrdina Olaf dostava za Ulohu vycistit sever Endorie od
duchov, kostlivcov, upfrov a dalsej havede. Nie je to také
jednoduché a bez pomoci dalSich Vikingov prakticky
nemozné. Olafa preto caka nie len boj proti rytierovi smrti
a dalsim nepriatelom, ale aj donaska piva, udobrovanie
pohnevanych priatelov, chytanie zlodeja a hladanie
roznych predmetov. Tie samozrejme strazia monstra
okupujuce krajinu. Vycistenim ostrova Nordlig od nemftvej
pliagy sa vsak pribeh ani zdaleka nekonci. Olaf je namiesto
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vdaky nespravodlivo obvineny a ndteny vyplavat do exilu,
kde ho cakaju rézne vyzvy a nespocetne boje.

Uloh v hre je netrekom a hoci ich sprevadzaju dialégy s
prilezitostnymi volbami, v konecnom doésledku vzdy vedu k
rovnakému zaveru. Tvorcovia sa snazili, aby mali zadania
pestrd napln. Postup je vSak podobny. Pri rieseni treba
opakovane obehat rézne postavy a Celit protivnikom.
Putovanie krajinou nastastie nie je stereotypné. Olaf jazdi
na koni po horach, kde zelen prechadza do zasnezenych
konciarov. Vstupuje do jaskyn a exotickych lokalit. Cestu
kazdu chvilu skriZia putujuce monstra, boju sa vsak da
neraz vyhnut. Pri troche Sikovnosti obehnete ostrazitych
grifinov, divoku zver a lupeznikov a bez ujmy na zdravi
ukradnete artefakty, ktoré strazia. Tejto taktike nahrava fakt,
ze postupujete v redlnom case. Niekedy tak naozaj staci
vyuzit spravny okamih a preSmyknut sa popri protivnikovi,
kym sa spamata. Lokality su plné réznych objektov,
stromov, trosiek, séch a obydli a prekypuju zivotom. Popod
nohy vam prebehne ustrachany zajac, na konari poskoci



vevericka, nad hlavou zakruzi Cajka a v dedine sa prechadza
sliepka so zltuckymi kuriatkami. Na vybranych miestach [uc
svetla oznacuje miesto, kde mozete vykopat ukryté poklady.

Bitky prebiehaju na osobitnej obrazovke v tahovom rezime.
Systém boja je vylepsenou verziou zo stratégii Might & Magic
Heroes, respektive predoslych casti King's Bounty. Hrdina je
nezranitelna postava v Uzadf a na hexagdbnovom poli bojuju
jednotky, ktoré zhromazdil pri putovani. Na rozdiel od Heroes
sa v tejto hre nekupuju prirastky vo vlastnom hrade a nic sa
nestavia. Olaf je vasa jedina postava a posily najcastejsie kupuje
u obchodnikov a neutralnych postav roztrdsenych v teréne.
Bezne ponukaju dva a viac druhov bojovnikov alebo kreatir a
par kuskov vyzbroje pre hrdinu. Limitom pri kipe nebyva ani tak
cena jednotiek, ale hlavne vodcovské schopnosti. Cim vy3sia je
hodnota Leadership, tym pocetnejsiu armadu je mozné najimat.
Jednotky doplnite aj posilami z nazbieranych pavucich, hadich a
inych vajicok, ktoré kedykolvek aktivujete v inventari.

Body vodcovstva sa ziskavaju za vyzbierané banery, Uspechy v
boji a pri novej Urovni postavy, spolu s tromi druhmi rdn. Runy
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sily, duse a méagie sa primarne pouzivaju na osvojenie
schopnosti v kategoriach sily, mysle a carovania. Odomykaju

pasivne bonusy, ktoré potuzuju postavu a vojsko, ale aj

odomykaju pristup k skolam magie. Novinkou su runové kuzla, QI\JJ<
ktoré zahrnuju podporné prvky pre vojsko, ¢i bariéru, ktora (?2

obmedzuje protivnikov v pohybe. Podobne, ako ostatné cary, su :U
dostupné na zvitkoch, ktoré sa bud jednorazovo pouzijd, alebo 8

sa z nich daju naucit. Potom su permanentné a ulozené v knihe,
ktora dobre posluzi najma v boji. Predispozicie postavy zavisia
od zadovazenych schopnosti aj povolania hrdinu. Olaf méze byt
fyzicky zdatny Viking alebo magicky pozehnany Soothsayer.
Kompromisom je Skald, s pocetnejsim vojskom a opornymi
kuzlami. Hrdina za zasluhy ziskava tituly a bonusy, vratane
vystroje, niekedy s moznostou vylepSenia.

Jednotky v boji v kazdom kole vykonaju pohyb alebo Utok, a
neraz maju specialne schopnosti. Vikingovia casto vyuzivaju
zbesilost a Skald svoj tim ocari podpornym kuzlom alebo na
nepriatelov zosle kliatbu zmensenia ¢i iny postih. Zabijak sa
premiestni za protivnika a vrazi mu dyku do chrbta, vlk zastras



svojim zavyjanim a aj ostatné jednotky vsetkého druhu
maju svoje chutovky. V boji je mozné odlozit alebo
obetovat tah a zaujat obranny postoj, funguje aj
automatika. Zaujimavostou je pouzivanie troch druhov rdn
priradenych kazdému Vikingovi a niektorym dalsim
jednotkam. Runa Utoku zvysSi mieru poskodenia a Sancu na
kriticky zasah. Runa obrany doda vydrz a runa stastia
niekedy prida dalsi ukon v tom istom kole. Na bojisku sa
prilezitostne vyskytuju truhly s pokladom, na ktoré staci
prist s [ubovolnym bojovnikom. Byvaju vsak aj osie hniezda
a dalsie agresivne neutralne objekty. Predstavuju hrozbu
pre obidve strany. Uto¢ia na nahodny ciel spomedzi vasich
alebo superovych jednotiek.

Na nezaplatenie je Olafov amulet, ktory sa da v boji
opakovane aktivovat. Funguje podobne, ako kuzla, ale
namiesto many spotrebulva zurivost. Ta rychlo narasta
priamo v boji, ale v pokojovom stave, pri pohybe krajinou,
zas klesa. Prvou schopnostou amuletu je Viking Vortex.
Dovoli inak pasivnemu hrdinovi preniest sa na [ubovolné
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miesto na bojisku a vykonat sek, ktorym poriadne zrani
vsetky jednotky v dosahu. No pozor, pri zZlom umiestneni
ublizi aj vlastnym posilam. Amulet coskoro umozni privolat
valkyru Christu, ktora nebojuje priamo, ale laka nepriatelov
podhodenym zlatom a chamtivca potresta devastacnou
ranou. V boji pribudnu aj ladové Cepele a dalsie Speciality
amuletu, ktoré sa priebezne daju vylepsit a potom maju
vyssi efekt, ale vyzaduju viac zUrivosti.

Ako uz bolo spomenuté, krajina je pestra, ziva a plna
objektov, miestami vsak v tom vsetkom prehliadnete
uzitocné objekty. Animacie postav v boji su svizné a
niektoré momenty snimané detailne zblizka. Hra je
nenarocna na hardver, spustite ju vo vysokom rozlisen,
dokonca s podporou 3D, ak mate cerveno-modré okuliare.
Pri zapnutf anti-aliasingu vsak zostala Cierna obrazovka,
takze v pripade problémov sa pohrajte s nastaveniami.
Solidny hudobny podklad koreSponduje s obsahom hry.




KING'S BOUNTY JE V DOBREJ FORME, NO PREDSA
LEN TROCHU OBOHRANA PESNICKA, KEDZE SA
OBSAH OD VYDANIA ARMORED PRINCESS A
CROSSWORLDS NIAKO ZASADNE NEZMENIL. JE
CHVALYHODNE, ZE PRIBEH WARRIORS OF THE
NORTH ZABAVI DESIATKY HODIN, NO NAPLN
ZODPOVEDA KVALITNEMU DATADISKU, NIE NOVE)
HRE. AK STE ABSOLVOVALI PREDOSLE CAST],
SOTVA VAS NIECIM PREKVAPI, AJ KED ZREJME
POHLTI ROVNAKO AKO JEHO PREDCHODCOVIA.
NAOPAK NOVACIKOV OCARIA EFEKTNE TAHOVE
BOJE A VYVOJ POSTAVY, KTORE SU KOMPLEXNEJSIE
AKO V SERI MIGHT & MAGIC HEROES. PRE TUTO
SKUPINU PLATE O STUPEN VYSSIE HODNOTENIE.

PC, Xbox360,

+ rozsiahly pribeh na desiatky hodin

+ nova rasa — Vikingovia

+ podpora valkyr a bojové prvky amule-
tu

+ runy a runova magia

- malo inovacif oproti predoslym cas-
tiam

- posobi ako datadisk, nie nova hra

- absentuje multiplayer

<<< YJIvdl
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Ratchet

OPRAVOVAT NIECO, CO NIE JE VOBEC Plosinovky stéle letia — a nenadévajte nam za tento nézor do
POKAZENE, SA NEVYPLACA. URCITE TO starych fotrov. Mame ich radi a ratchetovina s podtitulom

, , » Future len potvrdzuje, ze podobné kusky lakaju viacerych.
POZNATE VELMI DOBRE SAMI, STACT S Lenze doba je kruta, peniazky sa kotulaju stale v mensich
SPOMENUT NA PRVE POKUSY ZISTIT, AKO TEN  poctoch. Najvhodnejéie rieéenie podia panov v kravatach,
WALKMAN (TAKA VELKA KRABICKA NA KAZETY) ktori vas ohdria tisic a jednym grafom, uz klope na dvere.
VLASTNE FUNGUJE. \/E[v) TO LEN PO\/OLI/M U Tall<.ze _CO sva dr/wes n05|va /co;e |n? Napl)rlklad taka fuv2|a Zanrov,

y ) ) spajanie vsetkeho mozného do jedného celku, takze Q-Force

A TU, POSKLADAT TO HADAM ZVLADNEM. je tower defense akcénéa arkada/strielacka s jemnym nadychom
ALEBO ANI NIE. PODOBNE BY SME MOHLI SO  plosinovky a s vyraznou podporou kooperativneho hrania.

JAN KORDOS

ZDVIHNUTYM OBOCIM SLEDOVAT, AKO BERU V
INSOMNIAC GAMES SKALPEL A CHYSTAJU SA  plytkou hratelnostou, ale aj nulovou snahou o progres v
NAM VYKUCHAT OBLUBENU DVOJKU, hernych prvkoch. Neohrozitelny a ten najhrdinskejsi hrdina

Nevyuzity potencial pribehu je zadupany do zeme nielen

vsetkych cias, kapitan Qwark, si na svojej vesmirnej lodi

RATCHETA S CLANKOM. "GALAXIA NIKDY . R o .
/ Starship Phoenix I uziva volné chvile v spoloCnosti Ratcheta a
NEBOLA TAK NUDNA," POVZDYCHNE SI Clanka. Inymi slovami sa nudi, pretoze nie je do coho pichnut,
KAPITAN QWARK V UVODE A ANI LEN NETUSI  zloduchovia a intergalakticki zaporéci si zobrali dovolenky.
AKO DOKONAI_E \/YSTIH UJE HRU RATCHET & Eéte, Ze tu mame fanatiCkYCh uctievacov. FanatikOV, ktOFS/Ch
sklamali ich idoly.
CLANK: Q-FORCE,
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Stuart Zurgo, mladickou nerozvaznostou opantany fanusik




Qwarka, postupom casu vytriezvel a nadsenie premenil v nenavist.

A Qwark je tomu rad. Vtipné situacie a gagy su tentoraz pritomné
v skromnejsej miere a je vidiet, ze celé toto divadielko bolo sité
prilis hordcou ihlou. Chybaju prepracovanejsie scénky, rozvinutejsie
konverzacie, trochu viac nez prvoplanované vtipy, ktorych len cast
vyvola aspor mierny Usmev na tvari. Ak ich teda budete vObec
vnimat.

Vec sa ma tak, ze Zurgovi sa podarilo zhodit obranny planetarny
systém. Galaxia znovu potrebuje svojho hrdinu, tak si vyberiete
postavicku a pocas nahodenia obrannych mechanizmov (= teda
niekam musite doskakat, nieco zatlacit a nie¢im povrtiet) branite
svoje hniezdocko lasky - miesto pristatia, napajacie generatory. Tu
sa dostava k slovu vyssie spominany tower defense styl hrania,
takze okrem behania musite obranovat niekolko malych
generatorov pred postupne sa valiacimi nepriatelmi réznej velkosti
a pomerne skromnej druhovej pestrosti.

Ono by to v podstate nebolo ani tak zIé a cely ten gulas by mohol
byt chutnym pokrmom, avsak vysledok je len akousi zmesou nie

prave dokoncenych a hlavne rozmanitych napadov. V prvom rade
zabudnite na to, ze sa vyskacete do sytosti, pretoze na tuto strunu

Q-Force rozhodne nebrnka. K slovu sa dostava viac akcie, za ¢o
vdacime respawnu protivnikov. Mlatite okolo seba a strielate ako o
dusu, pozitivny je upgrade strelnych zbrani, ktoré si musite v kazdej
aréne najprv odomknut na Specialnom mieste. Novinky zatial
nikde, len vyssia miera strielania.

LenZe tie mrsky tu su. Nie vzdy s nimi vsak budeme suhlasit. Ako
prvé vas dostane to, Ze jednotlivé Urovne su nahradené tunelovymi
mapami. Tri planéty a pat map (ano, to je skutocne vsetko)
zabezpecuju pestrost prostredia a simuluju arény, v ktorych sa
snaZite zaroven branit aj Utocit. Obrana miesta pristatia na planéte
je ukryta za spominanu ochranu generatorov, no staci, ak si
predstavite slabucku tower defense hru. Mézete postavit obranné
vezicky odlisené rychlostou strelby, spdsobovanym poskodenim a,
samozrejme, cenou. Tie mdzete postavit, rovnako napriklad aj
miny, na vopred urcenych miestach. Problémom je, e jednotlive
veze su slabé, bez moznosti vylepsenia a musite im pomahat
svojou zdrvujucou Utocnou silou. Oprava poskodenych
generatorov je taktiez znacne nakladna vec.

Lenze okrem obrany potrebujete neustale postupovat aj dopredu a
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snazit sa o splnenie primarneho cielu danej mapy, a to spustit

obranny mechanizmus na planéte. V pomerne obmedzenom
prostredi musite v stanovenom poradi aktivovat dolezité
body, avsak zaroven aj branit svoje sidlo. Doraz na
kooperativny rezim pre dvoch hracov (splitscreen aj online) je
pekna vec a ocenujeme ju, no z Ratcheta sa tak stala
nemastna-neslana akcna hra z pohladu tretej osoby.
Strategicky element sa prejavuje minimalne.

Ak sa rozhodnete vynechat z hry priatelov a vsetko si to
odmakate sami, Cakaju vas krusné chvile. Nielenze nebudete
poriadne nic stihat, ale je navySe hratelnost pomerne
monoténna. Hra je koncipovana pre dvoch hracov, pricom
jeden napreduje v expanzii a druhy poctivo obranuje.
Zakladné herné prvky sa odhalia okamzite, zabava nijako
negraduje. Bavit vas nebude ani neustaly upgrade zbrani
znovu od zaciatku Urovne ci ich nitené odomykanie po
navsteve novej planéty. Nic nie je pri podobnom type hry
horSie, nez vopred dany postup, ktory vas nema ¢im
prekvapit. Pre jedného je to navyse pomerne kratka skusenost
a Casto aj zbytocne frustrujica az unavujuca z neustaleho

opakovania totoznych postupov.

Okrem kooperéacie ponuka multiplayer aj kompetetivne
hranie, pricom si to m&zete rozdat pekne jeden na jedného
alebo sa proti sebe postavia dvojice. Krivka zabavnosti stipa
ako pri kazdom projekte, ktory ponuka podobné zapolenie.
Ze by to bola vyhladavana kratochvila na skratenie volnej
chvile pri dlhych, zimnych vecCeroch, povedat nemozno,
nakolko hier, ktoré ponukaju multiplayer zabavnejsi a zaroven
prepracovanejsi, je nedrekom. A to podstatné, preco
dokazeme vrieskat od smutku: my chceme navrat klasického
Ratcheta a Clanka v plosinovke, nie tieto vykastrované
podivnosti zabavné niekolko desiatok minut.

A touto odflusnutou horkou slinou by sme mohli ukoncit
recenziu hry, ktora sa snazi potesit fanusikov celej série pri jgj
desiatom vyroci. Ono to v podstate nie je Uplne zlé, zvudi to
velmi dobre a ta muzika je spravne ratchetovska, dabing
profesionalny. Grafika zas prijemna na pohlad, farbicky pestré,
efekty efektné. Ako sme vsak uz nepekne stupili hre na otlak,
dizajn jednotlivych map je spotvoreny prave tym, ze sa tu
nehra na ohurenie ddmyselne prepracovanou Urovnou, ale



vypracovanie mapy s niekolkymi chodbickami urcenymi primarne
pre kooperativne hranie.

RATCHET & CLANK: Q-FORCE JE PODIVNYM
MISMASOM. SKLAMAL, TO JE CITIT Z CELEHO
TEXTU. OZIVENIE HRATELNOSTI SA NEPODARILO,
OMNOHO RADSEJ BY SME VIDELI KLASICKU
PLOSINOVKU AKO AKCNU HRU Z POHLADU TRETEJ
OSOBY, KTORA SA TVARI AKO TOTALNE VYPECENA
ZABAVA PRE DVOCH HRACOV. JE. ALE IBA NA
KRATKU CHVILU, POKYM NEPREKUKNETE
ZAKLADNE HERNE PRINCIPY. TAKTO SI OSLAVU
LEGENDY (A TO RATCHET & CLANK NEPOCHYBNE
JE) NEPREDSTAVUJEME.

+ multiplayer
+ rGznorodeé zbrane
+ kapitan Qwark

- monotdnna hratelnost
- slaba ,kampan”

- malo planét, zbrani a vylepseni

<<< YJIvdl



http://www.sector.sk/video/18907/ratchet-a-clank-qforce-launch-trailer.htm
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ROK 2012 RACINGOM VELMI PRIAL. dihsiu dobu, no s informéaciami vyrukovali az v priebehu
> TRADICNYCH ARKAD, KARTINGU A AJ rminulého roka. A pri bete sa ciastocne ukézalo preco.

Od adrenalinom napumpovaného racingu mal pomerne

AKCNYCH ZAVODOV SME SA MOHLI NABAZIT
DO SYTOSTI, NO NIE KAZDEMU SME DOKAZALI
VENOVAT PRIESTOR. TERAZ VSAKJEDEN SVOJ  paveru vo finalny produkt to jednoducho
REST Z KONCA MINULEHO ROKA DOBIEHAME  nevzbudzovalo.
A NIE JE TO LEN TAK. OD GAS GUZZLERS:
COMBAT CARNAGE PRAVDEPODOBNE NIKTO biedna a po par uvodnych chvilach by ste nepovedali, ze
VELA NECAKAL. JE DOST MOZNE, ZE O HRE sa jednéa o hru, v ktorej s radostou stravite najblizsie
MNOHI ANI NEVEDELL ZO SKAREDEHO obdobie. Nemé dych vyrazajce intro ani
BUDGETOVEHO KACATKA SA VYKLIULA prekombinovanu hernd ponuku. Pravdupovediac na to
NECAKANE ZABAVNA LABUT, KTORA MA NA ide po starom. Pomaly, jednoducho (niekedy mozno

) v , trochu prilis), no hlavne pristupne a zabavne. Nemusite
SVOJICH KOLESACH ESTE CERSTVE STOPY PO
,ZDOCHLINACH" OVELA ZVUCNEJSICH

ZNACIEK. dokonca sa po dlhej dobe jedné o arkadové preteky,

daleko. Hratelnost zaujimava, vizual ni¢ moc,

MATUS STRBA &

optimalizacia katastrofalna, prezentacia zanedbana.

PIna hra tento pohlad zmenila. Prezentacia je stale

sa zaoberat trénovanim. Hned ako zasadnete za
virtualny volant, tak vam bude jasné, ¢o s ¢im spravite. A

. . . o . ktoré su tak pristupné, ze sa daju bez tazkosti ovladat aj
Chorvatsky tim Gamepires na svojom titule pracoval uz

RECENZIA

klavesnicou.




at Carn

Nebolo by vsak fér tvrdit, ze gro hry tkvie len v pretekani.
Samotné preteky su prichutené benzinom napachnutym
korenim brutalneho zapolenia nielen plech na plech, ale aj
pomocou bohatého zbranového arzenalu, vdaka ktorému
bude na trati vzdy poriadne hortco. Tymito vlastnostami sa
tak Gas Guzzlers nominuju do Ulohy konkurentov a
vyzyvatelov takych hier ako napriklad Twisted Metal Ci
festovalovo ladeného DIRT Showdown. Samé velké mena, no
Ziadne neohdrilo.

V Gas Guzzlers su pred vami dve cesty k vitazstvu a nasledne
aj na vrchol rebrickov. Je to klise, ale m&zete to spravit bud
po dobrom alebo po zlom. S pedalom na podlahe,
vyuzivanim skratiek a opieranim sa o sUperov v zakrutach sa
mbzete pokusit prebojovat na celo pomerne cisto. Alebo
vyuzijete vsetky power-upy na trati, po zuby sa vyzbrojite a
postarate sa o to, aby do ciela okrem vas neprisiel uz nik iny.
Ak by ste sa nahodou nevedeli rozhodnut, tak hra vas
navedie sama. Zabava vsak netrpf v ziadnom pripade.

age

Hra si hlavne zaklada na kariére, ktora je mozno az prilis
jednoducha. Velmi vas nezenie do kipy nového auta ani vas
tym financne nezruinuje. Kariéra je rozdelena na niekolko
vykonnostnych stupniov, v ktorych po kvapkach stupa
narocnost. Kazda skupina mé svoju tabulku Al pretekarov,
cez ktorych sa v nej musite dostat ziskavanim bodov.
Bodujete, samozrejme, v pretekoch. Narazite na tri typy s
vlastnymi pravidlami. Zakladom je obycajny pretek bez
zbrani, len s niektorymi power-upmi. Boduju v nom prvi traja.
V demolicnom preteku uz mate na aute aj zbrane a
poslednym je eliminacia (posledny zostava).

Preteky nemaju urceny presny sled. Volite si ich sami. M6zete
sa tak na celo prebojovat Cisto len vdaka zbraniam, ak
budete chciet. Po vitazstve v tabulke si zabezpecite postup
do vysSej triedy a tym padom aj nové autd, trate, zbrane aj
upgrady. Vitazstvami si, samozrejme, zabezpecujete aj
kredity. Najviac ich ziskate pri znicenf vsetkych superov v
eliminacnom preteku. A vsetky vyssie spomenuté veci si
potom modzete kupovat. Hernych penazi je bohuzial neustale

sasidawier) :ew
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dostatok. Aj vdaka tomu, ze nemusite kupovat nové auta
Ci zbrane. Konkurenciu dokazete hravo porazat aj so
slabsim autom a vybavou.

Zavodenie v hre ma vsetko, ¢o ku Stastiu a zazitku
potrebujete. Ma grady, srsi z neho adrenalin, pocit z
rychlosti je vyborny a bavite sa od prvych momentov. Je
teda Uplne jedno, Ci ste za volantom nelicencovaného
Lamborghini alebo sa po tratiach prehanate v klasickom
Fiate 500. Vybornému pocitu z jazdy napomaha aj Casta
destrukcia, trate bohaté na sudy, skokanské mostiky a iné
hldposti a rozdielnost jazdnych vlastnosti jednotlivych
aut na réznych povrchoch. Prasnéa cesta je oproti asfaltke
pomalSia, na lade lietate ako papier v prievane. Ako som
uz v Uvode spomenul, Gas Guzzlers sa da hrat aj na
klavesnici, takze realizmus necakajte. Jazdny model je na
arkadu klasicky — plavajuci. No aj tak potesi variabilita
spravania aut a povrchov.

Vozovy park v sebe skryva zhruba dve desiatky

tradicnych kuskov bez licencie. Tvary vSak nie je tazke
rozoznat. Na zaciatok je tu nenavideny Reliant Robin,
Fiat 500, postupne prechadzate cez Hondu Civic, Pontiac
Firebird az po Mercedes-Benz SLR Mclaren a
Lamborghini Aventador. Auta mézete upgradovat v
niekolkych sekciach a to v niekolkych drovniach.
Vylepsovat mozete aj zbrane, ktorych je v hre
pozehnane, no na auto si moézete nahodit len jeden typ.
Rozhoduju preferencie, i radsej utocite na dialku, alebo
sa pri niceni chcete pozerat siperom na znacku. Municiu
musite zbierat po trati spolu s nitrom, ktoré sa da doplnit
aj destrukciou. A nakoniec su tu celkom klasické power-
upy ako miny, olej, dymova clona ¢i docasny stit.

Kariéra, aj ked je dlha, je doplnena este beznou ponukou
rychleho preteku, v ktorom si len nastavite pravidla, trat,
auto a mbzete sa vrhnut na okamzité pretekanie.

Standardnt ponuku dopiiia multiplayer. Ten by mohol

byt perfektny, navykovy a dlho hravany, keby ho aspon
niekto hral. Pri Stasti narazite na tri servery, z toho dva




oficialne - chorvatske. Je skoda, ze v takejto hre si online
hranie nedokazete uzit. A hra bohuZzial' nepodporuje LAN.

Velkym hram Gas Guzzlers po grafickej stranke nedokaze
konkurovat, modely aut aj efekty prachu, blata ¢i snehu su na
budgetovy titul nadmieru kvalitné. Optimalizacia nie je
ideélna, ale hru viete rozumne Skalovat a prisposobit vykonu
pocitaca. Zvukovo je na tom o chlp lepsie, motory na Starte

zUrivo revy a do toho sa miesa rockova hudba s elektronikou.

A ak by to nestacilo, tak v menu sa mdzete zapocivat do
mnozstva nahodnych zvukov, napriklad aj chorvatsky
komentovaného (pravdepodobne) futbalového stretnutia.

GAS GUZZLERS: COMBAT CARNAGE SA Z POVESTNEHO
SKAREDEHO KACATKA PREMENILA NA KRASNU LABUTIU
PRINCEZNU, KTOREJ TU A TAM CHYBA ESTE NEJAKE TO
PIERKO. HRA VAS CHYTI TAKMER OKAMZITE, NA JEJ
PRINCIPY SI NEMUSITE DLHO ZVYKAT A ZABAVI VAS
POCAS NEJEDNEHO VECERA. OKREM SVOJICH KVALIT
POTESE AJ CENOU.

+ rychly adrenalinovy gameplay
+ mnozstvo zbrani

<<< YJIvdl

+ humor
+ cena
+ zvuk

- slabsia motivacia

- bugy
- obycajnée trate


http://www.sector.sk/video/19304/gas-guzzlers-launch.htm
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Paper Mario Sticker

MARIO SVOJHO CASU NEBOL MARIOM, ALE
JUMPMANOM, ODHODLANYM PRESKAKAT
VSETKY POLENA AZ KU SVOJEJ DRAHEJ. ZIVILO
HO SKAKANIE, NIE SPRAVA KANALIZACIE
ALEBO OPRAVA VODOVODU. JE NAVEKY
ODSUDENY DOKOLA A NEUSPESNE
ZACHRANOVAT HRIBIKOVSTVO. MOZETE
KRALOVSTVO OSLOBODIT AJ PO STYKRAT,
VZDY PRIDE BOWSER A BUDE SI BRUSIT
TESAKY NA PEACH. KED MU ALE VEZMETE
JEDNU VEC, KTORU VIE NAJLEPSIE, JE
BEZMOCNY. MARIO BOJUJE PO NOVOM
NALEPKAMIL

Intelligent Systems svoju RPG sériu pre mobilné
platformy Nintenda vylepsuju kazdym dielom ako by
hladali jeho idealnu podobu a menia neustale zakladnu

hernd mechaniku, okolo ktorej st potom omotané
fundamentalne zaklady lahko pochopitelného
dobrodruzstva, kde sa nezabuda na rytmiku skakania ani
prenost ¢i vytrvalost. Od Mario hier, ktoré vam nedaruju
Ziadnu hviezdu alebo mincu zadarmo, je Paper Mario
Sticker Star ovela benevolentnejSia.

Od posledného Paper Maria pre Wii bol navrat k
tahovym bojom logickym krokom. RPG system je lahsie
Citatelny vdaka prikazom graficky zobrazenych formou
nalepiek. Boje sa pomerne rychlo stavaju jednotvarnymi
a aj ked v dalsich leveloch prichadzaju novi nepriatelia,
ktorych povedzme nemdzete buchat po hlavach
kladivom, lebo maju kridla, alebo skakat po hlavach, lebo
maju ostnaty pancier, meni sa taktika po najdeni tych
najlepsich kombinacii nalepiek len malo alebo vobec.

Benevolentna herna ekonomika a rozhadzané mince vas
v obchode vybavia tymi najlepsimi nalepkami a
nepriatelia si ani len neskrtnd. Niekedy ani nestihnu



zareagovat, o vas zenie do momentov, kedy obycajnych

nepriatelov obchadzate a radsej sa im vyhnete. V subojoch sa
mozete branit, bohuzial vypad nemozno oplatit protidtokom.
Ak sa minu nalepky, Mario sa nezmd&ze na ni¢, iba na utek.

Mnozstvo ziskanych minci z bojov dovoluje neustéle kimit
automat, kde sa da vytocit dvojity alebo trojity Utok pocas
jedného tahu. Ak do automatu vhodite 15 minci, mozete
rovno vykonat dva Utoky naraz a ak na tociacich sa valcoch
trafite rovnaky treti znak, dostanete bonus a investovana
Ciastka sa vrati takmer cela spat. Zo subojov sa Casom vytrati
vyzva, i ked je v neskorsich fazach podcenenie alebo chyba
odmenenovana smrtou. V leveloch, kde niet checkpointov, to
znamena zaciatok od nuly.

Na nalepky narazite vSade, daju sa odlepit z plotu, domu
alebo inych objektov, nachadzate ich aj v tajnych
miestnostiach, v jednoduchych prostrediach postavenych z
kartonu. Najdu sa aj vynimky ako podzemné bludisko s
tekutym pieskom alebo pasaze, kde potrebujete

OPUUIN :PULIS

"zpapierovat” prostredie Specialnou nalepkou z
transformovaného 3D objektu. Ventilator takto roztoci mlyn
aj rozfuka nepriatela poskladaného s tucta malych Goomba,
kormidlo uvedie lod do prevadzky, basebalova palka zase
pomobze v inom suboji.

N«

A~
Specialne nalepky vas opakovane nutia vracat sa do levelov, D

@
kde sa respawnuju nepriatelia aj do Urovni, kam ste sa -
predtym nedostali alebo rovno dovolia odomknut tajny level. E%

Prechodom do 3D méate moznost v sérii Paper Mario vidiet
hrdbku papiera aj objektov po prvykrat. Treti rozmer pomdze
rychlejsie identifikovat nalepku alebo nepriatela schovaného
za krikom, ktory jeden Uder kladivom premeni na palacinku,
ale inak je 3D iba na efekt. Papier je formovatelny, ¢o
vyuzivaju prostredia na zrolovanie Casti levelu aj bossovia
meniaci svoju podobu na ostry ihlan alebo valec, ¢im sa menti
sposob, ako s nimi bojovat.

Bossovia predstavuju jedinu velkd prekazku v hre. Musite prist
na to, o im najviac ublizuje. Obycajne tak putujete do



mestecka, kde sa dokupuju zasoby a vyrabaju Specialne
nalepky. Vo svetoch sa vsetko resetuje, objekty sa vracaju
do pbévodnej podoby (okrem tajnych miestnosti a
spristupnenych casti) a su obyvané vzdy rovnakym
poctom nepriatelov a o je hlavné, objavuju sa aj
nalepky. Ak viete, kde rastu tie najlepsie, neutratite ani
zlatku.

Kartonovy vzhlad Paper Mario Sticker Star pristane,
nejde vsak o tak dramaticky posun ci realisticke
vykreslenie materialov ako povedzme v Kirby's Epic Yarn.
Postavicky, nepriatelia, power-upy aj Hribikovstvo s
charakteristickymi levelmi v papierovej podobe maju
svoje caro. Neda mi nespomenut nalepky z
LittleBigPlanet, ktore uvadzali do prevadzky celé stroje a
ich zbieranie malo hlbsi zmysel ako ich jednorazovo
minut na nepriatelov. Mario je bez nich v bojoch
bezmocny, aj ked sa mimo arén ohana kladivom a skace
ako divy.



MNA AKO DLHOROCNEHO FANUSIKA RPG HIER
OD INTELLIGENT SYSTEMS PAPER MARIO STICKER

STAR ZO ZACIATKU NADCHOL A POTOM SKLAMAL.

POSOBI AKO PLYTKY DESTILAT PREDCHODCOV S
NIZKOU OBTIAZNOSTOU A NUDNYMI SUBOJMI
BEZ VYZ\VY, Z KTORYCH RADSEJ UTEKATE AKO BY
STE SA ICH ZUCASTNOVALL KEDZE NEPRINASAJU
ZIADNE SKUSENOSTNE BODY.

+ spracovanie sveta a roztomila grafika
+ vyuzitie papieru ako tvarovatelneho
materialu

+ v Uvodnych hodinach pouzivanie na-
lepiek

- nizka obtiaznost obera hru o vyzyva-
vost

- otravné grindovanie nalepiek

- opakovana navsteva levelov

- odhlaceny RPG systém

<<< YJIvdl



http://www.sector.sk/video/19244/paper-mario-sticker-star-trailer.htm
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Rabbids Land

UBISOFTU SA TAKMER PODARILO NIECO
SIALENE. KED V ROKU 2006 UVIEDLI NA TRH
UVRESTANYCH KRALIKOV AKO RAYMANOVYCH
SIDEKICKOV V PARTY SPIN-OFFE, TAK TO
SKORO ZNAMENALO POSTUPNU SMRT PRE
LEGENDU BEZ KLBOV. KEDYSI MASKOT
UBISOFTU SA ESTE RAZ OBJAVIL V
POKRACOVANI TEJTO VESELEJ ODBOCKY, NO
POTOM SA UZ NA NIEKOLKO ROKOV
ODMLCAL. ZATO KRALIKY NAS TU OTRAVOVALI
ROK CO ROK. A VSADE. NA KONZOLACH, PC,
NEOBISLI ANI MOBILY. EXKLUZIVNE SA
PREDSTAVILI V ROZNYCH PODOBACH A
SNAZILL SA TAZIT Z VYHOD NOVEHO
HARDVERU. UBISOFT AKO NAJVACSI PARTNER
KAZDEHO NOVEHO SYSTEMU, ICH ZNOVU

e,

VYTIAHOL AJ V PRIPADE WIIU. A PODARILO SA
OPAT NIECO SIALENE.

Najotravnejsie potvory v historii videohier zoberu v Rabbids
Land Utokom zabavny park. A vynimocne to aj funguje. Za
predpokladu, ze mate s kym hrat, dokaze z jednoduchého
konceptu vydolovat hodiny zabavy, tak ako sa to kedysi
darilo prvym dielom. Drobnou zmenou preslo jadro, okolo
ktorého je cela hra postavena. Svoju inspiraciu Cerpa hlavne
7 popularnej série Mario Party, ktora ludf bavi uz nejakych
14 rokov. A je to ta spravna inspiracia, lebo hru nakopla tym
spravnym smerom. Rabbids Land je vytvorena pre Stvoricu
hracov. Ak pocet nespifate, tak st zvy$ni hraci nahradenf
Al Vyberiete si kralika podla svojho gusta a dostavate sa na
herny plan. Plan a jeho pravidla vychadzaju z beznych
stolnych hier. Stojite na Starte so svojou ,figurkou” a
hadzete virtualnou kockou.

Herny tvorf vnutorny a vonkajsi kruh, na oboch sa
nachadzaju rbzne policka a spolu su spojené mostikmi,
ktoré sa dynamicky presivaju pocas hrania. Hadzanim
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kockou skacete po polickach a na kazdom z nich vas nieco caka.
Najdete tu pasce, eventy, bonusy, lotériu aj kvizy. Okrem toho
hranie ozvlastnuju aj dynamickée udalosti ako zlodej okradajuci
hracov. Vasou Ulohou je v prvom rade nazbierat urcity pocet
trofeji pomocou tychto policok. Az po ich ziskanf sa mozete
pokusit dostat do ciela. Samozrejme, vyhrava prvy.

Najrychlejsou cestou za trofejami su eventy. Tie spocivaju v
minihrach, ako je v tejto sérii zvykom, ktorych su tu priblizne dve
desiatky. SU stavané pre asynchronne hranie jeden na jedného,
pricom jeden hrac hru ovlada na tablete, druhy pomocou
Wiimote (s Nunchuckom). Minihry maju az necakane velku silu. Z
tabletového ovladaca hra Zmyka maximum a mozete robit
vsetko, ¢o dovoluje. Pouzivat tlacidla, naklanat, mierit, kreslit,
fukat, ur¢ovat taktiku. Ziadna z prednosti nezostala
nepovsimnuta. No a s Wiimotom robite to, ¢o vzdy — hybete,
mierite.

Treba pochvalit skutocne velku variabilitu minihier. Bolo by
zbytocneé kazdu podrobne rozpisovat, takze len strucne.
Narazite tu na kreslenie, ktorym sa starate o zahradku, kym vam

ju super nici. Rytmické hry jednak pohybové, ale aj na Styl Guitar

Hero, ked podla hudby pustate na vesmirneho surfera ohnive
gule v urcitych drahach. Lovite duchov vo svojej obyvacke, alebo
baseballovou palkou odpalujete cervené kralicie zadky na
supera, ktory ich méa chytat. Moznosti sU naozaj bohate.
Bohuzial aj ked minihry bavia, tak nie vzdy su adekvatne
vyvéazene. Hradi su zvyhodnovani samotnou ovlddacou schémou,
napriklad pri zbierani piratskych pokladov v tmavom bludisku Ci
pri spominanom kresleni. Ked viete, ze siper ma vyhodu a
takmer nemate Sancu nad nim vyhrat, trpf tym zabava.

Vyhodou Rabbids Land je, Ze sa nebavite len pri hrani, ale aj pri
pozerani. Al svojimi hrami prejde sice simulaciou, ale na
zapolenie protihracov sa celkom dobre pozera. Hra je spravne
uletend a uvrestanych krélikov rada tresta. Fackami, kopancami a
aj inymi fyzickymi trestami. Je to sice jednoduchy humor, no
velmi ucinny. A Co je hlavné, eliminuju sa tak hluché miesta, kedy
nedrZite ovladac v rukach vy.

Ostatné policka na hracom plane maju tiez svoje miesto. Pasce
vas dokazu pripravit o trofej, bonusy vas zase obohatia o
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zaujimavy power-up (napriklad mézete nad superov zavesit  Potencial hry mimo hlavného rezimu zostava vyuzity len

bombu, ktora kazdym ich krokom odpocitava), v lotérii
mozete rozkrdtenim hracej plochy trofeje nazbierat, no aj
stratit. No a nakoniec je tu zaujimavy kviz. Netradicny, no
nie [ahky. Vedeli by ste z hlavy odpoved na otazku, ako

velmi vlazne. V nom si odomykate jednotlivé minihry, ktoré
mozete neskor hrat v mode rychlej hry. Okrem toho je tu uz
len rezim Treasure Hunt, kde narazite na kazdu disciplinu a
z nej 3 Urovne obtiaznosti. Ich prechadzanim zbierate

dlho trva priemerny bozk? Model kvizu je tiez asynchréonny.  trofeje a nimi si zas spristupnujete bonusové videa vo

Hrac, ktory nan stupi hada. Ostatni hraci tipuju, ¢i zvolil

vysokom rozliSeni. SU to kratke a vtipné epizddky ,zo

spravnu odpoved a za spravny tip mbzu dostat jednu trofej. zivota” kralikov a ich marnej snahy dostat sa na Mesiac. A

Hra je stavana tak, aby bola ¢o najviac vyrovnana cell
dobu, navyse obcas aj Al ,zacheatuje” a uchmatne viac
trofeji.

zamilujete si ich. Kvoli odomknutiu vietkych videf pri
doplnkovych médoch stravite hodinku navyse.

Graficky Rabbds Land niet co vytknut. Nie je len vytvarne

Rabbids Land rychlo straca Caro a siahnete po nej iba pocas zlata, ale aj technicky pomerne vydarena. Mozno o malicko

party. Len tak si ju asi nespustite. Chcelo by to aj viac
moznosti ako menit pravidla, pripadne dfzku hry, ktoré je
dost obmedzena. Najdlhsie hra vydrzi slabu hodinku a
potom musite rozohrat novu partiu. Pritom len stacilo
pridat mozZnost vyberu hrat do 50 alebo aj 100, ved pri
sude piva by Cas utiekol rychlo.

lepsie ako doterajsie Rabbids hry. Pri tomto type je
najddlezitejsie, aby bezali plynulo a tato hra podmienku
spifia dokonale. Navyse vyzera velmi dobre aj na displeji
tabletu. Zvuk je tradicne otravny. Konecne by v Ubisofte
mohli rozsirit kniznicu pazvukov, ktoré kraliky vydavaju.
Hudba je sita kazdej minihre na mieru, niekedy reflektuje,
mozno trochu paroduje aktualne popove hity.



RABBIDS LAND FUNGUJE AZ PREKVAPIVO DOBRE.
NA HRU ZO SERIE, OD KTOREJ UZ NIKTO NIC
NECAKAL, PRINASA NECAKANE VELKU PORCIU

POCTIVEJ ZABAVY HLAVNE PRE PARTY S PRIATELML.

MINIHRY VO VACSINE SVOJ UCEL PLNIA NA
JEDNOTKU. NAJDU SA AJ SLABSIE (ZATVARANIE
KRALIKOV NA KOLOTOCI), NO TYCH JE MALO.
ZABAVNA PARTY HRA. NIC VIAC, NIC MENEJ.
VLKOM SAMOTAROM NEMA CO PONUKNUT A
TAKTIEZ BUDE MAT PROBLEM ZAUJAT Z
DLHODOBEHO HLADISKA. KED JU RAZ ZA CAS ZO
SKRINE VYTIAHNETE, ROZHODNE TYM NIC
NEPOKAZITE.

+ spracovanie sveta a roztomila grafika
+ vyuzitie papieru ako tvarovatelneho
materialu

+ v Uvodnych hodinach pouzivanie na-
lepiek

- nizka obtiaznost obera hru o vyzyva-
vost

- otravné grindovanie nalepiek

- opakovana navsteva levelov

- odhlaceny RPG systém

<<< YJIvdl


http://www.sector.sk/video/18924/rabbids-land-launch.htm







PREDSTAVENIE

NVIDIA PRINIESLA ZVLASTNY HANDHELD SHIELD,
VALVE NAZNACILO SVOJ STEAMBOX A RAZER
PREDSTAVUJE FINALNU VERZIU FIONY, NAZVANU
RAZER EDGE, ZATIAL NAJZAUJIMAVEJST HARDVER Z
CELEHO CES.

Razer svoj napad herného tabletového PC oproti
minulému roku dopracoval a velmi vhod mu prisiel
Windows 8. Vznikol tablet, ktory mézete pripojit ako k
gamepadovemu docku, tak aj ku klavesnici alebo vdaka
TV docku si k nemu mdzete pripojit aj gamepady a hrat
priamo na TV. Mate teda tablet, PC, mobilnu konzolu aj
hernu TV konzolu v jednom. Zadarmo to vsak nebude.

Razer Edge bude v najnizsej verzii stat 999 dolarov po
najvyssiu za 1299 dolarov, za ktoré dostanete 10.1
palcovy 1366x768 tablet s GT640M LE grafickym Cipom.
Cenu bude menit procesor, ktory moze byt 1,7 GHz
Core i5 alebo 1,9 GHz Core i7, pamate bude moct byt 4

alebo 8 GB, a SSD disk od 64 po 256 GB. Dostupny bude

uz v prvom Stvrtoku tohto roka.

Cena je vSak len pre samotny tablet, za gamepad dock si
priplatite 249 dolarov, respektive kompletku dostanete
za 1499 s tabletom v drahsej verzii. Klavesnicovy dock
bude za 69 dolarov a TV dockovacia stanica bude za 99
dolarov, tie vsak vyjdu neskor tento rok.

CO SA TYKA VYKONU DISHONORED DA ZARIADENIE
NA 60 FPS, DIRT SHOWDOWN NA 40 FPS, PODLA
VYJADRENI RAZERU NA VYSTAVISKU, LEPSIU
PREDSTAVU O VYKONE ZISKATE POHILADOM NA
BENCHMARKY GT640M, KTORY DA NAPRIKLAD
BATTLEFIELD 3 V NA HIGH NA 37 FPS PRIEMERNE,
SKYRIM V HIGH NA 43 FPS, BATMAN IDE 38 FPS, DEUS
EX 47 FPS.



Firma: Razer Typ: Tablet
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PREDSTAVENIE

Nvidia Shield

NVIDIA PRINIESLA ZVLASTNY HANDHELD
SHIELD, VALVE NAZNACILO SVOJ STEAMBOX A
RAZER PREDSTAVUJE FINALNU VERZIU FIONY,
NAZVANU RAZER EDGE, ZATIAL
NAJZAUJIMAVEJSI HARDVER Z CELEHO CES.

Razer svoj napad herného tabletového PC oproti
minulému roku dopracoval a velmi vhod mu prisiel
Windows 8. Vznikol tablet, ktory mdzete pripojit ako k
gamepadovému docku, tak aj ku klavesnici alebo vdaka
TV docku si k nemu mozete pripojit aj gamepady a hrat
priamo na TV. Mate teda tablet, PC, mobilnu konzolu aj
hernu TV konzolu v jednom. Zadarmo to vSak nebude.

Razer Edge bude v najnizsej verzii stat 999 dolarov po
najvyssiu za 1299 dolarov, za ktore dostanete 10.1
palcovy 1366x768 tablet s GT640M LE grafickym Cipom.
Cenu bude menit procesor, ktory moze byt 1,7 GHz
Core i5 alebo 1,9 GHz Core i/, pamate bude moct byt 4

alebo 8 GB, a SSD disk od 64 po 256 GB. Dostupny bude
uz v prvom stvrtoku tohto roka.

Cena je vsak len pre samotny tablet, za gamepad dock si
priplatite 249 dolarov, respektive kompletku dostanete
za 1499 s tabletom v drahsej verzii. Klavesnicovy dock
bude za 69 dolarov a TV dockovacia stanica bude za 99
dolarov, tie vsak vyjdu neskor tento rok.

CO SA TYKA VYKONU DISHONORED DA
ZARIADENIE NA 60 FPS, DIRT SHOWDOWN NA
40 FPS, PODL'A VYJADRENI RAZERU NA
VYSTAVISKU, LEPSIU PREDSTAVU O VYKONE
ZISKATE POHIADOM NA BENCHMARKY
GT640M, KTORY DA NAPRIKLAD BATTLEFIELD 3
V NA HIGH NA 37 FPS PRIEMERNE, SKYRIM V
HIGH NA 43 FPS, BATMAN IDE 38 FPS, DEUS EX
47 FPS.
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PREDSTAVENIE

HERNA VYBAVA OD LOGITECHU PATRI MEDZI
PRODUKTY, PO KTORYCH KAZDE PRAVOVERNE
HRACSKE SRDCE ZAPLESA. K SPICKE PATRIA ICH
VOLANTY, GAMEPADY, LETECKE VYBAVENIE AJ
KLAVESNICE. V POSLEDNEJ UVEDENEJ OBLASTI NA
TRH UVIEDLI HORUCU NOVINKU, KTORA ASPIRUJE NA
TITUL NAJLEPSEJ HRACSKEJ KLAVESNICE NA TRHU -
LOGITECH G710+. OZNACENIE G JASNE DAVA
NAJAVO, ZE SA JEDNA O HERNY HARDVER, AVSAK
SKRYVA SA V NEJ OVEL'A VIAC, AKO LEN FAREBNE
ODLISENE KLAVESY WASD.

V prvom rade sa jedna o mechanicku klavesnicu. Tych
bolo v minulosti viac, dnes su uz vsak oproti beznym
membranovym v mensine. Nie vsak preto, ze by boli
nekvalitné. Prave naopak. Len su vyrazne drahsie. Kazdy
klaves pouziva samostatny spinac pripajkovany

k plosnému spoju. Tieto spinace netreba stlacat ,na
doraz”, reakciu dokazu vyvolat uz zhruba v polovici.
Okrem toho kladu aj jemny odpor, v pripade G710+ je

na Urovni 40 gramov. Tieto spinace su navyse
nelinearne, ¢ize odpor sa mierne meni, ¢im dostavate
istu odozvu.

Ak ste zvyknuti na bezné membranove klavesnice, tak si
budete musiet zvykat. Klavesy su pomerne velké

a preklepov pri pisani bude sprvu viac. Neskor vam vsak
pisanie prejde do krvi a ked' si zvyknete klavesy len
,hladkat”, tak ju uz nebudete chciet vymenit za nic ine.
Kvoli komfortu, ktory tato klavesnica poskytuje. Jedinou
nevyhodou je fakt, ze takéto klavesnice je pri pisani
pocut. G710+ nie je vynimkou.

Farebne odlisené tlacidla su len taka okrasna drobnost.
Potesia multimedialne tlacidla na pravej strane aj so
sirokym kolieskom na ovladanie hlasitosti. Najdete tu
este dve tlacidla pre nastavenie intenzity podsvietenia
klavesov. Jedno pre hlavnu sekciu, druhe pre Sipky

a WASD. Technicky zdatnejsi [udia si dokazu jednotlivé
LED diédy vymenit za ind farbu.



V lavej Casti, v oranzovom oramovani, sa nachadza sestica
programovatelnych tlacidiel. A v [avej vrchnej Casti na prepinanie
medzi makrami, pripadne ich nastavenim. Jedno tlacidlo je
vyhradené na prepnutie do herného rezimu, kedy sa klavesy

yo211607 :eulii

Windows a kontextové vypnu.

Softvér vam umoznuje vytvarat klavesové skratky a profily pre
jednotlivé exe subory, takze kazda hra a kazdy softver moze
pracovat odlisne. Vytvarat makra sa daju aj pocas hrania, nie len cez
dodavany intuitivny softvér. Potrebujete len Sesticu G1-G6, tlacidla
M1-M3 a MR na nastavenie akcie. Takto m&zete nastavit az 18 akdi.

ROZHODNE POTEST AJ DLHY USB KABEL. KLAVESNICA OBSAHUJE
AJ DALST USB PORT. DIZAJNOVO ZAUJME, NO NIE JE VYSTREDNA.
NEVYHODOU JE, ZE NEOBSAHUJE SLOVENSKE ZNAKY. NO

A NAKONIEC JE TU CENA (OD 140 EUR), KTORA ROZHODNE NIE
JE NIZKA. DOSTANETE ZA NU SKUTOCNE VYBORNU
MECHANICKU KLAVESNICU, KTORA DOBRE POSLUZI NIE LEN NA
HRY, ALE AJ PRI KAZDODENNOM POUZIVANI PC.
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CRASH N'BURN

DESTRUKCIA NA KOLESACH




8SCARFACES

/

VvV /

UZIVATELSKA RECENZIA

Crash 'n' Burn

ZA TIE ROKY, CO UZ HRAM HRY, SOM SI UZ STIHOL
"VYPESTOVAT" URCITY NAVYK. A TO TAKY, ZE KED UZ PRILIS
DLHO HRAM LEN SAME DOBRE HRY, TAK PO CASE SI OD
NICH MUSIM ODDYCHNUT A ZAHRAT SI NEJAKU
"HOVADINU". VYBER JE NASTASTIE AJ V TEJTO OBLASTI
DOST SIROKY (STACE PORTFOLIO CITY INTERACTIVE).

Obcas pride vhod hra, pri ktorej netreba hladat zlozZity pribeh,
komplikované herné mechanizmy, ¢i prilis hlbokd myslienku. V
tomto smere som osobne vzdy hladal potesenie v autovych
hrach, konkrétne v sub-zanri destrukéné derby (kto si este
spomenie na Destruction Derby Raw?)

Staré auta zo Srotoviska v aréne pripravené na hromadny
masaker. Ma to v sebe urcité caro, ked vidite, ako si navzajom
idU jazdci s Usmevom na tvari trhat plechy. Nastastie, aj my

hraci mame z coho v tejto oblasti vyberat. Vratme sa na
moment do roku 2004 ...

Konzolové svety PS2 a Xbox v tom roku postastil Burnout 3:
Takedown. Arkada, ktora si plne zasluhovala hodnotenie
,najlepsie arkadové zavody v histérit”. Tazko konkurovat ...
lenze chlapci a dievcata z Climax Studios v spolupraci s Eidos
Interactive si povedali, Ze skombinuju to najlepsie z hier
FlatOut a Burnout, k tomu pridaju trochu tuningu NFS
Underground 2 a spravia z toho mega-hit. Tolko zatial k
planu. Ako dopadla realizacia ? Velmi zaujimavo, treba
povedat, ale podme si to rozobrat krok za krokom.

Hlavnu cast hry tvorf Sampionat rozdeleny do siedmych
kategorif (GP, XGP, GP Series, atd). V niektorych musite prejst
len jednu trat, zopar kol, prezit a ak je to aj mozne, tak vyhrat.




Dalej pride aj séria po sebe iducich trati s bodovymi hodnoteniami
za pozicie na trati. Za peniaze, ktoré utfzite z vitazstva, si mozete
vylepsit vasho tatosa, ¢i uz po vizualnej stranke réznymi spojlermi,
vymenit predni/zadnu kapotu, farbu a rézne ing, alebo si zaplatite
vacsiu vydrz auta, pripadne viac turba.

Na startovnej Ciare sa stretne Uctyhodny pocet jazdcov. Az 16!
Bohuzial auta su na vyber len Styri - Compact, Pick-up, Muscle a
Sport - z toho na zaciatku su odomknuté iba prvé dve menované.
Je to velmi malo a aj ked vizuélnou Upravou sa da dosiahnut urcita
odlisnost, tak nie je to ni¢, na ¢o by mohli byt tvorcovia na seba
hrdi aj z dévodu minimalnych rozdielov v jazdnych vlastnostiach.

Hernych rezimov je viac ako dostatok — rézne variacie na klasické
preteky, nicenie sa navzajom v aréne, ¢i dokonca preteky
,kamikaze”, kde jedna polovica peletonu ide jednym smerom a
druha polovica opacnym, takze o poriadne adrenalinove momenty
nie je nudza.

Trate sa odohravaju na (podla mena) znamych miestach a v
mestach ako San Francisco, Detroid ¢i dokonca aj Grand Canyon a
dalSie. Kazda trat navyse ponuka dve verzie a kazda verzia aj tzv.
,X-0vU" variantu, Co je ta ista trat len z nastrahami pri okrajoch a

roznymi skokmi pre spestrenie. Necakajte vSak Ziadne dych

vyrazajuce vyhlady alebo miesta na kochanie sa (aj z dovodu, ze
nie je kedy, kvoli prebiehajucej vojne na trati). Okruhy su dost
jednoduché ovaly len s par zakrutami, nie su prilis dlhé, ale naopak
su dost Siroké, aby sa mohli nasledne zaplnit troskami aut. Split
Screen Bohuzial nie je na vyber, Co je skoda, lebo by to hre
predlZilo Zivotnost, kedZe online nie je s kym hrat.

S ovlddanim auta problem nikto mat nebude. Vsetko ide plynulo a
lahko, k Uplnej kontrole na zaciatok postaci plyn, brzda/clvanie a
ru¢na brzda. Co ale spdsobi mierne Gvodné $oky, je (ne)vydrz
vasho vozidla, ktorému staci par tukancov a uz sa poruca do auto-
sroto-nebicka. Zaciatky budu teda nekompromisne drsné. Je treba
nazbierat poriadne peniaze na vylepsovanie ,zivotnosti” auta, inac
si ani nepipnete.

Po Uvodnom otukanf sa s mantinelmi trate si spomeniete na casy,
kedy nikomu neprekazala ,gumovost”. Podobne su na tom aj
zrazky s oponentmi. Niekedy vyzeraju buracky super, inokedy ako
crash testy na Mesiaci. Problémom je dalej fakt, ze aj ked
dostanete financné a nitro bonusy v pripade dorazenia supera, tak
dokym ho len ,otukavate”, tak vam len ublda drahocenna energia,
ktorej nie je nikdy na plytvanie.

dnoub xewi|H :ewli
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Je to Skoda, lebo ked uz mé hra v nazve ,Crash”, tak by clovek kazdého, kto tade prejde. Takéto prostredie tvori na trati

Cakal, ze ku ,crash-ovaniu” bude aj viac motivovany. To ale
nemeni ni¢ na tom, ze buranie je zabavne, aj ked pre
menovany problém, aj ,zbytocné”. Poskodenia na jazdné
vlastnosti vplyv nemé vobec. Aj ked, kto by to od takejto
arkady aj mohol chciet.

Al ostatnych Soférov je na tom rézne. Pud sebazachovy vsak v
mnohych pripadoch nepreukazuju. Ako ked' pretekate
kamikaze a vidite oproti iducu svorku nadrzancov, ale nikto
neuhne. Asi radSej zavreli oci, aby ten masaker nemuseli
vidiet. O vasu pritomnost ale prilis zaujem nejavia a idu si viac
-menej po svojej trase, v pripade Ze sU na trati aj rampy i iné
prekazky, tak nevahaju si aj vyskocit aj za cenu sebaznicenia.
Tuto stranku by som ohodnotil este celkom pozitivne, lebo
vdaka tomu nepdsobia Uplne ako stroje, ale robia aj chyby
ako fudia.

Ked uz prejde par kol z preteku (a niekedy skutocne stacia len
tie dve), tak sa na trati zacne mnozit pocet znicenych superov
a ich trosky zostavaju na mieste ich posledného spaleného
benzinu. Lenze olej im z aut vyteka dalej a ked niekto skrtne

trochu nitra, tak je z toho razom pekna opekacka pre

pekne adrenalinové momenty, kedy musite sledovat nie len
sUperov a havarie na trati, ale aj vybuchy superov a poziare
sposobené z ich trosiek.

Skoda je len toho, Ze niekedy je pre prilisny chaos na trati
vyhra otazkou viac Stastia, nez jazdeckého umu. V kazdom
pripade s dostatkom jazdeckého umu sa da vyhrat aj
,opatrnejsou” jazdou, aj ked tempo, akym sa preteka, je
pomerne dost drsné.

Uvodné intro, ktoré aj ked nemé prili§ zmysel (hromadna
Celna zrazka desiatok aut), je pekné aspon na zasmiatie, no
menu hry je celkovo nepriliS prepracované a pomalé na
navigovanie. Obsahuje vsak vsetky potrebné moznosti a
nastavenia.

Na trati sa hra hybe prekvapivo dobre, s ohladom na ten
prebiehajuci chaos. Uvodnych 60 fps sa véak rychlo uberie aj k
20, akonahle sa zacne trat zaplfiat mnozstvom trosiek a
ohnov. Vacsinu casu je vsak framerate stabilny a napriek
dianiu na obrazovke, je grafika ako taka, akceptovatelna.
Modely aut prili§ detailami neohuria, model poskodenia je ale




nadpriemerny.

Audio stranka nepredstavuje niC extra. Motory zneju ako motory,
narazy, vybuchy, Smyky, vsetko méa svoj spravny ,arkadovy” zvuk.
Hlasatel priebezne komentuje dianie na trati (We got a wreck!
Driver looks okay.), Skoda len ze ma pomenej hlasok a tie sa
coskoro zacnu opakovat. Hudbu tvori 16 skladieb od v podstate
,neznamych” interpretov, ale kazda pesnicka sa hodi k Sialenstvu,
ktoré hra predvadza a dotvara spravu atmosféru.

AKO CELOK JE CRUSH ‘N’ BURN ZAUJIMAVY MIX, KTORY
PONUKA ZDANLIVO VSETKO, CO SIHRAC MOZE PRIAT (TUNING,
DESTRUKCIA, KOPEC MODOV A DOSTATOK TRATI), LENZE
AUTORI NEVYUZILI VSETOK POTENCIAL, KTORY MALI (CHYBA
VACSIA MOTIVACIA PRE HRACA, PRIBEH NEEXISTUJE). PRI
POHLADE NA CENU (V TEJ DOBE CCA 20 EUR) SI NIE JE PRILIS NA
CO STAZOVAT A AK NIE STE PRILIS NAROCNI A MATE DOMA
ESTE PS2, KTOREJ SA NECHCETE VZDAT A NAOPAK CHCETE
NIECO NA OBCASNE ,VYPNUTIE”, TAK CRUSH ‘N’ BURN PLNE
POSLUZI NA TU HODINU-DVE HRANIA.

+ spracovanie sveta a roztomila grafika
+ vyuzitie papieru ako tvarovatelného
materialu

+ v Uvodnych hodinach pouzivanie na-
lepiek

- nizka obtiaznost obera hru o vyzyva-
vost

- otravné grindovanie nalepiek

- opakovana navsteva levelov

- odhlaceny RPG systém
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Tour de France 201

CYKLISTIKA JE TEN DRUH SPORTU, KTOREJ SA
VELA LUDI V NASEJ KRAJINE NEVENUJE. SU TO
NAJCASTEJSIE BABKY, KTORE IDU V NEDELU Z
KOSTOLA ALEBO PANI, KTORI PODVECER V
STAZENYCH PODMIENKACH ZO SENKU
SMERUJU K SVOJIM POLOVICKAM. A POTOM
TU JE PAR SIALENCOV. KTORI CHODIA NA
NEJAKE PRETEKY A PODL'A MNA ANI SAMI
NEVEDIA AKO, ALE V POSLEDNYCH ROKOCH
ZACALI VYHRAVAT. NAJZNAMEJSIE MENA SU
PETER SAGAN A PETER VELITS. VDAKA NIM SA
VACSINA NASICH KRAJANOV DOZVEDELA, ZE

TENTO SPORT NIE JE LEN O TOM, ZE SI NIEKTO
NATIAHNE NA SEBA KRIKLAVY DRES OD
NEJAKEJ BANKY CI VYROBCU VLOZIEK A SO
SVOJIMI KAMOSMI PREJDU 200 KM A ESTE SA
NA KONCI AJ TVARIA, ZE PRETEKAJU.

Ak tomuto Sportu niekto podlahol, vedzte, ze ako kazdy
iny Sport, ktory stoji za nieco, aj tento ma svoju hernu
podobu. Cyanide je asi jedina firma, ktorej sa podarilo
urobit celkom slusnu sériu pod nazvom Pro Cycling
Manager (PCM). V roku 2011 sa rozhodli, ze urobia
nieco aj pre konzoly a takto vznikla hra s nazvom Le
Tour de France 2011. Z celkom komplexnej PC hry




zostala hola kostra a ani ta nebola extra povabna. Aj ked
kostry to asi nemaju v pracovnej naplni. V ramci etapy ste
mohli priamo ovladat jedného jazdca a timu pridavat nejaké
zakladné prikazy. Takze vam nezostalo nic ing, len tukat do
tlacitka a aj to vas preslo, lebo kvoli otrasnej grafike ste sa
nemali poriadne na ¢o pozerat. Predsa som ju dohral
dvakrat. Ja viem, zvrhlost nepozna hranice.

Vyvojari (Ciastocne) vypoculi nareky fanusikov a v Le Tour de
France 2012 (TDF2012) urobili celkom slusnu porciu zmien.
Ale radSej od zaciatku...

Cielom je obstat na tychto legendarnych pretekoch. Mate
moznost vyskusat len nejaku etapu, no najrozumnejsim
cieflom bude asi vyskusat kampan a ak sa podari, do ciela
prist v ZItom drese. Na zaciatku vas privita strohy tutorial, zial
zaciatocnikom to velmi nepomdze a ked nepoznate pravidla,
v samotnych pretekoch sa doslova stratite. Ale ak mate
odvahu, nech sa paci. Hra vam ponukne vsetky timy, ktoré
Startuju na TDF, zial nie vsetky su licencované, takze sa
stretnete aj so skomoleninami. Oproti minulému rocniku sa

nastastie da v editore zmenit nazov timu a aj samotnych

jazdcov.

Po vybere timu si vyberiete konkrétnych pretekarov, ktori s
vami pdjdu na jednotlivé etapy. Ano, mozno sa budete
Cudovat, ale cyklistika je timovy Sport. V time su v réznom
mnozstve vrchari, klasici, Sprintéri, domestici a vsetci pracuju
pre urceného lidra. M6zu ho branit pred vetrom, udavaju
tempo vo vrchoch, stahuju Uniky inych jazdcov, donasaju
pitie. Ulohou lidra je umiestnit sa ¢o najlepsie a vyhravat/
zarabat peniaze. A toto robite vy.

Kedze jednotlivé etapy sa jazdia aj viac ako 5 hodin, tak v
ramci etapy jazdite len urcité, hlavne zaujimavejsie Casti.

Priamo ovladate len vybraného pretekara a ostatnym mozete

davat nejake prikazy. Ovladanie sa zmenilo, uz netreba
neustale stlacat tlacitko pre udavanie tempa, staci len
podrzat. Pomaha to hlavne v tom, ze vo vypatych situaciach
sa na stlacanie nemusite sustredit a mozete pokojne udavat
prikazy timu. Samotné prikazy sa rozsirili a konecne aj
funguju. Na d-pade mate tri najddlezitejSie a konecne sa
prikazy nevztahuju len na vasho jazdca, ale mézete niekoho
poslat aj na pomoc kolegovi v nudzi. Najviac sa zapracovalo
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na prikazoch a Al spolujazdcov, lebo vsetko sa odrazi na
vasich rozhodnutiach. TDF 2011 ste v podstate mohli
vyhrat tak, ze jeden pretekar vas chranil a vy ste vdaka
tomu bol skoro neporazitelny. V novom rocniku sa vas
domestic realne unavi a postupne sa jeho pomoc stava
menej ucinnou.

Co sa tyka Unavy, vas pretekar tieZ nie je Ziadny Tour...
resp. Terminator. V troch ukazovateloch (dlhodoba,
strednodoba energia a energia na Sprinty) mozete
sledovat jeho stav a tempo prispdsobit okolnostiam.
Samotna energia sa konecne tiez méze dopliiat, vo
forme stravy. Mnozstvo jedla je obmedzené, takze
musite rozmyslat kedy a ktoru tycinku stlacite dole
gagorom.

Zial, nemdzem pochvélit samotné ovladanie. Pohyb
pretekara je ako keby viac roboticka v pelotone. To by

vam kazia cell ¢asovku, kedZe neviete odhadnut mieru
otocenia analdgom. Podobne je to aj pri zjazdoch.

Graficky sa hra posunula len o maly krocik, stale je eSte
zastarala a textUry su z obdobia pred nasim letopoctom.
Bezne sa stava, ze plody na poliach vyrastu pred vami a
nasledne aj zmiznu. Alebo je francuzske
polnohospodarstvo na takej vysokej drovni, v tom
pripade sa ospravedinujem. Na druhej strane objektov
pri trati a aj divakov je uz vyrazne viac a aspon v
kopcoch je atmosféra celkom na Urovni. Jazdci su ako
keby ich jedna mater mala a to doslova. Az na dres su v
podstate rovnaki a oplati sa zapnut "menovku”, aby ste
sa vedeli vysomarit aspon vo vasom time.

Hudbu v podstate okamzite vypnete, ale kulisa sa celkom
vydarila. Divaci povzbudzuju v réznych jazykoch a aj
vase prikazy zopakuje jazdec. Nie je to vela, ale ved musi

velmi neprekéazalo, keby nebolo ¢asoviek. Ovladanie sa z existovat dovod, aby o rok urobili novd Cast. Len

nepochopitelnych dévodov zhorsi eSte o triedu a zakruty prerobit sUpisky prejde len EA Sports.

sa doslova stavaju ruletou. Pady a zbytocné pribrzdenie




Multiplayer existuje a teoreticky si m&zete zahrat s niekym,
Zial mne sa to nepodarilo. Mozno na celom svete to hram len
ja, tak sa ani necudujem.

Z POHLADU BEZNEHO HRACA BY MOHOL BYT
VERDIKT CELKOM JEDNOZNACNY. TDF 2012
POCHOPITE RELATIVNE TAZKO, HRA VAM V TOM
URCITE NEPOMOZE. GRAFICKY VAS TIEZ
NENADCHNE, TAKZE NAJSKOR HRU PO HODINKE
VYPNETE A ZABUDNETE NA NU. NO AK MATE
URCITY VZTAH K TOMUTO SPORTU ALEBO STE LEN
MASOCHISTA, TAK NECH SA PACL HRA TO
DOKONALA NIE JE, ALE VTIAHNE VAS DO
ZAKULISIA, DOVOLI VAM ROZHODOVAT, URCOVAT
TAKTIKU A NASAVAT ATMOSFERU TOHTO, PO OH,
NAJSLEDOVANEJSIEHO SPORTU. A ANO, MOZETE
SO SAGANOM NAKOPAT CAVENDISHOVI PRDEL. A
TO UZ STOJI ZA TO!
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MAREK HUDEC

FILMOVA RECENZIA

Divoky Django

MILI DIVACT,

ak sa rozhodnete investovat peniaze do listka na novy film
Quentina Tarantina, vedzte, ze vas Caka predovsetkym pribeh
o krvavom vyslobodeni. Sadnite si blizsie, napriklad do prvého
radu, aby ste videli, ako sa z otroka stane najrychlejsi pistolnik
amerického juhu. Ostavaju tri roky do obcianskej vojny, ale
Django Vam spolu so svojim ,partnerom” Dr. Schultzom uz
teraz predvedu, ako z otrokarov striekaju gejziry vnutornosti a
krvi. Naucite sa, preco je dolezité, aby na svete existovali lovci
odmien, ¢o je to frenolégia a ak budete damy pozorng,
uvidite bez nohavic hlavného hereckého predstavitela, pana
Foxxa. Ostatni dzentlemeni samozrejme nezaostavaju: pan
Waltz pozna vela jazykov, pan Dicaprio je slizky ako kobra a
pan Jackson zly ako pondelok.

Nezabudajte, ze Divoky Django je Udajne druhym filmom v
Tarantinovej zamyslangj trilégii (prvym boli Nehanebni
bastardi). Majte tiez na pamati, ze ste nanho cakali tri roky a
Ze sa v nom objavi (okrem inych) Franco Nero. A po tom, co
ste vsetky tieto informacie spracovali a pravdepodobne si
precitali aj iné nadSené nazory — skuste stimit svoje
ocakavania na minimum. To iba v prospech Vasich zaujmov
mat ¢o najlepsi zazitok.

PS: Okrem bielej torty od pana Candieho ochutnajte aj
cokoladovu.

MILY PAN TARANTINO,

ste neuveritelny rezisér. Nezabudnem na finale Vasich
Nehanebnych bastardov, kde ste porazili Hitlera a zaroven
dokazali, ze historicky presny pristup je v tvorbe umenia
precenovany. Ste aj znamenitym scenaristom — nikto
nedokaze zarucene povedat preco su Vase (Casto)
Stvrthodinové dialdgy ozdobami filmovych masakrov. Podarilo
sa Vam obsadit niekolko prvotriednych hereckych mien a
nepochybujem, ze oko nejedného westernového nadsenca
zvlhlo, ked' ste pouzili hudbu Ennia Morriconeho. Mate

zabavné napady plné tvorivosti a odvahy — nie vela rezisérov
sa totiz odvazi parodovat rasizmus a zaroven ukazat jeho
krutosti. Odvazim sa povedat, ze pravom zastavate poziciu
filmarskej ikony devatdesiatych rokov a nového tisicrocia.
Tesim sa na vsetky projekty, ktoré by ste v budicnosti chceli
natocit — ¢i uz pokracovanie Kill Bill, osudy bratov Vegovcov,
alebo dalsiu bondovku (ak by ste si to rozmysleli). Vela stastia.

MILY PAN TARANTINO,

piSem Vam znova, lebo som si zlozil farebné okuliare fanusika.
Zda sa mi to, alebo niekedy zanedbavate pribeh v prospech
efektu? Nie je dej prilis linearny? Hlavné postavy bez vacsich
problémov vykorculuju kazdu starost a kde sa stratila
mrazivost dialégov? Je to tym, ze motivy zaporaka su vacsinu
snimku zname? Adrenalin, ktory na platne pocas druhej
polovice Nehanebnych bastardov takmer neustéle bubnoval
sa tentoraz vynoril iba v jednej scéne ,poslednej vecere.”
Mnohé scény su uz sucastou takzvaného tarantinovského klisé
a pouzitie rapovej hudby v pribehu z devétnasteho storocia
povazujem za prehnané. Nenazvem Divokého Djanga
sklamanim a ospravedInte moju trifalost. Ocakavania
predbehli V&s film a to sa nemalo stat.

MILT AMERICANIA,

napriek vznesenym namietkam k osobe pana Tarantina,
musim vyzdvihnut jeho film oproti oscarovemu konkurentovi v
podobe pana prezidenta Lincolna. Viem, Ze si velmi vazite
pana Spielberga, za to, Zze o Vasej najslavnejsej historickej
postave nakrutil vyse dvojhodinovy (a povedzme si Uprimne,
trochu nudny) snimok. Nielenze v Djangovi uvidite (ehm
falosnu) krv a reélne utrpenie, spoznate aj zaujimavejsich
hrdinov, nez aki vystupuju v Lincolnovi. Aktéri dobovej dramy
toho totiz okrem politikarcenia vela nerobia. Django a jeho
stUpenci oproti tomu bojuju proti otroctvu holymi rukami a
koltami, okrem senatnych parochni nasadzuju viastné Zivoty.
Je to lepsia zabava, verte mi a nedavaju sa snad Oscary aj za
jedinecnost?



Zaner: Western TRAILER
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http://www.kinema.sk/video/1610/django-unchained.htm
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MICHAL KOREC

FILMOVA RECENZIA

JACK REACHER

TOM CRUISE SA VLANI ETABLOVAL AKO BOREC, KTORY
DOKAZE LAMAT REBRICKY KIN VO SVIATOCNOM OBDOBL.
A TAK SA ROZHODLI V PARAMOUNTE NASADIT TOMA DO
AKCIE ZNOVA, NO TENTO RAZ DO KRIMI KTORA MA VRAJ
POTENCIAL ODSTARTOVAT UPLNE NOVU SERIU.

Za bieleho dna sa v Pittsburghu strhla strelba. Jeden vojak sa
rozhodol zmenit bojisko v Azii za civilné prostredie a z parkoviska
chladnokrvne odstrelil pat nahodnych fudi. Prva obet sedela na
lavicke, druha sa ponahlala na miting, ina kracala s nakupnou taskou
z centra. Verejnost je Sokovana, policia uz patra po vrahovi a vdaka
viacerym ddkazom a minci z parkovacieho automatu ho lapia
rychlo. James Barr je sniper, ktory uz raz v Bagdade podobnu
vrazednU misiu podnikol, takze obvinit je ho lahké. A on pri vysluchu
napise iba jednu vetu — Zozerite Jacka Reachera.

Kto je Jack Reacher? My divaci mame vyhodu, pretoze v nom vidime
novu rolu Toma Cruisa. Byvaly vojensky vysetrovatel, eso z armady,
ktory dnes Zije cudesny a tazko vystopovatelny Zivot. Pozera sa na
ddkazy iba raz a pamata si ich okamzite. OstraZito sleduje dianie
okolo seba, neustale v podozreni, ze ked sa objavi na mieste cinu,
hned mu p&jdu po krku. Pretoze zdanlivo jasny pripad méze mat
viacero rieseni — a ako tvrdi Reacher, azda je James Barr skutocne
vinny a on ho pridiel iba pochovat.

Paramount pri tomto filme dosiahol velké mnoZstvo paradoxov. Na
jednej strane ma osvedcend literarnu predlohu od Lee Childa, ktora
méa uz 17 knih a dalSie mu utesene pribudaju. Posledny vystrel je az
deviata z nich a len fanusikovia série asi pochopia, preco zac¢ina
séria prave tu, ked existuje vela pribehov pred nim. Ako skok do
série funguje, Jack Reacher je zo svojej povahy typ hrdinu, ktory sa
mbZze objavit znenazdajky vdaka svojmu Stylu Zivota. Druhou
stavkou na istotu je Tom Cruise. Pravda, oproti predlohe nemé
takmer dva metre a typ hromotlka by sa fyzicky hodil do akcie viac,
ale svojim Stylom (isteze hra Cruise stale ten isty typ hrdinu, ¢i je
Ethan Hunt alebo novy Jack) si vas podmani. Tieto dve devizy by
mali filmu zaistit komercny Uspech a snahu pokracovat.

Jack Reacher je zvlastny charakter a film posobi neraz cudacky
podobne ako jeho hrdina. Uvodna scéna je lahko/fazko pozeratelna
a neuveritelne brutalne natoCena v Style, ze ako divaci pozerame
hladacikom snipera (s neznamou identitou, pochopitelne) po

pristave, méme moznost si vybrat ciele a potom sa spusti palba. Je
to bizarna hra s divakom, ktory si pomaly sam ide vytypovat, kto
budu obete a ako sa im bude dej venovat. V kontexte s nedavnymi
vianoCnymi sviatkami a reélnou strelbou v USA ide o odvazny
moment a je snad zazrak, Ze tento film Paramount okamZite
nestiahol.

Celkové vyznenie filmu je skutolne zvl&stne a mieSa momenty
zabavné (najma v oblasti dialdgov, ale aj vysetrovacich postupov
Reachera), ktoré pekne ironizuju cely krimizaner (akoby od cias
Colomba) a napinavé, ked sa po Uvodnej strielacke dockame
pomaly scén vlastného mucenia. Je neuveritelné vidiet, Ze taky celok
mbze fungovat a hladko si upaluje vpred vo velkorysej stopazi 130
mindt. Ani na chvilu sa nenudite, hoci tempo je pomerne pomalé.
Zrejme mbze za to zatial dost neobruseny Styl Christophera
McQuarrieho, pre ktorého je Reacher len druhy film po 12 rokoch!
Na jednej strane ma Reacher k dispozicii moderné prostriedky a film
je moderny. No ked maju prist akcné scény alebo zniet hudba,
akoby sme sa vratili do 80. ¢i 90. rokov minulého storocia, o com
svedci bum-bum finéle.

Ale je to zaujimavy celok, ktory si dokazete uzit. Cim viac méate
napozeranych filmov, tym vas mdZze Jack Reacher viac potesit,
pretoZe je to skutocne neortodoxny kusok. AZ taky, Ze stal iba 60
miliénov a kociruje ho akoby debutant. V zapornej roli vystupuje
Werner Herzog (ano, ten W. Herzog!) a hudbu robf niekto Uplne
neznamy. Antivianocny film zrejme musf figurovat v ponuke od
minuloro¢nych MuZov ¢o nenéavidia Zeny — a tento je celkom
podarenou kombinaciou. Ak¢ného, krimi i zabavného. Moderného i
staromodneho. S velkou hviezdou a neznamym timom za kamerou
¢i hudobnou taktovkou. Necakajte bezny blockbuster, akénych scén
je sotva pat. Ale ak mate chut na krimi, kde sa odhaluje zapletka
skutocne do detailov a zaujimavym spésobom, budete na spravnej
adrese.

JACK REACHER PONUKA ZAUJIMAVU KOMBINACIU A JE
OTAZNE, CI BUDE NATOLKO USPESNA, ABY SI DAL TOM AJ
REPETE. OSOBNE BY SOM VIDEL POKRACOVANIE RAD - CI S
ROVNAKYM ALEBO INYM REZISEROM, TEN POTENCIAL TU
SKUTOCNE ZIE A NIEKTO V PARAMOUNTE NAKONIEC
STAVIL NA TOMA, CHRISTOPHERA 1 JACKA SPRAVNE.



Zaner: Akéné krimi TRAILER >>>



http://www.kinema.sk/video/1542/jack-reacher.htm
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