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AMONG US, FAR CRY: BLOOD DRAGON. DEAD

ISLAND RIPTIDE, SHOOTMANIA STORM
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Presne o mesiac bude po vsetkom. V horucave rozpaleného centra Los
Angeles zmiznu ako pokrcené tikety zo stavkovych kancelarii na dne
odpadkového kosa divoké predikcie a predpoklady analytikov, kam bude
smerovat’ nasledujuci rok herny biznis.

Presne o mesiac zatvori svoje brany E3 a hlucny cirkus sa presunie cez
Atlantik do Nemecka a potom este viac na vychod, do Tokia.

Vyhra Xbox, bude to PS4, alebo kartami zamiesaju indie developeri
titulmi pre malé konzoly ako Ouya, bude mat' ¢o vObec ukazat’
Nintendo? Ktora hra vytrie zrak ostatnym?

Vonku za oknom kmita krajina rychlostou 120 km/h a ja si zelam, aby
som sa mohol ponorit'do Moskovského metra (Metro: Last Light, hra z
obalky) alebo zotrvat este na chvilu v spolocnosti Ellie a Joela (The Last
of Us). Nemdzem. Ale chcel by som, tak ako nosim teraz so sebou knihy
a moju hudbu, nosit’ aj moje hry alebo aspon ich Casti.

Kto bude pre mna vitazom? Kto poriadne uchopi za pacesy integraciu
mobilného hrania a premosti ho s velkymi titulmi. Z mobilov sa stanu
spolocnici, skratia mi cakanie, kym dorazim domov a zapnem telku s
konzolou. Tomuto hovorim next-gen. A som kvoli nemu ochotny
vymenit’ aj telefén.

Pavol Buday
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PREDSTAVENIE

GTAV

ROCKSTAR SPRAVIL NOVU PREZENTACKU toho nesmierne mnozstvo a to ako mozZnosti, tak

GTA V PRE NOVINAROV A UKAZAL VIAC
Z HRY. Z PREVIEW SPISALO DOJMY Z
MESTA IGN ALEBO AJ KOTAKU, KTORE
HOVORI O UPLNE INOM GTA.
INFORMACIE DOPLNA AJ 20 NOVYCH
OBRAZKOV. ROCKSTAR TERAZ UKAZAL
DVE CASTI HRY A TO MISIU ZNOVU S
TROMI HRDINAMI, KTORI SA NA ZATAH
ZAMASKOVALI A AJ MOZNOSTI
OTVORENEHO SVETA, KTORE SU
TENTORAZ VELMI ROZMANITE.

V prostredi okolia Los Santos najdete lesy, rieky,
jazera a hlavne aktivity ako pustne buginy, skoky
s padakom zo stihaca, zliezanie skal, jazda na
bicykli alebo motorke cez hory,rybarcenie, je

aj objavovania réznych prostredi. Jednoducho
vyzera to na desiatky hodin aj mimo misii, kde
napriklad pri potapani mozete najst Uplne novy
svet potopenych lodi alebo ropnych plosin.
Doprovod vam vsak budu robit Zraloky.

Aktivity v prostredi dopifiaju aj Good Samaritan
a Bad Samaritan minimisie, kde mé&zete niekoho
zachranit, alebo naopak pomoct mu na druhy
svet a nebudu chybat ani poulicné zavody, kde
sa vrati moznost’ customizovat’ a upgradovat’
auta. Alebo ak vas uz ni¢ nebude bavit a budete
chciet” oddych, bude pre vas pripravena yoga
minihra.

V samotnych misiach niekedy preberiete aj
vSetky tri postavy a musite ich pre Uspesné
prejdenie misie kombinovat. Ukadzana misia bola
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ako vystrihnuta z Heat filmu, kde dodavka, masky,
nacala atmosféru, ktord nasledne dopinala
neutichajuca akcia s filmovym stylom. Bomby na
dvere, nahanacky, prestrelky. Jednoducho GTA.
Autori spomenuli aj moznost rozsirovania gangu o
dalSich clenov.

Samotné postavy dostanu rozsirené RPG prvky a
konkrétne kazda bude mat’ svoju Uroverni:

§pecia|izécia (Franklin - slowmotion pri Soférovani,

Michael - bullettime, Trevor - Sialeny mod - dvojita
sila, mensie zranenia a Specialny melee Utok)
Vytrvalost, Strelba, Sila, Stealth

Lietanie, Soférovanie, Zruénost, Vydrz pod vodou

K tomu ich budete moct obliekat tetovat, zmenit im

ucesy. Rovnako customizovatelné budu aj zbrane,
ktorych pouzivanie sa priblizi k Max Payne 3.

Podobne ako v predchadzajucich hrach budete moct’

XBOX360, PS3
I, T -
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kupovat' domy, teraz pribudnu aj garaze a obchody
generujuce dalSie prijmy.

Z INYCH ZAUJIMAVOSTI, MESTO BUDE MAT
5 KRAT VIAC OBYVATELOV, TELEFON BUDE

MAT MOZNOST FOTENIA A UPLOADOVANIA

FOTIEK NA SOCIAL CLUB, ALE AJ INTERNET,
KONTAKTY, SOCIALNE MEDIA, KALENDAR A
REPLAY MISSION A MULTIPLAYER.
MULTIPLAYER ESTE AUTORI NEPREDSTAVILI,
ALE TENTORAZ BUDE OVELA PLYNULEJSI. V
KAMPANI TOTIZ MATE NA VYBER STYRI
POSTAVY, TRI HLAVNE A STVRTU VASU Z

MULTIPLAYERU (PREPINATE ICH D-PADOM).

PO JEJ ZVOLENI SA PREPNEME PRIAMO DO
MULTIPLAYEROVEHO BOJA.
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PREDSTAVENIE

BETHESDA ZACINA V MEDIALNEJ
PREZENTACII NOVEHO

POKRACOVANIA WOLFENSTEIN SERIE

S PODTITULOM THE NEW ORDER.
POKRACOVANIE, KTORE SKUTOCNE
PREKVAPUJE A VYZERA, ZE STARTUJE NOVU
ERU SERIE. A TO AKO AUTORMI, TAK AJ
UMIESTNENIM. HRU TOTIZ ZNOVU
NEVYVIJA ID SOFT, ALE POD TAKTOVKU HO
DOSTAL MACHINEGAMES, STUDIO
VYTVORENE Z LUDI ZO STARBREEZE
STUDIOS, AUTOROV RIDDICKA A
DARKNESS TITULOV. T SA ROZHODLI
NERECYKLOVAT DRUHU SVETOVU VOJNU,
ALE POSUNUT HRU VPRED A VYTVORIT JEJ
VLASTNY SVET NEOBMEDZOVANY

HISTORIOU DRUHEJ SVETOVEJ VOJNY.
PRESNEJSIE DEJ POSUNU DO 60-RYCH
ROKOV.

Ale nebudu to 60-te roky, ako ich pozname, bude

to alternativny svet, ktory ukaze situaciu v pripade
vitazstva nacistov v druhej svetovej vojne. Hra nam
priam da pocitit' co so svetom Nacisti spravili a v
postave B.J. Blazkowicza, hrdinu Wolfenstein série, sa
budeme snazit’ situaciu zvratit. Ale nebude to

lahké. Odboj je rozdrveny a minimalny, Nacisti su
vsade a postupne svet menia na svoj obraz. Pamiatky
ako Eifellova veza a Big Ben osviezili svojimi symbolmi a
historické casti miest vylepsili o svoju viziu architektary
buddcnosti.

Adolf totiz obdivoval starych Greekov a Rimanov a mal
v oblube pilierovité a kaskadovité stavby cnejuce sa nad
ostatnymi a aj nad celymi mestami. To nakoniec
prostrednictvom architekta Alberta Speera ukazal uz cez



vojnu. Autori nam ich eventualny dalsi postup ukazu

priamo v hre a to minimalne na Europe, aj ked” ako sme z
traileru videli padla aj socha slobody a ameriku zrejme stihol
rovnaky osud. Stavby budu ambiciozne, velkolepé ale
studené a maximalne opevnené.

Hra vsak nebude o Uspechoch nacistov, tie len dotvaraju
atmosféru skazy a naznacuju silu nepriatela proti ktorému
stojime. Naznacuju to ako hracom, tak aj B.J. Blazkowiczovi,
ktory je z aktualneho sveta rovnako mimo. Poslednych 10
rokov totiz Zil, respektive prezival v sanatoriu. Po vojne ho
nasli polomftveho na pobrezi Baltického mora, bez pamati a
bez nadeje. Motivaciu prebrat’ sa mu da az utok nacistov na
sanatérium, ktori chcu v zaujme Cistoty rasy zlikvidovat’
vsetko nedokonalé a vsetko ¢o nezodpoveda ich
Standardom. Pri Utoku sa mu vratia spomienky na Casy kedy
bol najobavanejsim lovcom SS jednotiek a prebera sa k
Zivotu. Pomocou sestry Anye uteka pred Utocnikmi a
stretdva sa s Odbojom.

Odboj bude ich novym domovom. Anya a BJ sa tam

oboznamuju so situaciou, a postupne sa stretavaju

s ¢lenmi hnutia z roznych krajin. Pomocou nich autori
zachytavaju rézne pohlady na uplnulé udalosti a na rozne
narody a rozpovedaju ich pribeh. Postavy budu tentoraz
vyraznou cast'ou hry, uz nepdjde primarne o boj ako v
predoslych tituloch, ale hra rozpovie pribeh a priam nas
vtiahne do atmosféry. Rovnako samotny Blazkowitz bude
mat svoju hibku, dostane ludskost, zranitelnost a aj city,
ktoré bude prechovavat k Anyi.

Na druhej strane nebudud chybat’ ani vyrazni nepriatelia, z
ktorych autori zatial predstavili Frau Engelovu. Je to
nelGtostna nacistka dozerajuca tvrdou rukou na cistotu rasy,
ako aj na svojich milencov. S nou bude mat BJ blizke
stretnutie nacistického druhu, kedZe bude skiumat jeho
arijské crty, od ktorych zavysi jeho prezitie. Nastastie BJ je v
tomto ponimani priam vzorom, blond vlasy, modré oci...

Autori dostali vdaka alternativnej historii a posunutému
roku volnu ruku a to ako vo vytvarani postav, tak aj sveta.
Mohli tak zajst” eSte dalej ako predoslé Wolfenstein tituly a
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naplno ukazat industridlny autoritativny svet, ktory zacala
tretia risa budovat’ pocas vojny. Zaroven kedze je
elektronika este v plienkach nezajdu az k futuristickym alebo
sucasnym prvkom, ale drzZia sa zZeleznych strojov a
masivnych betdénovych budov.

Napriklad nam vykreslia nacistami ovladani Londyn, kde je
historické centrum znicené a pri BigBene si nacisti vytvorili
masivnu pyramidovu budovu sliziacu ako mizeum,
vyskumné centrum a aj strategicka pevnost. A nebol by to
BJ, keby sa do nej neinfiltroval, aj ked  az potom ako jeden
zo zufalych londyncanov do neho nabudra autom plnym
vybusnin. Autori tymto a aj podobnymi cinmi dejlcimi sa
okolo vas ukazu zufalost obyvatelov, ktori sa obetuju, aby
aspon trochu pomohli zbavit svet nadvlady.

Pri utoku BJ ziskava od mftveho strazcu svoju prvu zbran . Je
to laserova pistol kombinovana s laserovou rezackou,
ktorou lahko prekona ploty, znici zamky, otvori pristupové
panely. Zbran bude mat’ svoju energiu dobijatelnu na
nabijacich staniciach na stenach, ktoré budu pomahat’ aj

dalsie Casti jeho energetického arzenalu. Chybat vsak
nebudu ani projektilové zbrane, ¢asto esSte z druhej svetovej
vojny, ale nalezite RiSou vylepsené. SU hlasné a silné a
efekty budeme vidiet na niceni prostredi a lietani Ulomkov z
nich vSade naokolo. Hlavne to bude citit, ak sa proti nam
pusti po zuby ozbrojeny exoskeleton, doprevadzani
robotickymi psami, lietajucimi dronami a rozputaju svoju
palbu.

Pri akcii tak bude potrebné taktizovat, hladat’ si Ukryt a
sledovat’ aj zdravie, ktoré je v Style Riddicka a teda
rozdelené na 5 stvorcekov, kde sa doplni vzdy len posledny,
edte nevycerpany. Doplnit ich budeme moct dopinat
réznymi zasobami najdenymi po prehladani mrtvych
nepriatelov alebo medkitmi najdenymi v leveloch. Autori sa
tu snazia vratit’ zranitelnost postavy a aj nutnost’ stale
vacsieho taktizovania pri dalSich zranenia a zniZzenej energii.
Teda, tak ako to pozname zo starych casov. Uz sa nebude
stacit na chvilu skryt cakat na doplnenie energie.

Autori v hre pouziju id Tech 5 engine, ktory sa po rokoch od



BLAZKOVICZ SA VRATI
™ Ny

svojho uvedenia v Rage dostava do readlneho vyuzivania, kde pysia sa pristatim na nom a podla ukazky vyzera,

uz bol ohlaseny pre krvavy a temny Evil Within. Wolfenstein  Ze mesacna zakladna je uz v prevadzke. Celd jedna Cast’
bude znovu diametralne odlisné vyuzitie a bude zaujimavé  Mesiaca je osvetlena a nie je to mala Cast. Bude zaujimavé
sledovat, kam to autori dotiahnu. Zatial podla obrazkov sledovat, ¢i nas tam autori v hre zavedu.

kombinacia pochmurnosti, temnoty, kovovych odleskov a
silnych zbrani vyzera atmosfericky a nezvycajna architektura
alternativnej minulosti tomu dodava Specificky raz.

DOZVIEME SA TO UZ NA JESEN NA VSETKYCH
V prvych misiach titulu autori popri predstavovani sveta PLATFORMACH OD PC, CEZ XBOX360 A PS3 A7
zacCnu rozvijat aj hlavny pribeh hry, ktorého prvé naznaky su .

ukryté hiboko v laboratériach Nacistov. Konkrétne to bude PO XBOX7,20 A PS4’ KDE NAM AUTORI

artefakt s hebrejskym pismom, ktory naznaci dalsie PREDVEDU MOZNOSTI SVOJHO ENGINU AKO
smerovanie a aj dalSie ohrozenie [udstva. Okultné AJ ROZSIAHLY PRfBEH TITULU, KTORY BUDE
archeologické patranie Nacistov neustalo ani po vojne a JEDINOU ZLOZKOU HRY. AUTORI TOTIZ UPLNE
zjavne prinasa svoje ovocie. Ale to, ako hlboko je , v v

previazané s aktualnym svetom a tretou riSou sa dozvieme VYANVECHAJU MIU LTIPLAVYER’ VD'IA‘KA COMU SA
az priamo v hre, rovnako aj to, ¢i dokaZzeme s postavou MOZU PLNE SUSTREDIT NA PRIBEH.

Blazkowitza nieco zmenit. Jeden muz je na cell planétu
malo a mozno nie len na planétu.

Totiz Nacisti v alternativnej minulosti uz ovladli aj Mesiac,
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= § INFAMOUS: SECO

PAVOL BUDAY

PREVIEW

VIETE, AKO TO CHODI. VO SVETE FILMU AJ
VO SVETE HIER SA VSETKO TOCI V
TRILOGIACH A PRIBEHY KONCIA S
PORIADNYM CLIFFHANGEROM. VED, CO AK
BY BOL NAHODOU HLAD PO DALSOM
POKRACOVANI. RADIKALI ZO SUCKER
PUNCH SVOJHO COLEA ZO
SUPERHRDINSKEJ AKCIE INFAMOUS ZABILL
VLASTNE, ZABILI HO HRACI, KTORI
ROZHODLI V 70% PRIPADOV (PODLA
POCTU TROFEJI), ZE ELEKTRINOU
NABITEHO HRDINU OBETUJU PRE VYSSIE
DOBRO. SUCKER PUNCH TAK NAKRESLILI
TLSTU CIARU ZA DVOMI DIELMI INFAMOUS
A NA NOVEJ PLAYSTATION 4 ZACINAJU
ODZNOVU. S NOVY HRDINOM, V NOVE)J

LOKALITE.

Z fiktivnych miest sa v inFamous Second Son
presuvaju do Seattlu, ktory je podobne ako Empire
City v karanténe. Obyvatelia zZiju v strachu, Ze by sa
v nich mohli prebudit gény Conduita, ¢loveka
disponujuceho specialnymi schopnostami. Z obav,
Ze by sa mohol zopakovat incident z New Marais
alebo Empire City, je zalozena jednotka
Department of Unified Protection. Seattle je
pokryty kamerami, senzormi a kontrolnymi
stanovistami. DUP tieto opatrenia ospravedInuje
ochranou obyvatelov pred conduitmi, ktorych
prenasleduje a snazi sa "bioteroristov”, ako ich
nazyva, izolovat.

Situacia je pod kontrolou do momentu, ked
havaruje transport prevazajuci conduitov, ktory 24-
rocnému mladikovi zmeni zivot na ruby. Delsin



Rowe pri vytahovani zranenych z autobusu zisti, Ze je

jeden z nich. A nie len taky obycajny conduit. Dokaze
absorbovat a pouzivat schopnosti inych. Ak ste videli
debutovy trailer, Delsin dokaze manipulovat’ s
dymom - je to zatial jediny element, o ktorom Sucker
Punch otvorene hovori. Ze ich bude viac, o tom
netreba pochybovat.

Delsin je novym objavom pochopitelne ohromeny,
ale DUP s nim nezdiela nadSenie. Stava sa
nepriatelom Cislo jedna a i ked sa o hlavhom
zaporakovi priamo nehovori, cesta Delsina bude k
nemu (¢i uz pojde o osobu alebo cell organizaciu)
viest’ cez absorbovanie inych sil.

Zatial ¢o Coleovi v zilach kolovala elektrina, Delsin
dokaze manipulovat s dymom. Vytvarat z neho
projektily, paralyzovat nepriatelov nepriedusnym
oblakom, hadzat ohnivé gule, ale aj dopadnut z

velkej vysky v sprievode tlakovej viny. A kde si bude
dopinat energiu, ked predtym stacilo prist k stipu a
nasat elektrinu? Napriklad z komina alebo z
cohokolvek, ¢o hori. A ak nie je ni¢ na blizku, tak
tomu treba pomoct a zapalit” auto. Takisto dokaze
nasat energiu aj zo slzného plynu. Ked' pride ku
kontaktnému boju, Delsin je vyzbrojeny retazou
omotanou okolo predlaktia.

Sucker Punch planuju upravit Seattle k obrazu
svojmu, priznali v rozhovore pre Gamelnformer.
Mnohé dominanty mesta, ako nezamenitelna veza
Space Needle, zostanu bezo zmeny, ale nebudu na
miestach, kde ich najdete v skutocnosti. Na budovy
uz nebude nutné pracne liezt, ale cez ventilacné
Sachty sa Delsin dokaze teleportovat rovno na

strechu ako Nightcrawler z X-Menov. Tym by sa mala

zabezpedit rychlejSia navigacia po meste.

youngd Jayans :eudlid
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Samozrejme, ak preferujete Skriabanie sa po

fasadach, budete to moct robit nadale;j.

PrijemnejSia ma byt aj ovladacia schéma, u ktore;j si
nepolamete prsty pri manipulacii so Specialnymi
silami. Podla slov autorov by sa mali [ahSie zosielat,
pricom budete moct menit rovno celé sety sil, Co by
mohlo naznacovat, ze sa budli moct rézne elementy
aj vzajomne kombinovat. Novinkou bude vyuzitie
dotykovej plochy na DualShocku 4 pre otvaranie
mrezi s detektormi odtlackov prstov alebo na priamu

kontrolu stipu dymu, ktory sa v minulosti kormidloval

pomocou Sixaxisu.

V inFamous Second Son sa nezabuda ani na
rozhodnutia, no na rozdiel od predchodcov, nemaju

byt Ciernobiele. MoZno sa budete musiet rozhodovat’

medzi zachranou alebo obetovanim Conduitov, od
ktorych si “poziciate” sily. Mimoriadne schopnosti su

pre Delsina zo zaciatku darom, kto vie, ako sa na ne
bude pozerat neskor.

DUP sice prenasleduje conduitov, ale aj vo svojich
radach ma trénovanych policajtov, ktori sa dokazu
presuvat teleportaciou alebo branit' zhmotnenymi
stitmi. Kde zobrali Specialne schopnosti nie je zatial
objasnené. Robia pokusy na vdaznenych a potom zo
ziskanych poznatkov vyrabaju zbrane pre svoje
jednotky?

INFAMOUS SECOND SON MA ZA SEBOU
PREMIERU NA FEBRUAROVOM EVENTE, KDE

BOLA ODHALENA SPOLU PLAYSTATION 4. NA

DALSIE INFORMACIE SI BUDEME MUSIET
POCKAT DO E3, KDE BY SA EVENTUALNE
MOHLA OBJAVIT AJ V HRATELNEJ VERZIL
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PAVOL BUDAY

PREVIEW

TAK ODLISNE A PREDSA TAK PODOBNE. JE
TOMU TAZKE UVERIT, ALE REMEMBER ME JE
DRUHYM MIRROR'S EDGE, NA KTORY TAK
TUZOBNE CAKAJU ZASTUPY KURIEROV A
VYZNAVACOV SPEED RUNOV V
ANTISEPTICKOM PROSTREDI. TEDA ASPON
NA PRVY POHLAD. PO ODOHRANI PREVIEW
S PRVOU POLOVICOU PLNEJ VERZIE
MOZEM SMELO POVEDAT, ZE AK VAM
UCAROVALO TAZKE DYCHANIE FAITH

A SERMOVANIE RUKAMI S OTVORENYMI
DLANAMI, MA VELKU SANCU OSLOVIT VAS
TAZKO SKUSANA NILLIN.

Svet v Remember Me si podmanila megakorporacia
Sensen a v dalekej budicnosti umoznila zdielat’
spomienky. A ked su v digitalizovanej podobe, daju

sa aj mazat, zamenit, preprogramovat aj kradnut’.
Zneuzivanie a manipulacia sa stali hlavnou naplnou
Sensen maskovanou falosnym prisflubom stastného
Zivota proklamovaného v reklaméach na kazdom
kroku. Ludia si do hlav vpustili poriadkovu policiu,
Sensen ziskal kontrolu a k tomu aj vSetky tajomstva
hiboko ukryté v mysliach miliénov.

Tok spomienok strazia a menia na povel a jednym z
nich je, alebo lepsie povedané, bola aj Nillin. Niekto
sa vSak postaral o to, aby jej pamat bola kompletne
zmazana a takmer sa mu to na zaciatku aj podari. S
Ciastocnou amnéziou sa Nillin s tajomnym hlasom
vo vysielacke snazi poskladat, k comu bol Sensen
donuteny odstavit' na vedlajsiu kolaj najlepsieho
agenta. A pri tom nemieni Setrit’ nikoho.

Remember Me stoji a pada na troch zakladnych
pilieroch - remixovani spomienok, subojovom



systéme so skladanim vlastnych komb a Neo Parizi, kde
sa pribeh odohrava. Pre Co je digitalizacia spomienok
nebezpecna a o DontNod otvorene kritizuju (i ked' sa
to este v skutocCnosti nestalo, ale nic nie je vylucené), je
sposob, akym nositelovi dokazu obratit’ Zivot hore
nohami dva-tri nepatrné zasahy do toho, co si mysli, Ze
sa stalo a na co si mysli, ze si spomina. Remixovanie
spomienok meni vnimanie reality a tym dokaze Nillin
ovladat cloveka a manipulovat nim.

K remixovaniu nedochadza neustale, aby sa pasaze, kde

pretacate tok udalosti vpred a vzad, neobohrali. Tu a
tam ukradnete visiac za oknom tajné plany budovy, ale
to, preco sa o Nillin hovori ako o najlepsej hackerke,
predvadza prave pri zmene spomienok. Predstavte si

Casovu os vo videostrizni, mdzete sa na nej hybat vpred

aj vzad, spomalovat, zrychlovat udalosti a tu a tam
nieco prifarbit. Neexistuje zle nastrihany vysledny
material, scénu opakujete dovtedy, kym sa nestane to,

PC, XBOX360, PS3

¢o sa ma stat’.

V jednej z prvych takychto pasazi musite docielit  toho,
aby doktor zabil oSetrujuceho pacienta pri rutinnom
zakroku. Zasahmi do prostredia mu uvolnite puta,
uvolnite masku, ktora ho udrzuje v narkoze, stroju
poviete, aby striekacku naplnil inou substanciou a tak
podobne. Nie vSetky objekty maju vplyv na vyvoj
udalosti, iné ho ovplyviuju negativne a vybrané nie je
mozné kombinovat, aby nasledovali po sebe.
Remixovanie pripomina rezirovanie cut-scén s
obmedzenymi nastrojmi.

Nillin vynika aj v inej oblasti - v kontaktnom boji.
Remember Me na to ide inak ako drviva vacsina akcii.

Mlatenie do tlacitok vas nikam nedostane, resp. kopy a

Udery sa stanu neucinné. Trik spociva v poskladani
vlastnych komb zo Stvorice Utokov namapovanych na
dvojicu tlacitok. V kombinacii so skokom ma subojovy
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systém velmi blizko k Batman: Arkham City, chyba mu
vsak jeho charakteristicka plynulost’.

Retaz komba je nutné vytukavat s dokonalym
nacasovanim, su dokonca esencialne, aby ste prezili pri
vacsom pocte nepriatelov. Dopifiaju Zivot, nabijaju
Specialne schopnosti a pat ¢i sedem stupnovym
kombom omracite protivnika. Utoky do komba sa
postupne odomykaju a mozete si ich namixovat” ako len
chcete, pripadne tie najdlhsie ignorovat. Naucit' sa
utocit bez mydlenia tlacitok chvilu trva a subojovy
systém vdaka skupinovym subojovom a neustale
utociacich nepriatelov je zo zaciatku mimoriadne
frustrujuci.

Nillin si postupne osvoji schopnosti Erroristu ako

docasnu paralyzu, berserk alebo z kladenie logickych
bomb (virusov). V boji sa nespolieha len na paste, je
schopna strielat’ energetické vyboje, ktorymi strhava

Stity a otvara dvere. Navigacia po Neo Parizi je
zjednodusena znackami a symbolmi augmented reality,
inak je HUD uplne cisty a kym nedochéadza k boju, obraz
nenarusuju vobec ziadne ukazovatele. Tie visia vo
vzduchu, nad stolmi v reStauracii plava napojovy listok,
z bilboardu vykukajd von 3D prvky, pod reklamnou
dronou visi ponuka dna a pod.

Neo Pariz ma v niektorych momentoch dosahuje kvalit
spracovania prostredi v Deus Ex: Human Revolution.
Steny su postriekané napismi, na velkoplosnych
obrazovkach bezi skreslené spravodajstvo, na stipoch su
zavesené reklamné putace. Mesto buducnosti je
spracované uveritelne, i ked ludom nosia nakupné
tasky roboti a spolo¢nost prakticky nepozna strednu
vrstvu. Existuju iba bohati, ktori dychaju Cerstvy vzduch
a ti, ktori sa topia v ich splaskoch. Nillin sa pri patrani
po vlastnej pamati pohybuje medzi oboma, na
strechach celi obrnenym jednotkam, v stokach zase
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stroskotanym leaperom a zufalym narkomanom

ficiacich na spomienkach.

A kde su tie podobnosti s Mirror's Edge? Nillin nie je
idealizovana barbie navlecena do vyzyvavého oblecenia.
Nosi pracovnu uniformu, ma kratky zostrih, Specializuje
sa na kontaktny boj, je na Uteku, nedotkne sa tradicnej
zbrane, neboji sa bezat hlavou proti muru, nechodi
dverami, ale radsSej Splha po potrubi, preskakuje zo
strechy na strechu a ruckuje po klimatiza¢nych
jednotkach a billboardoch. No a potom je tu pouzivanie
kontrastnych farieb zvyraznujucich objekty a
podciarkujuc preexponované lokality zaliate
prirodzenym svetlom. Nedivate sa vsak na ne z
vlastného, ale zo 3rd person pohladu a s volnou
kamerou mozete obdivovat Eifellovku na horizonte, ked’
prave visite na boku budovy.

Strata pamati Nillin sa podpisuje aj pod audiovizual,

ktory robi z Remember Me unikatny zazitok. Hudba
nahrana symfonickym orchestrom je znecistena
elektronikou, zaznieva ked' zasadi Uspesne kombo,
pravidelne nasycuje zvukovu kulisu a potom hned’
stichne a vy¢kava na dalsie idery. Cim ste dalej v hre,
tym su motivy CistejSie. Obraz na druhej strane je plny
defektov, ked prichadzaju rany a ked ma pIné zdravie,
je zase Cisty. Aj bez ukazovatelov sa viete rychlo
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zorientovat'

ORIGINALITA REMEMBER ME NESMIERNE
PRISTANE, POSOBI SVIEZO A NEOBOHRANE, ZA
CO PATRI OBDIV DONTNOD A CAPCOMU ZA
TO, ZE HRU UVEDIE NA TRH S PRICHODOM
LETNYCH PRAZDNIN. SPOMENTE SI NA 7. JUN,
KED DORAZI VO VERZIACH PRE PC, PS3,
XBOX360.

23



BRANISLAV KOHUT

PREVIEW

A y )
PRI VYMENOVANI NAJLEPSICH STRATEGII
(NIE LEN) Z DRUHEJ SVETOVEJ VOJNY
URCITE NECHYBA COMPANY OF HEROES OD
TIMU RELIC. PLNOHODNOTNE
POKRACOVANIE JE TEDA PRAVOM
NETRPEZLIVO OCAKAVANE. TVORCOVIA
PRIPRAVILI HRACOM PREDJEDLO VO FORME
BETA TESTU A TAK SME MASIROVALI NA
VYCHODNY FRONT, ABY SME ZAKUSILI
TUHE BOJE A ESTE TUHSIE NAPORY ZIMY.

V dvojke si opat zahrame za Nemcov a na druhej
strane vojnovej zény stoja sovieti. V. menu
multiplayeru je mozné ubovolne striedat’ strany a
hracom sa hromadia sklUsenosti a zvysuju levely.
Popri oceneniach, hodnostiach a bonusoch, ako
lacnejsie vylepsenia, vyssia presnost” alebo rychlejsia

produkcia jednotiek v dalSich zadpasoch, sa hracom
odomykaju aj nové skiny pre tanky a doktriny.
VsSetko nadobudnuté sa da navolit a pripravit v
niekolkych konfiguraciach, ktoré potom hrac vyvola
v lobby.

Hra sa jeden na jedného az Styria na Styroch ato v
rezime anihilacie, kde treba znicit" siperov. Druhy
rezim vyzaduje obsadzovanie a udrzanie
kontrolnych bodov, kym sa superovo pocitadlo
nedostane na nulu. Je aj moznost bojovat’ proti
pocitacovym protivnikom, ktori si uz na Standardnej
urovni velmi vynaliezavi, dokazu Uspesne aplikovat
taktické manévre, obchvaty a rafinovane pouzivat
dalekonosné minomety. Napriek tomu je viac
zabavy so zivymi hracmi.

Systém hry je vylepSenou verziou z prevej hry
Company of Heroes, takZze vam bude déverne



znamy. Zacinate s budovou, ktora predstavuje zakladnu

a produkuje inzinierov. Ich Ulohou je postavit dalSie
budovy, aby ste mohli nakupovat' r6zne druhy pechoty,
tanky a vojensku techniku. InZinieri stavaju aj obranné
Struktury, ktoré sa lisia podla strany za ktoru hrate.
LepSie su na tom Nemci s bunkrami, ktoré sa daju
vylepsit na gulometné hniezdo, lekarsku stanicu alebo
dopliuju stavy vojska. Rusi maju miny a ostnaté droty,

ale na zakladni mézu hned produkovat zakladné bojové

Caty brancov, ktori sa posmeluju bojovymi pokrikmi a
vedia stavat jednoduché barikady.

Na vystavbu a produkciu treba suroviny. Zakladnou je

manpower a pribuda po obsadeni bodov rozlozenych po

mape, ¢im sa sucasne ovladne ohraniceny Usek, v
ktorom sa nachadzaju. Na privlastnenych bodoch mézu
inzinieri postavit’ zasobniky na palivo alebo municiu. Su
to cenné suroviny pouzivané na Specialne schopnosti a
vyrobu pokrocilej techniky a tankov.

Pechota sa aj tentoraz moze ukryvat domoch, prebrat’
opustené gulomety, dela, ale aj lahko poskodené a
tanky. Muzstvo sa vac¢sinou produkuje v
niekolkoclennych catach a straty sa po jednoduchom
pokyne na Ustup daju doplnit na zakladni. Pri vyuzivani
objektov v teréne sa zlepsi obrana druzstva
reprezentovana zltym alebo zelenym symbolom. Na
nekrytych miestach, ako su otvorené cesty, je zas
obranyschopnost znizena a svieti vystrazny cerveny
znak.

Novinkou je vplyv zimy na zasnezenych mapach, medzi
ktorymi je aj okolie Moskvy. Ked' si dame dve a dve
dohromady, v kampani zrejme mozeme ocakavat’ aj
legendarnu bitku o Stalingad. Zima je naozaj drsna,
prava ruska. Jej neblahy vplyv sa prejavuje v urcitych
intervaloch, ked’ zac¢ne fujavica a snehova burka. Na
bojisku sa radikalne znizi dohlad jednotiek a viditelnost’
(pri priblizeni mapy sa zlepsi). No Co je horsie, muzstvo
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moze byt podchladené a zamrznut'. Proti chladu sa
treba branit vstupom do budov a postavani pri
ohniskach. Kriticky vplyv pocasia oznacuje vystrazny
teplomer. Okrem toho v snehu zostavaju stopy, ktoré
mozu prezradit polohu protivnikov. Tutorial kalkuluje aj
s ladom, na ktorom sa tanky prepadnu do vody, tato
moznost vSak zatial v hre nie je dotiahnuta.

Postupu v boji napomahaju ziskané velitelské body,
ktoré rozvijaju hraCcom zvolenu doktrinu. Uz od zaciatku
sU pristupné tri smery a ako uz bolo spomenuté, daju sa
odomknut aj dalSie. OblUbené doktriny aj tentoraz
zahriuju pasivne prvky, ale aj moznost privolat’ nalet,

alebo produkovat extra posily, napriklad nemecky Tiger.

Viditelne pomozu aj povysené jednotky, pricom teraz sa
vojaci kazdej strany dostanu k skisenostiam poctivym
bojom. Nemci teda uz XP neprikupuju, ako v jednotke,
ale tiez si ich musia vybojovat, Co je fér. Kazda jednotka
moze ziskat' tri hviezdicky. Prva hodnost veterana

odomkne schopnost oznacit a sustredit palbu

nepriatela, druha zvysi obranu, tretia presnost’ zasahu.

COMPANY OF HEROES 2 SA DRZf
OSVEDCENEHO SYSTEMU BOJA PRVEJ CASTI A
PRIDAVA MENSIE VYLEPSENIA, KTORE PRISPEJU
K LEPSEJ HRATELNOSTI. MULTIPLAYER URCITE
MA POTENCIAL AJ MOTIVACNE PRVKY, KTORE
POZENU HRACOV DO BOJA. AK K TOMU
TVORCOVIA PRIDAJU KVALITNU KAMPAN,
BUDE TO JEDNA Z NAJLEPSICH STRATEGI] V
TOMTO ROKU, HOCI NIE TAKA PRELOMOVA,
AKO POVODNA HRA COMPANY OF HEROES.
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PREVIEW

KEDZE GRID 2 VYCHADZA AZ O MESIAC, TAK  popularitou sleduje kazdy vas krok mera¢ po¢tu

VAM PREZRADiM, éo SA STANE, KEb ZASPiTE fanusikov. Po dvoch hodinach hrania som na konte

NA ETARTOVACE) (v:IARE, KED NABURATE mal nieco okolo 15 000. Ziskate ich jednoducho,

ALEBO KED VAM ZAZVONI MOBIL A VY

NECHATE NASTARTOVANY FORD MUSTANG

MACH 1 ZASTAT NA ROVINKE. DIVACI Fanusikovia su dokonca jeding, ¢o v single kampani
bude merat vas progres. Ich narast bude

ZMENIA JAZYK A NAMIESTO

POVZBUDZOVANIA A POCUT NESPOKOJNE Racing Series, ktora je ideou superbohaca Patrika

BUCANIE. PISKAT SA NENAUCILI A NA DIANIE  Callahana. Snazi sa v jednej stitasi najst najlepsieho

Cistou jazdou a prvymi prieckami vo vsetkych
pretekoch.

odzrkadlovat aj zvysSujucu popularitu sutaze World

NEREAGUJU AKO KOTOL FUTBALOVEHO jazdca na svete bez ohladu na triedu, sutaz alebo
STADIONU, TAKATO REAKCIA INAK vozidlo, ktoré ovlada. Pre propagaciu WRS si vybral
STATICKEHO OKOLIA JE V RACINGU (ako inak) vas a vase schopnosti budu odomykat’
NEOBVYKLO POVZBUDIVA. TAK VY NIE STE nové, narocnejsie sutaze a celosvetové Sampionaty.
SPOKOJNI? JA VAM UKAZEM! Ako timovy jazdec sa vobec nemusite zaoberat takymi

vecami ako Setrenie penazi na nakup nového auta,

A nema len kozmeticky efekt. Fanusikovia su v GRID 2 5|1ahan zabezpedi vidy véetko v pravy &as. Vy sa

platidlom. Inspirovani socialnymi sietami a starate iba o to, aby ste sa v sGtaziach umiestnili na



medailovych poziciach. So vzrastajucou popularitou WRS
sa menia aj trate. Zatial ¢o na zaciatku budete jazdit na
pustom okruhu so skromne vyzdobenou cielovou
rovinkou, v prestiznej sutazi supersportov roz¢esavaju
nocnu oblohu Pariza ohnostroje a na Vitazny obluk je
namapované logo WRS.

Neviem, ¢o vSetko (a ¢i vobec nieco) pocuju jazdci pocas
pretekov, ale zarucene nedokazu zachytit' volanie
fanusicky “aja jaj” v Dubaji alebo Cvirikanie vtaka na
predposlednej zakrute okruhu Red Bull. Zvuky aut su
hlavnou ariou, Codemasters sa ale sustreduju aj na to, ako
znie okolie vo velkej rychlosti. Znacky a stipy sa stracajd v
spatnom zrkadle s charakteristickym zasvistanim, tunel
bzudi, vysoké otacky inak zneju na ulici s radovou
zastavbou a inak na otvorenom okruhu, no a potom su tu
také drobnosti ako flaky na ceste Ci strk vyletujuci spod
pneumatik. Volant ani budiky neuvidite (pohlad zvnutra
chyba), zvuky vytvaraju iluziu, ako keby ste sedeli v kabine.
Vibracie v ovladaci (ich sila sa da nastavit'v menu)

PC, XBOX360, PS3

kopiruju zase terén, je v nich citit' kamenna dlazba Ci

spojnice na ceste.

Preco ale stale hovorim o zvukoch a nie samotnej hre?
GRID 2 nadvazuje na svojho oblibeného predchodcu (iba
kremikovy boh vie, kolko hodin som mal nahranych na
stratenych poziciach v multiplayeri), je to racing a vyzera k
svetu. Jazdite na okruhoch, fiktivnych tratiach v mestach,
medzi moédmi narazite na Eliminator, Race, Point to Point,
Time Attack. Stale je mozné vracat' Cas (Flashback) a
opravovat' chyby. V garazi bude 50-ka aut a trate su
rozhadzané do 12 lokalit. Jazdit na nich budete aj opacne
a mnohé z nich maju aj iné varianty. No a potom je tu
preview verzia, ktorej skladba zvazuje ruky a nedovoluje
namixovat’ preteky tak ako to pojde v plnej verzii.

Cakat od GRID 2 revolu¢ny skok v zanri je &ire
blaznovstvo. Jazdny model je zabavny, nie arkadovy, aby
spadal do kategorie “aha idem na pIné a bez brzd” (i ked’
aj takto sa da vyhrat pretek a je za to aj trofej!) Dravy zvuk
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vykonnych aut na pozorne vybranych tratiach vytvaraju
atraktivny mix, ktory ma od antiseptického zapachu
simulatorov na mile daleko. Nejde zase ani o festivalovy

nadych, ku ktorému sa utieka DIRT, ide o cistokrvny racing
v duchu NFS Shift, po akom tu zostala diera.

Medzi moédmi narazite aj na dvojicu novych - Overtake a
Live Route. Overtake vas necha predbiehat zavadzajuce
auta na tratiach, pricom sleduje precizne predbiehanie a
ked dojde ku kolizii anuluje vam multiplikator bodov. Sila
Live Route sa preukaze az v multiplayeri a dokaze, ze nie
je dolezité poznat trat  ale dokonale zvladat auto a
vyberanie zakrut. Trat sa totiz generuje pocas preteku! Co
bolo vliavo, méze byt vpravo, vyjazd na most nahradi
zakruta alebo obracacka. Podla vsetkého bude Live Route
fungovat iba v mestach, zlozenych z blokov.

Na superoch je vidiet, Ze chcu vitazit. Idd do subojov v
ostrych zakrutach, neboja sa, Ze pridu o kridlo alebo ze ich
agresivna jazda vykopne mimo trat, kde otocia auto

i

niekolko krat na strechu (a deje sa to casto). Strazia si

poziciu, blokuju pri vjazde do zakruty, nejazdia strojovo a
obcas vas prekvapia bodickom, po ktorom je nutné vracat’
cas. Al je ziva, nie je neomylna, ale vytvara sutazivu
atmosféru na trati, ¢o sa ceni.

Preview verzia neumoznovala volne si vyberat” auta, ale k
predpisanym pretekom boli priradené vozy. Codemasters
ich rozdeluju do tried a tie najrychlejsie su vo vysokych
rychlostiach neposedné. A ked'ich nezvladnete, mate
smolu. Destrukény model vas odstavi na vedlajsiu kolaj.
Odletia dvere, kridla, narazniky. Casté kolizie sa podpiu
pod nizéi vykon, prediZia brzdnd drahu a poskodené
zavesenie kolies znemozni vyberat zakruty. Poskodenia sa
daju vypnut, na palubnej doske uz nie su rozdelené medzi
jednotlivé Casti ako u predchodcu, namiesto nich tam
svieti iba jeden velky vykri¢nik.

Auta sa budu dat’ aj vylepsovat a to ako po vykonnostnej,
tak aj vizualnej stranke. Codemasters hovori o 6 miliardach



kombinacii nalepiek, vzorov, farieb a kolies, aké sa daju v
jednoduchom editore aplikovat na karosériu. Dokonca si
mozete vybrat’ aj Startovné Cislo Ci poziciu nalepiek
sponzorov. Nie je to dizajnovanie od nuly ako vo Forza
Motosport, ale svojmu obllUbenému vozu mdzete dopriat’
metalickej ruzovej, ak je vam pochuti.

GRID 2 pbsobi velmi familiarne, v menu plavaju udaje o
progrese (mimochodom aj tie su efektne ozvucené), menu
je Stylizované do podoby garaze so zaparkovanym
aktualne vybranym autom, na tratiach sa neda zapnut’
idealna stopa a po preteku vas hra nezasype
nepotrebnymi informaciami. Cas, pozicia, replay. Udrzuje
si vysoku Citatelnost” a pristupnost. PIna verzia slubuje
vytvaranie vlastnych pretekov, splitscreen a multiplayer s
dorazom na vyzvy a prekonavanie rekordov.

Podporovat bude 12 hracov a na rozdiel od kampane si
budete musiet na auta a vylepsenia zarabat” peniazmi.
Followeri a fanusikovia zostanu, o nich sa bude bojovat'v

tyzdennych vyzvach, ktoré maju do hry po vydani

pravidelne pribudat. Ma ist' vzdy o devat uloh s r6znou
napliou, napriklad: jazda cez checkpointy, drift,
najrychlejsie kolo a pod. Systé RaceNet bude zbierat’
vSetky Udaje a porovnavat'ich so svetom aj priatelmi. Na
druhej strane Rival System sa bude starat’ o to, Zze budete
mat vzdy s kym pretekat. Vyberie vam dokonca aj superov
a ak ich prekonate, ziskate od nich Cast’ fanusikov.

€10Z |Mde ¢ eluepia winieq

CODEMASTERS VSADILI NA AKTUALNY TREND
NAHANANIA SA ZA CISLAMI, ZBIERANIA
FANUSIKOV A LAJKOV. TIE NAJLEPSIE MOMENTY
DOKONCA BUDETE MOCT UPLOADOVAT PRIAMO
NA YOUTUBE. V POSLEDNYM MAJOVY DEN,
KEDY GRID 2 VYCHADZA, SA UKAZE, C1IM
SKUTOCNI FANUSIKOVIA DAJU ZA PRAVDU.
ZATIAL SU NA NAJLEPSEJ CESTE SI ICH ZISKAT.
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V NEJEDNEJ DISKUSII SA OBJAVUJE
PRAVIDELNE TEN ISTY PRISPEVOK. VZDY V
INOM ZNENI, VZDY INAK PODANY, NO
OBSAHOVO IDENTICKY - KVOLI TEJTO HRE
SOM OCHOTNY KUPIT SI PLAYSTATION 3.
TOU HROU JE THE LAST OF US A MY SME SA
PRESLI PO ULICIACH BOSTONU, KAM NAS
ZAVIEDLO HRATELNE DEMO, KTORE S
VYSOKOU PRAVDEPODOBNOSTOU BUDE
UVOLNENE AJ PRE VEREJNOST A KU
KTOREMU TAK USILOVNE ODPOCITAVA
POCITADLO NA DISKU S GOD OF WAR:
ASCENSION.

Do vydania dema zostava este 35 dni, 6 hodin.

The Last of Us pochadza z dielni Naughty Dog,
tvorcov Uncharted. Je logické preto usudzovat, ze
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bude nadvazovat na dobrodruzny zaner

odohravajuci sa na konci sveta, kedy Zivotna etapa
ludstva konci a zacina na planéte Zem Zivot novy -
pod taktovkou prirody s malou pomocou zhubného
virusu napadajuce makké tkanivo. The Last of Us
vsak nie je Uncharted, sarkastické poznamky a
zabavny charakter Drakea nahradili ostré nadavky a
Sepot v tme.

Naughty Dog sa pohybuju v The Last of Us na
pomedzi uveritelnej fikcie a hrozivej vypovede
prezivsich katastrofy. Rozpravku o honbe za
pokladom vystriedala tvrda realita otazkou: “Co
keby na Zemi prestali vladnut ludia?” a tak ako
Spickovy dokument Life After People nechava
vyhasnut’ nedobytné metropoly a predava zezlo
spat’ do ruk mocnej prirody, ktora giganty z ocele,
skla a betonu nechava zvetrat' a vlastnou vahou ich
posiela k zemi. O ostatné sa postara bujna zelen.



Vizia konca sveta, aku uz raz snivalo Ninja Theory v
Enslaved, nie je mftva Uplne. Ludia v nej vSak Celia Uplne
novej hrozbe - infikovanym, zmutovanym. Rozdeluje ich
miera mutacie a ako som sa dozvedel, maju sa delit to
troch kategorii. V kratkom, no vydatnom deme, ktoré
nacrtlo, ¢o vlastne znamena nepredvidatelna, survival
akcia a ako sa bude odvijat’ dej v pomalom tempe
diktovanom premyslenym postupom, ktory kladie velky
doéraz na stealth a chytré vyuzivanie prostredia.

Najskor sa objavuju Clickers, najhlUpejsia skupina
nepriatelov, s roztrhanou hlavou ako $pongia,
otupenym zrakom, ale zato vybornym sluchom. Hrdelné
klikanie (odtial ich pomenovanie) funguje ako sonar a
riadia sa vyhradne pomocou zvukovych vin. Urobte
nespravny krok, vystrelte vedla a mate ich na krku. Ich
nabruseny sluch sa da zneuzit, napriklad hodenim flase
sa daju odlakat’ z cesty alebo ich naviest presne tam,

kde ich prekvapite jednym presne mierenym molotovym

koktejlom. Su slepi a to, ze horia, si uvedomia, az ked’

2 .

i

ich zachvatia plamene a krikom privolaju dalsich. A ti
tiez zhoria.

Skor nez sa z ludi stanu bezduché chrciace schranky,
prechadzaju prvou fazou, v ktorej zotrvavaju Runners.
VsSimnu si kuzel baterky aj to, Ze sa snazite preSmyknat’
pomedzi kancelarske stoly rafinovane rozlozené tak, aby
vytvarali cesticku k chodbe, ku schodisku, kde budete na
chvilu v bezpedi. Runners su agresivnejsi a brania sa
tvrdym Udermi. Strielat nema cenu. Je ich mozné
spacifikovat zozadu alebo podobne ako Clickerov
zapalit. Ked' sa Joelovi dostane do ruk brokovnica,
podniknut’ Celny Utok uz nie je tak riskantné. Municie
nie je nazvys, tak ako aj zasob a bez nich sa bude v The
Last of Us tazko dychat’.

Prehladavanie prostredia sa stava alfou a omegou, ak si
z dostupnych predmetov chcete vyrobit lekarnicku,
naplnit flaSu benzinom a namocit' do nej kus handry. A
ak sa budete divat pozorne, narazite okrem tehly Ci

boq Aybney :ewiiq
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palice na ocelovu trubku pre boj zblizka. Joel nie je
prototypom akcného hrdinu a v skupinovom strete s
mutantami nema Ziadnu Sancu, tob6z nie s holymi
rukami. Hybe sa pomalsie a z jeho pohybov citit, ze
preferuje tichy presun ako priamu konfrontaciu. Ak uz k
nej dojde, treba pamatat na to, ze aj taka ocelova
trubka v rukach sa opotrebuiva kazdym uderom a to aj
vtedy, ak ju vySperkujete, povedzme, noznicami.

V leveli nazvanom Outskirts sa nachadzali tri sekcie, kde
prebiehal boj priamo alebo malo k nemu dgjst.
Miestnost’ zamorena Runnermi a Clickermi sa da zdolat’
aj bez toho, aby ste vyvolali pozornost  alebo boli
donuteni tasit revolver. Hra, samozrejme, chce, aby ste
citili obrovsku tazobu bezprostredného nebezpecenstva
ako Joel, Ellie a Tess, ktory cestuju naprie¢ Amerikou.
Pocetnost nepriatelov vytvara dojem presily a po prvych
pokusoch o spacifikovanie v Style inych stealth hier,
zistite, Ze je lepsie ich nechat na pokoji a radsej ich
ignorovat” a zasahovat' iba v nevyhnutnom pripade. Ked'

padne prvy vystrel, moze byt poslednym. Nepriatelia sa

rychlo mobilizuju, krikom koordinuju a davaju vediet’
ostatnym, kde sa nachadzate.

The Last of Us nie je iba o boji, budete hladat cestu
dolu na ulicu z rozbitej budove, ktorej mury uz davno
nezvieraju pravé uhly, brodit  sa vo vode Ci presuvat’
velké ocelové nadoby, aby ste dosiahli na naves
sprieceného kamionu blokujiceho Uzku ulicku. V hre
panuje tak dusna atmosféra a také zvlastne ticho, ze ak
zacCujete prvy klikot, so zmenou drzania tela a
prikrcenim sa Joela sa vam zrychluje tep. Zvukmi sa
neriadia iba Clickeri, ale aj Joel dokaze pomocou nich
identifikovat kreatury postavajuce v tme. Po zatlacCeni L2
sa aktivuje instinkt, obraz potemnie a objavia sa biele
siluety chrciacich nepriatelov. Nevidite vSetkych ani ich
pozicie nezostanu vysvietené, umoznuje vsak vidiet' tak
trochu cez steny alebo za roh.

Jednou z prednosti The Last of Us je pozornost’



venovana svetelnému modelu, vdaka ktorému postavy
vrhaju tiene, aj ked slabé a rozmazané, aj v interiéroch, a
potom je tu ozvucenie. V prazdnych miestnostiach bez
okien s prevratenym a rozbitym nabytkom sa Siri zvuk
inak a zohladnuje sa ich objem.

Pobyt v deme ukoncilo ako posledna klapka spustenie
ocelovej rolety na vyklade obchodu. Priblizne pol
hodinka demonstrovala nosny koncept hry, ktorym je
survival akcia s nejednym prekvapenim. Ked bude Tess
ukazovat do dialky na zlatistl kopulu Capitolu, kam sa
musite dostat, neubranite sa pocitu zoskocit' na
platformu pod vami. The Last of Us vsak nie je
Uncharted a na gymnastiku, lozenie po stenach alebo
preskakovanie ponad bezodnymi priepastami Joel nie je
zvyknuty. NavySe ma na starosti dve Zeny, Strnastrocnu
Ellie, ktorej slibil pomoc a prekupnicku Tess.

Po dohrani dema som si poznacil do zapisniku tri kratke
poznamky: pomaly postup, pohyb prispésobeny

.

pomalému tempu a malo municie. The Last of Us p&sobi
inak akoby ste od Naughty Dog cakali, zdiela vsak
rukopis a ma vsetky produkcéné kvality, vratane
posuvania deja rozhovormi a castou vymenou nazorov.
Ked budete pocut prvykrat z ust Ellie nadavky a ozve sa
Vv nej zvieraci instinkt, ilizie o veselom dobrodruzstve sa
rozplynu.

POCHOPITELNE, ZE NA ZAKLADE KRATKE)J
UKAZKY NIE JE MOZNE HODNOTIT, AKO SA
BUDE VO FINALE HRAT, NIECO MI HOVORI, ZE
THE LAST OF US NEPOVEDALA POSLEDNE
SLOVO A MA PRE NAS PRIPRAVENE ESTE
NEJAKE TO ESO V RUKAVE. PRE SONY IDE O
MIMORIADNE DOLEZITY TITUL, VYDAVA HO V
NEZVYKLOM TERMINE (14. JUN) A TO ROVNO V
DVOCH LIMITOVANYCH EDICIACH, KAZDA S
TVAROU JEDNEHO Z HRDINOV.

€10z unl T eluepAr wneq
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RECENZIA

4A GAMES POVOLAVAJU ARTOMA, HRDINU
METRO 2033, ABY HRACOM POODHALIL
VIAC Z TEMNYCH TUNELOV MOSKOVSKEHO
METRA, KAM SA UCHYLILI lUDIA PO
ATOMOVEJ VOJNE. VOJNE, KTORA ZMENILA
POVRCH PLANETY NA NEOBYVATELNU
PUSTINU, KDE VLADNU ZMUTOVANE TVORY
A ZVLASTNE BYTOSTI NAZVANE TEMNL.

Metro 2033 bola spracovana podla pribehu
rovnomennej knihy Dmitriho Glukhovského, kde ste
spoznavali tunely metra, frakcie, nastrahy cakajuce v
hlbinach a v jednom z dvoch koncov ste sa zbavili
Temnych alebo ich usetrili. Pokracovanie nazvané Metro:
Last Light nasleduje pévodny pribeh a neposuva sa do
filozofického pokracovania knihy Metro 2034. Autori sa
rozhodli rozpovedat' to, ¢o nasledovalo v pripade
znicenia Temnych a to v akénej podobe. Ukazuju novu

cestu Artoma za poslednym Temnym, ich previazané
osudy a este viac priblizuju situaciu v podzemi, napatie
medzi frakciami, zradu a pomstu a nastavajucu vojnu o
prezitie [udstva.

Metro: Last Light prinasa 8 - 9 hodin jedine¢ného
atmosferického prechadzania tunelmi, ktoré je zo zaciatku
velmi podobne s pévodnou hrou, no postupne, ako sa
situacia vyostruje, hra ukazuje, Ze nie je len expanziou, ale
skutocne obsaznym pridavkom, ktory uzatvara vsetko
nacaté z prvej hry. Vzhladom na Uzke prepojenie s Metro
2033 mézu byt novi hraci mierne strateni, ale informacii, z
ktorych sa da poskladat obrazok o aktualnom svete, je
dostatok a netreba sa neznalosti udalosti bat’.

Artom sa v Metro: Last Light vyda na skutocne
vycerpavajuci vylet, znovu spoznava jednotlivé frakcie
podzemného metra od Nacistov, cez Komunistov, az po
neutralne stanice, prechadza tunelmi, ¢i uz peso, alebo na
roznych vozidlach, plavi sa kanalmi, spoznava nové typy
zmutovanych monstier a samozrejme, znovu vychadza na




zniceny povrch, kde teraz travi viac ¢asu. A to ako pri chytani

posledného Temného, tak aj pri prechadzani medzi
zablokovanymi stanicami.

Hra je prirodzene rozdelena na oddychové a akéné pasaze,
vacsinu Casu nasavate atmosféru, prechadzate sa po staniciach,
spoznavate ich, pocuvate [udi a zistujete informacie dopifajlce
pribeh. Akcie je pomenej a je prisne davkovana, ale oproti
Metro 2033 uz dynamickejsia a prirodzenejsia. Nepriatelia nie
su dreveni, reaguju na zasahy a citite, ked' ich trafite a aj kam
ich trafite. Prestrelky teraz uz ¢asto naberu pésobivé rozmery,
napriklad ked’ sa do vas pusti desiatka strazi. Akcia nabrala
spravny smer, na strety sa budete doslova tesit, i ked' je znovu
potrebné sledovat’ pocet nabojov.

Municie je totiz v podzemi malo - naboje su cenné, obycajnymi
strielate, ale vojenskymi verziami uz platite. K tomu si znovu
budete musiet’ zaobstaravat plynové masky a neustale zhanat’
filtre, aby sa Artom v infikovanych oblastiach neudusil.
Prehladavanie kazdej mrtvoly je prioritou, aj ked tentoraz bude
vysledok zalezat’ od nastavenia obtiaznosti - [ahSie Urovne

Souwen) i :euldld

ponukaju ziskanie viacerych nabojov z tiel aj jednoduchsie
zabijanie. So zvysujucou obtiaznostou naboje postupne
ubudaju a zacina skutocny boj o prezitie.

Zial hororovu obtiaznost’ a najtazsiu vyzvu si mozete vychutnat’

iba v hraniciarskom mdde Ranger, ktory je dostupny iba ako Q'\)!<
>
bonus pre predobjednavatelov alebo za poplatok 5 eur. @
Popri nabojoch je potrebné sledovat’ aj stav dychacej masky, 7:5
dizku vydrze filtrov, aby ste na povrchu prezili. Nechyba ani 8

dalsSie vybavenie, ako rdézne typy granatov, vrhacie noze a
upgrady zbrani. Konkrétne pri upgradoch si mozete
zbranevylepSovat u obchodnikov, dokupovat' timice, lepsie
zameriavace, lepsie rucky timiace spatny naraz. Ci sa to viak
oplati, je uz na vas, kedZe rozmanité zbrane s roznymi
vylepSeniami ziskate aj od padlych nepriatelov a potreba
ich dalej upgradovat je minimalna, ak nie rovno nulova.

Metro: Last Light okrem akcie umoznuje aj volitelny stealth
postup, ktory pri dostatocnom pocte nabojov, nie je
nevyhnutny. Vacsina lokalit sa da prejst’ takticky zakradanim v



tienoch, vyberanim ziaroviek, vypinanim generatorov a
nasledne bud Uplnym obchadzanim nepriatelov cez rozne
chodby, alebo ich tichou likvidaciou. Tichy postup teraz
skutocne funguje a funguju aj alarmy a nasledné prehladavanie
prostredia nepriatelmi. Hra ma dokonca aj achievement za
prejdenie bez jediného zabitia.

Autori skutocne zapracovali na kazdej nedotiahnutej stranke z
prvej hry, pridali aj rozhodnutia do pribehu a od reality Artoma
neustale odtrhavaju viziami a halucinaciami. Vsetko je vSak
kvalitne prepojené a vysvetlené a ak nieco zo zaciatku
nechapete, postupne sa to vyjasiuje a koniec prinasa pésobivé
vyvrcholenie situacie. Pribeh je tak v hre kompletny, ale ak vam
bude malo dalSich pat' DLC je naplanovanych a budu ho

doplifat z pohladu roznych vedlaj$ich postav. Niektoré

vedlajsie postavy su skutocne hlboké, pIné rozporov a bude
zaujimavé pozriet' sa aj do ich vnutra, objasnit’ich cestu a
pohnutky.

Graficky patri Metro: Last Light do najvyssej ligy. Uz to vsak nie
je to najlepsie, Co hry dnes ponukaju, ako tomu bolo v dobe
vydania prvej casti. 4A Games sice velmi pekne vykreslili tunely

RANY

metra, znienu planétu a nasvietenia su jedinecné, ale na
niektoré detaily si nedali pozor ako na kvalitu textur, ktoré by
potrebovali dalSie zvysenie, tak aj umelo vyzerajlce tvare
postav, ktoré spolu s niekolkymi d'alSimi drobnostami titul
zastavili na ceste za najlepSou grafikou. Lokality su rozmanité a
rozsiahle, tunely metra plné zivota, v kazdej stanici narazite na
desiatky ludi, pri nastupoch komunistov alebo nacistov je ich aj
stovka. Postavy su kvalitne rozanimované, na prostredie je
aplikovana PhysX fyzika, ktora sa stara o rozpadanie objektov
na malé Castice, ako aj spravanie latok. Metro: Last Light vyzera
posobivo, ale vyraznejSie nelame Ziadne technické bariéry.

Co je véak dolezitejsie, je odladenie enginu, v ktorom uz
nedochadza k nahlym prepadom frameratu, hra bezi prakticky
plynulo pri maximalnych detailoch aj na starsich hi-end kartach.
Nizsie detaily zaistia fungovanie hry aj na slabsich kartach.
Zapnut' a vypnut sa da implementacia PhysX, tessellacia a vela
vykonu usetri vypnutie narocného vyhladzovania hran SSAA,
ale v zasade plati: ak ste rozbehli Crysis 3, rozbehnete aj Metro:
Last Light.
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Zvukova stranka za grafikou nezostava, hudba len nenapadne

dopina akciu, ale déleZitejéi je dabing postav, ktoré v tuneloch

vsetko komentuju, hovoria k vam alebo sa rozpravaju medzi

sebou. Standardne sice v angli¢tine s ruskym prizvukom, ale ak

chcete pévodny dabing, mézete si zapnut rustinu a mate

autentické metro. Ceské titulky nechybajti vo véetkych + atmosféra a postupne gradujuci pri-
verziach. beh

4A GAMES NAPRIEK PROBLEMOM S POVODNYM + spoznavanie rozmanitych frakcif v
VYDAVATELOM THQ OPRAVILI PRAKTICKY VSETKY podzemi

NEDOSTATKY METRO 2033 PO VYKONOVEJ AJ AKCNEJ
STRANKE A VO VYSLEDKU JE METRO: LAST LIGHT
AKCIOU VELMI VYSOKEJ KVALITY. DOPLNA TO + moznost stealth pristupu
DECENTNA GRAFIKA A PRIBEH, KTORY HRACOV + naboje a upgrady zbranf
VTIAHNE ESTE HLBSIE DO UTROB METRA. PRIBEH MA
SICE POMALSI ZACIATOK, ALE ZAVER JE HODNY ZNACKY
A VYSVETLI UPLNE VSETKO, AZ DO TAKEJ PODOBY,

ZE BUDE ZAUJIMAVE SLEDOVAT, KAM SA AUTORI V SERII - pomaly rozbeh pribehu

POSUNU DALEJ. - Hraniciarsky mod len ako platené DLC

<<< YJIvdl

+ dynamické prestrelky

- umelo vyzerajuce tvare postav



http://www.sector.sk/video/20221/metro-last-light-redemption.htm
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FAR CRY B

ZVLASTNY PRIDAVOK DO FAR CRY SERIE
NAZVANY FAR CRY 3: BLOOD DRAGON VAS
PRENESIE NA OSTROV PLNY ROBOTOV,
NINJOV A DRAKOV, A TO VSETKO V CERVENO
FIALOVOM FUTURISTICKOM NADYCHU. A CO
TO MA SPOLOCNE S FAR CRY 3? TAKMER NIC.
AUTORI SA LEN ROZHODLI VYUZIT ZAKLAD
POVODNEJ HRY A JEJ MENA. VYTVORILI
NOVY OSTROV, PRIDALI TAJNE LABOLATORIA
A VYSLALI NA NE SVOJU NAJVACSIU

ZBRAN. VAS.

V hre sa dostanete do sveta v roku 2007, ale nie
nasho sveta, ale do vizie ako tento svet videli autori
filmov z VHS éry 80-tych rokov. Teda, ak si z tej doby
pamatate filmy o kyborgoch, terminatoroch a ninjoch,
presne to v remixovanej forme najdete aj tu.
Preberate postavu kyborga, serzanta Rex 'Power’
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Colta, s ktorym sa vydavate na vrazednu cestu krizom
cez ostrov, aby ste znicil nebezpecnu organizaciu
Omega Force. Ta ostrov pouziva ako zakladnu pre
svoje zloCinecké plany, kde vytvara armadu drakov a
mutantov na zotrocenie planéty. Od Far Cry 3: Blood
Dragon necakajte exotiku a vyletny styl povodného
Far Cry 3, dokonca ani pribehové prestrihové scény.
Vsetko je robotické, apokalyptické a neustale
potiahnuté cervenym filtrom. K tomu si priratajte
retro cut-scény zlozené s rozpixelovanych obrazkov a
dostanete skutocCne retro-futuristickd hru. Sice vas
nevtiahnu do deja ako sa to dari dneSnym titulom, ale
maju svoj Specificky Styl, Uplne iny ako vsetko ostatné,
ktorym moézu zaujat’.

Na rozdiel od pixelartovych prestrihovych scén, je
hratelnost’ modernejsia a vychadzajlca zo zakladov
Far Cry 3 - otvorené prostredie ostrova, nepriatelmi
obsadené zakladne, ktoré mozete oslobodit, lovenie
zvierat, v tomto pripade aj drakov, likvidovanie



hliadok a samozrejme nechybaju rozsiahle pribehové
misie. Tych je sedem a skutocne sa pri nich zapotite. Proti
vam totiz nestoja obycajni vojaci, ale armada klonoyv,
ktorych nie je jednoduché zlikvidovat. Navyse ich budu
dopliiat zvlaéne ortutové psy, mutanti a aj zombici.

Vytiahnete na nich skromny, ale efektivny arzenal, od
pistole, cez automaticku pusku, brokovnicu, az po
sniperku, rotacak, miny granaty a r6zne Specialitky. Kazdu
zo zbrani si mozete vylepSovat a upgradovat'v
Specialnych terminaloch po celom ostrove. Za najdené
peniaze vam doplnia ako sucasti zbrani, tak aj naboje. V
tejto hre spoznate skuto¢nd hodnotu penazi. Ak ich mate
dostatok, mozete si kupovat drahé zasobniky k rotacaku a
vystrielavat nepriatelov rad radom, ak vSak na to nemate,
ste odkazani na podradné zbrane a naroCnejsi a pomalsi
postup vpred. Hra nie je jednoduchou arkadou a napriek
tomu, ze ste kyborg, na zdravie si treba davat pozor.
Automatické dopirianie zdravia tu nefunguje, no na druhej
strane, stale je tu lieCenie z Far Cry 3 - postava si moze

PC, XBOX360, PS3
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opravovat’ poskodené cCasti.

Zatial ¢o vedlajSie misie sa odohravaju na povrchu, su
otvorené s pristupom, aky si vyberiete, v hlavnych misiach
sa taktizovanie zuzi, kedZe sa v Utrobach ostrova
dostavate do tajnych laboratorii, v ktorych Omega
jednotky drzia vedcov, aby pre nich vyvijali tie
najstrasnejsie zbrane. Vy ich vyslobodzujete, nicite ich
vyskum a postupujete k centru samotného zla. Z
uvodnych jednoduchsich misii sa dostavate do stale
narocnejSich objektov plnych straznikov a drakov, ale stale

eINIUSADE BUDYY :J3UB7

bez prekvapeni a zaujimavosti. Skutocna hra akoby zacala

az v poslednych dvoch misiach, ktoré su presne to, co od

VHS stylu tvorby Cakate, pribadaju klisé pribehové

prekvapenia, retro-arkadové prvky aj ultimatne zbrane.

Napriklad arény s pribudajucimi nepriatelmi, alebo zbran,

ktora vam vysava energiu a nou nasledne likviduje

vojakov. Skoda, Ze v Ubisofte na konceptoch poslednych

levelov nepostavili celd hru, mohla byt sviezejSia a

zaujimavejsia. 43



DR DARLING: He's a monster, Rex. The new payload will
infect everyone. They'll become prehistoric savages. Society
will collapse... it... it'll be a new stone age, and what emerges
will no longer be... human.

Samotnu kampan prejdete priblizne za 5 - 6 hodin,
prito¢m ostrov vam vydrzi aj na 10 hodin, ¢o je na
lacnu stahovatelna hru solidny vykon. Jedinou
otazkou je, Ci vas Cerveny nadych nebude prilis
deprimovat, aby ste to celé dotiahli do konca a
uvideli to najlepsie z celej hry.

Far Cry 3: Blood Dragon je spracovanim zvlastna a
napriek kvalite grafiky, ktord niekde v pozadi citit,
jej ladenie do dvoch farieb Uplne zakryva detaily
prostredi. Vizual sa zlieva viac menej len do
nejasnych obrysov Cevenej vizie sveta. Napriek tomu
ma svoj Styl, ktory sa moze zapadit, ale zial' v
statickych prestrihovych scénach sa neda najst vela
zaujimavosti a skor unudia a donutia vas preskocit’
niekolko minUtové menenie rozpixelovanych
obrazkov sprevadzanych miestami zabavnymi
rozhovormi.

Kampan osviezuju hlasky hlavného hrdinu aj jeho
HUD-u, ktory mu neustale radi ¢o ma robit, a to uz



od uvodného tutorialu, ktory nalezite lezie na nervy aj
samotnej hlavnej postave, nie len vam. Celé to dopina
hudba ako vystrihnuta z filmov 80-tych rokov, pripomenie
napriklad snimok Americky Ninja.

FAR CRY 3: BLOOD DRAGON JE NEZVYCAJNYM,
ALE ZAUJIMAVYM PROJEKTOM, KTORY VHS
STYLOM SPRACOVANIA A UMIESTNENIA DO 80-
TYCH ROKOV SKUTOCNE OSVIEZUJE HERNU
PONUKU. AUTORI VSAK MOHLI VIAC
ZAPRACOVAT NA ZAPRACOVANI RETRO
HRATELNOSTI, DAVAT FAR CRY 3 DO NAZVU
NEBOLO VOBEC NUTNE, SKOR MOHLI SKUSIT
NAKOPNUT NOVU ZNACKU, KTORA BY
DOKAZALA BOJOVAT SAMA ZA SEBA.

+ chvilu su retro+VHS prvky zadbavne
+ volnost pristupu k misiam

+ rozsiahly ostrov zabavi na vela hodin
+ humorne dialogy

+ systéem upgradovania zbrani

- po chvili su retro prvky otravné

- farebna skala nemusi sadnut kazdému
- hratelnost nie je tak odladena ako vo
Far Cry 3

<<< YJIIvdl
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http://www.sector.sk/video/20238/far-cry-3-blood-dragon-launch-trailer.htm
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INJUSTICE: GOL

SUPERHRDINOVIA SI TO SO
SUPERZLOCINCAMI ROZDALI NA
MILIONOCH STRANACH KOMIKSOV. ICH
KONFLIKTY VSAK BOLI OBROVSKE,
PRERASTLI TENTO PRIESTOR A ROZSIRILI SA
NA DALSIE MEDIA. AKO PRVE ZOBRALI
UTOKOM FILMY A NESKOR, KED PRISLI
MOZNOSTI, TAK SVOJE NEUTICHAJUCE
BOJE PRENIESLI AJ DO VIDEOHIER, KDE SA
TERAZ SCHYLUJE K TOMU NAJVACSIEMU.
BUDE MAT NEDOZIERNE NASLEDKY NA
OSUDY VASICH NAJOBLUBENEJSICH
HRDINOV.

Komiksové univerzum DC mozno nie je globalne az
také zname ako v pripade konkurenc¢ného gigantu
Marvelu, ale jeho sila tkvie v individualitach. Kazdy

pozna Batmana, Supermana ¢i Jokera. Ked' uz nie

z komiksu, tak aspon z oblecenia z Cinskych
obchodov. Notoricky zname postavy su vsak

v kontraste so zvyskom univerza, o ktorom vie

u nas par ludi. Aj preto mézeme na komiksové
videohry nazerat” aj ako na marketing. Chcu predat’
menej zname postavy, ¢im sa vyvola zaujem o ne aj
v inych médiach.

A dnes tu mame Injustice: Gods Among

Us, vynikajucu hru ponukajicu nahlad na velkolepy
konflikt a bravarnu ukazku ako predavat pre
vacsinu takmer nezname postavy. Zavedie vas do
svetov DC a to nie jedného, ale hned do dvoch. DC
vo svojich Crisis pribehoch prislo so skvelym
konceptom prelinania alternativnych realit. Staci
zmenit' jednu udalost, jedno rozhodnutie a vytvori
sa tym Uplne novy a samostatny vesmir. MdZete si
zacat pokladat obligatnu otazku: "Co ak?"



Co ak by Superman prisiel o Lois a svoje este
nenarodené dieta vdaka Sialenému planu Jokera?

V prvom rade by si to poriadne odniesol psychopaticky
klaun a to aj napriek tomu, ze Batman by bol razantne
proti. Jedna udalost v Uvode spusti retaz dalSich

a zmeni chod dejin. Zo superhrdinu sa stane tyran

a jeho najvacsi priatel sa obracia proti nemu, aby svet
ochranil pred zeleznou rukou muza z ocele.

V ,nasom” svete vSak nastastie Jokerov plan nevysiel.
Cely zastup superhrdinov mu v tom dokazal zabranit.
Batman z alternativnej reality sa rozhodol toho vyuzit
a v momente zachrany jedného sveta prenasa vsetkych
do toho svojho, aby zachranili zvysok z neho. Bohuzial
aj so zloduchmi. Liga spravodlivych sa spaja so vzburou
a Superman spaja sily aj s alternativnym Lexom. Osud
dvoch vesmirov lezi vo vasich rukach.

Na klasicku bojovku sa jedna o velmi kvalitny pribeh.

G

XBOX300, PS3

Fanusikovia komiksov ¢i aspon vybornych DC animakov
z poslednych rokov si pridu na svoje. Ma hibku, dobre
odsypa a vyvija sa. Mozno mu chyba vyraznejsi zvrat.
To, Ze proti sebe postavi priatelské postavy mu taktiez
dodava atmosféru podporenu kvalitnymi dialégmi.
NetherRealm Studios aplikuju rovnaky recept ako

v pripade posledného Mortal Kombat ¢i Mortal Kombat
vs DC Universe - pribeh podavany cez animacie

v kapitolach, kde ovladate jednotlivé postavy. Caka vas
dvanast kapitol, zname aj menej zname tvare

a niekol'ko hodin zabavy. Kapitoly su ojedinele
spestrené jednoduchymi QTE, ktorych je malo na to,
aby boli otravné, no tak akurat, aby hru ozivili.

Nie len (nelinearna) naracia je pre tento zaner az
nevidane kvalitna. Taktiez postavy su napisané vyborne.
Vidno, Ze sa na scenari podielali aj autori komiksov.
Kazda postava je ina, vychadza zo svojej predlohy

a ponuka nielen iné hranie, ale aj iny zazitok.
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Jednoducho kazdy si najde svoju oblUibenu. Nie je to
vsak len vdaka scenaru, ale aj skvelému dabingu.
Nechyba Kevin Conroy ako Batman a dal$imi znamymi
menami su Adam Baldwin, Tara Strong, Alan Tudyk, Ci
Neal McDonough. Narazite tu na 24 postav, polovica
klad'asov, polovica zaporakov. Okrem uz spominanych,
napriklad: Flash, Green Lantern, Green Arrow, Bane,
Shazam, Sinestro, Solomon Grundy a dalsi.

Singleplayer Injustice: Gods Among Us je neuveritelne
bohata. Okrem pribehového médu ponuka este bezny
jednoduchy suboj, tréningy, ale aj STAR Labs, ¢o su
variabilné challenge pre kazdu postavu. Musite bojovat’
so supermi, jednoducho odrazat objekty, ¢i ako macka
preliezt’ cez bezpecnostny systém. Hlavne tu vsak
narazite na Battles, Co je Arcade rezim na 20 spdsobov.
Od klasického, cez survivor, proti dvojiciam superov,

s jedom, ktory vas pomaly zabija, ¢i roznymi inymi

variaciami pravidiel. Nie vSetky mate odomknuté hned’

od zaciatku a musite si ich spristupnit” progresom v hre.

Bezné aj online hranie obsahuje systém vyziev, za
ktorych plnenie ste odmenovani vo forme
skdsenostnych bodov. Hra totiz vas profil pouziva ako
zaznam vasich aktivit. Samozrejme stale sa zlepsSujete,
expami stupate po leveloch a za tento progres
ziskavate bohaty bonusovy material. Niektoré veci sa
odomknu samé, do inych musite investovat’ ziskané
body. SU to uz uvedené rezimy do Battles, kostymy,
hudba, koncepty, pozadia, Upravy na hracsku kartu

a dokonca Exp Boosty. Nestaci si ich len odomknut,
musite nasledne splnit’ stanovené limity. Medzi
bonusmi najdete aj trailer z pripravovaného animaku
Superman Unbound.

Okrem bonusov je hra presytena aj easter eggmi. Je ich
tolko, ze snad  ani najvacsi fanusik DC si vSetky
nevsimne na prvy raz. Odkazy na konkrétne vydania




komiksov (A death in the Family) padaju z Ust postav.

Niekde si zas pripomeniete Cast konkrétneho pribehu,
inde zbadate v pozadi Martian Manhuntera, tu vas zas
pozoruje Hugo Strange. Len cameo tu ma vyse 20
postav. Nechyba ani zaujimavy odkaz na Arkham hry,
kde vas nakopu Riddler, Penguin, Killer Croc, Two Face
aj Scarecrow.

To vsetko je Uzasné, no najddlezZitejSie na bojovke je to,
¢i funguje subojovy systém. NetherRealm uz pred
dvomi rokmi ukazali, Ze to zvladaju lavou zadnou. No

s Injustice: Gods Among Us nemohli zostat' na mieste.
V projektiloch, Smykoch aj Utokoch na blizko pachne
po Mortal Kombat, stale je vSak systém dostatocne
samostatny. Systém komb aj Specialnych utokov je
rovnaky ako v Mortal Kombat. Tri tlacidla pouzivate pre
silny, stredny a slaby Utok, Stvrté pre Specialnu
schopnost. K tomu tu je grab a hlavne mnozstvo
interaktivnych objektov v bohatych arénach, ktoré

zrania supera, napriklad vypalenou raketou z
Batmobilu.

Okrem zivota tu je aj ukazovatel energie. PIny sluzi na
devastacny Super Move, podobne ako X-Ray v Mortal
Kombat (aktivovany podrzanim L2 a R2). Jednotlivé
jeho casti mézete minat” aj rusenim, ¢i posilnenim inych
utokov pomocou R2. Novinkou v Injustice su ale
Transitions. Supera mdzete vykopnut z urcitého miesta
arény a poslat” ho do inej, kde boj pokracuje. Arény
maju niekedy aj niekolko poschodi. Daldou novinkou je
strategicky prvok Wager. Ked vam poklesne zivot, tak
aktivujete pomocou Sipky vpred a R2 vyzvu superovi na
duel. V nom sa musite rozhodnut, kolko z ukazovatela
energie obetujete. SUper to isté. MOze nastat’ remiza,
mozete vyhrat' a okrem poskodenia supera dostanete aj
Zivot, no a samozrejme mdzete aj prehrat’.

Moderna bojovka vsak potrebuje aj prepracovany



online systém. V Injustice: Gods Among Us nechybaju
tabulky ani rozne spdsoby hrania online subojov.
Player match je rychly zapas proti siperom bez
ovplyvihovania ranku, Ranked match vas mdéze posunut’
vyssSie. Okrem toho mate moznost’ aj sukromného
zapasu, kde si nastavujete vlastné pravidla. V tychto
moznostiach sa vSak niekedy sUpera nedockate.
Vyhladavanie je dlhé a obcas aj padne spojenie.
Minimalne na PS3. Ovela lepsie rieSenie sU Rooms. Tam
sa moOzete pripojit alebo vytvorit vlastnu.

V miestnostiach sa uz konaju konkrétne zapasy
rézneho druhu: Versus, King of The Hill a Survivor.
Mate tu lepsi prehlad Statistik superov, pingu, mozete
vyzyvat hracov alebo aj sledovat zypasy. Obrovsky krok
vpred oproti obycajnej lobby. Online mézete aj
trénovat alebo plnit"dynamické vyzvy meniace sa kazdy
den.

Graficka stranka je podarena aj napriek tomu, ze bezi

na Unreal Engine 3. Hre pristane, rovnako ako zvoleny

vytvarny styl, ktory je pojaty militaristicky. Postavy
nenosia gumaky a elastaky. Ich kostymy su casto
kovové, dokonca aj Aquaman vyzera strasne drsne.
Grafika je rychla, dynamicka, bohata na efekty - presne
taka, aku potrebuju plne interaktivne a dynamické
arény. Tych je 15 a pokryvaju celd sféru DC univerza.
Chvalou nebudem sSetrit ani na adresu zvuku. Ten je na
filmovej Urovni. Dabing som uz spominal, no
nezaostavaju za nim ani ruchy a hlavne hudba. T4 ma
na svedomi dvojica Christopher Drake a Dean
Grinsfelder. Prvy menovany ma na konte hudbu

k vybornym DC animakom z poslednych rokov
(Batman: Under The Red Hood ¢i Superman/Batman:
Public Enemies), druhy je taktiez znamy z filmov

a spolu vytvorili hudbu, ktora sa presne nesie v duchu
aktualnej série animovanych filmov. Cereéni¢kou na
torte je Angel od Depeche Mode, ktoru si hra



vypozicala z albumu Delta Machine pre zaverecné
titulky.

INJUSTICE: GODS AMONG US NIE JE
DOKONALOU BOJOVKOU, ALE MA K TOMU
SAKRAMENTSKY BLIZKO. DROBNYM
CHYBICKAM SA AUTORI NEVYHLI NIEKOMU
MOZE PREKAZAT FAKT, ZE SA PRILIS PODOBA
POSLEDNEMU MORTAL KOMBATU, NIEKOMU
ZASE, ZE NA ZOZNAM POSTAV SA DOSTALI
MENEJ ZNAME MENA ALEBO NIE IDEALNY
ONLINE. NECAKANE SILNY PRIBEH, SILNE
CHARAKTERY, VYVAZENE POSTAVY

A MNOZSTVO OBSAHU V HRE AJ BOHATY
BONUSOVY OBSAH Z NEJ ROBIA TO
NAJLEPSIE, CO SI DNES MOZETE DOPRIAT.
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MONSTER HUNTER 3 ULTIMATE JE
VYLEPSENA VERZIA MONSTER HUNTER TR],
KTORY PRISIEL NA JAR 2010. NOVINKA MA
LEPSIU GRAFIKU (NA WII U I 3DS), NOVE
QUESTY, ZONU, VIAC ZBRANI A LEPSIE SA
OVLADA, NAJMA NA WII U.

Najprv je to aprilové deja vu. Sledujem bombasticku
animaciu, kde sa planach prehanaju monstra a skupina
hrdinov sa ich snazi zdolat' Raz su v horach, potom na Iuke
a intro vrcholi ozrutou vo vode. Nasleduje 10-mindtovka
na vytvorenie postavy, typicka pre RPG. Ked mam s niekym
stravit’ 80 ¢i viac hodin, dam si rozhodne zalezat na tom,
ako vyzer4, ¢o ma na sebe a najma bojovy hlas.

Hlavny hrdina sa dostava do Moga Village, rybarskej
dedinky, ktord suzuju zemetrasenia a nedaleko sa premava
vodna bestia, preto je jeho prichod celkom vitany. Najprv
spoznava niektorych obyvatelov a zistuje, ako mu mézu
pomoct. Rybari, pestovatelia, obchodnici a $éfko.

MONSTER HU

Spocdiatku sa vydavate len na kratke vylety do divociny, kde
zbierate huby a med, neskor najdete $éfovho syna

a popritom zabijete prvé monstra, no to su iba drobné
zvery, ¢o padnu za par sekund. So skutocnym epickym
bojom maju spolocné len ovladanie — taktika a sposob hry
su odlisné.

Prva séria questov slUzi na rozbeh, zachranu dediny a tvori
tutorial. Znalci série sa rychlo zoznamia s novym ovladanim
(na 3DS i Wii U cakaju nové finesy), vrhnd na prvu porciu
Uloh. Pomaly Start je v poriadku, aj tak vas nenaudi
vSetkym pravidlam a rychlo zistite, Zze gro vedomosti
ziskate metodou pokus-omyl a praktickymi skisenostami.
Ni¢ nevyjde navnivoc — Ze zoberiete o tri huby alebo dva
medy navySe neznamena plytvanie, skor priprava zasob na
tazsie questy. Samoukovia budu nadseni, ze im hra vsetko
nepodsuva na podnose.

Zakladny styl Monster Huntera sa nemeni a ma tri typy
questov. Prvym je zber — plodiny rastu stale na rovnakych
miestach a ked’ sa naucite mapy naspamat’ (je ich Sest, po
60 hodinach to nie je problém), budete ich brat’




TER 3 ULTIMATE

automaticky. Zisk konkrétneho predmetu je tazsi, pokial nejde
o volny kus v prirode, spaja sa s bojom. Kazdy predmet
vyuzijete — z plodov vzniknu napoje, Casti rastlin a monstier
posilnia vase schopnosti i vykon v boji a Zelezna ruda, kovy

i ostatné predmety putuju do lepSich zbrani.

Druha aktivita je boj s monstrami. Je to najcastejsSia aktivita
v hre, ktora tvori jadro Monster Huntera. Proces je jednoduchy
— dostat’ quest, v casovom limite 30/40/50 minut sa pokusit’

zabit’ monstrum a veselo napochodovat's triumfom do dediny.

V praxi sa uvedie do pohybu uz znamy mechanizmus: priprava
potrebna na plnenie vrecak (inventar je obmedzeny), lov
mensich potvor, ziskanie predmetov na vyrobu lepsej zbrane,
jej vytvorenie a opatovny pochod na nepriatela s cielom skolit’
ho. A pritom ziskat’ par vzacnych predmetov na dalSie vyuzitie.
Vzorec je neporazitelny, plne funkcny, prirodzene sa spaja

s nutnostou opakovat jeden suboj tri, pat'i desat' raz. Je to
grinding v plnej krase. Stalo sa mi, ze jeden quest skisam od
utorka do soboty kazdy vecer 45 minut.

Co je na opakujiicom sa pocite z prehry a ob¢asného vitazstva
také povzbudzujluce a neodradzuje hrat dalej? Prave moment

satisfakcie, ktory nie je automaticky a prichadza az po narocnej
sérii a priprave. Toto nie je hra pre tych, ¢o budu robit stale tie
isté chyby a mysliet'si, Ze ich pusti dalej len vdaka tomu, ze
dosiahnu vyssi level, budl mat’ vacsi ukazovatel zdravia a mozu
si dovolit' rovnako naivnu taktiku zas a znova. Monster Hunter
ich pri tomto Style dalej nepusti. A zaroven po desiatkach hodin
dokaze ukazat stale nieCo nové: monstrum, naplni questu, typ
odmeny.

Tretim Stylom je chytanie monstier, ktoré vychadza z ich
postupného oslabovania a zabijania, kym sa neobjavi moznost’
chytenia a o tu sa uz postarate cez systém pasci (najprv je
potrebné naucit’ sa, ako ich nastrazit). Tento druh Ulohy
prichadza oproti ostatnym sporadicky, no existuje kopa
dovodov, preco je taky narocny - niekedy stihnete monstrum
skor prizabit, inokedy nevyjde pasca atd.

Putujete po Siestich Uzemiach zlozenych z mensich Casti. PUste,
hory, sope¢né, vodné a ladové prostredie doplifia mysticka
dzZungla. Vacsina questov sa odohrava na rovnakych mapach,
preto sa vam podari rychlo si zapamatat, kde ¢o hladat -

a neskor to pomaha pri plneni tloh v casovom limite. Hra
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obsahuje desiatky sélo questov, ta prava zabava zacina az pri co-
ope Styroch hracov, ktori maju dedikované vlastné dobrodruzstva,
Casto ovela narocnejsie. Spajanie sa cez online systém nie je také
intuitivne ako na Xbox 360 ¢i PS3, no zvyknete si. A putovanie

vo Stvorici a spolocny boj je fakt bohatsi.

Monster Hunter 3 Ultimate je teda klasicky zastupca série. Vsetko
v nom funguje ako ma, rovnako ako v tretej casti pre Wii. A pokial
ste ho nikdy nehrali a mate chut’ na nieco typicky japonské,
narocné a skutocne trosku viac hard-core, caka vas jedna

z najvplyvnejsich hier tejto generacie.

V Com je Ultimate verzia lepSia oproti Tri pre Wii a ¢o je
doblezitejSie, oplati sa do nej investovat? V zasade plati ano,
niektoré Casti obsahu si nebudete pamatat a na iné sa budete
pozerat's nadhladom. NavysSe uz sélo porcia sa rozsirila o questy
na vyssej Urovni (Sest  az devathviezdickove, skutocne
mimoriadne vyzvy). Je sice pravda, Ze sa k nim budete dostavat’
zhruba 30 - 60 hodin (kazdy podla svojho tempa a vyletov do
multiplayeru), ale stoja za to a latku narocnosti nastavili vysoko.
Navyse zvysil sa pocet zbrani na 12, mate teda vacsie moznosti
zbierania a motivaciu opakovat’ questy za novym ucelom.

Pri pIneni neskorsich Uloh objavite nového pomocnika — okrem

starého znameho Cha-Cha sa objavi aj Shakalaka (neskuto¢né
meno pre postavicku!) Vacsia skupina znamych buduje vtipné
momenty, ktoré su ozivenim série. ZlepSenia sa dockal Ciastocne
aj multiplayer pre vyhladavanie a kooperaciu so znamymi, ale
stale nie je intuitivny ako v inych hrach. Je tu citit’ archaicky
japonsky Styl a najma prebrany z lokalneho co-op, o potvrdzuje
aj promo hry, kde jeden hrac sedi za Wii U a dalsi traja sa k nemu
pripoja cez 3DS. Ale ak budete trpezlivi, cakaju vas pekné lovecké
vecery.

Co je najdolezitejsie, hranie Monster Hunter 3 Ultimate na Wii

U je fantasticka zalezitost, od éry Wii sa posuva vpred. Na HDTV
vyzera hra vyborne, najma jednotlivé monstra. Samotné
prostredia vela polygonov navyse nedostali, rovnako ani
prostredie dedinky ¢i bojové zény. Velké plus patri Ultimate verzii
za citelne rychlejsie nacitavanie zon. A osobne ho vnimam ako
najlepsie hratelny diel vdaka ovladaniu.

GamePad je pre tuto hru ako stvoreny. Dvojica analdégovych
pacok skvele funguje pre pohyb hrdinu i ovladanie kamery.
Funkcia druhého displeja je idealne pre stiahnutie mapy



a ukazovatelov z velkej TV na inu plochu, ktord si moézete
dokonca sami usporiadat’ vdaka rozloZeniu na jednotlivé
panely. Mapu podla potreby zoomujete, mate promptny
pristup k inventaru a celkovo si vase ruky skér oddychnu ako
ked museli metat’ aj polhodinu pri boji s bossom. Tlacidla su
na boj bohato postacujuce. (Hoci dokazem si predstavit’
zarytych fanusikov, o budu tvrdit, Ze prave boj s Wiimote

a Nunchakom bol prave dostatocne hard-core a v rukach citili
slast’ po pade bossa.)

JE TO MOZNO NizKY POCET DOVODOV, ALE PRAVE PRE VIAC
QUESTOV, NOVE ZBRANE A NAJMA NOVY STYL OVLADANIA
PRECHADZAM MONSTER HUNTERA 3 ZNOVA V ULTIMATE
VERZIL. NEBUDEM VAM KLAMAT, NIE SOM NA KONCI, ALE
PAR NOVYCH QUESTOV SA UKAZALO VO VYBORNOM
SVETLE A UZ SOLO PORCIA HRY JE DOSTATOCNE
PREPRACOVANA AJ PUTAVA. ULOHY SU LEPSIE ZORADENE

A MOTIVACIA SADNUT ZA HRU KAZDY VECER NEOPADA. AK
STE CHCELI ZACAT S FENOMENOM MONSTER HUNTER, MATE
DVA SYSTEMY (WII U A 3DS) KDE ZACAT. OSOBNE VOLIM WII
U AV DIALKE VIDIM SEDEMHVIEZDICKOVE QUESTY,

KTORE SO SHAKALAKA NESMIEME MINUT.

+ skvely boj s monstrami i bossmi

+ grindovanie v plnej krase

+ viac ako 200 questov

+ NOVE zbrane, nova zona, lepsSie uspo-
riadanie

+ skveld podpora GamePadu

+ lepSia grafika a nacitavanie dat

- iba Sest opakujucich sa zon
- online stale viac lokalny ako medzina-
rodny
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HRY OD NEZAVISLYCH VYVOJAROV MAME RADI A
NESMIERNE SA TESIME, ZE SA K NAM
PROSTREDNICTVOM DIGITALNEJ DISTRIBUCIE
DOSTAVAJU TITULY, KTORE MNOHOKRAT
PREVYSUJU HRATELNOSTOU DLHE ROKY
PRIPRAVOVANE AAA HITY. NEBUDEME OPOVAZLIVO
MRKAT NAPRIKLAD NA NEDAVNO VYDANY ALIENS:
COLONIAL MARINES, KTORY SA DA POKOJNE
PRIROVNAT K SLIAPNUTIU DO PSIEHO, NO VED
VIETE DO COHO.

BattleBlock Theater od Behemothu predstavuje prave taky
klenot, vybruseny diamant, s ktorym stravite nemalo casu a
zabudnete, Ze tam vonku existuju aj velké spolo¢nosti.
Zatial je tato ploSinovka v tradicnom Style pristupna
vyhradne pre majitelov Xboxu 360. Spaja v sebe caro hier
spred niekolkych dekad a moderné prvky masového
charakteru ako multiplayer, editor Urovni a otvorenost’
socialneho charakteru.

Behemoth uz dokazal cez svoje dva predoslé kusky -

BATTLEBLOCK T

mimochodom naramne podarené - Alien Hominid a Castle
Crashers, ze dokazu zahrat' na citliva strunu hrac¢ovho ega,
ktory nasledne chrochta blahom. BattleBlock Theater je na
prvy pohlad obycajna, nicim zaujimava ploSinovka. Teda
nie az tak obycajna, pretoze vyzera detinsky. A ten
pampusik, roztomilo Zvatlajuci a betarsky skakajuci, je vo
farebnom svete cukrikom najsladsim. V podobnom Style sa
bude vyjadrovat' mozno tak vasa manzelka / priatelka,
ktora sa zacne konecne radovat, Ze nestrielate na tych
pocitacoch a konzolach.

Tak Uplne to nie je, BattleBlock Theater totiz velmi skoro
ukaze svoje sarkazmom naolejované vnady. Vtip a celkova
nadsazka okamzite uzemni infantilné povahy, len treba
vediet aspon trochu englis$ spikovat. Velmi dobri kamarati
sa totiz vyberu na vylet lod'ou a bavia sa, ako sa na slusné
babky slusi a patri - hraju spolocenské hry, tesia sa a
smeju, nealko tecie prddom a, a potom pride burka. ZI3,
hnusna, neprijemna. Vsetci ju svorne preckaju a znovu sa
raduju s piesnou na perach. Idylka, z ktorej by bolo na
zvracanie aj Rosamunde Pilcherove;j.




Hlas rozpravaca s trpkou irdniou na jazyku dodava inak nudnej
story Stavu a usmejete sa nad nejednym podarenym vtipom,
prehodenym akoby medzi reCou. Takze pride druha burka,
tentoraz uz poriadna a party sa predcasne skonci stroskotanim
na tajomnom ostrove. Zachrana spod pazurikov podivne
vyzerajucich macko-bacharov nie je jednoducha, rozhodne vsak
bizarna a Sialene chytlava. Detinsky dojem zo spracovania
zaroven okamzite vystrieda roztomild morbidnost, takze exitus
postavicky nie je sprevadzany ziadnym usi trhajucim skonom,
lez podmanivym “a koncatiny s crevami lietali vzduchom”.

Ale inak je BattleBlock Theater obycajna ploSinovka, ktora vas
chyti pod krk, a to sp6sobom, ktory dobre poznate - bude vas
dusit, nutit’ skakat presne na milimetre z jednej plosinky na
druhd, nacasovat’ si jednotlivé Ukony - takze vas pocas
niekolkych sekind adrenalin doslova zaplavi a ak sa vam to
nepodari, ni¢ sa nedeje. Checkpointy su rozmiestnené v
pomerne hustych a pravidelnych intervaloch. Skacete po
obycajnych plosinkach, pohybujucich sa, rozpadajucich sa,
uhybate ostfiom, Smykate na lade a zastavujete pred
elektrickymi, ktoré su aktivne len niekolko sekind a potom vas

XBOX360

nechaju prejst’ inkriminovanam miestom - skuste si ich v hlave
skombinovat’ a pochopite, ako to v hre funguje.

Nechybaju nepriatelia: niektori su ozbrojeni a musite sa
fackovat’ ¢i pouzit’ jednu z mnozstva zbrani, ktoru si zakupite v
obchode. Predmetov je viacero, napriklad taky fireball zapali
protivnika, no nema velky dosah a navysSe sa od horiaceho
nepriatela mozete chytit' aj vy. Ventilator zas nepusti
zlomyselnika do vasej blizkosti. Novinky si musite poctivo
kupovat. Krv vdm vsak Castejsie budu pit’ statické dela, ktoré
neznicite a na scénu nastlpi pobehovanie, skakanie, padanie,
zUfaly narek a krik. Nadych a vydych a skusit to znovu. A ¢o
eSte taka navadzana raketa, ktoru po vas vystreli obzvlast zly
ujo? To musite utekat, az sa vam zacne hlava tocit. Nehovoriac
o tom, ak budete unikat pred dvomi raketami.

Vsetko je to nesmierna zabava uz len preto, Ze vas zbytocne
netresta opakovanim dlhych pasazi. Vzdy tusite, o mate
spravit, dokonca aj akym sposobom. Malokedy vam vsak
BattleBlock Theater da nieco zadarmo a musite si to oddriet,
nacvicit, poriadne vyzrat. "Supermariovska” hratelnost vas
dokéaze bez problémov oblapit  a nepustit. Pre dokoncenie

Louayag -euli
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levelu potrebujete pozbierat tri gemy, avsak celkovo ich
mozete v Urovni ndjst’ az sedem, pricom niektoré st domyselne
ukryté, po ziskani inych zomriete a podobne. Za gemy
vykupujete z vazenia kamaratov (ich tvare) a nechybaju ani iné
zberatelské predmety ¢i odmena za dokoncenie Urovne o
najrychlejsie. Lahko pochopitelné principy toho, Co ktora vec
robi (na ostne sa napichnete, vo vode sa utopite, katapult vas
vystreli, lavové panely slizia ako trampolina a pod.) a ako ju
prekonat, neustaly prisun novych predmetov (anjelské kridla,
jetpack, zbrane) a arkddova sviznost dodava hratelnosti tie
spravne gradyf. Krivka zabavnosti nezazije nikdy strmhlavy pad
do priepasti monoténnosti. Pribehova kampan nepohlti
zapletkou, ale vas prezieravo nauci, ¢o vsetko mdzete v
univerze BattleBlock Theater vlastne robit, a to dblezité pride az
neskdr. Spomina tu niekto na LittleBigPlanet?

BattleBlock Theater totiz v sebe ukryva zabavny multiplayer,
ktorého potencial zmyka do poslednej kvapocky. Kooperativna
zlozka pri pobehovani a poskakovani sa da zlomyselnostou
velmi lahko pozdvihnut na novud Uroven. Isteze, spolupraca je
vec krasna, no ak vas kamarat pritahuje lodicku k brehu a vy do
nej ako spravni huncuti skocite a odplavate mu s nou prec,

nenecha na seba skodoradostny smiech dlho cakat. Mdzete sa
fackovat, zhadzovat do priepasti, navzajom si zavadzat. A to je
tu eSte multiplayer kompetetivny. Je prekvapenim, Ze nie je
zastUpeny v tomto Zanri CastejsSie, ved' uz starucky Jazz
JackRabbit 2 dokazal, Ze to ide. Moznosti je nelrekom: zahrate
si basketbal, 2D obdobu King of the Hill (musite stat' na
vybranom mieste), farbit’ policka svojou farbou (kto ich ma viac,
samozrejme, vyhrava), osedlavat virtualneho konika. Zabavné je
chytanie duchov, kde kazdy hra¢ ma vlastného ducha a ak
zomrie, toho svojho vypusti. Hrac ziskava body, ak drzi svojho i
superovho ducha. Alebo budete zbierat zlato a nosit" ho do
trezora. Hrat' mézete lokalne, vyzvat kamarata cez internet Ci
kohokolvek neznameho.

Jednym dychom treba dodat, ze BattleBlock Theater obsahuje
aj editor Urovni. Tvorba je aj napriek ovladaniu gamepadom
pomerne intuitivna a nie prili§ nemotorna. Zo zaciatku budete
mierne tapat’ a skor skusat, ako tvorit, no vytvory od ostatnych
hracov dokazuju, Ze to ide. Najdete medzi nimi podarené kusky,
niektoré su mozno az prilis naro¢né, iné kratsie, no hodnotenie
levelov od samotnych hracov vdam pomoéze pri ich filtrovani.

PredlZenie hratelnosti o tazko odhadnutelnd dobu je zaruc¢ené




a s trochou prehanania mézeme slobodne hodnotit’ tento
pristup ako zaruku nekonecnej zabavy.

Technické spracovanie na prvy pohlad neosini, avsak grafika je
plne funkéna, prehladna a dostacujica. Isteze, nie je to Trine,
ale to by tu zas nebol ani editor a skladanie jednotlivych
urovni z kociek. Ozvucenie tvori kolotocarska muzika a
napriklad taky dabing rozpravaca by mohol byt v intonacii a
celkovej artikulacii vzorom pre mnohé “velké hry”. Pre niekoho
sU to mozno drobnosti, ale prave tieto malickosti tvoria skveld
mozaiku fungujucej hry.

BATTLEBLOCK THEATER NEPREKVAPILA, JE TO PECKA
AKO HROM. MALA, NEZAVISLA HRA, KTORA VELKYCH
ADEPTOV NA HRU ROKA VESELO A S POHRDANIM
NAKOPAVA DO GULL. A S ROZBEHOM. A USMIEVA SA. A
MY TO TEJTO HRACKE ZERIEME, PRETOZE AK CHCETE
NA XBOXE 360 NEJAKEHO NENAPADNEHO ZRUTA
CASU, KTORY PONUKA ZABAVU PRE VIACERYCH,
NENAPADNE NAZNACUJEME, PO COM SIAHNITE.

+ Editor

+ Multiplayer

+ Znovuhratelnost
+ Humor

- Slabsie filtre vyhladavania levelov

- Kampan je len rozcvickou

<<< YJIvdl



http://www.sector.sk/video/19991/battleblock-theather-launch-trailer.htm
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KED SA VO VASOM SUSEDSTVE DEJE NIECO
DIVNE, KED VIDITE NIECO TAJOMNE

A NEVYZERA TO DOBRE, KED PO RUKE NIE SU
OBEZNI KROTITELIA DUCHOV NA
DOCHODKU, TAK KOHO ZAVOLATE? SKUSTE
SA OBRATIT NA LUIGIHO, MENEJ ZNAMEHO
Z DVOJICE SURODENCOV INSTALATEROV.

Maria netreba predstavovat, je vsade. Okrem hier aj vo
filmoch, na Salkach, na spodnom préadle, obcas na vas
dokonca méze vyskodit' z chladnicky. Luigi je znamy len
ako ,ten druhy, zeleny”. Nintendu sa tento stav nepaci

a tak rok 2013 zasvacuje Luigimu a aby mu pripravili svetlu
buducnost, tak sa musi obzriet' do jeho minulosti.

Je to uz jedenast rokov, o Luigi skrotil stada duchov

v jednom z najvyraznejsich titulov pre GameCube - Luigi's
Mansion. Aj napriek tomu, ze na toto povolanie nie je
prave najpovolanejsi, tak sa na ich lov musi vydat' znova.
Roztrasené kolena a drkotajluce zuby musi hodit za hlavu,

.w

aby v Luigi's Mansion 2 zachranil svet, profesora, jedno
Stefa a v zavere aj jednu velkl hviezdu. Zachrana
princeznej za pusu na lice sa tentoraz nekona.

Zabudnite na Hribikovo. To si teraz naziva stastne

a pokojne, mracna sa rozprestreli nad Evershade Valley.
Duchovia tu zili v symbidze s excentrickym profesorom E.
Gaddom, ktory si ich vyskumom spestroval zivot.
Bezproblémovy vztah mohol existovat’ len vdaka artefaktu
Dark Moon, ktory svojou fialovou Ziarou zaplavoval udolie
a vdaka jeho aure tu bolo radost' zit. Ked' je vSak vdaka
duchom Boo roztriesteny na niekolko kuskov, zacina
skutocna ducharska apokalypsa. Na scéne sa tak objavuje
hrdina, ktory ich ma zozbierat, aby navratil nie len
profesorov Zivot do starych kolaji.

Luigi's Mansion 2 vychadza z jednoduchého, no zaroven
nesmierne zabavného konceptu pévodnej hry. Zanrovo by
sme ju mohli pasovat za jednoduchu ak¢nd adventuru, no
nie je to tak celkom pravda. Jednak narocnost variruje od
jednoduchej pristupnosti najmensim az po zabavnu vyzvu
pre tych starSich. No hlavne napln je kokteilom



“vsehochuti”. Obcas sa potrapite s prijemnymi hadankami,
inokedy zas mdzete narazit' na platformové prvky a niekedy
pred vami stoji nenarocna akéna vyzva.

Jadro hry tvori skimanie prostredia do tych najmensich
detailov. A Ze ich tu najdete skutocne pozehnane.
Schematickost nebyva javom, ktory by hram prospieval, no

v pripade Luigiho ducharskych eskapad az tak neprekaza.

Z laboratdria sa teleportujete (zvacsa) na zaciatok niektorého z
hernych zamkov, z ktorych kazdy sa nachadza v inom prostredi.
Vacsinou staci len nieco najst, chytit” konkrétneho ducha, no
cesta k tomu nie je taka lahka.

Na zadciatku staci kutrat’ v izbach a chodbach. K tomuto ukonu
sa postupne pridavaju drobné elementy, ktoré udrzuju hru

v dynamickom vyvoji, takze sa umne vyhyba stereotypu.
Postupne nachadzate tajné skryse, ucite sa zaobchadzat’

s niektorymi mechanizmami, pouzivate elementy vody aj ohna,
aby ste sa dostali dalej. Pri kazdej dalsej navsteve sa herny svet
trochu zmeni. Kam ste sa predtym dostali, tam je teraz cesta
zatarasena a musite hladat’ alternativu. Levely su neuveritelne
bohaté na detaily. Prakticky so vSetkym dokazete pohnut a ako

sa hovori, kazda akcia vyvola reakciu. Akq, to sa nechajte

prekvapit.

Na lov duchov potrebujete, samozrejme, baterku. Sama o sebe
by vsak nestacila a tak k nej mate aj vysavac Poltergust 5000.
Sposob lovenia je Ciastocne poctou Reitmanovej filmovej sérii
Krotitelia Duchov. Ducha omracite ,chargovanim” baterky,
potom ho moézete zacat vysavacom nahanat a ked ho
dostatocne dlho udrzite a vas vysavac sa dostatocne nabije, tak
ducha vcucnete. Okrem duchov zbierate aj zlaté mince
roztrisené po leveloch ¢i diamanty. Tie vdm zvySuju skére, za
ktoré si mozete vybavu vylepSovat. Neskdr sa prepracujete aj
k temnému svetlu, ktoré dokaze odhalit skryté veci a stane sa
neocenitelnym pomocnikom pri niektorych hadankach.

Riesenie puzzlov v hre nie je vobec zlozZité. Staci nieCo niekam
doniest, nieCo najst, ¢i sa niekam dostat’. Postup vyplyva

z herného prostredia samotného a ak by ste sa nahodou niekde
zasekli, tak vam napoméze profesor. Celkovo v hre pokorite
Sest’zamkov a na konci kazdého vas Caka suboj s bossom.
Kazdy je pochopitelne zalozeny na pravidle troch, no vzdy je

v nie¢om unikatny a po kazdom ,kole” s bossom sa zmeni aj
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pouzivana taktika. Na hru si musite vyhradit aspon 10 hodin.
Ak vsak chcete mat vyzbierané Uplne vsetko, tak skor pocitajte
so 14 hodinami. Pripravte sa vsak, Ze napriek zmenam v
lokalitach prechadzate tie isté miesta.

Luigi's Mansion 2 nie je tak narocna, Ze by ste v nej pravidelne
zomierali. Obcas sa vsak stane aj to. Staci podcenit’ silu duchov.
Problém je v tom, Ze ak sa vam to stane az na konci levelu, tak
ho mbzete prechadzat cely od zaciatku. Hra nepozna
checkpointy. M6Zete sa zachranit' len tak, Ze v leveli najdete
skrytd zlatd kost, ktora vas ozivi na mieste, kde ste skonali. Je
vSak len jedna na level a neda sa prenasat’.

Kampan vsak nie je tym jedinym, ¢o Luigi’s Mansion 2 ponuka.
Bohaté multiplayerové moznosti k nej pridaju dalsie hodiny
zabavy. A to nielen online a lokalne, ale aj prostrednictvom
download play funkcie. Pre niekolko 3DS vo vasej blizkosti tak
staci len jedna koépia hry. Zaujimavé su herné rezimy, ktoré stoja
na rozmedzi medzi kooperativnymi a kompetetivnymi. Stvorica
hracov spoji sily v rezimoch Hunter, Rush a Polterpup.
Pomahate si s lovenim duchov, komunikujete pomocou
jednoduchych prikazov na d-pade a stupate hore strasidelnou

vezou do dalsich levelov. V Hunter mode lovite duchov

a vyhrava hrac s najvyssim skore. V Rush sa nahanate s ¢asom

a pokusate sa level ukoncit pred uplynutim limitu. V Polterpup
nahanate stenacich duchov. Okrem toho zbierate mince,
nahanate sa za cervenymi mincami (ktoré na konci levelu idu do
losovania o Specialne vylepsenie v dalSom kole) a samozrejme
sa vyborne bavite.

Luigi's Mansion 2 je pravdepodobne najkrajSou hrou pre 3DS.
Systém bezi na maximum pri bohatych prostrediach plnych
interaktivnych objektov, ktoré su spracované vyborne. Taktiez je
$pickova hibka obrazu, ktora obraz nevrstvi, ale vytvara plynuly
nahlad ,dnu” do displeja. Vyborne je zvladnuta hudba a potesi
aj fakt, ze Luigi hovori CastejSie, ako je v Mario hrach zvykom. Aj
ked' su to frazy ako pre Hulka, ale z postavy mate lepsi dojem.
Nie celkom vydarena je podpora akcelerometra. Ten pouZivate
pri miereni vysavacom a baterkou, stracate tak 3D efekt aj
prehlad o prostredi. Nastastie sa to da nahradit’ premapovanim
ovladania na d-pad. Bohuzial to uz neplati pri balansovani na
objektoch, kedy casto zbytocne spadnete.



LUIGI'S MANSION 2 JE ZLATOU
A NEPREDSTAVITELNE MILOU HROU. UZ OD
MOMENTU, KEDY DOSTANETE DO RUK
KRABICKU. FOSFORESKUJUCE NAPISY NA NEJ
VAM VYCARIA USMEV NA TVARI A PO SPUSTENI
SA MOZETE PRIPRAVIT NA KOPU HODIN
VYBORNEJ ZABAVY. JE TO JEDNA Z NAJLEPSICH
HIER PRE 3DS A AJ KED MA SVOJE CHYBY,

S RADOSTOU JEJ ICH ODPUSTITE. NAVYSE
DOKONCA AJ V NASICH OBCHODOCH SA
PREDAVA ZA VYNIKAJUCU CENU, TAKZE

S KUPOU NEMUSITE OTALAT.
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SHOOTMANIA S
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DO SFERY PROFESIONALNEHO HRANIA SA
DEVELOPER MOZE DOSTAT DVOMA
SPOSOBMIL MOZE VYTVORIT NAVYKOVU,
JEDINECNU HRU, KTORA SA ZISKA KVANTA
HRACOV A SVOJIMI KVALITAMI SI ICH DOKAZE
AJ UDRZAT NA DLHU DOBU. SAMOTNE
HRANIE SA TAK POVYSUJE ESTE NA INU
UROVEN. ALEBO MOZE VYVOJAR PRIST S TYM,
7E CHCE PROGAMING OSLOVIT PRIAMO. CO
NIE JE NAJSCHODNEJSIA CESTA. POHORELA

NA TOM UZ NEJEDNA VELKA ZNACKA A TERAZ

SA PO TEJTO CESTE ROZHODLI VYDAT AJ
CHLAPICI Z FRANCUZSKEHO NADEQ.

Predpoklad na to maju. Roky skdsenosti z online

zavodenia v popularnej sérii TrackMania, ktora sa dostala

az na najvacsie svetove podujatia, sU na nezaplatenie.

-

Pozicia krélov arkadového turnajoveho pretekania na
najvyssej Urovni im vsak zjavne nestaci a tak sa vybrali
Cerit vodu aj do dalsich, pre nich menej tradicnych
zanrov. Na RPG QuestMania si eSte pockame, no rychla
akcia ShootMania Storm sa konecne prehupla do svojej
finalnej podoby. A my sme sa do nej okamzite

a bezhlavo vrhli.

ShootMania je zalozena na podobnom distribucnom
modeli ako vsetky aktualne hry od Nadea. Zakladom je
systém ManiaPlanet, ktory ponuka akysi zakladny hub,
ktory si rozsirujete zakUpenymi hrami. Pod jednou
strechou tak mate cely svoj Mania profil aj vsetky svoje
hry. ShootMania teda bude jednou velkou hrou, ktora sa
bude skladat z niekolkych mensich casti — prostredi.
Prvym prostredim su luky a kopce pohltené do
prichadzajucej burky, pricom dalsich rozsirenti sa
dockame v buducnosti a mali by byt medzi sebou
navzajom kompatibilné. Okrem burky sa v buducnosti
dockame aj [adovej krajiny Cryo.



Navrat k zakladom. Aj tak by sme vedeli charakterizovat prvd

ShootManiu. Utok na progaming zacina tam, kde skoncili
najznamejsie online znacky — Quake 3 Arena a Unreal
Tournament. Ziadne zbytocné perky, vylepsenia ani rozne iné
komplikované prvky, ktoré hracov zdrzuju pred bojom.

A v tychto hrach ide predsa hlavne on. Rychly

a nekompromisny boj, v ktorom sa tresta kazda oneskorena
reakcia, kazdy zle vymerany skok. No aj napriek tomu je hra
stéle velmi otvorenou a pristupnou aj pre Uplne novych
hracov.

V jednoduchosti je sila a krasa. Robi zo ShootManie unikat na
aktualnom trhu, ktory prakticky nema konkurenciu. Skor ako
hra ShootMania p&sobf ako Sport. Dalo by sa povedat, ze je
orezana o vsetko. Chyba tu tradicna atmosféra, mapy su
nepoznacené nadychom pribehu. Nenajdete tu ziadne
zdevastované mesta, jadrové sila, ani nic podobného. Len
hromadu priestoru, mnozstvo nepriatelov, rovnake pravidla
pre vsetkych, ktoré vas prindtia spolahnut sa hlavne na svoje
inStinkty.

O9peN eulll

Ovladacia schéma je trivialna. Pohyb do stran, strelba

a vyskok. Ni¢ iné v hre nepotrebujete. Hraci sa rozlisuju len
podla farieb (a individualneho emblému), bud individualne,
alebo timovo. Maju rovnaky vzhlad a aj zbran. Vyskoky

a podobné aktivity minaju staminu, ktora sa musi chvilku %I\JJ<
regenerovat. Zbran v hre je energeticka a superov mozete .(_2.
ostrelovat energetickymi pulzami. Zakladny ma formu >
pomalSej, no vykonnej gule. SUpera nou musite zasiahnut §
O~

dvakrat, aby ste ho dostali. Dokazete nou vsak palit
najrychlejsie. Na niektorych miestach vsak mozete vyuzivat aj
dalSie dve obdoby.

V tuneloch a interiérovych chodbach sa zbran prepne na
nieco ako granaty, ktore sa lepia na steny. Vybuchuju

v momente, ked' sa priblizi super a stoji ho oba dieliky zivota.
Na ostrelovacskych postoch sa z nej zas stane sniperka. Sice
bez zoomu, no s jednym silnym a rychlym impulzom, ktory
jednou ranou zlozi aj tych najlepsich. Energia na ne sa vSak
nabija velmi dlho a v takto dynamickej hre je casto riskom je;
pouzitie.
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Novacikom hra hned vo svojom Uvode poskytne moznost
vyskusat si specialne novacikovské servery, aby sa v hre
zorientovali, dostali do jej tempa a neskor sa mohli vrhndt na
nelprosné zapolenie s najlepsimi. Komunita hry bola
skutocCne velka uz v minulorocnom betateste, no teraz sa este
viac rozrastd, takze ziaden zapas nemusite hrat s tymi istymi
supermi.

Rastuca komunita znamena priam gigantické celosvetové aj
lokalne tabulky, kde je coraz viac hracov aj zo Slovenska. No
nie len to. Mania hry si vzdy zakladali na komunitnych
moznostiach a ponukani neobmedzenych moznosti

v kreativite hracov. Oficialnych rezimov je niekolko

a rozdeluju sa do dvoch kategorii: zbieranie fragov

a obsadzovanie kontrolnych bodov. Timovo alebo
individualne ponukaju este rozne obmeny, kedy ste limitovani
Casom, ¢i namiesto boja o jeden kontrolny bod obsadzujete
hned pat. Vrcholom su dueli jeden proti jednémul.

Okrem oficialnych rezimov komunita ponukla samozrejme aj

mnozstvo viastnych divnych variacii. Okrem bojov tu tak

mozete narazit napriklad aj na pretek proti ostatnym vo
vymedzenych tratiach. Tymto hra dostava takmer
neobmedzené moznosti, aj ked za cenu zvyseného chaosu
a neprehladnosti. Autori by mali tuto sféru viac moderovat,
nakolko niekedy ani neviete, o mate robit. Nastastie na
spawne na kazdej mape su vysvetlené pravidla.

Vela sa vsadza na tradicny editor, ktory bol vzdy najsilngjsou
strankou Mania hier. Zjednoduseny mad je skor pre
zacCiatocCnikov a naucf vas principy vystavby map, ich okolia
a prvkov na nich. Skor ako plnohodnotné mapy v nom
vzniknu len pokusy. PInohodnotny rezim je uz ovela
zaujimavejsi a ponuka skutocne bohaté moznosti, vdaka
ktorym v hre narazite na neobmedzené mnozstvo
rozdielnych map. Velkostou, obsahom, ale aj autorskym
vkladom — daju sa tu vkladat obrazky, vlastna hudba. Mali by
vsak zapracovat na filtrovani map s nizkou karmou, alebo
aspon na ich sprehladnenti, aby ste vedeli, o vas Caka.



——

Graficky je vsetko podriadené tomu, aby sa hra co najlepsie

hybala na o najvacSom pocte zariadeni. A to aj hlavne kvoli

tomu, ze v tejto hre je kazdy framedrop casto trestany
smrtou. Preto nemozete pocitat s najlepsim technickym
spracovanim. Grafika je sice pekna a Ucelna, no aj velmi
jednoducha. Stoji vSak za nou velmi dobra optimalizacia.
Rovnako jednoduché je aj zvukova stranka, efekty vas
neocaria a su skor minimalistické.

AK PRI HRANI POTREBUJETE CO NAJVIAC STATISTIK,
PERKOV, VYLEPSENI, UNLOCKOV A INYCH AKTUALNYCH
PRVKOV MULTIPLAYEROVYCH HIER, TAK SHOOTMANIA
STORM NIE JE PRE VAS. POSOBI STROHO, JEDNODUCHO
A DALO BY SA POVEDAT, ZE JE AJ TAZKA. KAZDY MA
ROVNAKE PRAVIDLA A NIKTO NEMOZE VYCNIEVAT INAK,
AKO SVOJIM VLASTNYM SKILLOM. AK STE VSAK
FANUSIKOM NADEO HIER A TENTO KONCEPT SA VAM
POZDAVA, POKOINE SA DO NEJ VRHNITE. DOSTANE SA
VAM DO RUK PERFEKTNA DYNAMICKA AKCIA, KTORA JE
ADEPTOM NA TRON PROGAMINGOVEHO KRALA.

+ dynamicka akcia

+ rovnake pravidla

+ editor

+ hardvérovo nenaroCné

- technicky slabsie

- niekomu moze prekazat absencia prv-
kov modernych akcii

- obcas neprehladnost uzivatelskych
obsahov

<<< YJ1vdl
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NIC NA SVETE NIE JE CIERNOBIELE. AK SI
ODMYSLIME CISTO VIZUALNE PREVEDENIE.
VSETKO V SEBE OBSAHUJE MNOHO
ODTIENOV SEDEJ. TO BURA STEREOTYP
DOBRA A ZLA A PRAVE TO NAS AJ LAKA.
ANTIHRDINOVIA, CI DEJOVE ZVRATY
PRECHADZAJU OD BIELEJ K CIERNE)J

A NASPAT, LEN ABY UPUTALI NASU
POZORNOST. A ANARCHY REIGNS MA TYCH
ODTIENOV SEDEJ MINIMALNE PATDESIAT.

Na Wii pred par rokmi vySiel unikatny krvavy festival
MadWorld, ktory kvoli nasiliu nikto iny nechcel. A tato hra
sice bola Ciernobiela, no takmer dokonale. Hrubé Cierne
linie ohranicujuce biele prvky narusali len potoky krvi.
Potoky, ktoré jedine ak¢ni maniaci z Platinum Games
dokazu na obrazovkach vykuzlit. A nie je nahodou, Ze sa
pri Anarchy Reigns vraciame az k MadWorld. Hry spaja
ovela viac ako len vyvojarske studio.

-

Vo vztahu MadWorld a Anarchy Reigns je tazké spravit’

poriadok. Rozhodne sa jedna o duchovného nastupcu
Ciernobieleho gorefestu, no v ostatnych aspektoch sa
prvky hier rozchadzaju. Postavy su rovnaké, no predsa iné.
Prostredie sveta po katastrofe utopeného v anarchii sa zda
také zname, no po blizSom pohlade aj odlisné.
Najadekvatnejsie by bolo, keby sme hry oznacili za jeden
svet v dvoch paralelnych vesmiroch. Velka podobnost’
navonok je roztrhana mnozstvom drobnych rozdielov pri
pohlade nablizko, Co je niekedy priam skvelé. Fanusikovia
povodnej hry sa vytesuju z odkazov, novi hraci na novych
platformach dostavaju hru, s ktorou sa mozu bez okolkov
hned zoznamit a padnudt si do oka.

Nie, Ze by v Platinum vsadili na pribeh. Uprimne, to nebola
nikdy ich silna stranka. Skor svet je to, ¢o vas do seba
vlaka. Na zaciatku stoji pred vami drobné rozhodnutie.
Zvolite si bielu, ¢i Ciernu stranu? Agentura bojujlca za
poriadok vo svete ma na prvy pohlad honosné ciele, no

v jadre to uz méze byt inak. Jack Cayman, Ciernobiely
zUrivec s motorovou pilou na ruke sa zas vyziva v anarchii,



no do boja sa vydava kvoli svojim vlastnym cielom.

Prechadzanim hrou sa od bielej Ci Ciernej dostavate az

k odtienom Sedej, ktoré predstavuje v samotnom zavere
Cervena frakcia. Vyustenie pribehu mozno nie je nijak zvlast
zavazné. Zrada a suboj s priatelmi su uz klisé, no dokazuju, ze
poriadok k svojej existencii potrebuje chaos a naopak.

Su to dve strany jednej mince. Hra s nimi naraba celkom umne,
aj ked pribeh sa vela nestoji. Ani obsahom, ani podanim.
Statické animacie s dialégmi nahradzaju prestrihové scény

a Casto sa z nich nedozviete nic pre progres. Vyber strany

v Uvode vsak ovplyviuje zaver, aj ked' si prejdete hru za obe
strany. Okrem drobnosti sa vSak lisia aj v naplni. A nastastie
vyraznejsie.

Kto by bol povedal, ze prave Wii bude excelovat' v krvavosti.
Anarchy Reigns sa vracia k zakladom, ktoré sa polozili

v minulosti. Brutalna beat'em up akcia ubera z krvavosti, no aj
tak stale vam dava moznosti ako jednoducho porciovat vsetko
navokol pomocou pil, ale aj holymi rukami. Neustale stojite
proti presile, no staci jedno tlacidlo a vsetko okolo je na kusy.

Subojovy systém Anarchy Reigns je primitivny. Skok, silny utok,
slaby utok, grab, lock, blok, modifikator a rage. Ziadne komba,
hru sa naucite dokonale ovladat’ behom piatich minat vd'aka
tutorialu. Je podivuhodné, ze takto jednoduchy systém dokaze
aj skusenych hracov posadit’ na zadok. Na suboje sa skvele
pozera a aj ked nelietaju vsade hektolitre krvi, tak hrate len
preto, aby ste to videli. Jediné zaujimavé kombo je 360° utok.
Modifikator vam zapne Specialnu zbran (ak mate naplneny
ukazovatel) a druhy ukazovatel zas aktivuje rage. Zabava
zacina, ked' si zvyknete vyuzivat prostredie. Hadzat auta

a vybusné sudy je nuda. No zobrat’ dopravnu znacku, umlatit
s nou desiatku drobcov a potom fnou mutantovi prebodnat’
lebku, to je pocit na nezaplatenie.

Mensi bossovia su barlickou, ktorou si hra pomaha prilis casto.
trosku viac potrapia. Stane sa z nich vSak stereotyp. Vacsia
zabava su giganticki, tych je zas malo. No Krakena, Ci robo-
Cthulhu si zapamatate. Okrem pasti a okolia mozete vyuzit' aj
ojedinelé zbrane a schopnosti ako Stit, ktoré sa nachadzaju

v krabiciach. Sucasne sa mozete vybavit' dvomi.
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Schéma je tym, ¢o hre najviac ubliZzuje. Nezaujimavy pribeh

prehryznete, ale schému, ktord na vas vyhrkne v kampani uz
nie. Mate pred sebou otvorené prostredie. Jedno zo Stvorice.
Mozete sa tu lubovolne pohybovat, objavovat veci a mlatit
nekonecné zastupy nepriatelov. Za to vsetko zbierate expy. Po
urcitom mnozstve sa odomkne sidequest. Najdete ho a splnite.
Za to dostanete hodnotenie a ak mate dost  expov, spristupni
sa hlavna misia. A takto dookola, az kym neprejdete do
dalsieho prostredia. Utocia rovnaki nepriatelia, vzdy pri dazdi sa
objavia silni mutanti a takto sa postupne graduje. Nebyt’
zabavného subojového systému, tak sa k dohraniu ani
nedopracujete. Dizka zavisi od toho vés. Rychle prebehnutie hry
vSak stihnete do 9-10 hodin.

Jedna vec v subojoch funguje asi este lepsie ako ich stvarnenie.
Hudba im dava nenapodobnitelny drive. Nie su to skladby,
ktoré by ste pocuvali v aute. Ked' sa vSak tento obskurny mix
gitar, elektroniky a rapu spoji s rychlym mlatenim vsetkého
navokol, tak vznikaju Uplne unikatne momenty, ktoré naslapané
ako malo ¢o v podobnych hrach.

Bohuzial graficky je to hra velmi slaba a trapi ju aj mnozstvo

chyb. S0 momenty, kedy sa prejavia problémy s fps a vtedy
zistite, preco su niektoré Casti herného sveta az smutno pusté.
Siroké farebna paleta dobre vykresluje svet na kolenach, no
niekedy je skutocne az prilis prazdny. Modely, textdry, efekty, to
vSetko pOsobi zastarano. A nepotesi ani kamera, ktoré sice
vacsinu hry funguje obstojne, no ak si raz vyberie svoju chvilku,
tak vas dokaze aj rozzurit. Vtedy lock na nepriatelov vyvazite
zlatom.

Anarchy Reigns vsak vystupuje z radu japonskych over-the-top
mlaticiek. Zo zvedavosti vyskusate mutiplayer, dost’ netradicnu
polozku, a uz sa od neho nebudete chciet odlepit. Problémy
singleplayeru hodite za hlavu poddate sa obrovskej MP
ponuke. Tabulky, ranker, player a aj sukromné zapasy funguju
rychlo a stabilne. Sietovy kéd je skvely a masivna ponuka 11
rezimov je nieco, co hre méze zavidiet nejedna pravoverna
multiplayerovka. Kooperativny survival pre 3 hracov spoji vase
sily online, no ostatné rezimy uz idu naostro. Battle Royale pre
16 v honbe za bodmi, TDM 4vs4, Tag Battle pre 8 hracov v 4
timoch, Tag DM 2vs2, DM pre 4, suboj v klietke 1vs1, CTF 4vs4,
CTF pre 3 timy po 2 hracov a na zaver Death Ball 4vs4, kde ide
najma o goly.



LEN SA MUSITE VYZBROJIT PORIADNOU DAVKOU
TRPEZLIVOSTI, NAKOLKO MULTIPLAYER JE
HRAVANY LEN VELMI MALO. PONUKA VSAK NA
VYBER 16 BOJOVNIKOV, ZLEPSOVANIE SA EXPAMI
A VYLEPSOVANIE 4 SCHOPNOSTAMI (OHEN, LAD,
JED, BLESKY). TOTO JE JEDNODUCHO NIECO
NEVIDANE. ANARCHY REIGNS JE DIVNOU

A DIVOKOU HROU. JEJ PUBLIKUM JE V MENSINE,
NO AK STE FANUSIKMI PLATINUM GAMES, BEZTE
DO NEJ. VYBORNY DRIVE SUBOJOV, AJ KED
JEDNODUCHYCH, VAS BUDE DRZAT DLHE
HODINY A AK SA PORIADNE ZAHRYZNETE DO
ONLINE HRANIA, TAK HRE ODPUSTITE NEJEDNU
Z JEJ CHYB.

+ navykovy a skvele vyzerajuci subojovy

system

+ hudba, ktora ma gule

+ zaujimave zasadenie

+ masivny multiplayer

+ [ahko pristupné

- grafika

- schematickost misii

- slaba motivacia v kampani

- nezaujimavy pribeh, slabé podanie
- z|é davkovanie bossov

<<< YIIIVHL
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<. Depo 1

Dostupne

R E C E N ZIA BRANISLAV KOHUT

CITIES

-

NA MESTSKU HROMADNU DOPRAVU ZREJME
NADAVA KAZDY, KTO JE NUTENY JU VYUZIVAT
AK SI MYSLITE, ZE BY STE DOPRAVNU SITUACIU
ZVLADLI LEPSIE, MOZETE OTESTOVAT SVOJE
SCHOPNOSTI V MANAZMENTOVEJ STRATEGI
CITIES IN MOTION 2, KDE NA TO BUDETE MAT
SKVELU PRILEZITOST. MOZNO PRAVE VASA
SPOLOCNOST BUDE TOU NAJLEPSOU, KTORA
USPOKOJI CESTUJUCICH A SUCASNE VAM
NAPLNI PENAZENKU.

r: 10/51

Hra podporuje niekolko jazykovych verzii, vratane Ceske),
¢o bude prvym plusom pre nasinca. Prehladny tutorial
vas zoznami s principmi hry a potom sa mézete vrhnut
na kampan. Hned na zaciatku sa ocitnete vo velkomeste,
ktoré ma rozvinuté vsetko, okrem verejnej dopravy.
Starostka vas okamzite poziada, aby ste tento problém
vyriesili a pre zaciatok pokryli dopravnou sietou aspon

~*

. )

IN MOTIO

A o N

15% celkovej rozlohy. Nie je cas na zahalanie a
financnych prostriedkov na rozbehnutie mate dostatok a
tak sa mozete vrhnut na vystavbu autobusového depa.
Druhym krokom je umiestnenie zastavok po stranach
ciest, pricom si treba vsimat, ¢i su v spravnej polohe. Ak
chcete cestujucich rozmaznavat, mézu to byt kryté
zastavky, ale tie sU samozrejme nakladnejsie. Nasleduje
navrhnutie prvej linky, Co znamena pospajanie depa a
zastavok do okruhu, v ktorom bude dookola premavat
autobus. Pri nakupe autobusov mozete zvazovat jazdné
vlastnosti, kapacitu a cenu ponukanych modelov a urcite
sa oplati zadovazit hned niekolko kusov.

Autobusy sa pocas jazdy opotrebulvajy, ale depo dokaze
zabezpecit Udrzbu pre limitovany pocet spojov. Linku
vyuzivaju obyvatelia mesta v okoli zastavok, ktorych
dosah je naznaceny kruhovymi liniami. Pri navrhnutf
dalSej linky mbzete pouzit nove zastavky, aj tie, ktoré uz
sU postavené. V neskorsej faze zrejme budete mat
stanoviska takmer vsade a staci len vytvarat efektivne
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trasy a dokupovat autobusy. Ak je totiz malo vozidiel, ludia  pri pocetnych investiciach sa m&zete dostat aj do minusu a <
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diho vyckavaju, spoje su preplnené a to vedie k nervozite a potom nezostava iné, ako vziat si pozicku. Vitanym >
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zbytocnym zdrzaniam. Po zabezpecen zakladnej siete uz prilepSenim vsak su nepovinné Ulohy od obyvatelov mesta, -
mozete uvazovat o zvyseni cestovného v celom rozsahu ktorf pozaduju linku veducu k ich skladom, alebo prepojenie QZ)
alebo v urcenych zénach. Ceny by sa mali odvijat od lokality  niekolkych budov a prevoz urceného poctu pasazierov na o
a ekonomickej situacie. V idealnom pripade zarobok dané miesto. Po splneni hlavnych cielov na mape hrac '§<
prevysuje naklady, ale pozor, prilis drahé listky [udi odomkne nasledujucu misiu, ktora méze pokracovat v @
znechucuju. Prosperujuca spolocnost musi dbat aj o blaho rovnakej oblasti, ale zvySia sa poziadavky na zabezpecenie o
svojich zamestnancov. Nespokojni Soféri z trucu ignoruju dopravy. -

niektorych [udi na zastavkach a preto na nich nesetrite.
Spokojni technici lepsie vykonavaju pracu a plati to aj o
revizoroch.

Okrem autobusov mo&zete stavat aj dopravne siete pre
trolejbusy, elektricky a metro. Tam uz su ale potrebné vacsie
investicie, pretoze treba stavat kolajnice, upravovat terén,
pripadne pristavit celkom nove cesty. Mesto pri vode

umoznuje aj vyuzitie lodnej dopravy s mélami a transportnym

¢lnom. Lepsie zabezpecené dopravne siete znamenaju vyssiu
spokojnost pasazierov, rastuce zisky aj rozvinué mesto. No

Bez stresu a sledovania, na kolko percent su uz splnene
povinné ulohy, si mozete zahrat sandboxovy mod vo volnej
hre. Pre kreativnych je pripraveny aj editor map a vdacnou
novinkou je multiplayer. Ponuka rezim, kde navzajom superia
spolocnosti az Styroch jednotlivych hracov, ale aj timové
superenie s dvomi alebo tromi dvojicami, ¢i dvomi
trojclennymi spolkami. Okrem toho dvaja az styria hraci mézu
tahat za jeden povraz v kooperacnom rezime.

Cities in Motion 2 vyuziva zaklady svojho predchodcu. Na

/3



jednej strane je zjavny pokrok, no vsimnete si aj absenciu
prvkov a niektorych moznosti z jednotky. Zlepsilo sa
uzivatelské rozhranie a jednotlivé polozky, Statistiky a dalSie
menu uz nie su rozhadzané po réznych Castiach obrazovky.
Teraz je vSetko potrebné dostupné na jednej liste v pravom
dolnom rohu. Na lavej strane je zas minimapa, kde sa da
prepnut pohlad na konkrétny spoj a spomalit alebo zrychlit
plynutie hry. Stale by sa vsak dalo urobit trochu viac, pretoze
chvilami tapate a rozmyslate pod ktorou ikonou su zaclenené
Statistiky alebo niektoré sekundarne polozky. Casom si viak
zvyknete.

ScCasti lepSie, sCasti horsie je navrhovanie trati. Kolaje v teréne
pospajate aj na zakrutach bez vacsich problémov, ale
zastavky a trasy dost splyvaju aj pri priblizeni alebo vzdialeni
mesta. V neskorsej faze, kde mate hustu splet liniek, je uz
situacia priam chaoticka a prepinanie sledovanych poloziek ju
sprehladni len Ciastocne. V jednotke bol tento problém
rieSeny praktickejsie zobrazenim jednoduchej schémy mesta.
Pokrytie dopravou oznacovali namiesto mdlych kruhov
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budovy svietiace do zelena a Cervena.

Prvy diel zaviedol hracov do konkrétnych metropol ako
Berlin, Amsterdam ¢i Vieden. Kazdé malo svojsky réz a zname
budovy. V pokracovani mate anonymné mesta oznacené len
ako vychodné, zapadné ¢i centralne. Vacsina budov sa
podobé ako vajce vajcu, aj ked pri priblizeni maju vysvietené
reklamy. Nepostrehol som Ziadne stavby a objekty, ktoré by
vycnievali zo Sedivého priemeru, nijaké monumenty alebo
aspon kolotoc, ktory by odlisil jednu Stvrt od druhej. Mesta s
nevyraznymi obyvatelmi Uplne stratili raz a individualitu a stali
sa chladnymi a neosobnymi. Do istej miery to vynahradzuje
uz spominany multiplayer, ktory vdaka réznorodosti hracov
posobi predsa len Zivsie. Okrem toho narazite na komplikacie
pri navrhovani specifickych trati, napriklad pri vytvarani
okruhu vodnej dopravy. Nahlady na autobusy su casto
snimané nezmyselnou kamerou, vdaka ktorej vidite v okne
len Smuhy. A drobnych kazov postupne najdete viac.



CITIES IN MOTION SA DRUHY RAZ SNAZf POPASOVAT
S MESTSKOU DOPRAVOU. CIASTOCNE SA TO HRE
DARI, UPRAVY UZIVATELSKEHO ROZHRANIA A
NAPADITY MULTIPLAYER SU KROKOM VPRED. LENZE
NIEKTORE EFEKTIVNE SUCASTI SA NAOPAK STRACAJU.
MESTAM TENTORAZ CHYBA DUSA, OSOBITOST A
DOKONCA AJ NAZOV. VYSTAVBA DOPRAVNEJ SIETE
PRIPOMINA NAVRHOVANIE PLOSNYCH SPOJOV A
SITUACIA JE DOST NEPREHLADNA. ROZSIROVANIE
DOPRAVY A ULOHY MAJU OBMEDZENY POSTUP BEZ
VYRAZNEJSICH MOTIVACNYCH PRVKOV A
NEUPROSNE VEDU K STEREOTYPU. HRA OSLOVI LEN
UZKY OKRUH ZAUJEMCOV. AK VAM SADLA JEDNOTKA,
NAJDETE SI VZTAH AJ K POKRACOVANIU, ALE
NOVYCH PRIAZNIVCOV SI VELA NEZISKA.

+ 0 nieco lepsie uzivatelské rozhranie

+ superenie a kooperacia v multiplayeri
+ editor a Ceska lokalizacia

- fadne a nevyrazné mesta

- pomerne narocna a neprehladna vy-
stavba liniek

- Coskoro stereotypné

<<< YJ1vdl

75


http://www.sector.sk/video/19984/cities-in-motion-2-launch-trailer.htm

PAVOL BUDAY

RECENZIA

OBCAS MAM POCIT, ZE VELKE
VYDAVATELSKE DOMY SI NEDOVIDIA NA
SPICKU NOSA. URCITE STE ZAREGISTROVALI
SPRAVY O TOM, AKO DRZIA NA KRATKO
VYVOJAROV NEPRIESTRELNYMI ZMLUVAMI
A Z VYVOJAROV ROBIA TAK POVEDIAC
RUKOJEMNIKOV. MOZNO STE ZACHYTILI, ZE
PREDAJE NA KONZOLOVOM TRHU KLESAJU
Z ROKA NA ROK A NA TO, ABY PRI
VYSOKYCH NAKLADOCH HRY USPEL],
POTREBUJU PREDAT (PODLA METRA
SQUARE ENIX) VIAC AKO TRI MILIONY KOPII.
A POTOM VYJDE HRA AKO ARMY OF TWO:
THE DEVIL'S CARTEL A VY SA PYTATE, CI SI
ROBIA V EA ZARTY ALEBO SKUTOCNE DO
SVETA VYPUSTILI HRU, ABY PO PRVOM DNI
NA TRHU ZOMRELA.

Uprimne by ma zaujimalo, za akych podmienok vznikala
a aka panovala v EA Montreal (Visceral Games) nalada,
pretoze je Uplne bez napadu a ambicii, ba ¢o i len Stipky
originality. Nechcem snivat’ o tom, aka by mohla byt Je
smutné, zZe EA si v aktualnej situacii, kedy sa o
spolo¢nosti nehovori prave v najlepSom, dovoli vydat’
hru, ktord potapa celu sériu. Vlastne, ona uz nema kam
klesnut, narazila na absoldtne dno ak¢ného Zanru.

Army of Two si mozno pamaétate ako intenzivnu co-op
akciu s dvojicou zoldnierov schovanych za maskami.
Nebola vlajkonosi¢om nastupujiceho trendu spoluprace
medzi hra¢mi, bola alternativou, navyse v prostredi, kde
sa obycajne vyrazalo do boja iba sélo. To bolo vtedy,
dnes doba pokrocila a s nimi vzrastli pochopitelne aj
naroky hracov.

Army of Two: The Devils Cartel spifia zakladné kritérium
kooperacie, je ju mozné hrat' v splitscreene na jedne
obrazovke aj online, ak prave nemate po ruke zivého
spoluhraca. Daju sa vybrat misie, ktoré ste uz presli,
nastavit’ obtiaznost  a skusit ich prejst s vyssim bodovym
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ohodnotenim ¢i v kratSom case. Hlavu si vSak uz nikto nerobil
s drop-in, drop-out. Pred zaciatkom si musite vybrat’ sélo, co
-op offline alebo online. Ziadne pozyvanie alebo vstup do uz
rozohranej hry sa nekona.

Obcas mi je IUto, ze sa z hier vytratili tradi¢né cheaty.
Nesmrtelnost, nekonecna municia, zvysena sila. Ak by sa dali
zapnut, bola by Army of Two The Devils Cartel lepSou, ovela
lepSou hrou. OspravedInili by absurdny pribeh o dvojici
zoldnierov s volacimi znakmi Alfa a Beta, ktorych posiela
agentura T.W.O do Mexika (Citaj hrubym hlasom) nakopat’
madafaka drogovy kartel a vObec by nevadilo, ze Celia
tisicom, do pol pasa vyzlecenych, potetovanych nepriatelov v
teplakoch.

"Je viac ako isté, ze dnes nebudeme strielat,” sucho
skonstatuju na korbe pick-upu, ktory v zapati roztancuje vo
vzduchu raketa. Kocky su hodené. Army of Two The Devil’s
Cartel zacCina a vy sa pytate, kde som to uz videl? Neexistuje
ni¢ horsie pre hru a samotnych tvorcov, ak pri jej hrani
premyslate o inych, v ktorych sa objavili: opusteny cintorin,
mestska Stvrt, improvizované labaky v podzemi ¢i favela.

K
XBOX300, PS3

’

Chyba uz len lavovy level a zasnezené plane, aby bol vyber
typickych lokalit dokonaly.

V hre nenarazite na Ziadne inovativne prvky, rafinovanu
taktiku aplikovanu pri neustalych prestrelkach, Specidlne
schopnosti ani, ked  uz nic iné, aspon fungujicu chémiu
medzi hrdinami, ktori si navzajom dokazuju otrepanymi
hlaskami, ze sa poznaju dlhé roky. Vazne bude$ chytat ryby,
ked' zavesis flintu na klinec, to ako vazne chodis s jeho
sestrou? Hra sa o ni¢ nesnazi, to sa jej musi nechat. Robi to
na jednotku.

Lokality v desiatich kapitolach su schematicky navrhnuté
podla Sablony - Uzke chodby spajaju namestia, kde dochadza

k akcii. Prostredia su tak obycajné, Ze sa ich autori bali vyplnit

skrytymi bonusmi, napismi, propagandistickymi plagatmi
alebo tajnymi dokumentami na zbieranie. Pre istotu, aby
nevystupovali z rady a vy ste nahodou nemysleli na nic iné
ako strelbu. A ona neustane az do zaverecnych titulkov.
Neviem, ako to chodi v drogovych karteloch, ale garantovane
nie su jeho clenmi vsetci muzi v Mexiku.

SouJen) |eJ3DSIA (eWlid
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V Army of Two The Devil’s Cartel posielaju proti vam celu
krajinu, so samopalmi, Stitmi, brokovnicami aj macetami so
samovrazednymi sklonmi. Akéna zlozka je vysoko dynamicka
a viny prichadzajucich nepriatelov si nakombinované podla
ucebnice tak, aby ste s partnerom nezaspali prilepeni k stene.
Objavuju sa tak sniperi, Beta zakrici “"RPG!”, na druhom konci
mapy sa vystrci tazkoodenec s gulometom, pribehne ako
predvoj tucet potetovanych so samopalmi, Beta zakrici "RPG
dolu” a az kym nepadne posledny, neposuniete sa vpred.

Ked som spominal cheaty a ako by mohli hru vylepsit, mal
som na mysli systém Overkill. Po jeho aktivovani (pIni sa
tradicne Uspesnymi zasahmi) je hrdina nesmrtelny a ma po
kratku dobu nekonecnd municiu, ktora je navyse vybusna. Ak

ju aktivuju obaja hraci naraz, cas sa spomali. V zapale akcie to

vyzera tak, ze Overkill zastrie obraz zltym filtrom a vy vSetko
v dosahu moézete rozstrielat na framforce. Skryval sa niekto

za beténovym murikom alebo stlpom? Uz sa neschovava, ma

odtrhnuté ruky aj nohy.

Likvidovanie cielov je hodnotené peniazmi (kto vyplaca
dolare a preco tak pozorne sleduje, ¢i niekoho napichnete

nozom zozadu, prekvapite vystrelom z boku alebo niekomu
ustedrite headshot, mi unika), za ktoré si kupujete
odomknuté vybavenie, zbrane aj masky pre vojakov.
Obycajny zbranovy arzenal rozdeleny na pusky, automaty,
pistole, brokovnice a tazké palné zbrane, je mozné
modifikovat. U niektorych menite iba farbu, u inych zase
hlaven, zasobniky, pazbu, mieridla, ¢im sa zlepsSuju ich
vlastnosti. Vyzbroj sa da obmienat na konci kazdej z pasazi,
do ktorych su rozdelené misie, zbrane sa daju brat’ aj po
padlych, no nikdy nenastane situacia, Ze by vam chybala
municia.

V boji vzdy plati, Ze jeden z hracov na seba stiahne
pozornost  a druhy sa zatial presuva do tyla nepriatela alebo
na skupinu Utoci z boku. Spolupraca je nevyhnutna pre
ziskanie vysokého poctu bodov, ktoré sa porovnavaju v
globalnych rebric¢koch. Inak jej venovat’ pozornost” nemusite,
obvykle staci frontalny Utok, pokial necelite gulometu alebo
sa ojedinele cesty hrdinov nerozdvojuju. Dizajn lokalit
improvizaciu neumoznuje, rozlozené krytie sa da rozstrielat,
sudy exploduju, klasika.




Army of Two The Devil's Cartel vas napliou neposadi na
zadok, strielate z iduceho vozidla, z vrtulniku, neobchadza
obligatnu sniper misiu a ako obohrana platna sa diva na
konflikt optikou so Zltohnedym filtrom vojenskych akcii. Hra
sa zbavila vSetkych dobrych veci, ktoré jej robili sluzbu a
odliSovali od inych. Z hlavnej ponuky zmizol multiplayer, na
nepriatelov sa nedaju pouzivat finty ako zlozenie zbrani,
nahradilo ich zato vykopavanie dveri (na to su v EA experti) a
nepriatelia len tupo nabiehaju pred hladacik.

NIKTO OD ARMY OF TWO THE DEVIL'S CARTEL
NECAKAL ZAZRAKY ANI INTELIGENTNU STORY,
NO TO, CO VAM PREDVEDIE, MA VELMI BL{ZKO
KU KATASTROFE RESIDENT EVIL 6. HLUPA
STORY S OBYCAJNOU NAPLNOU UPLNE BEZ
NAPADU NEKLADIE VOBEC ZIADNE NAROKY
NA HRACA. HRAJTE NA VLASTNE RIZIKO ALEBO
AK SI CHCETE ZNIZIT IQ.

+ hranie za snipera
+ technicke spracovanie

- obmedzeny pohyb

- multiplayer
- monotonna kampan
- umeld demencia

<<< YJIvdl



http://www.sector.sk/video/19312/army-of-two-devils-cartel-co-op.htm
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NOKIA LUMIA

NOVE LUMIA MOBILY PREDSTAVENE




PREDSTAVENIE

NOKIA PREDSTAVILA LUMIA 925 A 928 IDE O
VERZIE LUMIA 920 S ROVNYM VYKONOM ALE
UPRAVENYM VYBAVNIM,

Lumia 928 je pre US trh a pridava Xenonovy
blesk. Ale 925 vychadza uz v priebehu juna v EU
a to za nizkych 469 eur. Bude mat 16GB a 32GB
Flashu, aGorilla Glass a OLED displej to m&zu
vyvazit s tym ze mobil je [ahsi, tensi a o par
milimetrov aj mensi.

Presnejsie Lumia 920 mala 130.3 x 70.8 x
10.7mm rozmery a 185 gramoy, 925 to zmensi
na 127.5x 70.5 x 8.5mm a 139 gramov.
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PREDSTAVENIE

RADEON. 7990

AMD OFICIALNE PREDSTAVILA SVOJU DVOJCIPOVU
HD7990 KARTU, KTORU OZNACUJE ZA NAJRYCHLEJSIU
NA SVETE. BUDE DOSTUPNA ZA DVA TYZDNE ZA 999
DOLAROV A PONUKNE AJ NAJVACSIU ZBIERKU HIER
DOTERAZ. PRESNE ICH BUDE OSEM, K
PREDCHADZAJUCIM TITULOM PRIDAVA AJ NOVY FAR
CRY 3 BLOOD DRAGON:

Crysis 3, BioShock Infinite, Tomb Raider, DeusEx: Human
Revolution, Sleeping Dogs, Hitman: Absolution, Far Cry 3,
Far Cry 3: Blood Dragon

Karta bude mat'v sebe 6 GB GDDR5 paméti a dva HD7970
Cipy taktované na 950 MHz. Spolu maju cipy 4096 jadier a
vykon 8,2 Tflopov.

Samotna karta podla AMD zvladne vsetky hry v 4K
rozliseni na najvyssich detailoch pri 30 fps. A podla grafu je
to velmi tesné, Dirt Showdown podla toho vyzera v 4K
rozliseni na najnaroc¢nejsiu hru poslednych rokov. Na
druhej strane zabudli na Crysis 3. HD7990 m4 podia
oficialnych grafov oproti GTX690 naskok vo vsetkych
tituloch. AMD dodava aj hllucnost,, je o 3,4 db tichsia ako
TITAN a 10 db tichsia ako GTX690. To su ich oficialne
vysledky.

Na druhej strane Anandtech uz kartu zrecenzoval a v
ohlade hlu¢nosti ma Uplne iné merania, GTX690 je na
priblizne rovnakej Urovni hluku a Titan je eSte pod
HD7990.

Co sa tyka samotnych hier, Anantech jasne ukazuje, preco
AMD nedala do benchmarkov aj Crysis 3, totiz GTX690 je v
nich rychlejsia ako ich nova HD7990, rovnako je rychlejsia
vo Far Cry 3 alebo Civilization V, v Bioshock Infinite alebo
Battlefield 3 ma naskok HD7990. Je to rézne podla vyuzitia
silnych stranok jednej alebo druhej karty, ale nevyzer3, ze
by HD7990 bola najrychlejsia karta na svete.

Karta v idle mode berie 124 wattov, Co je Standardné Cislo
na Urovni dvojcipovych kariet, ale pri zatazi je to 550 W, ¢o
je 0 70W viac ako GTX690. Co sa tyka teploty, v idle méa 39
stupnov, pri zatazi 82 stupnov, je to sice v norme, ale
rovnako viac ako Nvidia.

KED TO ZHRNIEME A POZRIEME SI CENU, KDE ZA 999
DOLAROV IDU GTX690 A AJ HD7990, TAK JE UZ NA
ZVAZENI KTORU ZOBRAT, HD7990 MA SICE OSEM HIER A
V NIEKTORYCH HRACH JE RYCHLEJSIA, ALE ZASE V
NIEKTORYCH POMALSIA, A HLAVNE SPOTREBUJE O 70W
VIAC AKO GTX690.
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TO THE MOON

DOSTANTE SA NA MESIAC
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S.T.FUP!

TO THE MOON

EXISTUJE LEN VELMI MALO HIER, KTORE VAM
ZMENIA POHLAD NA SVET A ZAROVEN VAS
DOKAZU DOJAT K SLZAM.

V dnesnej dobe sa objavuju herné tituly, ktoré hraca
neobohacuju o nic, ale ponukaju prakticky len

Cistu zabavu bez moralneho posolstva, ¢i myslienky.
Napriek tomu sa tu najde aj par vynimiek. To The
Moon patri presne do tejto kategoérie. To The Moon je
nezavisla adventura, ale zaroven aj jedno z
najemotivnejsich diel za posledné roky (mozno aj
vobec).

Pribeh je najsilnejsia stranka hry a rozprava o starcovi

Johnnovi, ktorému zostavaju posledné dni zZivota.
Johnny si chce splnit svoje Zivotné zelanie: dostat’ sa
na Mesiac. To vsak nebude také jednoduché, ako sa
mo&ze na prvy pohlad zdat'

Vy preberiete Ulohu dvojice vedcov, Dr. Neila Wattsa
a Dr. Evy Rosalene, ktori pomocou modernych
prostriedkov vstupia umierajicemu Johnnovi do
pamati s Umyslom upravit' mu spomienky, aby sa
mohol dostat' na Mesiac.

Postupne si tak prejdete cely Johnnov Zivot a prezijete
mnoho silnych a dojimavych momentov.

To, ze to Johnny pocas svojej zivotnej pute nemal



jednoduché zistite rychlo, a zistite aj to, ako sa s danymi
problémami vysporiadal. Johnny vo svojom zivote prezil
to, Co vacsina dospelych ludi: zazil smrt’ svojej milovanej
manzelky, musel sa vyrovnat’ s tazkymi rozhodnutiami, a
mnohokrat to nemal jednoduché.

Pribeh je vyrozpravany retrospektivne, takze sa budete
vracat’ postupne spat’ ¢asom, od konca az na zaciatok. Ak
by som mal dej zhrnat, moézem skonstatovat, Ze je skvely.
Patri k najlepSim a najlepSie podanym pribehom

v sucasnych videohrach. Okrem celkom predvidatelnych
scén na Vas caka aj niekolko necakanych pribehovych
twistov, ktoré dej posunu alebo rozuzlia. Stretnete sa

s nimi prevazne v druhej polovici hry.

Cela hra vam zaberie prijemné Styri hodiny, Co je

v porovnani s cenou ( priblizne 8 €) dobra dizka. Dévodov
na znovuhratelnost nie je prilis vela, to ale neznamena, ze
vas hra na druhy pokus nebude bavit.

Samotna hratelnost vSak nie je prave najlepsia. Ulohy sa
opakuju a Vasa interakcia s hrou je minimalna. Vacsinu

Casu budete odklikavat’ dlhé dialogy, ktoré Vam blizsie
poodhalia pribeh (je nutné vsak podotknut, Ze skvelo
napisané) alebo pozerat’ predskriptované videa. Nudit sa
vsak nebudete ani na minatu. Ako nahle Vam hra
poskytne moznost volne sa pohybovat’ po urcitych

lokaciach, dostanete vacsinou za uUlohu riesit radu puzzlov.

Presnejsie: musite hladat’ predmety spojené s Johnnovou
minulostou, aby ste sa dostali dalej v pribehu (teda spat’
v Case). Obtiaznost' je vSak mierna, takze sa nebudete
Casto zasekavat' (ja osobne som sa nezasekol ani raz)

a s trochou rozumu dokazete vyviaznut z kazdej situacie.
Sice je hra jednoducha a neponuka takmer ziadnu vyzvu,
na druhej strane Vas vSak vobec nefrustruje

a neprerusuje v sledovani deja.

Dalsia svetla stranka hry je soundtrack, ktory je hrany na
klaviri a vynikajuco dotvara smutnu atmosféru hry.
Pomocou soundtracku hra zvlada aj zmenu nalady, takze
Vas v jeden okamih dokaze dojat a o chvilu zase
rozosmiat. Co je véak na hre najuzasnejsie, je to, ze je
naprogramovana na 16-bitovej grafike, co mozno

soulen) PJIgaa. Uil
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mnohych hrééov odradi, ale na druhej strane netreba

vvvvv

graﬂcke spracovanie.

To The Moon vsak nie je dokonala hra. Ma aj svoje
chyby. Okrem spomenutej nizkej znovuhratelnosti
a jednoduchosti puzzlov je to backtrdcking, teda
opakované nutené vracanie sa na prejdené lokality.

TO THE MOON SA AKO CELOK HODNOTI
VELMI TAZKO. PO-PRIBEHOVEJ STRANKE HRA
EXCELUJE A PONUKNE VAM HLBOKY
ZAZITOK, NA KTORY SA NEZABUDA. HRA
VSAK MA AJ SVOJE CHYBY, TIE ALE NIE SU
TAK ZAVAZNE ABY VAM NARUSILI CELKOVY
ZAZITOK. TO THE MOON NIEJE HRA PRE
MASY, ALE PRE POCTIVYCH HRACOV, KTORI SI
CHCU ODDYCHNUT:OD VSEDNOSTI _ «*
DNESNYCH HIER+A VYSKUSAT NIECO NOVE

NIECO, NA CO SA NEZABUDA. -
’ e t
r
* A
- - r
e . .

+Nadherny emotivny pribeh, pekny
soundtrack, dojimavé aj vtipné mo-

" menty, zmeni Vam pohlad na svet, nizke

poziadavky

- Opakované navstevovanie prejdenych
miest, technické spracovanie nemusi

sadnut kazdému, nizka znovuhratelnost’,

opakovanie Uloh
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CHIVALRY: MED

HRANIE NA RYTIEROV, PRINCEZNE A KRALOV
NEODMYSLITEUNE PATRI K DETSTVU VACSINY
'UDL ZAUJIMAVE PRETO JE, ZE HRY ZO
STREDOVEKOU TEMATIKOU AKO WAR OF THE
ROSES, MOUNT AND BLADE, ALEBO PRAVE
CHIVALRY NEPREKONAJU SVOJOU
POPULARITOU HRY, KDE IDE O BEZDUCHE
STRIELANIE DO ZOMBIKOV ALEBO ZABUANIE
PUSKAMI, GULOMETMI A SAMOPALML
HRATELNOSTOU VSAK CHIVALRY VOBEC
NEZAOSTAVA ZA OSTATNYMI HRAMI S INOU
TEMATIKOU. PRETOZE AJ CLOVEK, KTOREHO

NIKDY HISTORIA NEBAVILA A MYSLI SI ZE
STREDOVEK SA DNES PODAVA K OBEDU, SI
TUTO HRU MOZE ZAMILOVAT. KOHO BY
PREDSA NEBAVILO PORCOVAT SVOJICH
PROTIVNIKOV OBROVSKYM MECOM, ALEBO IM
ZDIALKY STRELIT SIP ROVNO DO KRKU.

Chivalry je first-person bojova hra, ktora si zaklada
hlavne na boji zblizka a to pomocou velkého arzenalu
zbrani, od malych ale rychlych sekeriek, cez mece, kopije,
palcaty a iné. Na druhu stranu, pre tych menej
odvaznych, ale viac sikovnych, je tu moznost zobrat do
ruky luk a Sipy, oStepy, vrhacie noze, sekery. Kazdy




EVAL WARFARE

z fanusikov stredovekych bojov si tu urcite vyberie podla
svojho gusta. Kazda zbran ma svoje vyhody, ale aj nevyhody.
Taka obojrucna sekera ma velké poskodenie, ale na druhu
stranu je pomald, jednorucny mec je rychly, ale nenarobi také
skody. S lukom sa tazko ubranite ked sa ku vam dostane
niekto prilis blizko. Ale ako aj v inych hrach, kazdy sa moze
stat majstrom svojho umenia a ze sa to stalo prave vam, by
ste mali vidiet na prednych miestach v rebricku.

Bojovy systém v Chivalry je jednoduchy a rychlo sa dostane
pod kozu kazdého hraca. Pravym tlacidlom vykonate
zakladny sek, pohybom stredneho tlacidla mysky vykonavate
bodnutie alebo seknutie zhora. Krytie vykonate pravym
tlacidlom. Vsetko v bojovom systéme tejto hry zavisi od

spravneho nacasovania. Ak nestihnete vykryt protivnikov

Uder, vasa hlava uz nebude vasou. Nemozete byt
predvidatelny, vase Utoky a krytia musia byt spravne

SOIPNIS Jauueg ulo| :eudlid

nacasované pricom na bojisku ale hlavne v dueli, nesmiete
spravit jedinu chybu, pretoze ak je vas super uz skisenejsi
hrac, dokaze ju hned vyuzit. Jediné co musim tomuto
systému vytknUt je to, ze vase Utoky a krytia sice stoja nejaku
energiu, ta vsak skoro ni¢ neovplyvnuje. Preto je mozné, ze aj
ked ste uz skusenejsi hrac, zabije vas novacik len obycajnym
,Spamom” lavého tlacidla mysky.

V Chivalry mate na vyber zo Styroch tried postav. Prvou
z nich je Archer, je to klasicky lukostrelec, na vyber ma bud
luk alebo kusu. Na tejto triede sa mi najviac paci moznost

Y Isuez
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polozit pred seba pavézu a strielat cez nu kusou, skoda,
Ze priamo Vv hre je tato moznost boja prakticky
nevyuzitelna. Strielanie je tu vSak ovela tazsie ako
napriklad vo War of the Roses a vyzaduje vacsiu davku
Sikovnosti. Druhou triedou postavy je Vanguard, je to
bojovnik ktory preferuje hlavne kopije a halapartne.
Donedavna to bola najviac nevybalansovana trieda v hre
a moja najoblubenejsia. Nie je nad to, ked' vidite dvoch
rytierov mlatit sa hlava nehlava a vy pridete, jedného
zozadu prebodnete a druhému useknete hlavu. Tretou
triedou postavy je Men-At-Arms, postava zalozena
hlavne na svojej rychlosti a Uhyboch. Bojovnici v tazkom
brneni, maju s tymto rychlym strojom na zabijanie,
najvacsie problémy. V podstate vam nic iné neostava, len
sekat mecom okolo seba a modlit sa aby ste to, co okolo
vas neustale skace, trafili. Poslednou a teda stvrtou
triedou postavy je Knight, ¢ize taZzkou obrneny rytier

s najvacsimi obojrucnymi mecmi a sekerami. Najlepsie sa
mi vsak za rytiera hra ked' si do jednej ruky dam kratky

mec a do druhej stit.

V hre je k dispozicii celkovo 6 map, najhranejsie mapy
s klasické, na ktorych musite pInit ¢o vam hra stanowi. Ci
uz to je dobytie hradu a zabitie krala, alebo vyvrazdenie
obyvatelov malej dedinky. Novinkou v hre su vsak duely.
Tie preveria vase zrucnosti s hrou, pretoze je ovela tazsie
bojovat jeden na jedného, ako na bojisku. Ostatné mapy
su klasické, ako napriklad free for all, kde kazdy zabija
kazdého, alebo team deathmatch.

Maod s timovymi cielmi je v kazdom pripade
najzaujimavejsi. Na jednej mape musite ako utocnici
vypalit a vydrancovat dedinu pred hradom, baranidlom
znicit branu, dostat sa do tronneho salu kde sa MVP
hrac s braniaceho timu stane kralom a toho musite zabit.
Za tim ktory brani musite robit, samozrejme, vsetko
preto aby ste zabranili Uto¢ntkom spravit niektorf

z tychto cielov. Takychto map je viac, budete musiet
oslobodzovat otrokov, alebo zapalovat signalne ohne

a nicit nepriatelske lode. Pri vsetkych tychto mddoch hra
neomrzi ani po dlhej dobe hrania.




PRI VSETKYCH TYCHTO VECIACH HRE NEMOZEM
DAT INE HODNOTENIE AKO MA. JEDINE CO HRE
MOZEM VYTKNUT SU OBCASNE BUGY ALEBO
PROBLEMY SO SERVERML TO VSAK NIE JE
DOSTATOCNY DOVOD NA ZNIZENIE ZNAMKY, JE
VSAK VELKA SKODA, ZE CHIVALRY NEMA SINGLE
PLAYER, NEJAKU KAMPAN PRE JEDNEHO HRACA BY
SOM SI VEDEL URCITE PREDSTAVIT. HRA JE VSAK
DOBRA NA ODREAGOVANIE A URCITE SA PRI NEJ
ZABAVITE. PRE FANUSIKOV STREDOVEKU JE TO
POVINNA VYBAVA ICH HARD DISKOV. JEDINA
OTAZKA JE, STE PRIPRAVENY NA VOINU?
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IRON MAN 3

PRESLO SEDEM ROKOV, ODKEDY SCENARISTA A REZISER
SHANE BLACK POKAZIL ROBERTOVI DOWNEYMU JR.
VIANOCE. OD PARODIE NA NOIROVE DETEKTIVKY SA
VSAK VELA ZMENILO A DVOJICA TENTORAZ NAKRUCA
VIANOCNY STROMCEK LEMOVANY VYBUCHMI
ZELEZNYCH KONSTRUKCIL. ,JE TO CAS ODPLATY PRE
MNOHYCH. SLEDUJETE, KDE STE A AKO STE SA TAM
DOSTALL A T OSAMELI SU NA VIANOCE ESTE
OSAMELEJSL,” VYSVETLIL REZISER PRE IAMROGUE.

V NOVOM POKRACOVANI KOMIKSOVYCH DOBRUZSTIEV
ZAZIVA IRON MAN S PRIATELKOU PEPPER VZTAHOVE
NEZHODY. NEDOKAZE SPAT, TRAPIA HO SPOMIENKY NA
POSLEDNU VELKU BITKU O OSUD LUDSTVA. NA POLI
TERORIZMU SA PO LADINOVI A HUSAJNOVI NAVYSE
OBJAVIL DALSI SILNY VODCA — TAJOMNY MANDARIN. PO
UTOKU NA ZNAME LOSANGELESKE KINO MU STARK
SIUBUJE ODVETU. NETUSI VSAK, ZE STOPY VEDUCE

K ZLODUCHOVI LEZIA V JEHO MINULOSTL

Nasledujuce odseky obsahuju spoilery! Scenar filmu sa
vyznacuje Blackovym majstrovstvom hlavne v dialégovych
prestrelkach, ¢ciernom humore a niekolkych necakanych
zvratoch. Pribeh je (opat velmi podobne ako pri Kiss Kiss
Bang Bang) ramcovany v Uvode retrospektivnou scénou,
ktora Sikovne predstavi hlavnych aktérov deja. Solidne su
aj herecké vykony — vtipny Ben Kingsley a vzdy sympaticky
egocentrik Downey Jr. Ten vSak na druhej strane hra vo
svojich filmoch podobné postavy, kvoli Ccomu som mu
velmi neveril neuroticku polohu.

Horsia je v Iron Manovi 3 pritomnost klisé a niekolkych
mimoriadne predvidatelnych dejovych linii. Napriklad
superhrdina sa musi skamaratit’s malym chlapcom, ktory
je v Skole Sikanovany, polosirota a Cistou nahodou
technicky kuzelnik. Vo svojej pivnici zas Stark skladuje celd
armadu robotickych pancierov, ktoré po Utoku na dom nie
su vobec poskodené. Odhalenie hlavného zloducha sice
pbsobi prekvapivo, ale logickost jeho motivom chyba — je

to iba retardovany Sialenec, alebo naruzivy kapitalista?
Nehovoriac o niekolkych zachranach na poslednu chvilu,
zazracnom zmrtvychvstani a naslednom vylieceni.

,Iron Man 3 bude prvy, ktory odstartuje druht fazu sagy
vrcholiacou pokrac¢ovanim Avengers,” povedal producent
Kevin Feige o telenovele prepojujucej vsetky filmy
spolocnosti Marvel. Serial vsak ma svoje pravidla, ktoré na
televiznych obrazovkach funguju. Pocas vsetkych epizdd sa
postupne zoznamujeme s hlavnymi postavami, ich osudy
vacsinou graduju v zavere série. V pripade Tonyho Starka

a jeho kamaratov vsak zakazdym na platne sledujeme
takmer identicky vybudovany boj o zachranu Spojenych
Statov (v tom horSom pripade celého sveta) konciaci
heroickym Uspechom a kvitndcou laskou. Ako moze takato
séria gradovat? Hra na napatie v novom Iron Manovi
nefunguje, kedZe vsetci tusime, ako to skonci. Tvorcovia
Marvelu by v pokracovaniach museli uz konecne nechat’
zlikvidovat' celt planétu, aby mi osud ich sveta nebol
lahostajny. Nie je navyse jasné, nakolko realisticky by toto
univerzum divak mal vnimat — na jednej strane
rozpravkovo naivné motivy, na strane druhej scifi v podobe
vzdialenych vesmirnych dimenzii a v zavere snaha podat’
pocinanie si postav realisticky — napriklad v podobe
porazeného hrdinu. V pripade Nolanovho Batmana a jeho
maximalneho mozného realizmu dokazeme s hlavnou
postavou precitit’ jeho vnutornych démonov. Stupidne
vSak posobia Starkove zachvaty Uzkosti z navratu
mimozemstanov.

Meniaci ton pribehu (od dramy po komédiu) sa Blackovi
sice podarilo zharmonizovat — vdaka comu je
pokracovanie Iron Mana mozno lepsim nez
predchadzajuce dva filmy - nehovoriac o jednej
vynimocnej ak¢énej sekvencii (pad lietadla) - avsak jeho
ukotvenie v logickom svete moze vnimavy divak
niekolkokrat spochybnit’. Unikatne prepojenie



marvelovskych filmov zarucene tesi niekolkych filmovych vedcov a
hollywoodskych marketingovych kralov, ale obsah ,serialu” sa stava
chaotickou schémou, kde hrdinovia zakazdym vitazia. Mozno je to
prvok, ktory by sme naivne mali akceptovat, ponorit sa do rozpravky
a veselo tlieskat’ pri zaverecnom bozku. A mozno by sme si pripadali
hlipo. Mozno nostalgicky spominam na film, v ktorom Black klisé
parodoval.

PRECO DOWNEY JR. NA KONCI FILMU NEHOVORI: ,POZRITE
NENAVIDIM TO TIEZ. FILMY, KDE STUDIO ZACNE BYT PARANOIDNE
Z DEPRESIVNEHO KONCA. AHA — TEN MUZ JE ZRAZU MAGICKY
NAZIVE S BARLAML NEZNASAM TO.”
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PAD BIELEHO DO

KTORA FILMOVA LOKALITA SI DALA NA PAR ROKOV
POHOV, ALE TENTO ROK BUDE VYZDVIHNUTA DO
NEVIDANYCH AKCNYCH ROZMEROV? PREDSA BIELY
DOM! UZ V G.I JOE: ODVETE ZOHRAL NEMALU ROLICKU
A TERAZ PRIDU AGRESIVNI KOREJCI S CIELOM OBSADIT
HO. (A ABY NEBOLO AKCIE NA 1600 PENNSYLVANIA
AVENUE MALO, V JULI SA PREDVEDIE ROLAND
EMMERICH - WHITE HOUSE DOWN, KTORY HO ASI

V HISTORII HOLLYWOODU ZNICIL NAJKRAJSIE.)

Pred 18 mesiacmi priSiel americky prezident pri nehode

o svoju manzelku a jeho $éf ochranky to pochopil ako
signal zlyhania. Teraz sa kérejska jednotka rozhodla
napadnut Biely dom a uniest’ prezidenta do nedostupného
bunkra. Sucasna ochrana je znicena. Ked' sa zacnu Korejci
vyhrazat  odpalenim nuklearnych hlavic, pride rozhodujuci
moment. Zlomeny ochrankar zacne bojovat, vnikne do
Bieleho domu, pojde zachranit prezidenta, jeho syna a celu
Ameriku.

Gerard Butler is back! Po oddychovych filmoch s mensimi
vynosmi (Na divokej vine ¢i Playing the Keeps) konecne
napadlo niekomu v Hollywoode dat’ Butlerovi zbran,
vynechat idey moralky — a nechat ho likvidovat Utocnikov.
Prosta, no funkcna myslienka sa vyplatila a aj zverenie rézie
Antoine Fuquovi, ktory kedysi natocil vyborny Training
DEIA

Minimalne prvych 40 minut sa Fuqua rozhodol pre
paradne moderné akcné scény. Prolég, kde sa musi
uskutocCnit’ prvotna tragédia prezidenta i ochrankara, je
vazne zinscenovany; nemusela by sa zan hanbit Ziadna
citova drama. A prevzatie Bieleho domu korejskymi
Utoc¢nikmi nema chybu, je to nadherna ukazka akéného
Zanru, kde sa rutia budovy, snimaju vlajky a domaci
stracaju nadej. Ak by dokazal Fuqua udrzat dynamiku

i kvalitu v celej stopazi, mame tu akcny film roka.

Pri rozpoctovych i scenaristickych obmedzeniach tempo
trosku spomali, vyznenie filmu sa meni, rovnako aj jeho
akeny Styl. Z modernej akcie mame klasicky akény film 90.
rokov, kde sa jeden odhodlany muz postavi proti vsetkym
(teroristom) a film sa uz odohrava iba v Bielom dome, jeho
zakutiach a bunkri. Toto je totalna klasika ako z regalu
videopozicovne, kde sa postupne dockate najvacsich klisé
v dobrom zostrihu: najprv Butler nema zbran, potom ide
ovesany olovom. Suché hlasky cedi cez zuby, ma nasrany
vyraz az do konca a Biely dom pozna lepsie ako vlastny
barak.

Pride vSetko: bezzubé Utoky, negociacie so zlocincom,
mucenie i bezradny general v Pentagone. Tupa vojenska
hlava chce nicit"a dostane ranu pod pas; az do poslednej
Stvrtiny maju utocnici skratka navrch. Neskor budete moct’
recitovat dialégy ¢&i par hladok bez zavahania vopred. Cim
viac ste naladeni na Smrtonosnu pascu (staru) Ci
Prepadnutie v Pacifiku, tym lepsie.

Funguje to vdaka archetypom, aké sme dlho nevideli.
Butler nema chybu, prezident je spravny muz, hlavny
zaporak chce nicit, vyjednava kratko, desiatky poskokov
cakaju na gulku. Paralelne sa Morgan Freeman i Angela
Bassett staraju o vazne roly, zatial ¢o Aaron Eckhart

a Melissa Leo odolavaju v bunkri. Taka variacia akcie 90.
rokov tu uz dlho nebola. A navyse sa skutocne neboji
nepristupnej akcie, takze sa mozete tesit' na krvaveé jatky,
prestrelené teld a desiatky padlych.

AK JE PRASKAC NECAKANE PREKVAPIVY FILM, PAD
BIELEHO DOMU NAPLNI DO POSLEDNEJ BODKY
OCAKAVANU AKCIU AKO PRED 20 ROKML. BERTE TO AKO
PLUS, PRIPRAVTE SA NA LAHKU AKCIU A BUDE SA VAM
PACIT VIAC AKO NOVY G.I. JOE.
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