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Schyluje sa k digitalnej revolucii

Z tradi¢ného distribu¢ného modelu sa odstranuje
prostrednik - sprostredkovatel. Obsah sa dorucuje
priamo k zakaznikovi, kedy chce a ako chce.

Digitalizacia celych kniznic, ktora cestuje s vami,
okamzita dostupnost’ a pripravenost, su
prednostami digitalnych systémov. Je tu vSak jedno
ALE.

Zakupeny obsah je viazany len a len na jedno konto

- vase. Zatial ¢o u hudby uz davno prestalo byt
“potrebné” vlastnictvo fyzického nosica, rovnako aj
u filmov a seridlov z pozicovni, v pripade
konzolovych hier dochadza k radikalnej zmene.

Eliminacia fyzického nosica je nevyhnutna. V dobe
streamovania a predplatenych sluzieb, ktoré
ponukaju spatny katalog klasik i novinky prakticky
okamzite po vydani v obchodoch, je archaizmom
doby, s ktorou nedokazu udrzat’ krok zékony, a je
iba prostriedkom ako dostat’ data do zariadenia, ¢i
uz ide o PC alebo MP3 prehravac. Po tom ho
odkladate, aby sa nan prasilo na polici. Stale ho
vSak mozete pozicat.

Nebolo to tak davno, ¢o svet radikalne odmietal
online pripojenie potrebné pre aktivaciu
zakupeného softvéru. Kazda nova technologia,
ktora zasadne upravuje uzivanie softvéru
(neobmedzuje pouzivanie) to ma tazké a pionieri
platia obrovsku dan za odvazne kroky v podobe
ostrej kritiky.

Teraz je pod palbou Microsoft za obmedzenie
bazarového predaja. Chcete predat’ kdpiu Forza
Motorsport 5? Jedine pod podmienkou, ze to v
prvom rade vydavatel (v tomto pripade Microsoft)
dovoli a mate kupcu aspon 30 dni medzi priatelmi.

Za reaktivaciu nebude platit ni¢, ale z vasho konta
sa definitivne tato kdpia odstrani a uz ju nebude
mozné predat dalej. Raz a dost.

Nedavne zrusenie Online Passov spolo¢nostou EA
nebolo vitazstvom, ale predzvest, ze softvér pre
nasledujucu generaciu konzol ¢aka nevyhnutna
zmena. Teda nielen Microsoft s Xbox One, ale aj
PlayStation 4 ¢aka podobne rieSenie uzivania hier,
Sony ale strategicky mici.

Mozete predat” hry na mobile? Nie. Argument sa
ponuka sam, naco predavat nieco, ¢o stoji menej
ako Salka kavy alebo je zadarmo? Mézete predat’
hru na Steame? Nie. M6zete predat” hru zakupenu
na XBLA alebo PSN? Nie.

Nikto zatial nehovori o situacii, kedy sa moze
rozbehnut pozi¢ovia On Demand hier priamo cez
Xbox Live. Pozicat si hru za 5€ na 24 hodin? Preco
nie. Problém vsak pre mnohych stale je vlastnenie
fyzickej kopie a vysoka cena noviniek. Treba si viak
uvedomit, Ze je to len nosi¢ duchovného
vlastnictva, ktoré si od distributorov alebo priamo
tvorcov prenajimate, nekupujete.

Chvilu este trva, kym si na to zvykneme. Aj prechod
z CD na iTunes alebo Spotify bol bolestivy, ale viete
si dnes predstavit, Ze svoju hudbu nemdzete
pocuvat na novom PC len pre to, ze ste so sebou
do tasky nezobrali 50 CD?

Microsoft urobil prvy krok, teraz je na tahu Sony.

Nie je to koniec sveta ako v kandidatovi na hru roka
The Last of Us. Prezijeme.

Pavol Buday
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NEEXISTUJE STUPNICA, KTORA DOKAZE
ODMERAT OCAKAVANIA VKLADANE DO GTA
V. CO BY STE BOLI OCHOTNI UROBIT, PRE TO,
ABY STE SA TAM POZRELI ASPON NA
MALICKY MOMENT? CEZ KLUCOVU DIERKU,
NA ZLOMOK SEKUNDY UVIDIET, AKO BUDE
VYZERAT NAJOCAKAVANEJSIA HRA TEJTO
DEKADY. CO? ROCKSTAR GAMES SU
SKROMNI, MAJU VYPESTOVANI STATUS
SKROMNYCH ELITAROV, KTORYCH
NEREPREZENTUJE TVAR, ALE BRAND. LOGO.
R*. NETVORIA HRY, TVORIA ZNACKY.

Bol som v Los Santos a m6zem sa tam kedykolvek
vratit. Aj teraz. Na Cerstvo pooranom lane pola stoji
traktor s pluhom. Nehybe sa. Divam sa cez kukatko
namierené do svetla na pohladnicu a napis ma vita na

-
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vidieku. Je jednym z darcekov sponzorovanych
fiktivnou leteckou spolocnostou Fly Us. “Uzi si trochu,
let’s nami.” Rockstar Games mi dali do ruk zbran
hromadného nicenia. M6zem kedykolvek nakuknut
do GTA V a predstavovat' si, aké to tam bude, ked hra
s obrovskym treskom vyjde 17. septembra.

Genialny marketingovy nastroj si¢asne umoznuje
nazriet’do buducnosti a propaguje vymysleny brand.
Spolu vytvaraju hmatatelnu fikciu sveta, ktory
neexistuje, ale chcete mu uverit, pretoze je zivy a
vSetko tam dava zmysel. A ked' uvidite napis Butt
Lovers na boku smetiarskeho auta a v kine zase film
Bitch in the Trunk, d6jde vam, ze Rockstar Games

sa s neobycajnou radostou vyzivaju v dvojzmysloch.

Pozrite sa na jeden z klucovych promo plagatov, kde
prisna policajtka zatyka slecnu a vo vyzyvavej poze -
prehnutej cez prednu kapotu luxusného auta - jej



nasadzuje puta. Od zadu. Chyba uz len zmurknutie a
oblizanie hornej pery Spickou jazyka. Kto by sa nechcel
zatknut, preboha?!

Varsavsky klub Capitol je pre hru ako GTA V stvoreny.
Velkolepé kristaloveé lustre nad pohodinym sedenim s
cervenym calUnenim, nad parketom nocna obloha,
dokonale nasvieteny bar, celozrkadlove zachody, ako
vystrihnuté z prepichovej vily. V rohu stoji socha chrta a
slogan klubu hlasa “We Love High Heels” (Milujeme
podpatky). Sem sa nechodi na dzus a kolu. Dnes je na
programe GTA V a vie o tom iba hfstka ludi.

Na vstupe dostanem na ruku pasku, bezkrky pan mi
oznami, aby som dobrovolne vsetky elektronické
zariadenia schopné vytvarat’ zvukovy alebo video zaznam
odovzdal sleCne, tasku poslusne zaniesol do Satne, vzal si
drink a v tichosti ¢akal na zahajenie programu. Sialené
bezpecnostné opatrenia maju svoje dévody, dnes
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neuvidim trailery, ale skutocny gameplay. Bezal z PS3.

Rockstar Games dava jasne najavo, zZe o ni¢ mensie ako o
ultimatnu hru sa nesnazia. GTA V bude stat' na piatich
pilieroch: obrovskej mape, aktivitach odohravajicich sa
nezavisle na tom, o robite, troch hratelnych postavach,
rozpravani pribehu a revolucnom multiplayeri, o ktorom
zatial nehovoria.

Prvi vec na GTA V si nevSimnete, ale budete pocut’. Je to
zvlastne, ale scény vdaka tomu maju filmovejsi rozmer. V
hre po prvykrat hra hudba. Ziadne licencované tracky z
radia, ale hudba dynamicky sa prispdsobujuca akcii na
obrazovke.

Z reproduktorov sa vali pulzujuce napatie, ktoré vystrieda
odlahceny motiv, az ked’ Franklin, jedna z hratelnych
postav, nevyskoci z lietadla.

Pocas brutalnej prestrelky s policajtmi kazda dalsia
hviezdicka Wanted levelu nabali na basovu linku nastroje
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a silnejuca hudba postupne vytlaci z popredia zvuky
Stekajucich zbrani a vy viete, Ze vam prihorieva pod
zadkom. Maly krok pre hru, velky pre sériu, kde doteraz
vsetko stichlo, ked' ste vystupili z vozidla.

GTA V sa po prvykrat pohrava aj s myslienkou troch
hratelnych postav. S Franklinom, Trevorom a Michaelom
sa uz isto poznate, ako vSak bude fungovat’ prepinanie?
Samotny proces teleportacie prebieha z pohladu satelitu
na obeznej drahe, ktory zaostruje a skokovo zoomuje na
miesto, kde sa vybrana postava nachadza. Vzhladom na
to, Ze kazda pochadza z iného sveta, da sa prepinanie
vyuzit' aj na rychle cestovanie po obrovskej mape. A ked’
hovori Rockstar o obrovskej mape, tak si treba predstavit’
rozlohu Red Dead Redemption, San Andreas a GTA IV
dohromady.

Pocas misii je prepinanie okamzité, vyberiete Trevora a uz
ste na streche, odkial posielate raketu smerom k
prevratenému obrnenému transportéru, v ktorom sa,



bohuzial pre hrdinov, nenachadzali Ziadne prachy.
Dalsim tuknutim ste uz v kozi Franklina a tazkym
gulometom kosite prichadzajucich clenov Specialnej
jednotky. Postavy medzi sebou komunikuju, davaju si
rozkazy, aby ste (povedzme) kryli strechu, odkial do
horucej zony prichadzaju sniperi alebo si sami pre seba
zahresia, ked' sa zjavi vrtulnik s reflektorom. Ked' ich
nemate pod kontrolou, ovlada ich Al a pocas zatahu
mozu zomriet, ak sa o nich nepostarate. Mimo misii sa
po smrti objavite pred nemocnicou. Klasika.

Cas sa v hre nezastavi, postavy nebudl ¢akat' v byte na
to, aby ste v ich kozi nieco podnikli. Nikdy neviete, kde a
pri ¢om ich zastihnete. Vobec sa netreba cudovat, ked' sa
Trevor len v spodnom pradle zobudi s poriadnou opicou
na plazi plnej mrtvol. Neviete, o sa stalo ani neviete, Co
sa moze prihodit. Michael pocas prechadzky po
chodniku slavy narazi na zufalu filmovu hviezdicku
schovavajucu sa za v boc¢nej ulicke pred lovcami senzacii.
Ziadne prijate misie, staci k nej podist’ a bud' jej venujete

pozornost” alebo si idete po svojom - pozerat na

cosplayerov pred Cinskym divadlom, ktorych mézete
dokonca pomocou telefonu aj fotit a svoje ulovky
vystavovat' na obdiv ostatnym na Social Clube.

Michael je vSak dobrak a tak hviezdicke prisltbi, ze ju
odvezie do bezpecdia. A tu prichadza dalSia novinka, auta
na ceste neplavaju. Kamera za nimi nelieta a aj vo
vysokych rychlostiach mate prehlad o tom, o sa deje
okolo vas. Na uliciach je viac obyvatelov aj obycajnej
premavky. Jednou zo zaujimavosti je, ze minimapa sa
prispOsobuje tomu, Co robite. Ak kracate, divate sa na
ulice a znacky zhora, ak ste za volantom, prepne sa do
3D, ked' skacete padakom, vidite horizont a ked' ste pod
vodou tak zase vidite hibku.

Po prvykrat budete moct preskimat aj podmorsky svet.
Trevor ako jedina z trojice postav ma aj Specialnu

schopnost, ktora ovplyvnuje objem pluc. Ani pod vodou
nebudete sami, okrem ryb, Zralokov sa k vraku nakladnej
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lode potapaju aj ini zvedavci. Na plazi zase narazite na ludi
okolo taboraku, pri rieke na rybarov a na druhej strane
pasucu sa vysoku zver. Otvoreny svet je neuveritelne Zivy,
neustale sa nieCo deje aj bez vaseho pricinenia. Z drahy sa
odlepi velké dopravné lietadlo, v prirode ¢virikaju vtaci,
pocujete v dialke vodopad, chodci sa zastavuju pri
vykladoch, mozete si vypocut na chodniku historku
stroskotanej herecky, auta dodrzuju predpisy, trubia na seba.
Kam sa pozriete, nieco sa hybe, svieti, blika.

Postavy su opat definované viacerymi parametrami (riadenie
vozidiel, strelba a pod), ktoré sa budu vylepsSovat.
Samozrejmostou je navsteva obchodov s oblecenim ci
tetovacich salonov. Nam vsak Rockstar Games predvadzal iba
zlomok moznosti GTA V, videli sme prakticky iba dve misie:

jednu s hereckou a prepad obrneného auta. Takyto zatah

bude v plnej verzii vyzadovat predpripravu, prieskum terénu,
planovanie, zaistenie potrebnych aut, konkrétne tahaca s
navesom, ktorym zablokujete cestu a autom odtahovej
sluzby, ktorym do obrneného transportu napalite zboku.




BMEDZENYCH MOZNOSTI

Ako bude prebiehat planovanie, ¢i to bude sériou
vedlajsich uloh, alebo bude stacit' len zohnat potrebné
informacie sledovanim, nevieme. Zaciatok misie mala
plne pod kontrolou hra, prepinala postavy podla potreby
na Trevora, ktory sa stara o to, aby varoval Michaela a
Franklina pri odpalovani dveri na transporte, ked
pribehnu policajti. Cela lUpez sa vymkne spod kontroly,
ked posadka vozidla spusti tichy alarm a na miesto
priletia policajné hliadky a Specialna jednotka.

Rockstar Games vravi, ze si pozicali z Max Payne 3 ak¢nu
zlozku, ale to, ¢o sa odohralo na platne, tomu prilis
nenasvedcovalo. Postavy sa vedia kryt’ za prekazky, ale
ani zdaleka sa tak plynule nehybali ako Max. Je to len
osobny dojem a do vydania eSte zostava zopar mesiacov,
vo vysledku sa toho moze, ale nemusi vela zmenit.

Po zbabranej operacii a vystrielani vsetkého zivého, Co sa
na mape objavilo, sa trojica rozhodne utiect’ a zbavit sa
vsetkych aut. Rockstar Games tvrdi, ze podozrivé vozidla

teraz nebudu len hlasené policajnymi hliadkami, ale aj
beznymi chodcami, ktori ich odfotia mobilmi. Smetiarske
auto sa tak ocitlo pod mostom, kde bolo znicené
granatom, ¢im bola prezentacia jednej z malych misii u
konca.

KRATKE STRETNUTIE S GTA V VYBICOVALO
OCAKAVANIA ESTE VYSSIE NEZ BOLI PREDTYM.
UISTILA NAS, ZE PREPINANIE MEDZI POSTAVAMI
NIELEN FUNGUJE, ALE JE AJ ZABAVNE A ZE NAS
CAKA ZIVY SVET TAK NATRIESKANY
PRILEZITOSTAMI, ZE DO KONCA ROKA
NEBUDETE MUSIET Z KONZOLY VYTAHOVAT
DISK. O GTA V SA TOHO ESTE VELA NEVIE, ALE
UZ TERAZ JE JASNE, ZE V SEPTEMBRI, KED SA
DOSTANE NA TRH, VAS PARALYZUJE.

€TI0z Joqui1das eluepAA wnie(



PREDSTAVENIE

MICROSOFT ESTE PRED E3 OHLASUJE NOVU
HALO HRU - HALO: SPARTAN ASSAULT.
NEPOJDE O KLASICKU FPS, NEBUDE ANI PRE
XBOX, ALE POJDE O TOP DOWN AKCIU
URCENU PRE WINDOWS 8 A WINDOWS
PHONE 8.

Halo: Spartan Assault vyjde uz v priebehu jula za 6
dolarov a hracov zavedie medzi udalosti Halo 3 a Halo
4, kde novi Spartan bojovnici objavuju vesmir, ktory
ostal po vojne s Covenantami. Budeme hrat’ za velitelku
Sarah Palmerovu a Spartana Davisa z UNSC Infinity a
sledovat’ich stret s doteraz nevidenymi nepriatelmi.

Hratelnost bude Standardna z topdown strielaciek a
teda bud’s postavou Spartan vojaka, alebo na vozidlach
budeme strielat okolo seba a pohybovat' sa po
prostredi.

Hra ponukne 25 misii s vlastnym pribehom,
jednoduchym ovladanim, Ci uz cez touchscreen, alebo
cez mys a klavesnicu. Podpora gamepadu vsak v hre
nebude.

Halo Spartan Assault bude prepojena s Halo 4, do
ktorého mozete odomykat” achievementy a

bonusy. Multiplayer sice hra neponukne, ale vynahradi
to rebrickami, v ktorych mozete s priatelmi

sutazit. Stahovatelny obsah nebude chybat a dokupit’
sa budu dat rychlejsie upgrady alebo silnejsSie zbrane.

MICROSOFT SA PRESNE NEVYJADRIL K PORTU
HRY NA XBOX360 ALEBO XBOX ONE, ALE ANI
NESKORSI PORT NEVYLUCIL. ZATIAL NAM
OSTANE LEN CAKAT .
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POPCAP DNES PREDSTAVIL PLANTS VS
ZOMBIES 2, DRUHU CAST OBLUBENEJ TOWER
DEFENSE HRY, KTORA ZIAL TERAZ PRECHADZA
NA FREE 2 PLAY STYL. CO SICE ZNAMENA
VOLNE HRANIE, ALE ZAROVEN AJ MNOZSTVO
VECI NA DOKUPOVANIE. NA DRUHEJ STRANE,
AUTORI SLUBUJU MOZNOST ZADARMO SI
ZAHRAT KAZDY LEVELV V KAZDOM SVETE.
DOKUPOVAT SA ALE BUDU UPGRADY A IN-
GAME VECI, CO NAM DAVA TUSIT, ZE SI SICE
KAZDY ZAHRAME, ALE DOKAZEME HO AJ BEZ
UPGRADOV PREJST?

Samotna napln hry sa v Plants vs Zombies 2 nezmeni,
znovu po6jdu zombici po liniach vpred a znovu ich
budeme musiet zastavovat réznymi rastlinami.
Tentoraz bude hlavny rozdiel v témach levelov. Autori

nas totiz prenesu napriklad do minulosti, do Egyptu,
doby piratov, na divoky zapad a slubuju aj buducnost.
EA teasovala Mass Effect, Dead Space a Medal of Honor
témy, tak uvidime, ¢i dostaneme aj tieto.
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AKO STARTOVACIU DRAHU SI PRE HRU POPCAP ZVOLILI PRVE HACKY OBCHADZAJUCE NUTNOST DOKUPOVANIA
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I0S PLATFORMU, KDE VYJDE 18. JULA A KDE OTESTUJE UPGRADQOV. NAKONIEC, TAK AKO SME TO VIDELI PRI

NOVY MODEL. MOZEME ODHADOVAT, ZE COSKORO REAL RACING 3.
HRA VYJDE AJ NA DALSICH PLATFORMACH, AKO AJ TO,
ZE UZ V PRIEBEHU PRVYCH DNI PO VYDANI PRIDU
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NFS RIVALS '

EA A GHOST GAMES STUDIO PREDSTAVUJU
NEED FOR SPEED RIVALS, NOVE
POKRACOVANIE NFS SERIE. TENTORAZ EA
ZNOVU PREBRALA PODNAZOV STARSEJ NFS
HRY, KONKRETNE NFS UNDERGROUND RIVALS
Z PSP, KDE ALE VYPADAVA UNDERGROUND
CAST NAZVU A OSTAVA LEN RIVALS,
NAZNACUJUCE NOVE SUBOJE DVOCH STRAN.

Hra vyjde ako pre staré, tak aj nové platformy a tlacova
sprava ju opisuje ako ak¢nu racingovku postavenud na
Frostbite 3 engine, zachytavajucu rivalitu medzi policiou
a jazdcami, ktord bude dopifiat otvorené prostredie.
Hrat teda budeme mdct’ ako policajt alebo jazdec,
pricom kazda strana ma svoje ulohy, svoje odmeny aj
nasledky.

Ako jazdec sa musite stat’ slavnym za Uteky pred

policajtmi. Cim dlh3ie unikéte, tym viac speed pointov
ziskate. Za ne sa budu nasledne odomykat nové auta a
upgrady.

Za policajtov hradi hraju ako ¢len timu, ktory
prenasleduje jazdcov. Body tu budu v podobe
hodnosti, ktoré ziskate sa zatknutia a postupne tak
stupate v policajnom rebricku. Nové hodnosti
odomykaju nové auta a silnejsiu prenasledovaciu
techniku.

Ako sme videli z obrazkov, po siedmich rokoch sa do
hry vracia Ferrari a hraci tak budd moct zasadnut za
volanty Cervenych tatosov vratane F12berlinetta. Hru
bude dopliiat AllDrive systém, ktory umozriuje plynuly
prechod z offline do online moédu s priatelmi, ktori
mozu nasledne kedykolvek vstupovat a vystupovat z
vasej prenasledovacky. Uzatvara to nova verzia
Autologu, v ktorom si mozu hraci porovnavat’ statistiky
a kedykolvek vyzyvat priatelov.
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Pre next-gen konzoly do hry pribudne aj moznost’
nahravat’ svoje Uteky alebo zatknutia a nasledne ich
sharovat’ priatelom. Uvidime, ¢i tuto funkciu ponuknu aj

na PC. Pri PC zatial spominaju, ze bude vyzerat rovnako

ako next-gen verzie.

Do hru pribudne personalizacia s vlastnymi paintjobmi,
poznavacimi znackami, nalepkami a upgradmi vozidiel.
11 upgradovacich gadgetov zaisti na uliciach akciu a
ponukat bude turbo boost, rusicky alebo aj EMP strely
pre jazdcov a sokové viny, zatarasy a helikoptéry pre
policajtov.

NEED FOR SPEED RIVALS VYJDE 19. NOVEMBRA
PRE AKTUALNE PLATFORMY, NESKOR V ROKU
AJ PRE OBE NEXT-GEN KONZOLY.




PREDSTAVENIE

a

GRAN TURISMO

o

SONY NA EVENTE K 15. VYROCIU GRAN
TURISMO SERIE OHLASILO GRAN TURISMO 6
PRE PS3. HRA SA V NOVOM POKRACOVANI
NAPOJI NA OBSAH GT5 A PRIDA K TOMU
NOVE TRATE, NOVE AUTA, VYLEPSI INTERFACE
A UPRAVI HERNY ENGINE. TEN

UMOZNI VYSSIU FLEXIBILNOST
EXPANDOVANIA HRY DLC OBSAHOM A
ROZSIRI PREPOJITELNOST HRY NA OSTATNE
ZARIADENIA AKO TELEFONY, TABLETY A PC.

Cez sto novych vozidiel

GT6 bude obsahovat vietky auta z GT5 a prida k

nim sériu historickych vozidiel a cestnych vozidiel, ¢im
sa pri vydani ich pocet rozsiri na 1200 (GT5 malo 1083
vozidiel). K tomu budd nové auta postupne pridavané

[ 3

ako DLC obsah. Hraci si ich budd moct customizovat’ a
personalizovat's tisickami aerodynamickych dielov.

Sedem novych trati

Silverstone okruh bude jednou zo 7 novych lokalit v
GT6, zvysnych 26 preberie z GT5, ¢im sa ich pocet
rozsiri na 33. Samotné trate budd mat teraz 71
layoutov. Dalsie okruhy budu pribudat cez DLC

systém. Nebude chybat' moznost vytvorenia vlastnej
trate na rozsiahlom Uzemi s vylepSenym editorom. Z
multiplayeru zatial vieme len tolko, ze hraci budi moct’
vytvarat vlastné online komunity a manazovat svoje
preteky, ¢i uz priamo v hre, alebo cez mobilné
zariadenia a PC.

Novy engine

Hra dostane novy renderovaci engine, ktory vytazi PS3
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na maximum a prida aj vylepSenia vo fyzikalnej stranke,
kde pocitime novy model pneumatik, timicov a
aerodynamiky. Na fyzikalnych vylepSeniach autori
spolupracuju s Yokohama Rubber a KW Automotive.

Demo

Hra vyjde na jesen s tym, ze demo cakame uz v
priebehu jula. To bude obsahovat’ Silverstone okruh a
19 vozidiel, z ktorych 9 bude novych do série:

Acura NSX 91,

*Alfa Romeo TZ3 Stradale 11,
*Alpine A110 1600S ‘68,

*Audi Sport quattro S1 Rally Car ‘86,
Ferrari 458 Italia ‘09,

*Ferrari Dino 246 GT '71,

Ford GT 06,

*KTM X-BOW R "12,

N vOOHANG
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Lamborghini Countach LP400 74,

*Light Car Company Rocket '07,

McLaren MP4-12C "10,

*Mercedes-Benz SLS AMG GT3 11,

Nissan 370Z (Z34) (GT Academy Version) ‘08,
Nissan 370Z Tuned Car (GT Academy , Version) 08,
Nissan GT-R Black edition (GT Academy Version)
12,

*Nissan GT-R Nismo GT3 N24 Schulze Motorsport,
Nissan Leaf G (GT Academy Version),

*Tesla Motors Model S Signature Performance '12,
Toyota 86 GT 12

VIAC INFORMACIf O HRE BUDE ZVEREJNENYCH
NA E3 A GAMESCOME, RESPEKTIVE
PRINESIEME AJ NASE PREVIEW A INTERVIEW S
TVORCAML
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DOJMY

K SILVERSTONE WING VEDIE CERVENY
KOBEREC. NIE JE VSAK PRE NAVSTEVNIKOV.
CHODNIK K CERSTVO POSTAVENE)
SUPERMODERNEJ BUDOVE LEMUJU INE
LEGENDY. HONDA 2000, LANCIA DELTA
INTEGRALE, JAGUAR XJ220 A JEDNO Z PATSTO
VYROBENYCH SUPERAUT LEXUS LFA. JE
MODRE.

Dnes maju okruh Silverstone prenajaté tri spolo¢nosti -
Nissan, Sony a Polyphony Digital - ktoré si takmer pred
desiatimi rokmi potriasli rukami a povedali si, Ze sa pokusia z
hracov vytrénovat’ profesionalnych jazdcov. Dnes nam to

chcu predviest na vlastnej kozi. Vravia tomu Gran Turismo

Experience. Je sucast'ou prezentacie Gran Turismo 6, ktoré
16. maja ohlasil Kazunori Yamauchi, a patri medzi vrcholy
stredajSieho vecera.

Nad Silverstone visia tazké mraky a z dialky dolieha rev

URISMO A

motorov. Z cielovej rovinky vyletelo Cierne Ferrari 430.
Prestalo prsat’.

Ni¢ vas nedokaze pripravit na to, ked'si vas zo skupiny
novinarov, ktori si vyberaju helmy, vytiahnu a povedia, Ze
maju pre vas pripravené nieco Specialne. Odvadzaju ma z
boxov, kde na desiatich stojanoch bezi Gran Turismo 6 s
natiahnutou tratou Silverstone a vedu do stajne, kde parkuje
jedinecny Ford GT40 a ultralahké dvojmiestne zihadlo KTM X
-Bow.

Vonku svieti sinko, vysusuje mokry asfalt. A potom sa ozve
mrazivé hromobitie.

Ked'v roku 2004 Nissan organizoval v spolupraci so Sony
sutaz pre hracov v ramci proma pre GT4, v ktorej mohli
vyhrat” Nissan 350Z citronovej farby, rozsvietila sa ziarovka v
hlave Darrena Coxa (Director of Global Motorsport pre
Nissan). "Jeden z instruktorov mi povedal: Niektori z tychto
hracov vedia skutocne jazdit,” spomina si na zarodok
Sialenej idey, z ktorej sa pocas nasledujucich Styroch rokov
stal program pre hladanie jazdeckych talentov - Gran




CADEMY

Turismo Academy. “Nebol to len hlipy napad, ale bol to mgj

hlipy napad,” smeje sa.

“Aby ste boli inovativni, musite riskovat,” snazi sa vysvetlit, ¢im
musel prejst, aby presvedcil manazment Nissanu a ziskal
doveru. "Pred piatimi rokmi si vSetci mysleli, Zze sme blazni,”
hovori pokojne. “Mysleli si, Ze sa hraci zabiju.” Pre Coxa bola
najvacsou prioritou bezpecnost. Ak by pocas Uvodnych
tyzdnov doslo k nehode, mohlo by to cely program predcasne
ukoncit. “Len bezpecnostny manual bol asi takto velky,” vo
vzduchu ukazovakom a palcom obopina chrbat sedem
centrimetrov hrubej knihy.

Na servisnom stole lezi pero a poistka na sumu 600 000 EUR
vyplatenu pripade nehody. “Standardny dokument,” povie
technik od AMG a jednym pohladom si ma odmeria. "Akd mas
velkost topanok?” spyta sa, akoby sa mi hlavou vtedy nehnalo
milion inych myslienok naraz. V pripade smrti alebo trvalych
nasledkov. "Bundu dolu, nohavice si nechaj a oblec si toto,”
podava mi ohnuvzdornu bielu kombinézu, pretekarske topanky
nad Clenky a kuklu.

Hromobitie prechadza do pokojného hrozivého bublania. Pred
boxami zastavil moj cerveny kodiar.

Gran Turismo Academy operuje Uspesne uz Siestym rokom a
Zne Uspechy v réznych sutaziach. Najuspesnejsim jazdcom je
Spaniel Lucas Ordéfiez a jeho auto sa objavilo na obale hry GT5
Academy Edition. Minuly rok stihol jazdit Nissan 370Z na 24
hodinovke, potom prehanal Nissan GT-R, testoval prototyp
Delta Wing, pretekal na 24 LeMans a potom si odskocil na
serial GT3. “Co je na tychto jazdcoch Gzasné, je prispdsobivost,”
hovori o vitazoch GT Academy. "Su ako Spongia, velmi rychlo
spracuju nové informacie od technikov a vedia ich pouzit' na
trati,” dodava.

"Musia jazdit' na roznych vozidlach online, aby sme ich vybrali,”
popisuje zakladny rozdiel medzi virtualnym pilotom a tym,
ktory musi zacinat na motokarach a potom sa uzko
Specializovat. O nakladoch vynalozenych a investovanych do
auta, technikov a logistiky nehovoriac. “Su schopni jazdit' rychlo
na ktoromkolvek aute,” pysSne hovori o svojich zverencoch z
timu Nismo.
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Pred stajniou stoji s vypnutym motorom Mercesdes Benz SLS

AMG GT3. Traja technici obskajuju okolo, komunikuju s
pilotom a dalsi vo vnutri sleduje telemetriu 600-konovej bestie,
ktord vam podla oficialnych reguli FIA vyrobia vo fabrike v
nemeckom Affalterbachu za bagatel - 350 000 EUR. Technické
opravnenie vsak nedostanete - nepatri na cesty. Osem valcovy
motor s objemom 6,2 litra bol navrhnuty pre okruhy. Na
Sprinty aj na vytrvalostné preteky.

Do hora sa otvarajuce dvere (Gulwing) sa otvaraju a s Uzkym
priestorom zapasi pasazier. Je to zena. “Aké to bolo?” pytam sa
jej. "Uvidis, bav sa,” odveti a technik mi naznaci, aby som
podisiel blizsie. Do karbonového sedadla ma priputa
Sestbodovym pasom. Zo strany pilota kontroluje druhy technik
kovovu podkovu na krku pripnutd k helme. Po chrbte mi steka
pot.

“Si pripraveny?” pozrie sa mna kludnym pohladom pilot.
“Uvidime, ¢i dokazes udrzat kameru pocas jazdy,” odveti si a ja
si spomeniem na kolotoc¢ visiaci vo vyske 120 metrov na
nakupnom centre v Tokiu. Cakanie na prvy padak, po ktorom

sa voziky husenkovej drahy rutia k zemi pod 88 uhlom je
zrovnatelné len do momentu, kedy sa neprebudi stroj smrti k
Zivotu. 600 000 EUR, prebehne mi myslou. Asi nepojdeme iba
120-kou, ze?

“Raz sa to stane,” povie Darren Cox hlasom tak, aby ho bolo
pocut. “Raz niekto vytrénovany vo virtualnom svete zasadne
do Formuly 1. Stane sa to do desiatich rokov,” predpoveda
buducnost motorsportu. “Chcel by som, aby sme to boli my a
nas program Gran Turismo Academy.” To je dlhorocny ciel, ten
kratkodoby a ovela realnejsi je, mat' v time 24 LeMans
trojclenny tim zlozeny vyhradne z jazdcov GT Academy. “Tento
rok su tam uz dvaja,” odveti s Usmevom. "Hladame skutocné
talenty, nie je to PR, nie je to ziaden marketing, iba dokoncit’
tento vytrvalostny pretek je obrovskou vyzvou,” hovori o tazkej
skuske, aka caka jeho zverencov. Vitaz GT Academy 2013 to
nebude mat lahké, Cox planuje nasadit Cerstvého absolventa
po Sestmesacnom intenzivnom tréningu do ostrého preteku.

Gran Turismo Academy nema vo svete konkurenciu. Z blaznivej
idey sa stal Uspesny program, z ktorého tazi Nissan, Sony aj
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Polyphony Digital. “Stale sa cudujem, preco este iné
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automobilky takto nehladaju pilotov,” dodava Cox.
Uvedomuije si viak, Ze ked" hraci PlayStation zacali okupovat’
prvé priecky (Lucas Ordonez a jeho tim skondili druhy na 24 Le
Mans), mnohym to prebehlo hlavou.

Pocas tréningu plati v boxoch prisne obmedzenie rychlosti na
60 km/h, v momente, ked  pretneme kriticku liniu, pneumatiky
posielaju SLS AMG GT3 do prvej zakruty raketovou
rychlostou. Stado pod kapotou sa prebudilo s
nezamenitelnym revom. Prvé kolo zahrieva pneumatiky.
Vébec nepremyslate nad tym, ako rychlo idete, ale kedy chce
pilot brzdit, ked vy sa uz vidite mimo trate. A potom si
uvedomite, aka silnd musi byt dovera v stroj, o ktory sa staraju
technici.

Nie je to jednoduché, povie mi Michael v pohodovej
atmosfére Toyoty F86. Britska verzia tohto veselého vozidla so
zadnym ndhonom nema patbodové pasy ani brutalne
zrychlenie. Michael, v civile vodi¢ Mercedesu AMG C Class, v
praci pilot Ferrari 430, si ho uziva. “Sedim v tom prvykrat,”

pozera sa na mna, zatial ¢o driftom vybera pravotocivu
zakrutu. Usmieva sa. "V dalSom kole, prosim, spomal, mam

zaludok na Salat,” vravim. V poriadku, po cielovej rovinke si ale
dalsie tri zakruty dam driftom. Neboj, potom spomalim. Bavi
sa. Na mne aj na trati. V rukach méa novu hracku.

BYT HERNYM NOVINAROM JE NIEKEDY DRINA.
JEDNO VIEM VSAK ISTO, PILOT ZO MNA NIKDY
NEBUDE. NA TO JE TU GRAN TURISMO 6,
KTOREHO DEMO VYDANE V JULI BUDE POUZITE
AJ PRE HLADANIE TALENTOV V DALSOM
ROCNIKU GRAN TURISMO ACADEMY, KTOREJ
SA BUDU MOCT PO PRVYKRAT ZUCASTNIT AJ
HRACI ZO SLOVENSKA A CIECH A ZABOJOVAT
TAK O NAJLEPSIE CASY. MOZNO STE TYM
DALSIM JAZDCOM TIMU NISMO PRAVE VY.



PO TAKMER 10 ROKOCH SA VRACIA POVODNE rozliseni. Ale tu bude zaujimavé sledovat, ¢i to bude
FABLE SPAT A TO VO FULLHD PREPRACOVANI  skutocne nativne rozlisenie, alebo upscalované. Podla
PRE XBOX360. VYJDE POD NAZVOM EABLE obrazkov to na nativne rozliSenie zatial nevyzera.
ANNIVERSARY A PONUKNE POVODNY Mimo zlepsenej grafiky sa zrychli nahravanie, hre
ZAZITOK Z CASOV, KEDY SERIA BOLA ESTE pribudne novy

PRAVOU RPG, PONUKALA VELKU interface,

ROZSIAHLOST A ROZHODNUTIA S achievementy,

, podpora
NASLEDKAML

SmarGlass a vela
dalsieho, ako

V hre tak znovu preberiete postavu znamu len ako
napriklad rebricky

Hero, je sirota a sam si vytvara svoju buducnost, od R
monitorujuce
kazdu ulohu. Kto
teda bude
najlepsim

V samotnej grafike budu updatnuté textury, modely, nahanacom

ktorej bude zavisiet” aj osud krajiny. Prejdete s nim ako
pdévodnu hru, tak aj rozsirenie The Lost Chapters, ktoré
bude Anniversary obsahovat.

samotné animacie postav aj tvari, prestrihové scény. sliepok v Albione?
Podla tlacovej spravy je vsetko prepracované v 1080p
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Ak ste nehrali prvy diel a mate vsetky ostatne casti na FABLE ANNIVERSARY VYJDE KONCOM ROKA PRE
Xbox 360, budete si moct’ zbierku kompletizovat a XBOX360.

zaroven aj zistit aké boli zaCiatky série. Tie siahaju do
casov kedy mala este séria RPG korene.
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LAST OF US

AKO ZUU POSLEDNI Z NAS?
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RECENZIA

NEPOMOZE VAM ZIADNA TECHNOLOGIA NA
SVETE, KED ZABUDNETE NA JEDNU VEC -
'UDSKOST. AUTENTICKOST A REALIZMUS
APLIKOVANY OBYCAJNE LEN NA SPOSOB
ZOBRAZENIA A STVARNENIA PROSTREDIA
MOZU IST DO HAJA, KED POSTAVY V HRACH
BUDU VYZERAT, POSOBIT A JEDNAT

UMELO. A POTOM PRIDU TVORCOVIA
UNCHARTED A DOVOLIA IM POZERAT SA A
DOTYKAT TOHO, CO VYTVORILI A DYCHAT
VZDUCH VO SVETE POSTIHNUTOM
PANDEMIOU. V TYCHTO KULISACH SA
ODOHRAVA JEDINECNY PRIBEH DVOJICE
PROTAGONISTOV, MEDZI KTORYMI SA
ZACINA FORMOVAT KREHKY VZTAH. JOEL A
ELLIE SU HLAVNYMI HRDINAMI SURVIVAL
AKCIE THE LAST OF US OD NAUGHTY DOG.

Nehybu sa dostatoCne verne postavy v inych hrach?

Nehovoria hlasmi hollywoodskych hercov? Nebezia hry
v ultra vysokom rozliseni? Je vam to k nicomu, ak
postava zacne skakat na mieste len preto, Ze stlacate X
alebo si ju diskutujuca skupina nevsima a do
konverzacie ju zapoji, az ked vy poviete. Ked' neziju v
prostredi, kde sa pohybuju, ked nevnimaju okolie a
okolie si nevsima ich, nie su nic viac iba babkami. Joel a
Ellie sa chcu dozit’ dalSieho rana v nehostinnom
prostredi, na ktoré sa divaju rovnako ako vy.

Dvojica sa navzajom dopifia a si¢asne zastupuje dva
protipoly - Joel poznal svet pred vypuknutim nakazy,
ktora vytvara zhubny nador na mozgu a meni ludi na
bezduché agresivne schranky, Ellie sa narodila v
karanténe a je z toho titulu prirodzene zvedava zo sveta
tam vonku. Ked narazi na stary filmovy billboard, pyta
sa, aky bol film, komentuje napisy na stenach, kruti
hlavou nad problémami inych mladych ludi, ktorych
trapilo, aké si zobrat' tricko na rande, ale sicasne si



uvedomuje, ze aj také rozptylenie ako Citanie komiksov musi
raz skoncit.

Nie su to vSak iba dialégy alebo rozpravanie vtipu pocas
putovania z dlhej chvile, v The Last of Us akoby prestali
platit” pravidla hier. Postavy poznaju, ked' nie ste pri nich,
pockaju vas za rohom, ak sa rozhodnete ist’ preskimat’
miestnost a potom sa spytaju, ¢o ste tam nasli. Nechodia za
vami ako Stenata, sami sa zabavia hadzanim Sipok na ter¢,
sami otvoria dialég, sami navrhnu cestu dalej a obcas sami
podstupuju riziko, ked” prelezu plot alebo sa ponuknu, ze
prelezd cez Uzku ventila¢nd Sachtu a otvoria z druhej strany
dvere.

Nemusite im vobec davat signal, aby naskocili na
improvizovanu plt, aby vyliezli na rebrik, ktory ste priniesli k
stene, aby vas pockali. To vsetko rieSia medzi sebou, sami,
bez vas. Vam sa tak dostava Uzasného prehladu o prostred;,
ktoré je nezndme a nebezpecné zaroven a sucasne sa
prehlbuju empatie voci hrdinom. Tak ako sa od samého

zacCiatku formuje vztah medzi priekupnikom Joelom a

mladuckou Ellie, zac¢inate ¢oraz viac s nimi sUcitit a hra si to
uvedomuje.

Svet v The Last of Us zomiera, nefunguje infrastruktura,
vyrabované budovy sa rozpadaju, po uliciach sa pohybuju
nebezpeclni mutanti a priroda si zacala narokovat na
zastavané teritdria a pokryva vseto zelefiou. Ludia prestali
byt susedmi a za stravny listok alebo konzervu s jedlom su
ochotni zabit, i keby im tento akt mal predizi Zivot iba o
sekundu. Amerika, kde sa pribeh The Last of Us odohrava, je
krajinou bez buddcnosti s dvomi hrdinami, pre ktorych
urobite cokolvek, aby boli v bezpeci.

Hra vas nestavia pred volbu A alebo B ani vas nevydiera, ako
to robi Walking Dead, ale kona. Ci to ocakavate alebo nie.
Posle na vas lovcov, ozvu sa nechutnym hrdelnym tikotom
mutanti v podzemnej garazi alebo pocut’ kroky o poschodie
vysSsie. Bravirna praca s napatim vyvija tak obrovsky tlak, ze
si v duchu hovorite, aby to v tichosti preckali a nedovoli vam
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vytiahnut paty z bezpedia krytu, pritom nepotrebuje tak
prevarené techniky ako chrciaci mutant za chrbtom alebo
pouzitie prehnanej dramatizacie prostrednictvom
prestrihovych scén. Vystadi si s tichom a samotou, ktord vam
to vobec neulahcuje.

Kazdy jeden stret s nepriatelmi, ¢i inymi nastrahami, je
vdaka tomu mimoriadne intenzivny a vycerpavajuci,
dokonca do takej miery, ze odkladate ovladac¢ a odmietate
pokracovat’ dalej - chcete Joelovi a Ellie kupit’ cas,
nepotrebujete vidiet, ako trpia. Zelate si, aby to uz skondilo.
V skutocnosti The Last of Us nehrate, ale bojujete o zivot.
Ide takisto o prvu hru, ktora rica hranice nasilia pachaného
na detoch, Zenach a zvieratach. Neodvratitelny rozpad
spolocnosti a zUfala situacia zenie udi k ohavnym ¢inom,
kanibalizmu ¢i prepadavaniu okoloiducich. Tymi najhorsimi
nepriatelmi nie su paradoxne mutanti, i ked" patria k
najsilnejsim, ale ludia - ozbrojeni lovci.

The Last of Us je akcia s velmi silnym survival

komponentom, ktory vas nuti premyslat’ a vyuzivat
prostredie vo svoj prospech, pripadne to, co mate vo vaku.
Ak vystrielate naboje v revolveri, musite dalej pouzit
improvizované dyky alebo ocelovu trubku. Predmety sa
pouzivanim opotrebuvajd, opravovat’ sa nedaju. Hra vas
obera o vsetok komfort, aky ste mali doteraz v 3rd person
akciach.

Ziadna mapa vam neoznadi pozicie lovcov, nepovie vam,
kam sa pozeraju, zdravie sa nedoplifia samo a nikto vam
negarantuje, Ze v tej pivnici, odkial pocut’ chrcanie, najdete
potrebné suciastky na zostrojenie bomby. Risk, ktory
neustale podstupujete, nemusi zakonite priniest’ aj vytizenu
odmenu. Joel sa vsak mdze spolahnut na svoj instinkt, po
aktivacii ktorého vie podla zvukov identifikovat postavy v
priestore. Ak sa vSak nehybu alebo na vas Cakaju, ste
nahrani. The Last of Us odmieta akceptovat” modernizaciu
hier a ich pravidla - neexistuju tu obchodnici, nenajdete
nikdy plny zasobnik ani vas nevedie za ruku. Ste v tom sami.



Nechcete prehladat” horné poschodie alebo vojst'do domu,

na dvere ktorého niekto zvnutra intenzivne bucha?
Nedostanete sa k nastrojom potrebnym na upgrady zbrani.
Odmietate vojst do budov v meste? Nenajdete artefakty
zanechané povodnymi obyvatelmi alebo dolezité predmety
na tvorbu lekarnicky ¢i jednorazového ostria. V The Last of
Us vykonavate iba tie ukony, aké by zvladol muz v strednom
veku a jeho mladucka chranenkyna. Nie je schopny ubranit
sa skupine, padne na kolena a necha sa kopat, nevie z krytu
efektnym chvatom spacifikovat protivnika ani preskakovat z
budovy na budovu. Vsetko, ¢o poznate z inych akcii, je prec.

A to The Last of Us poméaha v budovani atmosféry
beznadeje a samoty. Spoliehat’ sa niet na koho a aj tych par
[udi, ktoré stretnete, si skor i neskdr pojde po vlastnych.
Budete ratat ndboje v inventari, dvakrat rozmyslat nad tym,
Ci investovat’ do rychlost strelby alebo nabijania, zvazovat, Ci
nie je vyhodnejsie obist v tichosti nepriatelov, alebo riskovat’
hlucnu strelbu, ktora privola dalsSich z vonku. Strach vsak
funguje aj obojstranne. Ked sa vam podari zneskodnit’
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skupinu lovcov, posledny zostavajuci zacne panikarit.
Mutanti su nevyspytatelni, vreskotom privolavaju dalsich a
taki Clickeri (spoznate ich podla nechutného tikotu) vas
zabiju, ked'si ich pustite k telu, no na druhej strane si vas

nevsimnu, ak okolo nich po Spickach prejdete - su totiz slepi.

Pre to, ked' vas autori zavru do chatrce, do ktorej sa dobijaju
mutanti, zacnete ich nenavidiet. Na manévrovanie v
polorozpadnutych interiéroch nie je vela priestoru a otazka
prezitia zavisi aj od zvolenych zbrani, ich vylepseni a
schopnosti s nimi narabat’. Joel zo zaciatku nedokaze za
sebou vypalit' dve rany, trva mu cell vecnost nez vytiahne
luk a natiahne tetivu alebo nabije brokovnicu. Nehovoriac o
tom, Ze ak si potrebujete prepnut zbran a nemate
odomknuté miesto na rychlej volbe, tak si kvokne, vytiahne
vak a zaCne sa v nom prehrabavat,, to plati aj pri vyrobe
lekarniciek ¢i dymovnic. Nie je superhrdinom. Prestrelky sice
preZije, ale za cenu spotrebovania vsetkych lekarniciek,
molotovovych koktejlov a spotrebovania municie. Ak viete,
Ze vas Caka podobne narocny boj, strelnu zbran pouzijete
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skutocne iba v nevyhnutnosti. Nikdy vsak nebudete vediet,

kedy sa k nemu dojde a kedy mdzete smelo ist’ do utoku.
Touto neistotou sa podarilo Naughty Dog vystrdhat' tak tazivu
atmosfeéru, ze pri obycajnom lozeni cez plot budete ocakavat
to najhorsie.

Na prehladavani a tichom postupe je postaveny aj multiplayer
s dvomi hernymi mddmi - Survivors a Supply Raid. Boje o
zasoby dvoch Stvorc¢lennych timov znepriatelenych frakcii -
SvetlonoSov a lovcov - maju ind dynamiku, kedZe si naboje
musite pracne hladat’ a strelba prezradza ostatnym vasu
poziciu. Nadstavbou pre multiplayer je starostlivost’ o svoj
vlastny klan, ktory sa snazite udrzat pohromade
zhromazdovanim zasob a plnenim réznych uloh (zabijanie
headshotmi a pod.) The Last of Us by vsak ovela viac pristal
kooperativny survival alebo tradi¢nejsi horda mod.

Jednou z prvych veci, ktord som si vS§imol, a po cely ¢as ma
neprestala udivovat je, aki maniakalnu pozornost' venovali
Naughty Dog super Cistym zvukom. Pri prebijani plamenometu
budete pocut kvapalinu v nadrzi, dazdové kvapky dopadajuce

na féliu vlajucu vo vetre, piskanie nozdier pri nadychu Ci
smrkanie a utieranie chrbtom ruky nos. Vobec po prvykrat
mate moznost’ pocut postavy dychat, prirodzene, neustale.
Podla zvukov viete vediet zratat, kolko nepriatelov je vam v
patach, odkial prichadza strelba, ba dokonca aj to, ako sa
sunie k zemi sneh z konarov stromov.

The Last of Us patri v sicasnosti medzi najlepsie zvukovo
vybavené hry s bezkonkurencéne najlepsim animacnym
systémom. Postavy nielen vnimaju okolie a dotykaju sa ho
rukami, ale nepotrebuju, aby ste im hovorili, ze sa maju prilepit’
k muriku. Urobia to samé. Joel nevytlaci Ellie z krytu, ale
odtiahne sa od nej a Celom sa otaca smerom, kam mate
otocenu kameru. Hru neprerusuju Ziadne loadingy ani Cierne
obrazovky, ktoré sa objavuju iba na maly moment, ked’
dochadza k restartu checkpointu.

Svet v The Last of Us umiera, ale pohlad na rozpadajlce sa
stavby, budovy zahryznuté jedna do druhej, opustena divocina
bez zvierat Ci vyrabované obchody je desivo nadherny a to aj
za bieleho dna. V kazdej lokality najdete stopy po vyhasnutych



Zivotoch alebo testamenty zanechané pre prezivsich.

NERVYDRASAJUCA A PO PSYCHOLOGICKE)
STRANKE VYCERPAVAJUCA CESTA KRIZOM CEZ
POZOSTATKY AMERIKY SPOLU S JOELOM A ELLIE
DOSIAHLA NOVEJ METY, KTORU NEMOZNO
INAK OZNACIT INAK AKO HRA NOVEJ
GENERACIE. ESTE NIKDY SOM TAK NESUCITIL S
POSTAVAMI, ZE SOM SA NA BALKONE V ICH
SPOLOCNOSTI DLHE MINUTY DIVAL DO
NEZNAMA A PREDYCHAVAL PREDOSLE
UDALOSTL ESTE NIKDY MI NEBOLO TAK LUTO
PROJEKTILU, KED MINUL CIEL. ESTE NIKDY SOM
NEMAL POCIT, ZE NEHRAM HRU, ALE SLEDUJEM
OSUDY SKUTOCNYCH POSTAV A POMAHAM IM
PREDLZIT ZIVOT O JEDEN DEN. ESTE NIKDY SOM
NEHRAL TAKU HRU AKO THE LAST OF US.

+ zvukova kulisa a Spickovy soundtrack

+ bezkonkurencné animacie postav

+ Spracovanie sveta a spolocnosti v roz-
klade

+ konstantna pritomnost samoty a bez-
nadeje

+ tempo, ktoré nepolavuje

+ Ceske titulky

- multiplayer len do poctu
- v hre by sa uzivil aj kooperacny survi-
val mad

<<< YJ1vdl
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http://www.sector.sk/video/19062/last-of-us-story-trailer.htm

R E C E N ZIA VLADIMIR PRIBILA

REMEMBER ME

CO BY STE UROBILI, KEBY STE MOHLI
VYMAZAT SVOJU TRAGICKU SPOMIENKU?
MAT SILU A TECHNOLOGIU ZBAVIT SA
TRAUMATICKEHO ZAZITKU? UROBILO BY VAS
TO STASTNEJSICH? NIE JE SNAD PRAVDOVU,
ZE SPOMIENKY UTVARAJU TOHO, KYM SME
A NA ICH ZAKLADE SA VIEME

V BUDUCNOSTI ROZHODOVAT? KYM BY SME
BOLI BEZ NICH? LEN PRAZDNA SCHRANKA
SCHOPNA TYCH NAJZAKLADNEJSICH PUDOV
ALEBO STASTNI A VYROVNANI OBCANIA?

Privela otazok na zaciatok, viem, ale kto ini ako Francuzi su
ochotni obetovat peniaze a ostatné zdroje, aby sa
filozoficky zamysleli nad temnou buddcnostou, ktora to
umoznuje? Remember Me neobsahuje ziadny vojnovy
konflikt, hrdinom nie je Ziaden vojak s medailou cti a psom
po jeho boku, ale mulatka Nilin. DONTNOD Entertainment

si idi nekompromisne za svojim a je im jedno, Ze hry
s hlavnou Zenskou postavou sa predavaju o 75 percent
horsie ako muzskou. Vizia bez kompromisov.

Nilin je lovcom myslienok a prebudza sa v Bastile,
najznamejsom vazeni v Neo Parizi. Na nic iné okrem
svojho mena si nespomina, no aj to staci, aby ju bachar
poslal na opatovny dékladny vyplach pamate. Par minut
pred zakrokom ju ale cez augumentaciu Sensen na
temene hlavy, ktora primarne slizi na vynatie myslienok

a ma ju kazdy obcan Neo Pariza, kontaktuje vodca odboju
Erroristov a pomaha jej utiect. Nilin tak pomalicky zacina
rozmotavat klbko sprisahani, no aj to, ze ani jej ruky nie su
uplne cisté.

Tak ako hrdinka cestuje slumami, ktoré obyva chudina

a zakerni Lurkeri, Co su stvorenia, ktoré prisli o vsetky
Criepky svojej pamate, az po vysoké mrakodrapy
korporacie Memorize, tak sa postupne rozpamatava na
veci, ktoré jej boli odnaté. Jednou z nich je aj kontaktny
bojovy systém zalozeny na linkovani tlacidiel (v buducnosti



podla DONTNOD Entertainment az na elitu nevlastni nikto

osobné strelné zbrane). Postupne sa rozpamata na dlhsie
a smrtelnejsie komba, no najlepsie na tom je, Ze sa daju
prisposobovat’ podla potreby.

Do slotov sa vkladaju utocné, lieciace, casové alebo linkovacie
elementy Pressen, pricom tie na konci su efektivnejsie.
Zakladom je trojuderové kombo, ak don vloZite ¢asové

a healovacie prvky, tak nielen ze sposobite nepriatelovi
poskodenie, ale si aj doliecite ¢ast zdravia a znizite odpocet S-
Pressen, Co su vlastne Specialne vlastnosti Nilin, ktorymi moze
omracit' nepriatelov, stat' sa na moment neviditelnou a zozadu
jednou ranou odpravit’ elitné komando, alebo donutit’
robotickych nepriatelov bojovat' za vas, ¢i len v zbesilom tempe
rozdavat rany vsade navékol. Ich pouzitie je okrem odpoctu
zavislé aj na Focus bodoch, ktoré sa dobijaju mlatenim
protivnikov. Ti su vo velkych poctoch a ich oblUbenou taktikou
je prerusit vase komba v tom najlepSom. Nilin sa vSak
preskocenim protivnika dokaze elegantne uhnut a pokracovat’
v kombe.

Novinkou Remember Me, ktoru si nepamatam zo Ziadnej ingj

hry, je remixovanie pamate. Ide v podstate o variantu
interaktivnych videi, kde pozmenenim urcitého detailu na scéne
zasadne zmenite pohlad na vec niektorej dolezitej postave. Tak
napriklad alternujete pohlad lovkyni odmien, ktora potrebuje
peniaze na drahu liecbu manzela. Zamenou vpichovaného séra,
odtrhnutou dychacou maskou a otvorenim zamku na rukach jej
ale myslenie zmenite tak, Ze manzel pocas operacie zomrie. Tak
uz nechce peniaze na dalSiu liecbu, ale pomstu lekarovi
vykonavajucom zakrok. Vo vysledku vas uz nechce zajat, ale
pridat  sa na vasu stranu, ak jej pomozete.

V inej scéne zasa Nilin vStepi vysokopostavenému dostojnikovi
myslienku, ze zabil manzelku, ktora ho povodne len opustila.
Na tomto zaklade spacha samovrazdu. Jednotlivé pamatové
bloky mbzete lubovolne pretacat tam a spat” a skdsat rozne
varianty interaktivnych predmetov, aby ste dosiahli pozadovany
efekt. Na konci dokonca pozmenujete remix v remixe.

Remember Me je priamociarou akciou s takmer nulovou
Sancou zabludit. Odbocenia existuju len vo forme kratkych
uliciek alebo skrytych miest, kde sa nachadzaju vrecka
zvysujlce Zivot alebo Focus. V zaludnenych lokalitach okrem
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predskriptovanych ¢asti nemozete s nikym prehodit’ pol slova
a interakcia s inymi ako predom vyhradenymi predmetmi, ako
su spinace a tlacidla, neexistuje. Zopar miniquestov by tiez
nebolo na skodu a niektoré momenty si o ne vyslovene Ziadali.
Mozno ich aj povodne autori planovali, no nakoniec (z
casovych alebo inych dévodov) nepouzili. Hra vas tiez az prilis
vedie za rucicku - vSetky objekty, na ktoré je mozne vyliezt
alebo skocit"augumentacia oznaci malymi Sipkami. Ak hra
vyhodnoti, ze sa az prilis dlho zdrziavate na jednom mieste,
ponukne tzv. AugEye, ktoré vas priamo nasmeruje k potrebnej
prekazke alebo rieseniu.

Remember Me tlaci para z Unreal Enginu a mate sa teda
skutoCne na Co pozerat. Je neuveritelné, ¢o s tymto, sice Casto
updatovanym, no bradatym enginom dokazali nedavno ludia

z Irrational Games v Bioshock Infinite, no pri pohlade na
Remember Me sa mozu ist” hanbit  do kuta. Tam, kde by ostatni
pouzili len natiahnutd texturu, si francdzi kazdy jeden objekt
pracne vymodelovali. V celej hre musi byt okolo tisicky
takychto drobnych modelov, ¢o je pre velky tim grafikov peklo
a pre maly tim, akym je parizske DONTNOD Entertainment,
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absolutna Sialenost'.

Druhym prvkom je Scaleform komponent v Unreal Engine.

V podstate ide o grafické casti (vyuziva ich napr. Flash),

z ktorych sa robi animacia roznych okien alebo HUDov. Mohli
ste ich vidiet' v sérii Dead Space ako priehladny inventar Isaaca
Clarka. No a teraz si predstavte, Ze je v hre takychto prvkov na
stovky. V buducnosti si s mensimi reklamami vzdialenymi od
vas par krokov uz takmer nikto nerobi tazkd hlavu. Vasa
augumentacia na temene ich aktivuje svojou pritomnostou

a tak hned' viete, kolko stoji Cerstvé sushi, Ze v ulicke pracuju
zametaci roboti alebo Ze Suzi je teraz so zlavou 50 percent.
Vsetok tento spam sa po vzdialeni automaticky vypne. Prave
takato pozornost’ malym detailom prispieva k celkovéemu
obrazu a uveritelnosti Neo Pariza.

Studio DONTNOD Entertainment je sice pomerne mladé

a Remember Me je jeho prvotinou, no tvoria ho aj osobnosti
ako hlavny vytvarnik Aleksi Briclot, ktorého doménou je
fantasy, no tu ukazal, Ze cudzi mu nie je ani Zaner sci-fi, co
dokazuje svojim famoznym Stylom pripominajicim ponurd
buduicnost Blade Runnera, kde tmavé Spinavé ulice lemuju




oslnivé nednové svetla a reklamy. O hudbu sa postaral Olivier
Deriviere, ktory ozvucoval napriklad Obscure alebo Alone in the
Dark. V Remeber Me popustil uzdu svojej fantazie a predvadza
neuveritelné mixovanie orchestralnej a elektronickej hudby.
Nikdy by ma nenapadlo, Ze Sostakovsky skombinovany s Apex
Twins by mohol zniet tak skvelo.

DONTNOD ENTERTAINMENT SA VEL'MI NEPRIJEMNE
DOTYKAJU TEMY AKO BY SA DALA TECHNOLOGIA
URCENA POVODNE NA LIECENIE ZNEUZIT A TIEZ AJ
ODSTRANUJE HRUBU DELIACU CIARU ZAZITEJ
CIERNOBIELEJ PREDSTAVY HEROIZMU A ZLA, PRETOZE
NILIN SI OHYBA REALITU K DOSIAHNUTIU (NECH
AKOKOLVEK USLACHTILYCH) CIELOV A NEBOJI SA
PRITOM ZNICIT ZIVOTY INYCH LUDI STOJACICH V CESTE
A NAOPAK NIE VSETCI NEPRIATELIA MALI POVODNE ZLY
ZAMER. REMEMBER ME DOKORENILI VYBORNOU
AKCIOU ZALOZENOU NA VYLEPSENOM KOMBO
SYSTEME V DYCHBERUCOM SPRACOVANI S ESTE LEPSIM
SOUNDTRACKOM.

+ grafika a vytvarny styl
+ kombo systém

+ remixovanie pamate
+ soundtrack

- prilis linearne

- malo interakcie s prostredim

<<< YJIvdl



http://www.sector.sk/video/18129/remember-me-gameplay.htm

MICHAL KOREC

RECENZIA

DRAGON'S DOGMA AJ S ODSTUPOM ROKA
MOZNO HODNOTIT AKO HRU, KTORA DO
ZANRU RPG PRIVIALA NOVY VIETOR.
MOHLA SA SPOLAHNUT NA NOVY
ROZSIAHLY SVET PLNY ZAUJIMAVYCH
LOKALIT A HRAC V NOM PUTOVAL

V DOBREJ PARTII - SPOLOCNICI, TEDA TZV.
PAWNS BOLI ZIVI, UKECANI A OBOHATILI
HRU AJ V SOLO REZIME. AKO SPRAVNA RPG
HRA STAVILA DRAGON'S DOGMA NA
ODHALOVANIE ROZNYCH ZAKUTI A NAJMA
BOJ. ZIVELNY, VARIABILNY (VDAKA
SCHOPNOSTIAM HRDINU I PAWNOV)

A ROZMANITY VDAKA PALETE NEPRIATELOV.
AJ STRIEDANIE DNA A NOCI VELMI
POMOHLO POCITU NEBEZPECENSTVA VO

& Shnes

SVETE A AJ PO 35-40 HODINACH STE
MOHLI NARAZIT NA VSAKOVAKE BESTIE.
V NEPOSLEDNOM RADE POTESILI AJ
NAROCNI BOSSOVIA.

Ak mohli autori Dragon’s Dogma na nie¢om viac
popracovat, bol to pribeh, ktory sa solidne
nastartoval, no na desiatky hodin ponukal malo
vysvetleni i zapletiek. Ani v Dragon’s Dogma: Dark
Arisen sa odpovedi na viacero otazok z povodnej
hry nedockate — tu a tam sa sice objavi vysvetlenie
k minulej udalosti, ale celkovy pribeh sa sustredi iba
na vas prichod do novej lokality Bitterblack Isle.
Pritom je Uplne jednoduchy — zahadna mlada zena
Olra sa jednej noci objavi v pristave Cassardisu

a Ziada o pomoc. Arisen sa vydava na miesto, kde
Cakaju nové bestie a to je v podstate cela zapletka.
Kto ma zaujem, mbze sa vrhnut na sériu objavov



,? T
cez epitaf i niektoré lokality, kde sa da docitat’ Cosi
o minulosti. Pre encyklopedické typy to stadi, pre
beznych hracov asi menej.

Dragon’s Dogma: Dark Arisen funguje ako datadisk.
Obsahuje aj pévodnu hru, ktorou sa mozete preluskat;,
no skor od vas cakd obnovenie ulozenej pozicie

a hotového hrdinu. Odmenou je Eternal Ferrystone na
rychlejsSie cestovanie po svete a najma 100 000 Rift
Crystals, ktoré pomdzu pri vybere novych pawnov. Dark
Arisen tvori ostrov s cca 20 lokalitami, ktoré mozno
navstivit'a prebojovat sa k mnohym bestiam. Niektoré
z nich autori lahko stvorili zvySenim obtiaznosti

a pridanim novych trikov, ale dockate sa aj necakanych
protivnikov, s ktorymi sa poriadne potrapite. Najma

XBOX300, PS3
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Obtiaznost solidne poskocila a viaceri mozno narazia na
problém, ze byvali hrdinovia z pévodnej hry nebudu
stacit' na monstra. Ak sa vam ku koncu bojovalo lahSie,
teraz sa budete po cely cas na Bitterblack Isle skor bat,
aby ste kazdy suboj Uspesne dokoncili. Z Dark Arisen U<
. .. . ey . O~
citit, ze vykrocil zo svojej vybalansovanej obtiaznosti (:)D
a odmenovania za grind voci hracom a teraz posobi -
skor ako nelUtostny Dark Souls. Zomierate CastejsSie %
)

a snhazite sa hladat’ slabiny nepriatelov a zamerat' sa na
ne, lebo hruba sila uz nestaci. Finty s magiou, elementmi
¢i pomoc pawnov su na preto mieste.

Novi nepriatelia so sebou nesu aj variabilné prostredia,
autori si dali zalezat, Ci vas postavia proti nim v Uzkej
chodbe, alebo venuju celt arénu. VyuZivanie prostredia

vdaka ich enormnym rozmerom, ktoré zaskocia pawnov, je vhodné, treba si uvedomit, ze Dark Arisen sa

ktori neraz zavadzaju, resp. si nevedia s nimi poradit’
a v tom momente musite Cast’ subojov tahat" aj za nich.

odohrava vyhradne v noci, ¢o je tiez nemala zataz. Svet
skryva aj mnozstvo novych predmetov a vyzbroje, ktord
mozno vyuzit pre dalSie a najma tazsie boje.
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Objavovanie Bitterblack Isle je vSak dobra zabava na 15
az 20 hodin vdaka zaujimavej architekture, prepojenia
jednotlivych casti aj nachadzaniu novych cesticiek,
skratiek Ci tuzbe odhalit’ vSetky tajomstva.

Popri vyssej obtiaznosti, novej lokalite s dobrym
rozlozenim nepriatelov a hladanim vyzbroje ostava
vsetko po starom. Bojujete vo Stvorici — vy a traja pawni,
ktori vam maju Co povedat. Vasa rola je stale klucova,
pricom si mézete vybrat fyzicky boj s mnozstvom
uderov a smrtelné komba, ale cudzia vam nemusi byt
ani magia a systém elementov. Moznost vytvorit' plosné
kuzlo a potom sa v hom pohybovat'i likvidovat
protivnikov fyzicky je na mieste a ma svoje caro.

Len tazko nieCo namietat voci naplni questov (klasicky
sa zvrhne iba na likvidaciu) a je zbytocné polemizovat,
preco Capcom pridal k datadisku aj pévodnu hru.
Dragon’s Dogma: Dark Arisen je v tejto edicii skutocne
neprehliadnutelny kdsok. Obsahuje viac ako 50 hodin
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kvalitnej ak¢nej RPG s dobrym svetom, naro¢nymi

subojmi a solidnym systémom. Pre existujuceho hraca
prinasa novy obsah, novacik zase dostane vylepsceny
titul.

DRAGON'S DOGMA: DARK ARISEN POVODNU
HRU NIKAM NEPOSUVA, JE DALSIM AKTOM

KVALITNEJ RPG A ODOHRAVA SA PO JEJ KONCI.

ZIADNY INY TITUL HO ZATIAL NEPREKONAL
A ZREJME IBA CAPCOM POSUNIE LATKU VYSSIE
V POKRACOVANI.

<<< YIIIVHL



http://www.sector.sk/video/19502/dragons-dogma-dark-arisen.htm

R E C E N ZIA BRANISLAV KOHUT

POLSKY TIM VYVOJAROV TECHLAND UZ V
MINULOSTI ZAUJAL KVALITNOU
WESTERNOVOU AKCIOU CALL OF JUAREZ A
JEJ POKRACOVANIM. PORIADNYM
PRESLAPOM BOLO PRESUNUTIE TIEHO DIELU
S PODTITULOM CARTEL DO MODERNEHO
OBDOBIA, NASTASTIE SA VSETKO VRACIA DO
STARYCH KOLAJI A CALL OF JUAREZ JE OPAT
TAM, KDE MA BYT - NA DIVOKOM ZAPADE!

Call of Juarez: Gunslinger akoby si naozaj chcel ziskat’
spat’ stratend doveru a tak je v ponuke za velmi nizku
cenu, aby si ju mohol dovolit skutocne kazdy. Niekto by
mohol zapochybovat, o nam to Techland vlastne
serviruje, ked’ predava svoj vytvor tak lacno (14,99 EUR).
V tomto pripade vsak hraci dostanu za malo penazi vela
muziky, respektive vela akcie s desperadmi a banditami.
A nie hocijakymi. Pribeh, ktorym sa prestrielate za

CALL OF JUAREZ

niekolko hodin, je priam nabity realnymi osobnostami
divokého zapadu. Hned'v Uvode pomozete pri Uteku
Billy The Kidovi a postupne sa vam na musku dostanu
John Wesley Hardin, Johnny Ringo, Daltonovci, Butch
Cassidy, Sundance Kid, Jesse James a jeho brat Frank. A
to nie su vsetci. Dobové ikony su rafinovane pospajané v
rozpravani lovca ludi Silasa Greavesa, ktory sa, mozno
vObec nie ndhodou, stavil na poharik v istom lokale. Tam
spomina na svoje dobrodruzstva, ktoré hltaju dychtivi
posluchaci.

Osudy uvedenych pistolnikov su vacsinou az pridobre
zname, ale tvorcovia chceli dopriat hra¢om Uzasny pocit
stat’ zoci-voci legendam v nelUtostnom suboji. Dej sa
vsak nesnazi prekrutit historiu, len vklada imaginarne
udalosti do mozaiky westernovych hrdinov, ktorym
prejavuje patriény Uctu. Ano, stretnete sa s nimi v
dueloch a prestrelkach, kde ich porazite, ale obvykle len
preto, aby mohli znovu povstat' v plnej sile a presli
chodnikom slavy, ktory uz vedie mimo nasho pribehu.



PC, XBOX360, PS3

: GUNSLINGER

Niektoré udalosti pritom zazijete z viacerych perspektiv. Je

to predsa rozpravanie a to sa méze uberat [ubovolnou
cestou, podla potreby pozmeni, ¢o bolo vypovedané alebo
vyvrati nespravne podany mytus. To vnimate nie len vo
forme statickych komiksovych animacii, ktoré doplifiaju
akéné misie, ale aj priamo v akcii.

Pocas urputného boja sa chvilami vsetko spomali a
vybledne a zacujete slova starého pistolnika a jeho
posluchacov. Dokonca sa na zéklade rozpravania priamo
pred vasimi oCami meni aj prostredie, napriklad tam, kde
bol neschodny mur, sa zrazu objavi rebrik, po ktorom
mozete vyliezt na strechu, v momente, ked' si nan Silas
spomenie pri rozpravani. Pribeh je skutocne podavany
rafinovane, hoci nejde prili$ do hibky, nesokuje a ani finale
nie je velmi pompézne. Jeho primarnym cielom je
rozumnym spdsobom pospajat’ servirované misie a to sa
tvorcom podarilo vierohodne.

Na svojom putovani chodite zasadne peso, Co je skoda,

kedZe kone v hre sy, len ich tvorcovia vobec nevyuzili. Inak
vam ale dopraju takmer vsetky strasti a slasti divokého
zapadu: prestrelku v salone, vykradanie banky, nahananie
indianov v divocine, prechadzanie banskymi tunelmi aj
vlakovu lupez. Dokonca sa ocitnete aj v meste duchov.
Medzi lokalitami su prilezitostne aj zname miesta, kde sa
vyskytli pistolnicke legendy, napriklad Lincoln County v
dobytkarskej vojne, kde figuroval Billy The Kid a regulatori.
Skalni priaznivci zanru vo vybranych situaciach urcite
neprehliadnu poctu tvorcov klasickym westernom - pri
scéne so Sibenicou si vybavite pomstitela Harmoniku z
filmu Vtedy na zapade a duel troch pistolnikov na cintorine
je jasnou pripomienkou finale v Dobry, zly a Skaredy s
Clintom Eastwoodom.

V boji sa pouzivaju Styri formy zbrani: puska, kolt alebo
alternativna kratka strelna zbran, dvojica koltov a dynamit.
Kazda zbran ma bezny a presnejsi rezim cez mieridla.
Sortiment nie je velmi Siroky, no Winchestrovka a dvojica
koltov, ktoré mozete vymenit za vykonnejsi model, v zasade
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postaci. V pripade potreby sa v debnickach najde
popri municii puska so spilenou hlaviou alebo
brokovnica, chybat’ vam bude len snajperka. Okrem
toho sa obcas dostanete ku gatlingu. Nabojov je
pomerne dost, ale preventivne si sledujte stav
municie. V najhorsom pripade mozete nepriatela
zrazit' Uderom. Silas sa postupne zlepsuje, ziskava
skusenosti, levely a body na Upravu schopnosti.
Zdokonalujete strelbu s dvomi koltmi, manipulaciu s
puskou a trapersky Styl boja na kratku vzdialenost.
Schopnosti rozlozené v pomyselnych bubnoch
revolvera, zvysuju sposobené poskodenie, urychluju
nabijanie alebo prinasaju iné bonusy.

Vsetky vystrely na nepriatelov su bodovaneé,
najhodnotnejsie a zvycajne smrtiace su rany do hlavy,
zasahy pohyblivych a krytych cielov. Ked' zlozite v
rychlom slede niekol'ko protivnikov, dosiahnete
kombo s navySenym skore. Popri tom sa vam zvysuje




hodnota koncentracie, ¢o je vlastne energia na aktivovanie
Specidlneho, dnes uz nie ojedinelého moédu strelby, kde sa
zvyraznia ciele a nakratko spomali Cas. Inak vzdialenejsi
protivnici bezne splyvaju s okolim a ich polohu poznate
podla zableskov striel a ukazovatela smeru zasahu.
Inteligencia nepriatelov je priemerna. Slusne strielaju, kryjd
sa za objektmi, zvycajne sa drzia svojich pozicii,
neprenasleduju. Niekedy sa vSak vyratia priamo na vas.
Nebezpecni su hlavne vysoko odolni strelci s brokovnicou,
ktori znesu niekolko tazkych ran a potom banditi, ktori sa
kryju prenosnou drevenou zabranou. SIuzi im ako Stit a bud’
si treba pockat, kym vykuknu alebo ich obehnut a palit zo
strany a odzadu.

V divokych prestrelkach sa Casto dostanete do krizovej palby
a urcite zinkasujete nejaké zasahy. Postava nema ukazovatel
Zivota a umiera, ked dostane viacero ran kratko za sebou.
Délezité je, pri zraneni nakratko zaliezt' za nejaku prekazku a
o par sekdnd je uz pistolnik znovu fit a znesie dalSie zasahy.

Su vsak aj kritické momenty, kde musite pohotovo

zareagovat a uhnat’ smrtiacej strele. Su to okamihy, na ktoré

vas automaticky upozorni indikator s ikonou lebky. V tej
chvili vidite spomalent vypalenu strelu, ktorej sa musite
uhnut do spravnej strany. Ak sa vdm to nepodari,
pokracujete od najblizSieho checkpointu. V zasade to nie je
narocné, len vas niekedy fatalne pomyli kamera. Nie vzdy
snima spravnym spésobom a pri nevhodnom uhle pohladu
vyvola dojem, Ze strela leti inym smerom. Potom su este
okamihy, ked prekuknete protivnika, ¢o vas nahle zameral zo
strechy alebo iného miesta. Bleskovo musite stlacit’ spravnu
pohybovu klavesu, o sa zobrazi na obrazovke a ak to
stihnete, super padne skor, ako stlaci spust..

Misie spravidla vrcholia sibojmi s bossmi. Po kratkej efektnej
animacii a Stylovom obrazku s inicialmi hlavného rivala
nasleduje nelahky boj. Niekedy sa treba uhybat nastraham a
Utokom huzevnatého darebaka, kym jeho zivot pracne
nestiahnete na nulu, inokedy nasleduje duel. V prvom



pripade vydatne pomaha dynamit, hlavne ked ho hadzete a
pred dopadom zasiahnete strelou z koltu alebo pusky. Duel
je zalezitostou spravneho nacasovania, postrehu a
pohotovych reakcii. Na obrazovke sa objavi ruka nad
opaskom s revolverom a v Uzadi ciel. Vasou Ulohou je
sustredenie na postavu nepriatela az do momentu, kym
nesiahne po zbrani. Vtedy by ste mali tasit, zamerat’ a vypalit
smrtiacu ranu. Podobny systém pozname z predoslych casti
Call of Juarez, lenZe tentoraz treba brat" do Uvahy viaceré
faktory. Pohyb vasej ruky ku koltu méze urychlit tasenie. Ked’
nepriatel stihne vystrelit, da sa eSte uhnut a ak vam pripada
nad vase sily, mézete vyhrat' necestnym sposobom. To
znamena, ze nepockate, kym sa rival dotkne zbrane, ale
zautocite predcasne, v momente, ked sa vam rozbucha
srdce. Takéto vitazstvo je platné, ale nizko hodnotené.

Okrem pribehu sa mdzete vrhnut na desiatku arkaddovych
misii, ktoré odomknete splnenim cielov predoslych scenarov.
V zasade ide vzdy o vystrielanie nepriatelov, ktori sa valia vo
velkych poctoch na ohranicenom Uzemi. Po vybere mapy si

zvolite zameranie pistolnika s patricnymi schopnostami a

vyzbrojou a nastupujete do bitky, ktord musite vyhrat's
jedinym Zivotom. Tento rezim je dynamickejsi, ako pribeh,
pretoze sa jedna a priamociaru akciu, kde vas ni¢ neprerusuje
az do momentu smrti alebo slastného vitazstva. Osobne som
si ho uzil viac ako nosny pribeh.

Napokon su v ponuke samostatné duely, kde sa postupne
postavite proti patnastim pistolnikom, teda ak medzitym
nepridete o svojich pat’ Zivotov. Do duelu s dalSim
protivnikom postupite aj pri necestnej vyhre, ale skore rastie,
len ked oponenta znesiete zo sveta férovym sposobom.
Arkadovy rezim aj duely sa zaznamenavaju v online
rebrickoch a to je bohuzial jedind moznost, ako si porovnat’
sily s inymi hra¢mi. Multiplayer v hre nenajdete, Co je jediny
vyrazny nedostatok. Ved Gunslinger si priam Ziada vzajomné
potycky hracov s koltmi a brokovnicami.

Techland pouzil vlastny Chrome engine 5 a hre naozaj
pristane. Lokality aj postavy su vierohodné, so stylovym
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komiksovym nadychom, doplnené hlaskami vydriduchov a
hudbou vo western Style, ako sa to ocCakava pri hre z
divokého zapadu. Mensie objekty st vacsinou znicitelné, da
sa rozkuskovat’ kaktus, zostrelit' flasa, tekvica, aj orol na
oblohe. Nepriatelov v bare mozete dostat’ aj cez okna, alebo

zasahom do predmetov, ktoré ich kryjd. Atmosféra je presne + navrat serie na divoky zapad

taka, aku by ste od spaghetti wersternu ¢akali. + suboje s legendarnymi pistolnikmi

<<< YJIvdl

CALL OF JUAREZ: GUNSLINGER SA VRATIL NA + efektne schopnosti v boji

DIVOKY ZAPAD, ¢O JE ROZHODNE DOBRE A NIE + velmi nizka cena za kvalitny western
LEN PRETO, ZE AKCIf Z TOHOTO OBDOBIA JE AKO

SAFANU. HRA PREKRYLA KARTELOVY OMYL - citelne chyba multiplayer
EFEKTNOU PRESTRELKOU S KOLTMI A - finale pribehu prili§ neprekvapf
LEGENDARNYMI PISTOUNIKMI A SPRAVILA TO - duely nesadnu kazdému
PRE HRST EURODOLAROV Z VASHO VRECKA.

SKUTOCNE NEBUDETE POTREBOVAT VIAC NA TO,

ABY STE SI TAKMER DOKONALE UZILI SUBOJE S

NEZMIERITELNYMI VTEDY NA ZAPADE.


http://www.sector.sk/video/21767/call-of-juarez-gunslinger-launch.htm

MICHAL KOREC

RECENZIA

HLAVNU MYSLIENKU NEZAVISLEHO PROJEKTU
DON'T STARVE OD KLEI ENTERTAINMENT (SHANK,
THE MARK OF NINJA) VAM PREZRADI UZ SAMOTNY
NAZOV HRY. NEHLADUJ. ABY BOLA KOMPLETNA,
DODAM UZ LEN: “A PREZI". NOVINKA OD
SKUSENYCH VYVOJAROV VYZERA NA PAPIERI TAK,
ZE BY NEMALA DOSTAT MENEJ NEZ DEVIATKU

A ODPORUCENIE KAZDEMU, KTO TO S HRAMI MYSLi
VAZNE. PRAVE TU MUSIM HNED NA UVOD
POZNAMENAT COSI O LAMANI CHLEBA. DON'T
STARVE TOTIZ NIE JE PRE KAZDEHO, HOCI PONUKA
PRESNE TO, PO COM PRAHNEME: SURVIVAL,
CRAFTING, SANDBOX A HUMOR.

Don't Starve sa snazi skombinovat hratelnost a herné
prvky napriklad takej Terrarie (alebo Minecraft)

a povedzme The Binding of Isaac. Nie je to zasadny
problém, ale chybou uz ano. Otvorené svety,

v ktorych hrabete do svojej virtualnej kabelky suroviny
a vyrabate z nich bud’ polotovary alebo konecné
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vyrobky, su skratka v mode. Ak aj otrcite kopyta, nic

také sa nedeje, hratelnost’ stoji na niecom inom, nez
na linearnej ceste vpred a trestani za nechceny exitus.
The Binding of Isaac ponuka naopak rychle az
instantné dobrodruzstvo v generovanom podzemi,
ktoré vsak bavi aj napriek tomu, Ze sa do hlavného
menu po smrti malého hrdinu dostavate niekolkokrat
za hodinu. Mnohokrat.

Nebudem uz chodit okolo toho mierne
zapachajuceho e-e: Don't Starve nie je jednoducha
hra, tvrdo vam da po prstoch za kdejaku chybicku

a niekedy vam fukne jednu spakruky, az vam sopel
vyreze na krku opacny zavit len tak, bez priciny. Aby
ste si nemysleli, Ze je to vsetko len tak a nevyskakovali
- zomierat’ budete casto a pravidelne. Nahneva to
prave z toho prozaického dovodu, ktory udrel do
hlavy kazdému pozornému citatelovi: Skreckujete
suroviny, vyrabate predmety a ked vas napadne
agresivna verzia tolkienovského enta, da vam cez



papulu, o vSetko ste prisli a hybaj ho budovat impérium
prezivsieho odznova.

Nevadilo by to az tak velmi, keby sa herné prvky nedostali
aj do nasej deravej pamate behom okamihu a nasledna
repetetivnost’ nenakopala celkovu hratelnost” a atmosféru
do citlivych miest. Prebudite sa na podivne vyzerajicom
mieste a pribeh neriesi nic také ako dovody, preco ste tam
a nefilozofujete nad vzniknutou situaciou ako
rumazgajlca Lara Croft. Preberiete sa a je len na vas, aby
ste skusali, ¢o sa ako robi, co ako funguje a ako vlastne
mate prezit aspon niekolko nasledujucich dni. So
sarkastickym humorom na perach.

Tu odtrhnete trs travy, tam haltzku z kriku, nazbierate
kvetinky, zo zeme vytiahnete mrkvu ¢i oberiete Cervené
bobule z kriku a tamto v rohu najdete ostré kamene

a skaly. Elementarne suroviny vam posluzia na vytvorenie
sekery, ktorou zas zotnete postupne rastice stromy —

a z nich ziskate polienka a Sisky. Polienka su dalsou

surovinou na vytvorenie dosiek alebo zaloZenie ohniska,

Sisky mozete zasadit a vyrastu z nich stromy presne na
mieste, kde to chcete vy. Takto by sa dalo pokracovat’

s kazdou surovinou, no na vsetky postupy pridete polahky
sami.

Aby ste prezili, musite udrzat nad nulou tri zakladné
ukazovatele: hlad, zdravie a zdravy rozum. O to prvé sa
starate konzumovanim, ¢i uz spominanymi plodmi z krikov
alebo sa napchavate mrkvou, nieco si dopestujete na
vytvorenej farme, ulovite z rybnika alebo si pochutnate na
mede. Netreba hned vsetko naladovat do hladného krku,
uvarené suroviny chutia lepsie, pricom taktiez nie je
vhodné vsetko hned masovo zbierat, pretoze potraviny sa
casom kazia. Fyzické zdravie klesa prave pozivanim nie
najcCerstvejsieho jedla alebo pri napadnuti niektorou

z priseriek Ci agresivnejsou faunou. Treti ukazovatel
dusevného zdravia sa tvari spoCiatku nenapadne, avsak
svoju Ulohu zohrava a moéze vas prekvapit, ak mu
nevenujete pozornost. Hlavny protagonista postupne
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straca chladnd hlavu v noci a tme, jedenim pokazenych veci,
podivnych hub ¢i nad ohfinom upeceného masa z potvoriek,
cestovanim cez Cervie diery, ktoré predstavuju teleport
medzi dvomi miestami. Staci si vSak na vsetko posvietit,
nahodit" na hlavu korunku z kvetiniek, prespavat’ vo
vytvorenom pristresku a hned' sa hrdina citi ako ¢lovek.

Popis vSetkych moznych kombinacii a postupov vsak nie je
cielom recenzie. Odhalovanie moznosti hraca motivuje

k dalSiemu hraniu, no zaroven ho pri kazdom novom
spusteni umori opakovanie monotonnych postupov, ktoré
sU nutné a nikdy sa neodliSuju. Prave preto, Ze smrtou sa
konci celé putovanie a je nutné nastartovat’ cely postup
ziskavania surovin a zivotny kolobeh odznova. Repetetivne
herné postupy a celkovo drsna obtiaznost, ktord vam
skutocne ni¢ nedaruje a nuti vas skusat’ jednotlivé principy
systémom pokus-omyl, vas moze po niekolkych hodinach
hrania velmi rychlo odradit’ od dalSieho restartu. Ukladanie
pozicie funguje automaticky a ak nahodou neobjavite
Specialne checkpointy, ktoré vas po smrti ozivia, zacinate

odznova. Resurekcia vsak nie je vzdy velkou vyhrou: vsetka
vybava, ktoru ste mali pri sebe, ostane na mieste vasho
skonu — a netreba pripominat, Ze tam to nie je prave
najbezpecnejsie.

Pri kazdom spusteni hry sa svet znovu generuje a ak
nechcete nechat’ vsetko na nahodu, je mozne v niektorych
crtach vytvoreny svet pozmenit. Definovanie prvkov, ktoré
maju prevazovat je jednoduché a funkcné a mdzete si tak
vytvorit krajinu, ktora vam ulah¢i mnohé a naopak pripravi
prijemnu vyzvu. Don't Starve je totiz aj o objavovani sveta
a skimani, o sa kde nachadza a taktiez odkial méze prist’
nebezpecenstvo. Grafika ,burtonovského typu” svojim
pokrutenych charakterom dokaze zaujat, avsak pri
nahodnom generovani sveta je narocnejsie aj udrzat hracov.
Pomerne skromny pocet objektov nema ten isty potencial
ako v 8-bitovych hrach. Dynamicky sa meniaca hudba ma
isty potencial a patri medzi lakadla, ktoré presne vystihuju
situaciu, no ohra sa prave z dévodu opakujucich sa
momentov.




To, ze Don't Starve v podstate chyba pribeh, pokojne
hodim za hlavu, dokonca aj to, ze je to niekedy prekliato
tazké a az zdfalo monotdnne. Vsetko by sa dalo odpustit,
keby boli do hry implementované challenge alebo
akykolvek druh odmeny, ktory hraca prinati opakovane
spustit inak pomerne fadne dobrodruzstvo. Casto sa totiz
pristihnete pri myslienke, ¢i vas hra dostatocne odmenuje
a vobec citite progres pri kazdom dalSom hrani.

OBJAVOVANIE ROZNYCH POSTUPOV A HERNYCH
PRINCIPOV JE FAJN, AVSAK PO ICH ODHALENI VAM
OSTANE V RUKACH PRAZDNO. OPAKUJUCE SA

A NEPONUKAJUCE ZIADNU RADOST Z PREZITIA. AKO
HRACKA NA KRATKY CAS, PRIPADNE STRIEDMO
DAVKOVANA, JE DON'T STARVE PRIJEMNYM
SPOLOCNIKOM. PO POCIATOCNOM OHURENI VSAK
POCITITE NEVYUZITU PRAZDNOTU. UVIDIME, AKE NOVE
UPDATY PRIDU OD VYVOJAROV, PRAVIDELNE HRU
ZASOBUJU NOVINKAMIL.
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NASTAL PRIHODNY CAS NA DALSIE
HRDINSKE CINY V TAHOVEJ STRATEGII Z
MIGHT & MAGIC UNIVERZA. SIESTY DIEL
PATRI K TYM, KDE SA TVORCOVIA POKUSILI
O ZMENY, KTORE NIE KAZDEMU SADLI.
EXPANZIA MIGHT & MAGIC HEROES VI:
SHADOW OF DARKNESS SA PRETO SNAZI
UPUTAT NIE LEN DOPLNENYM OBSAHOM,
ALE AJ UPRAVAMI, KTORE MAJU CO
NAJVIAC USPOKOJIT KOMUNITU.

Pridavok sa v dvoch novych tazeniach venuje dvom
frakciam: v premiére temnym elfom z Kobky a po
druhy raz nekromantom z Nekropoly. Temni elfovia
suU odsudeni na zZivot vo vyhnanstve v nehostinnom
podzemi, ale po dlhodobych Utrapach nastava cas
zmien. Padli elfovia sa vracaju na povrch s Umyslom

vybojovat’ stratenu Cest a zabranit’ moralnemu
Upadku svojho ludu. Pokusaju sa ziskat' spat’
Neviditelnu kniznicu, comu predchadza ziskanie
popolu padlej kralovnej Tuidhany z posvatného
relikviara na Uzemi vojvodstva Jednorozca. Pri
sledovani ciela su odhodlani spojit sa aj s
obavanymi ciernymi drakmi.

Kampan Nekropoly zas zacina Zalospevom nad
nemftvymi, ktorych kosi zahadny mor. Tato situaciu
sa pokusa vyuzit’ Svata risa na napadnutie
nekromantov. Nadejou je upirsky hrdina Vein, ktory
odolava nakaze a je povereny obranou pevnosti na
hraniciach rise, nicenim Utociacich katapultov a
odrazanim nepriatel'skych hrdinov.

Jednalo by sa o solidne kampane s dobrym
pribehom, keby neboli mizerne vyvazené. Narocné
boje proti smrtiacej presile a nahly vyskyt
necakanych komplikacii vo chvili, ked uz ste s
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rezervami na dne, su ale skutocne uderom pod pas. hry sa vratila oblUbena manticora a minotaur. Medzi
Tvorcovia hra¢om opakovane podrazaju nohy a tak najsilnejSie druhy patri okridlena kreatura bez tvare a na
tazenia namiesto toho, aby pobavili, dokazu poriadne  vrchole je tiefiovy, po vylepseni ¢ierny drak. Specialitou

znechutit a to uz v prvych misiach. Preto zrejme aj vy temnych elfov na bojisku je zavoj, ktory zneviditelni %,\)£<
radsej vyuZzijete nové mapy vo vlastnej hre, multiplayeri  vybranu jednotku. Vsetky posily su na bojisku efektivne g
a rezime horuceho kresla, kde sa hraci striedaju na a v potyckach sa vyrovnaju inym frakciam, takze si ich W
jednom pocitaci. Tam si aj pohodlIne vyskusate novu oblubite. §
frakciu. Lg
O

Jednou z vycitiek po uvedeni Heroes VI bolo
K doterajsim velmociam pribudla Kobka temnych elfov a zredukovanie mesta na miniatdrne menu. Vyvojari sa

s nou aj nové mesto, budovy a niekolko jednotiek. poucili a vratili osidleniam ich pompézny vzhlad. Po
Dungeon sa objavil uz v predoslych castiach a jeho vstupe sa teda metropola zobrazi v plnej krase na celej
navrat je vitany. Sidlo ma fialovy nadych, korespondujuici obrazovke. Pohlad na zastavanu Kobku, ale aj pévodné
s povahou podzemnej metropoly padlych, umoznuje mesta je UzZasny, a znovu dava hracom pocit, ze su
najimat sedem druhov jednotiek, pricom kazda sa da skutocnymi panmi svojho hradu. Rozhodne velmi
vylepsit na vyspelejsiu verziu. Medzi zakladnymi je pozitivna zmena. Pri putovani krajinou privitate

asasin, ktory sa pri necinnosti v dvoch kolach pred rozsiahlejsie mapy, kde sa pohybujete na povrchu aj v

nepriatelom zahali plastom neviditelnosti. Z dialky Uto¢i podzemi. Hrdinovia bez problémov obsadzuju neutralne
stoparka a jednooky tienovy predator s chapadlami. Do lozZiska surovin, ktoré su stale styri, drevo, kamen,



krystaly a zlato. Superove bane sa daju permanentne
obsadit’ len po dobyti nepriatelského sidla.

Hrdinovia tradicne zbieraju skusenosti, artefakty a
levely, ktoré prinesud body na zadovazenie schopnosti a
kaziel. Zachoval sa aj systém krvi a siz, ked sa na
zaklade vasho nasilného ¢i zmierlivého pocinania
priklonite na jednu alebo druhu stranu a ziskate aj
patricné vyhody. Z tychto moznosti Cerpaju aj nové
kampane, kde sa napriklad mdzete vyhnut neutralnym
hrdinom, alebo ich Umyselne napadnete. Progres hraca
sa stale odzrkadluje v rozvoji dynastie s bonusmi,
odomykanim obsahu za body, progresom a Uspechmi,

teraz aj s maznacikmi dynastie, ktori sprevadzaju hraca
v boji.

Jednym z negativ Might & Magic Heroes VI: Shadow of
Darkness je integracia Uplay, ktory si nerozumie so
Steamom a ma problémy so synchronizovanim
ulozenych pozicii. Viac online systémov pre jednu hru

nikdy nerobilo dobrotu a plati to aj v tomto pripade,
hoci Uplay odmenuje hracov za splnenie cielov v hre a

umoznuje nakup sekundarnych doplnkov. Po technickej
stranke teda eSte je ¢o zlepSovat.

Might & Magic Heroes VI: Shadow of Darkness je
samostatne funkcna expanzia, ktora nevyzaduje
povodnu hru. Mozete vsak siahnut” aj po kompletnej
edicii, ktora v jednom baleni ponuka Heroes VI s
expanziou aj stahovatelnym obsahom Pirati
Barbarského mora a Tanec smrti.

Graficky hra nedoznala vaznych zmien, no stale vyzera
dobre, hlavne v sprievode Stylovej hudby. Najlepsie
momenty na bojisku si opat pozriete vo filmovom
rezime, nechyba zoom ¢i otacanie terénu. Predelové

scény a Casté fadne dialdgy s textovymi tabulkami v
tazeniach vSak velmi nezaujmu.
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MIGHT & MAGIC HEROES VI SI TAK, AKO STVRTY
DIEL, KTORY SA TIEZ NEBAL EXPERIMENTOVANIA,
NASIEL SVOJICH ZASTANCOV AJ ODPORCOV.

EXPANZIA SHADES OF DARKNESS MALA
VYHOVIET NESPOKOJNYM HRACOM A PRIBLIZIT
SA KLASICKYM CASTIAM, ALE USPECH JE IBA
POLOVICNY. KOBKA TEMNYCH ELFOV URCITE
POTESI, ROVNAKO AKO MESTA S NAHLADOM
NA CELU OBRAZOVKU, ALE TO JE ASI VSETKO, CO
SA DA VYZDVIHNUT. NOVE KAMPANE MAJU
DOBRY KONCEPT, ALE SU UZ vV UVODE
POCHOVANE MASOCHISTICKYMI MISIAMLI,
KTORE RYCHLO ODRADIA. AKOBY HRU NAOZAJ
POKRYL TIEN TEMNOTY, HOCI V POCHMURNOM
PRIDAVKU STALE NAJDETE AJ BLIKAJUCE
SVETIELKO NADEJE, KTORE SA OPLAT]
NASLEDOVAT.



PAVOL BUDAY

RECENZIA

AZ DO SUBOJA S JAGUAROM BOLO VSETKO
V PORIADKU. KYM SA NEOBJAVIL DRUHY
NAJTAZSI BOSS, NEUVEDOMIL SOM SI, AKO
SA MI GUACAMELEE SNAZI PREJST CEZ
ROZUM. NECHAVA MA VARIT VO VLASTNEJ
STAVE PREMYSLANIM NAD TYM, CO VSETKO
SA WRESTLER JUAN DOTERAZ NAUCIL A AKO
SI NEPOLAMAT PRSTY PRI DVADSIATOM
POKUSE POLOZIT NA LOPATKY SKVRNITU
SELMU, KTORA SA TVARI, ZE VIE, KAM SA
KOTULOM CHCEM PRESUNUT.

Jaguar nedokaze citat priebeh bitky, ale Drinkbox
Studios mu vstrekli do Zil nepredvidatelnost. Tak ty
rad kotul'mi okolo mna krdzis? Nebudes! Naznaci
Utok do jednej strany a v dalSom momente zasadi
Uder presne tam, kde som si myslel, ze budem v
bezpedi.

g

Obycajne nie ste zvyknuti na to, aby hra s vami
vybabrala, ale snazite sa ju prekabatit a systém
zlomit. Pri hrani Guacamelee mate pocit, ze bola
navrhnuta, ostestovana a potom upravena tak, aby
vyviedla hracov z miery. Tam bude chybat’ plosinka,
tam sa budete divat na prazdnu obrazovku alebo
boss bude dopadat na zem s takou silou, ze vine,
ktoru po sebe zanechd, sa neda uhnut.

Guacamelee nie je narocna prekazkami (akoze aj je),
ale na orientaciu, pricom kladie vysoké naroky aj na
ovladaciu schému a pouzivanie vsetkych, postupne sa
odomykajucich schopnosti. Oproti inym, akciou
nabitych skakackam, na to ide z opacného konca. Je o
to zaujimavejsia, ale sucasne je nedostupna, kym
strmu krivku obtiaznosti nerozbijete prstovou
ekvilibristikou.

Hlavnym hrdinom Guacamelee je maskovany bojovnik
[udu - wrestler Juan, ktory zachranuje krehkd dcéru
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prezidenta a snazi sa sicasne zmarit plany Unoscu Carlosa na 100% isty, preco niekam nedoskocite a Ze to ma nieco

Calacu o spojenie sveta zivych so svetom mftvych. Juan na docinenia s chybajicim power-upom. V Guacamelee sa

zacCiatku vie pouzit nanajvys kombo zlozené z troch obycajne takéto situacie rieSia systémom pokus-omyl. Iné

rychlych dderov a skakat. Aj to nie vysoko. Schopnostia  vychodisko nemate - Sipka ukazuje niekam, kam mapa e

Specialne chvaty priblddaju a ich prisun sa nezastavi po nedovidi a cesta naspat neexistuje. Takéto Uzke hrdla =4

celd dobu hrania. narusaju inak pohodlné tempo a ku koncu je ich tolko, ze 2_
) . o kazda dalSia miestnost’ predstavuje vyzvu samu o sebe. >

Chvaty do stran, hlavicka, spodny hak a utok zo vzduchu, ~

tvoria zakladné Specialne schopnosti, ktorymi preburate  Skakanie tvori iba jednu polovicu hry, este su tu suboje. ;Q)_\

koreSpondujuce farebné bloky odomykajic cestu k Ich zvySujuca narocnost” a skladba nepriatelov preveri

bonusom alebo skratkam v leveloch. Neskor sa nauci rozdavanie komb, ich retazenie aj bleskové skakanie Ci

dvojskok, wall jump, pribudne prepinanie medzi oboma rozbijanie stitov rychlymi ddermi. To by nebolo ni¢ tazké,
dimenziami a aby toho nebolo malo, naudi sa lietat ako hra vsak dovoluje nepriatelom utocit z inej dimenzie, nez
Superman, manipulovat’s portalmi aj transformovat sa na sa nachadzate, ich projektily vas garantovane zasiahnu aj

kura. cez steny a ak su viaceri, podaju si vas behom par sekund.

R N ) . Juana po zasahu paralyzuje animacia (knockback), ta vas
Level dizajn vas nuti premyslat’ inak a schopnosti medzi , v . . ) . .
” _ ] ) . . zhodi z plosiniek, vdaka nej sa nestihne postavit'a boss ho
sebou vzajomne kombinovat. Kam vas nedonesie dvojity , , , . _
) R o dorazi dvomi dobre mierenymi ranami.

skok, urobi to spojenie vypadu do strany a spodny hak.

Pride aj na presné milimetrové odrazy alebo dokonalé Hra vam prilis vela priestoru na improvizaciu nedava, ale

6l

nacasovanie retazenia Uderov a pod. U inych hrach ste si  nepriatelov je nutné likvidovat v poradi a presne



naucenymi chvatmi. Guacamelle toho chce vela ukazat,
ale kladie si na plecia prilis velkd zataz, vdaka ktorej utrpi
dizka hrania na jedno sedenie. Dlho vyprask od hry
nevydrzite a frustrovane ju odkladate, aby ste sa k nej
mozno neskor vratili. Trapite sa dizajnom aj naro¢nymi
arénami s nepriatelmi.

V Guacamelee sa da vracat’ do uz preskimanych lokalit a
rozbijanim prekazok odomykat’ Casti levelov so skrytymi
bonusmi zvysujuc zdravie a energiu alebo plnit minitlohy
ako hladanie akcnej figurky wrestlera Ci prisad do extra
palivej Tortily. Cim hra zaujme na prvy pohlad, je zvoleny
vytvarny styl, aky tu od déb Grim Gandango nebol.
InSpirovany mexickou kultdrou a riSou mftvych odkazuje
svojskym humorom na rozne tradicie a mnohé indie
klasiky (v pamati utkvela reklama na Casa de Crashers).

Guacamelee je dostupna vo verziach pre PS3 a Vita,
pricom konzolova verzia dovoluje na vacsej ploche
pohodInejsie manévrovat' v Uzkych priestoroch, kde je



prilis hortco. Ovladanie ma takisto lepsiu citlivost na

gamepade a pri rozdavani ran mate vyssiu istotu ako na

malom analogu v pripade Vity. V prospech PS3 verzie
hovori aj lokalny co-op, ktory je skor doplnkom ako
povinnou vybavou. Medzi oboma verziami funguje Cloud
Saving a kupou jednej z nich ziskate automaticky aj
druhu.

PRVOU HROU DRINKBOX STUDIOS BOLA SKAKACKA
TALES FROM SPACE: MUTANT BLOBS ATTACK, KTORA V
TIENI UNCHARTED GOLDEN ABYSS A WIPEOUT 2048,
VEL'A PRIESTORU NEDOSTALA. NAPRIEK TOMU PATRI
MEDZI NAJLEPSIE LAUNCHOVE HRY A VYUZIVA
DOKONALE VSETKY PREDNOSTI HANDHELDU.
GUACAMELEE UZ TAK LAHKO CITATELNA NIE JE, SKODI
JEJ PREKOMBINOVANOST V KOMBINACIIL S
NAROCNYML V MNOHYCH PRIPADOCH
NESPRAVODLIVYMI AKO VYZYVAVYMI, SUBOJML
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MATUS STRBA

RECENZIA

FILMOVE VIDEOHRY NEMAJU ANI ZDALEKA
DOBRU POVEST, SNAD ESTE HORSIU AKO
VIDEOHERNE FILMY. OBCAS SA STANE, ZE
MOTYKA VYSTRELL, NO TO SU PRIPADY, KTORE
SA DAJU SPOCITAT NA RUKE HOMERA
SIMPSONA. UPONAHLANY VYVO),
NEDOSTATOK KREATIVNEJ VOUNOSTI A TAKTIEZ
ODDELENIE OD FILMOVYCH AUTOROV,

S KTORYMI NEMOZU VYVOJARI KONZULTOVAT
OBSAH. PRIPADNE SA NA HRU NAJME
NESKUSENE, ALE LACNE STUDIO. TO SU
HLAVNE PROBLEMY, PRE KTORE SA VIRTUALNE
DOBRODRUZSTVA LEN MALOKEDY
VYROVNAJU SVOJIM FILMOVYM PREDLOHAM.

Star Trek mal byt Uplne iny. Stoja za nim Digital
Extremes, dostali kopu Casu a priestoru na vlastné

STAR TREK

napady. V kreativite im nikto medze nekladol a vyvoj
konzultovali s tvorcami filmu, vdaka ¢comu na nase
obrazovky priniesli na vlas rovnaké univerzum, aké
modzeme vidiet na filmovych platnach. Nakoniec tu
mame ledva priemernu akciu z pohladu tretej osoby,
ktora zapadne prachom skor ako k nam do kin prileti
pokracovanie Abramsovho restartu.

Herny Star Trek si berie filmy len ako zaklad univerza.
Namiesto sledovania filmovych udalosti prichadzajiceho
Into Darkness sa autori rozhodli vytvorit viastny pribeh
zasadeny medzi oba Abramsove filmy. Mlady

a impulzivny Kirk je kapitanom Enterprise a jeho
protiklad, racionalny pan Spock, je jeho prvy dostojnik.
Po zniceni Vulkanu treba Vulkancom najst novy domov.
K tomu ma pomoct zariadenie Helios. Zaklad nametu
ako z Khanovho hnevu nepdsobi vobec zle, navyse
pribeh sa eSte rozbehne.

Zariadenie pomaha terraformovaniu, okrem toho vsak



mé aj niekolko dalsich vyuziti, napriklad vytvara anomalie,
ktoré otvaraju trhliny vo vesmire, cez ktore sa do galaxie
dostala nebezpecna rasa aj pre Klingonov a Romulanov
dohromady. Neznamenaju nic¢ proti Gornom, ktorych Star
Trek univerzum az trestuhodne zanedbava. Hra vSak vytvara
celd ich spolocnost, ich svet, ich socialnu stratifikaciu. V tejto
oblasti sa jej d& vytknUt len malo. Skoda, Ze pribeh naberie
rychly spad smerom dole a Coskoro celé objavovanie novej
rasy zapadne pod tlakom tuctovej akcie.

Vyborne funguju aj postavy - nepodobaju sa len na svoje
filmoveé predlohy, ale hovoria aj rovnakym hlasom. Nechyba
kompletna klasicka zostava: Kirk, Spock, Bones, Scotty, Sulu,
Uhura a Chekov. Okrem prvej dvojice sa vsak k ostatnym
dostanete pomenej, len v urcitych sekvenciach. Medzi
hlavnym dynamickym duom to vSak spravne vrie. Ich chémia
aj na obrazovkach funguje vyborne a obcas aj pobavi.
Nechybaju trefné poznamky, ktorymi sa hrdinovia Castuju,
scenky reflektujlce vztah z pdvodného serialu a Uplne
najlepsSie spravite, ak si k hraniu zozeniete spoluhraca, ktory
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lokalne alebo online preberie druhého hrdinu. Do zostavy

navyse prichadza T'Mar, stara Spockova znama, ktora Kirka,

samozrejme, ocari.

Star Trek sa rozbehne zaujimavo, dokonca stale budi dojem, Ql\)j<
ze by sa po rokoch mohlo jednat o dobru videohru (:Dj
z univerza. Netlaci na pilu, ¢o sa akcie tyka, pozvolne vas '_7
nechava do nej vplavat. Akcné pasaze s vyraznym prvkom %{
krytia strieda hackovanie na niekolko sposobov, stealth R

postup, rucny transportér podla striedania gravitacie,
sekvencie s volnym padom a dokonca aj strelba z Enterprise.
To vsetko vsak rychlo vyprcha a vy sa ocitate v obkltceni
chladnych, sterilnych a neustale sa opakujucich koridorov, kde
hra stavia na akciu (ktora vobec nie je jgj silnou strankou)

a unudi vas repetitivnostou v kazdom ohlade. Neustale idete
vpred tunelom a nezachranuju to ani drobne vedlajsie ulohy
Ci skryté miestnosti.

Herny Star Trek vam vydrzi 8 — 12 hodin (v zavislosti od
hrania a obtiaznosti), pricom sa priblizne polovicu nudite. Ma
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svoje svetlé momenty, no nechava vas trpiet viac ako by sa

patrilo, nezachrani to ani trikordér, ktory mézete pouzivat na
hladanie skrytych predmetov a ziskavanie expov, ani
vylepsovanie svojich schopnosti v troch skupinach.
Nazbierané expy mozete v kazdej skupine investovat do
roznych vlastnosti, avsak aktivna moze byt z kazdej skupiny

Umeld inteligencia vas rozplace. Je strasna. Gorni vas sice
dokazu celkom schopne obchadzat a na vyssej obtiaznosti
vam teleportovanim dokazu narobit aj problémy, no hned na
to sa niekde o nieco zaseknu alebo zlyha skript. Ovela viac to
zamrzi v pripade Al partnera, ktory je niekedy len na pritaz.
Nastastie si mdzete vypomaoct jednoduchymi prikazmi. Co-op

vzdy len jedna. Otvaraju sa tym taktické moznosti, kedy siich  je vSak primarnym zameranim a tam tento problem odpada.

prepinate podla potreby.

Je velka Skoda, ze je prostredie casto az zahanbujuco
prazdne. Ked mate moznost si (relativne) volne chodit po
Enterprise, tak by ste radi skenovali vSetko okolo a zbierali
skryté informacie. No nic tu nie je, len prazdne chodby.
Celkovo sa prederiete 11 kapitolami, no aj tak mate dojem,
ze hrate dokola to isté. Osviezenim je jednoduchy stealth.

Celkovo vsak naloz bugov, ktoru si spolu s hrou kupite, je
niekedy az neuveritelna.

Je len jedina vec, ktorou Star Trek vynika nad vsetkou
konkurenciou, a to je hudba. Ta vychadza z novodobych Star
Trek filmov a stoji za nou Chad Seiter, ktory sa podielal nielen
na prvom Abramsovom filme, ale aj na serialy Fringe, filme
Cloverfield ¢i prvej Casti Gears of War. Dabing postav je

Staci fazerom omracit supera a nablizko ho zlikvidovat. Spock vynikajuci, za nim vSak vyrazne zaostava stvarnenie postav.

navyse dokaze predviest splynutie mysli ¢i nerve pinch.
Ojedinele narazite aj na skakacie pasaze v Style Uncharted,
v ktorych vam vsak vrasky narobi casto neschopna kamera.

Kym Kirk a Spock vyzeraju obstojne, ostatné postavy maju
ako keby mali deformované tvare a opuchnuté oci. Celkovo
je graficka stranka velmi podivna, sterilna, jednoducha.



NOVY STAR TREK ROZHODNE NIE JE PRE
VSETKYCH. CEZ JEHO NEKVALITY SA
PRAVDEPODOBNE DOKAZU PREHRYZNUT IBA TI
NAJVERNEJSE A TE STUZDU OBCAS SLUSNU ZABAVU
V CHYTLAVOM CO-OPE, OBCAS DLHU VLNU
NUDY. KAZDOPADNE VSAK NAJDU MNOZSTVO
REFERENCI NA POVODNY SERIAL A FILMY, CI UZ
IDE O HUADANIE TRIBBLES, SLAVNE HLASKY, ALEBO
SUBOJ S GORNOM, KTORY PO VAS HADZE
KAMENE A KED VAS CHYTI, TAK HO MUSITE UDRIET
PO BOKOCH HLAVY. STAR TREK MA VYBORNU
HUDBU, DOBRE POSTAVY A NEPRIATELOV. ALE AJ
TONU CHYB A NEZAZIVNU AKCIU.

+ vynikajuca hudba a dabing

+ obstojny coop a svetlé chvilky dihej
kampane

+ bonusove ulohy, odkazy, zbieranie in-
formacii

+ neobsahuje autoheal

- nevidané mnozstvo bugov
- prepad hratelnosti

- nezazivna akcia

- grafika

- kamera pri lezenf a skakani

6/
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CIM DALEJ SA FUTBALOVE HRY DOSTALI PRI
HONBE ZA CO NAJVERNEJSIM
SPRACOVANIM A NAJREALNEJSIM
SPRACOVANIM KAZDEHO ASPEKTU, TYM
MENSIA VARIABILITA SA NA TOMTO TRHU
VYSKYTOVALA. FIFA DOKONALE OVLADLA
LOPTU, JEJ FYZIKU, POHYBY HRACOV

A UMELU INTELIGENCIU HRACOV. ALEBO SA
O TO ASPON SNAZI. FOOTBALL MANAGER
PRE ZMENU IDE DO HLBKY A DAVA VAM DO
RUK MOC, KTOROU VLADNU SKUTOCNI
FUTBALOVI TRENERIL KEDYSI TENTO ZANER
PREKVITAL VIACERYMI MENAMI, DNES O
MIESTO NA TRHU BOJUJE LEN ZLOMOK HIER.

Na takto prisne segmentovany trh teraz vstupuju
talianski vyvojari z Geniaware so snahou vniest’ do

futbalovych videohier nieco odlahcujuce, vdaka comu
vystUpia z radu. Lords of Football prekracuje medze
manazérskych hier a zachadza este o nieCo dalej -
prinasa simulaciu zivota futbalistov, ktory sa
samozrejme netoci len okolo travnikov.

Na prvy pohlad to vyzera tak, ako by sa jednoduchsi
futbalovy manazér zrazil s datadiskom do Sims 3,
pricom z tejto zrazky vychadza poriadne poodierany
bastardik, ktory vyzera ako futbal, no ako futbal sa
nehra. Hra vas postavi do Cela futbalového klubu

v jednej z piatich krajin: Anglicko, Nemecko, Taliansko,
Franctzsko a Spanielsko. V kazdej narazite na dve
sutaze — nizSiu a vyssSiu (nemusite prechadzat oboma).
Volba timu je len a len na vas, takze uz vo svojej prvej
sezone si mbzete vybrat favorita na titul.

Nizky rozpocet Lords of Football sa odrazil na
absentujucich licenciach. Timy, ktoré sa tu nachadzaju,
vychadzaju zo svojich realnych predIoh. A tak napriklad
v nazve Liverpool Griffins najdete FC Liverpool, Ci
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v Torinu Stars Juventus Turin. Aspon treba kvitovat, ze
vygenerované mena hracov zodpovedaju krajine, odkial
skutocne hrac pochadza. Stopérom Liverpoolu je tak
napriklad Jan Halenar. Timy vSak mdzete editovat a pracne si
tak vytvorite realnu sutaz so skutocnymi menami aj dresmi.

Ked uz si vyberiete tim, upravite dresy a premenujete aspon
svojich oblUbencov, tak pred vami stoji len jediny ciel -
vyhrat Eurdpsku ligu (tieZ bez licencie). A to nejde len tak
samé od seba. Cez priatelské zapasy prejdete az do narodnej
sutaze, v nej sa musite dostatocne kvalifikovat' a potom sa
mozete merat’ s najlepsimi supermi z dalSich eurépskych
krajin.

Cesta k trofeji vsak nie je takou, na aké ste zvyknuti.
Presvedcia vas o tom uz podivné loadingy. V nich sa vam
predstavuju vasi hraci, avsak nie v rolach, ktoré im
prislichaju na travnikoch, ale ako gambleri, alkoholici,
introverti, vtipkari a podobne. Prichadzate na ihrisko v Ulohe
boha. Na vsetko sa divate z vtacej perspektivy, vSetko mate
pod palcom. Nie je to vsak len ihrisko, pod sebou vidite

PC, XBOX360, PS3
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kancelarie, telocvicne, rehabilitacné centrg, Satne, tréningovu

<

plochu a aj Cast' mesta. A v tomto momente uz viete, Ze C—_‘—,l\)!
Lords of Football je Uplne inou futbalovou hrou. %?
Pisknutim zvolate hracov na jedno miesto. Jednotlivym QZ)
plocham a miestnostiam kliknutim pridelite funkciu a uz len §<
pridelujete hracov na urcité miesta. Niektorych nechate 3
behat’ okolo ihriska, brankarom urcite samostatny tréning, %
niektorych date do posilnovne a ak sa niekto zrani, tak ho §
[QB]

poslete na masaz. Vsetkych staci len chytit’ za krk, ako ked’
macka vlaci svoje macata. Hradi si svoje umiestnenie
pamataju a na dalSom tréningu sa tam vratia, umiestnenie
im vSak mozete aj menit.

V hre plynie denna doba - tréningy zacinaju rano a podvecer
koncia (rozfazovanie nie je mozné). M6zete hracov
despoticky drzat az do noci, ale na nalade im to neprida.
Takze po tréningu ich nechate rozbehnut sa kade tade.
Niektori péjdu do kasina, ini do barov, dalsi na striptiz, ¢i na
rande. Tieto Cinnosti mate moznost” mierne regulovat, aby
ste sa vyhli zavislostiam. Ak vidite, ze hracovi klesa moralka



ked' tancuje so striptérkou, tak ho odtiahnete. Rano sa ale aj
tak moze stat, Ze niekto zavislosti prepadol a zostal opity
lezat’ na chodniku. Vtedy ho musite dat' na odvykacku alebo

potrestat. Nalady hracov su velmi jednoduché, reprezentuju

ich len smajliky a podobné jednoduché symboly.

Ked mate po tréningoch, tak prichadza rada aj na zapasy. Tie
si mozete odsledovat alebo nechat simulovat. Zapasy sa
nedaju urychlit' a strasne sa vlecu. Je tu vsak jedna vec, ktoru
hre moze zavidiet aj Football Manager. Zapas mozete
zastavit’ a vtedy mate moznost pomocou ikon a Sipok
naznacit, kam maju vysunut spoluhraca alebo kam
centrovat. Redlne to Casto pokazia, ale ak by sa tento systém
podarilo vylepsit, jednalo by sa o velmi prijemnu vlastnost.

Simulacia zapasov je prilis jednoducha: mate vyssie
hodnotenie ako super, vyhrate, a naopak. A po zapasoch sa
opat’ musite vrhnut na tréning. Vedenie sa tesi z kazdej
malickosti a tak vam kazdu chvilu nieco vylepSia —
posilnovnu, ihrisko a podobne. Tento koloto¢, aj ked' sa zo
zaCiatku méze javit’ zaujimavo, omrzi uz po prvej hodine a aj
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ked  toho vela na starosti nemate, najradsej by ste to vsetko
preskocili. Taktiez ste si asi vSimli, Ze sa recenzia zatial
nevenovala taktike, ndkupom, tabulkam a podobnym
prvkom.

Lords of Football ich stavia na vedlajsiu kolaj. Akoby ani
nebolo podstatné vase umiestnenie, ¢i Styl hry. Kym na
ostatné veci mate niekolko umiestneni, na toto slUzi len vasa
kancelaria a moznosti su oklieStené viac-menej akurat na
rozostavenie. Taktiez aj prestupy su Uplne elementarne.

A kym najdete svoje umiestnenie v tabulke, tak vdm to
chvilku potrva. Lords of Football Uplne prevratil hierarchiu
vasich povinnosti.

V ¢om Lords of Football vynika je grafika. V tejto oblasti bol
doteraz najlepsi FIFA Manager, ale Lords of Football ho
prekonava v bohatosti aj detailnosti prostredi. Navyse
mozZete az neuveritelne detailne zazoomovat na hracov

a hra stale bezi rovnako plynule. Optimalizovana je
rozporuplne. Na starsich strojoch bezi vyborne, no staci
zapnut zrychlenie na tréningoch a framerate prudko klesa.
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Hudba a zvuky su také nijaké, ani po vypnuti hry si nebudete I 5

pamatat, Ze ste nieco pOCU|I

LORDS OF FOOTBALL JE OKAMZITE PRISTUPNOU
HROU. POSOBI AKO NEAUTORIZOVANY
DATADISK PRE SIMS 3. NIE SU V NEJ PRAKTICKY
ZIADNE KRITICKE CHYBY A TAKMER VSETKY JEJ + grafika

MECHANIZMY FUNGUJU. AKURAT TO NIE JE + jednoduche tahové prikazy pocas za-
VELKA ZABAVA, NAKOLKO ZAUJIMAVE CINNOSTI pasu

SU REDUKOVANE A NEUSTALE SA PRED VAMI + editor hrac¢ov a timov
OPAKUJE JEDNA SCHEMA. TAKTO DOKAZE

ZAUJAT LEN POCAS PRVYCH HODIN A VACSINA ~ nudné schéma
HRACOV DA OD NEJ RUKY PREC. HRA SA NIKAM - starostlivost o hracov zaéne byt otrav-
NEPOSUVA A TYM PADOM SA NIKAM 4
NEPOSUNIETE ANI VY. A TO JE CESTA K NUDE
LEMOVANA FRUSTRACIOU.

+ okamzita a jednoducha pristupnost

- vela aspektov je az priliS zjiednoduse-
nych
- chybaju licencie
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RECENZIA

CODEMASTERS RACING TEAM NAS ZASOBUJE
NOVYMI PRETEKARSKYMI HRAMI PRAVIDELNE.
JEDEN ZABLATENY DIRT SEM, JEDNY FORMULE TAM
A KED SA UZ INAK NEDA, PRICHADZA GRID.
INTERVAL VYDAVANIA MEDZI JEDNOTLIVYMI
TITULMI SA NEUSTALE SKRACUJE, NOVINKY
PRIBUDAJU POSKROMNE, AVSAK KAZDA ZO SERII
CODEMASTERS PRINASA ZARUCENE PERFEKTNU
ZABAVU PRE MILOVNIKOV RYCHLYCH KOLIES - NIE
VSAK PRE HARDCORE PRIAZNIVCOV REALISTICKEHO
JAZDENIA. NAJNOVSI GRID 2 DOKONCA POLAVIL

V SNAHE PRINIEST NAM ROVNOCENNY MIX MEDZI
ARKADOU A SIMULATOROM. MAME TU
PREDOVSETKYM NABLYSKANU ZABAVU, V KTOREJ
SA ZAKRUTY VYBERAJU DVERAMI NAPRED.

ESte pred vydanim nam bolo tvrdo povedané, ze ziadny
pohlad spoza palubnej dosky sa konat” nebude, pretoze ho
takmer nik nevyuziva a tvorcovia sa mozu zamerat na iné
detaily. M6Zeme oponovat a ohanat sa Shiftom (a jeho

Uspesnym nasledovnikom), kde prave pohlad z vlastnych
oc¢i mal tie spravne grady, ni¢ nam to nepomoze.
Nadavame, ale ¢o uz, aspon sa budeme moct kochat’
detailne vymodelovanymi vozidlami, ktorych tu najdete
nieco cez 50, prijemnym prostredim, destruk¢nym
modelom, ktory nevyzera umelo - plechy sa pri nom krdia,
jednotlivé Casti odpadavaju, skla sa rozsypaju a dokonca
ovplyviuje aj spravanie vozidla. Ano, to vietko tu mame,
ale pohlad spoza volantu nie. Hanba vam, plantaznici.

Aby to nebolo malo, Grid 2 prichadza so zmenami, ktoré
nepotesia priaznivcov predchodcu. Ten sa ako jeden

z mala poslednych mohykanov aspon ciastocne drzal
realistickejsich prvkov a jazda mala poriadne gule. Grid 2
vas posadi do vozidiel, ktorych jazdny model presiel
vyraznym zjednodusenim. Nemoznost’ nastavenia
pokrocilych prvkov, a to, Ze sa jazdi predovsetkym efektne,
robi sice hratelnost’ pristupnu pre Siroké masy, no zaroven
znizuje latku naroc¢nosti — alebo este lepsie, vyzvy, ktora by
nutila jazdcov odhalovat’ moznosti jednotlivych
automobilov, namemorovat' sa trat' a vSetky jej Uskalia,



sledovat’ zmeny jazdnych vlastnosti pri roznych nastaveniach
a upgradoch. Nie, tu mas auto, polep si ho nalepkami, pekne
vymaluj vodovkami a Smykaj sa Smykat’ na trat.

Grid 2 je arkada, treba sa s tym zmierit’ Ide predovsetkym

o efektné, adrenalinom natrieskané preteky, v ktorych dominuje
rychla a drza jazda ako vystrihnuta z akcnych filmov. Nie je to
destrukcna nirvana ako v Burnoute, hoci vizualne je poskodenie
na Urovni. Mainstreamové zameranie potvrdzuje aj pribeh, ktory
sa nas snazi zaujat' novo vytvorenou sutazou, konkurujdcou
dobre zabehnuty seridlom. World Series Racing nema dostatok
fanusikov, predavajuce meno a prave tymto alfa samcom sa
mate stat’ vy.

Okolo fanusikov sa toci novy systém hodnotenia, pricom ide len
o Cisto zmenu nazvu. V inych hrach su to skisenosti alebo
penazné odmeny, tu za dobré umiestnenie ziskate fanusikov.

V singleplayerovej kampani ziskate za umiestnenie v prvej
trojke nejaké ,like-y”, stipne vasa popularita, odomknu sa vam
nové vyzvy a tymto sposobom pokracujete v Styroch sezdnach.
Nic svetoborné to nie je, dokonca ani podpisovanie zmliv so
sponzormi. Pri kazdej z nich dostanete uUlohu (rychly ¢as pocas

PC, XBOX360, PS3
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jedného kola, skonci pred vybranym jazdcom, zvitaz na danej

trati, nadriftuj vybrany pocet bodov, zrychli na urcitu rychlost’ za

niekolko sekund atd') a ak si ju odfajknete ako splnend, ziskate

dalsiu porciu fanusikov.
N«

Nech sa tato novinka tvari akokolvek originalne, ide len %

0 pomenovanie natiahnuté na ,zapletku”, vyrazny vplyv na (—2

samotné hranie to nema, pretoze uspiet’ sa snazite v kazdom QJ)U

evente. Grid 2 obsahuje ohromny pocet druhov pretekov: Race, 0,

Drift, Time Attack, Eliminator (posledny vypadava), Checkpoint 8

(prejazdom cez checkpointy dostanete bonusové sekundy

a vitazom je ten, kto zajde najdalej), Touge (1 vs 1 na dve
vitazstva, pricom ak sa superovi vzdialite na viac ako 5 sekdnd,
vyhrali ste eSte pred dojazdom do ciela), Overtake
(neuveritelne nudné predbiehanie civilnych vozidiel na body).
V samostatne zvolenej jazde si mozete jazdit' len tak, zvolite si
Cas a kolko kilometrov prejdete, taka pozicia vam patri.

O jazdnom modeli sme si uz ¢o-to prezradili a akCne ladené
ovladanie sice prejde rychle do krvi a budete krotit” stovky koni
pod kapotami s noblesou, no zaroven mierne degraduje
rozli¢enie jednotlivych vozidiel od seba. Dakujeme aspon za
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diametralne odlisné vlastnosti muscle cars (Ford Mustang Mach
I, Dodge Charter RT) od Sportiakov (Ford Focus ST, VW Golf R,
Audi RS5 Coupe) od eurdpskych klasik (BMW E30 Sport Evo,
Mercedes Benz190E), japonskych Zihadiel (vSetky tie Mazdy,
Nissany a pod.) a Speciadlne upravenych a vytunenych
supersportov, ktoré trhaju asfalt uz po nastartovani.

V jednotlivych triedach su rozdiely minimalne, Upravy vozidiel
su Cisto vizualne (vzory a farby) — bez technickych modifikacii

a vylepseni pri hrabani sa v garazi.

Prave pre tieto drobnosti sa po niekolkych eventoch méze stat’
jazdenie mierne monotonne. Staci zvolit’ mierne agresivnejsiu
taktiku, zakruty vyberat na hrane, s piskajucimi pneumatikami
a Uspech sa dostavi sam. Umela inteligencia ostatnych jazdcov
je na priemernej Urovni, Al robi chyby (a dobre sa na to pozera
aj napriek catch-up systému), no su zvyhodneni pri kontaktoch,
ktoré si vy odskacete s omnoho vacsimi nasledkami. Nechyba
vracanie sa v Case pri nepodarenom kusku alebo kolizii

s nejakym tym premetom, pricom potesi pomerne vysoky cas,
pred ktory je mozné situaciu vratit' spat’. Celkovo si zajazdite

v 14 prostrediach, vacsinou v mestach (Barcelona, Chicago,
Dubai, Miami, Pariz — prili§ neohromia), ale aj okruhoch (Red

| DON MURPHY - _
1 AR L

01

Bull Ring, Algarve, Brand Hatch — tradicne poctiva zabava) Ci
mimomestskych cestach (famdzna Okutama so Sialenym
prevysenim a zakrutami ¢i sinkom zaliata Kalifornia), ktoré hre
dodavaju potrebnu Stavu.

Grid 2 akoby nemal ¢im prekvapit a ponuka vizualne pritazlivé
pretekanie (PC verzia je na tradi¢ne vysokej Urovni, ta
konzolova je nadpriemer), dokonca na vybranych tratiach aj

v noci, avsak bezo zmeny poveternostnych podmienok. Také tu
uz vsak neraz bolo a otazkou ostava, preco platit’ pInd sumu za
hru, ktoru ste uz niekde videli a hrali a nadherné modely
vozidiel Ci divaci (postupne pribudaju pri trati s vasimi
Uspechmi) skandujuci pri detailne

vymodelovanej a vySperkovanej trati.

Lakadlom je multiplayer, ktory dokazal udrzat’ pozornost’
mnohych jazdcov. Pre markantnejsiu ak¢nost”a pomerne
zbytocne agresivnu jazdu v Style Destruction Derby od inych
pretekarov, je to Casto skor utrpenie. No kolizie je mozné
vypnut (vozidlami je mozné prechadzat), avsak nie je to potom
uz ono. Nastastie tu nechyba postupné zbieranie skisenosti

a nasledné odomykanie novych vozidiel, finan¢né odmeny

a aspon minimalne Upravy vozidiel.



Hru samotnu nemozno ohodnotit' ako nepodarend, fanusikovia

jednotky vSak radSej nech ostanu pri nej alebo druhom Shifte.

Akcne naladeni hraci si tu najdu to svoje, avsak bez vyraznych
noviniek. Povazovat’ zan pocas preteku tvoriacu trat’ (radenie
zakrut vo vybranej lokalite je ndhodné a jazda méze trvat ako 3
minuty, tak aj 10), naivny pribeh, ktory nijako nemeni samotnu
hratelnost (mas na vyber zopar pretekov, ak sa umiestnis
dostatocCne dobre, ides dalej), bez moznosti timovej spoluprace
(ziadni timovi jazdci a zadavanie strategickych prikazov ako
maju jazdit pred pretekom) alebo jazdny model, ktory sice
vyzera efektne, no len na povrchu a vo vnutri je mierne
prehnity?

SEDMICKA V HODNOTENI, TO ANO, PRETOZE SOM SA
PRI JAZDENI BAVIL, ALE O MESIAC UZ PO GRIDE 2
ZREJME ANI PES NESTEKNE. NIELENZE TU NIE JE POHLAD
Z KOKPITU, ALE SA UZ ANI PNEUMATIKY POSTUPNE
NENICIA, TAKZE TO DRIFTOVANIE VAS MOZNO
PRESTANE BAVIT OMNOHO SKOR. PRE FANUSIKOV
SKLAMANIE, PRE OSTATNYCH TROCHU PREDRAZENA
ZABAVKA NA ASFALTE.

+ dostatok vozidiel a trati
+ dobre vyzerajuca arkada
+ multiplayer

- odklon od predchodcu
- ziednodusSovanie vsetkého
- nevyrazné trate
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http://www.sector.sk/video/19875/grid-2-gameplay.htm
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PREDSTAVENIE

Microsoft predstavil 21. maja Xbox One, all-in-one

zariadenie, ktoré v sebe spoji domacu zabavu - sledovanie
televizie a hranie hier. Snazil sa to ukazat pocas hodinovej
Uvodnej prezentacie, v ktorej predstavil ako konzolu, tak aj
jej moznosti a to hlavne jej moznosti v TV oblasti, ktora
bude novinkou do ponuky. Ostatnému sa venovali
vyrazne menej Casu, ale zakladné veci ohlasili.

Specifikacie
Xbox One konzola:

- 8 jadrovy procesor

- 8 GB RAM (3 GB su vyhradené pre systém)
- Blu-ray mechanika

- 500 GB HDD

- 1080p a 4K podpora

- 7.1 surround sound

- HDMI 1. 4 vstup a vystup

- USB 3.0

- gigabit ethernet

- Wi-Fi 802.11m

- Wi-Fi Direct - pre gamepad

Kinect 2.0

- rozlicenie kamery 1920x1080

- 250 tisic pixelovy infra senzor

- dokonalejiia detekcia hibky, nato¢enia koncatin, gest
- zvySena rychlost’

Gamepad

- ostava v Style Xbox360 ovladaca
- AA batérie su zapustené do tela
- hlavné vylepsenie je feedback pre triggery

Vsetky tri zariadenia budu v jednom baleni a to uz tento rok.
Presny datum Microsoft neohlasil a eSte ani cenu, to si
nechava na dalsie akcie. Coje ale déblezité, konzola nebude
always online, ale bude always on, ako sa to uz davnejsie
tvrdilo - po vypnuti ostava v stand-by rezime, kedy

je napajany hlavne Kinect, ktory umozni prebudit” konzolu
hlaskou "Xbox On". Ta sa prakticky hned zapne,
automaticky, prihlasi daného uzivatela a ukaze mu jeho
posledné polozky, napriklad posledne hranu hru.

Samotny vykon konzoly ostava otazny, Microsoft
nespecifikoval taktovanie procesora ani vykon grafiky.



Nechava si to zrejme na E3 alebo niektoru
dalsiu konferenciu. Stale ostava otazne, ako je
na tom v porovnani s PS4. Podla leakov vieme,
Ze graficky Cip je pomalsi a Microsoft sa aj
vCera vyjadril, Ze naschval nesiel po hi-end
grafike, kedZe sa spotrebu snazi udrzat okolo
100 Wattov.

Cenu zatial firma ani nenaznacila, ale odhaduje
sa na 499 eur v plnej verzii.

Systém

Dashboard ostava v standardnom Tiles $tyle
(dlazdice), ktory dostane len mierny facelift,
kam pribudne My Pins zalozka, kam si pripnete
dolezité veci, k filmom sa prida TV zalozka,
ktora umozni sledovat filmy z HDMI In vstupu.
Zatial je otazne, ako presne dokaze Xbox One
ovladat digi / kablovy / satelitny box, ale pre
TV bude méct fungovat’ aj ako rekordér.
Chybat" mu nebude ani Guide pre zobrazenie a
naplanovanie programov. Vyraznym
vylepSenim oproti predoslému Xboxu bude
multitasking - v Snap menu si mozete pripnut’ na okraj
obrazovky rézne aplikacie, napriklad sledovat' tak TV sucasne
browsovat, Skype-ovat  alebo dokonca spustit” hru a rychlo sa
medzi hrou a TV prepinat.

Toto Microsoft vyuZije hlavne pri svojom ohlasenom Halo TV
seriali, na ktorom pracuje Steven Spielberg a bude zaujimavé
sledovat, ¢o z toho vznikne. Blizko k tomuto Stylu bude mat aj
Quantum Break, titul od Remedy, ktory spaja hrany TV serial s
hrou.

Tieto presuny medzi hrou, TV a aplikaciami umozni spojenie
troch systémov: Xbox systému, ktory je hlavnym systémom na
spustanie hier a ktory sa nikdy nebude menit; Windows
systému, na ktorom bezia aplikacie a treti systém je prepojenie

1OSOUDI Wi

medzi nimi, ktory zaistuje rychle a bezproblémové presuny. Ako
to funguje hardvérovo, este Microsoft nepriblizil.

Vsetko sa ovlada gamepadom, systém reaguje na slova aj
gesta, Microsoft na prezentacii ukazal sériu gest, ktoré funguju
stale na prepinanie medzi aplikaciami, pricom hlaska "Xbox, Go
Home" vas vzdy vrati na hlavnu zalozku.

Hry

ejozuoy dA|

Hram sa Microsoft nezabudol venovat, aj ked  to bolo menej
ako TV moznostiam a ukazal sériu Xbox One, ale naschval sa
vyhybal ich moznostiam, kedZe vSetko okolo hier si nechava na




PREDSTAVENIE

Xbox (2001)

E3. Presnejsie ukazal:

Forza Motorsport 5 - bude launch titulom konzoly a k
svojej ponuke pridad mestské okruhy a vyrazne kvalitnejsiu
grafiku.

Call of Duty: Ghosts - Activision ukazal novu generaciu
serie, ktora stale vyzera rovnako ako stara generacia, len s
lepsimi texturami. Stale je akoby generaciu vzdialena od
Battlefieldu 4. Na druhej strane hra sa posunie vpred aj
pribehom, ktory bude sledovat scenar Utoku na Ameriku.
Jednotka duchov sa vydava na odvetnu akciu a to spolu so
svojim psom.

Quantum Break - Remedy ponudkne mix TV serialu a hry,
kde vase rozhodnutia ovplyvnia hrané scény. Znie to na
zaujimavé spojenie, ale otazne, ¢i prechody v Styloch
spracovania nebudu prili$ rusivé.

EA Sports - EA odhalila na prezentacii svoj novy Sportovy
engine urceny pre next-gen konzoly, na ktorom budu
fungovat’ next-gen verzie: FIFA 14, Madden NFL 25, NBA
LIVE 14 a UFC tituly.

Dalsie firmy uz postupne zacinaju ohlasovat Xbox One

verzie titulov, ktoré sme aj ¢akali, napriklad: Assassin's
Creed IV, Watch Dogs, Destiny, Battlefield 4 a postupne sa
pridaju ostatné, ktoré zatial mali len podporu pre

next Xbox ako Witcher 3, Thief 4, Evil Within, Wolfenstein
New Order.

Pri hrach Microsoft priblizil aj achievementy, ktoré sa vam
zachovaju zo starého Xboxu, na Xbox One sa ich moznosti
rozsiria. Autori hier budi moct dynamicky dopliiiat
achievementy do hry, viest” hracov do novych lokalit alebo
ponukat vikendové akcie o achievementy.

K tomu bude vasa konzola ziskavanie achievementov
nahravat’ a budete ich méct sharovat’ priatelom a
porovnavat'si s nimi ich ziskanie. Nahravanie gameplayu
nazvana GameDVR bude Standardna funkcia

konzoly podobne ako u PS4.

Gamepad

Samotny gamepad ostava v rovnakom designe, ale bude
mat’ cez 40 vylepseni, z ktorych hlavnou su teraz schované
batérie do vnutra gamepadu a Uprava triggerov na spatny
feedback. Zbran moze pri strelbe mierne kopnut, citit’



Xbox 360 (2005)

budete brzdy na autach alebo mozete na triggeroch citit tep
postavy v hre. Moznosti su rozsiahle a uvidime, ako ich autori
aplikuju.

Menia sa aj Start a Back tlacidla za ikonkové tlacidla, ktoré
mozu v hre vyvolavat rozne menu. Vylepseny bol D-pad, packy
maju teraz oblukové zakoncenia. Zo zaujimavosti Microsoft uz
zrusil farebné svetla okolo guide tlacidla na gamepade a teda aj
obmedzenia konzoly na Styroch uzivatelov.

Nakoniec gamepad teraz nebude mat’ pribaleny headset, kedze
Kinect bude sluzit ako hlavny mikrofén.

Kinect 2.0

Obmedzenia rusi aj Kinect, ktory zo sucasnych dvoch uz dokaze
sledovat Sest hracov naraz. Tentoraz ma Sirsi zaber, umozni
hranie blizsie k TV, vysSie rozlisenia kamery a infra senzora
zdokonali zachytavanie pohybov, ktoré uz Kinect dokaze
presnejSie zachytit, vie identifikovat' rotacie koncatin a
presnejSie identifikovat’ gesta.

Délezité je to, ze Kinect je plne integrovany do Xboxu, bude

Xbox One (2013)

dodavany ku kazdej konzole a bude musiet’ byt vzdy zapojeny.
Hry ho tak budd moct Standardne vyuzivat ¢i uz na gesta alebo
na hlasové povely.

Instalacie a bazar

Co sa tyka samotného spustania hier, Xbox One konecne zrusi
nutnost neustale vkladat a vyberat disky - kazda hra na
konzolu nainstaluje cela a bude hratelna bez disku a rovnako aj
nasledne kedykolvek stiahnutelna z online systému. Zaroven to
ale pridava aj obmedzenie bazaru. Ak si niekto od vas Bluray
disk s hrou kupi, bude musiet zaplatit' maly poplatok za prevod
hry. Hra sa u vas nasledne zmaze. Podobne budete moct hru
predat priatelovi alebo inému hracovi priamo online, bez
nutnosti posielania Bluray disku.

V konzole bude pevne zabudovany 500 GB harddisk, ak by to
bolo malo, mozete si cez USB 3.0 zapojit lubovolne velky disk a
instalovat” hry priamo tam. Dany disk bude fungovat' rovnako
ako zabudovany.



Konzola ma USB port priamo naboku, ¢o méze byt idealny port

pre harddisky, ale moze byt aj idealny port pre Xbox TV
konzolu. O Xbox TV sa hovorilo, Ze ma byt pripojitelna k Xbox
One a ma pridat spatnu kompatibilitu, kedze x86 architektura
novej konzoly spatnu kompatibilitu neumoznuje. Xbox TV zatial
Microsoft neohlasil.

Sluzby

Doplnkom systému bude Xbox Cloud, vdaka ktorému bude
mat kazdy multiplayerovy titul dedikované servery, autori ich
budud mdct vyuzivat pre online svety a prepojené moznosti.
Zaroven tam budu odlozené vsetky pozicie, videa a zoznam
vasich zakupenych hier, ktoré si mézete kedykolvek

stiahnut. Konzola nebude musiet’ byt vzdy pripojena, ale pocas
rozhovorov autori spomenuli obcasnu synchronizaciu dat.
Konkrétne spomenuli pripojenie raz za den, ale nasledne
doplnili, Ze detaily ohlasia neskor na E3.

Cloud bude ponukat pre vyvojarov a hracov funkciu Smart
Match, ktora ma idealnejsie a bez cakania spojit hracov v
multiplayerovych hrach. K tomu Al funkcia cloudu sa dokaze
naucit hrat  tak ako vy a vasi priatelia tak mézu superit' s vasim

tienom, toto napriklad moze platit’ pre racingove hry.

Nakoniec SmartGlass bude tentoraz standardnym doplnkom do
konzoly, mézete vzdy na konzolu napojit' niekolko zariadeni,
pomocou nich komunikovat s konzolou alebo hrami: ovladat’
menu, hrat multiplayerové hry, kde jeden hra¢ ma napriklad
tablet, druhy gamepad, alebo len vyuzivat tablet na lepsiu
navigaciu napriklad v mapach hier.

MICROSOFT UVODNOU PREZENTACIOU UKAZAL
HLAVNE SVOJ ZAMER ROZSIROVAT XBOX
ZNACKU AJ MIMO SVETA HIER, VIAC MENEJ PRI
XBOX360 TO UZ V TEJTO OBLASTI DOTIAHOL
DALEKO. MICROSOFT NENECHAVA NIC NA
NAHODU, POCAS PRVEHO ROKA XBOX ONE
PLANUJE VYDAT 15 EXKLUZIVIT, Z TOHO BUDE 8
UPLNE NOVYCH IP. TERAZ UZ LEN CAKAT, AKY
BUDE FINALNY VYKON, DATUM A CENA
KONZOLY. MOZNO NAM TO POVIE UZ E3.
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MICROSOFT ESTE PRED E3 VYSVETLIL VSETKO DO-
LEZITE K XBOX ONE, TEDA K ONLINE PRIPOJENIU
KONZOLY, POZICIAVANIU HIER, BAZARU A AJ SUK-
ROMIU. V SKRATKE PRAVE POTVRDIL 24 HODINO-
VU KONTROLU LICENCII NA XBOXE, SICE BAZAR
BUDE KONTROLOVANY, ALE CENY SI TAM URCUJU
PREDAJCOVIA A ROZDELUJU LEN S VYDAVATEL-
MI, HRY MOZETE DAROVAT PRIATELOVI, MOZETE
ICH SHAROVAT 10 UZIVATELOM, KTORYCH PRIDA-
TE DO RODINY.

Pripojenie:

- Vykon z Cloudu - kedZe hraci Xboxu maju Sirokopasmové pri-
pojeni vyvojari mézu vyuzivat' cloud na velké zijuce svety

DETAILY K PRIPOJENIU XBOX ONE

- Xbox bude vzdy pripraveny - low power, pripojeny a teda vase
hry a aplikacie su vzdy updatované. (ak ho nevypojite zo zasuvky,
alebo nezvolite Uplne vypnutie)

- Budete stale spojeni so svojimi priatelmi - Skype v snap mode
vam umozni rozpravat' s priatelmi pocas toho ako hrate hry.

- Budete mat pristup na celu svoju zbierku hier z hociktorého
Xbox One, bez potreby herného disku. Po prihlaseni a nainstalo-
vani hry ich mézete hrat hocikde, kedze vase hry su ulozené v
cloude.

- Mézete kupovat hry ako chcete - na disku, alebo digitalne -
vsetky hry budu dostupné online v den vydania.

Sietové technolodgie:

- Dokonalejsie wireless pripojenie - 802.11n pouziva 5Ghz spek-
trum, ¢im sa vyhyba inym zariadeniam ako mikrovinkam, alebo



bezdrétovym telefonom, ktoré uz nebudu rusit. Xbox One uz po-
uziva dve antény pre rychlejsie a stabilnejsSie pripojenie.

- Rychlejsie prepojenie na smart zariadenia - s wi-fi direct

sa moze Xbox One priamo pripojit' na vase zariadenie a prepojit’
ho aj na Cloud. Takze vas smartphone alebo tablet budu reago-
vat' okamzite

- Buducnost vykonu z Cloudu - Microsoft vytvoril globalnu siet z
viac ako 300 tisic Xbox Live a Azure servermi, ktoré umoznuju re-
alizovat' viziu prepojeného systému

Poziadavky na siet"

- Na optimalny zazitok staci Sirokopasmové 1.5Mbps pripojenie,
alebo v pripade absencie ethernetu mdzete pouzit aj mobilny
pristup.

- Nie je vyzadované neustale pripojenie, ale Xbox One je nastave-
ny na kontrolovanie, ¢i systém, aplikacie, alebo hry vyzaduju
updaty, alebo aj to, ¢i ste si kupili novu hru, predali ju, pozicali
priatelovi, alebo odlozili do bazara. Vynimkou su hry, ktoré vyza-
duju online pripojenie.

- Vas domaci Xbox One moéze byt offline 24 hodin, po tejto do-
be si konzola musi skontrolovat' licencie a updaty, ak ste prihlase-
ny u priatela alebo na inom xboxe, kontrola prebieha kazdu hodi-
nu. Po tomto Case nie je mozné offline hranie, ostatné funkcie
konzoly budu pristupné.

Licencovanie hier:

S modernou architektirou sa hry nahravaju rychlejsie, budu viac
pristupnejSie a nebudu limitované fyzikalnym médiom.

- Diskové alebo digitalne kopie - hra bude dostupna na oboch
systémoch, ale disky budd samozrejme rychlejsia cesta nainstalo-
vania hry.

- Pristup na celd hernu zbierku bez diskov - po nainstalovani hry
uz nemusite bluray disk nikdy vkladat. Zaroven si mozete hru
stiahnut  alebo nainstalovat u priatela, kedy chcete.

- Sharujte pristup k svojim hram kazdému z rodiny - Ak mate
priatelov, alebo rodinu, ktora bude u vas hrat mézete im umoznit’
neobmedzeny pristup k hram. Kazdy ich mdze hrat bez ohladu
na to, Ci ste prihlaseny.

- Zdielajte s celou rodinou, hocikedy, hocikde - Xbox One umozni

nové formy pristupu a 10 clenov rodiny sa moze prihlasit a hrat’
vysharovane hry z vasej ponuky na hociktorom Xbox One.

- Predaj a vymena diskovych hier - vydavatelia mézu umoznit’
predavat hry u zaregistrovanym predajcov. Microsoft z toh-

to nevybera Ziadne poplatky, celd sumu si rozdelia vydavatelia a
predajcovia, sami si tieto pomery rozdelenia penazi aj urcia.

- Darovanie hier priatelom - hry mozete pozicat' priatelov vo va-
Som zozname priatelov, musia byt vasi priatelia aspor 30 dni a
kazda hra mdze byt darovana len raz. Vydavatelia mézu moznost’
darovanie zrusit. Hry od Microsoftu budu darovatelné.

Teda darovanie je obmedzené, ale poziCiavanie hier priatelom sa
zrejme bude dat’ obist’ pridanim si ich do rodiny, kde budd mat’
nasledne plny pristup k celej vasej sharovanej ponuke.

Vsetko okolo licencii sa moze este upravit podla odozvy.

Sukromie:

Xbox One a Kinect umoznuju jednoducho ovladat konzolu a hry
hlasom a gestami, Xbox One vas automaticky spozna. Microsoft
vSak ma prioritu v sikromi a vie, Ze sikromné Udaje su dolezité a
preto Xbox One a Kinect vam umoznia kontrolovat’ data.

- Ovladate to, co moze Kinect vidiet a pocut - vsetko bude na-
stavitelné od samotného rozpoznavania postav a prihlasova-
nia automaticky alebo manualne, az po notifikacie ako sa data
vyuzivaju. Xbox One nebude nahravat’ alebo uploadovat va-
Se rozhovory.

- Kinect méze byt nastaveny na On, Off, alebo Pauzu - ak ne-
chcete kinect pouzivat pocas hier, alebo aplikacii, m6Zete ho za-
pauzovat’ (s vynimkou hier, ktoré ho vyzaduju). Vypnete ho spolu
s konzolou povedanim "Xbox Off", nasledne Kinect vte-

dy rozpoznava len jeden hlasovy povel a to "Xbox One".

- Ovladate svoje sukromné data - mozete hrat hry, ktoré nahrava-
ju videa, fotky, alebo vyrazy tvare, vas tep. Tieto data ale neopus-
tia Xbox bez vasho povolenia.

- M&zete pouzivat' aj iné ovladania na ovladanie hier, TV a zabavy
- na ovladanie mozete pouzivat gamepad, tablet, alebo smar-
tphone.

TAKZE VSETKO DOLEZITE JE VYSVETLENE A NA SA-
MOTNEJ VYSTAVE SA UZ SKUTOCNE MOZE VENO-

VAT LEN HRAM. gc



PREDSTAVENIE

NOVA HI-END KARTA GTX780 OTVARA

SEDMICKOVU SERIU NVIDIA GEFORCE. V Frames per Second - Higher is Better
ZASADE OD KARTY CAKAJTE MIERNE
OREZANY, ALE ZAROVEN VYSSIE
NATAKTOVANY GTX TITAN. CENA SICE NIE JE
NIZKA A SEDI NA 649 DOLAROCH, ALE STALE
SLUSNY POKLES O 350 DOLAROV OPROTI NVIDIA GeForce GTX 780
TISIC DOLAROVEMU TITANU.

NVIDIA GeForce GTX Titan

Usetrenych 350 dolarov znamena len 10 - 15 % NVIDIA GeForce GTX 680
pokles framerate, napriklad Crysis 3 na plnych

detailoch zvlada karta na 1920x1080 pri 52,1 fps,

zatial ¢o Titan ju rozhybe pri 60 fps. Vo Far Cry 3 je to AMD Radeon HD 7970GE
58 fps vs 64 fps, Battlefield 3 dal 103 fps vs 115 fps.

Co sa tyka odberu, v idle berie len nutné minimum NVIDIA GeForce GTX 580

rovnako ako Titan a HD7970, pod zatazZou je so
spotrebou o 15% nizsie ako Titan. Teplotou su na tom
takmer rovnako, 30 stupnov v idle, okolo 80 pod

zatazou. Hlukom je vsak o 3 db nizsie ako Titan.



Frames per Second - Higher is Better




PREDSTAVENIE

RAZER PREDSTAVIL DVA NOVE HERNE
NOTEBOOKY: RAZER BLADE PRO A RAZER
BLADE, PRICOM DRUHY MENOVANY BUDE
DOTERAZ NAJTENSIM

HERNYM NOTEBOOKOM S VYKONNOU
GRAFIKOU.

Pro verzia bude so 17 palcovym displejom, Blade
bude mat 14 palcovy displej, oba dostanu Haswell
architekturu, ktord bude dopinat GTX660M alebo
GTX765M grafika podla vyberu. Klasické disky nahradi
128 GB SSD s moznostou upgradu na 256 GB alebo
512 GB. Rozlisenie Blade Pro je 1920x1080, 14 palcovy
Blade bude mat 1600x900. Blade Pro ma zabudovany
aj sekundarny touchscreen disple;j.

Pro zacina cenou na 2299 dolaroch, s

jednou vynimkou pre Uspesnych indie vyvojarov na
Kickstarteri, ktori ho dostanu za 999 dolarov. Blade
vyjde na 1799 dolaroch. V US budu dostupné v
druhom Stvrtroku, vo zvysku sveta neskor.
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PRE NIEKOHO TOTO BUDE PROGRAM PRE

PAMATNIKOV, PRE INYCH MOZNO NOVINKA.

ALE RAD BY SOM DNES OHODNOTIL HRU,
KTORA MA OSLOVILA ROKY DOZADU.
VLASTNE JE TO JEDNA Z PRVYCH HIER,
KTORE SOM MAL MOZNOST VYSKUSAT

A ZAMILOVAL SI JU. PRICHADZA SUPAPLEX.

Mame tu k dispozicii 111 levelov, kde je cielom
zozbierat' vSetky ,infortony” a dostat sa do exitu.
Jednoducha napln, ktora je ale velmi navykova.

Najma, ked budete musiet zdolavat rozlicné
prekazky. A ak ste velkym hracom, ako ja, budete ich

SUPAPLEX

chciet prekonat. Dokazat, Ze na to mate - to je
cielom tejto hry. A preto som jej dokopy venoval asi
300 hodin. Aby som bol Uprimny, dostal som sa len
po level 86. Stale su tam dalSie, ktoré chcem zvladnut’.

Nikdy predtym a ani potom ma ziadna tak
jednoducha hra s ohromnou logikou nechytila. Vsetky
staré logické hry som dokazal hrat tak 4 — 5 hodin

a mal som dost’. Tu je to vSak iné. Supaplex vas
presvedci pokracovat, pretoze tie levely su urobené
vo vybornom Style a paci sa mi aj postupnost.
Zacinate s lahkymi levelmi a postupne sa presuniete
do tych zlozitejSich. Samozrejme. v kazdej desiatke su
aj jednoduchsie levely, kde budete mat' minimum




problémov zdolat prekazky. Volam ich rychlolevely. Inak je potrebné ovela viac. Ja sdm som niektoré zvladol, az ked’
to skutocne zazitok. som si ich stokrat nacvicil a zistil, ako mam postupovat.

Najdolezitejsie je si zvyknUt a pochopit’ niektoré principy, Co sa hudby tyka, méte tu jednu skladbu, ktora sa
ktoré vam hra vel'mi rychlo vysvetli. Ak mate dva kamene  neustale opakuje, ale mne to vébec nevadilo. Vlastne je to
na sebe a otvorite si priestor, vrchny, samozrejme, spadne. Supaplex track, ktory som si velmi oblUbil, a vobec mi

Ak vas dostihnu nepriatelské noznice, ste mrtvil, ak neprekaza, ze ho mam odznova po kazdej prehre alebo
zasiahnete elektréon, zmeni sa vam na infortony atd. dokonceni levelu. Popravde si to bez nej neviem ani
Vsetky klucky postupne spoznate. predstavit. V nastaveniach si mbzete aj vybrat, v akom

oL . L Style ju chcete mat. Prijemny sound-blaster, Standardny

Hra (a toto je tiez vynikajuca vec) na vas nevytasi vsetko - . ,
elektricky zvuk alebo klavirovy roland? Pripadne

kombinovany roland so sound-blasterom? Vyberte si Styl,

aky vam sedi najviac. Pripadne, ak hudbu mat’ nechcete,

naraz, ale postupne. Zacnete v leveloch, kde budete mat’
len infortony a kamene. Nasledne sa budete zoznamovat’
s noznicami, bombami vo forme diskiet, elektrickymi
bugmi i elektrénmi. A takisto vas bude ucit’ systému, ako
si nezablokovat’ cesty a vychody. Toto hra zvlada ESte sa trosku povenujem jednotlivym levelom. Za
fantasticky. spomenutie stoji, Ze tu mate jeden labyrint, ale zvacsa

JusWdoPAS( 4B PUIY | BULI4

mozete ju jednoducho vypnut.

5 . ) ) bude systém fungovania levelov ten isty. VObec vsak nie
Teraz sa vsak presunme na celkovy gameplay. Pointa, ako

som uz pisal vysSie, je velmi jednoducha, no zvladnut’
vsetky prekazky na prvy pokus, je skoro nemozné. Na lahsi
level vam davam tak Styri pokusy, na tazsie ich bude

su stereotypné. Kazdy level prinasa celkom novy dizajn,
noveé vyzvy a spésob prechadzania. Vynimku tvoria asi iba
levely Vice- a —Versa, kde si prejdete jeden a ten isty level,
ale z opacnej strany.
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Pre pripad, Ze by niekto nerozumel hre, mate tu aj tlacidlo
demo, ktory predvedie, o hra vlastne vyZzaduje, no nikdy

v nich neuvidite sposob, ako dané levely prejst. S vynimkou
prvého. To sa mi velmi paci, nakolko to hracom len nacrtne
sposob. Level vsak vyriesit' musia sami.

V pripade, ze by vam prvych 111 levelov nestacilo, na
internete su zavesené uz nové série vyprodukované
fanusikmi, no su skor pre hardcore hracov, nakolko su
velmi narocné. I tak vsak plati (vacsinou), ze su
zvladnutelné.

Posledna vec, ktoru eSte mézem spomendut, je, ze v hre
mate az 20 volnych slotov pre hracov. Cize mozete spolu s
kamaratmi superit’ o vyssie skore a lepsie Casy. Dodava to
hre velky Smrnc. Ja sdm som bojoval so svojim bratrancom,
kto sa dostane dalej.

++
+4
+4
+4
+ 4
A

Z mojej strany to je asi vsetko. UZ mi ostava len udelit’
zaverecné hodnotenie, ktoré je bez debaty 10/10. Tato hra
dokazuje, ze jednoduchy napad, ktory je zaobaleny

v krasnej zlozitosti moze byt velmi navykovy. S touto hrou
som si uzil obrovské mnozstvo zabavy. Seridzne. Supaplex
je hra, ktora nikdy nezostarne.

Ak by ste mali zaujem si ju vysklsat, tak mam pre vas aj
jednu dobru spravu. Hra je dnes uz bezplatna a jej tvorcovia
urobili aj oficidlnu stranku - www.elmerproductions.com/
sp/, kde si ju mozete stiahnut’ zdarma. Budete k jej
otestovaniu potrebovat’ len DosBox. Tu si mozete stiahnut’
aj vsetky nové levely. Ja odporicam Speed Fix verziu, v
ktorej si mOzete hru aj spomalit’ a zrychlit. Je to pri
niektorych leveloch uzitocné.

-
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JEDINE, CO MA VSAK MRZ{, JE, ZE NAPRIEK
TOMU, ZE SA UROBILO VELKE MNOZSTVO
NOVYCH VERZIf TEJTO HRY ANI JEDNA UZ
NEDOSIAHLA U MNA TAKE HODNOTENIE AKO
POVODNA. VYLEPSENA GRAFIKA POSOBILA
NUDNE, ZMENEN{ NEPRIATELIA NENADCHLI
A ANI CELKOVO MA VERZIE: ,NEW SUPAPLEX",
,SUPAPLEX 3000" (KTORY BOL OKREM TOHO
ESTE PLNY BUGOV A ERROROV) CI , WINPLEX"
NEZAUJALL VYNIMKOU JE UPRAVENA VERZIA
,MEGAPLEX", KTORA PONUKA VSETKO CO
POVODNA HRA, LEN V KRAJSOM DIZAJNE.
DUFAM, ZE SA MI RAZ PODARI ZVLADNUT
VSETKYCH 111 LEVELOV A BUDEM MOCT
VSTUPIT MEDZI OSTATNYCH USPESNYCH
HRACOV TEJTO LEGENDY.

+ Jednoduchy gameplay

+ zlozitost jednotlivych levelov

+ ziadna stereotypnost’

+ hudba

+ dema pre novacikov

+ zaujimavi nepriatelia

+ navykovost” hry, ktora vam pokojne
zaberie aj 300 hodin casu

+ tvorcovia ju uz poskytli zadarmo pre
vsetkych

- slabucké nové verzie (najma Supaplex
£10[0[0))

- nove levely na internete su len pre hard-
core hracov



VIETCONG

IBA MALO FPS HIER SA DOKAZE TAK VRYT DO Hra vas zavedie do vietnamskej dZzungle v obdobi
PAMATI AKO VIETCONG. VEb, KTO BY SI Vietnamskej vojny a konflikt budete sledovat’ z pohladu
NEPAMATAL VYBORNE HLASKY HLAVNYCH spravodajského serzanta Steva R. Hawkinsa, ktory je

. L , preveleny na americku zakladnu Nui Pek ako novy velitel
POSTAV, KTORE VAS PRI PUTOVANI
VIETNAMSK,OVU DZUNGL’OUVSIPREVADZALI' CIuz Nhut, ktory vas bude viest a vzdy vas varuje pred pascami,
TO BOLI HLASKY GULOMETCIKA HORNSTERA, ktoré sa nachadzaju vo Vietnamskej dzungli, dalej je v time
POPRIPADE SAMOTNEJ HLAVNEJ POSTAVY - medik Joe Crocker, ktory vam bude liecit' rany, ktoré pocas
STEVENA R. HAWKINSA - VZDY VAM VYKUZLILI bojov v hre utfZite, Zenista Thomas Bronson, ktory bude
USMEV NA TVARL POPRIPADE SVOJIM mat’ vzdy nejakd ta municiu, ked' ju budete
GRAFICKYM STVARNENIM, KDE (ROVNAKO AKO potrebovat, radista Defort, ktory bude udrzovat’ kontakt
v MAFH) \V/YNVIKAJU, TVARE JEDNOTLIVYCH popripade dat’ pokyn delostrelectvu na zbombardovanie
POSTAV, SPICKOVYM DABINGOM A SVOJOU urcitého Uzemia, dalej je tu gulometcik CJ Hornster, ktory
VYBORNOU ZVUKOVOU STRANKOU A MNOHYM  sa vidy s radostou vrha do boja a navyge jeho hlagky vas
DALSIM, CO SI AJ V RECENZII POSTUPNE bud bavit, vzdy ked'je s vami.
PREJDEME.

jednotky A-253, ktorej ¢lenmi su: vietnamsky stopar Le Duy

REAPERRAPO

s velitelstvom, aby ste pocas misii mohli podavat’ hlasenia,
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Cely vas tim mozete ovladat pomocou prikazov a mozete im
napriklad prikazat, aby vas nasledovali, ¢akali, zautocili ¢i kryli.
No zaroven, ked budete potrebovat k sebe privolat len
jedného clena timu napriklad doktora, staci stlacit’ jedno
tlacidlo, ktorym ho privolate, aby vas mohol vyliecit. Vas tim vas
bude sprevadzat takmer v kazdej misii, v ktorych kazdy clen
bude vacsinou neocenitelnym pomocnikom, no niekedy sa
stane, Ze sa na nejakom mieste zaseknu a jediné ¢o pomoze, je
nacitanie poslednej ulozenej pozicie.

Vitajte v tabore Nui Pek

Vasou ulohou behom misii bude hlavne spociatku najst’ a znicit,
no ako budete postupovat hrou, misie sa stanu
komplikovanejsimi, a vase schopnosti v boji dostanu zabrat.
Budete musiet napriklad branit’ zakladnu, radiovu stanicu,
budete hladat nepriatelsku zakladnu, popripade sa plizit' do
nepriatelského tabora a pod. Pocas misii navstivite rozne Casti
dzungle ako napriklad tazko priechodné baziny, miestne ruiny,
budete bludit lesmi, no zavitate aj do tunelov, ktoré vybudovali
nepriatelski vojaci a ktoré su asi najnudnejSou a najslabsou
Castou inak vynikajucej hry, kedZe hlavne v neskorsich fazach
hry mozete v tuneloch castokrat aj zabludit, no nastastie misii

v tuneloch nie je vela, takZe to az tak neprekaza.

Vonkajsie priestory su vacsinou koridorové, no koridory ako

v Call of Duty tu nehladajte, kedZe na mnohych miestach mate
vacsiu volnost pohybu a navyse si mézete zvolit' ind cestu,
ktorou sa vydate a tym aj nepriatela prekvapit Utokom odzadu.
Po misiach vzdy nasleduje hlavne hlasenie z misii, ktoré si
mozete precitat’ rovno po skonceni misie. Po tomto vzdy
nasleduje brifing pred nasledujicou misiou, po ktorom si

UOPOI1 PULIH

mozete zobrat' v zbrojnici zbrane, ktoré chcete pocas
nasledujucej misie pouzivat, a uz iba hor sa do boja.

Ako budete postupovat dalej, tak budete stretavat Coraz
silnejSich nepriatelov, Cize od slabo trénovanych a slabsie
vyzbrojenych( i ked’ by sa dalo povedat, Ze nie aZ tak zle
vyzbrojenych) jednotiek vietcongu sa postupom hry prebojujete
az k omnoho lepsie vyzbrojenym aj lepsie trénovanym
jednotkam, ktoré v neskorsich misiach dokazu poriadne zabrat'.
Kazdého zabitého nepriatela budete moct navyse obrat’

o municiu, teda ak budete vlastnikom zbrane, ktord ma mrtvy
u seba, nejaké obvazy, ktorymi sa budete moct' liecit, pokial
nebude lekar k dispozicii, popripade ich budete moct obrat’

o rozne veci, ktoré mali momentéalne u seba, napriklad rozne
listy, fotky, odznaky, alebo aj rozkazy od velenia vietcongu,
ktoré ale zoberiete automaticky akonahle za¢nete mrtvolu
prehladavat a navyse tieto predmety nemaju ziaden vplyv na
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priebeh, Co je sice skoda, ale to u tejto hry vobec nevadi.
Postupom hry sa, samozrejme, budete dostavat aj

k novym a lepsim zbraniam, na zaciatku hry budete mat na
vyber len mezdi samopalom Thompson, brokovnou

a puskami M1 a Mosinu-Nagant, no ako budete narazat
na silnejSich nepriatelov, tak budete narazat’ aj na lepsie
zbrane ako napriklad samopal AK-47, ostrelovacie pusky,
gulomety a mnohé dalsie.

Autorov musim pochvalit’ aj za obtiaznost, ktora je uz na
urovni normal dost” narocna a niektorym hracom da dost’
zabrat, no ak chce skutocnu vyzvu, tak je tu obtiaznost’
Vietnam, ktora dokaze kruto potrestat’ kazdy chybny krok,
kedZe stacia 1-2 rany a je po vas, Cize sa budete musiet’
kryt za kazdou skalou a kazdym stromom a postupovat’
naozaj pomaly, aby ste sa dokazali prebojovat az ku koncu
misie. Z obtiaznostou navyse klesa aj pocet slotov na
rychle ulozenie hry, Cize ak ich pocas misie vyplytvate, tak
budete niekedy musiet’ opat  absolvovat' niektoré pasaze,
¢o moze byt niekedy trochu frustrujice, no aspon sa hrac
nauci premysliet” kazdy krok a dobre sa pripravit' na
nepriatela.

Okrem pribehovej Casti v hre najdete aj Vycvik, v ktorom si
postupne prejdete zaklady - postupne si osvojite vsetky
¢innosti v hre. Osobne ho odporucam, kedZe pri vycviku si
uzijete par kvalitnych hlasok vycvikového serzanta,

z ktorych sa (snad) budete valat od smiechu. Dalsou
sucastou singleplayerovej casti hry je Rychla bitka, kde si
na niekolkych mapach zabojujete proti pocitacom
riadenym nepriatelom a jedinou vasou ulohou je ich
vSetkych do jedného zlikvidovat. Navyse na zaciatku hry
mate v tomto mdde hry len jednu mapu a obmedzeny
zbranovy arzenal, no ako budete v hre postupovat dalej,
tak sa vam budu odomykat nové mapy a zbrane, co vam
predizi celkovi dobu, ktort pri hre stravite. Okrem tychto
sUcasti si mozete prejst’ jednotlivé misie aj samostatne
mimo hlavnej pribehovej linie, kde si pred zaciatkom iba
zvolite vybavu, obtiaznost a moézete vyrazit” do boja.

Zabudnut' nemo6zem ani na multiplayerovu cast’ hry, ktora

je zabavna a navyse sa hra v pomerne slusnom tempe.

Najdete tu mddy ako Capture the flag, Deathmatch,
kooperaciu a budete moct’ bojovat” ako na strane
Americanov, tak aj na strane vietcongu. Mapy, na ktorych
sa bude bojovat, su prevazne tie isté ako tie, na ktorych
budete bojovat v Rychlej bitke, no v multiplayeri budete
moct’ bojovat aj na mapach vytvorenych uzivatelmi.

Graficka stranka Vietcong je uz sice za zenitom, no napriek
tomu niektoré veci su kvalitne spracované ako napriklad
tvare jednotlivych postav, tvar gulometcika Hornestera je
na velmi vysokej Urovni a podla mna je najlepsie
spracovana, potom su velmi dobre spracované aj textury
zbrani. No na druhu stranu su dost' slabo spracované
textury prostredia, hlavne povrchu, ktoré vyzeraju oproti
zvysku hry dost’ slabo. Celkom dobre je spracovana aj
vegetacia, hlavne stromy a predieranie sa svetla cez
konare. Dal3ou slabinou hry pri grafickej stranke je aj to, ze
sa objekty niekedy prelinaju, napriklad vasa zbran sa méze
prelinat’ s terénom alebo postavou pred vami, ¢o CiastoCne
kazi celkovy dojem z inak kvalitnej hry

Zvukova stranka hry je na vysokej Urovni a to najma vdaka
kvalitne spracovanym zvukom, hlavne zbrani, kedZe kazda
ma svoj realisticky zvuk, dalej rézne zvuky dZungle ako
napriklad v bazZinach Zblnkotanie pot6cikov, zvuky zvierat
atd. Zabudnut nemoézem ani na vyborny Cesky dabing,
ktory je jednoducho fenomenalny a kazdy hlas sedi ku
svojej postave, plus vynikajuce hlasky, ktoré si uzijete do
sytosti. Hudbu si pocas misii moc neuzijete, kedZe bude
nanajvys hrat pocas brifingov pred misiami alebo budete
pocut par skladieb vo vasej izbe v tabore Nui Pek, pocas
misii ani trocha nechyba.

Ku hre boli vydané dva datadisky, prvym je Fist Alpha,

v ktorom budete sledovat’ osudy predchadzajuceho
velitela skupiny A-253 Warrena Douglesa, o ktorom ste sa
dopoculi na zaciatku zakladnej hry. Druhym datadiskom je
Red Dawn, ktory ale okrem jednej novej misie do hry
nepridava ni¢ nového, takze je to skor také DLC z
minulosti.




V KONECNOM DOSLEDKU JE VIETCONG FPS
HROU, KTORA ANI PO ROKOCH NESTRACA
SVOJE CARO A NAVYSE BY SI Z TEJTO HRY MALI
BRAT PRIKLAD MNOHE DNESNE STRIELACKY,
KEDZE UKAZUJE AKO BY MALA VYZERAT
KVALITNA HRA BEZ AUTOHEALU, ZIADNYCH
ZBYTOCNYCH EXPLOZIf PRE VACSIE NAPATIE
DEJA, BEZ ZBYTOCNEHO VYSOKEHO POCTU

NEPRIATELOV, KTORI LEN TUPO NABIEHAJU PRED
ZBRAN, ABY STE ICH MOHLI BEZ PROBLEMOV
ZASTRELIT, NO NA DRUHU STRANU JE TU PAR
DROBNYCH CHYBICIEK AKO ZASEKAVANIE SA
POSTAV, PAR BUGOV A NAVYSE JE TU SLABE
ROZLISENIE TEXTUR TERENU, NO TO NIC NEMENT
NA KVALITE TEJTO HRY.

+ Pribeh

+ Obtiaznost’

+ Zvuky

+ Zabavné hlasky
+ Dabing

+ Misie

+ Multiplayer

- Textdry povrchu

- Zasekavenie sa postav
- Prelinanie sa textur

- Slabsie mise v tuneloch
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SERII RYCHLO A ZBESILO SA PODARILO
NAJPRV SILNO ZAZIARIT (2001), POTOM
SPADNUT TAKMER DO BECKOVYCH VOD
(2006), ABY SA VYSVIHLA NA POMYSELNY
VRCHOL. PREDVLANAJSI PIATY DIEL SPOJIL
TAKMER VSETKYCH ZUCASTNENYCH

Z MINULYCH DIELOV, PRIHODIL THE ROCKA
A ZAUJIMAVE PROSTREDIE RIA DE JANEIRO.
PREDOVSETKYM JUSTIN LIN NECAKANE
VYTIAHOL Z RUKAVA PUTAVE AKCNE SCENY,
INTERAKCIU POSTAV A CHYTLAVY
SOUNDTRACK.

Siesty diel volne nadvézuje na patku uz tym, Ze vydatne
spraciva navnadu hodenu v zaverecnych titulkoch minulej
Casti. Agent Hobbs prichadza za Torettom a potrebuje jeho
pomoc. Chlapik menom Shaw so svojou bandou zbiera po
svete par cennych predmetov, ktoré mozno spenazit na
trhu so zbranami. Maju hodnotu niekolko miliard dolarov
a time Shawa je aj Letty, Domova byvala. Prave ona je
dovod, pre ktory sa Torettova partia rozhodne vratit' do
akcie (plus moznost ziskat amnestiu). Do Londyna tak
putuju dve bandy — Shaw i Toretto s Hobbsom i Speciadlnou
agentkou. Ciel je jasny: dostat sa k Letty a zneskodnit’
Shawa skor ako zozbiera vsetky potrebné predmety.

Latka nastavena patkou Rychlo a zbesilo je nastavena tak
vysoko, ze autori mali skutocne Co robit, aby do Siesteho
dielu vopchali zaujimavy obsah — a este si aj vypytali
repete stopaze 130 minut. V ramci hlavného ansamblu uz
skutocCne takmer niet kam tlacit' na pilu, takze dve postavy
vypustili, aby si mohli zavolat' na pomoc Ginu Carano ako
Hobbsovu posilu. AZ po tolkych dieloch sa ukazuje, ako
velmi dobre funguje cely tim. Je tu lider, je tu Sikovny
partak, dvaja zadbavni ¢ernosi, duo krasnej motorkarky

a Aziata. The Rock i Gina k nim pasuju, zosobnuju
typologicky nové postavy. Nechybaju interakcie medzi
nimi, zaberaju slusné mnozstvo stopaze a vacsinou dobre
zapadnu. Vyvoj hrdinov je dobry, preto pésobia ako past’
na oko iba Hobbsové suché tvrdacke hlasky — a su
dokazom, ze na jednej strane by sa séria bez nich obisla.
Ich zahrnutie vsak odlahcuje celd akciu aj za cenu klisé.
Silu timu potom reflektuje i zloZenie protivnikov
fungujucich v rovnakom duchu; aj oni maju hlavny mozog,
krasne baby, hromotikov ¢i inteligentnych ¢ernochov

s technikou.

Inkluzia Letty do scenara funguje pomerne dobre, hoci
Michelle Rodriguez sa Casto tvari velmi zvlastne (je to
jednoducho vysvetlené). Ale myslienka celistvej rodiny,
ktora Toretta a partiu prinuti ist' do akcie funguje a Justin
Lin prekvapi ako vie snimat” aj osudové rodinné dialogy.
Idd mu lepsie ako Rockove smelé prikazy i scéna
vypocuvania. Na parkovisku sa toc¢i kamera ako pocas
velkého preteku, dialdg trva aj pat' minut a predsa vas vie
zaujat. Lin sa za Styri filmy Fast & Furious vyprofiloval na
skvelého reziséra, ktorému v celku solidne funguje aj vata,
nielen samotné akcné scény.

Tych je vo filme minimalne pat a kazda obsahuje
zaujimavé momenty. Prirodzene, po finalnej akcii v piatej
Casti sa Uroven neuveritelného a blaznivého pretekania
podstatne zvysila, takze tvorcom neostalo nic iné, iba tlacit’
na pilu a kombinovat. Prva londynska nahanacka je
vyborne snimana a predstavi zdatnych protivnikov. Druha
akcia je kombinacia prestrelky aj bitky a vyborne zapaja
muzské i zenské charaktery. Justin Lin nezabudol ani na
klasicky pretek dvoch aut, tolko typicky pre film; okrem
intra ho serviruje v polovici s fantastickym soundtrackom
a zasadenie do nocného Londyna mu zabera skvele.
Samotna londynska lokalita (a kisok Spanielska) sice
nemo6zu konkurovat pestrému Riu, ale maju svoje
moznosti.



Vrcholom je posledna tretina s dvomi vydatnymi akciami, kde
autori prekonavaju vsetko doterajsie v sérii. Kusy videné

v traileri neklamu, do akcie je zapojeny tank na dialnici

i obrovské lietadlo. Jedna z tychto scén vrcholi tak neskutocne,
az sa zo zadného radu ozvalo - "A o je Superman?" Ale

v ramci Zanru, preco nie. Finale zase potesi skvelym vyuzitim
velkého mnozstva hrdinov — od Star Wars: Epizédy I, kde sa
finale odohralo na styroch miestach prichadza zbesila Sestka

s eSte vacsim poctom: symbolicky sa odohra paralelne az

v Siestich bodoch a p6sobi vyborne.

Od hercov dostanete presne, ¢o ocakavate a soundtrack
zaradil viac elektronickej hudby a hoci piaty diel ma
pamatnejsie melddie, songy vzdy zaberu. A urcite
neodchadzajte od finalnej scény, slubuje na sedmicku fakt
pekny skok v sérii i zanri.

RYCHLO A ZBESILO 6 TEDA USPESNE PLNI ROLU
VELKEHO LETNEHO POPCORNU. DVE VELKE

PARTIE ROZOHRAJU EFEKTNE SUBOJE (NA PAR
DIVAKOV MOZNO UZ PRILIS) A SERIA JE STALE
SVIEZA. ALE PIATY DIEL OSTAVA JEJ
POMYSELNYM VRCHOLOM, ZATIAL CO PRIAMA
SESTKA ,LEN” VYBORNYM POKRACOVANIM.
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http://www.kinema.sk/trailer/1729/fast-a-furious-6.htm
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PARTICKE, KTORA JE VECNE VO STVORICI BEZ trilogie si rezisér doprial ,sypat vtipy” mimo poopi¢ny

JEDNEHO A VZDY PO OPICI S PAMATOVYM
OKNOM, DEFINITIVNE ODZVONILO. REZISER
TODD PHILLIPS SA ROZHODOL NEPOKUSAT
STASTENU NAKLONENU UPADAJUCEMU
VKUSU PUBLIKA A AMERICKY HANGOVER 1II
DEFINITIVNE UKONCUJE ROZZUROVANU
TRILOGIU VO STVORICI PO OPICL.

Opat sledujeme banalnu zapletku a bezhranicné
chlapské kamaratstvo. No ak v jednotke namet
posobil sviezo a dynamicky, tak bangkokska dvojka
presla cez nametovy kopirak a, nastastie, v zavere

Udes. Dnes sa nikto nezeni, dnes zomrel Alanovi tatko.
Phil (Bradley Cooper), Stu (Ed Helms) a Doug (Justin
Bartha) mu chcl poméct’ od prepadavania sa do
psychopatickej nevyspytatelnosti (Alan uz dlhsiu dobu
odmieta brat’ svoje lieky). Na ceste do lieCebne
vsetkym Styrom zhati plany zlovestny bohac¢ Marshall
(John Goodman) a k slovu sa prihlasi kradez jeho
zlatych tehal, za ktorou nestoji nik iny ako
hyperneuroticky Mr. Chow (Ken Jeong).

Za komedialnost trojky znova zodpoveda
predovsetkym Alan (Zach Galifianakis) a jeho
rozkosna neokréchanost v nazoroch Ci pohyboch.




V tesnom zavese mu dycha na krk Mr. Chow

s kokainom vybi¢ovanou vybusnostou. Zvysok
protagonistov spraclva Alanove a Chowove vystrelky
zodpovedajucim sposobom nechapavcov, aby Phillips
naplnil osvedcenu hangoverovskd gagovu mustru. No
uz v ivode pochopime, ze prizemnym vtipkovanim na
margo odtatej zirafej hlavy bude film dostavat svoju
komplexnl humornd podobu. RezZisér nalinkovano
stavia do protikladov spolocenskd Unosnost’ troch
sucharov (Phil, Stu, Doug) a atraktivne anomalie

v Chowovom a Alanovom spravani.

V Hangover III si divak pride na svoje na poli

smiesnych padov, prekvapujucich suvislosti
a hrubozrnnych amoralnych vyrokov. Z celého

PIPOUIOY Joue7

scenara srsi ale Uporna snaha zavrsit' trilégiu vo
velkom a sentimentalnom Style. Alanova
osamelost dostane na frak, spriaznena duse je
totiz na ceste. Paradoxne, ,frky” vedlajsich
postav su ovela stavnatejSie nez
monumentalna okazalost premrsteného gay-
humoru v Ustredi.

ZA JEDNO ZHLIADNUTIE V DUCHU
OSVEDCENEJ TAKTIKY PREDCHADZAJUCICH
DVOCH CASTI HANGOVER III DIVAKOVI STOJi,
HLAVNE KED JE UZROZUMENY S FAKTOM, ZE
NA ZAKLADE DVOJKY UZ OD FINALNEHO
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http://www.kinema.sk/trailer/1767/the-hangover-part-iii.htm

DISNEY INFINITY - PC, XBOX 360, PS3 - August
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SPLINTER CELL BLACKLIST - PC,







