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Povedzme, Ze na Steame nezuri kruty vypredaj hier. Dajme tomu, Ze ataku na
penazenku hrdo odolavate, ale zbierku si aj tak doplnit nemozete.
Distributori stahuju z obchodov tovar, premiestiuju ho nevedno kam a
vycistené pulty su pripravené na naloz novej generacie.

Povedzme, Ze sa este raz vyspite a nova generacia je tu. Zajtra. UZ rano sa da
vybrat'medzi 499 EUR Xbox One a o stovku lacnejsou PlayStation 4. Vedla
nich je Oculus Rift a cela skala malych konzol za stovku, ktoré pohanaju na
kolenach fanusikov naprogamované operacné systémy.

Ma to ale hacik.

Skoér nez siahnete po favoritovi, musite vybrat” hru minulej generacie, vydanej
v rokoch 2005 - 2013 a odohrat' ju celu od zaciatku do konca. Len jednu, bez
nej zostanu otvorené svety s mapami na tabletoch v 1080p @ 60 fps
nepristupné.

Bioshock, Rock Band, Journey? The Last of Us, Skylanders, Angry Birds?
FarmVille, Batman: Arkham City, Mass Effect? Uncharted, Call of Duty,
Machinarium? Super Stardust, Zaklinac, Braid?

MobzZete vybrat' iba jednu, tak zadsadnu a tak vplyvnu, ze dokonale vystihuje
najdlhsi hardvérovy cyklus, dlhych, predlhych osem rokov.

Mate na to celé prazdniny a potom este nejaky mesiac k tomu. Po tom si ich
zrekapitulujeme, tak ako teraz na strankach Sector Magazinu najvacsiu
divocinu E3 a vecny suboj medzi Xbox One a PS4.

Pamatajte, iba jednu!

Pavol Buday



DIVISION, GTA'V, LORDS OF THE FALLEN,
MURDERED SOUL SUSPECT, ZAKLINAC 3, THE
CREW, FORZA MOTORSPORT 5, MARIO KART
8, RYSE SON OF ROME, DRIVECLUB, TITANFALL,
PLANTS VS ZOMBIES GARDEN WARFARE,
THIEF, MIRRORS EDGE 2

COMPANY OF HEROES 2, WARGAME AIRLAND
BATTLE, DONKEY KONG COUNTRY RETURNS
3D, FUSE, NIGHT OF THE RABBIT, LEGO CITY
UNDERCOVER CHASE BEGINS, RESIDENT EVIL
REVELATIONS, FAST AND FURIOUS SHOW-
DOWN, CIVILIZATION V BRAVE NEW WORLD

XBOX ONE VS PLAYSTATION 4, LOGITECH G
SERIA, SAMSUNG PC, LUMIA 1020, NOVY
XBOX 360

STATE OF DECAY, SCROLLS, DEADPOOL

SVETOVA VOINA Z, MUZ Z OCELE, OSAMELY
JAZDEC, OHNIVY KRUH

THE LAST OF US, LOGITECH MYS A HEADSET
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SUTAZ O THE LAST OF US

SPOLU S FIRMOU SONY SME PRE VAS PRIPRAVILI KTORA HERECKA SA STAZOVALA NA SVOJU
DALSIU SUTAZ S LAST OF US TITULOM. PODOBU S ELLIE V LAST OF US?:
KONKRETNE POJDE O SOSKU Z DVOJICJOU

HLAVNYCH POSTAV, DOPLNENU O

SOUNDTRACK Z HRY NAHRANY NA USB KLUCIV - ASHLEY SCOTT

PODOBE MAGNETOFONOVEJ PASKY.

- ASHLEY JOHNSON

- ELLEN PAGE
NA ZAPOJENIE DO SUTAZE VAM STACI NA NAS
MAIL SUTAZ@SECTOR.SK NAPISAT ODPOVED

- SUTAZ JE AKTIVNA DO VYDANIA BUDUCEHO
NA NASLEDOVNU OTAZKU

CISLA, KEDY VYZREBUJEME AJ VYHERCU.
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AK VIE NIEKTO UKONCIT TLACOVU otazku: “Co bude vyzadovat' zachrana toho, ¢o
KONFERENCIU BURLIVYM POTLESKOM. JE TO Zzostalo?” Podobne ako vo Watch Dogs ma hrozba
UBISOFT. MINULY ROK TO BOLO CHICAGO realisticky podtext, no namiesto hackovania
OVLADANE MOBILNYM TELEFONOM, TENTO
ROK JE TO NEW YORK, KDE SA ZVADZA BOJ bioteroristického Utoku na Uzemi Ameriky, vysledky
O TO, CO ZOSTALO PO PANDEMIL. WATCH boli hrozivé.

DOGS A TOM CLANCY'S: THE DIVISION

NEMAJU SP(?LOCNEHO LEN VYDAVATEL'A,‘ A doslo, pocas niekolkych dni by institdcie padali jedna
SPOSOB, AKYM BOLI SVETU PREDVEDENE - za druhou, dav by sa stal nekontrolovatelny a o Zivot

digitalizovanych Zivotov, ide o kolaps ekonomiky a

PAVOL BUDAY

spoloc¢nosti. Ked v roku 2001 bola spustena simulacia

Dark Winter odhalila, ze ak by k niecomu takému

ZLATY KLINEC PROGRAMU S ODHALENYM by prislo mnoho ludi. Preto bola v tichosti o par
NAZVOM V ABSOLUTNOM ZAVERE - ALE AJ rokov neskér uvedena do platnosti tzv. Directive 51,
TEMAMI SU OBE HRY PRIBUZNE, I KED ktora mala chaosu zabranit. Spadali pod nu celé

. , . . v . agentury, jednotlivci cvi¢eny na krizové situacie aj
POCHADZAJU KAZDA Z INEHO ZANRU. .
super agenti.

Tom Clancy's: The Division je Online Open World RPG Vedeli ste o tom, Ze virus chripky dokaZe presit na

a Svédske studio Massive Entertainment si v nej kladie bankovke a2 po dobu 17 dni? Podas nakupného

DOJMY




oSialu v obdobi dna Vdakyvzdania sa len v Amerike otoci
okolo 90 miliard dolarov pocas jedného dna. A teraz si
predstavte, Ze do obehu sa v tento den dostanu
infikované bankovky. Skér nez sa u prvého pacienta
objavia priznaky, miliény dalSich su nakazeni. A ked' su
ludia zufali, urobia vsetko pre to, aby sa dozili dalSieho
dna.

Pohladnicovy vyhlad na Manhattan roztrha strelba.
Pokojna atmosféra prichadzajucich vianocnych sviatkov
strieda desivy pohlad na vyrabované obchody, bez ladu a
skladu zaparkované autd, v ktorych pred chvilou este
niekto bol, kopiace sa odpadky u stien opustenych domov
a potom znovu zaznie strelba. Agent Bronson sa diva
smerom k nepokojom, ale kolega mu navrhne, aby sa
pozrel po ingj Ulohe. Aktivuje naramkové zariadenie a to
premietne zem okolo neho mapu mesta. Kurzorom
prechadza nad znackami s misiami.

—
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“Nie kazda misia je zaznacena na mape,” hovori
producent Andre Twani, ked" dvojica agentov, ku ktorym

sa pripoji Megan, dorazi na krizovatku a diva sa na
stavenisko s tunelom. “Chceme, aby ste prostredie
preskimavali aj na vlastnu past a objavovali.” Pre Ucely
prezentacie je zvoleny Event (tak sa v The Division volaju
misie), odkial je zachyteny signal o pomoc.

eie O :Jauez

Hrat mozete sami, ale aj v co-ope, na ktory je kladeny
mimoriadny doraz. Chut hrat's priatelmi je posilnena aj
integraciou cross platformového multiplayeru cez mobilné
zariadenia, ktory sa stava zlatym Standardom novej
generacie hier. Ak ste sa divali na prezentaciu pocas
tlacovky Ubisoftu, mohli ste vidiet, ako pocas prvej
prestrelky pred policajnou stanicou sa k trojici agentom
pridal dalsi hra¢ ovladajuci dronu. Oznacil nou nepriatela
skryvajuceho sa za reklamnou tabulou na streche a dalsi
hrac ho cez prekazku zneskodnil.



D

Na prezentéacii za zatvorenymi
dverami bol tejto spolupraci
venovany vacsi priestor.
Trojica agentov sa nachadzala
na streche, ktoru ostrelovali
nepriatelia z dvoch smerov - z
protilahlej budovy a z
vyvysenej plochy pred nimi.
Hrac s tabletom v ruke sa diva
na identicku lokalitu z vtacej
perspektivy, neprichadza o
Ziadne detaily - vidi, ako sa
nici krytie, ako odletuju tehly,
aj ked sa podlomia nohy
kovovej konstrukcie s
reklamou a ta sa zosunie na
ulicu. Dokonca, ak nepriatelia
uvidia dronu, tak na nu
zautocia a snazia sa ju znicit.




'MODERNA MMO HRA

Na tablete mate vlastny progres a ziskavate vlastné EXPy.
Okrem sledovania a oznacovania hrozby, mézete skupine
cez Macro Skilly zvysit spdsobovany damage, liecit ich a
ked' treba tak zautocit raketami. Na hranie s tabletom
staci Wi-Fi pripojenie a mdzete sa po New Yorku
prehanat a pridavat k skupinam hracom.

The Division pohana engine Snow Drop, jeho
prednostou je realisticky svetelny model, vd'aka ktorému
aj tie najslabsie zdroje vrhaju svetlo a vytvaraju tiene.
Zvlada plynuly prechod z exteriérov do vnutornych
priestorov, destrukciu okolia, ale aj sleduje, kam kazda
gulka dopadne a na aky material narazi. Ak je to drevo,
mozete si nakreslit” smajlika.

Agenti si z naramkového zariadenia vyberaju skilly, ktoré
im v boji umoznuju liecit spolubojovnikov, vypustat’
riadené miny alebo postavit obrannu vezicku. V The
Division neexistuju klasické classy postav, ale o ich
Specializacii rozhoduje vybavenie, zbrane a predmety,

ktoré najdete. Za zachranu uvaznenych policajtov na
stanici tim ziskal Utocnu pusku MK 17SR, dozasobil sa aj
vodou a skenovanim mapy ziskal dalSie informacie.

Vo svete The Division je kazdy nepriatelom. Hra je
neustale online a k stretom medzi hraCmi mo6ze dojst’ aj
pocas tzv. extrakcie, kedy je vystrelena svetlica a musite
90 sekund pockat na odvoz. Tymto vsak na seba

<<< YJIvdl

strhnete pozornost” a ini agenti sa mézu pokusit’ ziskat’
loot. Scénou, kedy sa k nabreziu s vyhladom na
Manhattan schadzali ini hraci a zahajili Utok, prezentacia
The Division koncila.

UBISOFT PRE PS4 A XBOX ONE MA PRIPRAVENU
DALSIU HRU, KTORA ZAUJALA NIELEN
PREZENTACIOU, ALE AJ SAMOTNYM NAPADOM
A INTEGRACIOU COMPANION APP NA TABLETE.
VIAC O THE DIVISION SA DOZVIEME NA
AUGUSTOVEJ VYSTAVE GAMESCOM.


http://www.sector.sk/video/22005/division-gameplay.htm



http://mmotraffic.com/catalog/goplay/1000246/NTc3Ly8vMTAwMDI0Ng%3D%3D/
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"SMRT NIE JE ZLYHANIM, ALE SUCASTOU
UCENIA SA, AKO PREMOCT NEPRIATELA,”
STIHNE POVEDAT TOMASZ GOP, VYKONNY
PRODUCENT AKCNEJ RPG LORDS OF THE
FALLEN NA UVOD PREZENTACIE TESNE
PREDTYM, NEZ HO PRVY NAHNEVANY
PROTIVNIK PREPICHNE. "ASPON VIDITE, ZE
TO NIE JE NASKRIPTOVANA UKAZKA”
ZAVTIPKUJE A UKAZKOVO TEMNEHO
RYTIERA ZABLE PO VYLAKANI NA HORNE
POSCHODIE, KDE MA VIACEJ PRIESTORU PRE
MANEVROVANIE A PRECITANIE OPONENTA.

“Rubanie do tlacidiel hra tvrdo tresta,” ¢im jasne dava
najavo, ze Lords of the Fallen nie je hack'n’slash. Hra
je vSak akcna, dynamicka, ale od hraca vyzaduje, aby
sa naucil reSpektovat’ to, Comu bude celit.

Lords of the Fallen vznika v Uzkej kolaboracii medzi
varsavskym City Interactive a Studiom Deck 13
sidliacim v nemeckom Frankfurte. Je druhy rok vo
vyvoji a eSte sa nedostali ani do pre-alpha stadia,
doda Gop, ktory dlhé roky pracoval v CD Projekt RED
a viedol vyvoj Zaklinaca 2.

“Nesnazime sa vytvorit  hru, aku ste nikdy predtym
nehrali,” skromne sa vyhyba odpovedi, ¢im chcu
zaujat hracov, ked' na trhu je kopec inych fantasy
RPG. “"Cielom je, aby Lords of the Fallen bola ta
najlepsia hra, aku ste hrali.” Deck 13 aj City Interactive
vymenili pat’ prototypov, nez sa dostali do bodu, kedy
mozu hru ukazat verejnosti. “Nehovorim, Ze sme sa
neinspirovali v inych hrach,” vysvetluje Gop a
bleskovo dodava, Ze ak maju kopirovat prvky, urobia
vsetko preto, aby boli spracované poriadne.

“Ked' sa pozriete na akcné skilly v Lord of the Fallen,
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tak v nich mozete vidiet Borderlands,” vybera jeden z
prikladov. Ked vam hori za zadkom, mézete sa spolahnut’
na to, Ze vas dostanu z kase. V Lords of the Fallen sa
mozete vydat’ cestou bojovnika, zlodeja alebo klerika. Na
vyber povolania vSak investovanie do skillov nema vébec
Ziaden vplyv ani vyber brnenia, vyzbroje alebo
preferovanych zbrani.

Akcny skill v pripade zlodeja je schopnost vyparit sa a na
kratky cas sa pohybovat' rychlejsie ako nepriatel, co vam
umozni dostat’ sa za jeho chrbat a dvojicou dykou mu
ustedrit’ critical, ktory ho prinajlepSom zabije, alebo zrani
natolko, ze vykrvaca. Klerik dokaze pocas boja vyvolat’
vlastnu projekciu pre zmatenie nepriatelov a bojovnik
zase prejst’ do zdrivého utoku (Berserk).

Suboje pripominaju strety v Dark Souls, kedy hrdinu zabije
zI4 pozicia alebo chybné nacasovanie Utoku, ktory ma
nepriatela zranit' z vyskoku. Udery aj kotule si ukrajuji z

energie a ak ju vylerpate, postava sa nedokaze pohnut. A
nepomoze ani rubanie do tlacidiel, pretoze sa energia
minie ovela rychlejSie. Na druhej strane, ak Udery presne
na seba nadvazuju, je efektivita Utokov vyssia a
smrtelnejSia. Gop popisuje suboje ako taktické,
inSpirované bojovkami Street Fighter a Tekken.

Nepriatelia m6zu na vas prichystat” pascu po vstupe na
relativne pokojné nadvorie, silnejsi ide priamo do utoku,
zatial ¢o je isteny lahko odenym strelcom, ktory vyuZiva
slnko za chrbtom, aby ste nevedeli presne identifikovat,
odkial prilietaju Sipy z kuse. Pocas celej prezentacie, ktora
sa odohrava v odlahlom klastore, neboli na obrazovke
viac ako tri postavy vratane hrdinu. Akonahle sa ocitnete v
situaciach, kde je viac ako jeden nepriatel, je to signal, ze
sa zvySuje obtiaznost, vysvetluje Gop.

“Predstavte si modelovu situaciu,” Ciste teoreticky
Spekuluje o vyzvach. “Mozete si otvorit’ skratku, ktora vas

€1 499( eul
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dostane na koniec levelu a mozno nou obidete aj bossa,

ale na to musite zlikvidovat' troch nepriatelov v Uzkej
miestnosti.” Ak ste zru¢ni, mdzete si usetrit” kopec Casu a
autori su si vedomi, Ze na koniec sa dostanu len ti
najvytrvalejsi, nie nadarmo sa riadia mantrou: “Vyzva v
hrach je tak velka, ako je vzdialenost medzi nahodou a
zrucnostou”.

Zatial eSte nie je rozhodnuté, Ci Lords of the Fallen bude
obsahovat' New Game+ a Ci bude mat hrdina obmedzenu
vysku levelu. Svet, ktory opustili bohovia, nebude presne
nalinajkovany, ale nebude ani otvoreny, aby vam dovolil
bludit. Do uz navstivenych lokalit sa budete moct’ vratit' a
objavit’ v nich povedzme novu vyzvu alebo dvere, ktoré
predtym nesli otvorit’ vam otvoria cestu k silnému
nepriatelovi. Hladanie tajnych miestnosti a artefaktov je
velkou slabostou autorowv.

Mnohé z nich vysvetluju histériu sveta a k dalSim budete
musiet’ ziskat navod, ako ich vobec pouzit. Jednym z
takych tajuplnych predmetov je Shard of Hero, ktory v
Uplnom zavere ukazky dokaze oslobodit silnd zbran z
jedného z troch monolitov. Tento akt vsak prebudi bossa
(v hre ich nazyvaju Lordi) a az po jeho likvidacii si uZijete
nové kladivo, mec alebo dyky. “Gameplay nonlinearity”
ako nazyvaju tieto rozhodnutia, budd hrat velku rolu v
Lords of the Fallen.

Prichod Lorda na scénu sprevadza ohen, ktory je
sprievodnym efektom nasavania energie z jednej
dimenzie do druhej. A zvlada ho aj engine Fledge. Vo
vzduchu zostavaju visiet tepelné stopy, pri Svihani zeravej
Cepele z nej odletuju tisicky particle efektov, ktoré
dopadaju na podlahu. Kazdy z Lordov ma svoj vlastny sty
boja a niekolko faz Gtokov. Cim je blizéie k smrti, tym su
jeho Utoky silnejSie a nepredvidatelnejsie.



VELA INFORMACII O LORDS OF THE
FALLEN SI ZATIAL AUTORI NECHAVAJU
PRE SEBA, NAPRIKLAD NEHOVORIA
VOBEC O PRIBEHU ANI SVETE A
OBYVATELOCH, KTOR{ SI NEVEDIA
VYSVETLIT PRICHOD ARMADY RHOGOR,
VIE SA IBA TOLKO, ZE NADPRIRODZENE
UKAZY BUDETE VYSETROVAT A LORDOV
POSIELAT DO HORUCICH PEKIEL V KOZI
HARKYNA UZ BUDUCI ROK NA PC, PS4 A
XBOX ONE. A ESTE JEDNA VEC, TOMASZ
GOP NEMA RAD SUDY. JEDNEHO DNA
NEBUDEME SUDY ROZBUAT, ALE
PREDMETY Z NICH VYBERAT" VTIPKUJE.

“NIE SOM SIISTY, C1JE HERNY BIZNIS NA

TO PRIPRAVENY."




PREDSTAVENIE

ROCKSTAR UKAZAL PRVY GAMEPLAY Z GTAV A

PREDVIEDOL V NOM VIAC MENEJ CELE PROSTREDIE HRY,
OD HOR, CEZ VIDIEK, AZ PO MESTO A MORE. UKAZAL
AUTA, LIETADLA, HELIKOPTERY, CLNY AJ ROZNE TYPY
BICYKLOV. PRIDAL AJ TRI HLAVNE POSTAVY, MEDZI
KTORYMI SA MOZETE PREPINAT, CI UZ V MISIACH, ALEBO
MIMO NICH.

Co sa tyka samotného gameplayu:

- samotna hratelnost je rovnaka ako v GTA 1V, len teraz s
tromi postavami.

- Hud je upraveny s pridanim ikoniek postav, mapa sa
mierne zmenila.

- postavy maju RPG parametre, presnejSie 8 parametrov -
sila, vydrz, strelba, stealth, lietanie, Soférovanie, vydrz plic
- strelba je teraz viac v Style Max Payne 3.

- parametre maju aj zbrane a to - silu, presnost, dostrel,
rychlost’ strelby.

- vyber zbrani je v kruhovom menu a vyzer4, ze postava
moze odniest sedem zbrani..

- prepinanie medzi postavami chvilu trva, kedZe sa scéna

musi nahravat.

- z moznosti ukazali napriklad bicyklovanie, base jumping,
golf, jogu, lovenie zvierat, lovenie ludi, tenis, strelnice, ale aj
nakup akcii.

- modifikovanie vozidiel nechyba, kazdé ma Styri parametre
a mnozstvo upravitelnych casti, napriklad mézete vylepsit
brzdy, motor, timice, ale pridat’ aj nepriestrelné pneumatiky,
spolu budd mat cez 1000 moznosti.

- v hre bude aj destrukcia niektorych beténovych casti
prostredi.

- misie budd mat" moznost’ vyberu postupov, ukazané to
bolo v prepadovych misiach.

Nakoniec autori naznadili aj multiplayer Grand Theft Auto
Online, ktory bude v otvorenom svete hry a zrejme bude
podporovat 24 hracov. BlizSie ho autori predstavia ¢oskoro.

SAMOTNA HRA VYJDE 17. SEPTEMBRA PRE XBOX360 A PS3.
OSTAVA UZ LEN DUFAT V NEXT-GEN EDICIU PRE PC, XBOX
ONE A PS4, PRETOZE TA HRA SI TO PRIAM ZIADA A
ROCKSTAR BY SA MOHOL NA PORTE ZATRENOVAT PRED
GTA VL


http://www.sector.sk/video/22288/gta-v-gameplay-trailer.htm
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http://www.sector.sk/video/22288/gta-v-gameplay-trailer.htm
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SQUARE ENIX PO VAS V MURDERED: SOUL SUSPECT
CHCE, ABY STE ROZLUSKLI NAJTAZSI PRIPAD V
HISTORII KRIMINALISTIKY - VLASTNU VRAZDU. KARTY
SU ROZDANE V SAMOTNOM UVODE, KED VYHASNE
ZIVOT NIE PRILIS OBLUBENEHO DETEKTIVA RONANA
O'CONNORA MIMORIADNE BRUTALNYM SPOSOBOM.
PRI RUTINNOM PREHLADANI BYTU JE VYHODENY Z
OKNA BYTU NA STVRTOM POSCHODI A NA ULICI
DOSTANE SEDEM RAN ISTOTY VYPALENYCH ZBLIZKA.

Scéna s popravou, na ktoru sa diva sam Ronan, poznate z
renderovaného traileru. Murdered: Soul Suspect ma s
televiznymi detektivkami spolocnd metodiku vysetrovania,
ktora je postavena na socialnom voyerizme. V Columbovi
ste sledovali, ktora “este jedna otdzka" usvedci vraha, v
Motive zase Cakali, kedy sa pretnu cesty detektivov s
vinnikom, ked" ho poznate spolu s obetou od samotného

zacCiatku. V Murdered: Soul Suspect je Ronan O'Connor

uvazneny v limbe. Dusk, ako ho nazyvaju autori, kombinuje
skutocCné prostredie s projekciou objektov, siluet ludi i
celych domov ¢i scén spred niekolkych storoci, ktoré

reprezentuju traumatické zazitky a krivdy. Hra je zasadena
do Salemu v state Massachusetts, preslaveného hlavne
palenim ¢arodejnic. S Ronanom narazite nielen na zmucené
duse, zvratenych ludi, ale aj na démonov, ktori mu mézu
ublizit. DuSe v Dusk zostavaju dovtedy, kym nenajdu pokoj.

Ronan pocas vySetrovania v pivnici narazi na vystrasenu
aziatku, ktora nevie najst svoje telo. Po par minutach
technikou prevtelovania, ktorou vstupujete do tiel Zivych a
pocujete, ¢o si myslia aj to, ¢o vidia, sa hrdina dozvie, kam
chlap spokojne pozerajuci televizor zakopal telo mladej
Zeny. Tieto Ulohy pomahaju v ziskavani skisenostnych
bodov a informacii o okoli a jeho obyvateloch. A bez stop a
vypocuvania sa nedostanete nikam ani pri vysetrovani
vlastnej vrazdy, ktoré sa az na par detailov prilis neodlisuje
od technik inych detektivov. Ronan sice nemdze priamo
manipulovat’s fyzickym prostredim, moze vsak posadnat’
sporak a zapnut ho alebo prevrhnut objekt, aby odlakal
pozornost. Jeho prednostou je neviditelnost a spiritualna
forma. Ak posadne ocitého svedka, z roztrhanych
chaotickych spomienok vo forme komiksovych bublin vie
poskladat  Casovu os, Co sa v kriticky okamih stalo. Takto sa




XBOX ONE, PS4

L SUSPECT

Murdered: Soul Suspect ako jedna z mala hier umoznuje

pozrie cez oci policajta na zapisky v jeho pozndmkovom bloku
a vypocuje si, ¢o si sepkaju jeho kolegovia. Sledovanim stop a
preskimanim tela zisti, Ze vyletel von oknom kratko po tom, ¢o
vstupil do budovy s ¢islom 666 a o mal vrah na sebe
oblecené.

Klucové predmety alebo cela scéna reprezentuju jeden
flashback, po poskladani ktorého sa posuva vySetrovanie dalej.
O jeho priebehu informuje merac v dolnej Casti obrazovky,
mate tak neustale prehlad o tom, ako blizko ste k odhaleniu
dalSieho kuska skladacky. A hra vas o tom, ¢o ste videli a poculi
aj preskusa, aby ste z klticovych slov dali dohromady hypotézu.
Takto sa Ronan dopracuje k tomu, ze Utok na neznameho zacal
on ocelovou baseballovou palkou, ktort vrah zlomil v pol ako
Sparadlo. V byte na Stvrtom poschodi Ronan zisti, ze v byte v
Case vrazdy bolo dievca, ktoré uniklo cez okno smerom ku
kostolu. Okrem toho, Ze ju videl vo flashbacku, sa mu zjavuje
ako kresli graffiti z podivnych rin na steny. “Neuvedomuje si
zatial svoju silu,” vysvetluje scenarista Dough Van Horne a v
zapati prevtelenim likviduje jedného z démonov potulujuicich
sa po chodbach.

prechadzanie cez steny. Ronan zanechava na muroch svoj
odtlacok, tak isto ako démon. Takto ho mdze vystopovat,
pomaly sa mu zakradnut poza chrbat a roztrhat ho. V priamej
konfrontacii ale nema Sancu. Ronan sa dokaze aj teleportovat’
na kratke vzdialenosti ako Corvo z Dishonored, Co je takisto
uzitocna technika pri boji.

CO ROBIL RONAN V BYTOVOM KOMPLEXE, CO HO
ZAVIEDLO DO STRESNEHO BYTU, CO TAM HLADAL
VRAH, KTO JE MLADE DIEVCA, PRE CO SA HO DEMONI
SNAZIA ZLIKVIDOVAT A PRECO JEHO KOLEGOVIA O
NOM HOVORIA AKO O ZLODEJOVI, SU LEN ZLOMKOM
OTAZOK, KTORE KRATKA DEMO UKAZKA VYVOLAVA.
ADVENTURA SO STEALTH PRVKAMI MURDERED: SOUL
SUSPECT POUZIVA ROVNAKE METODY AKO INE
DETEKTIVKY, ALE DIVATE SA NA NE Z INEHO UHLU, CO Z
NEJ ROBI ORIGINALNY ZAZITOK. AKA BUDE V
SKUTOCNOSTI, SA DOZVIEME NA PC, PS3 A XBOX360 V
PRIEBEHU BUDUCEHO ROKA.
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KTO JE ZAKLINAC, VIETE. KTO MA NA
SVEDOMI HRACMI MILOVANU DVOJICU RPG
HIER, VIETE. KTO ROBI NAJLEPSIU PODPORU
NA PC A DRM HRDO UKAZUJE VZTYCENY
PROSTREDNIK, TAKISTO. NAVSTIVIT STANOK
CD PROJEKT RED JE KAZDY ROK RADOST. A
NIE JE TO LEN PRE CHARAKTERISTICKU
POHOSTINNOSTOU (V CHLADNICKE NA
STANKU VZDY NAJDETE FLASKOVE PIVO, NIE
ZE BY SOM HO PIL, ALE AKO JEDNA Z MALA
SPOLOCNOSTI HO PONUKA), ALE AJ
OTVORENOSTOU A PRISTUPOM. POLIACI
VEDIA, CO ROBIA. NA KONCI E3 JE STANOK
OBLEPENY SNAD 30 OCENENIAMI, PECATAMI
KVALITY GARANTUJUC NEOBYCAJNY
ZAZITOK ZO ZAKLINAC 3: DIVOKY HON.

Na Uvod 45-minutovej prezentacie je premietnuty
fantasticky renderovany trailer z produkcie Platige Image
(ma na svedomi vsetky intrd a outra v hrach od CD Projekt
RED). Ustrednym motivom tretieho Zaklinaca je osobna
story Geralta a vyrovnanie sa s Divokym honom, ktory
pustosi krajinu. UZ nie je v sluzbach ziadneho vladara, ale
vratil sa k svojmu povolaniu.

Geralt so spolo¢nikom prechadzaju okolo skupiny muzoyv,
ktori mlatia po zemi plaziacu sa Zenu. Obloha je zatiahnuta
a prsi. Len sa do nicoho nemiesaj, hovori si Biely vlk sam
pre seba. Séf skupiny sa diva na cudzincov, nech ich
prejst a potom sa znovu pusti do tyrania Zeny, ktoru chce,
kto vie preco, obesit. Neustavajuci krik utne, ked” Geralt
zoskodi zo sedla. Zene povie, aby zavrela o¢i, so skupinkou
urobi kratky proces a $éfovi nasadi na krk slucku. Spickami
ho necha dotykat sa kmena stromu, vedla ktorého stoji
dedincanka odhodlana mu to vratit' aj s Urokmi. Kto som?
Som Geralt z Rivie a zabijam monstra.



Prezentaciu aktualneho gameplayu Zaklinac 3: Divoky hon

otvori scéna s horiacou dedinou Dalvik, cez ktoru sa prehnal
Divoky hon. Obrovski rytieri v hrozivo vyzerajucich brneniach
bez [Utosti zabijaju dedincanov a vypaluju ich pribytky. Ukryty
hlboko v lesoch sleduje barbarstvo jeden z prezivsich, ktory
pred koncom prestrihovej scény stihne zocit este vlajkovu
lietajucu lod" invaznych vojsk. Dej sa po tom presuva o dva
tyzdne dopredu, ku Geraltovi, ktory ma namierené na Ziadost’
Cracha k jeho pevnosti.

Crach mu oznami, Ze Divoky hon v Dalviku preZil Bjorn a Ze sa
ukryva vo Fayrlunde. Geralt pozvanie na poharik odmietne a
producent Marek Ziemak zacne rozpravat o otvorenom svete
Zaklinaca 3. Tvori ho sedem obrovskych ostrovov a Skelige, kde
sa odohrava prezentacia, je vacsi ako cely herny svet v Zaklinac
2. Statistické udaje potvrdi prichodom do pristavu, kde Geralta
necha nasadnut’ do jednostaznovej plachetnice a vyplava na
otvorené more. V dialke ukaze obrovsku plutvu velryba a muzi
si vo vedlajsej lodi veselo spievaju pri veslovani. MOzZete sa na
susedné ostrovy preplavit alebo vyuzit sluzieb Fast Travel. Staci
ukazat na mape uz navstivenu lokalitu a teleportovat' sa tam.

Ziemak dodava, Ze svet si Zije vlastnym zivotom, obyvatelia
maju pracu, svoj domov a rutiny, ktoré pravidelne vykonavaju.
Mbzete takto narazit' na tulaka, ktory sa vas snazi zastavit’ alebo
na tlupu banditov dobyjajlcich sa do chatrce. Nahodné
udalosti sa daju Uplne ignorovat’ alebo do nich zasiahnut a
vytrieskat z nich dukaty alebo informaciu. V naSom pripade sa
Geralt zastavil pred chatr¢ou a banditov jedného po druhom
zlozil. ISlo o Zeymanovych muzov a moOzete vziat jed na to, Ze
neskor v pribehu to bude chciet’ Geraltovi vytmavit, Ze strkal
nos tam, kam nemal.

Kazda lokalita je len Startovnym bodom pre nové
dobrodruzstva, vysvetluje Ziemak. A to bez ohladu na to, ¢i
sledujete dejovu linku alebo sa len tak tdlate po okoli. Co
uvidite v dialke, to mozZete navstivit' a preskiimat. Autori sa
snazia zaujat réznymi budovami, jazierkami, skupinami domov
alebo zrucaninami, kde Geralta rovno prepadne jedno z 80-tich
monétier. Specialitou trojokej bestie s telom a pohybmi gorily s
rohmi na hlave je hypnoza, ktora zastrie obrazovku
nepriedusnym filtrom a umozni jej stiahnut sa do bezpedia a
vylizat' z ran.
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Geralt odpoveda na utoky rohmi znamenim Igni, ktoré zapaluje
srst. Efekt nekonci okamzite, ale plamene horia este hodnu

chvilu a takisto aj trava v okoli vzblkne. KrizZi okolo monstra az

dovtedy, kym sa nezlakne a nestiahne z boja. "V tejto chvili mate
dve moznosti,” vysvetluje Zemiak. "M6Zete ho vystopovat podla
krvavych stop az do brlohu, tam ho zabit" alebo ist" po svojich.”
Pre Ucely prezentacie si Geralt najde miesto na Utese a zaCne
pred najlepSou cast'ou hratelnej ukazky meditovat. Marek
Ziemak sa az do zaveru prezentacie vobec nevenoval zasadnym
rozhodnutiam, ktoré budu ovplyviovat nielen dej, ale aj osudy
celych komunit ludi. V sage o Zaklinacovi neexistuju moralne
dobré a zlé rozhodnutia, nastastie nad osudmi zivotov nebude
musiet’ rozhodovat' iba vy, ale aj obyvatelia Fayrlunde, kde po
vypocuti Bjorna déjde k rozporu nadzorov medzi starejSimi a po
krvi prahndcich mladych bojovnikov. Geralt ich zastihne pri ostrej
vymene nazorov nad znetvorenym telom jedného z dedincanov.
Starejsi tvrdia, Ze ide o dan splacand lesnému duchovi za
ochranu, mladi sa zase chcu za smrt jedného z nich pomstit’.

Geralt sa rozhodne zapojit' do debaty a ponukne svoje sluzby,
samozrejme, za maly poplatok. Starejsi razne odmietaju platit za

vrazdu uctievaného lesného ducha, mladi zase chcd premenit’
archaicku tradiciu Zivota v strachu na slobodné naZivanie a
najmu si zaklinaca. Geralt okamzite zacne patrat’ a sledovat’
stopy v Sense mode, ktory zvyraznuje Slapaje aj zvuky! Kazdé
jedno z 80-tich monstier zanechava unikatne stopy a na to, aby
ste ho zlikvidovali, musite najskor zistit, proti Ccomu budete celit.
Na nedalekej Cistine z doskriabanych monolitov vycita, Ze ide o
starého Leshena, ktory si na kamenoch brusi drapy.

Kazdé nové zistenie sa zapisuje do dennika, ktorého sucastou je
aj bestiar. Z neho sme sa docitali, aké su slabiny monstra, Ze sa
dokaze regenerovat, ak stoja tri totemy a Zije oznacena dalsia
obet, do ktorej sa dokaze prevtelit po smrti. A tak sa patranie po
monstre meni na hladanie oznaceného. Geralt v dedine cez
Sense maéd identifikuje dalSiu obet, ktorou je Hilde. Lenze na
Hilde ma slabost Sven a Sven chce zabit’ monstrum a na to, aby
ho mohol Geralt skolit, musi urobit’ tazké rozhodnutie. V tvari sa
mu zraci smutok a z oci je mozné vycitat, Ze to, Co povie o par
sekdnd neskor, lutuje. Sven povie Geraltovi, Ze sa o Hilde postara
sam a nech sa stara o lesného ducha.

Ten o sebe d& okamzite vediet, ked' je zni¢eny prvy totem a




posle na Geralta svorku vlkov a nenecha ho postavat na

jednom mieste Utokmi korenov stromov. Ked padne druhy a
treti totem, zjavi sa lesny duch v plnej krase. Jeho jelenie
parohy sa tycia do vysky troch muzov a diva zver okolo neho
poskakuje na povel. Priroda sama nechce, aby padol, ale na
Geralta je kratka. Nepomaha ani teleportacia cez krdel vran a
padne pod Utokmi Igni do horiacej travy. “Leshen nie je
bossom,” ukoncuje Sokujucu intenzivnu bitku Ziemak a vracia
nas do dediny.

Kazdé monstrum ma svoj vlastny pribeh a je s lokalitou, kde

dennéa doba sa menia dynamicky, realisticky sa pred|zuju
tiene, v noci sa zastrie obloha hviezdami a ked' prichadza
burka, rozkmase koruny stromov, ohyba ich v silnom vetre a
rozceSe vysoku travu, rozkyve lampase a rozfuka ohen.
Obrovskej pozornosti sa dostava vyjadrovaniu emocii cez
vyrazy tvari. PoCas rozhovorov mozete z tvare vycitat’
negativnu odpoved skor, nez Geralt odmietne ponuku, pychu
alebo hnev obyvatelov. A ked' sa bliZSie pozriete na modely
postav, zratali by ste stehy na kozenych popruhoch.

Otvoreny svet dovoli obchodovat' s komoditami, prevazat z

Zije, previazané. Trofej Leshena potesila mladych vo Fayrlunde jedného pristavu do druhého suroviny, engine naucil Geralta

a pri tejto prilezitosti pobili starejsich. Geralt sa vSak do ich
sporu uzZ nezapaja, zhrabne odmenu za odvedenu pracu a
odcvala prec. Urobili mladi dobre? Vo flashbacku, ktory sa
objavi az neskor v hre, sa Geralt dozvie, Ze dedina pod novym
vedenim prezila iba tri mesiace. Svet v Zaklina¢ 3: Divoky hon
je kruty.

Cela prezentacia Zaklinaca 3 bezala v realnom case na PC vo
full HD rozliseni. Hra uz v alfa verzii produkuje tie najkrajsie
poveternostné podmienky, aké mozZete vidiet. Pocasie aj

skakat, bezat aj lozit, stale vSak ide o RPG s vysokym dérazom
na pribeh, rozhodnutia a Zivy, otvoreny svet. CD Projekt RED
mieri s hrou Zaklina¢ 3: Divoky hon ku hviezdam. Nemaju k
nim daleko.

HRU PLANUJU ROZSIROVAT NIEKOLKO ROKOV
DO BUDUCNOSTI S DLC OBSAHOM, KDE
MENSIE DLC BALIKY BUDU NA PC ZADARMO,
VACSIE ROZSIRENIA BUDU ZA 15-20 DOLAROV.
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Z VYCHODNEHO NA ZAPADNE POBREZIE
AMERIKY SA DOSTANETE LIETADLOM ZA 6
HODIN, V NOVOM RACINGU THE CREW OD
UBISOFTU A IVORY TOWER VAM TO ZABERIE
90 MINUT. “NEDAVNO TO SKUSALI TESTERI
PO CESTACH AJ MIMO NICH,” POVEDAL MI
KREATIVNY RIADITEL JULIAN GERIGHTY
TESNE PRED ZACIATKOM MISIE, V KTOREJ
MUSITE ZNICIT OBRNENY HUMMER S TROMI
DALSIMI PRIATELML “AK SA VYHNETE
DIALNICIAM, MOZE TO TRVAT VIAC AKO DVE
HODINY.

Cesta z vychodu na zapad nie je hlavhym tahakom The
Crew, ale vytvaranie skupiniek hracov, sutazenie a
otvoreny online svet posiaty tisickou skill challengov.
Prechod zo singleplayeru do kooperacného modu si ani

nevéimnete. Ziadne menu, Ziadna lobby ani ¢akanie na
hracov. The Crew ma velmi blizko k Burnout Paradise.
Jazdny model vSak zohladnuje povrch, nastavenie auta,
ako aj aktualnu rychlost.

Auta nesedia na cestach ako prikované, ale na akcny
racing, ako ho nazyvaju v Ivory Tower, sa az privelmi
Smykaju. Nissan 350Z aj na rovinke predbieha jeho zadok,
po off road Uprave ho nie je mozné skrotit' na plazi plne;j
[udi. VyuZivanie nitra na vyrovnavanie Smyku je
nevyhnutné. The Crew neulahcuje Zivot ani preplnenym
svetom, medzery medzi stromami a jednotlivymi pruhmi
na dialnici su vzdy o kisok uzsie a ak nahodou do nich
nenapalite, skoncite v smetiaku, muriku alebo vam kamera
schova vyhlad pri prechode cez nizky porast. Mesto stoji v
ceste agresii a rychlosti. Dojem z odohrania troch misii sa
vSak vo finale m6ze zmenit'.

V The Crew je vasou Ulohou rozobrat gang 510 z Detroidu
a sabotovat jeho aktivity od Miami po Los Angeles. Liberty
City z GTA IV ma priblizne rovnaku rozlohu ako New York



v hre, dostdvam odpoved’ na otazku, do akych detailov zasli
autori pri tvorbe miest. Nezabudli na hory na severe, pustne
duny v okoli Vegas ¢i mociare. V The Crew by mali byt vsetky
ikonické mesta aj ich dominanty.

Misiu so zlikvidovanim obrneného vozidla ste uz isto videli na
tlacovke Ubisoftu, okrem nosnych misii je svet posiaty
drobnymi mikrodlohami, ktorych splnenie nezaberie viac ako
minudtu. To si tak idete po dialnici, aktivujete na nej skuisku
zru¢nosti a na ceste sa objavia branky, medzi ktorymi musite

-

Auta v The Crew su vsetky licencované, rozbijaju sa, ale co je
hlavné, je ich mozné upravovat' a to ako vizualne, tak aj
vykonovo. Kazdé je tvorené 19 vymenitelnymi ¢astami,
vymenite kolesa, kapotu, pridate spojler a pod. Auta su
rozdelené do troch kategorii - okruhové, cestné a off-road a
podla typu preteku sa menia aj ich bodykity a velkost  kolies.

Pripravit’ si vlastné auto na dalSiu misiu bude mozné aj cez
aplikaciu pre mobilné zariadenia. Postaci wi-fi pripojenie a
mozete sledovat’ aj rebricky, o robia priatelia, aké dosiahli
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driftovat. Challenge budu rozdelené do siedmich kategérii, kde rekordy aj to, o uz v hre splnili a dokonca vyberat’ aj misie pre
nebude chybat povedzme Sprint, skoky, pretekanie sa s svoju vlastnu crew, aj ked' nie ste pri konzole. Vytvaranie skupin
ghostom alebo dosiahnutie najvyssej rychlosti. Ak sa vam ich hracov ma vyznam v PvP méde, o ktorom zatial autori
nepodari splnit, ni¢ sa nedeje, vyberiete si na mape iny a nehovoria ani o tom, ako bude hra manazovat pocet hracov na
skusate to znovu. Po kazdej misii dochadza k vyhodnoteniua  mape.

rozdeleniu bodov podla zasluh. Meria sa aj ¢as potrebny na jej Y,
THE CREW VZNIKA V STUDIU IVORY TOWER TVORENOM

ODPADLIKMI Z EDEN STUDIO A NA HRE SPOLUPRACUJU
AJ AUTORI DRIVERA Z UBISOFT REFLECTIONS. THE CREW
SA CHYSTA PRE PC, PS4 A XBOX ONE, KDE VYJDE
ZACIATKOM BUDUCEHO ROKA.

splnenie a najviac bodov vzdy zhrabne ten, kto sa pricini
povedzme o odstavenie obrneného vozidla. Body sa
premienaju na peniaze a za tie sa kupuju nové suciastky a
upgrady. Skdsenostné body ich zase spristupnuju.
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CO VSETKO DOKAZE JEDNA VIDEOHRA.
FORZA MOTORSPORT 5 DOSTALA PRAHU DO
REKLAMY NA XBOX ONE. OKREM
TRADICNEHO SLOGANU ALL IN ONE
POUZIVA MICROSOFT AJ DRUHY - OBRAN
RIM, PRETEKAJ V PRAHE, VYZVI CELY SVET. JA
SOM PREHNAL PO KARLOVOM MOSTE
DVESTOVKOU A KAZDY, KTO NA NOM STAL,
VIE, ZE TO NIE JE MOZNE. NIE, KVOLI
TURISTOM A TONE UMELCOV TO NIE JE.

Turn 10 pouziva na skenovanie trati a prostredia
laserovu technolégiu, povedal mi jeden z vyvojarov
predtym, nez som nastupil do kokpitu, chopil sa
volantu a vyberal jedno zo Styroch ponukanych aut -
LaFerrari, McLaren MP4/12C, McLaren P1 a Pagani
Huayra.

Praha je zatial jedina trat, ktord vo Forza Motorsport
5 pozname a i ked' je zasadena do skutocného
prostredia, je fiktivna. Mnohé pamatihodnosti su
popresuvang, pre potreby hry, nie kvoli tomu, zeby
tvorcovia pracovali s chybnymi topografickymi
udajmi. Boli v Prahe a ulice prebehli lasermi. Turn 10
su expertmi na vymyslené okruhy zakomponované do
skutocnych lokalit. Neexistuje ani Sedona Raceway
Park z predchadzajucich dvoch dielov Forza
MotorSports. V Sedone, v Arizone by ste ziaden
pretekarsky okruh hladali marne.

Bolo by mozné pretekat v uliciach Prahy tak ako nam
to predviedol trailer? Nie, dostavam jednoznacnu
odpoved. Uplne to vyli¢ené nie je, ale skutoéného
Sampionatu zucastnite zatial iba vo Forza Motorsport
5.V hre naozaj nejde o frajerské turovanie motora a
odpich na krizovatke, ked naskoci na svetlach Zlta.
Neberte to zle, Praha je spracovana tak verne, ze



nielenze spoznate Staromestské namestie, Hradcany, ale
na uliciach su vyvesené ceské tabule, na obchodoch zase
napisy ak ma pamat neklame aj nazvy ulic.

Jednou z prvych prednosti uvedenych v tlaCovej sprave je:
Nikdy nebude jazdit" sami. Demo vsak ziadnu Al nema, ma
jednu trat, obmedzeny pocet aut a je pripravena ohurit
kazdého. Forza Motorsport 5 vyzera luxusne. Dévod,
precCo na trati nie su ziadni superi, je funkcia Drivatar, o
ktord sa bude starat’ Cloud.

Drivatar sa prisp6sobuje vasim a jazdeckym schopnostiam
priatelom. Vo vysledku sa tak oponenti spravaju viac ako
hraci ako stroje, ktoré s oblubou brzdia priskoro, v
zakrutach si nestrazia vnatornu stranu a pri vyjazde vas
naberaju zozadu. Aj ked nebudu vasi priatelia online,
budete mat pocit, ze nepretekate proti Al Jej prednostou
je ucenlivost, co by mohlo znamenat, zZe ¢im dlhSie hrate
a ¢im lepsie jazdite, tym Celite lepsim a lepSim jazdcom. A

kto bude ten najrychlejsi? No predsa Stig.

Top Gear bude vo Forza Motorsport 5 plne integrovany,
vtipné komentare Jeremy Clarksona doplnia jeho

kolegovia Richard Hammong a James “Captain Slow” May.

Do hry budu zakomponované aj Specialne challenge a
eventy inSpirované televiznou show. S Top Gearom sa
pochopitelne spaja aj Autovista méd, v ktorom ste mohli
vstupit do auta, nastartovat ho, otvorit' dvere, pozriet sa
pod kapotu a prezriet si ho z kazdého uhlu v tych
najmensich detailoch.

Auta v Autovista méde mali ovela detailnejSi model ako
tie, s ktorymi ste jazdili na tratiach. Vynikajucou spravou
je, ze Turn 10 spracuje takto kazdé jedno auto vo Forza
Motorsport 5 bez vynimky! O presnom pocte aut vsak
autori micia.

Novy engine pouzity v hre produkuje tie najkrajsie auta,
aké ste kedy videli. Spracovanie materialov je presné, od
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kovu, cez kozu a plasty, az po transparentné reflektory, to

je kategoéria, kde zatial Gran Turismo nemalo premozitela.
Teraz uz ma. Jednou z veci, ktoru si nevSimnete a nie je
Uplne normalne o nej uvazovat, su nedokonalosti laku. Aj
na takom Zihadle ako McLaren P1 je vidiet, ako sa na
oblinach okolo zadného kolesa lame inak svetlo.

Je to ukazka toho, do akych detailov zachadza nielen
svetelny model, ale aj samotni tvorcovia pri spracovani
vozidiel. Auta su realistické aj so svojimi chybami.
Nezabudaju ani na model poskodenia, ten uz neberie do
Uvahy iba narazy a kolizie, ktoré mozu Uplne ukoncit’
pretek (stale vSak moZete vracat Cas spat’ pri kritickej
chybe), ale aj také kozmetické drobnosti ako necistoty.

Naraznik, kapota, Casti okolo kolies sa postupne Spinia,
Casti pneumatik zanechavaju na karosérii Cierne stopy,
kamienky zase obijaju lak. Forza Motorsport 5 bude bezat’
v rozliseni 1080p pri 60 fps. Graficky patri medzi
absolutnu Spicku uz teraz, pri pohlade z kokpitu sa berie

ohlad aj na odrazy na celnom skle a jazda proti slnku je
spravne oslepujuca.

ZHODNOTIT, AKO SA HRA NA ZAKLADE
KRATKEHO ZOZNAMENIA SA HROU, SI
NETRUFAM. FORZA MOTORSPORT 5 MA
VSETKYCH ASISTENTOV, A POMOCNIKOV, NA
AKYCH STE ZVYKNUTI Z PREDOSLYCH HIER.
TOTO SKUTOCNE NIE JE FORZA HORIZON, ALE
CITITE, ZE VAM ZA HLAVOU BURACA 3,8
LITROVY OSEMVALEC S VYKONOM VIAC AKO
700 KONI. A AK SI MYSLITE, ZE SKROTENIE
MCLAREN P1 ZVLADNETE LAVOU ZADNOU,
SKUSTE TO S TYMTO SUPER ZIHADLOM V
UZKYCH ULICKACH PRAHY.

FORZA MOTORSPORT 5 VYCHADZA V
NOVEMBRI 2013.
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http://www.sector.sk/video/22209/forza-motorsport-5-gameplay.htm
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NINTENDO PREDSTAVILO MARIO
KART 8 PRE NOVU GENERACIU A
HRA SKUTOCNE OPROTI WII
SPRAVILA VELKY SKOK, TEDA
MINIMALNE GRAFICKY. NAPRIEK
TOMU, ZE OSTAVA V SVOJOM
KRESLENOM STYLE, DETAILY
PRIBUDLI V KAZDOM SMERE. HRA
PRIDAVA NOVE DRUHY VOZIDIEL,

pribudnd motorky, rogala, transformacie
vozidiel na iné typy alebo povrchy. Trate uz
nebudu ploché pridavaju treti rozmer, kde sa
bude jazdit" aj dole hlavou. Hry sa dockame na
jar 2014 na WiiU
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RYSE: SON OF RO
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NIE JE VYLODENIE NA PLAZACH STAREJ Crytek je 3tudio hnané technoldgiami - Ryse: Son of Rome
BRITANIE AKO VYLODENIE NA PLAZACH reprezentuje prvu vzorku novej generacie CryEnginu a je
, , pokusom o dvihnutie latky sekaciek. “Nechceme Ryse
STAF,{EJ BRITANIE. ZEM ST,ONA,POD I\IIOHAMI radit' bok po boku s God of War,” odmieta Yerli akukolvek
INVAZNYCH VOJSK, BURACAJUCI PRILIV pribuznost’ s extrémne brutalnou akciou z produkcie Sony
ZMYVA KRV Z TIEL RIMSKYCH VOJAKOV, Santa Monica. “Nasim cielom je zachytenie intenzity
R ’ . suboja na blizko a emécii bojovnikov,” vysvetluje zakladnu
NEBO ROZCESAVAJU OHNIVE GU':E filozofiu subojového systému postaveného na principe
KATAPULTOV A VZDUCH JE PLNY SIPOV Sest stop - Sest palcov.
DIVOKO BUBNUJUCICH NA STITY SIKU, . , RN
Co to znamena v skutocnosti, mézete vidiet v kratkej

KTORY MA NA POVEL MARIUS TITUS, gameplay ukazke premietnutej pocas E3 konferencie

PAVOL BUDAY

HLAVNY HRDINA AKCIE RYSE: SON OF ROME. Microsoftu. Bojovat budete iba na vzdialenost ruky

dospelého muza predlzenej se¢nou zbranou. Vo vysledku

Cevat Yerli, prezident nemeckého studia Crytek, sa na sa boj odohrava tesne pred vami a je vdaka tomu

scénu diva snad’ po stykrat. Namiesto krvavého divadla surovejsi. “Cokolvek urobite, bude vyzerat Gzasne,” hovori

vidi droteny model scény renderovanej jednym shaderom vy snokojne v kresle a dava signal Jamesovi Goddardovi,

kvoli homogénnosti, diva sa na Ustrednu postavu zloZzenu
z0 150 000 polygdnov a 200 kibov. Vidi Deep Skinning,

Performace Capture, simulaciu latky, refrakciu svetla a to
véetko v rozligeni 1080p a snimkovani 60 fps. Do ruk méze vziat ovladac aj Uplny novacik a zacne robit’

expertovi cez suboje, ktory bojovd mechaniku popisuje
slovami “Casual mastery”.

DOJMY




velké veci, lenze pri mydleni tlacidiel nenadvazuju plynulo na

seba udery, je rozbita defenziva a mozete sa rozIUcit aj s tym,
Ze kombo bude ukoncené efektnymi dorazackami. “Tato
mechanika ma svoj zmysel,” vysvetluje Yerli. “Dianie na
obrazovke vyzera vyborne aj vtedy, ak Ryse hra Clovek, co
beZne nehrava hry.”

Spravnym nacasovanim Marius dokaze odrazit vypad, vyviest’

nepriatela, ktorému celi z rovnovahy, stitom paralyzovat’ itok
zlava, Svihom meca sa vratit k otrasenému barbarovi, podtat
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mu nohy a prepichnut mu krk zozadu. Udrzanie komba vedie
nielen k vysSiemu skoére, ale predovsetkym k brutalnejSim
finiSom. Vo finalnej hre ich ma byt na stovku, pricom ide iba o
dorazacky v priamej konfrontacii. V Ryse budu este tzv.
enviromental killy, ktoré dovolia vyuzit' prostredie vo svoj
prospech. “Cas na zubarsku prehliadku,” uchopi Goddard
jedného z vojakov a rozmlati mu tvar o mur.

FiniSe podla Yerliho maju byt odmenami za progres a
plynulost” aj za cenu toho, ze ide o prosté quick time eventy.
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Déraz je kladeny na nacasovanie a na najvyssich obtiaznostiach  video navod na YouTube, chvilu trva, kym najdete spravny klip a
dokonca symboly zmizn( a musite si zapamatat, ktoré tlacidlo,  ten pretocite ku kritickému momentu, kde ste sa zasekli.” V Ryse
¢o robi. Ryse: Son of Rome pdsobi pocas celej prezentacie ako  ho okamzite vidite na casovej osi, kde okrem vykonov vasich
akcia na kolajniciach. priatelov mate okamzity prehlad o tom, kto kolko bodov ziskal

) o . o ‘ aj to, kde sa presne v hre nachadzate a kolko ste splnili
“Akonahle hra zisti, Ze sa deje nieco zaujimavé, automaticky

vytvori klip a uploadne ho na cloud.” Yerli automatizovany

proces vytvarania gameplay videi povaZzuje za jednu z najvacsich  Socialne funkcie su synchronizované okamzite do Companion
prednosti. Ryse ma zatial najlepsie integrovanu funkciu zdielania, App, cez ktord sa bude dat” menit vyzbroj hrdinu aj ho
porovnavania vysledkov a manipulovania s hrou cez mobilné vylepSovat’ a to aj vtedy, ked nie ste prave na cestach. Na tablete
zariadenia spomedzi predstavenych hier na E3. "Ked" hladate mozete aj pocas hrania sledovat, kolko percent vam chyba do

achievementov.




konca kapitoly alebo sa prehrabavat pohodine v menu.

Aplikacia Ryse bude k dispozicii pre Windows 8, iOS aj
Android.

“Na Ryse sme pracovali este predtym, nez vébec Microsoft
zacal uvazovat o Xbox One,” otvara tému, kedy doslo k
napadu urobit  sekacku Yerli. “Bolo to niekedy pred Siestimi
rokmi,” dodava. Pre potreby hry boli vytvorené vlastné
nastroje, ktoré autorom umoznili zachytit’ aj tie najmensie
pohyby na tvarach postav a spustat komplexné simulacie.
Obrovska investicia do technologii priniesla svoje ovocie, Casti
brnenia do seba zapadaju bez kolizii, latka dopada na lytka
postavy a roztrhana plachta sa realisticky vzpiera vetru.

Yerli je pySny na CryEngine a Specialne na Performance
Capture, Co je technika snimania pohybov, hlasu aj tvare
hercov sucasne. Pouzil ju James Cameron vo filme Avatar a
expertom na nu su aj v Naughty Dog. Crytek ju vsak
nerezervoval iba pre cut-scény, ale pouziva ju celoplosne aj na
snimanie subojov.

Ryse: Son of Rome v pohybe vyzera Gzasne, len je na pomery
hack'n’slash ako spomaleny film. Je to mozno dojem z

precizne nalinajkovanej prezentacie z tretej misie, ktora z
plaze vedie do vnutra pevnosti, kde je obsadeny katapult a
uvolnena cesta pre Rimanov alebo pozostatok pévodného
navrhu hry pre Kinect. Marius Titus je prototypom hrdinu
skusaného osudom pohananého pomstou za vyhladenie jeho
rodiny, ale za svoje vykony vdaci predovsetkym technolégii,
ktorou je Crytek posadnuty.

"POVIEM TO TAKTO, BUDE PRESNE TAKY, AKY
OCAKAVATE,” ODMIETA YERLI KONKRETIZOVAT,
AKY BUDE MULTIPLAYER, KTOREHO EXISTENCIU
PREZRADILA POLOZKA V MENU. "BUDEME O
NOM HOVORIT NESKOR." V TLACOVEJ SPRAVE
SA MOZETE UZ TERAZ DOCITAT, ZE VSTUPITE S
PRIATELMI DO KOLOSEA A BUDETE CELIT
NEPRIATELOM UZ TUTO ZIMU.

RYSE: SON OF ROME JE JEDNYM Z LAUNCH
TITULOV XBOX ONE.

<<< YJIvdl


http://www.sector.sk/video/21946/ryse-gameplay.htm

Z
[
D)
o
—1
S
5

DOJMY

BYT NA STARTE NOVEHO HERNEHO
SYSTEMU JE DVOJSECNA ZBRAN. EVOLUTION
STUDIOS A ICH LAUNCH PS4 TITUL
DRIVECLUB TO MA O TO TAZSIE, ZE JE
POHANANY KOMUNITOU. “MILION
PREDANYCH KOPIf POCAS PRVEHO MESIACA
JE STALE MALO,” POLEMIZUJE KREATIVNY
RIADITEL COLE RODGERS O DOLEZITOSTI
PRISUNU NOVEJ KRVI V ZILACH
AMBICIOZNEHO RACINGU POSTAVENEHO
NA SOCIALNEJ INTERAKCII, DYNAMICKOM
HERNOM OBSAHU A NARASTAJUCEHO
POCTU KLUBOV SUPERIACICH O POPREDNE
PRIECKY V REBRICKOCH. AJ PRE TO BUDE
DRIVECLUB PRE CLENOV PS PLUS
ZADARMO.

DriveClub vyjde v troch verziach: plnohodnotnej fyzickej,
digitalnej a mierne obmedzenej PS Plus. “Nebude
obsahovat' vietky trate a autd,” vymenuva rozdiely hlavny
dizajnér Paul Rutschynsky. Online multiplayer,
asynchrénne challenge, solo preteky, to vsetko bude jej
sucastou. "Ak vam to nebude stacit, zaplatite si upgrade
na plnohodnotnu verziu,” dodava.

Ci si ju kapite na disku alebo si ju stiahnete cez PSN,
stavate sa clenom komunity, klubu. "My zabezpecime, aby
od prvého dna hra neustale rastla,” hovori o planoch
podpory po vydani Rodgers. “Kazdy tyzden do nej
budeme pumpovat novy obsah cez DriveClub Live.” To sa
tyka hlavne sutazi, tyzdnovych challengov a Sampionatov,
okrem nich budu vychadzat' aj baliky s autami, tratami,
eventami, lokalitami, novymi funkciami, cimkolvek, po com
bude komunita prahnuit.

Aktualne je to dynamicka zmena pocasia. Dazd ani sneh v
DriveClub po vydani nenajdete, zatial. Co si mozno po
spusteni nevsimnete, su simulované, nahodne generované
oblaky. Obloha sa meni zakazdym a spolu s nou aj



svetelné podmienky na tratiach, tie dokonca zavisia aj od toho,

aka je dennéa doba a v akej lokalite sa nachadzate. Nie vSade
slnko svieti rovnako, niekde je ostrejsie, inde pri zapade zase
maksie. Pre racing to ddlezité vobec nie je, ale autori si dali
zalezat' aj na tom, aby boli na no¢nej oblohe aj spravne
zakreslené konstalacie hviezd. Samozrejme, Ze nebudete za
volantom McLaren MP4/12 alebo Audi R8 V10 sledovat, kde je
Velky voz, ale ak viete, kde sa pozerat, najdete ho.

"Mbzete hrat kdekolvek a kedykolvek,” popisuje zakladnu
Strukturu hry Rodgers. DriveClub nema pevne stanovené
pravidla, nemusite ni¢ odomykat ani prechadzat sélo kampan,
aby ste mali celu garaz pristupnu. Mozete ju kompletne
ignorovat” a venovat' sa iba hlavnej naplni, ktorou su kluby.

V jednom klube moze byt maximalne 12 hracov, a i ked  kazdy
jeden hra sam za seba, z vysledkov tazi kazdy. Hraci medzi
sebou zdielaju slavu a peniaze a ¢im je klub na vyssich
prieckach, tym je vyska odmien vyssia. Naraz mézete byt
clenom iba jedného klubu a ak sa ho nahodou rozhodnete
opustit, klub pride o vsetky vyhody, ktoré ste za cas pdsobenia
ziskali.

Vyhra v DriveClub nie je exkluzivne viazana iba na prvu priecku,
pretoze vyhrat mozete najrychlejsim ¢asom alebo bodmi za
splnené skusky zruénosti, tzv. Face-Off. Medzi dynamicky sa
meniace minitlohy patri najvyssia priemerna rychlost’
dosiahnuta na vybranom Useku, dokonaly prejazd sériou zakrut
aj body za drift. O cokolvek, o sa da merat, mdzete sutazit. A
Face-Off mdzete dokonca editovat a umiestriovat, kam sa vam
zachce. Pre superov mézete nastavit, v ktord no¢nu hodinu
bude challenge pristupna a kolko maju pokusov na zdolanie
vasho rekordu. Ak si verite, méZete stavit’ aj na vitaza.

Face-Off challenge funguju aj asynchrénne, dokonca mézu
trvat’ aj niekol'ko dni. Pocas E3 sa stavili dve oddelenia
Evolution Studios - testeri a [udia zodpovedni za jazdny model
- kto bude vitazom. Priamo na vystavnej ploche vsak nesuperili
autori, ale nechali svoj osud v rukach hracov. Hranim dema tak
mohli naklonit’ rysku vah na stranu klubu Spoiler Alert alebo All
Torque No Traction. Vitaz bude znamy po analyze dat v
nasledujucich dnoch.

1OSIqN ‘el

eie O :Jauez



Na Face-Off su previazané aj mikroulohy, tzv. OverDrives. V
podstate ide o body za drift, vysoku rychlost, divoku jazdu a
pod. A vSetky tieto body sa akumuluju do profilu a podpisuju
pod poziciu v rebricku jednotlivcov, ako aj celych klubov. V
DriveClub si budete méct zmerat' sily aj v ramci jedného klubu.

Evolution Studios sa snazia najst’ idealny pomer medzi
realistickym racingom a arkadou, chcu, aby hra bola pristupna
pre vSetkych, ale zaroven umoznovala osekavat’ milisekundy z
tratovych rekordov. A to je aj jeden z dovodov, preco auta
nebude mozné upravovat. “Stravili sme obrovské mnozstvo
Casu ladenim jazdného modelu pre kazdé jedno auto, aby bola
zachovana jeho charakteristika,” vysvetluje Rutschynsky.
Vizualne si vSak kapotu svojho auta mézete polepit vlastnymi
nalepkami a navrhnut pdjde aj klubové logo. “Je velmi
dolezité, aby ste ako klub mali vlastnu identitu.” A ked sme pri
autach, tak ich bude mozné poskodit. DriveClub nie je
Burnout, ale bude na ne aplikovany destrukény model. O
presnom pocte aut ani trati Evolution Studios nehovori, v
pripade lokalit sa pozriete do vSetkych kutov sveta. Trate budu
fiktivne, ale vloZzené do autentického prostredia Indie, Kanady
aj UK.

Kontakt s komunitou a klubom bude zabezpecovat' aj aplikacia
pre iOS a Android. Umozni manazovat' tim, posielat’ spravy
timovym jazdcom, vytvarat a zverejiovat Face-Off challenge a
dokonca aj sledovat’ preteky nazivo. DriveClub bude
podporovat’ aj Remote Play cez PS Vita, postaci iba wi-fi
pripojenie a mdzete hrat’.

Evolution Studios buduju DriveClub na otvorenej architekture -
cokolvek, ¢o bude kritizované alebo naopak zZiadané, méze byt
upravené a doplnené. Zmeny mozu robit priamo na strane
serverov bez toho, aby si hraci museli stahovat obrovské
patche Ci updaty.

“NIC NIE JE VYLUCENE," HOVORI O BUDUCNOSTI
DRIVECLUB RODGERS. NEVIE ODHADNUT, AKO
SA BUDU SPRAVAT HRACI ANI CO ICH CAKA PO
VYDANI, JEDNO JE VSAK ISTE: “"HRA, KTORU SI
KUPITE V PRVY DEN, NEBUDE TAKA ISTA O ROK”
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TITANFALL OD STUDIA RESPAWN ENTERTAINMENT
BOL DLHU DOBU ZAHALENY RUSKOM TAJOMSTVA.
TVORCOVIA CALL OF DUTY ZALOZILI NOVU
SPOLOCNOST A SPOJILI SA S EA ABY PRINIESLI UPLNE
NOVY ZAZITOK A VYTVORILI UNIVERZUM, KTORE
HRACOV CHYTI A UZ NEPUSTL.

Tri roky nas Vince Zampella a partia okolo neho drzali

v napati a vcera konecne oficialne ukéazali, Co za eso to drzali
v rukave. Roky skusenosti s zanrom vojnovych fps sa pokusia
pretavit' do unikatneho multiplayerového zazitku, ktory

v sebe spaja dynamiku bojov so zivymi supermi

a velkolepost’ zazitku zo singleplayeru.

Vzdialena buduicnost’ nie je pre nas prilis ruzova. Svet je
zniCeny a prebiehaju boje medzi dvoma frakciami. Na jednej
strane stoji Interstellar Manufacturing Corporation, na druhej
elitni piloti frakcie Militia. Zvadzaju tuhé boje a je len na vas,
na ktoru stranu sa pridate aby ste im pomohli vyhrat  vojnu.
Nie je to vSak bezna vojna. V tejto vojne nerozhoduju len
schopnosti, ale aj hruba sila. Musite najst’ spravnu rovnovahu

medzi tym. Je to aj konflikt velkych proti malym, prirodného
proti industridlnemu, ¢loveka proti stroju.

Titanfall si hned od svojho ohlasenia buduje unikatnu
identitu. Je mincou, ktord ma dve strany a kazdu inu. Jednu
stranu reprezentuju vojaci, ktori svojou rychlostou dokazu
zamiesSat karty a sU srdcom armady. Navyse su vybaveni
jetpackom, ktory im umoznuje nie len skakat, ale aj behat’
po stenach, prekonavat bezne nezdolatelné prekazky a riesit
situacie novou cestou. Na druhu stranu su tu Titani — 24 stop
velki mechovia, ktori v boji predstavuju silu. Takticky je treba
najst’ Co najlepsiu rovnovahu, aj s vojakom vsak dokazete
vdaka vyvazenej vybave zlozit' Titana.

TITANFALL PRIDE UZ NA JAR 2014, TAKZE DLHE
CAKANIE SA CHYLI KU KONCU. ESTE POZITIVNEJSOU
SPRAVOU VSAK JE, ZE OKREM HRACOV NA XBOX ONE
SA HO DOCKAJU AJ PC HRACL. VO VYVOII JE AJ VERZIA
PRE XBOX 360, ZA NOU VSAK STOJI INE STUDIO

A PODROBNOSTI O TEJTO VERZII TERAZ ESTE NIE SU
ZNAME.



PC, Xbox, Xbox One

SOIpN1S umedsay eulii

A

eUDYY 1Iauey

41



PREDSTAVENIE

POPCAP GAMES PREDSTAVILI PLANTS
VS. ZOMBIES: GARDEN WARFARE, KDE
SA RASTLINY OPAT POSTAVIA PROTI
INVAZII NEMRTVYCH.

V Garden Warfare nebude chybat akcia, humor
a vdaka Frostbite 3 engine ponukne zazitok v

trojdimenzionalnom farebnom svete. Zahrnie aj

kooperaciu styroch ucastnikov, sutazné médy
pre 24 hracov, nové rastliny a zombie postavy..

Hra teda opusti strategicky tower defense sty
povodnej Casti a presunie sa do akéného
multiplayeru.

Hra bude najskér vydana exkluzivne pre Xbox
One a Xbox 360, ale na rad pride aj PS3, PS4 a
PC. Zédhradku zacneme zachranovat' na jar 2014.
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V TEN DEN SOM MUSEL HRAT THIEFA TYM
NAJHORSIM SPOSOBOM, AKY ZAMESTNANCI
EIDOS MONTREAL VIDELL V JEDEN MOMENT
SA VSETCI, VRATANE GAME DIRECTORA
NICOLASA CANTINA, DIVALI CEZ MOJE PLECIA,
AKO SA MI DO UVODNEJ LOKALITY PODARILO
NAHNAT VSETKY STRAZE. "DOBRA PRACA,"
POCUL SOM ZOZADU. “TO SA ESTE NIKOMU
NEPODARILO!” A POTOM HERNY KOD
ZAMRZOL. A POTOM VYTUHOL AJ
DRUHYKRAT, VO VNUTRI ZAMKU, KDE SA MI
PODARILO TO ISTE - POZBIERAT STRAZE A
DOVIEST PRED KRB, KDE MA UMLATILL “MUSIS
SA SCHOVAVAT V TIENOCH,” VRAVELL CO SI
ASI MYSLIA, ZE SOM CELY TEN CAS ROBIL?

“"Ak si spominam spravne, bol oznameny v roku 2009
prostrednictvom loga na oficialnych strankach,” snazi sa
vylovit moment, kedy Eidos nastartoval vyvoj rebootu
série Thief, hlavny dizajnér Daniel Windfeld Schmidt.
Cielom Eidos Montreal je priniest” oblUbenu sériu spat,
nenastvat’ fandsikov a sucasne oslovit novych.
Jednoduché to je povedat, ale pre maly tim povereny
prieskumom to bola v pociatkoch prechadzka malym
peklom.

“Komunita dokonca eSte aj dnes zapasi medzi sebou pri
vybere, ktora z hier je najlepsia zo série,” povzdychne si
Schmidt. Fanusikovia nikdy nechcu iba jednu vec, aby
bola zakomponovana do novej hry, ale kopec dalSich,
no mnoho z nich su vo vzajomnom konflikte a vylucuju
sa. N§jst, Co dava zmysel pre reboot, bolo podla
Schmidta tazké, pricom si uvedomuje, Ze minimalne
jedna skupina zostane nastvana. Uspokojit” kazdého
nemozno. Mozno aj pre to, ze na svet v THIEF sa divate




z vlastného pohladu a zvazovany 3rd person dostal
Cervenu (bude vsak vyuzity v blizSie nespecifikovanych
situaciach).

“Ked  sme zacinali, na trhu bolo mnoho FPS hier,” spomina
si na zaciatky, kedy si v obavach vraveli medzi sebou, ze
budu porovnavani s existujucimi strielackami na trhu.
“Ked'v THIEF nabehnete s vytasenou zbranou, narazite na
stenu.” Tiene su vasim spolo¢nikom, tak bola hra
navrhnuta. "Ak vbehnete do svetla a trénovani vojaci sa
rozbehnu proti vam,” demonstruje nemoznu modelovu
situaciu rukami na prazdnom stole s diktafonmi pred nim.
“Neprezijete, nie ste bojovnik, ale zlodej.”

THIEF sa neda hrat ako akcia, dokonca ani ako
Dishonored, na to je prilis pomala. Misia, ktora bola k
dispozicii na E3, sa odohrava priblizne pred prvou
polovicou a aj ked mate v tulci Sipy s ostrym hrotom, na
odvedenie pozornosti Ci zhasnutie vsadepritomnych fakli,
v priamej konfrontacii neprezijete. V prostredi je totiz vela

v

PC, Xbox360, PS3,

strazi a spravaju sa nepredvidatelne. Opakuju svoju
rutinnu trasu, no niekedy na nu zabudnu a divaju sa vasim
smerom. Teda aspon si to myslite - oni ni¢ nevidia, vy
vsetko.

“Je to hra o tom, ako prekonat ovela silnejSiu opoziciu,”
vysvetluje zakladny rozdiel medzi ostatnymi hrami a
rebootovanym Thiefom. Straz vas uvidi aj z dialky, ak si
nie je ista, ¢o videla, pdjde na obhliadku alebo ak sa ozve
brechot psov uvaznenych v klietkach. Cim rychlejsie sa
hybete, tym si budu istejsi, Ze nieco videli a spozorneju.
Dokonca vas zachytia aj periférne. "Nikdy nie ste
neviditelni ani v tienoch,” dodava Schmidt. Vojaci v
tienoch nevidia vobec nic, ale akonahle sa zaCnete hybat,
spozorneju a presvedcia sa radsej na vlastné oci.

“Existuje mnoho sposobov, akymi dokazu odhalit
Garreta,” prestava vymenuvat' chyby, aké mozete urobit’
pri hladani pokladov alebo tajnych miestnosti. Staci
zhodit' nieco zo stola alebo dupat’ po schodoch. Na
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bezpecné premiestiovanie je tu “swoop”, ¢o je bleskovy presun. V

podstate funguje ako teleport, ak sa potrebujete preimyknit poza stipy

osvetlené spredu. Za normalnych okolnosti by vas odhalili, so swoop
technikou ani nezaregistruju, Ze maju vo vnutri narusitela.

THIEF vas oberie o vSetko, na ¢o ste si zvykli v inych hrach. Vidite iba to,
co vidi Garret a z toho prameni aj napatie, ked Cupite na
medziposchodi a neviete najst” spravny moment, kedy sa mézete
presunit za kniznicu. Ziadna minimapa, Ziadne zakreslené pozicie
nepriatelov. Ak na niektorého zabudnete pri vracani sa spat’ do pivnice,
spusti poplach a mozete restartovat. Ziadne pozeranie sa cez steny. Nie
ste vsak Uplne bezmocni.

Garret disponuje schopnost'ou Focus - dovoluje pozriet sa, Ci niekto nie
je na druhej strane muru. Ma to vsak hacik. Nezobrazi sa vam silueta
strazi, ale zvuky ich Slapaji v podobe sustrednych kruhov, ako na vodnej
hladine. Ak stoja, neuvidite nic. Focus zlepsSuje aj mierenie a odhaluje aj
slabé miesta na telach, ked im celite zoci-voci. Obuskom potom staci
trafit zvyraznené kruhy na tele a hrozba je odvratena. V mojom pripade
to neplatilo, Garret dokaze zlozit' jedného, nanajvys dvoch vojakov, na




dalSich uz energia Focusu chybala.

Vsetko zalezi od toho, aké nastroje mate po ruke a
ktoré planujete pouzit. Na Focus sa mozete Uplne
vykaslat, nie je povinné ju pouzivat. Mozete jedného po
druhom omracit, zapalit sudy, pri ktorych sa straze
zdrzuju, a odviest takto pozornost. Zhodit  naklad visiaci
na kladke a sp6sobit” smrtelnd nehodu, vypnut fontanu
a vysplhat sa po nej, zhasnut ohen v krbe a pod. Autori
pripravili v leveloch nemozné situacie s viacerymi
pristupovymi cestami aj rieSeniami a kazda je adekvatne
hodnotena skdsenostnymi bodmi.

V misii predvadzanej na E3 bolo Ulohou Garreta
ukradnut rodinny poklad - nieco, o nevie ani ako
vyzera, ani kde to hladat’ Prvou Ulohou bolo dostat’ sa
do vnutra zamku Northcrest, potom v dokumentoch
najst, Co si ceni najviac bardn, ktory viadne Mestu
tvrdou rukou, najst’ to, ukradnut a ujst’z miesta Cinu so
zdravou kozou. KedZe ¢as pri demo stojane je
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nedprosny, nepodarilo sa mi ani identifikovat” artefakt,
za to som vsak objavil niekolko tajnych miestnosti, o

patri medzi vedlajsie Ulohy. Cim viac zlata a cennosti si
cestou nahrabete, tym viac m&zete investovat do

~

vybavy a vyzbroje pred kazdou z misii.

V cCase E3 eSte nebolo zname, ze THIEF nakoniec vyjde
aj pre PS3 a Xbox360, nielen pre novu generaciu konzol.
Schmidt nam prezradil, Ze vyvoj zacal eSte predtym, nez
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vObec bola znama konfiguracia PS4 ¢i Xbox One. VysSi
vykon im umoznuje pouzit’ niekolkonasobne viac
zvukov naraz v jednom leveli, ¢i zvysit’ plynulost’
animacii a pochopitelne textur. Otvoreny svet, ktory
bude plne k dispozicii medzi misiami, odmietal priblizit.

EIDOS MONTREAL SA UZ PODARILO JEDNU
VELKU SERIU POSTAVIT NA NOHY, TERAZ TO
CAKA ZLODEJA GARRETA. JE TAZKE UVERIT, ZE
BY SA IM TO S THIEF NEPODARILO.



PREDSTAVENIE
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V ROKU 2008 DICE V SPOLUPRACI S EA PRINIESLI NA
TRH HIT MIRROR'S EDGE. HRU, KTORA SI OKAMZITE
ZISKALA HRACOV A ZBIERALA VYBORNE HODNOTENIA.
V PREDAJOCH SA JEJ VSAK NEDARILO TAK, ABY
ROZBEHLA SERIU. FANUSIKOVIA NARIEKALI ZA
POKRACOVANIM A DICE ICH VOLANIE KONECNE
VYPOCULO.

Nova hra je totiz v ranom $tadiu vyvoja. Ak vSak Cakate priame
pokracovanie, mbzete byt velmi prekvapeni. Novy Mirror's Edge totiz nie
je pokracovanim, ale skor rebootom znacky. Opat sa pozrieme na to,
ako zacalo dobrodruzstvo Faith vo vysoko $tylizovanom svete plnom
zaujimavych postav v nezvycajnom FPS prevedeni kombinujicim akciu s
parkourom. Nova hra si zachova charakter hlavnej hrdinky, taktiez si
zachova unikatny vizualny Styl a rebootuje znacku pre novu generaciu.

HRA BUDE PLNE SANDBOXOVA A TEDA S OTVORENYM
MESTOM A OBJAVI SA NA PC, XBOX ONE A PS4.




Firma: DICE Zaner: Akéné adventura
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COMPANY OF HEROES 2

NAVRAT NA VYCHODNY FRONT
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STRATEGIA COMPANY OF HEROES SPOSOBILA PRED
NIEKOLKYMI ROKMI VELKY ROZRUCH A ZARADILA
SA MEDZI NAJLEPSIE VOJNOVE STRATEGIE. V
DUCHU HESLA "MIER DOCASU, VOJNA NAVEKY" SA
SPOLOCNOST HRDINOV VRACIA NA FRONT V
COMPANY OF HEROES 2, KDE ESTE ZOSTALO DOST
NACISTOV NA PLNOHODNOTNE POKRACOVANIE.
TENTORAZ SI ALE TVORCOVIA NEVZALI ZA VZOR
TROCHU OKUKANU AMERICKU ARMADU ANI
SPOJENCOV, ALE VSETKEHO SCHOPNYCH
SOVIETSKYCH SUDRUHOV.

Ruska armada rozhodne nebola zbabela a v druhej
svetovej zvratila nepriaznivy priebeh vojny. Strnast
dynamickych misii v novom tazeni si preto plne zasluzi,
hoci neukazuju len dobré, ale aj zIé stranky cervenej
armady, o ktorych sa dlhé roky hovorilo iba posepky.
Kampan je prerozpravana obzalovanym ruskym
dostojnikom, ktorého viny a zasluhy vychadzajd na svetlo
prostrednictvom dennika, ktory docitate po viac ako

. COMPANY OF H

Stalingrade, bojovat sa bude aj o Moskvu a Leningrad a
potom sa bitky presunt do okupovaného Polska. Zrejme
nepoviem privela, ked’ prezradim, Ze kampan vrcholi
bitkou o Berlin. Napokon, ak sa chcete dozvediet, ako
skoncil porucik Isakovic, aj tak vam nezostane nic iné, ako
sa osobne prebojovat az k riSskemu snemu.

Hoci je jasné, ze pojde predovsetkym o oslobodzovanie
Uzemi od nacistov, ciele misii su dostatocne pestré.
Samozrejme, nebude chybat” obsadzovanie klt¢ovych
bodov, ktoré prinasaju suroviny, municiu a palivo na

produkciu a umoznuju privlastnenie jednotlivych sektorov.

Postup s napaditymi Ulohami ani nahodou nie je
monotonny. Caka vas vypalovania obydli, ktoré nesmu
padnut’ do ruk nepriatelom, obrana okrajovych Stvrti
mesta, aby Nemci nevykizli z obkltGcenia, aj $pionazna
misia so snajpermi. Slusne potrapi zneskodnenie Tigra v
osade len slabo vyzbrojenou pechotou a nasledne
udrzanie opraveného tanku v bezpeci kvoli vyskumu.
Vedlajsie zadania sice nie su zvlast ohodnotené, ale
zneskodnenie dalekonosného delostrelectva alebo

desiatich hodinach. Zacina sa pekne z ostra v okupovanom oslobodenie vaznov poskytne v boji uzitocné vyhody.




V misii spravidla staci Gvodna zakladna s niekolkymi budovami
a tak sa moézete sustredit' na boj. Okrem pechoty, tankov a
vozidiel zo zakladne, mdzZete hojne vyuZzivat okamzité posily z
radov Cerstvych odvedencov, ktori pri Castom pouzivani
umoznia povolat’ aj frontovych odvedencov a napokon trestné
prapory. Jedna sa o rychlo pristupné posily, ktoré limituje len
maximalna kapacita vojska. Rychlo ich privolate pomocou ikony
na obrazovke, podobne ako neskor pokrocili podporu,
napriklad letecky nalet a bombardovanie. Mimo kampane tieto
vymozenosti ziskate po vybere velitela , ktorého prostriedky sa
postupne spristupnia a zavisia od zvolenej doktriny. Odvedenci
mozu aktivovat” motivujuci pokrik, ktory ich docasne zrychli a
povzbudi a podobne, ako dalsi vojaci, dokazu prevziat na
bojisku tazké gulomety, delad a aj poskodené tanky, ktoré
opravia Zenisti.

Caty, rovnako ako v pévodnej hre, vedia vstupovat do budov,
dokazu sa ucinne kryt za objektmi, moze ich zastrasit’
nepriatelska presila a po prikaze na Ustup, pri velkych stratach,
sa stiahnu na zakladnu. Lenze tam ich zvyknud Cakat nelUtostni
komisari, ktori nepripustaju stiahnutie z bojiska a tak su

schopni strielat’ do vlastnych radov. Pritomnost’ tychto

fanatickych vodcov naznacuje ikona nad minimapou. Vacsina
jednotiek ma Specifické schopnosti a zdokonaluje si vyzbroj
individualnymi platenymi vylep$eniami. Zenisti sa stavaju
hrozbou po prikdpeni plamenometu, snajperi odhalia bojisko
svetlicami, tanky vystreluju Specialne strely. Tieto vymozenosti
poskytuju ucinné taktické moznosti, ktoré sa neraz hodia, ako
sol. Vojaci aj technika ziskavaju skusenosti a tri povysenia
reprezentované hviezdickami. Trojhviezdickovy veteran ucinne
oznadi nepriatela a ma vyssiu obranu a presnejsi zasah.

Z tazenia sa mézete presunut do online rezimu hry, kde sa
zapojite do vzajomnych bitiek hracov jeden na jedného az
Styria na Styroch a tu uz je na vyber aj nemecka strana a jej
velitelia. Nacisti tentoraz ziskavaju skdsenosti a vyssie hodnosti
poctivou drinou, ako ich ruski oponenti. V boji tazia
predovsetkym zo silnych tankov, zatial ¢o sa sudruhovia viac
spoliehaju na pechotu. Vitazi sa obsadzovanim bodov, ktoré
znizuju pocitadlo nepriatela na nulu alebo totalnou porazkou
superov v anihilacii. Hra¢i m6zu bojovat’ aj v jednom time proti
pocitacu.
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Za povsimnutie stoja bojiska, ¢o je zaujimavy rezim zahriujuci
sériu vyziev a misii. Kazda skupina misii obsahuje sériu bitiek v
danom roku s jednotkami, ktoré boli dostupné v tom obdobi.
Hracov postup do dalSej etapy zavisi od mnozstva
dokoncenych scenarov, ktoré sa zobrazuju na mape. V ponuke
su kooperacné mapy, kde v pripade nepritomnosti zivého
spolocnika vypomaha Al a sélo vyzvy pre jednotlivca so
Specifickymi podmienkami. Cielom je dobytie ddlezitych pozicii
a zlikvidovanie konvoja, obsadzovanie sektorov niekolkymi
oddielmi pechoty, o ktoré nesmiete prist, alebo likvidacia
nemeckych budov Katusami, kde sa ¢as predlzuje nicenim
civilnych objektov. Ponuku bitiek doplfiaju $tandardné boje
proti Al kde sa vyhrava obsadzovanim vitaznych bodov.

Bojiska a multiplayer umoznuju pred zapasom upravit
parametre armady. Progresom v akomkolvek rezime hrac
nadobuda skdsenosti, levely, medaily a hodnosti a splnenim
urcitych podmienok, napriklad ¢astym pouzivanim Molotovho
koktailu, odomyka novych velitelov, vylepSenia pre jednotky,
ako je vyssia presnost a odolnost’ a tiez nové skiny pre
vojensku techniku. Sucasne sa da pouzit’ len niekolko Uprav, ale
je mozné zostavit' viacero setov, z ktorych si hrac pred bojom

vyberie ten najvhodnejéi. Upravy armady st vybornou
motivaciou a odmenou za Uspechy v single aj multiplayeri. K
tomu este mozZete pripocitat novozavedené Steam obchodné
karty, ktoré tiez predstavuju sposob, ako hranim dosiahnut’
extra bonusy a doplnky.

Samotny postup na bojisku nedoznal vyraznejsie zmeny, ¢o
vzhladom na kvalitné scenare, rozmanité misie a vylepsenia
armady vobec neprekaza. Za zmienku ale stoja Specifické
podmienky na zasnezenych mapach, ktoré poskytuju zaujimavé
moznosti. V snehu zostavaju stopy, ktoré prezradia blizkost’
nepriatelov. Pocas fujavice mrzne pechota a treba ju zohriat' pri
ohniskach alebo na chvilu natlacit do budov. Silne podchladeni
vojaci zahynu, preto pozorne sledujte teplomer, ktory
signalizuje kriticky stav jednotky. Zima vie zavarit aj technike,
ktora sa prestva po zamrznutej rieke. Nepriatelska palba narusi
vrstvu ladu a tanky sa jednoducho utopia. Tu zohrava svoju
Ulohu predovsetkym fyzika, vdaka ktorej sa jednotky aj
Smykaju a uplatni sa tiez pri destrukcii budov a prostredia, kde
zostavaju trosky, spalené stromy a kratery po bombach.

Fyzikalne zakony v spojeni s vybornou grafikou, efektmi



vybuchov a mnozstvom detailne spracovanych objektov
vytvaraju dokonalé bojiska. Na niektorych miestach, hlavne v
Uzkych ulickach miest, sa vSak tanky stazka predieraju terénom
a neraz spravaju dost' nemotorne. Dotierava Al nepriatelov
postupuje pomerne rozumne, hoci ako pripadny spojenec za
vela nestoji. Aby ste si hru vychutnali v plnej krase, potrebujete
dost’silné Zelezo. Na niektorych mapach sa PC velmi nezapoti,
ale na vybranych bojiskach, kde je zhutnena zmes vojska,
vybuchov a poveternostnych vplyvov, to moze byt peklo.

COMPANY OF HEROES 2 NEOHURI ORIGINALITOU, ALE
NAPRIEK TOMU SA ZARADI MEDZI NAJLEPSIE STRATEGIE
ROKA. ADRENALINOVEJ KAMPANI SKVELE SEKUNDUJU
BOJISKA S VYZVAMI A KOOPERACIOU A DO TRETICE AJ
TRADICNY, ALE STALE EFEKTNY MULTIPLAYER. HNACIM
MOTOROM V BOJI SU ODOMYKATELNE ODMENY A
UPRAVY ARMADY DO DALSICH BITIEK. TAKATO
KOMBINACIA NENECHA CHLADNYM ZIADNEHO
STRATEGA, AJ NAPRIEK DRSNEJ RUSKEJ ZIME, KTORU SI
V SPOLOCNOSTI HRDINOV A POD PALBOU KATUSI,
OPAT DOKONALE VYCHUTNATE.

+ bohata ponuka hernych rezimov
+ vplyv zimy na pechotu a techniku
+ Upravy armady pre dalsie boje

<<< YJIvdl

+ vyborné spracovanie a atmosféra

- nemotorna technika v Uzkych priesto-

roch
- Al v Ulohe spojenca zlyhava



http://www.sector.sk/video/21849/company-of-heroes-2-more-than-tanks.htm
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ZELEZNA OPONA ESTE NIE JE STRHNUTA A
KONFLIKT ZAPADNYCH KAPITALISTOV A
VYCHODNEHO SOCIALISTICKEHO BLOKU
POKRACUJE V DRUHEJ FAZE. KONFLIKT,
KTORY NASTASTIE NEPREPUKOL DO REALNEJ
VOJNY, NESETRI MUNICIOU V HERNEJ
PODOBE, KDE NEZOSTALO IBA PRI
POLITICKYCH PRESTRELKACH. A TENTORAZ SI
TREBA DAVAT VACSI POZOR NA UTOKY ZO
VZDUCHU.

Eugen Systems vo Wargaming: European Escalation
zahrali na spravnu strunu a ziskali si lojalnost’
mnohych bojachtivych stratégov. Pokracovanie
Wargame: AirLand Battle malo vopred zaruceny
uspech, hoci sa natiskala otazka, ¢o tvorcovia do hry
pridaju okrem novej varky jednotiek, ktoré umieraju
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na bojiskach, sledovanych z enormnej vysky aj

detailne zblizka. Iriszoom je aj v dvojke efektnym

prvkom, ktory umoznuje dokonaly prehlad aj

koordinaciu pocetnych vojsk, rozmiestnenych v

teréne. V rezime pre jednotlivca vyuZijete Iriszoom v

styroch tazeniach, po dve za NATO a Varsavsky pakt.

Kampane maju novu formu a privlastok "dynamické"
naznacuje zamer tvorcov poskytnut hracom dalsie
taktické moznosti a nelinearny postup. Hrac sa
presunie na globalnu mapu, rozkiskovanu na Uzemia
zafarbené namodro alebo cerveno, podla toho, ktorej
strane prinalezia. Cielom je obsadit’ kiic¢ové uzemia
alebo zdecimovat” moralku nepriatela v stanovenom
Casovom limite v ur¢cenom ¢asovom rozmedzi.

Na mape su makety tankov, ktoré reprezentuju
prednastavené bojové skupiny zlozené z réznych
jednotiek od pechoty a7 po letectvo. Dalsie



zoskupenia a regimenty hra¢ moze posielat’ do akcie
pocas nasledujucich dni, kedy sa postupne odomykaju v
bojovom menu . Na vysadky su vSak potrebné politické
body, ktorych nie je nazvys. Posily m6zu prichadzat po
pevnine, ale aj letecky a z mora, no k tomu je potrebné
mat zabezpecené prislusné teritoria a kltuc¢ove oblasti,
hlavné mest3, letiska a pristavy. Bojové skupiny maju
vlastné nazvy, uroven bojaschopnosti, narodnu
prisluSnost, moralku a iniciativu, ktoré zohravaju Glohu pri
presune na nepriatelské Uzemia, kde dochadza k
potyckam s diviziami protivnikov. Invazii by malo
predchadzat’ pouzitie taktickych zbrani a manévrov, ktoré
Casto tiez vyzaduju politické body. Nalety, chemické
zbrane ¢i nuklearna bomba dokazu slusne ochromit’
protivnika. V zasiahnutych oblastiach nepriatelia stracaju
iniciativu, nemozu nasadit’ letectvo alebo maju
znemoznené privolanie posil.

Svoju ulohu zohravaju aj politické udalosti vo svete a
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nahle zmeny pocasia. Niekedy sa jedna o pozitivne,

inokedy negativne vplyvy, ktoré nudtia prehodnotit’ situaciu
a v istych momentoch aj zaujat’ postoj k danej situacii.
Napriklad sa treba rozhodnut, ¢i obetujete namorné
posily a poslete ich na Krim, alebo odignorujete
poziadavky spojencov a radsej vyuzijete vysadky z mora v
boji proti NATO. Mozete sice prist o jeden batalion, ale
ziskate viac politickych bodov, ktoré investujete pri
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dalSom postupe. Toto vsetko sa odohrava na globalnej
mape v tahovom rezime. Organizovany takticky postup a
nevyspytatelné politické zmeny pripominaju
zjednoduseny styl v hrach typu Hearts of Iron. Zdaleka
véak nejdu do takej hibky ako grand stratégie od Paradox
Interactive a osvojenie principov je pomerne nenarocné.

Ked na seba narazia znepriatelené skupiny, hrac sa
presunie na strategickl mapu, kde uz priamo ovlada
bojové jednotky v teréne. Sortiment a pocet vojsk, ktoré je
mozné vysadit, zavisi od zlozenia bojovej skupiny. Na
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nakup a nasadenie tychto jednotiek su stale potrebné
body, ktoré kumuluju obsadené sektory, kde mate

velitel'ské vozidlo. Obzvlast délezité su lokality s
pristupovou cestou oznacenou $ipkami. Uloha v boji je
prosta, pocas casového limitu treba ziskat’ stanoveny pocet
vitaznych bodov a to skér, ako sa to podari protivnikovi.
Body pribudaju hlavne za ni¢enie oponentov a stanovena
hranica méze byt u obidvoch stran rozdielna. Zavisi od
roznych faktorov. Silna bojova skupina pri invazii spravidla
potrebuje podstatne menej vitaznych bodov, ako oslabeny
regiment, ktory sa brani. Ak ani jedna strana nedosiahne
stanovenu kvotu a ¢as vyprchd, boje o teritérium pokracuju
v dalSom kole pocas nasledujiuceho dna. To uz ale nie je
mozné nasadit’ padlé jednotky, ktorych strata boli hlavne v
pripade, ze uz boli povysené na elitu.

Hoci dynamicka kampan ma velky potencial, neSikovne
rieSené pravidla strategickych bojov, ju paradoxne robia
roztahanou a frustrujicou. Casovy limit 20 minut je zdfalo
kratky, uz preto, Ze boje su na rozsiahlych mapach, kde

polovicu Casu zaberu len presuny jednotiek. V. mnohych
zapasoch nenazbierate potrebny pocet bodov a nie z
dovodu malej iniciativy, ale ani pri najlepsej snahe to
nestihnete. Obzvlast to plati v pripadoch, kedy sa opakuju
boje na rovhakom mieste a obidve strany uz pouzivaju len
zbytky bojovych skupin, ktoré majd malu nicivu silu. Aj deja
vu vo forme dobyjania toho istého Uzemia v niekolkych
fazach je otupujuce. A to je dévod, preco sa kampane
rychlo zunuju a radsej siahnete po volnych mapach, kde si
nastavite lubovolné parametre, alebo este lepsie,
uprednostnite multiplayer.

Co Wargame: AirLand Battle straca na hre pre jednotlivca,
to ziskava v multiplayeri, ktory ma bohatu ponuku a Siroké
moznosti. Standardom su zapasy jeden na jedného az po
stvorclenné timy, ktoré sa hraju v troch rezimoch. V
destrukcii sa vitazi bodmi za znicené jednotky a v
ekonomickom rezime su brané do Uvahy aj obsadené zony.
Pri obliehani jeden tim zacina s mnozstvom bodov na
nakup, ale bez pristupu pre nové posily a opozicia ma pre



zmenu pristup, ale nizke prijmy. Multiplayer zahrnuje aj

rebrickové zapasy, kde su proti sebe maximalne
dvojclenné timy. Za zmienku stoji mega bitka desat’ proti
desiatim, kde obstojite len s dobrou timovou spolupracou
a vykonnym PC, kedZe pocet jednotiek na bojisku je
enormne vysoky. Napokon mézete dat” Sancu kampani v
online rezime, kde je postup so zivym protivnikom predsa
len sviznejsi, ako proti chladnej AL

Uz v European Escalation sa Wargame mohla pochvalit’
obrovskym mnozstvom autentickych dobovych jednotiek.
Teraz ich je eSte o par stoviek viac a medzi prirastkami nie
su len lietadld, ktoré dodavaju hre stavu. Pribudli aj posily
na zemi, len skoda, Ze tvorcovia neskusili zaclenit’ aj lode,
ktoré najdete len ako Struktury na vylodenie pozemnych
sil na pevninu z mora. O to viac vSak ocenite pritomnost’
lietadiel, ktoré sa nevtieravym sposobom zapojili do bitiek
vo vnutrozemi. Podobne, ako ostatné jednotky, maju aj
lietadla rozne parametre, vyzbroj a vyuzitie. Niektoré
vylu¢ne bombarduji pozemné ciele, iné sa hodia na

eliminaciu nepriatelského letectva a vrtulnikov. Su aj
univerzalne stroje vhodné na vsetko, s velkou nicivou
silou, presnostou a patricne navysenou cenou. Kipené
lietadla su umiestnené v paneli letiska. Hrac ich prostym
kliknutim vyberie a nasmeruje na urceny ciel . O chvilu sa
objavia na oblohe, kde su v neustalom pohybe a Utocia na
stanoveny objekt. Po splneni Glohy atakuju dalsich
protivnikov v okoli, kym maju dostatok paliva a municie.
Potom sa samostatne vracaju na letisko, kde sa
automaticky opravuju a po udrzbe su onedlho pripravené
na dalsi let.

Vzhladom na zmenu Stylu kampane sa logicky upravil aj
pristup k jednotkam. Kedze v tazeniach vystupuju len
prednastavené bojové skupiny, odpadava oblubena
moznost” odomykat’ vyspelejsie posily. Balicek pre volnu
hru a multiplayer si teda mézete zostavit' z Uplne vSetkych
jednotiek, ktoré su od zaciatku k dispozicii. Napriek tomu
je urcity priestor na taktizovanie pri vytvoreni idealnej
zostavy. Hradi ziskaju bonusy, ak je balicek vylu¢ne z
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http://www.sector.sk/video/21805/wargame-airland-battle-dynamic-campaign.htm

armady jednej krajiny (aj Ceskoslovenska), ak uprednostnia

isty druh vojska, napriklad pechotu alebo tanky a vyberu si
techniku spred roka 1975 alebo 1980. Bonusy pridavaju
extra skusenosti, pristup k prototypom, vacsiu dostupnost’
a kapacitu jednotiek. Na druhej strane ale zamedzuju
pristup k niektorym jednotkam a okliestuju vyber. Po

vybere bonusov pride na rad samotné zostavovanie balicka,
kde si hra¢ moze vybrat [ubovolné posily. Kazda jednotka
stoji jeden alebo viac aktivacnych bodov, podla toho, kolko
druhov si hrac vyberie v jednotlivych kategoriach. Volit
treba obozretne s ohladom na maximalny povoleny pocet
bodov. Nakonfigurovanu zostavu je mozné pouzit vo
vacsine rezimov hry.

Graficky je Wargame: AirLand Battle opat zvladnuta na
vybornu. Schématické zobrazenie z vysky s ikonami
jednotiek je maximalne prehladné, detailny pohlad na
vojska zblizka velmi Stylovy. Hra oplyva detailmi a ma
kvalitny dizajn aj ozvucenie, kde sa znovu rozprava jazykmi
roznych narodov. Pri va¢som pocte Ucastnikov v
multiplayeri, ktory je tentoraz bez neocakavanych zlyhani,
obzvlast' mega bitke dvadsiatich hracov, vsak potrebujete
poriadne zZelezo, inak sa hra stava prakticky nehratelnou.

STRATEGIA WARGAME AIRLAND BATTLE
OSLABILA V HRE PRE JEDNOTLIVCA A POSILNILA



V MULTIPLAYERI. VITANYM PRIRASTKOM SU
STOVKY NOVYCH JEDNOTIEK A PREDOVSETKYM
LIETADLA V ZAPASOCH VIACERYCH HRACOV.
DYNAMICKA KAMPAN ALE NIE JE DOMYSLENA A
A HOCI JE UMYSEL CHVALYHODNY, VO
VYSLEDKU POSOBI ROZPACITO. CELKOVO
AIRLAND BATTLE VYZNIEVA SKOR AKO
SAMOSTATNA, ALE KVALITNA EXPANZIA, NIE
PLNOHODNOTNE POKRACOVANIE. V NIECOM
PREVYSUJE EUROPEAN ESCALATION, V NIECOM
NAOPAK POLAVUJE, NIE JE VYSLOVENIE LEPSIA
ALEBO HORSIA, SILY SU VYROVNANE. V
KONECNOM DOSLEDKU SME SA OD EUGEN
SYSTEMS DOCKALI DALSEJ VYDARENEJ
STRATEGIE, KTORU SA OPLATI KUPIT.

’

- 8.0

+ zakomponovanie lietadiel
+ stovky novych jednotiek
+ bohaty multiplayer

- dynamicka kampan nie je dynamicka
- odpadlo motivujuce odomykanie jed-
notiek
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BANAN JE ZAZRACNE OVOCIE. DOKONCA BY
SA DALO POVEDAT, ZE JE VSELIEKOM.
OBSAHUJE VYSOKE MNOZSTVO
PRIRODNYCH CUKROV A KOMBINUJE ICH

S VLAKNINOU. CHUTI VYBORNE, MA VYSOKU
ENERGETICKU HODNOTU A NAVYSE JE AJ
ZDRAVY. BANANY BY STE MALI JEST

V DOSTATOCNOM POCTE. MUSITE SI VSAK
DAT POZOR NA JEDNU VEC. NA POVOD
VASICH BANANOV. AK ICH TOTIZ ZBERACI
ZOBRALI NAJSLAVNEJSEJ VIDEOHERNE)
OPICI, TAK SA UZ KVOLI JEDINEMU SUSTU
MOZETE DOSTAT DO NECAKANYCH
PROBLEMOV.

Donkey Kong miluje banany. Zbiera a konzumuje ich na
kila a nenecha si na ne ani len siahnut’. Zbiera ich v hrach

uz vyse 30 rokov. Medzi tie najznamejsie s gorilim
samcom sa radi séria Donkey Kong Country, ktora si
ziskala mnozstvo fanusikov hlavne v polovici 90. rokov. Na
dlhé roky vsak opiciak skakanie prenechal inym. Pred
troma rokmi sa vratil v plnej parade a dnes sa chysta vziat
si spat’ svoje banany spat aj na 3DS v chytlavej skakacke
Donkey Kong Country Returns 3D.

Donkey Kong si naziva so svojim synovcom Diddy
Kongom v starej chatréi na okraji dzungle. Jedného
krasneho sInecného dna sa zobudi a zistuje, Ze den uz nie
je taky krasny. Prisiel o svoje milované banany. Uplne
vSetky. ZIé maskované kreatury z kmena Tiki Tak (asi

z Barcelony) zhypnotizovali vsetky zvieratka v dzungli

a s ich pomocou pokradli vSetky tieto banany. A vy to
predsa nemdzete nechat’ len tak. Ocitate sa v chlpatom
opi¢om kozuchu, beriete dreveny sud do jednej ruky, mald
opi¢ku do druhej a hura na nich!

Donkey Konga by ste mohli porovnavat's talianskym
instalatérom Mariom, ¢i inym fenoménom z dielne



Nintenda, ale bolo by to zbytocné. Rovnaky zaner a vonkajsia
podobnost’ neznamenaju, Ze sa hry aj rovnako hraju.
Nintendo je v tomto Zanri doma, dokonca by sa dalo
povedat, ze ma na skakacky monopol.

A v ¢om sa Donkey Kong Country Returns 3D odlisuje?
Stru¢ne by sa dalo povedat, ze pristupom. Cistokrvny
mechanizmus pravovernej skakacky si zachovava vsetky svoje
tradicné pravidla. S milovanou postavickou prekonavate
najréznejsie prekazky, skacete po hlavach réznorodym
protivnikom a obcas sa pred vas postavi aj silnejsia hrozba.
Schéma, ktorej zaklady by zvladlo aj dieta. A zvacsa ten
zaklad aj zvladne. V Donkey Kong Country Returns 3D je to
vsak inak a Uprimne, dieta nim prave nepotesite. Aj odrasteni
hraci by si k hre mali kupit antistresovu lopticku.

Hned na Uvod vam ponukne na vyber rezim hrania - mézete
zvolit klasicky Wii mdéd s prisnejsimi pravidlami, ktory je aj
pre skusenejsich hracov vyzvou. Par Zivotov, dve srdiecka

v zaklade a obmedzeny inventar na predmety su vsetko, na co
sa musite spolahnut. Novy rezim Specialne pre 3DS je

k benevolentnejsi. Ani viac zZivotov, srdieCok a predmetov

neznamena, zZe je hra prechadzkou ruZovou zahradou.

Méozete v nej totiz odhalit” dve roviny. Jedna je zakladné
prejdenie kazdého levelu. Pri hiom si vytrpite svoje a neraz
stratite zivot, ¢i uz kvéli svojej nepozornosti, alebo kvoli
obcasnej narocnosti, kedy sa niektoré Useky musite dopredu
naucit. A stale sa pri tom vyborne bavite. Snaha prekonavat’
seba vas Zenie dopredu. Pred spanim si hovorite: eSte jeden
level. Aj napriek tomu, Ze stracate Zivot za Zivotom, tak hrate
dalej a potom sa pozriete von oknom. Svita.

Druha rovina je prechadzanie levelov na 100%. A to je nieco
len pre najvytrvalejSich. Zbierate banany, ktoré vam po stovke
pridaju Zivot. Zbierate mince, za ktoré si v obchode mozete
kupovat bonusové predmety. A zbierate pismenka tvoriace
slovo ,KONG" a kusky puzzle, aby ste mali hru kompletnu.

A pri tom prichadzate o zZivoty po desiatkach. Tu vas pred
padom zachrani balén, inokedy vam zas pomoze papagdj

v hladani skrytého miesta, potom zas ocenite docasnu
nesmrtelnost Ci srdiecko navyse.

OPUUIN :PULIS
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Okrem skakania vas ¢aka aj par mensich vychytavok na

spestrenie - niekedy sa odveziete na banickom voziku,
spravidla aspon raz v kazdom zo svetov. To ale neznamena, Ze
si v tychto pasazach odpociniete. Po ziskani Specialneho sudu
ziskate pomoc Diddy Konga, ktory vam pri skokoch pomoéze.
No a na konci kazdého zo svetov vas caka aj suboj s bossom.
Pravidla troch sa v nich sice rychlo prejete, no variabilitou to
zase hra kompenzuje. Paradoxne su niektoré suboje s bossmi
lahké oproti zvysku hry.

Celkovo na vas v Donkey Kong Country Returns 3D caka 8
svetov. Kazdy iny, kazdy s vlastnymi druhmi nepriatelov

a s vlastnymi nastrahami. Najdete tu aj také chutovky, kedy sa
vizual nahodi do stylu tienohry. Prva polovica odsypa pomerne
rychlo, v druhej uz prituhne a tempo klesa. Jednotlivé svety pre
vas maju pripravenych po 6 az 9 levelov vratane skrytych, o vo
vysledku dava vel'mi slusné Cislo. Podla zvolenej obtiaznosti sa
nimi preticiete za 10 - 12 hodin. A potom su pred vami
ultimatne vyzvy. Golden Temple ako deviaty svet, ktory sa vsak
spristupni az po ziskani medaili zo vsetkych levelov. Ak by vam
ani to nestacilo, mozete sa pustit'do prechadzania levelov na
Cas, alebo aj do multiplayeru, kedy so spoluhracom preberiete

obe postavy a spolocne sa pustite do nahanania sa za
bananmi.

3DS verzia nesetri ani na pridanej hodnote. Zabavy zazijete
hromadu, hrat' budete dlhé hodiny a k tomu vsetkému
dostanete aj nie¢o navyse. Prechadzanim levelu odomykate
obsah v Styroch galériach. V obrazkovej najdete koncepty,
vasmu sluchu ulahodi hudobna galéria a dve najtazsie na
skompletizovanie su videa a dioramy.

Donkey Kong Country Returns dokazal vynimocnu vec. Stacil
jeden trailer a hradi si povedali, ze tdto hru musia mat. A to isté
sa tyka aj 3DS verzie. Grafika ulahodi oku. Pestrofarebna,
rychla, aj na malom displeji bohata na detaily. Hra vyuziva
vyborne dojem z hibky obrazu, v niektorych ¢astiach sa
dostavate hlbsie do prostredia a postavu sledujete len z dialky.
A vyborna je aj hudba. Paleta prijemnych melédii sa
neopocuva ani po 12 hodinach. Kazdy svet je vybaveny
vlastnym hudobnym motivom.

DONKEY KONG COUNTRY RETURNS 3D NIE JE
ORIGINALNYM TITULOM PRE 3DS, ALE ASI



TAZKO BY NA TO NIEKTO PRISIEL, KEBY
NEPOZNAL POVODNU HRU. POSOBI
PRIRODZENE, NA MIERU PLATFORMY JE
DOKONALE UPRAVENY A PRINASA AJ ZOPAR
DROBNYCH VYLEPSENI. KEBY SME CHCELI
HLADAT CHYBY, TAK NAJVACSOU JE NIEKEDY
PRESTRELENA OBTIAZNOST. OKREM TOHO UZ
TAKMER NIC, LEN NEPOZORNOST PRI OVLADANI
CIRCLE PADOM VAS MOZE STAT ZIVOT, KED HO
NESTIHNETE VRATIT DO VYCHODISKOVEJ
POLOHY A STLACITE TLACIDLO PRE UDER, CO
SPOSOBI, ZE POSTAVA SPRAVI KOTUL VPRED.
KAZDOPADNE DONKEY KONG COUNTRY
RETURNS 3D DOSAHUJE SKUTOCNE VYSOKYCH
KVALIT A V AKTUALNOM NESMIERNE NABITOM
LINE-UPE PATRI MEDZI SPICKU.

+ variabilita levelov

+ dva rezimy naroCnosti

+ zabava od zaciatku az do konca

+ mnozstvo vyziev, moznosti hrania a aj
bonusov

+ grafika, 3D a hudba

- obcas stale prestrelena obtiaznost
- Circle pad vam obcas nechcene zavari
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INSOMNIAC GAMES POZNAME VSETCI
NAJMA AKO ,DVORNYCH" VYVOJAROV PRE
PLATFORMU PLAYSTATION. CI UZ SA
VRATIME DO MINULOSTI K LEGENDARNEMU
SPYROVI, ALEBO (TAKMER) DO PRITOMNOSTI
S RATCHETOM&CLANKOM A RESISTANCE,
JEDNOZNACNA ORIENTACIA NA KONZOLY
OD SONY SA NIESLA CELOU HISTORIOU
HERNEHO STUDIA. DO OZAJSTNYCH
MULTIPLATFORMOVYCH VOD INSOMNIACI
VSTUPUJU AZ TERAZ, S 3RD PERSON AKCIOU
FUSE, KTORA JE OKREM PS3 DOSTUPNA AJ
NA XBOX 360.

Zahadna latka mimozemského povodu s nazvom Fuse by
mohla znamenat’ pre ludstvo koniec energetickej krizy a
vyrieSenie mnohych dalSich akdtnych problémov

nesmel aj tento objav skoncit v rukach obchodnikov so
zbraiami s pochybnym moralnym presvedcenim a este
pochybnejsSimi motivmi, ako naraz zachranit' cely svet.
Zabranit zneuzitie Fuse dokaze len jedna privatna vojenska
jednotka, Overstrike 9.

Ako spravne tusite, prave v kozi jedného zo styroch ¢lenov
Overstrike 9 sa pokusite rozmotat’ klbko sprisahani a
zastavit najprv teroristickd skupinu Raven a neskor aj
osoby tahajuce za nitky v zakulisi od toho, aby
vybombardovanim najvacsich miest na svete dosiahli
~,obnovu humanizmu” a ,nasmerovanie [udstva tou
spravnou cestou”. Zoldnierske druzstvo pozostava z dvoch
nabrusenych chlapikov a dvoch este viac nabrisenych
vojaciek. Skupina sa hned’ na Uvode hry dostava k
Specidlnym zbraniam zaloZzenym na Fuse technoldgii, ¢o
umozni diverzifikovat jednotlivych hracov prave na zaklade
ich zbrani. Kazdy jeden z vojakov totiz vdaka Fuse zbrani
dostane do vienka sadu unikatnych skillov.

Séf oddielu Dalton Brooks sa spolieha na svoj MagShield,

spolocnosti. Mohla by, to by ale ako takmer vSetko ostatné ¢o je mobilny stit, ktory nie len ze dokaze na urdity cas



odrazat’ nepriatelsku palbu, ale tiez vysielat devastacné razové

viny do kratkej vzdialenosti. Jacob Kible si z tajnych labakov
odnesie snajpersku kusu strielajicu vybusné projektily. Stealth
pristup reprezentuje Naya Deveraux vdaka svojej cloak zbrani
a poslednou clenkou je Izzy Sinclair Specializujica sa na
liecenie zranenych spolubojovnikov.

Rozdelenie hrdinov podla ich schopnosti (ktoré ziskali na
zaklade zbrani) jasne napoveda o smerovani titulu po stranke
zakladnych hernych mechanizmov. Fuse je koncipovana ako
kooperativna shoot and cover strielacka, kde prim hra
vyuzivanie unikatnych zbrani a synchronizacia jednotlivych
¢lenov komanda. Daltov vytvori mobilny stit, z poza ktorého
Jacob ostreluje nepriatelov, zatial o sa neviditelna Naya
zakrada do tyla nepriatelskej armady. Izzy monitoruje situaciu
a v pripade potreby zasiahne hodenim doliecujuceho/
ozivovacieho granatu.

Ak nemate po ruke zivych spoluhracov, riadenie ostatnych 3
vojakov prebera umela inteligencia. T4, ako to uz byva, obcas
prekvapi pozitivne a obcas negativne. Vacsinou sa Al riadenym
postavam podari vas ozivit v¢as, popripade pouzit niektord zo

\

Speciadlnych schopnosti v pravu chvilu, ale na nejaké ,coolové”

kombinovanie schopnosti zabudnite. Nastastie je mozné sa pri

klasickom singleplayeri prepinat’ medzi postavami a tak si
vyskusat  hranie za vSetky postavy. Fuse je ale aj tak
jednoznacne navrhnuta tak, Ze miera zabavnosti titulu vo
velkej miere zavisi od toho, kolko zivych spoluhracov mate vo
svojom teame.

Prave kombinovanie schopnosti pri likvidacii protivnikov a
vyuzivanie Fuse energie hra hodnoti vysSim poctom
ziskavanych experience bodov. Vojaci postupuju na nové
drovne a nasledne si odomykaju vychytavky v klasickom skill
tree (silnejsi stit, dIhsie moznost’ ostat neviditelny, zvysenie
moznosti kritického zasahu, ziskavanie municie po headshot
atd.). Navyse, v hre sa daju najst’ aj poukryvané zlaté tehlicky,
ktorymi sa nakupuju perky ovplyviujuce vlastnosti celej
skupiny naraz. To znamena napriklad viac zZivota, rychlejsie
zbieranie exp bodov, silnejSie ru¢né zbrane...

Okrem svojej unikatnej ,Carovnej” zbrane méze kazdy vojak
niest aj dve klasické — hlavnu a pistol. Snajperka, brokovnica,
poloautomat, automat a daalSie klasické kusky sa stanu
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nahradou mimozemskych zbrani v momentoch, ked vam dojde
municia. A Ze sa to veru bude stavat’ Casto. Prestrelky vo Fuse su
dynamické, plné akcie a daju celkom zabrat — najma na vyssich

obtiaznostiach.

Ani po ukryti za prekazku nie ste nikdy celkom v bezpeci, rézne
typy nepriatelov navyse vyzaduju rézne typy spravania sa na
bojisku. Roboti, neviditelni Utocnici, vojaci so Stitmi, snajperi a
samozrejme bossovia. Na kazdého plati ina taktika a najma pri
spolupraci Zivych hracov Fuse dokazuje, ze patri do zanru
poctivych akénych strielaciek a v samotnej hratelnosti sa moze
postavit' bok po boku napriklad s Gears of War.

Bohuzial, prvé dve z celkovo 6-tich misii (kazda vam zaberie
zhruba 1-1,5 hod) sa Uplne nepodarili a niektorych hracov méze
uvod vyslovene odradit. Generické prostredia tajnej zakladne a
nerozvinuté Specialne schopnosti prototypovych zbrani
spbsobuju, ze Fuse sa spociatku javi ako o dost” horsia hra, nez v
skutoCnosti je. Skuste jej ale dat’ Sancu a od tretieho levelu sa
vam odmeni radovo zaujimavejsimi prostrediami, napr.
tropickym ostrovom, kralovskym paldcom v Indii, dobrodruznou

jazdou na lanovke vysoko v horach ¢i findle na vesmirnej stanici.

Pripocitajte si k tomu upgradovanie zbrani, ziskavanie perkov
pre cely team a zistite, Ze prvotny dojem bol mylny a vy sa v
druhej polke hry celkom dobre bavite. Navyse, ked uz vam
zacne strielanie jemne liezt' na nervy, budete postaveni pred
kratke stealth pasaze Ci akrobatické Splhacie a skakacie Casti a 14
Uncharted.

Uz sme niekolkokrat spominali, ze Fuse je jednoznacne
koncipovana ako kooperativna akcia. Pomimo singleplayeru
ponuka tiez vlastné spracovanie obliubeného horde mddu, co
len podciarkuje silnd koop orientaciu. Znovu mate ¢o docinenia
s neutichajucimi vinami nepriatelov, ktoré navyse ozvlastiuju aj
rozne doplnkové Ulohy. Hre avsak Uplne chyba tradi¢ny
multiplayer, kde by ste si svoje schopnosti zmerali nie len ,s" ale
aj ,proti” zivym spoluhracom. A to je jednoznacne Skoda.

Vizualnu stranku ma na starosti vlastny engine priamo od
Insomniac a je treba povedat, Ze chlapci sa nemaju za ¢o hanbit.
Grafika urcite nie je Skareda, rovnako ni¢ negativne sa neda
povedat’ o efektoch, zvukoch i hudbe. Po zhliadnuti grafiky



nextgen titulov na E3 sa samozrejme vizual Fuse javi
obstarozne, ale z tohto pohladu sa to urcite hodnotit neda a
na aktualnych platformach ju za grafiku rozhodne kritizovat’
nebude.

VYVOJ FUSE NEBOL PRAVE NAJLAHSE, HRA
BOLA PRI SVOJOM ZRODE PREDSTAVOVANE
ESTE POD MENOM OVERSTRIKE A MALA BYT
AKYMSI KONKURENTOM TEAM FORTRESS 2.
ZMENILO SA MENO, ZMENILO SA ZAMERANIE A
AJ KED NEMOZEME POVEDAT, CI TO HRE
USKODILO ALEBO POMOHLO, URCITE JEJ TREBA
DAT SANCU. NAJMA AK JU BUDETE MOCT
HRAVAT SO ZIVYMI SPOLUHRACMI, KEDY
NADOBUDNE TEN SPRAVNY ROZMER A

ROZVINIE SA DO SVOJHO PLNEHO POTENCIALU.

Poctiva akcéna strielacka

Zakomponovanie stealth a akrobatic-
kych casti
Zbrane, upgrady

Slabsie prvé dve misie

Chyba klasicky multiplayer
PInohodnotny zazitok len so zivymi spo-
luhracmi
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THE NIGHT OF TH
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AK BY SME MALI NAJST NIEKOHO, KTO BY
MAL PREVZIAT IMAGINARNE ZEZLO LIDRA
ZANRU ADVENTUR PO LUCASARTS,
PRAVDEPODOBNE BY TO BOLO NEMECKE
STUDIO DAEDALIC ENTERTAINMENT. TVORIA
PREKRASNE IMAGINARNE SVETY
PRELINAJUCE SA SVETOM REALNYM

A VYTVARAJU KOLAZ TAK PODMANIVU

A VIZUALNE CAROVNU, ZE JE NEMOZNE SI
ICH NEZAMILOVAT. A ESTE PREDTYM AKO SI
ODSKOCIA OD SVOJHO REMESLA A HODIA
NA TRH SVOJU TAHOVU RPG BLACKGUARDS,
NASERVIROVALI NAM TO, CO VEDIA
NAJLEPSIE — ADVENTURU THE NIGHT OF THE
RABBIT.

Prazdniny este len zacinaju, no kazdy z vas urcite pozna

- -

ten pocit, ked sa chylia ku koncu. Z poslednych dni sa
snazite vytazit ¢o najviac. A Ze sa z nich da vytazit
skutocne mnoho, to vam ukaze netradi¢ny pribeh
obycajného chlapca. Aj behom jedného dna totiz dokazete
nemozné. Aj Jerrymu Orieskovi sa prazdniny chylili ku
koncu, zostavalo uz len nazbierat' v lese maliny na
bublaninu a pobalit’ tasku do Skoly.

Po Carovné veci netreba chodit’ daleko. Staci mat otvorené
odi a poobzerat sa okolo seba. Co ak sa prave skala, ktora
sa v lese podoba na zabu, pri inom pohlade Zabou aj
stane? Jerry to Carovné v nasom svete objavil. A netrvalo
dlho, kym sa mu v poste neocitla carovna pozvanka. A aj
napriek tomu, Ze sa zdanlivo jedna o zaciatok pribehu, tak

pre ten si musite zajst’ este dalej. Carodejnicky majster -

Markiz de Hoto sa Jerryho ujme, aby mu nasiel jeho
zacCiatok a behom jedného dna ho naucil vsetky tajomstva
magie.

Rozhodne sa z Jerryho spravit' Stromochodca, Carodejnika,
ktory tajnymi priechodmi v stromoch dokaze prechadzat



E RABBIT

do paralelnych svetov, kde je vsetko inak. Spolu s Jerrym sa

dostavate do tajomného a svojského mestecka Mysiles. Brany
strazia mysi v uniformach, bratia Jezkovci su miestni majstri

a zabiak Platon zas poStarom. Obyvatelov je vela, kazdy je
niecim unikatny a kazdy si vas ziska. Svojské mestecko so
svojskymi obyvatelmi. Casom sa pozriete aj za jeho hranice

a objavite mnoho dalSich svetov a ich tajomstiev, medzi inymi
aj to, preco liskam nesmiete verit.

Je za tym ovela viac ako sa na prvy pohlad zda. Jerryho tréning
nie je nahodny a na to pridete velmi skoro, nakolko sa vokol
vas zacinaju diat’ podivné veci. Tajomna Ziara zahali oblohu,
Markiz sa zacina vytracat a po lese chodia divni [udia

v maskach. Schyluje sa k velkému ¢arodejnickemu duelu

a prave vy v nom rozhodnete o vitazovi.

Pribeh hry je neskor lahko Citatelny, avsak stale prijemne
odsypa a budete si ho uzivat. Mozete v nom vidiet drobny
environmentalny odkaz, doraz na vztah rodi¢ov s detmi

a hlavne jeden odkaz pre deti, ktoré chcu vyrast a dospelych,
ktori zabudli, aké je to byt detmi.

Kym sa vSak prepracujete ku koncu, musite prejst dlhu cestu v
trvani priblizne 12 hodin. A aby ste na ceste neboli sami,
mozete si zavolat' na pomoc Markiza. Hra takto riesi systém
pomocnika, ktory vas dokaze posunut vpred v pripade, Ze si s
niecim neviete dat rady. Aj bez jeho pomoci vsak hrou
prechadzate ako teply n6Z maslom. Jedna sa o modernu
point'n’click adventuru so vsetkym, o k tomu patri. Je skor
jednoduchsia, ale ponuka aj mensie vyzvy pre narocnejsich
hracov.

Zakladom magie su styri kuzla (nacuvanie kamenom, ktoré vam
vedia nieco prezradit; menenie podoby; rast a nadej), ktoré sa
v priebehu hry naucite od obyvatelov. Nie je to vSak také
jednoduché. Niekto potrebuje to, iny zase ono a vsetci to
potrebuju prave od vas. Jerry sa tak v Mysilese stava
.dievéatom pre vSetko” a musi si pripravit’ poriadne velky
inventar. Budete toho vela zbierat a taktiez vela kombinovat’
a pouzivat. Bohuzial niekedy vyvojarom uslo z ich citu pre
logickost’ a tak sa musite obratit’ zase na tradi¢cnd metédu
vSetko na vsetko. Nastastie pouzivanie predmetov autori drzia
v rozumnej miere zalozené na logike. A ak nie, tak vam daju
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recept (ako v pripade receptu na privolanie kuzelnikov).

Logické problémy nie su prilis zloZité, hadanky v hre st skor na

zahriatie. Vyraznejsi priestor dostali dialogy. Aby ste dosiahli

istého ciela, tak musite casto zvolit' tu spravnu z ponuknutych
moznosti. V Night of the Rabbit je hned jeden ukazkovy
priklad, kde sa v dialégu dokazete tocit skutocne dlho, ak
nebudete spravne kombinovat’ svoju akciu s odpovedami.
Najdu sa aj narocnejsie hadnaky zaloZené na striedani dna a
noci; niektoru cinnost totiz dokazete vykonat' len v isti dennu
dobu, napriklad cez den nechate otvorené dvere do kaviarne,
aby ste sa tam v noci mohli nenapadne vkradnut.

The Night of the Rabbit vynika mnozstvom pridanej hodnoty,
asi kazdy z vas pozna kvarteto a prave tato kartova hra sa
dockala velmi vyrazného priestoru. V priebehu hry zbierate
karty ako bonusovy material, ked  sa vam vsak zachce, mozete
si s niektorymi obyvatelmi zahrat” a takto si doplnit’ svoju
zbierku. V réznych hernych obrazovkach sa nachadzaju skryté
kvapky rosy. Celkovo je ich 32. A iba ten, kto ich vsetky
nazbiera, odhali jedno z tajomstiev hry. Zbierat' mozete aj
nalepky, videa a Casti pribehov od ducha, ktory je ich

zberatelom a zaroven aj ramcuje hru.

Prvym problémom tejto inak velmi peknej hry je obcasna
repetitivnost. Zvlast, ak sa niekde zaseknete. Chodite stale
medzi tymi istymi obrazovkami hore a dole, prostredia
poznate uz naspamat’ a nové stale neprichadzaju. Aj ked' su
plné detailov, tak vas nedokazu bavit'donekonecna. Nastastie
neskor sa naucite pouzivat’ aj rychly presun po mape, ten vsak
nie je dostupny vzdy.

Pravdou je, ze The Night of the Rabbit je doteraz najvacsou
hrou Daedalic Entertainment, ¢o do rozpoctu a produkénej
hodnoty. A nezvladli ju Uplne idealne. V hre mozete
spozorovat' nemalé bugy, zaseknuté dialdgy, prepad fps, Ci
padanie celej hry nie su az tak ojedinelé problémy. Dokonca

v hre mézete narazit’ aj na bug, ktory vam neumozni
pokracCovat dalej. TakZe treba Cakat na to, kym autori tieto veci
vychytaju a pripravia tak produkt, ktory si hraci mézu uzivat.

Graficky je hra podmaniva. Jednoduchg, ru¢ne kreslena grafika
v rozpravkovom Style dodava to spravne caro a vyvolava tu
spravnu magicku atmosféru. Presne v tom Style ako to




Daedalic robia najlepsie. Oproti svojim predchadzajiucim hram
autori zapracovali na dabingu postav, ktory je tentoraz
skutocne vydareny. To plati pre cell zvukovu stranku, snad’ az
na hudbu, ktora sa moze stat’ ¢asom trochu otravna, motivov
nie je az tolko. Podareny je Cesky preklad v titulkoch. Ako

z rozpravkovej knizky. Pri nazvoch a menach sa vam hned’
vybavi Cesky preklad Harryho Pottera.

THE NIGHT OF THE RABBIT JE VELMI DOBROU
ADVENTUROU, KTORA VO VAS NIECIM POHNE.
POBAVI, ROZOSMEJE A OBCAS PRINUTI
PREMYSLAT TYM, CO NOSITE NA KRKU. VRATITE
SA DO BEZSTAROSTNEHO DETSTVA

A ZASPOMINATE NA TO, AKE TO BOLO, KED
VAM DO KONCA PRAZDNIN CHYBALI POSLEDNE
DVA DNL

+ krasny svet so svojimi obyvatelmi
+ graficky styl

+ dabing

+ Cesky preklad

+ cena

- opakovanie lokalit
- technické bugy
- jednoduché

- obcas nelogické puzzle
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LEGO CITY JE DOKONALOU UKAZKOU TOHO,
AKO NINTENDO BOJUJE-NEBOJUJE

O NOVYCH HRACOV. POZICIAVA SI
POPULARNY KONCEPT Z GTA, PRILEPI HO K
ESTE POPULARNEJSIM DANSKYM KOCKAM
A POSTARA SA O TO, ABY SA NA TRH
DOSTALA HRA V ZODPOVEDAJUCEJ KVALITE.
KONCEPTOM OSLOVUJE VACSINOVE
PUBLIKUM, NAPLNOU ZAS TO SVOJE ROKMI
BUDOVANE. BEZCHYBNA SCHEMA, Z KTOREJ
NEDAVNO VZISLA HRA LEGO CITY
UNDERCOVER AKO VLAJKOVA LOD WII U PRE
TENTO POLROK. A TAK TROCHU V UZADI SA
PRACOVALO AJ NA MALOM SURODENCOVI
PRE 3DS, KTORY VSADZA NA TIE ISTE KARTY,
LEN SA NECHCE PYSIT.

/|

LEGO City Undercover: The Chase Begins vsak musel
podstupit’ zopar kompromisov. Niektoré kvoli
technologickym obmedzeniam, iné zas kvodli absencii
socialnych funkcii. 3DS verzia vas teda na cestach vybavi
v kazdom ohlade zmensenou aj orezanou hrou oproti
velkému bratovi. Je to vsak zlé?

LEGO City Undercover: The Chase Begins vas zavedie na
samy zaciatok. Spoznate v nej najmladsSieho a najlepsSieho
policajta vo videohernom svete. Chase McCain je parddiou
na vsetkych znamych filmovych policajtov s Johnom
McClanom. Mlady, drzy a v spravnom case na spravhom
mieste. Nie je to vSak ta policajna hviezda v utajeni ako vo
velkej hre. Do Lego City prichadza ako zelenac a zhodou
okolnosti prave vtedy sa v meste zacne diat’ jedna
kriminalna katastrofa za druhou. Aj napriek nizkemu veku
a nepriazni velenia sa stava hrdinom rady nestastnych, no
vtipnych udalosti.

LEGO City Undercover: The Chase Begins je aj na 3DS
Uzasnym miestom. Je kompilaciou skutocnych aj fiktivnych
svetov, ktoré sa don pretavili v réznych podobach. Najdete



tu Golden Gate zo San Francisca, ale aj artefakt z Vesmirnej
Odysey. Tie najvacsie, samozrejme, ponuka mesto samé,
niektoré zas musite hladat a tie najvtipnejsie pre fajnSmekrov
musite objavit'a nasledne postavit. Mozete plnit' misie, hladat’
poschovavané kocky, postavicky, i pInit'mensie vedlajsie
Ulohy, alebo sa len tak tulat’.

Nie je to vSak az taka idylka. Minimalne nie taka ako na Wii U.
Chyba tomu taka bodka za vetou. UpIna drobnost, ktoré viak
vy$perkuje dojem. Ano, postavite si tu sochu, ale zabodavanie
vlajky v podobe astronauta to nie je. Mala vec, ktora ale robi
velky rozdiel. Dal$im problémom, este vyraznejsim je slabsia
dynamika putovania mestom. To je klasicky rozdelené na
niekolko rozdielnych mestskych casti. Tie s samozrejme
mensie ako vo velkej verzii a prechod nimi vam nezaberie vela
Casu. Pomerne Casto sa tak musite pozerat na obrazovku
loadingu. A prave loadingy su aj v tejto verzii Sialene dlhé.

A potom je tu este dalsi problém mesta. Snad’ vo svojej vacsine
je ponorené do hmly, aby hra nemusela vykreslovat vela
objektov na velku vzdialenost. Taktiez ulice sU pomerne pusté.
Réznorodé postavicky sa tu prechadzaju s este nizSou

frekvenciou ako v konzolovych verziach GTA IV. Vozidiel po
cestach jazdi menej. A aby to handheld vsetko udrzal naraz v
pamati, tak sa len staci rozhliadnut' po ulici a to, ¢o ste videli
napravo, tam uz nenajdete.

Drobné pribehy vas
sprevadzaju celou hrou. Lemuju
cestu hlavného deju

a z kazdého rohu na vas
vykukuje nejaky dalsi. Vy sa
nahanate za nebezpecnymi
zlo¢incami, aby sa pred vas

v zavere postavil Rex Fury ako
hlavny zloduch. Zbierate nové
povolania, s nimi si
spristupnujete nové schopnosti,

nové pristupy k rieSeniam
situacii, ale aj nové ulohy.

A popri tom sa tu zastavite, aby
ste zachranili macku, tam
uhasite ohen alebo len

v prezleceni za zlodeja | L ——
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vyberiete trezor s Lego kockami. Povolani je v hre osem:
policajt, zlodej, stavbar, farmar, astronaut, banik, poziarnik
a civil.

Kazdé nové povolanie vas v prvom rade dostane na
nepristupné miesta. Dolezita je vzdy nova primarna schopnost.
Ako zlodej sa mozete niekam vlamat, ako stavbar zas mozete
nieco opravita podobne. Okrem toho vSak dostanete aj
zaujimavu vedlajsiu schopnost, ktoru az tak casto nepouzijete.
Farmar je jediné povolanie, ktoré moze jazdit' na prasati.
Kozmonaut dokaze otvarat vesmirne trezory, zlodej zase
pouzivat’ farebnu zbran na prepinanie spinacov.

Je trosku skoda, Ze kazdé povolanie méa rovnaku sadu Utokov

v pastnych subojoch, aj ked sa obcas pritrafi, ze ako banik
pouzijete krompac. Suboje s nepriatelmi nie su hlavnou
naplnou hry a tak sa im prilis velka pozornost  nevenovala.
Poradite si s troma tlacidlami. Jedno pre chytenie supera, druhé
pre postréenie (ktoré zaroven mozete pouzit' na dorazenie, ked'
vam to hra naznaci) a posledné na akési prehodenie. Nasledne
musite zlo¢incom nasadit puta. Nic zlozité. A ak stojite proti

presile, tak musite obcas aj itokom uhnut.

Okrem subojov a plnenia roznych vacsich ¢i mensich uloh sa
pripravte aj na lozenie po budovach, rimsach a odkvapoch,
Smykanie na lanach aj rozne skakackové pasaze. Hra ich
davkuje s mierou, ¢asto v nich musite prepinat’ medzi
povolaniami. Jedinou Specialnou vychytavkou v hre je senzor,
ktorym v pripade potreby nahradite mapu na spodnom displeji.
A samozrejme nesmie chybat’ jazdenie na vozidlach po meste.
Vozovy park je variabilny, od limuziny, cez traktor, az po
hasiCské auto tu najdete takmer vSetko. BohuzZial' musite oZeliet
helikoptéry a lode. Vo vode vSak mdzete plavat.

LEGO City Undercover: THe Chase Begins je jednou z prvych
Lego hier, v ktorych postavy maju hlasy. A robi to Salamunsky
vzhladom na moznosti handheldu. Pekné CGI scény medzi
pribehovymi castami (kazda je reprezentovana jednym
povolanim) su s dabingom, vo zvysku hry sa musite spolahnut’
na hudbu, mimiku a titulky. Grafika je velmi pekna, dobre je
spracovana aj hibka obrazu, ktori ocenite hlavne v skakacich
pasazach, avéak vy$sie uvedené problémy doplifiajd dalsie a to



hlavne obcasné prepady framerate. Aspon, Ze si obmedzené

len na urcité miesta v meste alebo situacie.

LEGO City Undercover: The Chase Begins je presnou tou hrou, v
ktorej si poviete tesne pred spanim: ,ESte jedna Uloha a idem
spat.” Takze vas urcite potesi fakt, ze je dostatocne dlha a udrzi
si vas aj po prejdeni. Hlavny pribeh vam zaberie zhruba 8 hodin
a to budete mat’ za sebou prejdenych len 20%. Potom mozete
riesit’ prepadnutia, budovat' stavby z kociek, zachrafiovat' macky
a podobne. Dostatok zabavy na desiatky hodin hrania.

LEGO CITY UNDERCOVER: THE CHASE BEGINS
POSLUZIL AKO PREQUEL K VELKEJ HRE VELMI
DOBRE. JEJ NAJVACSIM PROBLEMOM JE, ZE
STOJI NIE LEN V TIENI SVOJHO VACSIEHO

A LEPSIEHO BRATA, ALE AJ DALSICH HIER, KTORE
SA V DOBE VYDANIA OBJAVILI ALEBO ESTE LEN
VYCHADZAJU. KED VAS OSLOVUJE MIX GTA

S LEGO KOCKAMI, NIE JE NAD CiM PREMYSLAT.

+ dobra hratelnost v otvorenom svete
+ parddie a humor

+ mnozstvo bonusov a dizka hry

+ rbznorodost povolanf

- technickeé chyby

- loadingy

- chybaju drobnosti, ktore by hru skvalit-
alll

- opakujuca sa hudba
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RESIDENT EVIL R|

KLESAJUCU KVALITU SERIE RESIDENT EVIL SA
NEPODARILO ZASTAVIT ANI NEDAVNO VYDANE]
SESTKE. PRIKLAD, AKO ZAUJAT FANUSIKA
HORORU MUSEL - TAK TROCHU PARADOXNE -
UKAZAT AZ REVELATIONS, KTORY SA OBJAVIL
PRED VIAC NEZ ROKOM EXKLUZIVNE PRE
NINTENDO 3DS. TERAZ VRECKOVE
DOBRODRUZSTVO PRICHADZA AJ NA VELKE
PLATFORMY A PREDVADZA ELEGANTNY
COMEBACK, KTORY MA CO PONUKNUT.

Resident Evil Revelations neprichadza so ziadnymi novinkami a
originalnymi vylepseniami oproti handheldovej verzii. Poctivo
mixuje prvky prvych Resident Evilov s akénostou modernych
hier. Celkovo mé&ze hra pbsobit pre niekoho ako nemotorny
pokus o horor (¢o Revelations nie je), kde je hratelnost pri
strelbe brzdena pomalsim postupovanim a pohybom, ciastocne
otvorenym prostredim a behanim medzi spinacmi, hladanim
klucov a dalsich, dnes uz archaickych hernych prvkov. Skutocne

moze modernému hracovi od zlosti puknut otlaceny ukazovak
na pravej ruke od strelby - viac ako na blaznivé pobehovanie v
style Call of Duty sa tu vsadza na nasavanie atmosféry a mozno
az prilis zamotaného, ale inak lahko odhalitelného a plytkého
pribehu.

Dej postupne predstavuje jednotlivé postavy (od zname;
dvojice Jill a Chris po dvojicu ajtakov, ktori sa nezlaknud ani
tresklcej zimy, zbranf a neviditelnych nepriatelov) a vztahy
medzi nimi. Chybat nemd&ze ani zrada alebo srdcorevica scéna
s drzanim partéka nad priepastou. Zapletka sa pred vami
neodhaluje chronologicky, sledujete putovanie viacerych
postav, ktoré aj ovladate, avsak tieto neustale zmeny
nevytvaraju stabilny podklad pre prilis napinavé rozpravanie.
Hranie za jednotlivé postavy sa totiz takmer vébec nelisi,
mnohé su prilis ploché (nie hrudnikom). Napriek patetickosti si
dej uzijete ako letnd oddychovku.

Vacsinu Casu stravite na lodi Queen Zenobia. Gigantické
plavidlo nie je vobec také mrtve, ako sa spociatku tvari. Prejdete
mnohymi zaujimavymi miestami a prave umiestnenie na lod
dodalo atmosfére tie spravne grady. Ak si pamatate na starsi




EVELATIONS

Cold Fear, urcite si dokazete opakovane predstavit mrazivost a
stiesnenost, ktora na vas Caka aj v Resident Evil Revelations. Lenze
to nebude vsetko, vyberiete sa aj do zasnezengj krajiny k troskam
lietadla, zabudnutd zakladnu, kde kuje pikle teroristicka organizacia
Veltro. Do toho si pripocitajte dve organizacie bojujuce proti (bio)
terorizmu a utopistické mesto na vode Terragrigia, ktoré lahne
popolom prave pre Utok zlych fudi, tentoraz bez turbanov na
hlave. Neustale preskakovanie do odlisSnych oblasti nevnasa do
hrania chaos, no na druhu stranu neponukne vyssiu mieru volnosti
a necha vas prechadzat dobre zname miesta viackrat.

Ale Cert to vezmi, na zadok Jill Valentine (Chris Redfield zas potesi
nezné pohlavie alebo Stvorpercentnd mensinu) sa pozera viac nez
dobre. Revelations vsak nie je typicka akcna hra z pohladu tretej
osoby. Strelba ako taka je na rozdiel od konkurencie pomalsia,
komornejSia a nevystrielate tisicky zasobnikov. Uz len preto, ze
municiu je potrebné Setrit a nenajdete tony patrénov do svoje;
brokovnice. Tento priklon k pomalSiemu postupu nie je
obmedzovany nemoznostou pohybu pri miereni, ako tomu bolo
kedysi. Tempo hry a celkové napredovanie ma svoje caro, uz
navstivené miesta zostavaju odomknuté, moézete sa do nich vracat

PC, Xbox360, PS3
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a Casto to aj robit budete, pretoze néjdete Specialny kltuc
odomykajuci dovtedy zamknuté dvere alebo sa znovu musite vratit
na kapitansky mostik.

Celkovo je vedenie za rucicku rozumne obmedzované pomerne
vysokou vydrzou nepriatelov, nedostatkom municie, absenciou
autohealingu a nutnostou vyuzivat skenovanie prostredia. Municiu

PN =y,

a iné predmety totiz Casto najdete prave prostrednictvom pristroja

A

The Genesis. Navyse ak toto zariadenie namierite na nepriatela,

eud
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dostanete specialne body, pricom po dovfseni urcittho mnozstva
dostanete zelenu rastlinku, ktora v Resi hrach uz tradicne sldzi na
uzdravovanie. Ak je protivnik zivy a vam sa ho podari “precitat”,
dostanete samozrejme omnoho viac bodov ako pri skenovanf
mrtveho skeletu (Ak vobec po zabitom nepriatelovi nieco zostane.)
Dilema je teda jasna: skenovat alebo mierit a strielat? Napétie je
prijemne davkované a strasidelné prvky odhaluju skor tym, ze
dokazete odhalit nepriatela za rohom, no netusite, ¢i budete mat
dostatok nabojov na jeho zneskodnenie. Umela inteligencia sa
pohybuje na hranici medzi sliepkou, ktora uvidela hodené zrno a
sardinkami v oleji z konzervy.
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Pribehova kampan je rozdelena do dvanastich kapitol a snazf sa

posobit seridlovo. Klasické “v minulej Casti ste videli” vsak posobf az
prilis umelo a kfcovito. Celkova doba hrania pri poctivom snoreni a
sem-tam bludeni (Zziadna sipka, kadial mate ist ani GPS) vam hra
nezaberie viac nez 8-10 hodin. Ako uz byva zvykom, je mozné hru
znovu spustit s uz ziskanou vybavou (New Game+) na vyssej
obtiaznosti.

Zmutovani protivnici mnoho rozumu nepobrali, bossovia vydrzia
enormné mnozstvo zasahov a maju citlivé miesta, ktoré odhalite
pomerne [ahko. Smrt najdete najskor v ich naruci pri hladani
slabiny. Zbrane je mozné vylepsovat prostrednictvom kitov: zvysuju
damage, velkost zasobnika, kadenciu striel ¢i rychlost nabfjania. K
dispozicii mate Specialny inventar zobrazeny ako vojenska bedna,
ktorl najdete na vybranych miestach a ukladate si v nej najdené
zbrane, nakolko naraz moézete zobrat len tri.

To vsetko je skutocne zabava, no vzhladom k linearnemu pribehu
nie je mozné rozohrat partiu znovu za inU postavu. Bolo by to
skutocne mélo a k pohlteniu na dalsie hodiny - pre niekoho mozno
az desiatky - vam ponukne Raid Mode. Zo zapletky vybera 20
samostatnych misif, takze aby ste si vSetky odomkli, je potrebné

dokoncit pribehovi kampan. Do tychto misif je mozné vyrazit s
kamaratmi a formou kooperativneho multiplayeru sa predierate
vystrihnutymi pasazami.

Vtip je v tom, ze za vsetky killy a spinené Ulohy dostanete expy. To
je pekné, no navyse si vsetky najdené zbrane a municiu ukladate
do svojho profilu. Ak ukoncite misiu s 10 nabojmi do brokovnice,
zacnete dalSiu s touto vybavou. Pocas hrania nachédzate Specialnu
vybavu a zbrane, je mozné s nimi obchodovat a verte, Zze sa do
tohto modu da az prilis [ahko a nehanebne podlahnut navykovosti.
Skoda len, Ze kooperéacia cez internet v podstate neexistuje pre
nizky pocet hracov.

Na technické spracovanie a ovladanie sa hladelo s velkymi
obavami. Ide predsa len o konverziu z handheldu, ktory si Zije
svojim zivotom. Podarilo sa. Aj ked nie na vybornu a na grafiku sa
da obcas zasomrat, textury s nizkym rozlisenim nepotesia, ale da sa
na to pozerat. Aj pre samotné prostredie, hoci plavidlo nie je
drobizgom, mnohé miesta posobia rovnako komorne ako v
Bioshocku - a pozriete sa aj do vraku na dne mora, zaZijete
potapajucu sa lod v style Modern Warfare... no lepsie
neprezradzat. Nie je to Crysis ani Battlefield, no zvolena paleta



chladnych farieb vam to casto vynahrani. Ovladanie sa da
pohodine zvladnut aj na klavesnici s mysou. Hudba a dabing si
zaslUzia priatelské potlapkanie, obe polozky udrzuju hladinu
atmosféry v nadpriemernych vyskach a ak nenapadne
znervoznujucu melddiu podpori vykrik v pozadi, ihned sa vystriete
a spozorniete.

RESIDENT EVIL: REVELATIONS JE PRUEMNYM
PREKVAPENIM. PRE TO, ZE PRINASA ATMOSFERU A
HRATELNOST STARSICH DIELOV POMERNE
NENAPADNE, BEZ VEL'KEHO KRIKU A AKO
KONVERZIA Z NINTENDA 3DS. HRA SA
VYNIKAJUCO, MA SVOJSKE CARO, TEMPO HRY JE
POMALSIE, NO DOKAZE ZAUJAT A ZABAVIT VIAC,
NEZ NIEKTORE ZIARIVE NOVINKY ZA PLNU CENU.

Y e
jo!

+ pomalsie tempo hrania
+ Raid Mode

+ atmosféra na lodi

+ zadok Jill Valentine

- béckovy a rozklskovany pribeh

- nizky pocet druhov nepriatelov

- neprehladny boj s viacerymi nepriatel-
mi

<<< YJ1vdl
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http://www.sector.sk/video/21769/resident-evil-revelations-launch-trailer.htm
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FAST & FURI

SERIA RYCHLO A ZBESILO EXISTUJE OD ROKU
2001 A KONZOLOVI HRACI MARNE CAKAJU
NA HRU Z TOHTO UNIVERZA. NA PSP SA SICE
V ROKU 2007 MIHOL JEDEN DIEL, NO AZ
TERAZ SI UZIJETE PRETEKY NA VELKEJ TV.
BUDETE PREKVAPENI, AKO VYSLEDNA HRA
VYPALILA — O NAPADY POCAS TVORBY
NEBOLA NUDZA, NO SPRACOVANIE JE
NEUSPOKOJIVE.

Fast & Furious: Showdown vychadza v ¢ase premiéry
Siesteho dielu, ale nie je priamo sprievodnou hrou. Na
jednej strane sa tvari ako titul, ktory sleduje dianie
Sestky na filmovom platne — napriklad pretekmi, ktoré
jej predchadzaju, na druhej ma velké ambicie
rekapitulovat’ celu sériu. Vyhodou je, ze si mézete
zopakovat najznamejsie preteky napriec celou
filmovou sériou, nevyhodou naopak to, ze desat’

hernych kapitol ma roztrieStend naraciu - raz sa
pohybujete tesne pred Siestym filmom, potom skocite
do finale patky a tretia kapitola je opat’inde. Dej je
navyse doplneny graficky mizernymi prestrihovymi
scénami, kde padne zopar dialégov medzi
vysetrovatelmi. Napad dobry, spracovanie velmi
lacné.

V hre narazite na dva mody: Challenges skryvaju
vyzvy z rozli¢nych pretekov - mdzete ich opakovat,
zlepsovat' svoj vykon, klasika; titulny Fast & Furious je
kampanou, kde sa presuvate po celom svete -
navstivite Moskvu, Rio, Miami, Los Angeles aj Eurépu.
Autori vymysleli cca 30 misii, v ktorych sa snazia co
najviac pribliZit pretekaniu z filmov. Fast & Furious
nebol iba akénym filmom o pretekoch a obsahoval
rozne prestrelky Ci nahanacky po vlastnych, a tak sa aj
scenaristi hry rozhodli, ze vas nebudu drzat iba za
volantom, ale pridaju Cosi navyse.
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SHOWDOWN

zoomu a palby po nepriateloch. Je to blaznivé, ale

V praxi existuju iba dva typy misii. Tie na kolesach maju
klasickych cielov z pretekarskych hier len malo: napriklad
vyhrat preteky staci az v tretej misii. Namiesto nich sa
musite venovat Uloham typu zbavit sa policajtov, uniknut’
inej bande alebo urobit ¢o najviac skody v meste - to je
priklad Uplne prvého preteku z Moskvy, ktory dobre
zapadne aj do scenara filmovej série. Jazda s trezorom po
Riu v druhej misii je putava, hoci ukaze dalSi neduh: tazsie
ovladanie. A este lepSie su jazdy s vozidlami, ktoré bezne
nesoférujete, napriklad, ked’ trénujete Unos na nakladiaku
alebo sa dostanete za volant cisterny. Autori sa nestitia
irbnie, aj tirak Ci cisterna pouziva nitro, ¢im vznikaju
bizarné momenty pri rychlosti 150 ¢i 200 km/h. Znalci
Siesteho filmu mavnu iba rukou, tato séria je uz viac
prehliadkou bezhlavych akcii ako skutocnosti, sarkastické
napady su vitané.

Druhy typ misie uz vyuziva ak¢éné prvky, prestrelka pocas
unosu cisterny vyzaduje strelbu po zlocCincoch na dialnici.
Podobne ako v third-person akcii sa vysunie moznost’

priemerne spracované, lebo kurzor sa stale trasie

a nemate Sancu trafit' do hlavy (kvdli ratingu 12+) Ci
pneumatiky, hoci tato moznost' sa neskor objavi vo
vedlajsich ulohach. Matrix Reloaded zdravi; no tu su
prestrelky zle spracované, palite v podstate iba po autach
a to vas ukracuje o akcny zazitok. Z nidze cnost,, ale casto
zbytocne.

Kazda misia obsahuje hlavnu ulohu a niekolko vedlajsich
skryvajucich Casto nerealne Ci tazko splnitelné ulohy.
Casové limity vas dorazia alebo spominana strelba do
pneumatik si pyta pocet zasahov, ktory nemate Sancu
zrealizovat'. Vytlacenie superov z drahy, pouzivanie nitra a
driftovanie nekladu az tak vysoké naroky.

Fast & Furious: Showdown sa spociatku dobre hra, no
rychlo ukaze svoje zasadné nedostatky. Z celej ponuky
hrdinov série sa dostanete iba k niektorym

a Vin Diesel ako ikonicky Don tu absentuje. To je rana pod

UOISIAIDY P
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ALL ROADS LEAD TOTHIS

pas fanusikov. Jazdny model aut je nerealny, auta si len tak
plavaju po vozovke ako sa im zachce. Absurdné Ulohy

podporuje premrstena Al nepriatelov v niektorych misiach, ked’

vam zdrhnu, mbzete rovno restartovat pretek, lebo uz nemate
Sancu na dobry vysledok. Inokedy su zbytocne pasivni a vam sa
podari skorovat naplno. Vrcholom dizajnu je misia, v ktorej
mate dosiahnut bod dialnice a vzapati ma prifréat” dalsi hrdina
na aute, aby mohol preskocit' na vas tirak. Z desiatich pokusov
partak pat raz neprisiel. Inokedy prefrcal okolo a nemal som
sancu v ¢asovom limite ho stihnut alebo presiel okolo a az po
jeho vybere ako hratelného hrdinu, som sa mohol v hre
posunut dalej. Najhorsie su spominané prestrelky, kde sa
triafate len tak do kapoty a dufate, ze dobiedzajucich
nepriatelov odozeniete prec.

Napln misii je dobra, avSak mizerne spracovana. Nie je
problém preskakovat’ cisterny, odhadzovat bomby, strielat po
ostatnych a uniest konvoj, ale obcas neviete ¢o robit alebo
preco sa vam nedari a volite restart. Davkovat' si hru po
veceroch pomoze, hrat viac ako hodinu v kuse, je narocné.




Kampan zvladnete za pat hodin, ked pridete na
sporadické bugy, ¢o herny dizajn dostal. Ale ak ste ochotni
ist do akcie dvaja, je tu co-op rezim, no viac zabavy
neprinasa, skor rovnaké chyby.

Technické spracovanie neoslni: grafika je silne priemerna,
ale o je smutnejsie, paradny soundtrack z filmov sa do
hry nedostal. Pritom hudba je silny atribut série. Tu su sice
tracky v akcii, ale strasne potichu namixované a vacsinou
si ich nevSimnete. Dabing hercov prirodzene absentuje.

FAST & FURIOUS: SHOWDOWN JE LACNA, NO
NIE PRILIS VYDARENA FILMOVA HRA. ACTIVISION
JU PREDAVA ZA DVOJTRETINOVU CENU A VIE
PRECO. JE TO IBA NUTNA ZABAVA PRE
FANUSIKOV, VSETCI OSTATNI NAJDU OVELA
LEPSIU NAPLN V HOCIKTOROM DIELI NEED FOR
SPEED, KTORY SA RYCHLO A ZBESILO
INSPIROVAL.

+ rekonstrukcia znamych pretekov
+ dobra napln vybranych misif

- nekonzistentny dej

- priemerna grafika, slabé animacie

- soundtrack zanika a ma slabé skladby
- Al protivnikov i spolocnikov

- premenliva obtiaznost, frustrujlce Casti
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CIVILIZATION

Y

CIVILIZACIA SA NEUSTALE VYVIJA A PLATI TO
AJ TEJ HERNEJ OD SIDA MEIERA.
CIVILIZATION V JE UZ HODNU CHVILKU NA
SVETE, ALE V PORADI DRUHA EXPANZIA S
NAZVOM BRAVE NEW WORLD PRICHADZA
PO ZNACNOM CASOVOM ODSTUPE, PO
BEZMALA TROCH ROKOCH. NOVY PRIDAVOK
MOZE BYT DOVODOM, PRECO BY STE MALI
HRU ZNOVU NAINSTALOVAT A POSTAVIT SA

NA CELO VASHO OBLUBENEHO NARODA.
ALEBO NIE?

Zoznam civilizacii zo vsetkych svetovych stran je teraz
bohatsi o dalSich devat. Okrem iného pribudlo
Polsko, ktoré povediete k svetlej budicnosti pod
dohladom Kazimira III. Velkého a Portugalsko s
panovnickou Mariou 1. Viac exotiky ponuka Indonézia
a jej lider Gajah Mada alebo Maroko pod taktovkou

Ahmada-Al Mansura. M0Ozete sa postavit' aj na Celo
Brazilie s Pedrom II. a dokonca viest” kmen Zulu,
ktorému panuje Shaka. Kazdy narod ma samozrejme
nejaké Specifické bonusy, jednotky a budovy.

Brave New World si ponechava rezim hry
nadefinovanej hracom, kde sa nastavi obtiaznost,
forma a rozloha mapy, éra a podmienky vitazstva, ku
ktorym pribudla kultirna dominancia. To znameng, ze
sa mozete pokusit prevalcovat ostatné krajiny
kultdrnym rozmachom, spolahnete sa na diela
velkych umelcov, spisovatelov a hudobnikov a
prezentaciu umenia formou muzei, opery a kniznice.
Archeoldgovia zas prispeju nalezmi a artefaktmi zo
starobylych ruin.

K vitazstvu ale povedie dlha a strastiplna cesta, kde
vyuZijete vSetky doterajSie moznosti hry a
samozrejme nové, ktoré maju Civilization V opat o
nieco viac zatraktivnit. Zakladom zostavaju mest3,




RAVE NEW WORLD

CROUUSE RESEARCH

zakladané osadnikmi a zuslachtované robotnikmi, kde
produkujete jednotky a nové budovy, aby sa rozsirovalo
Uzemie a vyhovelo poziadavkam obcanov. Treba mysliet’
na ich Stastie a dostatok potravy, zabezpecit tazbu
prirodnych zdrojov, prisun exotickych komodit a vystavat
cesty na rychlejsi postup krajinou. Rozvoj vedie k vyberu
socialnej politiky a v pokrocilom obdobi aj ideolégii, ako
je sloboda a autokracia, ktoré prinasaju uzitocné bonusy a
vyhody vo vybranom odvetvi. Dolezity je vyskum novych
technologii, ktory vedie k pokroku a spristupneniu
modernych stavieb aj vojenskych jednotiek. Samozrejme
pribudli nové stavby, vratane 6smych divov sveta, medzi
ktorymi su: Broodway, chram Partendn a galéria Uffizi.
Velky vplyv na rozvoj maju aj ndbozenstva, zaradené do
hry v prvej expanzii Gods & Kings spolu so Spionazou,
ktora je uzitocnym doplnkom nie len vo chvilach, ked’
zlyhava diplomacia.

K tomu vsetkému teraz pribudli obchodné cesty, ktoré
zarucia predovsetkym vyssie financné prijmy. Civilizacie uz

v rannom stadiu vyvoja mozu vytvorit prvu karavanu a
poslat tavy k inym panovnikom a neutralnym mestam, z
coho profituju obidve ztcastnené strany. Nemusi sa
jednat'len o prisun penazi ale aj navysenie bodov
vyskumu, rozsirenie kultirneho vplyvu ¢i ndbozenstva.
Karavana sa automaticky presiva na miesto urcenia a
naspat’ a tuto trasu opakuje, kym sa nezmenia okolnosti.
Pritom vsak treba davat pozor na barbarské kmene a
znepriatelené staty, ktoré mézu karavanu ohrozit. Preto je
dobré cestu zabezpecit' vojenskymi jednotkami. Karavana
moze aj zlepsit’ produkciu a prenasat potraviny medzi
dvomi vlastnymi mestami. Alternativou na mori su
nakladné lode, ktoré premavaju medzi domovskym a
cielovym pristavom. Postupne je mozné vytvarat Coraz
viac obchodnych ciest a tak vyrazne prispiet k prosperite
krajiny.

Diplomatické vztahy medzi narodmi a globalny vyvoj vo
svete vo velkom ovplyvni svetovy kongres. Zalozenie
kongresu je mozné vo vyspelejSom obdobi, ked aspon
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jedna velmoc kontaktuje vsetky ostatné civilizacie na
mape a dospeje k vynalezu knihtlace. Jednotlivé krajiny
maju v kongrese svojich delegatov, vdaka ktorym je
mozné podavat vlastné navrhy a vydavat rozhodnutia.
Kedze sa dotykaju vsetkych velmoci, m6zu viest k
zlepSeniu alebo zhorseniu vztahov s niektorymi krajinami.
To, ¢o je uzito¢né vam, totiz nemusi byt prospesné inym.

V kongrese mozete navrhndt’ zvySenu podporu umenia,
¢o povedie v nasledujucich kolach k zvysenému
generovaniu hudobnikov, vytvarnikov a spisovatelov, ale
na Ukor vedy a obchodu. Embargo zas povedie k
zamedzeniu obchodnych ciest medzi vybranymi
civilizaciami. Da sa presadit’ zvolena svetova ideoldgia a
nabozenstvo, vydat rozhodnutie o nuklearnych zbraniach
alebo navrhnut’ projekt medzinarodnych hier, ktory
povedie k zvySenému turizmu a spokojnosti obyvatelov.
Moznosti je naozaj dost. Presadené navrhy vstupia do
platnosti a su aplikované pocas vymedzeného poctu kol.
ZlozZenie delegatov sa meni na zaklade svetového vyvoja a
aktivit jednotlivych krajin. Pocinanie vo svetovom

kongrese moze viest' k diplomatickému vitazstvu.

Brave New World ma dva nové scenare. Prvy sa odohrava
v obdobi americkej obcianskej vojny, kde sa mozete

postavit na ¢elo armady Unie alebo Konfederacie. Cielom

je dobyt” hlavné mesto nepriatela, Richmond alebo
Washington. Kazda strana zacina s niekolkymi mestami a
sluSnou armadou, pricom je mozné prikupovat' a
vylepsovat jednotky, aby mali vacsiu sancu prelomit’
obranu protivnika. Druhy scenar je umiestneny do Afriky a
zamerany na objavovanie prirodnych bohatstiev
kontinentu, obchodovanie a predovsetkym ekonomicky
rozmach. Cielom je stat’ sa najvyspelejSou velmocou vo
svete.

Vzhladom na znacny Casovy odstup je chybou, ze Brave
New World nie je samostatne funkénou expanziou alebo
nezahrnuje original. Novi hraci su nateni kupit' si zakladnu
hru aj pridavok a celkova suma je znacne vysoka. Cena
pridavku, ktora sa priblizuje hodnote beznej hry, je
nerentabilna aj pre hracov, ktori vlastnia Civilization V.
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Doplneny obsah sice viditelne obohacuje hru, ale nie je 8 0
natolko masivny, aby sa oplatilo vrazat do hry vacsi ‘

financny obnos.

CIVILIZATION V: BRAVE NEW WORLD JE

ZABAVNA EXPANZIA, ALE S KUPOU RADSEJ + obchodné cesty a karavany
I?OCKAJVTE, KYM CENA NESPADNE NA I,ROZUMNU + nové civilizacie a ideolégie
UROVEN. OBCHODNE CESTY A KARAVANY
VYRAZNE ZLEPSUJU EKONOMICKY ROZVOJ A
SVETOVY KONGRES VYTVARA PRIESTOR PRE
POKROCILU DIPLOMACIU. POTESIA NOVE
BUDOVY A IDEOLOGIE AJ DOPLNKOVE SCENARE.
TO VSETKO PIATEJ CIVILIZACII ROZHODNE
PROSPIEVA A TAK NESPRAVITE CHYBU, AK
TROCHU POCKATE A POTOM SI PRIDAVOK
KUPITE S VYRAZNEJSOU AKCIOVOU ZLAVOU.

+ svetovy kongres

<<< YIIIVHL

- vyzaduje instalaciu povodnej hry
- niekedy iracionalne rozhodnutia Al



http://www.sector.sk/video/22279/civilization-v-brave-new-world-gameplay.htm
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POROVNANIE

MICROSOFT NA E3 PLNE PREDSTAVIL XBOX
ONE, JEHO CENU A MOZNOSTI

Procesor: AMD, 8 jadrovy cca 1,6 GHz

RAM: 8 GB DDR3

Grafika: AMD 1,2 Tflop hruby vykon, eSRAM 32 MB, move engines
HDD: 500 GB

Mechanika: Bluray 50 GB - rychlost pravdepodobne 6x

Podpora externych diskov na instalacie hier: Ano

Kamera: Kinect 2 - pribalena - 1080p kamera, hibkové a IR senzory
Gamepad: vylepseny Xbox ovladac s vibraciami v triggeroch
Muliplayer - plateny - Xbox Live gold

Cloud: bude vyuzity na zvySenie vykonu konzoly, multiplayerové
dedikované servery

Druha obrazovka: Smartglass na tabletoch a mobiloch

Vystup: HDMI
Vstup: HDMI z TV
zariadeni

Instalacie hier: Povinné

Spatna kompatibilita: Nie

Rozmery: cca 8 cm x 34,3

cm x 26,3 cm

Zdroj: externy

Regiony - bez obmedzeni

Bazéar - bez obmedzeni

Potrebné online pripojenie - potrebné pre prvy update konzoly.

Launch exkluzivity - Forza Motorsport 5, Killer Instinct, Ryse: Son
of Rome, Kinect Sports Rivals, Dead Rising 3 (doteraz
potvrdené)



SONY POTVRDILO NA E3 VSETKY INFORMACIE K Vystup: HDMI

PS4, UKAZALO DESIGNE A DODALO CENU.

Procesor: AMD, 8 jadrovy cca 1,6 GHz

RAM: 8 GB GDDR5

Graficky Cip: AMD 1,8 Tflop hruby vykon

HDD: 500 GB

Mechanika: Bluray 50 GB - rychlost” pravdepodobne 6x
Podpora externych diskov na instalacie hier: ?

Kamera: PS Eye - samostatne dokupitelna - 2x 1280x800
Gamepad: vylepseny DS ovladac s touch plochou
Muliplayer: plateny - PS Plus

Cloud: bude vyuzity na streamovanie hier

Druha obrazovka: PS Vita dokupitelna samostatne

Instalacie hier: zatial nepotvrdené,
zrejme volitelné autormi hry
Spatna kompatibilita: Nie (neskor
pridu PS3 hry streamované cez

9¢€

internet)

Rozmery: 5,3 cm x 30,5 cm x 27,5 cm
Zdroj: interny

Regidény - bez obmedzeni

Bazar - bez obmedzeni

Potrebné online pripojenie - ?

Launch exkluzivity - DriveClub, Killzone Shadow Fall, Knack
(doteraz potvrdené)
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v LOGITECH G seria

HRACOM ZNACKU LOGITECH NETREBA PREDSTAVOVAT. V ROZNYCH KATEGORIACH SA
RADI MEDZI TIE NAJVYHLADAVANEJSIE, CI UZ IDE O VOLANTY, KLAVESNICE ALEBO

MYSKY. KONKURENCIA JE VSAK TVRDA A MENO DNES UZ NESTACI. AJ PRE TO
PRICHADZAJU NOVE PRODUKTY RADY G URCENE VYHRADNE PRE HRACOV.




Logitech G230

Headset nepatri do Standardnej vybavy kazdého hraca, pre
tych menej narocnych je urceny model Logitech G230.

V stylovom cierno-Cervenom prevedeni ponuka hlavne
pohodlie. Odlahcena konstrukcia a potuodolné nausniky
zabezpecdia, ze slichadla na hlave sedia aj pri dlhom hrani
velmi prijemne.

Headset poskytuje standardne kvalitny stereofonny zvuk
pri hrani, v hudbe nijak zvlast neoslni. Sklopny
jednosmerny mikrofén mézete mierne tvarovat, aby ste si
ho prisposobili vlastnym potrebam. Sluchadla bohuzial nie
su dobre odhlu¢nené a tak pocujete ruch zo svojho okolia.
Na dlhom kabli najdete zakladné ovladacie prvky: hlasitost’
a mute tlacidlo. Odporucana cena: 59,99 EUR

Logitech G430

Na prvy pohlad je najvacsou zmenou oproti
predchadzajucemu modelu - G230 iba farba - Cervenu

v kombinacii s Ciernou strieda jasna modra. Prvy pohlad
vsak klame. Logitech G430 vyuziva technologiu Dolby
Headphone pre vytvorenie sedem kanalového zvuku
doplneny o Specialne nizkofrekvencné efekty. A headset
produkuje skutocne plny priestorovy zvuk. Jasne dokazete
identifikovat’ smer, odkial prichadzaju zvuky. Slichadla
netlacia, sedia na hlave, neprekazaju. Horsie je to s timenim
ruchov, ktoré jasne pocujete aj cez sluchadla.

Logitech G430 su vybavené aj polohovatelnym

mikrofénom. Na kabli sa nachadza ovladanie hlasitosti
a mute tlacidlo. V baleni navyse najdete aj USB adapter.
Odporucana cena: 79,99 EUR




Logitech G510s

Klavesnica Logitech G510s si kladie na prvy pohlad
iba jeden ciel - presvedcit' vas, Ze nikdy nemate dost’
ovladacich prvkov. Keby vysla na prelome tisicrodi,
stala by sa modlou hracov MechWarriorov.

Jedna sa skutocne o velkd, robustnd a aj pomerne
tazku klavesnicu. Ponuka vsetko, Co ma mat’ a este
vela navyse. Nad numerickou cast'ou sa nachadza
ovladanie multimédii s ovladanim hlasitosti na
koliesku. V lavej Casti je cela jedna sekcia venovana az
18 programovatelnym klavesom. Vdaka trom macro
klavesom si mozete vytvorit’ 54 jedinecnych funkcii.
V lavej Casti sa taktiez nachadza spinac na zapinanie
herného rezimu. V nom je Windows klaves neaktivny
a vyhnete sa tak nechcenym navstevam systéemu
pocas hry.

Vzadu sa nachadzaju konektory pre pre mikroféon

je mechanicka, budete si musiet chvilu zvykat'. Navyse
sa dodava iba s anglickymi klavesami.

Logitech G510s ponuka aj farebné podsvietenie, aby
ste sa na nej nestracali ani v tme. Nedovoluje vsak uz
regulovat intenzitu podsvietenia, iba jeho zapnutie /
vypnutie.

Klavesy s dIhs§im nazvom (Scroll Lock) nie su celé
podsvietené. Ich farbu si mozete cez softvér
upravovat’ a priradovat’ k profilom. V spodnej Casti sa
nachadza logo, ktoré trosku vybocuje z dizajnu
klavesnice. Mozno keby bolo taktiez podsvietené,
neposobilo by ako past na oko.

Najzaujimavejsim prvkom je displej, na ktorom sa
zobrazuje datum a cas, vyuzitie CPU a RAM, stopky,
Casovac, da sa vyuzit' ako RSS citacka aj na prepinanie
hernych profilov.

Modro-cierne vyhotovenie je velmi prijemné na

a slichadla, k obom su priradené klavesy na vypnutie/ pohlad, v baleni nechyba laktova opierka pre vyssie

zapnutie. Sipky a WASD su farebne odlisené. Klavesy
sU pomerne tuhé a vzhladom na to, Ze klavesnica nie

pohodlie. Vyssej kvalite zodpoveda aj cena a za G510s
si priplatite. Odporucana cena: 119,00 EUR



Logitech G19s

Tam, kam G510s nedosiahne, mieri herna klavesnica
Logitech G19s - lahSia, mensia a funkéne bohatsia. Na trh
prichadza taktiez v Stylovom modro-ciernom vyhotoveni,
ktoré je nie len prijemné na pohlad, ale je aj odolné. Povrch
je magnetom na odtlacky, ale poskrabat ho je takmer
nemozné.

Dizajnovo ide o pomerne obycajnu klavesnicu, bez
vystrednosti, opat  so Skaredym logom G logom
a displejom, na prvy pohlad lacno pripojenym ku klavesnici.

G19s nie je mechanicka, jej klavesy su tuhé a musite ich
stlacat’ na doraz. Povrchova uprava klavesov je prijemna na
dotyk, farebne su odlisené Sipky a WASD a nad numerickou
Castou sa nachadza jednoduché ovladanie multimédii
spolu s kolieskom na ovladanie hlasitosti. Vlavo je
umiestnena cCast s programovatelnym tuctom G klaves, ¢o
vam s tromi médmi makier dava celkom 36 funkcii.
Rovnako ako v pripade modelu G510s nechyba tlacidlo na
herny rezim a na vypnutie/zapnutie podsvietenia.

G19s vynika farebnym LCD displejom - GamePanelom

schopnym zobrazit” herné Statistiky, Specifické aplikacie, ale
aj bezny prehlad ako datum a cas, vyuzitie jadier procesora
a RAM, stopky, ¢asovag, Citanie RSS, prezeranie videi z PC,
z YouTube, ale aj fotiek ¢i webkamery. Samozrejmostou je
prepinanie hernych profilov. Ponuka jednoduché

a prehladné ceské menu. Displej potrebuje na svoju
cinnost’ samostatny napajaci adaptér (dodavany v baleni),
o z praktického hladiska nie je idealne, hlavne ak nemate
dostatok zasuviek pod stolom.

Cez dodavany Logitech Gaming Software vytazite z
klavesnice maximum - nastavite vsetko, ¢o potrebujete,
vratane farieb, ktoré mézete priradit’ k jednotlivym
profilom. G19s disponuje aj dvojicou USB portov, pod
ktorymi sa klavesnica neprijemne zahrieva.

V baleni nechyba ani opierka pre zapastia a komfort pri
pisani zvysuju zasuvatelné, pevné nozicky.

Odporucana cena: 199 EUR



Logitech G100s

Model G100s je jednoduchou hernou myskou, ktord ma
trosku prestrelenu cenu. Je vsak vyrobena s dérazom na
Co najlepsiu vydrz a Zivotnost. Myske nebude robit’
problém ani 8 miliénov kliknuti (Logitech udava
zivotnost 20 miliénov). Ak sa teda chystate na nejaky
klikfest ako napriklad Diablo 3, mohla by vas zaujat.

Logitech G100s ma prijemne lahku konstrukciu, ktora
sadne kazdej dlani, aj lavakom. Vyuziva opticky senzor
Delta-Zero s odozvou 2 ms s nastavitelnou hodnotou
DPI od 250 - 2500 s maximalnym zrychlenim 20G

a maximalnou rychlostou 4,08 m/s.

Tlacidlo na zmenu DPI mézete vyuZzivat' aj pocas hry,
kedykolvek. Je postavené tak, aby ste ho nahodne
nestlacali. Skrolovacie koliesko ide smerom hore trosku
tuhsie. Logitech G100s je jednoducha, no vhodna myska
pre menej narocnych. Odporucana cena: 39,99 EUR

Logitech G400s

Logitech sa rozhodol kazdym modelom z novej série G
zamerat' na nieco iné - G100s je zacielena na zivotnost,
za G400s hovori zase legendarna presnost’

Model Logitech G400s vychadza z rovnakého zakladu
ako G100s, opticky senzor Delta-Zero s odozvou 1 ms
uz ale ponuka nastavenie DPI v rozsahu od 400 - 4000
a to kedykolvek. Jeho dynamickej zmene su venované
dve tlacidla (+ a -) pre plynuld regulaciu.

Vsetkych osem tlacidiel je plne programovatelnych aj na
viacprikazové makra. G400s je ergonomicky stavana pre
pravakov s presnou Upravou pre palec, ale upratanie
prstennika jej robi problém. Na jej vrch sa nezmesti a na
boku p&sobi neprirodzene. Technologicky vyspelejsia,
no ergonomicky menej vydarena, taka je G400s.
Odporucana cena: 59,99 EUR



Logitech G500s

Model Logitech G500s ma velku Sancu zaujat naruzivych
hracov. Vzhladom na cenu a moznosti sa jedna
pravdepodobne o najuniverzalnejsiu z mysiek, ktoré vam
dnes predstavujeme.

Jadrom je laserovy senzor s nastavitelnym DPI v rozsahu od
200 - 8200, ¢o je pravdepodobne viac ako kedy vobec
budete potrebovat. Dokaze spracovat az 12 Mpx za
sekundu s maximalnym zrychlenim 30G, vdaka comu
dosahuje vybornu presnost’.

Tlacidla na regulaciu DPI s umiestnené tak, aby ste ich
omylom nemohli stla¢at’ a mys obsahuje aj jednoduchu
indikaciu DPI pomocou LED. Skrolovacie koliesko umoznuje
dualny méd skrolovania - rychly a po strankach s
pocutelnym cvakanim.

Hmotnost” G500s moZete upravovat vdaka sade zavazi.
Vyborne sa drzi aj vdaka vybornej ergonomii a pouzitym
materidlom. Povrch sa ani po hodinach intenzivneho
pouzivania nelepi. Vybava je zaklincovana desiatimi
programovatelnymi tlacidlami. G500s ponuka velmi
zaujimavy pomer cena / vykon a rozhodne stoji za zvazenie.

Odporucana cena: 69,99 EUR

Logitech G700s

Vlajkovou lod'ou hernej série hlodavcov od Logitechu je
model G700s. Jedna sa o vynikajucu laserovi mys, ktora
vas zbavi obmedzeni. Mdzete ju pouzivat v kablovom
rezime a zaroven si dobijat  vstavany akumulator alebo
zahodit kabel a uzivat' si slobodu pohybu bez obmedzeni
a to pri zachovani konzistentnej frekvencie prenosu
informacii.

Technické parametre méa zhodné s G500s (DPI od 200 do
8200, spracovanie obrazu na Urovni 12Mpx za sekundu,
maximalne zrychlenie 30G). Hmotnost nie je mozné
upravovat zavaziami, co vynahradza vyborna ergonomia -
myS padne do ruky ako uliata a vSetko ddlezité mate pod
palcom. Disponuje trinastimi programovatelnymi tlacidlami,
z ktorych tri st nalavo od ukazovaka a Styri pod palcom

z pravej strany. Vhod padne aj indikacia stavu batérii, DPI a
vybraného profilu tromi LED diédami. Skrolovat' mézete v
dvoch rezimoch - plynulom a krokovom maode.

Ako raz G700s chytite do ruky, uz ju nebudete chciet’ pustit’.
Poradi si s kazdym zanrom. Trinast tlacidiel je dost na
vyuzitie ako v stratégiach, tak aj v RPG ¢i MOBA hrach.
Kvalitny senzor sa zase osvedci v ak¢nych hrach. Dvojity
povrch kombinuje hladky potuodolny material pod
ukazovakom a prostrednikom a drsny pre idealne
uchopenie z oboch stran. Odporucana cena: 99,99 EUR
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SPOLU S FIRMOU LOGITECH SME PREVAS  LOGITECH G SERIA JE ZAMERANA
PRIPRAVILI SUTAZ O HERNE PRISLUSENSTVO NA.:

A TO MYS A SLUCHADLA. PRESNEJSIE IDE O

G400S MYS, KTORA MA OSEM - HRANIE
PROGRAMOVATELNYCH TLACIDIEL A - PRACU
PRESNU A RYCHLU OPTIKU. DOPLNA JU

HERNY HEADSET G330 SO SLUCHADLAMIS - PECENIE
N IZOLACIOU SUMU A KVALITNYM
MIKROFONOM SUTAZ JE AKTIVNA DO VYDANIA BUDUCEHO

NA ZAPOJENIE DO SUTAZE VAM STACT NA  CISLA, KEDY VYZREBUJEME AJ VYHERCU.
NAS MAIL SUTAZ@SECTOR.SK NAPISAT
ODPOVED NA NASLEDOVNU OTAZKU.

SUTAZ




SAMSUNG DNE NA PREZENTACII V LONDYNE
UKAZAL STYLOVE WINDOWS 8 TABLETY, PRIDAL AJ
ALL-IN-ONE PC, NOTEBOOKY. ROZLISENIA 3200 X
1800 NECHYBALI A PRIAM NASTOLILI NOVY HI-END
PRE NOTEBOOKY A TABLETY.

Samsung ATIV Tab 3 - biely, len 8,2 mm hruby tablet s
rozlisenim 1366 x 768, uhloprieckou 10,1 palcov a vahou 550 g.
Ma 2GB RAM a 72760 Intel procesor. Vydrz batérie bude 8,5
hodiny.

Samsung ATIV Q - 13,3 palcovy tabletovy slider kombinuje Android
4.2 a Windows 8 systém, displej ma rozlisenie 3200 x 1800, k tomu
ma Core i5 Haswell s Intel HD 4400 grafikou a 9 hodinovu vydrz na
batériu.

Samsung ATIV Book 8 Plus a Lite - oba 13 palcové notebooky.
Plus je Cisty hi-end s 3200 x 1800 touchscreenom, Haswell ponukou
procesorov s Intel HD 4400 grafikou, 12 hodinovou vydrzou na
batériu a hrdbkou 13,6 mm. Lite verzia je viac menej Standard s
1366 x 768 rozlisenim.

Samsung ATIV One 5 - all in one PC s 21,5 uhloprieckou, 1080p
displejom, doplneny bude diskami do 1 TB a 4 GB RAM, pohana ho
AMD A6 quadcore procesor.



PREDSTAVENIE

Nokia prave predstavila dlho oc¢akavany 41Mpx
Windows Phone mobil - Lumia 1020, ktory je
nasledovnikom Nokia 808 pureview. Prakticky ide o
zaklad z Lumia 920 len s pridanym masivnym 41mpx
fotadkom so Siestimi SoSovkami, f/2.2, optickou
stabilizaciou a xenénovym bleskom.

Hardvér ostava na dualcore 1,5 GHz, upgradovana
bude pamat na 2 GB RAM a flashu bude 32 GB. Sklo
sa zmeni z Gorilla Glass 2 na Gorilla Glass 3, displej
bude 4,5 palcovy OLED s rozliSenim 1 280 x 768.
Rozmermi je 1020 velmi podobna modelu 920 a
napriek mierne vysunutej kamere je o chlp tensia. Pre
lepSie drzanie pri natacani Nokia pripravila aj Camera
Grip, ktory ma v sebe aj sekundarnu

1020 mAh batériu.

Vdaka 41 Mpx senzoru bude méct' mobil nahravat’
1080p videa so 4x zoomom a 720p videa so 6x
zoomom. Samotné fotky uklada mobil celé 41 Mpx s
tym, Ze si ulozi zmenseny 5 Mpx zaber s moznostou
dalSieho zoomovania kedykolvek budete chciet.

\\,



VSETKY OCI SA V TYCHTO CHVILACH ESTE STALE UPIE-
RAJU NA XBOX ONE. V JEHO TIENI VSAK MICROSOFT
OHLASIL AJ NOVY DIZAJN STAREJ KONZOLY XBOX 360.
A KYM V PREZENTACII SA OBJAVIL LEN NA OKAMIH,
TERAZ SI MOZETE NOVY DIZAJN POZRIET V PLNEJ KRA-
SE NA DETAILNOM ZABERE. MOZETE JASNE VIDIET, ZE
MICROSOFT V TOMTO MODELI CHCE VYTVORIT MOST
MEDZI DVOMA GENERACIAMI SVOJICH KONZOL AJ PO
DIZAJNERSKEJ STRANKE.

Nie je to az tak davno, ze Microsoft priSiel s mensou a elegan-
tnejSou verziou svojej konzoly. Z matného vyhotovenia sa
presunuli k lesklym plastom. Xbox One kombinuje matny po-
vrch s lesklym jedna k jednej, aby dal najavo, Ze sa zameriava
na viacere funkcie. Novy Xbox 360 sa sice vo svojej funkciona-
lite nemeni, avsak dizajn prichadzajlcej generacie si poziciava.
Leskla cast pokryva vacsinu konzoly v Sirke mechaniky. Matna
Cast  zas zhora vynika mrezovanim chladenia a vpredu na nej
najdete USB porty a tlacidla.

Vo vsetkych rozmeroch je novy dizajn Xboxu 360 mensi.
Okrem toho je vsak aj tichsi, ¢im sa moze stat’ idealnym na
zmenu pre majitelov starych revizii. Nova konzola je v predaji
uz odo dneska, zatial vSak nepozname ziadne podrobnosti o
cene, vybave, Ci baleniach, ktoré sa na pulty dostanu. Micro-
soft sa pripravuje Xbox 360 podporovat este niekolko rokov a
okrem novej konzoly prisltbil aj "stovky" novych hier v nasle-
dujucich rokoch.

Po novom odteraz Xbox Live Gold
uzivatelia doteraz budu dostavat’
dva-tri tituly zadarmo mesacne.
Preto je aj odteraz zadarmo Fable
3. Nasledovat budu Halo 3 a
Assassin's Creed II.

Update: Konzola bude za $199 za
4 GB verziu; $299 za 250 GB
a $299 za 4GB s Kinectom.

-
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STATE OF DECAY

NA UVOD JEDNA ZALUDNA OTAZKA. CO SA
STANE, AK CLOVEK ZMIESA WAR Z, FALLOUT,
GTA A RESIDENT EVIL? A NA DOVAZOK
VYBERIE Z TOHO TO NAJLEPSIE? VZNIKNE Z
TOHO STATE OF DECAY. PRE MNA
PREKVAPENIE TOHTO ROKA, ALE PODME
PEKNE PO PORIADKU.

Ked som uvidel, ze tato hra ma nieco len cez 2 GB, bol
som trochu nedovercivy. Pretoze autori sflubovali otvoreny,
pestry svet. A 2 GB mi prislo malo. Ale ako zvykli
hovorievat nasi otcovia, za malo dat, vela muziky.

Puntickari by mohli namietat, Ze takto to ich otcovia
nevraveli, ale v tej hre moc muzika nehrg, preto sa to
nehodi.

Hra zacina Stylovo, maximalne Stylovo. Kto by cakal epické
intro, ktoré predostrie pribeh, ten je na omyle. Hra zacina
slovami: ,Oh shit, man!” Prave tato oplzla veta ma utvrdila,
Ze som na dobrej adrese a hra je presne pre mna. Uz v
druhej sekunde hry ste vtiahnuty do akcie, treba pomoct’
Ediemu, pretoze sa stal obetou nedorozumenia, ako sam
vravi.

Na zaciatku ovladate ¢ernocha Marcusa. Typek je nad
vecou, ma prijemny slang a hlavne pozna Edieho ako




vlastnu dlan. Edie zase pozna vsetky vtipy a pikosky z reality
show. Ano, aj takéto veci su sti¢astou kazdej postavy v hre,
autori si dali zalezat na detailoch, ¢i uz hratelnych, alebo
grafickych. Ale spat k pribehu. Ako cestou k stanici miestnych
rangerov zistite, tak tato dvojica bola dva tyzdne na rybacke a
vObec netusila, Co sa okolo nich deje. Na stanici im toho viac
nepovedia, pretoze nie je kedy. Uz vo dverach ich zapriahnu do
prace a nasa dvojica ide do toho. Tolko k pribehu, nebudem
prezradzat, je kvetnaty, zaujimavy, sice plny klisé a veci, ktoré
ste uz videli, ale je fajn. Nemate chut’ prefackat vankus, ktory
vam pada z gauca alebo hadzat' gamepad do telky, lebo sa
zvfta 0 180° kazdych 15 minut hrania.

Takéto vhodenie do hry je skvelé. Nemate pocit, ze vas hra vodi
za rucicku a uz od prvej minuty hrania mate pocit, Ze sa
pohybujete v otvorenom svete a moézete ist' kam chcete. Teda,
nie doslova, pretoZe postavy nie su extra horolezci a ani do
mensich kopcov sa im nechce Slapat’. K dispozicii mate mapu,
ktoru si viete zoomovat' a na ktoru sa vam znacia vsetky
zaujimavé veci. Budovy a miesta, ktoré ste objavili, eventy, o
ktorych ste sa dozvedeli, hlavné a vedlajsie questy a mnoho

iného. Mapu si odhalujete, ¢i uz cestovanim po svete, alebo

tym, ze vyleziete na vysokd budovu a pomocou dalekohladu
preskimate okolie. VSetky najdené veci sa vam nasledne
zaznacia do mapy a vy si viete naplanovat cestu, kam sa vydate.

Samozrejme, takéto objavovanie prindsa mnohé dilemy,
navstivim najprv obchod so zbrafnami, alebo sa vyberiem do
chrdmu, pretoze je nedela a mamka by ma pokarhala, ak by
som tam nesiel. V kazdom pripade, rozhodnutia su na vas. Aj co
sa tyka questov, niektoré su ¢asovo obmedzené, napriklad, vas
spojenec je v problémoch, logicky v tych problémoch
nezostane vecne. Bud' si pomoze sam alebo mate o spojenca
menej. Jedine dejové questy su bez Casového obmedzenia a ak
na ne nemate chut, kludne vas pockaju aj niekolko hernych dni.
V hre sa strieda den a noc. Priznam sa, nepostrehol som, ako je
to ¢asovo, ale prislo mi to zhruba nieco okolo 30 - 40 minut.
Den plynulo prechadza do tmavej noci a opacne. Nog, nie je az
taka tmava, aby bolo nutné svietit' baterkou, ale orientacia v
okoli je urcite zlozitejSia ako cez den.

Pohyb po hernom svete je mozny po vlastnych alebo autom. A
aut je tu neurekom. Réznych typov, od sedanov po Sportové
auta, alebo klasické pickupy ako z farmy Redneckov. Kazdé ma
iné Statistiky, aj ked” najpodstatnejsim Udajom je vydrz.
§portiaky, okrem toho, ze su hlucné a lakaju zombikov k vam,
tak vela nevydrzia a velmi rychlo sa rozbiju. Jedna vacsia
skupinka zombikov a uz sa dymi spod kapoty. Popripade staci
nesikovna jazda, napriklad v noci bez svetiel. Ta casto konci
parkovanim v plotoch a domoch nebohych obyvatelov. Z jednej
strany hernej mapy, na druhu to trva asi 5 minut. Na prvy
pohlad sa to zda malo, ale opak je pravdou. Svet je pestry, a
skryva mnozstvo veci na preskimanie.

Okrem klasického lootu, akym su zbrane, lekarnicky, je
potrebné zhanat zasoby. Zhruba po polhodine hrania
pochopite, Ze bez dobre opevneného Ukrytu v tejto hre nemate
Sancu. Pridate sa k skupinke [udi a spolu sa snazite prezit.
Osobne nemam rad hry, kde sa musim starat o iné postavy,
popripade hrat’ s nejakymi postavami, ktoré riadi AL V tejto hre,
su vasi spolocCnici velmi inteligentni a hranie s nimi je prijemné.
Samozrejme, niekedy sa zaseknu v rohu miestnosti a maju
problém sa z nej dostat” alebo tupo stoja vo dverach a neuhnu
sa, ak chcete nimi prejst. Ale daju sa odtlacit’ a vlastne to su
jediné nedostatky hernej AL Ak suU misie, ktoré plnite v
skupinke, tak vasi spolocnici ukazkovo spolupracuju - hlasia sa
vam, kde su zombici, z ktorej strany sa bliZia alebo pomahaju v
boji.

Chytia ruky zombika a pockaju na vas uder, ktorym mu odrazite
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hlavu a to véetko prebieha Uplne hladko. Skoda len, ze im dielni a preto mu chcete poméct zbavit' sa strachu. To spravite
neviete povedat, aby vam pomohli zobrat’ zasoby. Pri velmi prozaicky. Zoberiete bejzbalové palky a vydate sa rozbit’
prehladavani domov, skladov, obchodov narazite na zasoby, ¢i  drzky niekolkym zombikom. Jacob zisti, Ze to nie je nic

uz ide o municiu, material na stavbu alebo lieky. To vsetko je nadludské im nalozit na ksicht a ako odmenu vam slubi, ze uz

potrebné pre vasu komunitu, aby prezila. Bez liekov je mozné, sa nebude hadat s Alanom.

Ze sa rozsiri epidémia, malo jedla spésobuje podrazdenost’ a y . o ] )
. o , v N s - Alan zase zacne lepsie pracovat’ v kuchyni a jeho jedlo sa da
tym vznikaju hadky, ktoré treba pracne riesit. Malo municie T _ ) o
Do .. .. Jest, ¢ize ludia mozu poriadne spavat’ a nie su permanentne
naopak prinasa neistotu a strach, pretoze su obmedzené pocty ) o ' ST )
. . , . . unaveni. Unaveni [udia v komunite nepodavaju 100% vykony.
hliadok okolo tabora a tym sa Siri panika. . P o ) g
Ano, takto do hlbky je spraveny mikromanazment postav. A

Komunita naozaj Zije a sam som sa pristihol, ako som vzdy komunita potrebuje zasoby, ktoré chodite zberat. Jeden druh
riesil problémy, ktoré vznikli. Aj ked to bol treti krat po sebe viete odniest na chrbte, pre zvysok sa bud’ vratite alebo

ten isty druh misie. Tym, Ze tam mate skutoc¢nych ludi, ktori zavolate radiom, nech poslu niekoho pre ne. Tito zberaci
maju viac ako len meno, mate akusi potrebu sa o nich starat. ~ funguju samostatne a vyberu sa na miesto, ktoré ste im
Viete, Ze Jacob je asertivny ¢lovek, ktory vypomaha v miestnej  oznacili. Niekedy, ak mate Stastie ich vidite bezat’ po mape,




nezavisle od vas.

Na zaciatku som spominal, Ze jednotlivé postavy maju rézne
Statistiky a charakterové vlastnosti. Tieto vlastnosti ich
predurcuju k typu prac v komunite. Napriklad tuhy fajciar
nebude chodievat pre zasoby, ale radsej poslu niekoho, kto
exceluje v atletike. Ale ak su vsetci zaneprazdneni alebo
unaveni, tak musi ist" aj on. Postavy sa delia na hratelné a
nehratelné. Hratelnych je asi 8, nehratelnych asi 2x tolko. Nie
vsetky postavy su clenom komunity. Zacinate ako mala
komunita, ktorda ma 9 clenov. Z toho asi dvaja su nepouzitelni,
lebo su zraneni. Z tych deviatich ludi su tri postavy hratelné.
Je len a len na vas, v ¢om ich budete trénovat. Ci uz v
zbraniach na blizko, tupych alebo ostrych, alebo v strelnych
zbraniach. Vsetky maju svoje vyhody a nevyhody.

Strelné zbrane robia hluk a lakaju zombikov, zbrane na blizko
sa zase kazia a nicia, okrem toho unavuju hratelné postavy. S
jednou postavou sa da odohrat’ cely herny den. Ku koncu dna
zahlasi, Ze je unaveny a Ze by ho mohol vystriedat’ niekto iny.
Znizi sa mu vydrz a zivot o 20%, ale neodpadne od Unavy na
ulici. Ak je treba, tak postava vie potiahnut’ aj 24-ku, ale to nie
je dobré. Takéto tahanie dlhych smien vedie k tomu, ze sa
postava ocitne unavena v hluciku zombikov a moze nastat' jej
smrt. A smrtje v tejto hre permanentna. Kazda hratelna
postava méze umriet, ¢i uz padom z velkej vysky, umlatenim
od zombikov, alebo klasikami ako je hodenim si zapalnej flase
pod nohy, ked" ma 2% zivota.

Obycajni zombici nepredstavuju velky problém - mélo vydrzia
a su malo obratni. Problém predstavuju Specialni zombici. Ti
zacnu pribudat hernym ¢asom. Najprv to bude Feral, Cize
super silny zombik - velmi mrstny, dokaze odtrhnudt hlavu.
Marcus by vam vedel hovorit. Potom je to Juggernaut alebo
Big Un. Velky, tlsty, hnusny zombik, ktory vydrzi nechutne
vela. Dava facky ako Bud Spencer a dokaze trhat’ postavy na
kusy. Zbohom Mary a Jacob. Potom je to esSte ¢len SWAT
timu, ktory zmutoval v plnej zbroji. Strelnou zbranou sa neda
zabit,, ale proti macete vela $anci nema. Stvrtym a poslednym
typom je vybuchujuci zombik, ktory za sebou necha Zlty mrak,
ktory celkom rychlo ukrajuje zo Zivota a velmi lahko sa m&ze
stat, ze vas dorazia aj obycajni zombici. Ak je mozné, tak
Jugernautovi sa treba radsej vyhnuat. Ten sa neda zrazit' ani
autom. Narazil som do neho s dodavkou, v plnej rychlosti a
zlomil mi napravu. Verim, ze v hre je auto, ktoré ho dokaze
odpravit, ale také som nemal k dispozicii.

Smrt’ postav povazujem za obrovské plus, kedze v hre
absentuje save, ale vSetko sa uklada cez autosave, tak
neexistuje moznost’ nacitat’ poziciu, kde postava este Zila. To
prinasa do hry spravny adrenalin a rozhodnutia typu: Skisim
pozriet eSte tento sklad, aj napriek tomu, ze je noc a nemam
lekarnicky? Postavy, s ktorymi stravite kopec casu a
vytrénujete ich v boji, sa mézu prave takymito rozhodnutiami
nenavratne stratit. V jeden herny den sa mi ,podarilo” stratit’
tri herné postavy, zostala mi posledna a ja som radsej zacal
nanovo, jednak sa mi velkost komunity scvrkla pod minimum,
ktoré je potrebné pre jej bezproblémovy chod a hlavne,
nemal som s kym hrat. Jedna postava by toho vela neuhrala.
Aj ked’ casom viete kontaktovat inych prezivsich alebo vas
kontaktuju sami. Nemusi to byt pravidlom.

Spominal som autd, tie okrem presuvania sa z bodu A do
dobu B su skvelé na hromadné vrazdenie zombikov v plnej



rychlosti. Okrem toho viete v nich vozit’ inych ludi, napriklad
stratenych spojencov alebo novych prezivsich, ktori vas oslovili

cez vysielacku, ¢i by ste im nemohli pomoct” a nasledne odviest’

k do vasho tabora. Proste, full servis. Auta sa ovladaju prijemne
a da sa s nimi aj driftovat na hlinenych cestach, proste zabava.
Budete ich vyuzivat ¢asto a velmi radi. Okrem toho, kazdy vas
domov ma parkovisko, kde si viete nechat’ svoje auta. Nie, ze
by sa zvykli stracat” ako v GTA, prave naopak, ak niekedy
nechate pohodené auto v strede cesty, tak mozete vziat jed na
to, Ze ho v noci trafite v plnej rychlosti. A velmi prijemné to
nebude. Auta odparkované na parkovisku pred vasimi
domovom mozu byt opravené, ak mate dostatok materialu a
[udi v komunite, tak ich za 24 hernych hodin opravia.

Posledna pozitivna vec, pri ktorej sa pristavim, su pribehové
rozhodnutia a hladanie nového domova. Konanie postav méze
mat’ nasledky, ak je nejaka postava je problémova a nepomaha
jej ani dohovaranie, mozete ju vyhodit z komunity. Alebo ak sa
nejaky Clen nakazi epidémiou, je na vas, Ze ¢i ho nechate,
pretoZe verite, ze sa vylieci, alebo naopak, nebudete riskovat a
radsej ho ,zoberiete na prechadzku” do lesika. Z neho sa uz
vratite len vy. Takychto rozhodnuti je v hre niekolko a

pomahaju k znovuhratelnosti. Hladanie nového domova je

délezitou stcastou hry. Casom vam vas prvy domov zacne byt
maly alebo aj velky, ak stracate postavy, alebo sa budd minat’
suroviny, ktoré potrebujete na prezite. Preto sa rozhodnete
premiestnit.

Sadnete do auta a vydate sa na prieskum, hladat’ nové miesto,
kam sa presunut’ a skiumat;, Ci je to naozaj ta vhodna pozicia,
alebo nie. Ak si vyberiete zle alebo precenite moznosti, tak hra
vas potresta. Vecer vypnete hru a na dalsi den, ked' ju zapnete,
mo&zZete sa v denniku udalosti docitat, Ze ste boli prepadnuti
hordou zombikov a prisli ste o 2-3 ¢lenov komunity, alebo ze
niekto utiekol aj so zasobami, lebo moralka v komunite bola
nizka. Aj napriek tomu, Ze hra je offline, prekvapi vas takymito
eventmi. Toto je asi najprijemnejsie prekvapenie a prave kvoli
tomu je naozaj velky problém dohrat hru bez toho, aby ste
stratili o i len jedného ¢loveka.

State of Decay ma aj nedostatky - najvacsim je doskakovanie
textur. Najvyraznejsie je to pri rychlej jazde autom. Textury,
ktoré su statické, tak tie sa zobrazia stéle, ale ak ma byt'v
strede ulice auto, ktoré viete zobrat, tak je dost' mozné, ze
prebehnete tymto miestom a to auto sa nacita az dodatocne.
Okrem toho, pocas tohto doskakovania su vyrazné frame




dropy. Tie spdsobuju, Ze jazdite velmi zle a napriklad vas
spolubyvajlci sa z vas smeje, ze ako to hrate. Obcasné
zaseknutie vasho spolocnika som uz spominal, ale pred dvoma
dnami vysiel 64 MB patch a po jeho stiahnuti sa mi to uz
nestalo.

Takisto pred vydanim tohto patchu sa stalo, ze zombici prepadli
v texturach pod podlahu domu alebo ak vas zabili, tak ruksak s
vasimi vecami sa mohol prepadnut pod podlahu domu, alebo
sa stratit’ v skale. Tieto veci, ale asi boli opravené tymto
patchom. Niekedy sa stane, Ze mate vycistit' oblast, napriklad,
stanového kempu. Hra rata s tym, Ze sa tam nachadza 5
zombikov, Styroch zabijete a piaty sa medzitym niekde zatula,
tak ho musite nahanat hore-dole, aby vam to zaratalo. To sa
deje tiez len obcasne.

NA ZAVER BY SOM CHCEL TUTO HRU
ODPORUCIT. AJ NAPRIEK TOMU, ZE TATO
RECENZIA MA SKORO 2 300 SLOV, TAK SOM ANI
ZDALEKA NESTIHOL SPOMENUT VSETKY VEC],
KTORE TATO HRA PONUKA, CI UZ ROZNE

DROBNOSTI, POCAS ZHANANIA MATERIALU AKO
NAPRIKLAD, ZE NESIKOVNA POSTAVA MOZE
SPOSOBIT HLUK, KTORY PRIVOLA INYCH
ZOMBIKOV, CEZ ROZNE ZAUJIMAVE LOKACIE,
LEN TAK ROZTRUSENE PO MAPE, KTORE STOJA
ZA OBJAVENIE. SAM SOM VSETKO NEOBJAVIL A
PRESKUMAL SOM NIECO VIAC AKO POLOVICU
MAPY. ZA 1600 MS BODOV MATE NAOZAJ VELA
MUZIKY V MALO DATACH.

<<< YJIvdl
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SVEDSKU FIRMU MOJANG URCITE MNOHI Z
VAS POZNAJU AKO TVORCOV SANDBOXOVE)
VOXELOVO ZALOZENEJ HRY MINECRAFT. DLHE
ROKY SA JEDNALO O JEDINU HRU STUDIA, TO
VSAK KONECNE PRISLO AJ S NIECIM NOVYM -
S KARTOVOU ZBERATEL'SKOU HROU S
NENAPADNYM NAZVOM SCROLLS. NO,
MOZNO NIE AZ TAK NENAPADNYM, ZREJME
STE UZ POCULI NIECO O SUDNOM KONFLIKTE
MEDZI BETHESDOU A MOJANGOM, NA CO
ZAKLADATEL SVEDSKEJ FIRMY NOTCH
ODPOVEDAL NAVRHOM NA TURNAJ V
QUAKE. BOL TO PRAVE TITUL TEJTO HRY,

KTORY SA AMERICKEMU STUDIU NEPACIL,
KVOLI PODOBNOSTI S NAZVOM ICH
OCENOVANEJ SERIE THE ELDER SCROLLS.

Mojang nakoniec titul svojej hry menit nemusel a priblizne
pred tyzdnom sa hraci dockali spristupneniu hry verejnosti
prostrednictvom otvorenej beta verzie. O ¢o sa teda jedna?
Ako som vyssie naznacil ide o zberatel'sku kartovu hru, kde
sa proti sebe postavia dvaja hradi s cieflom porazit' svojho
supera pomocou kariet, resp. v pripade tejto hry zvitkov.
Aby to nebolo také jednoduché, vyvojari pridali este aj
hexagonalnu hraciu plochu, na ktorej karty ozivili.

Ciel hry je jednoduchy — znicit' 3 z 5 superovych idolov,
ktoré sa nachadzaju na okrajoch hexagonalneho ,ihriska” a
zaroven ochranit pred zni¢enim tie svoje. K zaisteniu tychto
cielov musi hrac vyuzivat svoje zvitky, prostrednictvom




ktorych mdze povolavat rézne potvory, i Struktiry na svoju
stranu hracieho pola, pripadne méze vyuzit kizelné zvitky na
vylieCenie vlastnych, ¢i na zranenie cudzich jednotiek.

Na to, aby mohol hrac vobec nieco urobit, potrebuje mat’
zdroje. Tie su v sucasnej dobe v hre tri a to: Energia, Rad a Rast
(Energy, Order, Growth); pricom sa do buducna chysta este
Rozklad (Decay). Kazdy zdroj ¢i frakcia ma rozne vlastnosti,
rozne silné a slabé stranky. Energia napriklad disponuje tazkymi
bombardovacimi zbranami a snazi sa ich prostrednictvom
ovladnut hraciu plochu, no je pomala na rozjazd. Oproti tomu
Rast spolieha na rychle vypady a vzajomnu synergiu bytosti,
ktoré vsak osamote vela neurobia. Posledna frakcia - Rad - sa
spolieha na bonusy medzi jednotkami, zrovna tak ako dobry
manazment pohybu po hracej ploche, no znicte im ich klucové

jednotky a dostanu sa do vaznych problémov.

Vyvolané potvory sa mézu po hracej ploche pohybovat - toto
pridava velmi zaujimavy takticky element a s pohybom je treba
ratat’ pri obrane aj Utoku, ak méa hrac¢ zaujem skutocne hru
ovladnut. Samotné zvitky sa, samozrejme, nepovolavaju na
hraciu plochu zadarmo. Tu tkvie dalsi zaujimavy ¢lanok hry.
Behom svojho tahu ma hra¢ moznost’ obetovat jednu zo
svojich kariet bud” do zasobnika zdrojov, alebo ju vymenit za 2
nové karty z balicka. Pri vyvolavani ma potom kazdy zvitok istu
cenu v surovinach svojej frakcie, ktoru treba zaplatit, aby sa
dostal do hry. Samozrejme, tie najsilnejsie kuzla, ¢i jednotky nie
su k dispozicii len tak, treba si trocha ,priplatit”, no na druhu
stranu, mozZe sa stat, Ze ak tento zvitok neobetujete za zdroje,
tak stratite zaciatok hry.

Okrem ceny maju jednotky a Struktury aj atributy, pricom tri
hlavné su: Gtok, odolnost a akési pocitadlo tahov. Utok je
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zranenie, ktoré sposobuje superovej bytosti, ¢i idolu; odolnost’
zas kolko toho vydrzi, a nakoniec pocet tahov hovori o tom, ako
Casto bude utocit. Mimo toho existuju aj dalSie Specialne
vlastnosti ¢i schopnosti, napriklad vlk s atribdtom haste zautoci v
tahu, v ktorom bol vhodeny do hry. Alebo taky ,Machine Priest”
ma schopnost’ zvysit” itok nejakého stroja o 1, ked nanho pride
tah, no za cenu, Ze sa vzda Utoku na supera.

No dobre, vieme ako hrat, ale ako ziskame tieto... zvitky? Hra
vam hned’ po prihlaseni umozni vybrat'si jeden z troch
zostavenych balickov, z ktorych kazdy obsahuje 50 zakladnych
zvitkov z kazdej frakcie. Dalsie budovanie a zlepsovanie ¢i
vytvorenie kompletne nového balicka je uz na hracovi. Nové
zvitky je mozné ziskat z in-game obchodu za zlato, Co je
zakladna mena, ktord je mozné ziskat” hranim zapasov alebo
pomocou obchodovania s inymi hracmi - ¢o je zaroven aj druhy
spOsob ziskania novych kariet.

Bohuzial obchodovanie s hraémi je zatial vyriesené nie Uplne
najstastnejsie. Predaj nepotrebného, ¢i kiipa chceného zvitku
pozostava zvacsa zo spamovania obchodnych kanalov svojimi
ponukami a ¢akania na to, ¢i niekoho zaujme a pozve vas do
samostatného obchodovacieho okna. Toto je vsak uz v bete
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vyborne riesené. Obe strany vidia ponuku toho druhého a mozu
ju odsuhlasit. Avsak ak narazite na podvodnika, ktory bude
chciet v poslednej chvili znizit sumu, ¢i odobrat kartu, hra
automaticky vynuluje potvrdenie obchodu na oboch stranach a
bude treba chvilku pockat, aby umoznila znova obchod potvrdit.

V hre nechyba ani prémiova mena s nazvom shards, ta vsak
zdaleka nedava hracovi nastroje na to, aby ziskal vyhodu.
Pomocou nej sa da kupit” maly vyber kariet, ktory sa kazdému
hracovi kazdy tyzden v obchode obnovuje, avsak tie karty sa daju
kupit zrovna tak za klasicki menu, pri¢com ich cena je prijatelna,
no aj tak je lepsie sa radsej poobzerat po obchodnych kanaloch
a kupit'si tie karty od inych hracov. Okrem toho shards davaju
moznost kupit’ si dalsi predpripraveny balicek, no ten obsahuje
rovnaké karty ako zaciatocny balicek kohokolvek iného.
Poslednou moznostou na utratenie tejto meny je kdpa avatara,
ktory plIni len estetickd a customizacnu funkciu. Hra teda zdaleka
nema ziadny “pay to win” systém (samozrejme, s vynimkou
kdpenia samotnej hry).

Co sa tyka samotnych hernych médov, tak tu nechyba tutorial,
zmeranie sil s umelou inteligenciou ¢i rozne vyzvy, kde mézete
bojovat’ o nemalu finanénd odmenu proti nejakych sp6sobom
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A, samozrejme,
nechyba moznost bojovat v hodnotenom zapase, kde ide uz
o priamy suboj o umiestnenie v rebricku. Hra totiz priebezne
aktualizuje rebri¢ek 100 najlepsich hracov Scrolls, ktori su
vidiet’ aj na Uvodnej stranke hned’ po prihlaseni. Kto by
nechcel mat’ svoje meno viditelné na vrchole rebricka, aby
kazdy, kto si zrovna zapol hru videl, kto tu viadne? Poslednym
hernym mddom je turnaj, ten sa vsak v bete nachadza len v
podobe vyblednutého okienka v menu.

Nuz len dostat’ vysoko v rebricku nie je lahké a zakladom
Uspechu je v prvom rade postavit'si silny balicek zvitkov. Na
to sluzi tzv. Deck Builder, kde mdzete svoje balicky spravovat.
Tento nastroj ponuka zakladné triedenia a filtre, no je tu
priestor pre zlepsenie (napr. nemusi vyzerat zrovna najlepsie
pri nizkych rozliSeniach a hodilo by sa viac filtrovacich
moznosti). V hornej Casti obrazovky sa nachadzaju zvitky,
ktoré je mozné presunut do spodnej Casti, kde prebieha uz
tvorba vasho balicka snov. Treba mat na pamati len 2
pravidla: musite mat” minimalne 50 zvitkov a Ziadny zo zvitkov
sa nesmie v balicku vyskytovat viac nez trikrat. Inak mozete
robit’ prakticky cokolvek. Je len na vas, aby ste si postavili
nieco, o bude vyhovovat’ prave vasmu stylu hrania. Je mozné
dokonca kombinovat rézne zdroje ¢i frakcie, tu je vSak otazne
nakolko sa toto oplati v si¢asnom stave hry. Predsa len
samotnych zvitkov nie je eSte ani 150, aj ked' s dalSimi
updatmi by sa ich pocet mal vyrazne rozrastat.

Po grafickej stranke Scrolls ani v bete nie je velmi ¢o vytknut.
Hra ma velmi prijemny vizual a zosobnenie kazdého zvitku na
hracej ploche p6ésobi zvacsa unikatne s vynimkou len
niekolkych podobnych jednotiek. Nechybaju ani r6zne
animacie ci efekty. Mam vsak jednu vyhradu proti sucasnému

znazorneniu rozdeleni vzacnosti zvitkov. Rozdiel medzi
beznymi, nezvycCajnymi a vzacnymi kartami je velmi jemny —v
podobe rézne vyrazného okraja a mam pocit, Ze by to chcelo
nieco viac.

Zvukova stranka uz mierne zaostava. Hudba samotna zla nie
je, len je jej tak malo, Ze sa velmi rychlo ,opocuva” a zacina
liezt" mierne na nervy. Avsak som si isty, Ze vyvojari na tejto
stranke esSte popracuju.

V neposlednom rade je nutné zmienit, Ze Scrolls si na seba
zarobila a to uZ necely tyZzden po otvoreni verejnej bety. Co je
dobré aj pre hracov, ktori ocakavaju novy obsah a vylepsSenia.
Uz teraz je zname, Ze bude pridana nova frakcia, pracuje sa
na vylepseni medzihraéskeho obchodu i vytvoreni zoznamu
priatelov pre zjednodusenie komunikacie.

KAZDOPADNE, UZ TERAZ SA JEDNA O VELMI
ZAUJIMAVY TITUL KOMBINUJUCI
HEXAGONALNU STRATEGIU SO ZBIERANIM
KARIET A BUDE ZAUJIMAVE SLEDOVAT JEHO
VYVOJ V BUDUCNOSTI POKIAL VAS HRA
ZAUJALA A MATE CHUT SI JU VYSKUSAT, JE
MOZNE JU ZA 15 EUR ZISKAT Z OFICIALNYCH
STRANOK. ZA SEBA JU MOZEM JEDINE
ODPORUCIT. AVSAK TREBA MAT NA PAMATI, ZE
HRA JE V BETA STADIU A NIE VSETKO TEDA
MUSI FUNGOVAT NA STO PERCENT.
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DEADPOOL

MATE UZ NEJAKE PLANY NA ROK 2015? ASI
ZBYTOCNA OTAZKA, LEN MALOKTO Z NAS SI
PLANUJE SVOJU BUDUCNOST STOVKY DNf
DOPREDU. KANADSKY HEREC RYAN REYNOLDS VSAK
UZ DNES VIE, ZE S NAJVACSOU
PRAVDEPODOBNOSTOU PRAVE V TENTO ROK
ZAVITA DO KiN FILM, V KTOROM SI KONKRETNE
STRIHNE HLAVNU ULOHU - ROLU WADEA WILSONA
ALIAS DEADPOOLA. ESTE PREDTYM, NEZ SI
SPOMINANY HEREC OPAT OBLECIE CERVENY
KOSTYM, KTORY MA ODSKUSANY UZ VDAKA
SNIMKU X-MEN ORIGINS: WOLVERINE, DOSTAVAME
SAMI MOZNOST VZIT SA DO POSTAVY
NEOHROZENEHO SUPERHRDINU
PROSTREDNICTVOM VIDEOHERNEHO SVETA.

Byt superhrdinom vsak rozhodne nie je med lizat" Jeden
mudry clovek kedysi davno povedal, Ze s velkou mocou

prichadza velka zodpovednost’ a teraz sa od kazdého
frajera s nadprirodzenymi schopnostami alebo poriadnym
arzenalom futuristickych mechanizmov ocakava, ze bude
riskovat” krk kvéli vsetkym pozemskym tvorom, ktoré maju
neuveritelnU schopnost dostavat sa pravidelne do
problémov alebo ohrozovat maticku Zem. O to tazsie to
maju v tejto nevelkej skupine jedinci so sklonmi k
rebelantstvu. Svojim svojraznym spravanim zo Sedého
priemeru jemne vystupuje Tony Stark so svojim alter egom
Iron Man, avsak kde koncia jeho sarkastické poznamky a
vystrelky, tam si nas mily Deadpool este len zacina Skrabat’
rozkrok jednou zo svojich strelnych zbrani.

A prave tu sa zacina celé dianie hry. Wade Wilson vo
svojom Cervenom obleku sedi rozvaleny na gauci
prezranom molami, ked v tom prichadza telefonat s
navrhom vytvorit vlastnu videohru. Deadpool nevaha ani
sekundu a na zaklade podpriemerného scenara zacina

dalsiu kapitolu svojho nezabudnutelného pribehu. Vlastne



to, s ¢im bude mat" hrac docinenia, sa da za pribeh povazovat’
len s prizmurenim vsetkych telesnych otvorov. Ide skér o nutnd
vatu, ktorej hlavnou ulohou je dat’ priestor ¢o najvacsiemu
mnozstvu vulgarnych vtipov, nemiestnych poznamok a
vsadepritomnych narazok na vsetky videoherné i scenaristické
klisé, o ktoré sa vacsinou stara sam Deadpool so svojou
rozdvojenou osobnostou. Najma trefné poznamky na vsetky
Casto vyuzivané principy v hrach su trochu prekvapenim, kedze
vydavatelom hry je firma Activision, ktora je neustalym
pouzivanim obohranych prvkov vo svojich produktoch
vseobecne znama.

Humor je castou, ktory jednoznacne najlepsie zapada do
najnovsej skladacky vyvojarov z High Moon Studios. I v
minulosti sa mnohi vyvojari (za vSetky pripady spomernme hru
Duke Nukem Forever) snazili vlozit podobnu davku humoru a
recesie do svojich vytvorov, avsak ich snaha napokon cela
stroskotala na tom, ze nedokazali najst pomyselnd hranicu
medzi humorom a trapnostou. Ani tu sice nevystrelia niektoré
komické situacie prave tak, ako by si tvorcovia predstavovali,
ibaze kadencia humoru, ktorym srsi Deadpool, je tak obrovska,
Ze na vacsinu slabsich miest okamzite zabudnete a zvysok bez
najmensich problémov autorom odpustite. Pokial nejaka hra
vyuzila naplno potencial, ktory sa nukal z charakteru hlavnej
postavy, tak je to jednoznacne pripad tohto diela.

Len s nim by vSak nas hlavny hrdina tazko prezil narocnu cestu,
ktorej dizka sa pri troche $tastia natiahne na viac ako sedem
hodin, za svojim hlavnym cielom - zneskodnit’ Sinistra, okrem
iného aj génia v oblasti klonovania. Deadpool preto do ruk
dostane okrem rozmanitych strelnych zbrani, medzi ktorymi
najdete pistole, samopaly ¢i brokovnicu, aj pary ru¢nych zbrani,
z ktorych su najtypickejSie mece, no do rik sa vam v neskorsich

UOISIAIDY (eulld

fazach hry dostanu aj kladiva. VSetky zbrane nakupujete za
takzvané DP body, ktoré su roztrisené po hernom svete,
pripadne ich za sebou zanechavaju mrtvi nepriatelia, pricom
¢im dlhsie je kombo, ktorym jednotlivych protivnikov nicite, tym
vacsi je pocet bodov, ktorym vas hra stedro odmeni. Rovnakym
sp6sobom navyse mozete vylepSovat vsetky zbrane a aj svoje
vlastnosti.

Okrem tychto sucasti vam v bojoch pomoze aj Deadpoolova
uzito¢na schopnost, ktora spociva v teleportovani na kratke
vzdialenosti. Samotna akcna stranka hry na prvy pohlad
pripomina systém boja zo série UspeSnych hier s Batmanom,
bohuzial, jedna sa skutocne len o prvotny dojem. Suboje sa
totiz po Case zacinaju opakovat dookola, stracaju na
zaujimavosti a su tak Coraz viac frustrujuce a fadne. Ich kvalite
rozhodne nenapomaha ani fakt, Ze cely priebeh hry je striktne
linearny a pokial aj ndjdete nejaku vedlajsiu chodbicku, zdrzite
sa v nej len par sekund, kedZe asi tolko vam bude trvat’

zbieranie DP bodov.
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K atraktivite ak¢nych pasazi neprispievaju ani vasi nepriatelia - ti
totiz vela rozumu nepobrali a tak od nich netreba ocakavat’
zvlast originalne napady pri snahe o vasu likvidaciu. To vsak
rozhodne neznamend, Ze by vam nedokazali oblas poriadne
podkurit. Kym protivnikov s mecmi a podobnymi pomockami
zneskodnite pomerne jednoducho, superi so strelnymi zbrafami
vas dokazu pri vacsom pocte dostat do kolien bez vacsich
problémov. Bohato postadi, aby ste sa z bezpecia krytu nechali
vylakat jednym z nich a v dalSom momente uz dostavate z
kazdej strany poriadnu nadielku olova. Podobne skoncite aj v
pripade, kedy neskory skript neCakane hodi nepriatela za vas
chrbat, priamo tam, kde ste pred chvilou uz skupine jeho
partnerov vybavili jednosmerny listok k vasej priatelke Smrti.
Nastastie vsak staci zajst opat’ mimo ich dosahu a zdravie sa
doplni samo. Vzhladom na Deadpoolove schopnosti rychlej
regeneracie zdravia je toto jedna z mala hier, kde kritika
autohealingu nema absolltne Ziadne opodstatnenie.

Co sa viak tyka kritiky ovladania, ta je v tomto pripade urcite na
mieste. Z neho je totiz asi najzretelnejsi fakt, ze hra je
prisposobena najma pre hranie na konzolach a pokial vam vedla
pocitaca nelezi gamepad, pocitajte s dalsim nemilym
prekvapenim. Ovladanie na klavesnici a mysi je totiZ nepraktické
a rozmiestnenie jednotlivych aktivit na klavesoch vyzera, akoby
kompetentni v zivote ani len nepricuchli k hraniu tymto
sp6sobom. Mézete sa sice pokusit’ o drobné Upravy v
nastaveniach, no i tak v kone¢nom désledku vela neziskate a pri

samotnom hrani sa neraz pristihnete, ako bezhlavo drvite do
klavesnice a dufate, ze prave tato kombinacia vam prinesie
Zelany Uspech.

Okrem pribehovej Casti si tvorcovia pripravili pre hracov este
jeden herny méd, nim su Challenges a ako uz nazov napoveda,
hra nas v kozi Deadpoola postavi pred urcité vyzvy. PresnejSie
povedané, jedna sa o vyzvu, ktora spociva v preziti. Hrac totiz
musi v oblastiach uz znamych z predchadzajuceho hrania
odrazat v ¢asovom limite viny dotieravych nepriatelov, ktorych
mnozstvo a tym padom aj narocnost’ celej vyzvy sa postupne
stupnuje. Skutocne sa nejedna o nic svetoborné, pokial si vas
vSak akcia z kampane nahodou ziskala, vyzvy vas urcite potesia a
o nie¢o predizia celkovy ¢as straveny v spolo¢nosti cerveného
antihrdinu a neutichajucich hlasov v jeho hlave.

Graficka stranka, tak ako vacsina ostatnych prvkov hry, neprinasa
ni¢, nad ¢im by zaplesalo srdce herného nadsSenca. Nedostatky
vo vyobrazeni okolitych objektov sa esSte daju prehliadnut, avsak
prostredia, ktoré pocas svojej bizarnej pute navstivite, neoplyvaju
prave najvacsou rozmanitostou a to isté sa da povedat aj o
samotnych nepriateloch, ktori sa vam postavia do cesty. V tomto
smere sa vSak ako cCiasto¢né ospravedlnenie da zobrat’
spominana zaluba Uhlavného nepriatela Sinistra v klonovani, o
c¢om sa presvedcite pocas viacerych pokusov o jeho zabitie. Na
druhej strane vSak priemerna vizualna stranka so sebou nastastie
neprinasa prehnané naroky na pocitac a hru si tak budi méct’

uzit’ aj hraci verni svojim starym, zeleznym kamaratom.




Pochvalu si vSak rozhodne zaslUzi dabing hlavnej postavy.
Nolan North, znamy ako hlas Nathana Drakea zo série
Uncharted alebo Desmonda Milesa z Assassin’s Creed, totiz
svojej povesti nezostal ni¢ dlzny a najma vdaka nemu vam
schizofrenické rozhovory Deadpoola utkveju v pamati na
velmi dlhd dobu. Vsetky ostatné Casti spadajuce pod zvukovu
stranku hry uz bohuzial nedokazu az tak nadchnut, na druhej

strane vSak rozhodne nepdsobia Ziadnym spdsobom rusivo a
svoju Ulohu, ¢i uz sa jedna o zvuky zbrani, vybuchy, alebo
hudobny podklad, postacujtico spinaju.

NIE JE LAHKE ZHRNUT HODNOTENIE HRY AKO JE TATO.

NA JEDNEJ STRANE JE ZRETELNE, ZE PRIMARNOU + humor

SNAHOU AUTOROV JE ZABAVIT HRACA NESPOCETNYM + neutichajuca akcia
MNOZSTVOM VTIPOV, VYROKOV A ABSURDNYCH + upgrady zbrani

SCEN, CO SA IM DARI NA JEDNOTKU. DEADPOOL: THE + dabing hlavnej postavy

GAME VSAK AKO CELOK CIASTOCNE STAHUJE DO VOD

PRIEMERU STEREOTYPNY SUBOJOVY SYSTEM, NICIM - striktne linearna kampan
VYNIMOCNA VIZUALNA STRANKA A ZBABRANE - mala vizualna rozmanitost’
OVLADANIE NA KLAVESNICI A MYSIL. POKIAL STE VSAK - ovladanie klavesnicou a myZou

SCHOPNY HRE VSETKY TIETO NEDUHY ODPUSTIT,
RUCIM VAM ZA TO, ZE SI UZLJETE VELA ZABAVY,
PRETOZE AKO VZDY VRAVI DEADPOOL... EHM... KDE
MAM ZASE ***** TEN SCENAR!?

- stereotypny subojovy systém

<<< YJ1vdl
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SVETOVA VOJNA Z

SVETOVA VOJNA Z NIE JE TYPICKY
BLOCKBUSTER. HOCI CELIL MNOHYM
PRODUKCNYM KOMPLIKACIAM, REZISER
MARC FORSTER Z NEHO VYSIEL AKO VITAZ -
VYBORNYM SPOSOBOM SPOJIL AKCIU,
TRILER I RODINNU DRAMU DO JEDNEHO
CELKU.

Za niekolko dni sa strhne globalna epidémia. Americké
mesta padaju za radom, ani ostatné kontinenty nie su v
bezpeci a Gerry Lane, byvaly vySetrovatel OSN, uteka

s rodinou z infikovanej Philadelphie. Nastastie sa dostane
do Newarku a odtial ho OSN transfer dostane na bojovu
lod". Vd'aka jeho bohatym skusenostiam je nasadeny do
timu, ktory ma ozrejmit’ pévod pandémie. Vyda sa do
Juznej Kérey, neskdr do Izraela a cielom je nielen zastavit’
globalnu hrozbu, ale vratit' sa k rodine.

Efektne zostrihané Uvodné titulky hovoriace o zdravotnych
hrozbach este o zombies nehovoria. Ranajky vam nacrtnu
potrebu akcentovat rodinnd dramu. V prvej hromadnej
scéne s Pittom v uliciach Philadelphie najprv netusite ako
sa protivnici predvedd, ale ich nastup je zaujimavy. Forster
vas drzi v nevedomi, vidite iba humbug rovnako ako Brad
Pitt. Nad hlavou lietaju tri helikoptéry a vy uz-uz Cakate
pdsobivy money-shot na obrovsky boj, a stale
neprichadza. Je tu chaos, napatie a az ku koncu scény sa
kamera vzdiali a vidite masovy zaver. Vsetko, ¢o slubil prvy
trailer, sa minie do polhodiny. Ako méze teda film zaujat’
a ukazat nieco viac?

Hoci scenar bol prepisovany, na vysledku to nie je prilis
vidiet. Ak by ste o pataliach nevedeli, s jedinou vynimkou
pdsobi Svetova vojna Z kompaktne. Ma vyborny spad

a vacsinu Casu neviete, ¢o bude nasledovat — na poli
blockbustrov vitané plus. Ani zasadenie Brada Pitta do roly

vySetrovatela nepdsobi neprirodzene, cakate od jeho
existujucich skusenosti urcité deduktivne metody. Pitt

z platna takmer nezlezie a taha cely film — nie je to jeho
one-man show, ale solidne spracovanie bezradného
[udstva a $ikovného muza v teréne. Daléim pozitivom je, Ze
patranie po povode nakazy nekopiruje ani Soderberghovu
Nakazu — Svetova vojna Z ma podstatne rychlejsi nabeh
epidémie, vySetrovanie ma iny styl a nie je také
dokumentarne.

Je to globalny akcny dramaticky triler; miestami je
neskutocné sledovat, ako sa tri Zanre postupne striedaju,
kazdy z nich obstoji na svojom poli a vo vyslednom celku
sa vzajomne nevybijaju, naopak mozu sa vhodne obohatit.
V prvom rade funguje linia trileru — ¢i uz v samotnom
vySetrovani, ked' Pitt cestuje po svete a snazi sa najst’
poévod. A rovnako intenzivny je triler aj v momente, ked' je
napriklad Stvorélenna rodina uvaznena v panelaku a snazi
sa dostat’ z bytu na strechu. Forster Sponuje nervy na




maximum, hru s farbami i svetlom (mé rad cervend, modru N«

a najviac tmavu) zvlada vyborne a exceluje mu aj mix =
zvukovych efektov. Kazdé bliknutie lampy ¢i pohyb a dotyk

(zombies su citlivi na zvuk) vyplna skvelt atmosféru. Obcas

VALY
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som sa citil ako pri hrani prvého Resident Evil, kedy napatie

AUD
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a vnutorny strach prebilo akciu. Tie scény posobia rovnako.

Pokial ide o akciu, vo filme je pat klucovych scén, su natocené
zruéne, a film na nich nestavia. SU stcast'ou Pittoveho
putovania, Uvod vo Philadelphii, aj Utek na helikoptéru.

Tvorcovia sa radi hraju s prostredim, inak vyznie no¢ny Utok
v Juznej Kérei a opacne scéna v Izraeli. Autori neodolalia po  vojacky Segen.
velkych priestranstvach dodaju aj top akciu v uzavretom

priestore, kde sluzi rovnako dobre aj napatie. Zombies uto¢ia  MNOHI SVETOVEJ VOJNE Z NEVERILI, MNOHI JU
VO svc,)rkéchv‘a S,L'J \iybor,nve ‘animlovani. ‘I-,Ioci v po‘sledncv)tn akte NEMALI VO SVOJOM HLADACIKU LETNYCH
sa spytate, Ci su eSte vazni, ked’ cvakaju zubami a vlecu sa. , . ,

PREMIER (SPOCIATKU ANI JA), ALE VYSLEDOK JE
Do toho sa hlasi o slovo drama. Najprv prvé scény, ktoré O TO LEPEE. MARC FORSTER NAKRUTIL
tvoria pokojnu naladicku, aby mohla rychlo skoncit’ , , P v s
a potom prestrihy na bojovu lod, kde Pitt odlozi svojich VY%ORNU KOMBINACILIJ TROCH ZANROV YO
milovanych. Linia rodinnej dramy sa rovnako kvalitne stara VAZNOM CELKU, KTORY NAKONIEC POZITIVNE
o vyvedenie z miery bezného letného filmu — pritom par PREKVAPIL. JEDNO-DVE MALE KLISE BOKOM,
telefonatov i strach manzelky su celkom pochopitelné vo ZOMBIES U7 NIE SU IBA NA SMIECH A TUPU

vzniknutej situacii. Drame vyborne pomaha obsadenie
nenapadnej Mireille Enos ako Pittovej manZelky. Zenské AKCIU.
osadenstvo dopadlo dobre aj vdaka Danielle Kertesz ako

<<< YJ1vdl
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VESMIRNY SUPERHRDINA Z{SKAL NAJVACSI
OBDIV U FILMOVYCH DIVAKOV V ROKU 1978,
KED IM HO PREDSTAVIL REZISER RICHARD
DONNER, KTORY PO NEZHODACH

S PRODUCENTI BOL NUTENY OPUSTIT SERIU.
NASLEDOVALI BRAKOVE POKRACOVANIA,
RELATIVNE PODARENY SERIAL SMALLVILLE

O VYRASTANI KOMIKSOVEHO HRDINU

A NAKONIEC KRITIKOU POZITIVNE PRUATY
POKUS O VZKRIESENIE V REZII BRYANA
SINGERA (SERIA X-MEN).

Superman sa vracia znova Celil skor kritike svojich
tvorcov, nez divakov. Producenti sklamani z nizkeho
zarobku v kinach postavu odovzdali trojici
reSpektovanych filmarov s Ulohou predstavit’
modernejsiu verziu ikonického hrdinu.

Ocelovy muz prichadza v sucasnosti do kin s mamutou
reklamnou kampanou a okrem viditelného rukopisu
Christophera Nolana, Zacka Snydera a Davida Goyera (a
tiez skladatela Hansa Zimmera) je poznaceny aj snahou
uspokojit’ vsetkych — od fanusikov konkurencnych
Avengers, cez milovnikov Temného rytiera, az po tych, ¢o
sa zabavaju na mlatiacich sa giga-robotoch. Pulitzerovou
cenou ovencenu novinarku Lois Lane zachrani pocas
vypravy na Arktide tajomny muz. Napriek tomu, Ze jej
pribeh o mimozemstanoch vydavatel odmietne
publikovat, pusta sa do patrania po cudzincovi. Navstivi
rodinu Kentovcov na odlahlej farme v Kansase.

.Je to pes? Je to lietadlo? Je to superhrdina? Nie — je to
Nolan!”

Pribeh Muza z ocele sa odohrava v niekol'kych
prepojenych dejovych liniach, ktoré svizne smeruju

k epickej poslednej tretine. Rezisér trildgie poslednych
batmanoviek vyraznou mierou prispel k scenaru Davida
Goyera a vytvoril Supermana, ktorého Zivot sa odohrava na
dvoch planétach — pricom kazda ma vlastnu logiku. Prolég
odohravajuci sa na Kryptone moéze pripominat’ filmy
fantasy Zzanru, obsahuje tiez niekolko vynikajucich napadov
obohacujucich hlavnu dejovu liniu neskor (geneticky
zakodované informacie, spoloCnost pripominajlca
Huxleyho Brave New world). Sledovat’ jednotlivé osudy
postav pocas stopaze prekracujucej dve hodiny moze
niekomu pripadat’ vycerpavajuce (rovnako ako napriklad
pri Temnom rytierovi), ale na druhej strane zarucuje, ze sa
divak nebude nudit” ani mindtu. V tom tvorcom pomaha aj
pompézna rytmika Zimmerovej hudby.

.V nasom svete ten znak symbolizuje nadej.”
. U nas je to obycajné S, o tak ...
Snyder?”

RezZisér najocakavanejsieho velkofilmu
tohto leta zacinal s remakeom
hororovej nahanacky Usvit mftvych, aby
sa nasledne ocitol vo svete velkych
blokbastrov a komiksovych adaptacii.
Obdiv si ziskal vd'aka mimoriadne
stylizovanému vizualnemu stylu, zatial,
Co sa kritika zameriavala CastejSie na
obsah jeho filmov. Muz z ocele je jeho
tvorivym vrcholom, kde sa vzacne
stretava viac-menej konzistentny pribeh
a revolucné akcné scény. Dve epické

z nich zobrazujuce bojujucich
mimozemstanov Snyder ponal
podobne demolacnym spdsobom ako
Michael Bay v Transformers. Fascinujuce
zabery su plné vybuchov, poletujucich
vozidiel a zosUvajucich sa mrakodrapov.




Okrem toho sa rezisér zjavne vzdal oblibenych
spomalenych zaberov a vacsina bitiek sa tak odohrava

v Sialenom, zrychlenom tempe. Na druhej strane tieto
sekvencie akokolvek ohromujuce a velkolepé, skryvaju

v sebe povinne konsku davku stupidnosti, kedZe sa
najCastejsie odohravaju na zvlastne vyludnenych miestach
(aby uspokojili cenzorov a ziskali prijatelnu vekovu

hranicu), tsmevne mézu posobit” aj niektoré zachrany na
poslednu chvilu — Superman si svoju Louise vie najst’ aj
medzi milibnom poletujucich trosiek! Keby sa film odohréaval
v uvolnenom seba-parodujicom duchu, tak by som sa vedel
smiat’ s nim. A nie na nom. Snyder s Nolanom vsak ocividne
oblubuju grandiézne gesta, heroické monology

a meditovanie o ludskosti (s niekolkymi povievajucimi
americkymi vlajkami).

Pochvalu si zasluzi aj herec Henry Cavill. ,Musi byt
neuveritelne desivé a osamelé nepoznat’ svoj povod,

Ci identitu. Kde koncia vase schopnosti? Z istého pohlade je
to velka slabost,” povedal v reakcii na jeho sp6sob
zobrazenia Supermana. Vysledny film mozno prirovnat’
prave k tomuto vyjadreniu.

=
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MUZ Z OCELE JE DOJEMNY, OHROMUJUCI
KOLOS S NADPRIEMERNYM FORMALNYM
SPRACOVANIM. JEHO SLABOST SA VSAK
PARADOXNE SKRYVA V ODMIETANI SLABOSTI
— ZATIAL, CO BATMAN DOKAZAL EXISTOVAT

V ULTRA-REALISTICKOM VAKUU, SUPERMAN
VO SVOJEJ VAZNOSTI ZABUDOL, AKY DETSKY
NAIVNY A ZASNENY JEHO PRIBEH VLASTNE JE.

- R
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V PACIFICKOM OCEANE VZNIKLA TRHLINA, KTOROU
PRUDIA CORAZ VACSIE MONSTRA MENOM KALU.
OBYVATELIA ZEME SA IM BRANIA VYTVORENIM ZBRANI,
OBROVSKYMI MECHAMI JAEGER, KTORE OVLADAJU
DVAJA PILOTI SO SYNCHRONIZOVANOU MYSLOU. PRED
SIEDMIMI ROKMI ZACALI UTOKY, NO TERAZ KULMINUJU.
VELITELIA VSETKYCH KRAJIN, KTORI SA PODIELAJU NA
FINANCOVANI JAEGEROV VSAK VIDIA LEPSIU
PRILEZITOST V STAVANI MUROV A BOJOVA JEDNOTKA
MA UZ IBA NIEKOLKO MESIACOV, ABY POTVRDILA SVO)
VYZNAM A NAJMA SA S INVAZIOU POKUSILA
SKONCOVAT.

Myslienka za vznikom Pacific Rim je jednoducha: Guillermo
del Toro ovplyvneny japonskym animé (a je naivné mysliet
si, ze nie je) nahanal svoj detsky sen tak dlho, kym sa
Uspechom Transformers presvedceni Warner Bros.
nerozhodli investovat 180 miliénov dolarov a dali mu
zelen. Vysledok presne naplifia snové predstavy dobrého
vizionara s mladeznickou fantaziou: koniec sveta sa blizi,
posledna nadej lezi na pleciach vybranej skupinky ludi

a v poslednej minute sa budu hladat” aj dobrovolnici na
obetu za zachranu ludstva.

Pacific Rim je v tomto lete jeden z filmov, ktory skryva
relativne malo prekvapeni a 131 minut ide na istotu. Oproti
Muzovi z ocele, Svetovej vojne Z ¢i Osamelému jazdcovi
necakate vyrazné zvraty, zmeny nalad ¢i komba zanrov. Del
Toro doruci presne zanrovy mix, len obcas pride maly trik.
Napriklad Uvod je dynamicky a v rychlom strihu rozprava

o invazii Kaiju, tvorbe programu, prvych bojoch,
Uspechoch, zabery sa striedaju, az si ich nestacite
vychutnat. Je to protitah na divakov, ktori dufali, ze najprv
budeme dlho sledovat’ Utoky Kaiju, vznik odporu a az
potom pride prvé vitazstvo nasich. Cast zaberov sme videli
v traileroch, ¢o je fajn — retrospektiva Uvodnych titulkov
sice nema potrebnd emociu, ale po par minutach nas
rychlo vrazi do boja, kde d6jde k osudovému momentu
hrdinu. Del Toro do prvych 17 minat a objaveni titulku

zhutnil pomaly dej prequelu a az potom sa zacne venovat’
hlavnej porcii: osudovému boju, kde ide o vsetko.

Ked" Pacific Rim spomali tempo a nahliadneme do srdca
odporu, ¢akaju nas osvedcené zanrové momenty. Do
findlneho boja sa chystaju Cinske trojicky, ruska dvojica,
otec so synom z Australie. Jasné archetypy, ku ktorym sa
prida hrdina a nadejna adeptka z Japonska s minulostou
a cielom. Vzniknd sympatie i svary, pridu osudové
rozhovory i monology. Scenar je v tomto smere milosrdny,
scény maju svoje miesto a slUzia vacsinou ako dobry
oddych medzi megaakcnymi sekvenciami. Del Toro
Uspesne prepasuje aj odlahcené momenty v podobe
dvoch vedcov studujucich Kaiju organy alebo $pickovu
vedlajsiu rolu Rona Perlmana. Pri dizke 131 min(t je
podstatné, Ze tieto scény nezavadzaju, dokonca vam bude
imponovat, ze sa im
del Toro venuje
mozno viac ako
historii Kaiju. Stale
vsak plati: zly syn sa
polepsi, nafukanci
prinesu obete atd".
Cely cas sa bavite na
tom, ako scenaristom
celok pasuje do seba
a v duchu si
odskrtavate klucové
momenty.

No vsetci idete na

megalomansku akciu
—a ruku na srdce, toto
je najvacsi devastacny |
blockbuster roka. Ak
ste mali pri Muzovi

z ocele pocit, Ze je

prilis akény, lebo tam
lietaju lokomotivy, na



Pacific Rim do saly idete na vlastné nebezpecenstvo. Hned'
prvy boj berie dych a del Toro postupne zacne vrstvit' Utoky.
Cez trhlinu nepride jeden, ale dvaja Kaiju. Proti nim
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nepochoduje jeden, ale traja Jaegeri. SU tu obrovské scény na

A

mori i v Hongkongu, a hoci spociatku maju kratku stopaz,
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potom na nej del Toro prida. Co je vak hordie, vacsina akcie
sa odohra v tme a pocas dazda, co malo urcite dobry vplyv na
rozpocet, ale horsi na orientaciu v boji, tj. kto sa s kym bije,
aku cast’ zasiahol ¢i aku zbran pouzil. Suboje su zabavné,
obrovské lode najdu vyuzitie ako zbran a celkovo je akcia

podstatne vacsia ako v Transformeroch ¢i Muzovi z ocele.

Uzijete si ju a len jedna scéna je uz prilis dlha. Ale finale stoji
za to vratane total desStrukcie. Nehovoriac o Uchylke reziséra Nic¢ viac necCakajte. Megalomansku zabavu, heroickd, hlu¢n,
ukazat' nam Kaiju mozog, organy atd" V tom smere sa rukopis trikovd narocnu. Hranice trikov sa posunuli dalej, Guillermo
reziséra nezaprie a fanusikovia budu nadseni. del Toro si naplnil svoj sen. Raz za Cas padne taky film vhod.

) . o . ) Len Ziadnu dvojku, prosim.

Hudba je duniva, ale nie vyrazna, triky su solidne a herci
datne sekunduju. Na cele je Idris Elba, ktory je prekvapenim . oy . . .
z . Hnatyd J I ) Y J€ prexy pv I PS - Ti, Co nevedia, co je Neon Genesis Evangelion alebo nie
a strhava pozornost' na seba, paleta mladych hercov na cele . . . , . " . .
sU po Muzovi z ocele pripraveny na dalSiu velkd akciu, dajte

s Charlie Hunnamom je vhodne vybrana a Rinko Kikuchi body dole.

s niekolkymi japonskymi hlaskami skratka neda nikomu na
moment pochybovat, Ze toto je americky Neon Genesis
Evangelion bez hlbokej filozofie, akurat s vysokym stupfiom
zabavy.
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MICHAL KOREC

FILMOVA RECENZIA

SAMELY JAZDEC

DESAT ROKOV PO USPECHU PIRATOV
KARIBIKU SA ZISIEL POVODNY TiM, ABY
ZAZIARILI V INOM ZANRI: WESTERNE.
JOHNNY DEPP AKO HERECKY MAGNET, GORE
VERBINSKI NA STOLICKE REZISERA,
PRODUCENT JERRY BRUCKHEIMER. HANS
ZIMMER, CO AKCIU PORIADNE OZVUCI.
SNAZIVY MLADIK ARMIE HAMMER NA
PALUBE. VYSLEDOK JE NETRADICNY, LEPSIE
UROBITE, AK FILM UVIDITE BEZ ZNALOSTI
TRAILERU, ZAPLETKY A DETAILOV. JE TO 149-
MINUTOVY KOLOS, NO NEBUDE PRE
KAZDEHO.

John Reid odisiel z malého texaského mestecka Studovat,
no teraz sa vracia vo vlaku spat. V rodnej lokalite prepukol
stavebny ruch okolo Zeleznice a jeho brat sa nestiha starat’
o svoju manzelku, pretoze pri rieke sa schyluje k vojne
Komancov a bielej rasy. No vo vlaku je nalozena dvojica
kldCovych postav: indian Tonto a zlocinec Butch
Cavendish, ktory smeruje na Sibenicu. Trio John-Tonto-
Butch sa stretava po prvy raz a Startuje velku sagu o
nasobnej pomste, mytickom putovani a najma vzniku
Osamelého jazdca v Texase.

Cim menej viete, tym viac si Osamelého jazdca vychutnate.
Hoci sami nebudete po 20 minutach vediet, na aky zaner
ste vlastne prisli. V prvom rade western, ktory dostal
obrovsky rozpocet a tvorcovia nan navesali kopu efektnych
scén, najma okolo Zeleznice. Su tu atmosférické momenty

i chladna prestrelka v horicom priesmyku, ¢o potvrdzuje,
ako Gore Verbinski dokaze zvladat tento zéner. Hoci ma
nesmierne tazku ulohu, lebo netoci poctu ako Rango pred
dvomi rokmi. Zrejme pohanany Jerry Bruckheimerom vlozil

do diania viac trikovych sekvencii ako pévodne sam chcel.
Ale zvladne ich.

Westernovy zaner, schéma a prostredie su totiz iba
zamienkou pre rozputanie velkého dobrodruzstva, ktoré
chce scasti nadviazat na Piratov Karibiku a zaroven
fungovat osobitne ako novy pribeh. Film laviruje medzi
tymito dvomi typmi (western vs. ak¢na komédia) prakticky
neustale, akoby viaceri scenaristi na striedacku pisali
jednotlivé scény. Oproti Pirdtom sa prekvapivo utrhli
napriklad v rovine vaznych tém a scasti aj nasilia — akoby
sa chceli od lahkych Piratov vzdialit a povedat’ divakovi:
hej, na Divokom zapade to nebola sranda, do hlavy
dostanes$ gulku, najvacsi zlocinec ti vyreze organ a tvoju
rodinu napadne divoka banda, ak si nedas pozor. Na
pomery Disneyho sa trosku brutalita
posunula: nie o vela, no mensie deti by
asi mali ostat’doma.

No vacsie deti (i tie vnatri nas, starsich)
budl miestami nadsené. Kto miluje
Divoky Zapad, prirata si bod. Kto sa

v detstve prezliekal za Indianov,
pripocita si dalsi. A kto sa hral

s vlacikmi na stole Ci koberci detskej
izby, ten bude od zaciatku do konca
nadseny. Fascinacia Zeleznicou
(rozhodne nema malu rolu v celom
scenari) je zjavna a Verbinski ju miluje
rovnako ako kedysi piratske koraby.
Akcné scény na kolajach su velkolepé
a finale je azda najzabavnejsie, aké som
tento rok v blockbustri videl. Hans
Zimmer v nom naplno prejavi svoj
talent a mixuje jednu z najznamejsich
overtur. No pokial sa tam dostanete,
mo&ze vam byt dlho.




Scenar je na 149 minut prilis Stedry a obcas ma hluché
miesta. Niektoré dialogy sluzia iba na dokreslenie atmosféry

a dej vpred nezenu. Sporadicky flashback niekedy povie viac.

Retrospektivne rozpravanie od Uvodu skor zdrzuje a nema
takmer ziadny vyznam, az na jeden moment, co je malo.
Zakomponovanie niektorych vedlajsich postav je
samoucelné, autori chcu, aby sme sa zabavili na banditovi
v Zenskych $atach, podobne ako na piratoch na Ciernej
perle. No funguije to iba zriedka. Uvodna polhodina
predstavi mnozstvo postav, no rychlo sa ich zbavi. V prvom
momente zvlastne natahovana sekvencia dava zmysel az

s odstupom casu. Na druhé videnie mdze film viac fungovat,

ale pripravite sa o mnozstvo necakanych zvratov.

Johnny Depp je ako Tonto samoucelna postava, no autori jej
nevenujui maximum priestoru. Ano, stale hra svojrazneho
pomalovaného blazna, ale niektoré scény, repliky ¢i dialégy
s bielym konom sud paméatné. Armie Hammer ma velky
priestor a je snazivy, dlho sa drzi svojej pdvodnej natury, ale
zmenu na velkej ploche mu uverite. A vdaka castingu za
Williama Fichtnera, ako zloduch je jedinecny.
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OSAMELY JAZDEC BUDE MAT SIROKU SKALU
HODNOTENI, NIEKTORI SI HO OBLUBIA, INi
NEVYDRZIA DO KONCA. MA BOHATY KONCEPT, FAJN
VARIACIU NA WESTERN, ALE MNOHI JEJ NEPRIDU NA
CHUT. KTO NEMA RAD DIVOKY ZAPAD, INDIANOV

A VLACIKY, UVID] V NOM PREKOMBINOVANY FILM,
CO CHCEL PRINIEST RECEPT PIRATOV DO TEXASU.
5/10. MY OSTATNI VIDIME VELKY NAPINAVY
BLOCKBUSTER Z 19. STOROCIA I MOJICH 8/10. TO
VYSLEDNE CISLO BERTE AKO NUTNY PRIEMER...
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PRICHADZAJUCE HRY

LOST PLANET 3 - PC, XBOX 360, PS3 - August




CASTLEVANIA LORDS OF SHADOW - PC - August
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