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Zda sa, ze pokojné obdobie sladkého nicnerobenia sa chyli ku koncu. Teda,
dovolenkovat' sa da po cely rok, ale letna letargia trva obycajne dva mesiace.
Dobre, o mesiac dlhsie, treba preprat’ aj zazitky z letovisk nad tonami fotografii.

HIaska "nie je ¢o hrat” nie je nicim neobvykla. Jej korene siahajlce k presvedceniu,
Ze pocas leta nikto nechodi do obchodov, vysychaju vdaka digitalnej distribucii a
Casto sa meni na:

“Nechce sa mi hrat’.”

A je to Uplne pochopitelné. Leto je (aspon pre mna) idealnou prilezitostou na
pauzu od diania v hernom biznise Casto sprevadzanou tzv. analégovym obdobim,
kedy odmietam pouzivat elektronické hracky a zariadenia schopné datového
prenosu.

Smartphone nahradza mobil s tlacitkami, do rdk beriem klasicku papierovd mapu
pre orientaciu v mestskej dzungli, namiesto handheldu si vzdy pribalim zopar knih a
notebook vymienam za obycajny zapisnik a pero.

Strata instantného pristupu k informéaciam a bezprostredny kontakt s priatelmi, s
ktorymi zdielate zazitky, posilfiuje interakciu s prostredim a otvara oci. Pocas
nedavnej navstevy Budapesti som narazil na podzemnu nemocnicu, nuklearny
bunker a Van Gogha v galérii impresionistov a to bez sprievodcov i cieleného
vyhladavania. Stacilo mat” otvorené oci.

Pre hra¢a ma analogové obdobie jednu obrovskd vyhodu (mnohi si ma vtedy
doberaju, ze som na odvykacke) - navrat “spat” vyvolava tak obrovsky hlad, ze sa
neprehrabavate ponukou, ale hltate novinky aj dlho odkladané tituly.

Vyskusajte to, do konca letnych prazdnin zostava este par dni. Oplati sa to.
Prichadza totiz prva vina ocakavanych hier: Splinter Cell Blacklist, Saint's Row IV aj
Rayman Legends.

Pavol Buday
Aby sme nezabudli na sitaz z minulého ¢isla - produkty LOGITECH vyhrava Marek Z4cik,

VIcany a FrantiSek Lezo z Prievidze obdrzi sosku Last of Us. V tomto Cisle mame novu
sutaz a mozZete hladat dva steam kody stratené v textoch. Kto si prvy aktivuje, ten vyhrava.
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JE VYNIMOCNE SLNECNY DEN, NA AKY NIE
SU LONDYNCANIA ZVYKNUTL. V OKOLI
HRADU WINDSOR JE CULY TURISTICKY
RUCH, ALE DNES TU NIE SME KVOLI JEJ
VYSOSTL

Do domu v radovej zastavbe vedu schody rovno z
ulice a za vstupnymi dverami je stroho zariadena
lobby. Ni¢ nenasvedcuje tomu, ze som na spravhom
mieste, az kym si nevSimnem, co je schované za
stipom blokujdcim vyhlad na cisto bielu stenu.
Vycnievaju spoza neho zname tahy Stetca. Pod
hrubym ramom zo skla je portrét Solid Snakea
namalovany v Roppongi Hills pri prilezitosti 25.
vyrocia série Metal Gear Solid dvornym vytvarnikom
Yoji Shinkawom.

Dnes ale nie sme v centrale Konami, ktora sa

prestahovala z nemeckého Frankfurtu, kvoli Metal
Gear Solid 5 ani Ground Zeroes.

Za vrch stola si nik nesadne, tam tronia dve obrovské
obrazovky a kamera meria Sirku miestnosti, ktora je
do posledného miesta obsadena novinarmi. “Dnes
vam chceme ukazat novu generaciu Pro Evolution
Soccer 2014," ozve sa z obrazovky James Cox, $éf
studia, ktory sedi v takmer identickej miestnosti, len
je plna japonskych producentov. Obe strany sa na
seba divaju cez telemost, staci uz len odpiskat zapas.

Nohy sa zabaraju do umelej travy polozenej namiesto
koberca v konferencnej miestnosti. Na druhej strane
je pol siedmej vecer, v Londyne Cas obeda.

Prvy krok je vzdy najtazsi. Od japonskych vyvojarov
nikdy nebudete pocut, kde spravili chybu.
Pochybenie neakceptovatelné a vlastné zlyhanie v



praci, ktorl vykonavate, nemozné. Takto sa ich to

nemo&zete spytat, otazka sa rozbije o nepriestrelnu stenu
timocnika. Ale ak za¢nem hovorit o slabinach, na tvari

producenta Manorito Hasodu, ktory sedi oproti, sa nezraci

vyhybavost.

“Bolo to opakovanie stale tych istych veci dokola,” snazi
sa identifikovat’ najvacsiu slabinu predoslého rocniku Pro
Evolution Soccer. “Je nutné kazdy rok prist s nie¢im
novym,” nekompromisne odmietne po kratkej pauze ideu,
Ze by si futbalova séria dala pauzu a vychadzala,
povedzme, v nepravidelnom case. “Kazdy rok tu mame
nové futbalové sezdny a s nimi prichadza aj drama,
prepisuje sa historia a deju sa noveé, Uzasné veci.”

Ked zacinal vyvoj Pro Evolution Soccer 2014 pred tromi
rokmi, boli to zivé zapasy, ktoré sa analyzovali namiesto
tradicnejSieho obzerania sa a hodnotenia doteraz
vydanych dielov. V Konami museli akceptovat’ eSte jednu
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PC, XBOX360, PS3
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dolezitu skutocnost’ - vyvoj bude prebiehat pod
dohladom Britov.

Alianz Arena buraca, Bayern Mnichov hostuje zapas proti
Santos FC. Divaci vytahuju dymovnice a hladisko sa kidpe
vo farbach timov. Pri kazdej Sportovej hre mate pocit, ze
sa divate na zivy prenos, v Pro Evolution Soccer 2014 je
tento pocit umocneny organickym spravanim futbalistov.
Skoér nez loptu zastavi siet brany a padne prvy gdl, je
vidiet' vinu radosti a hnevu ako sa Siri zo sUperovej strany
domov.

Utoénik vidi g6l skor ako timovy brankar. Chytaju sa za
hlavu, rozhadzuju rukami, rozCulujd sa nad rozbitou
obranou a na tvari strelca je vidiet' Usmev okamih
predtym, nez rozhodca odpiska gol. A Co je este
UZasnejiie, je sposob, ako na seba nadvazuju animacie. Ci

uz ide o klucku, Sprint k postrannej Ciare zastaveny outom

alebo vykop zo Sestnastky, nie je vidiet fazy pohybov, ale
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plynule na seba nadvazuju. Ked' vidite, ako sa tahaju
futbalisti za dresy alebo si tienia telom a divaci adekvatne
na tieto situacie reaguju, uz to nie je pocit, ale skutocny
priamy prenos.

Pro Evolution Soccer 2014 za to vdaci Fox Engine, internej
univerzalnej technoldgii, ktora pohana aj Metal Gear
Solid. “Samotnych nas zaskocil, ako daleko nas moze
posunut vpred,” neskryva nadsenie z pouzivania enginu
James Cox. Fotorealizmus na stary sp6sob znamenalo
komplikovane spracovat objekt z fotiek najpreciznejsie
ako sa da vratane farieb. “Je to v podstate ako prekreslit
obrazok,” hovori Hasoda.

Fox Engine pracuje s prostredim, ktoré dynamicky
renderuje odrazy slnecnych Iucov a tienov podla pozicie
svetla, uhlu dopadu, jeho sily a aktualnych
poveternostnych podmienok. Volaju to Linear Space.
Dresy na hracoch budu vyzerat rovnako bez ohladu na

sinecnu alebo zatiahnutl oblohu a ak sa pozriete blizsie,
mozno uvidite aj také detaily ako natahovanie
vertikalnych a horizontalnych vlakien latky.

Ako hra vyzera na statickych obrazkoch, je jedna vec, ako
sa hybe, je vec zasadnejsia. Na pripravenych demo
kioskoch bezi PS3 kdd (Konami next-gen verziu Pro Evo
odmieta komentovat). Kazdy jeden hrac ma vlastny stred
gravitacie (barycentre) a ak patri medzi stovku “celebrit”,
spoznate aj z dialky charakteristicky Sprint Robbena. Vy
ovladate vzdy hraca a fyzika sa stard o animacie, nie
naopak.

Neustala kontrola prenasania vahy vedie k
realistickejSiemu spravaniu futbalistov aj pri kontaktnych
subojoch, ktoré tvoria teraz sucast” hry. Animacny systém
reaguje na kazdu situaciu, Al zase presne Cita priebeh hry
- spoluhradi si vypytaju loptu, na povel zacnu tienit’
najuzitocnejsieho hraca, bezia do sanci alebo do off-
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sajdu, Co bola ich Specialita v kéde, ktory podla autorov,

bol na 75 % dokonceny. A rozhodca piskal neskoro.

Vykony hracov v time maju priamy dopad na celkovu
moralku, ale aj spoluhracov na susednych poziciach a
odlisuje sa od vysledkov predoslého zapasu. Este pred
vykonom sa da tato mapa nastudovat, zmenit zostava
alebo naprogramovat zony pre jednotlivych futbalistov.
Kontrola celého timu pripomina manazér a na jej
prehladnosti musi Konami poriadne zapracovat’.

Kazdy dalsi odohrany zapas za Bayern je iny, odhliadnuc
od toho, ze som vzdy dostal vyprask od méjho kolegu
(pozdravujem do Score), je vstrebavanie ovladacej
schémy proces, ktory sa neda stravit' za hodinu ¢i dve. Tri
strany popisujuce rozlozenie tlacidiel pre vSetky situacie
od standardky cez suboj 1 na 1 s tahanim dresov az po
360° ovladanie namapované na oba analogy vyzaduje
tréning. Nastastie ak preferuje ovladanie len tlacidlami,
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mozete hrat aj takto, ale zdaleka nevyuzijete plny
potencial Pro Evolution Soccer 2014.

Hasada si novu generaciu vysvetluje ako neuveritelnu
realitu vzruéenie a péiitok Konami urobili prvy krok,
akceptovala dolezitost novej filozofie - kooperaue S
eurdpskym timom - nevyhnutnej pre zabojovanie a

ziskanie spat’ titulu najlepsej futbalovej simulacie na trhu.

JE TO DLHODOBY PROCES, NESTANE SA TO
HNED, ALE PRO EVOLUTION SOCCER 2014 JE
JASNYM SIGNALOM, ZE KONAMI IDE DO BITKY,

.V KTOREJ SA O VITAZOVI ROZHODNE AZ NA

TRAVNIKOCH NOVEJ GENERACIE KONZOL.
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2K GAMES OHLASILO DVE NOVE DLC PRE povedat’ preco, ale vzdy vraj buduji pribeh
BIOSHOCK INFINITE, JEDNO NAS VTIAHNE  tak, aby hraci boli prekvapeni tym, ¢o sa

DO HLBIN, DRUHE ZAVEDIE DO OBLAKOV.  okolo nich deje. Obaja sa nasledne dostéavaju
do Rapture presne v Case zaciatku revoldcie.

PresnejSie Burial at Sea bude pribehové
rozSirenie rozdelené na dve casti, ktoré nas Kazda cast DLC bude stat' 1200 MS pointoy,
prenesu do Rapture na Vianoce roku 1958. teda 15 eur, vyjdu na jesen.

Dostaneme sa tam s Bookerom a s uz starSou . : :
. ) - Oproti tomu Clash in the Clouds je Challenge
Elizabeth. Obe postavy budu hratelné a e . ,
L ) ) DLC, ktoré prida sériu uloh v styroch novych

budeme s nimi Celit' nastraham podmorského : . :
o N . . prostrediach vzdusného mesta Columbia.

mesta. Autori pritom zd6raznuju, ze prva cast

.. , PresnejsSie to je 60 Blue Ribbon Challenges,
DLC bude cisto bez bojov.

ktoré budu postupne odomykat bonusovy
Burial at Sea bude detektivny pribeh, v obsah..

ktorom bude Booker sukromny detektiv, L -~ : : y
] , y . DLC je uz k dispozicii na stiahnutie a stoji 400
ktoreho kontaktovala Elizabeth. Obaja sa v :
) , y ) MS pointoy, resp. 5 eur.
tejto realite nepoznaju. Ken Levine nechcel

PREDSTAVENIE
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PREDSTAVENIE

SLOVENSKY SPAC

SLOVENSKY SCI-FI KROKOVACI DUNGEON
SPACE SHOCK, S KTORYM SME VAS PRED
CASOM ZOZNAMILI V NASICH DOJMOCH, SA
OCITOL NA KICKSTARTERI A AJ VY MOZETE
OVPLYVNIT JEHO DALSI OSUD.

Space Shock je RPG, ktora je inSpirovana klasickymi
titulmi, kde hraci prechadzaju spletou ciest v
bludiskach. Na rozdiel od tychto hier sa vsak jedna o
sci-fi RPG vo vesmire, kde tradicné labyrinty, lesy a
mesta nahradia vesmirne lode, stanice a bazy
vybudované na planéte a mesiacoch. Hrac bude
ovladat svoju druzinu vystavenu Utokom robotoyv,
droidov, mutantov a obrannych systémov. Pokusi sa
uniknut’ z lode duchov, kde sa ocitol so skupinou
vesmirnych piratov.

Od hry mame ocakavat pohyb, ktory bude prebiehat’
na kroky alebo s volnym presunom. Pri skimani

okolia sa vyuzije pohlad prvej osoby, ktory sa zmeni v
taktickych bojoch. Tvorcovia sfubuju zaujimavy pribeh
so sci-fi atmosférou, rézne prostredia a vysoku
znovuhratelnost. Na vyber bude pat” povolani (vojak,
zoldnier, sentinel, adept, inzinier) kazdé s tromi
Specializaciami. Jednotlivé zamerania sa orientuju
bud’ na fyzicky boj, pouzivanie PSI schopnosti alebo
zostrojenie pasci.

CO VSETKO NAKONIEC V HRE BUDE, ZAVISi
PREDOVSETKYM OD HRACOV, KTORI BY
MALI NA KICKSTARTERI PRISPIET
CELKOVOU SUMOU MINIMALNE
150,000 LIBIER A AK BUDU STEDR],
DOCKAJU SA NIE LEN VYDANIA
ATRAKTIVNEJ HRY, ALE AJ

ROZSIRENEHO OBSAHU.
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PREDSTAVENIE

WIBAR

BETRAYER

MR 78 2 3
BETRAYER JE AKCNA ADVENTURA Z POHLADU
PRVEJ OSOBY, KTORA ZAVEDIE HRACOV DO
OPUSTENEJ KOLONIE NOVEHO SVETA V ROKU
1604.

Hra je debutom nezavislého studia
Blackpowder Games, ktorého clenovia mali
prsty v hrach Shogo: Mobile Armor Division,
No One Lives Forever aj povodnej akcie F.E.AR.

Hrac sa poplavi z Anglicka do nového sveta,
kde ale namiesto rozvijajucej kolonie na
pobrezi Virginie narazi na tajomstva, duchov a
mnoho otazok. Aka katastrofa postihla krajinu
a obrala ju o farby a Zivot? Kam sa podeli
osadnici a kmene, ktoré tam zili? Kto je
podivna ticha zena v Cervenom, ktora pomaha?
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Krok za krokom sa budu odkryvat zahady a
rozuzlovat’ pribeh, kde si treba davat” pozor na
nakazenych dobyvatelov a dravé tiene a v
expandujucej divocine vyhladat tych, ¢co mohli
prezit. Odpovede sa ukryvaju v prebudenych
spomienkach mrtvych a prezit' pomdbzu zbrane
zo 17. storocia ako muskety, luky, kuse a
vrhacie sekery.

BETRAYER MA PLANOVANY STEAM EARLY
ACCESS V PRIEBEHU AUGUSTA A BUDE
FUNGOVAT NA UNREAL ENGINE 3. AUTORI
PLANUJU LEN PC VERZIU HRY.
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UBISOFT POCAS UPLYNULYCH DNI UMOZNIL
HRACOM NAHLIADNUT DO PRITOMNOSTI V
ASSASSIN CREED 1V, KTORA PONUKNE NOVE
PRVKY A UKAZE NOVE MOZNOSTI
POSTUPNE SA ROZVIJAJUCEJ ABSTERGO
SPOLOCNOSTL

PresnejsSie v sucasnosti sa dostaneme do mensieho
otvoreného sveta s postavou zamestnanca Absterga.
Budeme tam mat’ vlastny stdl, pocitac, budeme moct’
pozriet na legendarnych zabijakov, ako Edward
Kenway. Autori chcu, aby sme sa citili, ze mame k
dispozicii vlastny Animus. Budeme dostavat  emaily,
nachadzat’ videa a spolu to bude cez 40 minut
materialov.

Hratelnost v modernej dobe bude adventura, kde
autori zatial nesSpecifikovali, Ci pride aj k boju, ale tato
Cast” hry bude vysvetlovat situaciu, ktora nastala po

ACIIL Stylovo objavovanie prostredia a sveta
prirovnavaju ku Gordonovi Freemanovi v Half Life.

Podobnym systémom za inych zamestnancov autori
mozu postupe pridavat obsah a ukazovat dalSich
zabijakov, vzdy s nimi pride novy zamestnanec, ktory
ich bude mat’ na starosti.

V pritomnosti Assassins Creed IV, budeme piratom
modernej doby, takto zhrnuli autori druhu casovu os,
do ktorej sa dostaneme v ktorej bude len na nas ako
dlho pobudneme. Viac uz priblizia otazky a odpovede
od autorov:

Vratia sa puzzle prvky?

Pritomnost ponukne rézne hackovacie hry, ktoré
odomknu vela Abstergo obsahu. Stanete sa tak
prakticky piratom v modernej dobe.
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Bude sucasnost velkou castou hry?

Je tam séria misii, ktoré musite zahrat” a ktoré tvoria
vlastny pribeh.

Vrati sa Subject 16 - Clay?
Nie, ale moze sa vratit’ Subjekt 17 v uritom zmysle
Co sa tyka audio pasok v pritomnosti..

Bude hladat’ pasky, ktoré rozpovedaju pribeh Abstergo
zamestnancov z rokov 1980 -1981

V ktorej krajine sa bude pribeh odohravat?
V Montreale, uvidime nové ale aj niekolko starych postav.
Vie nasa postava o assassinoch a templaroch?

Postupne sa bude dozvedat o ich existencii.

Ako bude hlavna postava v pritomnosti
pedstvena?

Prave nastupuje do prace v Abstergu
Budu v sucasnej dobe aj boje?

Nebude Ziadny boj, pribeh bude o objavovani prostredia
Absterga, zistovani Udajov a modernom piratstve

Dozvieme sa co sa stalo so svetom, zmeni ho
Juno?

Svet je rovnaky, Juno je zla Al ale zatial nema dost'sil
ovladnut svet.

Ma Desmond nejaké spojenie s hlavnou
postavou?

Vly ste hlavna postava, mate nejakého Milesa vo vasej
rodine?

1OSIqN ‘el
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Mozeme sa dostat' z Animusu ako v
predoslych hrach?

Ano mozete vystapit z Animusu kedykolvek a
prehladavat cely Abstergo komplex. Cast z absterga bude
povinna k pribehu, zvySok bude volitelny a prinesie vela
dalSich informacii.

A ¢o Desmondov otec a dalSie postavy?

Predoslé postavy sa vratia a ich pribeh pokracuje ale v ingj
perspektive.

Co sa stalo s Desmondom?
Uvidite.

Z akého pohladu sa budeme pozerat na
Abstergo?

Je to vas pohlad, vy robite v Abstergu, nie ste assassin ani
templar, len zamestnanec. M6Zete viac sympatizovat's

Assassinmi, alebo s nikym. Nebudete sa musiet’ k nikomu

pridat, budete len sledovat udalosti.
Budu tam aj dialogy a konverzacie?

Nie, pretozZe vy ste protagonista a autori vam nechcu
vkladat' slova do ust.

Bude mat nova postava prepojenie s
Demodom?

Nie, technologie Absterga sa vylepsili a teraz maju
genetickd pamat ulozend v Cloud serveroch a hocikto sa
moze ponorit’do myslienok inych ludi.

Uvidime aj niekolko z majitelov Absterga?
Niekol'ko z vyssie postavenych ludi spozname.

HRA VYJDE NA JESEN NA PC, XBOX360, PS3, PS4,
XBOX ONE, WIIU.
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PREDSTAVENIE

FAKTY SU JASNE, ANGRY BIRDS: STAR WARS
Il VYCHADZA UZ TUTO JESEN PRE MOBILNE
ZARIADENIA, PRESNEJSIE 19. SEPTEMBRA SA
BUDE SNAZIT NADVIAZAT NA USPESNEHO
PREDCHDOCU, KTORY MA NA KONTE VIAC
AKO 100 MILIONOV STIAHNUTI.

Rovio sa v Angry Birds: Star Wars II pozrie na prequel
trilégiu Hviezdnych vojen (Skryta hrozba, Klony Utocia
a Pomsta Sithov), z ktorej sa do hry dostanu nové
postavy, vratane: Anakina, Mace Windu, Darth Maula.
Autori odmietaju komentovat, ¢i sa objavi aj Jar Jar
Binks.

Ak ste videli debutovy trailer, urcite ste si vSimli
figurok Telepods. Ma ich na svedomi Hasbro a ide o
jasnu inspiraciu v modeli kombinujucom hracky s
virtualnym svetom pouzitom v Skylanders ¢i Disney
Infnity.

GRY BIRDS ST.

No na rozdiel od nich sa do Telepods nebude
zapisovat priebeh hry ani ziadne iné Udaje. Na
teleportaciu do prostredia hry budu potrebovat duty
priesvitny valec, aby dokazala optika kamery telefonu
alebo tabletu zaostrit' na spodnu stranu figurok a
precitat’ z nich kod.

Zatial nie je jasné, ¢i bude mozné figurky do hry
dokupovat' aj digitalnou cestou.

V Angry Birds: Star Wars II bude 30 novych postav a v
hre si vyberiete aj za ktoru stranu budete bojovat’ -
Vtaciu alebo Bravcovu stranu.

Pochopitelne, Ze sucasne s premiérou obchody
zaplavia aj licencované oblecenie, knizky, plysaci a iné
darcekové predmety.

NECH NAS VTACI SPREVADZAJU.
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PREDSTAVENIE

GAMEINFORMER MAGAZIN VO SVOJOM
NOVOM CISLE ZHRNUL PONUKU
PRICHADZAJUCEJ RPG - DRAGON AGE
INQUISITION. AUTORI V CLANKU PRIBLIZILI
SVET, POSTAVY, MOZNOSTI, A AJ KED ZATIAL
NESLI VYRAZNEJSIE DO HLBKY NAZNACILI
PRIBLIZNY OBRAZ HRY.

Samotny pribeh hracov zavedie do krajiny Thedas,
ktora sa po vojne zmieta v chaose a my ako Inkvizitor
sa ju musime pokusit’ stabilizovat. R6zne skupiny
sveta bojuju proti sebe a vobec sa nemaju Cas starat’
o dieru v oblohe, cez ktoru sa do krajiny hrnu
démoni. Pada to tak na plecia hraca.

Krajina, po ktorej sa budu hraci pohybovat' je viac
otvorena a hraci sa dostanu na rozne velké plochy
mapy patriace k jednotlivym Castiam sveta. Nebude

to vsak Cisty sandbox, kedZe autori nemohli
prepracovat’ miliény stvorcovych kilometrov celej
krajiny a tak spracovali len dblezité Casti sveta a
previazali ich pribehom. Kazda cast je vSak vacsia
ako cokolvek ¢o doteraz spravili. Absentovat bude
repetivnost’ designu, vsetko bude rozmanité a ako
prostredia tak aj gameplay sa budi medzi
jednotlivymi castami liSit. Lokality bude mozné
preskimavat, Ci uz peso, alebo na koni a lokalizovat’
magické objekty pomocou Specialneho zariadenia.
Chybat nebude cyklus dna a noci, nahodné strety s
nepriatelmi a aj s drakmi.

Hrac v titule ovlada vodcu inkvizicie, vybera si jeho
rasu, class - mag, bojovnik, tuladk a aj pohlavie. Kazda
rasa bude mat svoje vyhody a nevyhody, napriklad v
niektorych oblastiach moze zvysit ohrozenie. Hrac
bude spinat tlohy, questy, zvysovat reputaciu a silu
inkvizicie, rovnako aj svoju silu a skisenosti. Znovu



bude pribeh postaveny na tazkych rozhodnutiach a
nebude len jedna spravna cesta. Kazdy si vytvori svoju
hru. Autori k tomu chcu, aby hraci zvazovali dosledky
svojich skutkov, kedze s nimi budu zit's ich nasledkami do
konca hry. Niektoré ich budu doslova prenasledovat.

Samotné boje budu niekde medzi tempom prvej a druhej
hry. Bude zapracovana ako taktiku a stratégia s pause and
play systémom, tak aj dynamické boje. Hraci

sa budu moct prepinat medzi postavami, alebo im
urcovat spravanie a vyuzivat ich sily nalezite situacii. Je
mozné vyuzit' priamu akciu, ale aj pomaly pristup,
prepadanie zo zalohy. Nalezite bude mozné vyuzivat’
classové skill stromy umoznujlce Specializacie na rozne
typy bojov.

Hra bezi na Frostbite 3 engine, a teda mdzeme cakat” ako
vizualnu kvalitu, tak aj rozsiahle prostredia s interaktivtiou,
destrukciou, ale aj vytvaranim veci. Napriklad mozete

zni¢it podporny stip pod plosinou s lukostrelcami, alebo

magiou opravit’ padajici most, aby ste sa dostali do dalsej
oblasti a opravenie zni¢eného pustneho stanovistia ho
umozni postupne pretvorit' na pevnost Inkvizicie.

TITUL VYJDE BUDUCI ROK NA XBOX360, PS3, PC,
XBOX ONE A PS4 A VYVIJA HO BIOWARE
EDMONTON. NA KAZDU PLATFORMU

BUDE PODLI'A AUTOROV HRA PRISPOSOBENA A
TEDA PC DOSTANE SVOJE ODLADENIA
OVLADANIA A AJ NEXTGEN KONZOLY BUDU
PRISPOSOBENE MOZNOSTIAM NOVYCH
KONZOL.
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PREDSTAVENIE

EVERQUEST NEX

KRAJSI, AKCNEJSE, ROZIAHLEJSE, DESTRUKCNEJST A
KREATIVNEJSI - TAKY BUDE NOVY EVERQUEST NEXT,
POKRACOVANIE OBLUBENEJ MMO SERIE, KTORA
SICE NIKDY POPULARITOU NEDOSIAHLA NA
KONKURENCIU, ALE VZDY SI UDRZALA POCET
HRACOV POTREBNY NA PREZITIE.

Everquest Next nepokracuje v pévodnych tituloch a je
v zasade od zakladu zmeneny. Ma tentoraz

viac kresleny styl, upravené prostredia a hlavne inu
hratelnost. Kde autori pridali Multiclassing - moznost’
vybrat’si niekolko zo 40 classov a postupne s v nich
vylepSovat’ a vytvarat' si plne vlastnu postavu, chybat’
nebudu destrukéné prostredia, kde to Co znicite
ostane znicené pre vsetkych, rovnako aj to ¢o
postavite, bude postavené pre vsetkych ako napriklad
mury okolo mesta. Sustredili sa aj na Al kde NPC
postavy budu mat’ svoje motivacie, preferencie a
vlastné spravanie. Nakoniec tu bude pribeh, kde
kazda postava bude mat svoj a bude si ho sama

vytvarat podla jej cielov. Hra si zapamata kazdé
rozhodnutie, kazdi moznost” a podla nich bude
vytvarat dalSie questy a ohrozenia.

Tentoraz autori Uplne zmenia stratégiu tvorby sveta
hry a eSte skor ako samotnu hru autori zo

SOE spustia Landmark cast’ (ala Minecraft), v

ktorej umoznia hracom prechadzat sa po prostredi
hry vytvarat’ budovy a objekty do hry a zaplnit tak
plochu sveta. Hraci budd moct’ na vytvarani
spolupracovat, sharovat a vymienat svoje navrhy.
Veci sa budu sa dat’ aj predavat inym hracom.

SAMOTNY LANDMARK BUDE FREE 2 PLAY, CO SA
TYKA CENY A STYLU PLNEHO TITULU EVERQUEST
NEXT POVEDALI TOLKO, ZE S BUDU SNAZIT UDRZAT
FREE 2 PLAY MODEL, AKO DLHO SA BUDE DAT. JE
ZVLASTNE KEDZE FREE 2 PLAY BYVA POSLEDNA
ZACHRANA MMO TITULOV, PLATENY MODEL UZ
NEFUNGULJE.
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PREDSTAVENIE

CODEMASTERS PRAVE PREDSTAVILO NOVE
POKRACOVANIE SVOJEJ F1 SERIE. F1 2013
VYJDE NA JESEN PRE PC, XBOX360 A PS3 AV
NOVEJ EDICII PRINESIE HLAVNE NOVY MOD
F1 CLASSICS, KTORY UMOZNI FANUSIKOM
JAZDIT NA KLASICKYCH FORMULACH A
IKONICKYCH OKRUHOCH PROTI
LEGENDARNYM JAZDCOM Z 80-TYCH
ROKOV. PREBERIETE NAPRIKLAD JAZDCOV
AKO MARIO ANDRETTI, NIGEL MANSELL,
EMERSON FITTIPALDI A GERHARD BERGER A
ICH MONOPOSTY Z WILLIAMSU, LOTUSU A
FERRARI A ROZBEHNETE SA NA KLASICKYCH
OKRUHOCH AKO BRANDS HATCH A JEREZ.

Codemasters dalej prinesie vsetky auta, jazdcov a
trate z aktualnej 2013 série, a umozni vam zahrat' si aj

za tych najlepSich a vyhrat s nimi sezinu. K tomu si
vyskusate aj nové pneumatiky, nové pravidla a hlavne
prepracované ovladanie, ktoré autenticky odraza
aktualne vozidla v sezone.

Nakoniec hra dostane aj bonusovu F1 2013: Classic
Edition, ktora ponukne prvé dva baliky obsahu
umiestneného do 90-tych rokov, kde pribudnu nové
okruhy, vozidla a jazdci ako David Coulthard, Jacques
Villeneuve, Eddie Irvine a Alain Prost. Pre ostatnych
hracov Standardnej edicie budu tieto baliky na
stiahnutie.

Hra bude prepojena aj s RaceNet online funkciou,
ktoru Codemasters spustil spolu s Grid 2. Umozni tak
pripojit hracov, ponukat pravidelné in-game sutaze,
komunitné sutaze, nechybaju statistiky, porovnania s
priatelmi a to ako na desktope, tak aj na mobiloch.
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PREDSTAVENIE

BETHESDA UZATVARA ZIVOTNY CYKLUS
VYNIKAJUCEJ STEALTH AKCIE DISHONORED
OD ARKANE STUDIOS VYDANIM
POSLEDNEHO PRIBEHOVEHO PRIDAVKU
NAZVANEHO THE BRIGMORE WITCHES.

DLC zakoncuje put Dauda za ocistcom alebo
zatratenim. Rukou tohto zabijaka zomrela na
zaciatku hry cisarovna a je zodpovedny aj za
udalosti, ktoré skomplikovali Corvovi sluzbu.

The Brigmore Witches priamo nadvazuje na
udalosti predoslého DLC The Knife of Dunwall
a ak sa vam na disku valaju eSte ulozené
pozicie, tak sa prenesu vsetky sily, zbrane,
upgrady aj Uroven chaosu.

Daud po odhaleni identity a cielov Delilah,

DISHONORED BRI

——

liderky kultu Brigmore Witch, musi zabranit,
aby vykonala mocny ritual. Najskor vsak musi
najst’ spdsob, ako sa presmyknut pomedzi
dve znepriatelené frakcie Dead Eeels a Hatters
operujuce v zatial nevidenych lokalitach a
Stvrtiach Dunwallu.

Ousider vybavi Dauda Specialnymi
schopnostami na privolanie pomoci od
frakcie Whalers a rychle pritiahnutie
nepriatela a medzi gadgetmi sa objavia
uspavajuce a explodujuce Sipky aj miny na
omracenie.

THE BRIGMORE WITCHES VYCHADZA 13.

AUGUSTA PRE PC, PS3 A XBOX360 ZA 9,99
EUR, RESP. 800 MS BODOV.
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ZOMBIE APOKALYPSA SA NA NAS AZ PRILIS
ZIVO USMIEVA Z MIEST, KDE BY NAM
MOHOL BYT DOPRIATY KUSOK SUKROMIA.
SKUTOCNE PODARENYCH KUSKOV SA VSAK
UZ NIEKOL'KO URODILO. SPOKOJNE
POZERAME NA FAMOZNE THE WALKING
DEAD (TO OD TELLTALE, NIE SKAZENY DYCH
OD ACTIVISIONU), UZIVAME SI LEFT 4 DEAD
CI DEAD RISING A O DAYZ STE TAKTIEZ
ISTOTNE POCULL NO TYM NAM KVALITNE
KUSKY POMALY DOSLL

Plants vs. Zombies je rovnako mnamka, no tak skor
pre hernych vegetarianov, Resi nam pomaly chradne
a stary dobry Stubbs The Zombie: A Rebel Without
Pulse v nas dokaze stale vyvolat  hanblivé steklenie v
podbrusku, avsak zombikov v nom nemarujeme, lez
sa jednym naopak staneme. Lenze su to vsetko hry, v

”

ktorych nejde ani tak o prezitie, ale sa musite dostat’
na koniec Urovne.

Skutocny boj o prezitie, ktory nam hodi pod nohy
otvoreny svet s nutnostou hladat’ zasoby, starat’ sa o
prezivsich a komunitu, zombikom sa skor vyhybat’
ako ich posielat’do nemftveho nebicka, bol zatial len
na mile vzdialenym vlhkym snom romantického
zombikofila. AZ doteraz. Je tu State of Decay,
nezavisly projek pévodne urceny len pre Xbox 360,
ktory ohlasil prichod aj na PC.

HORKOSLADKY UVOD

Radsej si hned na zaciatku prezradme, ¢im vas hra
rozhodne neuputa. Audiovizualne spracovanie je
priemerné, nech na obrazovku poskulujete z
akéhokolvek uhla a do toho si pohmkavate hoci aj
Mazikovu. Prostredie je sice bohaté na objekty,
dokonca v rozumnej miere opakujuce sa, takze si




nepripadate ako v krajine klonov, no celkova kvalita ich
textur nepotesi. Nebojte sa ohavnosti, to urcite nie, no
State of Decay by ste medzi krasavice nezaradili. Ako to
uz byva aj s neznejsim pohlavim, krasu vonkajsiu nahradza
vnutornou, a preto sa do nej zamilujete este viac.

O zvukoch taktiez netreba dlho basnit. Su tu a skoér ako
docitate tuto vetu, na ne aj zabudnete. Motor auta hudi,
ak date zombikovi jednu cez papulu, pekne to zacvachta,
no cela databaza zvukov je porovnatelna s uspesSnymi
vystlUpeniami nasej futbalovej repre. A ¢o si budeme
klamat, ni¢ moc. Ako uz bolo spomenuté vyssie, su aj
dolezitejSie veci, no na druhd stranu sme radi za
kompletny dabing postav. Len skoda, Ze dialogy su menej
putavé a blabotanie postaviciek i ich citové vylevy
budete bez problémov ignorovat. Umela inteligencia
vasich suputnikov taktiez cenu za aspon ciastocnu snahu
0 samostatnost neziska.

Viac zamrzi vlazné podanie zapletky, ktora tu v podstate

1USWIUIRLIRIUT DIRY (eull

nie je alebo si ¢asto odskoci na velku. Otvoreny svet si

vyziadal krutd dan a do deja ste doslova vhodeni bez

akéhokolvek vysvetlenia. Marcusa, hlavného hrdinu,
ktorého ovladate od zaciatku, vyrusi pri pokojnom
dovolenkovani mimo civilizacie (efektne v horach a pri
jazere) krik dalSieho Cloveka. Napadli ho nemfrtvi,
nasleduje nezistna pomoc, postupné zistovanie, ¢o sa
vlastne deje, avSak dej samotny je len akymsi vankom v

IPAIAINS :JBUR7

pozadi, ktorému sa prilis nedari poriadne prevetrat’
zatuchnuté zakutia rozlahlého prostredia.

SLNKO V DUSI

Toto su veci, ktoré si vSimnete behom prvych minuat
hrania, no pohodlne ich hodite za hlavu. D6vod je
prozaicky: na zaciatku budete ohureni. Slobodou,
moznostami rozmanitych hernych prvkov, nutnostou
aspon cCiastocCne taktizovat. Odhalovanie drobnosti
zvysuje radost’ z hrania. Neda sa stihat vSetko a ktorym
smerom sa vyberiete, je Cisto vasim rozhodnutim. S
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dvojicou novych kamaratov dlho mimo civilizacie
nepobudnete a presuniete sa k prvej prezivsej
skupine, ktora sa vam ohlasi. Utekat' z lesov
hned nemusite, mdzZete presnorit’ niekolko
stanov a chatiek. Najdete v nich zbrane, ¢i iné
dolezité predmety ako lekarnicky, municiu alebo
delobuchy (sluzia ako navnada pre zombikov).

Hladanie novej vybavy je vyzva. Nik vas do toho
: T — nenuti, ale zaroven to robite radi, pretoze prave
N T 0 1@ iii | X tieto drobnosti podporuja survival skill

X2 429 W1 =1 836
POPRATION ¥3 13

zakoreneny v kazdom hracovi. Vybrané miesto
®54 *54 ®42

7 (/ 2 | celé prehladate, na mape sa vam tato
¥ s S v . A
- : : skutocnost’ zaznaci a nemusite sa obavat

®54 . ®96 ®T12 »60
ro|& | S bludenia. Navyse postaci vyliezt' na vyvysené

miesto v danej lokalite a oznadite si kazdu
budovu, ktora by bola inak zobrazena len ako

$edy obdiznik a museli by ste sa k nej najprv

dostat’ na dohlad po vlastnych. A da rozum, ze v
lekarni najdete nejaku ti medicinku na bolacky,




v supermarkete zas nie¢o na hladny zaludok, benzinova

pumpa sa stane zdrojom pohonnych hmot a podobne.

Okrem toho vsetkého posilujete aj svoje schopnosti
konkrétnymi ¢innostami. Staminu si zlepSujete pocas
behu, strelbu pouzivanim strelnych zbrani, mavanim
baseballovou palkou zas kontaktny boj a podobne by sme
mohli pokrac¢ovat' komunikaciou s ostatnymi prezivsimi Ci

prehladavanim uz vyssie spominanych domov zase Sancu jednotlivych postav a viac “simsovania”, pretoze vsetky

na to, Ze nieco najdete. Ak nazbierate skisenosti milion
plus jednu, ozve sa fanfara a hrdina poskoci o jednu
uroven vyssie, pricom takmer za kazdy postup dostanete
nejaky ten extra perk. Bojujete na kratku vzdialenost? Tak
super, dostanete bonus na vybrany druh zbrane a mozete
si posilnit aj kopanec do rozkroku, ktory bude teraz este
bolestivejsi.

Kam skor skocit’

Vsetko je to ale zaciatok. Akonahle sa objavite v kostole,
kde nasla svoje Utocisko mala skupina ludi, musite riesit aj

socialne aspekty a starat’ sa o zasoby pre ostatnych.
Pravidelne sa meniaci denny cyklus nuti vyberat’si
dolezité ulohy. V noci je totiz skutocne tma a bez zapnutej
baterky toho vela nevidite, v opacnom pripade na seba
lakate zombikov. Taktiez ako vabnicka na nich p6sobi
zvuk zapnutého motora v aute.

State of Decay by viac prospel mikromanazment
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cinnosti ostavaju na vasich pleciach a nikdy neuvidite
postavicku napriklad jest. Jej potreby nijakym spésobom
neuspokojujete a ak by sa v hre tento herny prvok objavil
vo funkcnom stave, bola by to bomba. Postavy tak
zacCnete postupom casu brat ako prekazajuce babky, o
ktoré je potrebné sa neustale starat, inak mozu od vasho
zoskupenia odist alebo si pri minimalnej moralke vziat
zivot. Do toho na vas cakaju pribehové misie alebo
postranné, obmedzené ¢asom. Je len na vas, Ci sa
rozhodnete niekomu poméct a dostat  ho z obklUcenia
zombikov. Mozno to stihnete a mozno pridete neskoro.


http://www.sector.sk/video/20078/state-of-decay-trailer.htm

Ak budete Uspesni, ostand vam na krku dalSie hladné
krky.

Prepinanie medzi postavami je obmedzené len na
priatelov. Musite medzi nimi vytvorit urcity vztah, ¢o nie
je jednoduché a zaroven z hrdinu do hrdinu nemézete
skakat, kedy sa vam zachce. Obmedzuje ich nielen Unava,
ale napriklad aj choroba. Horsie je, ze si sami nemobzete
vybrat’ spanok a tych niekolko hodin stravite v
zrychlenom case. Aby to nebolo malo, ktorakolvek
postava vam moze zomriet. Napadne ju zombik,
nepomozete jej, Ci sa na nu sprosto vykaslete. Rovnako aj
Marcus, pricom po jeho skone pokracujete dalej v kozi
inej postavy. Nie je to prave vyhra, kedZe ste stratili
vytrénovaného borca a teraz mate pod rukami Utle Ziefa,
ktoré sa po 50 m behu zadychci a odmieta pokracovat.

TENTO SVET NIE JE PRE HRDINOV

Jednoznacnym kladom je kruty fakt, Ze zombik je

potvorka pomerne silna, nejaku tu ranu vydrzi a proti
presile vasa Sanca na prezitie rychlo konverguje k nule.
MbzZete vytiahnut' z batohu (inventar je mimochodom az
sadisticky obmedzeny, ale neskér najdete ruksak s dalSimi
rozsirujucimi sa polickami a skakat  od radosti budete uz
pri desiatich) pistol, dokonca do nej budete mat"mozno aj
naboje, pretoze nimi neplytvate a kedze vam to ide od
ruky, podaril sa vam headshot. Parada. AZ do momentu,
kedy si uvedomite, zZe vystrel prilakal novych protivnikov.

Najlepsie je vziat' nohy na plecia alebo sa zakradat' Vyssie
spominanu staminu je dobré teda natrénovat, pretoze sa
vam mina aj pri fyzickych utokoch a nie je nic horsie, ked’
vam do6jde pocas ataku. State of Decay sice nie je

dokonalou stealth akciou, ale tieto prvky pontka. Casom
pridete na to, ze je vyhodnejSie radsej sa priamemu stretu
vyhnut' a neriskovat odhalenie. V hre totiz nefunguje nic

také ako navrat k ulozenej pozicii, ak vam Marcus otrci
kopyta. Ak ho chcete znovu vidiet pobehovat' pIného




zivota, musite zacat' odznova. Permanentna smrt’ vas

nauci bat’ sa a snazit prezit.

STATE OF DECAY JE KUSKOM, KTORY MUSITE
MAT. ZA MRZKY PENIAZ DOSTANETE SKVELE A
OSVIEZUJUCE DOBRODRUZSTVO NA MNOHO
HODIN. MOHOL BY SOM TU ESTE BLABOTAT O
JAZDENI NA ROZNYCH VOZIDLACH, STARANI SA
O ZAKLADNU (VYLEPSOVANIE, MANAZOVANIE
TVORBY BUDOV V NEJ), ALE TO BY VAM LEN
VZALO TEN SPRAVNY POCIT, KTORY ZISKATE PRI
ODHALOVANI UNIVERZA HRY. PRAVE NA TOM
STOJI SKVELA ATMOSFERA A HRATELNOST.
JEDNOZNACNE BERTE, NO NECAKAJTE ZE VAS
BUDE VODIT ZA RUCICKU.
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AKE MENA VAM NAPADNU AKO
PREDSTAVITELIA AKCIf ZO STAREJ SKOLY?
DOOM, WOLFENSTEIN, DUKE NUKEM, CI
DOKONCA HEXEN ALEBO HERETIC?
POVODNY RISE OF THE TRIAD ZIDE NA UM
LEN MALOKOMU. AJ KED SA POVODNE
JEDNALO O POKRACOVANIE ,WOLFA", AZ
TOLKO POZORNOSTI AKO OSTATNYM
ZNACKAM SA HRE NIKDY NEDOSTALO. AJ
NAPRIEK TOMU SA MEDZINARODNY
VYVOJARSKY TIM INTERCEPTOR ROZHODOL
POD HLAVICKOU APOGEE PRINIEST
ZNOVUZRODENIE PRAVE TEJTO HRY.
ZIADEN RESTART, REMAKE, ANI
POKRACOVANIE. JE TO PRAVA
REINKARNACIA. NA VLAS ROVNAKE

PRAVIDLA, ROVNAKA HRATELNOST A AJ
ROVNAKE CHYBY.,

Prist' na trh s takouto hrou po takmer dvadsiatich rokoch
od vydania povodnej vsak moze byt dvojsecnou zbranou.
Vacsina pévodnych hra¢ov ma dnes uz iné hodnoty a tych
dnesnych uz nemusi vdbec chytit za srdce. Hra moze
publikum rozdelit’ na dve skupiny. Jedna sa pri nej
prijemne zabavi a druha bude hru zatracovat’ uz po prvych
minutach. A presne tak to spravila aj nova Rise of The
Triad.

Takato hra totiz neoplyva prili$ inteligentnym zasadenim.
John Carmack sa raz vyjadril, Ze pribeh v akcnej hre je
dolezity asi ako pribeh v porne a vacsina vtedajsich
vyvojarov sa nim inspirovala. A tak sa ocitdme na nejakom
kalifornskom ostrove, ktory osidlila organizacia znama ako
Triada. Tato organizacia chce robit zIé veci a naramne
pripomina vojakov nacistického Nemecka. Akurat sa to
celé odohrava niekedy v sucasnosti, kedy sa sci-fi roboti
miesaju so samopalmi MP-40 a vy ste jednym z ¢lenov
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Speciadlneho komanda, ktoré chce nakopat vsetky nepriatelské
zadky tejto a aj alternativnych dimenzii.

Inteligenciou neoplyva ani obsah, aj ked zalezi od uhla
pohladu. Stadi vystrielat vietko, o sa pohlo. A niekedy aj
nepohlo. Obcas sa superi nepohli, lebo ste im na to nedali cas.
Inokedy preto, lebo im nebolo dané do vienka. Oldschool akcie
kladu skor déraz na vasu rychlost, presnost’ a skill ako na to,
aby ste sa trapili su supermi. Nedostatky v umelej inteligencii
vsak vyvazuju vy$Sim poctom, vysSou vydrzou a Casto
smrtelnou presnostou. Tato hratelnost’ nie je zastarana, ona je
priamo stara. A ano, obcas moze pdsobit’ velmi hlupo.

Okrem toho nové RoTT ani moc dobre nevyzera. A dobre by
hra nevyzerala ani keby vysla pred par rokmi. Textury su
rozmazané, postavy vyslovene skaredé a obcas narazite na
prvky, ktoré kvalitou spracovania dokazu konkurovat pévodnej
hre. Grafika je skutocne jednym z najhorsich aspektov hry. Ale
dabing za nou daleko nezaostava. P6sobi priam amatérsky,
hlasy su zaSumené, nevyrazné, bez intonacie a bez Zivota. Snad’
len imitator Schwarzeneggra ako jeden z mini-bossov vas
pobavi.

Ale...

Koho by to vSetko zaujimalo, ked" do nového RoTT sa pustite

a vyborne sa bavite. Toto je presne ten typ hry, Ze vecler chcete
odohrat’ este jeden posledny level a odchadzate od nej
nadranom s krvavymi o¢ami. Hekticka akcia je eSte rychlejsia
ako kedykolvek predtym. MoOze za to hlavne automaticky beh
kazdej postavy. Tie sa liSia aspektmi ako rychlost’

a odolnost. Avsak aj pri tej najnizsej rychlosti sa vam poriadne
zatodi hlava. Ak trpite kinetdzou, ruky prec! Klasické rocket-
jumpy, ¢i skakacie plosiny na kazdom kroku vas pozenu este
dalej a este rychlejsie.

Vysoka rychlost ku hre tak nejako sedi. Uskakujete pred
raketami, prechadzate pomedzi rézne pasce a nastrahy, Ci
zbierate predmety. Adrenalin sa vam pumpuje do zil, akcia
neuticha, len sa meni zo strielania na skakanie. Od zaciatku az

do konca levelu nemate chvilku pokoj. Stale je nieCo pred vami.

Okrem reflexov sa rozhodla preverit aj vas intelekt. Ale len tak
trochu. Puzzlov v hre nie je mnoho a nie su ani narocné, no
krasne doplfiaju jej kolorit. Vacéinou sa jedna len o obligatne
hladanie farebnych kli¢ov k zamknutym branam, tieto kluce sa
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vSak Casto nachadzaju na tazko dostupnych miestach.

Povodna hra mala svoje jasné pravidla, ktorymi sa aj odliSovala
od stcasnikov. Nové hra ich zachovala. Ziadne neobmedzené
mnozstvo zbrani. Mézete mat so sebou len dve pistole, samopal,
jeden raketomet a jednu carovnu palicu. PiStole a samopal vSak
maju nekonecné mnozstvo nabojov. Pouzit sa ich oplati len proti
beznym nepriatelom, na vsetko ostatné musite ist’

s raketometom. Ten vam nastastie hra dava do ruk hned’

v Uvode a prave s nim zacina prava zabava. Je ich tu niekolko
druhov, kazdy iny. Silnejsi, slabsi, navadzany, s kobercovym
bombardovanim, uzijete si kopu ré6znorodej destrukcie. A ak sa
vam minu rakety, moZete v destrukcii pokracovat odpalovanim
sudov.

Prostredia sa plynulo menia. Nacisticky hrad, laboratoria

s robotmi, jaskyne a aj zahrady plné nastrah su sice na prvy
pohlad podivnou kolazou, ale funguju celkom dobre. Nenudite
sa aj vdaka tomu, ako sa postupne stupnuju. Aj v ramci
prostredi, aj v rdmci levelov. Kazdé prostredie je vyznacné nieCim
inym. Prvé priamociarou akciou. V druhom sa pridava kopa
nastrah. V tretom sa vela naskacete a posledné stvrté to spaja.

¥ ™ ‘
t TS
p: .9‘ k ) "——
\l' \":- . < v Pﬂ
_—= 1 ; “41
=3 \ﬂ - v
!
— f
&
- o
T
R T,

Kazdé prostredie sa sklada zo 4 levelov a suboja s bossom. Na
kazdého treba uplatnit” odlisnu taktiku a celkovo hrou nakoniec
preletite za priblizne 7 hodin. A popri tom sa moézete v tabulkach
predbiehat’s priatelmi. Mince, ankhy a skryté miestnosti
nedokazete vyzbierat naraz.

Nie je to vSak prechadzka ruzovou zahradou. RoTT odpusta len
maloco. Zabudnite na regeneraciu zdravia, tu sa musite
spolahnut na staré dobré lekarnicky v podobe jedla. Kazda
schytana rana vas nieco stoji, kazdy zle naplanovany skok konci
reStartom a kazdé skrabnutie o nastavené pasce je rizikom, ze
najblizSieho checkpointu sa nedozijete. Poméct si mozete
roznymi stitmi (odolné voci réznym druhom zbrani), ale aj tak je
hra pomerne narocna. Hru sa musite ucit. Kolko si mozete
dovolit dostat, aby ste nakoniec dokazali prejst” az na koniec
levelu. Checkpointy st od seba daleko a po smrti prichadzate aj
o ziskané zbrane (ak zomriete pred prvym checkpointom). Nie je
to vsak frustrujica obtiaznost, ale motivujuca. Ak mate na konci
levelu 12% zdravia, tak to beriete ako pozehnanie.



A NAKONIEC JE TU MULTIPLAYER. RYCHLY,
DYNAMICKY, NAPINAVY, V KTOROM SA VAHA
PRESUVA Z JEDNEJ STRANY NA DRUHU. AKURAT
JE POMERNE ,MALY". LEN 3 KLASICKE REZIMY:
DM, TDM A CTF NA 5 MAPACH. HRAJU SA VSAK
VELMI DOBRE. PROBLEM JE, ZE ONLINE JE MALO
HRACOV. OKREM TOHO HRA PONUKA SLUSNU
PORCIU TROSKU STUPIDNEHO HUMORU,
ZAUJIMAVE CHEATY, ZAKOMPONOVANY GOD
MODE REZIM, SIALENY DOG MODE,
DOKUMENTY Z PRIPRAVY PRE TRPEZLIVYCH

A HLAVNE JEDNODUCHU, NO NIE NENAROCNU
ZABAVU PODPORENU SKVELOU HUDBOU PRE
L'UDI, KTORI SA RADI VRATIA V CASE, ABY SI PO
PRACI ZAHRALI PRESNE V TOM STYLE, KTORY ICH
K HRANIU PRED 20 ROKMI DOSTAL.
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ANIMAL CROSSIN

—
ANIMAL CROSSING JE ZVLASTNA SERIA.
MATE POCIT, AKO BY TU BOLA ODJAKZIVA,
ALE BUDOVANIE VIRTUALNEHO MESTA
V PODANI NINTENDA EXISTUJE SOTVA 12
ROKOV A TOTO JE IBA STVRTA HRA V SERIL
NINTENDO RAZI JASNU STRATEGIU — NA
KAZDU PLATFORMU JEDEN TITUL. DEBUT
Z N64 PORTOVANY NA GAMECUBE,
BESTSELLER Z DS, MENEJ USPESNA VERZIA
Z WIL PRI SLEDOVANI PREDAJNOSTI JE
ZREJME, ZE ANIMAL CROSSING PATRI NA
HANDHELD: DVE TRETINY KOPI SA UJALI NA
DS A NOVINKA NEW LEAF POTVRDZUJE, ZE
HRACI CHCU MAT VIRTUALNE MESTECKO SO
SEBOU. SEGMENTOVANA HRATELNOST JE
IDEALNE SERVIROVANA, NOCNE MARATONY

S— > . P R
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NIE SU BEZNE.

Animal Crossing: New Leaf je najprepracovanejsi diel
v sérii, hoci spociatku vyvola jeho hranie pocit deja vu
z DS ¢i Wii verzie. Hrac prichadza ako anonymna,
neskor pomenovana postavicka do malého mestecka.
Sedi vo vlaku, mila spolocnicka mu kladie otazky,
ktoré zadefinuju jeho poziciu v hernom svete a potom
zrazu vystUpi na stanici.

Pomenuje mestecko, zoznamite sa s okolim a zacnete
budovat  svoj domov. Dostanete domcek a moZete sa
venovat viacerym aktivitam - cielom je zveladit svoj
domov, kupovat Coraz lepsSie predmety a venovat' cas
zberatel'skym konickom. Najst’ si priatelstva, dobrych
susedov a citit' sa v pohode. Koncept Animal Crossing
je po celé roky rovnaky, preto sa ho na 3DS rozhodli
autori posunut dalej - hrdina uz nie je obycajny



G: NEW LEA

obyvatel, ale uvitacia garda si ho spletie so starostom.

Toto je vyznamny element, pretoze k vam hra pristupuje
Uplne inak. Velka cast’ aktivit ostava rovnaka, no pridava
sa k nej mnozstvo dalsich aj ich usporiadanie. Neplati, ze
vasa pozicia ako starostu sa prejavi napriklad v druhej
polovici hry, takze celt prvu polovicu realizujete rovnaké
kroky ako v minulosti. Naopak, vasa rola je kl'icova uz
pocas prvych virtualnych dni a rozhodne nemdzete

pésobit’ ako samotar aIebo zaliezt' do ulity a sebecky Setrit’

.....

ryby. Teda, mozete, ale sami sa ochudobnujete o nové
lokality a aktivity, ktoré zhltnu hodiny.

Prva novinka na zaciatok: pridete ako Udajny starosta do
mestecka, neskor na radnicu a sekretarka vam da skvely
tip, Ze si mézete postavit' domcek. Vyjde vas na 10 000
Bells (miestna mena), musite si nan zarobit, dovtedy
byvate v stane. Vyjdete von a vidite mapu s mesteckom,
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kde budete travit' stovky hodin. Par domov, vela stromov,

rieka, most, plaze a na severe caka obchodna ulica a na jej

konci muzeum.

Qy\)£<
Najprv skusate interakciu s obyvatel'mi: letmé dialdgy, o

navstevy, pisanie listov (dava zmysel pri hre s viacerymi ;
hrac¢mi). Netreba ju podcenit, ked vas neskér budu 3
posudzovat, kazda aktivita navySe pomoze. Zber plodin Ci g\
predmetov je na druho mieste: rozhliadnete sa okolo, 8-

uvidite stromy s jablkami, musle ¢i iné dary mora na plazi.
Mozete nimi plnit inventar alebo ich predat. Predavat’
mozno v Re-Tail shope (vhodny aj na recyklaciu odpadkov
z mora ¢i vytrhané buriny) alebo na obchodnej ulici. To je
prva séria aktivit, ktora sa da opakovat’ kazdy den —
pozbierat jablka, vymiest plaz a zarobit par tisic.

Neskor sa naucite pracovat's flérou, vysadite stromy, z
ktorych mate kvalitnejsie (=drahsie) ovocie alebo polievat’
kvety. Cim krajsie zahony, tym lepsie pre mestecko.



Zvadnuté treba vytrhat, rastuce
polievat’ a priebezne sadit’ stromy.

Praca so zivocichmi je narocCnejsia

a existuju tri moznosti, ako ziskat’
zaujimavé kusky. Je tu rybolov, kde
na rieke ¢i plazi lovite tiene ryb.
Obcas sa vam podari z vod vytiahnut’
aj odpad na recyklaciu — obyvatelia
vas budu milovat a ziskate cenné
body. A zivé Ulovky moOzete spenazit’
Ci darovat’ do muzea. Neskor ziskate
moznost ponarat sa a vo vodach
nachadzat dalSie predmety.

Podobne to funguje aj pri motyloch

Ci love hmyzu. Najdete ich skakat po

luke alebo driemat’ na stromoch,
vtedy sa treba prikradndt’ a zahnat’
sietkou. Ak uletia, musite vymysliet




nenapadnu stratégiu, ako si ich privlastnit. Ziskané mozno

vyplatit alebo darovat. Napokon mézete vykopavat' fosilie
a nabehnut do mulzea za mudrou sovou, ktora identifikuje
najdené artefakty a potom ich v mizeu aj nechate.

Praca s kvetmi, stromami, rybolov, chytanie hmyzu i
artefakty totiz prindsa desiatky druhov; ak sa rozhodnete
vsetky pochytat’ Ci ziskat, mate Co robit celé mesiace.
Cinnosti nie st v Animal Crossing: New Leaf nové, ale ich
kombinacia je vyborna, najma unikatne druhy a moznost’
limitovanej dostupnosti.

S prichodom povolania starostu vsak prichadzaju aj nové
moznosti, predovsetkym ziskat” povolenie na rozvoj. Cesta
k nemu vedie cez oblUbenost u obyvatelov: recyklujete,
robite biznis, stale ste s nimi v kontakte, vytvorite novu
vlajku, zlozite novu fanfaru, vytrhate kvety a nasadite
nové. A ked ho mate, mbzete sa naplno venovat’
mestecku, stavat’ sochy, okrasné casti, lavicky, nové mosty
Ci uzito¢né budovy ako policajnu stanicu. Zaujimavy

moment nastane, ked’ objavite dlhy list moznych budov,
no nemate peniaze ani miesto na ich stavbu. Preto sa
treba rozhodnut, akym smerom budovat' mesto a rozdelit’
si prostriedky.

Animal Crossing bol vzdy o dvojakej aktivite, ziskavani
peniazkov (cez rybolov, motyle ¢i fosilie) a ich naslednom
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utracani. Pre druhu aktivitu sldzia moznosti prace na
domceku. Zacinate s malym, neskor mate vacsi barak

a navyse don stale prikupujete novy nabytok ci inu
vybavu. Setrit nemusite ani na sebe, k dispozicii su aj
rozne druhy oblecenia i vychytavok. Uz nehrate iba pre
svoje potesSenie, ale z celého mesta. Neinvestujete iba do
seba, ale do prospechu svojich obyvatelov.

Herné mechanizmy ostali rovnaké, ale civilna rola rozsiruje
moznosti a robi hru zaujimavejsou a zaroven aj pInsim
zazitkom pre znalcov série. Styl hrania sa pritom nemeni,
toto je japonsky virtualny simulator zivota prepracovany


http://www.sector.sk/video/19544/animal-crossing-new-leaf-trailer.htm

do najmensich detailov i obrovsky zrut casu. Venujete sa

v nom uplne trivialnym aktivitam, no su spracované tak, ze
si ich dokazete vychutnat naplno. Uz prveé ulohy skryvaju
dostatocnu satisfakciu. Ked sa vdam podari kupit' si prvy
dom za 10 000 Bells, rychlo to pochopite. Nehovoriac o
tom, ked' investujete do vacsieho alebo sa vam spristupnia
dalSie Casti mestecka ako napriklad tropicky ostrov.

Animal Crossing: New Leaf mozno hrat" hodinu denne

a staci to. Je mozné hrat’ pat hodin v kuse, no prave vtedy
sa mozu dostavit’ urcité momenty monotonnosti

a jednoduchej naplne. Ked' ju davkujete, stale objavujete
a ziskavate. NeCakajte od hry, Zze vam naserviruje skvely
pribeh a dockate sa zvratov ako nikdy predtym. Na
hratelnosti sa z velkej miery podielate sami. A autori vam
pripravili dostatocné moznosti na rok vopred — niektoré
udalosti su nacasované podla realneho kalendara, rovnako
aj druhy hmyzu Ci ryb, ktoré sa daju chytit’. Preto Animal
Crossing: New Leaf nemozno prejst’ za dva tyzdne i

grindovat’ mesiac.

Naopak, New Leaf mdzete hrat pol roka a pritom zistite, Ze
pocas dovolenky, ked' ste si handheld nechali na nocnom
stoliku, vam usla vzacna sutaz a k exemplarom hmyzu sa
dostanete az o rok. Rozpinavost’ a prepracovanie hry su
skutocne na vysokej Urovni — a ked ju porovnam s inymi
dielmi série, rola starostu zabera solidnu Stvrtinu az tretinu
obsahu. Teoreticky je mozné po ziskani povoleni a par
questoch na nu rezignovat, ale bola by to skoda, ponuka
dostatocné mnozstvo noviniek a najma vacsi zasah do
hratelnosti. Mestecko namiesto domceka? To je velka
vyzval!

A aby nebolo obsahu malo, hra¢i mézu v ramci
multiplayeru navstevovat svoje mestecka Ci posielat’ si veci
navzajom. Otazne je, ¢i sa v nasej krajine najde dostatocné
mnozstvo hracov, aby taku funkciu vyuzilo. 3DS je



vybornym zazemim pre sériu. Vrchny displej zobrazuje
solidnu grafiku mestecka, spodny sluzi ako mapa,
prehladny inventar i na malé Ulohy typu skladanie
mestskej hymny. 3D funkcia je fajn vdaka jemnej
pastelkovej grafike, no nemusite ju vyuZivat'.

ANIMAL CROSSING: NEW LEAF JE URCITE
VYRAZNY KROK VPRED V CELEJ SERIL POPRI
OSVEDCENYCH AKTIVITACH SA NA VAS VYVALI
MNOZSTVO NOVEHO OBSAHU V PODOBE ROLY
STAROSTU A UZ TO NIE JE SIMULATOR
OBYVATELA, ALE PLNSI ZAZITOK. AK MATE RADI
JAPONSKY STYL A ICH ZANER SIMULACIE
ZIVOTA, CAKA VAS JEDNA

Z NAJPREPRACOVANEJSICH HIER ROKA. POD
OBALOM JEDNODUCHEJ HRY, KDE ZBIERATE
JABLCKA I RYBKY, ABY STE SI VYLEPSILI DOMCEK,
DRIEME TOTIZ OVELA VIAC.

+ 70 zaciatku velka variacia uloh

+ do detailu prepracovane aktivity

+ rola starostu vyrazne rozsirila sériu
+ prepojenie s realnym svetom

+ mierumilovny titul pre vsetky vekove
kategorie

- obcas pomalé tempo

- PO Case opakujuca sa napln
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AKO ZABIT NESMRTELNEHO HRDINU?
MOZNO BY SOM SA MAL SPYTAT PRESNEJSIE,
NESMRTELNY BY MOHLO BYT VYLOZENE, ZE
JEHO MENO JE TESANE DO ROVNAKEHO
KAMENA AKO INE TAZKE KALIBRE MARVELU.
TAK ESTE RAZ, AKO ZABIT HRDINU, KTORY SA
MOZE NAPICHNUT, SPLHAT PO VLASTNYCH
CREVACH, VYKRUTIT SI KRK A OTVORENE
KOKETOVAT SO SMRTOU? NA TO JE
POMERNE JEDNODUCHA ODPOVED A NEMA
VOBEC NIC SPOLOCNE S UZATVARANIM
JEHO ZIVOTNEJ PUTE NA POLICKACH
KOMIKSU. STACI MU UROBIT HRU PODLA
VLASTNYCH PREDSTAV. A HIGH MOON
STUDIOS UROBILI TO, CO IM DEADPOOL
VRAVEL, ABY UROBILL

Deadpool urobi vsetko pre to, aby bol stredom
pozornosti. Ocarujucej osobnosti schizofrenika
trpiaceho maniodepresiami je tazké odolat. Medzi
vyzehlenymi archetypmi od podlahy dobrych hrdinov
predstavuje potrebnu anarchiu. Jeho nevyspytatelnost’
je nebezpecnejsia ako dvojica katan zavesenych na
chrbte a do vsetkého skace rovno hlavou aj ked' vie, zZe
ho tam caka tlupa gangstrov pripravena urobit’ z neho
reSeto. A hubu pritom nezatvori. "Uz ta nebudu trapit’
migrény,” odveti, ked odpali utocnikovi hlavu.

Udernymi hlaskami zvlada komentovat vietko a za
kazdej situacie. “To je zvuk prazdneho zasobnika,”
dobera si s lahkostou hraca, ktorého existenciu si
uvedomuje po cely Cas. Prilozi si ukazovak na Usta, ked'
prichddza stealth pasaz. “Tak toto sa uz nezahoji,”
skomentuje prerezané hrdlo nic¢ netusiaceho nepriatela,
ktory krvaca na zemi. Ironické poznamky aj pri
opakovani nevytvaraju otravnu kulisu, presné
nacasovanie zase odlahcuje brutalitu finiSov.



Za svoju vyrecnost’ vdaci Nolanovi Northovi. Jeho hlas
dokonale stvarnil rozdvojenu osobnost hrdinu az do takej
miery, ze prestavate vnimat herca, ktory sa dokonale zhostil
svojej role, ale pocujete rozpravat len a len Deadpoola, ¢im
vtipy a poznamky zasahuju presne svoj ciel. High Moon
Studios sa mimoriadne vybusny charakter hrdinu s Uzasnou
schopnostou regeneracie dostal tak pod kozu, ze na
samotnu hru tak povediac pozabudli. Deadpool sa tak
pohybuje niekde na Urovni hratelného braku a technicky
nezvladnutej hry.

Deadpool si je vedomi aj Studia, ktoré za jazdy programuje
jeho hru a viackrat sa dostava do konfliktu s jeho Séfom -
Petrom Della Pennom - za prekrocenie rozpoctu, na ¢o sa
hra prepina do pohladu z vtacej perspektivy. Ked sa mu
vyhraza nainstalovanim plastickej trhaviny a vyhodenim do
vzduchu, zrazu je 8-bitova grafika prekreslena. Autorom sa
dostala do ruk prilezitost’ strielat’ si z vlastného zivobytia.
Ked nechate Deadpoola prehladat vlastnu kniznicu v byte,
dvihne ju ako pierko a zacne nou triast, ¢i z nej nevypadne
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hladany komiks. “Toto urcite robil zacinajuci grafik,” skritizuje
dekoraciu.

High Moon Studios sa pohravaju aj so zmenou perspektivy z
tradicnej 3rd person na top down ¢i 2D plosinovku, tychto
dramatickych a nepredvidatelnych zmien je vsak prilis malo
na to, aby zakryli fakt, ze ide o obycajnu hack'n’slash s
nezvladnutym subojovym systémom kombinujdcim
kontaktny boj a strelné zbrane.

Drviva vacsina hry sa odohrava na znicenom ostrove
Genosha, pokojne by to vSak mohlo byt v ktoromkolvek
komplexe, kdekolvek na Zemi. Jedinecnost’ prostredia
zniceného Sentinelmi (strojmi na zabijanie mutantov - X-
Menov) ubija pravouhla stavba vnatornych priestorov,
obohranost’ lokalit, medzi ktorymi nechyba podzemie, stoky
alebo kancelarie, a nulova destrukcia, resp. interakcia s
objektami.

High Moon Studios sa nevedeli rozhodnut, ¢i z hry chcd mat’
Cistu hack'n’slash alebo akciu videnu z tretej osoby. Vznikol
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tak hybrid, ktorému nerozumie konstantne zlyhavajuca
kamera. Nikdy nemate prehlad okolo hrdinu, vybera si uhly
blizko pri zemi, snima Casti levelov, kde sa ni¢ nedeje alebo sa
otaca a nechava vas Celit stene, zatial ¢o nepriatelov mate za
chrbtom. V kruhovych arénach a v kompaktnych interiéroch s
nizkym stropom je nepouzitelna a dostava vas do
frustrujucich momentov.

Nepriatelov nie je mozné locknut a zasypavat ich olovom
sucasne v pohybe. Naboje lietaju vsade len nie tam, kam
chcete. Kombo systém je extrémne plytky a nedovoluje
plynule menit secné zbrane (tie sU namapované na D-pad,
podobne ako granaty skvelé na paralyzu) ani ich okamzite
kombinovat' s piStolami ¢i laserovou puskou. Hra dava az
prilis velku benevolentnost pri investovani skisenostnych
bodov do vylepSovania zbrani a schopnosti. Nie je ju mozné
dohrat’ iba strelnymi zbrafiami, na to obsahuje prilis vela
nepriatelov bezhlavo Utociacich na vas, neda sa hrat ani
vyhradne se¢nymi zbranami. Ovladacia schéma takisto
pokrivkava, na tlacidlo “B” je nezmyselne namapovana

-

(51
:

teleportacia (defenzivny manéver) aj counter (Utok).

Subojovy systém Deadpool patri k tomu najhorsiemu, ¢o v
akciach najdete. Pri hrani sa nedokazete zbavit' pocitu, Ze sa
mala hrat Uplne inak. Lokality, kde prebieha boj, sa
neuzatvaraju do fiktivnych arén, z ktorych sa da vyjst, az ked'
padne posledny, ako to Uspesne robia Devil May Cry alebo
Bayonetta, namiesto toho ich nechava otvorené a dovoluje sa
v nich volne premavat. Vdaka stedrym checkpointom sa tak
mozete zbavit' bossov alebo celej viny nepriatelov. Niekedy
staci ist' len vpred a vyhnete sa boju Uplne. Komické su potom
suboje s bossmi, s ktorymi sa mozZete nahanat” a ustvat’ich
granatmi, ktoré sa s municiou znovu objavuju v leveloch.

Hra nepriatelov davkuje Stedro a s velkou radost'ou tych par

modelov recykluje az do samotného zaveru. Celite tak tym

istym protivnikom, len prichadzaju v silnejSich a pocetnejsich
vinach a sem-tam ich sprevadza energeticky stit. Na
identickom principe funguje aj osmicka challenge map, kde je
vasou Ulohou vycistit' mapu na cas. To je jedina pridana
hodnota Deadpool, v hre najdete este rychlu komiksovu
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historiu obsadenych hrdinov pristupnd od samotného ‘

zaCiatku, takze sa mozete pripravit' aj o to minimum
prekvapeni, aké vas caka v pribehu bez zapletky, ktora vas
nedonuti premyslat nad Sialenym planom superzloducha.

V jeden moment zastihnete Deadpoola, ako sedi v Spinavom
kresle a cumi do telky (diva sa na vas cez televizor v
polorozpadnutom byte). Svojim znudenym vyrazom
vyjadruje celd naladu hry od jej vynimocného zaciatku, kde
interakcia s polorozpadnutym bytom predci jeho ak¢nu
stranku, az po samotny neprekvapivy zaver. Je obycajna, bez
napadu a pridanej hodnoty. High Moon Studios ju navyse
obliekli do priliehavého kostymu Unreal Engine, ktory bol v
mode pred mnohymi rokmi, napriek tomu si nevie poriadit's
vysokym poctom nepriatelov naraz a dochadza k prepadu
frameratu (testovana Xbox verzia).

HRA DEADPOOL DOKAZUJE, ZE NIEKTORE
LICENCIE NESTACI IBA DOSLOVA PREPISAT DO
INEHO MEDIA. NA PAPIERI PLATIA INE PRAVIDLA
AKO V PROSTREDI HRY.

+ kadencia hlasok a vtipov
+ Spickovy dabing

- neschopna kamera

- ovladacia schéma a chudobny kombo
system

- nizkorozpoctovy vyzor

- nizka variabilita prostredi a nepriatelov

<<< YJIIvdl
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R E C E N ZIA BRANISLAV KOHUT

o

BEZMALA STVRT STOROCIA PO PREMIERE SCI NEBEZPECNE GANGY. A NIEKDE TAM SA

-FI HRY SHADOWRUN DIZAJNER JORDAN
WEISMAN CEZ KICKSTARTER KAMPAN
VYZBIERAL TAKMER DVA MILIONY DOLAROV,
KTORE POUZIL NA VYTVORENIE
IZOMETRICKEJ RPG SHADOWRUN RETURNS.
VYSLEDOK MAME NA STOLE, VLASTNE
TENTORAZ V POCITACI A ZAVEDIE NAS DO
NIE AZ TAK VZDIALENEJ BUDUCNOSTL DO
ROKU 2054, KEDY BUDE VSETKO HORE
NOHAMI NA ZEM SA VRATI MAGIA, KTORA
KOEXISTUJE BOK PO BOKU POPRI VYSPELYCH
TECHNOLOGIACH A OBJAVIA SA BYTOSTI Z
MYTOV A LEGIEND. MOC SI ROZDELIA
MEGAKORPORACIE, KTORE SA TYCIA NAD
ULICAMI MIEST, KDE SA VYSKYTUJU

UKRYVA AJ SERIOVY VRAH, KTOREMU
MUSITE KLEPNUT PO PRSTOCH.

Ste Shadowrunner, Zoldnier, ktory sa ukryva v tienoch
a spolieha na svoje instinkty v neprivetivom svete.
Vysetrujete podivné Umrtie starého partaka Sama
Wattsa, ktory sa s vami posmrtne spojil
prostrednictvom interaktivheho odkazu, aby vas
poveril touto Ulohou. A tak sa vyberiete z pitevne do
ulic Seattlu, kde hladate odpovede na svoje otazky a
nachadzate dalSie obete s vyrezanymi organmi. Pri
detektivnom vySetrovani stretavate réznych ludi z
rozlicnych vrstiev spoloc¢nosti, ale aj elfov, orkov a
trpaslikov, ktori sa stali prirodzenou sucastou
univerza. Su priatelski a zhovorcivi alebo agresivni,
zakerni a zavisli na drogach, niekedy premeneni na
bestie Cipom nasadenym do hlavy.
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Pocitat’ musite so vSetkym a preto si vyberte vhodné
povolanie a rasu hrdinu, aby ste si poradili s prekazkami,
¢o sa vam postavia do cesty. Mozno vam sadne pouli¢ny
samuraj, ktory sa vie ohanat" mecom aj dobre strielat;
alebo radsej siahnete po carodejnikovi a magii, Ci
Samanovi, ktory vyuziva totemy a duchov zvierat alebo
hackerovi, ktory prenika do pocitacovych systémov.
Kazdé povolanie ma urcité danosti, o vsak neznamena,
Ze si nemoOze osvojit’ znalosti mimo svojho odboru. Tie
rozvijate vd'aka ziskanej karme, ktora je odmenou za
vsetky splnené ulohy a pokrok v pribehu. Body karmy
budete ziskavat' v hojnom pocte prakticky neustale a
investujete ich na vylepsSenie zakladnych atribdtov a k
nim viazanych schopnosti. Zatial co rozvoj sily umozni
zdokonalenie v kontaktnom boji a pouzivani vrhacich
zbrani, vyssia inteligencia dovoluje rozvijanie
hackerskych schopnosti a ovladanie droidov. Mentalna
sila zas podnecuje narast chi a osvojenie kuziel, kym

rychlost podpori boj so strelnymi zbranami a uhybanie
Utokom.

Cim vyssia je hodnota atributov, tym viac sa daju rozvijat
sUvisiace schopnosti. Napriklad rychlost a pokrocily boj
strelnymi zbranami umozni lepsie ovladanie pistoli,
brokovnic alebo samopalu a odomkne strelbu davkou,
miereny vystrel a dalSie uzito¢né doplnky. Kazdé
vylepsSenie je vsak drahsie, takze na naucenie zakladov
staci jediny bod karmy, na ziskanie druhej Urovne uz su
potrebné dva, na dalsej tri body a tak dalej. Rozvoj
postavy je skutocne rieseny velmi dobre a umoznuje
osvojenie niekolkych odvetvi sicasne alebo majstrovstvo
boji. MbzZete si tak vytvorit' schopného hackera, ktory vie
nepriatelom odstrelit” hlavu a pritom vrha ohnivé gule,
regeneruje sa lieCivym kdzlom a navyse mu asistuje
droid. Vsetko, o chcete pouzit, od obleceni, ktoré
pridavaju bonusy k atribdtom, cez implantaty s bonusmi
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az po zbrane, Specialne Utoky a cary, bez problémov kupite
u roznych obchodnikov a pouzijete, ked mate suvisiace
schopnosti na pozadovanej Urovni. Prebytky sa ukladaju vo
vasej zabezpecenej skrinke a vybavu mate moznost zmenit’
pred kazdou misiou.

Pritom sa v boji zriedka spoliehate len sami na seba. Pri
postupe sa k vam docasne pripoja postavy, ktoré maju
podobné motivy a neskor mézete najimat’ Zoldnierov -
runnerov na jednotlivé misie, ktoré mate pred sebou.
Spriatelené osoby vas mimo boja automaticky sleduju,
kamkolvek sa pohnete, v tahovych bitkach ich vsak
ovladate rovnako, ako hlavného hrdinu. Systém je
jednoduchy a pripomina boje v XCOM: Enemy Unknown.
Kazda postava sa v kole moze pohybovat a pouzit bezné a
pokrocilé utoky s vacsou konzumaciou akénych bodov.
Zakladom su udery holou rukou, pouzitie secnych zbrani
nablizko, beznych kuziel a pusiek. Pri dostatocnych
schopnostiach mozete pouzit’ miereny zasah alebo
Specialny rezim Utoku.



Strelné zbrane treba nabijat, municiu ale nezbierate a alarm. V pripade zlyhania sa postava preberie v redlnom

mate ju automaticky. Popri zakladnych Utokoch pouzivate svete a moze skusit' znovu preniknut do systému.

jednorazové granaty alebo lekarnicky a tiez pokrocilé Takymto spdsobom sa daju ziskat cenné data, odomknut’

kdzla, ktoré nepotrebuju manu, len par kol na vytahy a prevziat kontrola nad nepriatelskymi kamerami a .
regeneraciu. Ak je protivnik za prekazkou, je narocnejSie  obrannymi systémami. Hackovaniu spravidla predchadza ;
trafit, ale napriklad hackerova schopnost” oznacenia ciela  preniknutie do zabezpecenych budov, ktoré zurivo brani ﬁ
zvysi spojencom percentualnu Sancu na zasah. Iné znalosti ochranka. TakZe kym hacker bojuje vo virtudlnom X
a kuzla pridaju docasnu ochranu, spomalia alebo inak prostredi, zbytok timu ho musi branit’ pred strazcami v \\;
znevyhodnia nepriatelov. Niekedy sa je dobré ¢ihat' v realnom svete. v

pozorovacom rezime, kedy postava automaticky Utoci na

Mimo boj t i i int & click adventuru, kd
zhliadnutého protivnika. Je Skoda, Ze mrtve telad z bojiska 'Mo Hoja postiip pripomind point & click acdventury, kde

e - ) L komunikujete, prehliadate a zbierate predmety oznacené
po chvili miznu. Inak su vsak bitky dynamické a ) P P y

. L ikonami a to vedie k ziskaniu novych stép aj vyrieSeniu
dostatoéne taktické. y pa vy

nenarocnych rébusov. Spina¢mi pod obrazmi v spravnom
Originalne su boje vo virtualnom kyberpriestore pri poradi aktivujete tajné dvere, odpovede na vstup do
hackovani, kde sa postavy pohybuju v digitdlnom matrixe. pocitaca sa ukryvaju v denniku, na plagate a mozno
Pri hladani dat hackeri pouZzivaju extra schopnosti na boj pomdzu aj hostia z baru. No hoci je dej spletity a prinesie
so zabezpelovacimi systémami a ti lepsi dokazu aj vyvolat™ aj niekolko prekvapeni, postup je striktne linearny a
pomocnikov. Treba si davat’ pozor aj na firewall a pohybujete sa len v lokalitach, do ktorych vas dotlaci
ochranné moduly, ktoré pri pridlhom nalogovani spustia  vySetrovanie. Nepotrebuje velmi premyslat, aby ste v nie 55
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prilis rozlahlych blokoch nasili nové stopy, Co je trochu
skoda, pretoze ked' ste vedeni za rucicku, z progresu vo
vysSetrovani nemate az taky pozitok.

Pocit urcitej volnosti v rozhodovani ale vedia navodit’
dialégy, v rozhovoroch sa ukryvaju zachytné body, ktoré
umoznia napredovat’ v patrani. Spravne vedenou
komunikaciou mézete navyse ziskat rozne vyhody a extra
informacie, ktoré ulahcia dalsi postup. Presvedcite
policajta, aby vas pustil na miesto Cinu alebo narkomana,
aby otvoril pristup do zloc¢ineckého sidla. Niekedy postaci
dostatocna charizma alebo spravna etiketa, Cize osvojeny
hovorovy slovnik, ktory zabera na urciti komunitu, ludi v
uliciach, akademikov, gangstrov, strazcov alebo ¢lenov
korporacii. Inokedy poméze predmet z nepovinnej Ulohy,
ktory sice nevyhnutne nepotrebujete, ale ulahcuje
jednanie. Mdzete sa uchylit’ aj k podplacaniu a mocné
postavy k pouzitiu hrubej sily.

Jedinou a dost' viditelnou, ci skor (ne)pocutelnou chybou

rozhovorov je Uplna absencia dabingu. Textov je v hre
skutocne vela, na niekoho mozno az privela, ale tvorcovia
si mohli dat’ trochu namahy aspon s nahovorenim
kldcovych postav. Postacili by aj uvitacie frazy pri
stretnuti, ktoré by neosobnych mimov zmenili na postavy
s dusou a charizmou. Hudba v pozadi sice neurazi a

skromné zvuky pri bojoch ako-tak postacia, ale hlasy
citelne chybaju.

Izometricky pohlad a grafika maju aj v dnesnej dobe svoje
Caro, tak ako v obdobi prvych dvoch Falloutov, ktorych
vplyv v hre je dost zretelny, hoci Shadowrun viac hyri
farbami. Niektoré udalosti a lokality v hre pamatnikom
pripomenu urcité momenty z tychto kultovych RPG, ¢o
zrejmu prijmu pozitivne s nostalgickou slzou v oku.
Mladsim hracom, ktori nezazili zlatu éru videohier, to vsak
vela nepovie a tak nemusia ocenit’ ¢aro pomerne
jednoduchého spracovania s trochu obmedzenou
kamerou, ale bohatymi detailmi.



Shadowrun Returns potvrdzuje, Ze kampane na
financované nezavislych titulov hra¢mi maju zmysel.
MobZeme sice tvorcom vytknut, Ze vynechali dabing, na
ktory by takmer dva miliony vyzbieranych dolarov na
Kickstarteri, Co je suma podstatne prevysujica povodné
poziadavky, mohla stacit. Na druhej strane je cena 14 EUR
pre novych hracov za viac ako desathodinovy pribeh s
editorom a volne pristupnymi modulmi velmi priazniva.

A OBSAH JE SKUTOCNE LAKAVY, DETEKTIVKA S
FALLOUTOVSKYM NADYCHOM A TAKTICKYMI
BOJMI NA SPOSOB XCOMU JE VYDARENYM
POCINOM, KTORY UMNE SPAJA NIE LEN MAGIU
S TECHNOLOGIAMI, ALE AJ KLASICKY STYL A
HRATELNOST S MODERNYMI PRVKAMI. A VDAKA
PATRI V NEPOSLEDNEJ RADE HRACOM, KTORI
DALI SHADOWRUN RETURNS ZELENU ESTE
SKOR, AKO BOL TITUL NA SVETE.
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MICHAL KOREC

RECENZIA

W SUPER LUIG

NINTENDO POTREBUJE SILNE TITULY PRE WII
U AKO SOL. A KEDZE VELA HRACOV
INVESTOVALO NAJVIAC CASU DO NEW
SUPER MARIO BROS. U, NIE JE VOBEC
PREKVAPENIM, ZE VYROBCA TUTO
SKUTOCNOST VYUZLJE. NOVY 3D MARIO
PRIDE AZ NA VIANOCE, DOVTEDY ZMYKA
SERIU INYM SPOSOBOM. ROK 2013 PATRI
LUIGIMU, PRICHADZA HRA, KDE Z MARIA
UVIDITE LEN CERVENU SILTOVKU A HVIEZDIT
BUDE JEHO BRAT V ZELENOM.

New Super Luigi U vychadza v dvojakej podobe — ako
DLC za 20 Eur alebo ako plna diskova verzia za 30 Eur.
Tento fakt treba brat” do Uvahy aj pri hodnoteni hry,
resp. niektorych aspektov. Je to masité DLC, vyborny
datadisk, ako samostatnej hre jej chyba napriklad
vlastny pribeh. Intro je recyklované z povodnej hry,

odkial je Luigi vystreleny na svetovi mapu

a mnozstvo prostredi je vam az prilis povedomych. Tu
ste zazili tazky level, tu zbierali bonusové predmety,
tam je maly ostrov, kde ste vzdy uchmatli Baby
Yoshiho. Autori zobrali existujuci pédorys, ponechali
viac ako 80 levelov, no po vstupe do kazdého z nich
sa otvara ina séria vyziev.

Uz pri leveloch prvého sveta sa ukazu odlisnosti.
Zasadna novinka New Super Luigi U je ¢asovy limit
100 sekund. Ak nestihnete dobehnut k vlajocke, level
konci, a mnohé su navrhnuté tak, Ze ak sa zastavite po
par minci navyse, ste mimo. Levely su bohaté na
predmety: tri Star Coins, kopa mensich minci, sem-
tam power-up i skryty Luigi, no stihnat vsetko za 100
sekdnd na prvy raz je Casto fuska. V porovnani

s originalmi su levely kratSie a hutnejsSie, Co povysuje
level dizajn na vyssSiu Uroven — menej zaujimavé
(rozumej oddychovejsie) Casti vypadli v prospech
vacsich nastrah. No pri leveloch je citit' pdvodnu



inSpiraciu: pamatate si jednotlivé Casti ako obrovské
kolesa Siroké na celu obrazovku, tajomné Casti (hoci
viaceré vypadli) a vacsinou pédorysov zamkov, pretoze
tie ste zrejme uz v pévodnej hre neraz opakovali.

Autori pridali na obtiaznosti levelov aj inym sposobom,
plosinky su kratSie ako minule, pribudli nové prekazky

a nepriatelov je citelne viac. V praxi to znamena jediné -
prechadzat’ levely uz od zaciatku so silnym power-upom,
aby ste mohli utfzit jeden-dva Udery a dostat sa na
koniec. (Nie je nic horsie, ako ked' pridete v zamku

k bossovi ako najmensi Luigi, od smrti vas deli jediny
Uder, skocite bossovi dva razy po gebuli a v momente,
ked' chcete skocit do tretice a posunudt’ sa dalej... tak

s vami zatodi.)

Dostat’ jednu-dve rany nie je problém, najst power-up
este v leveli je tazké a hra od vas vyzaduje vycibrit’ si
svoje schopnosti i ovladanie Luigiho. Skakat presne je
zaklad, sledovat pohyb nepriatelov krok cislo dva a

zasiahnut nepriatela a upalovat, ked' to hra vyzaduje.

Levely su pri casovom limite stvorené na rychle
prechadzanie a pri absencii checkpointu ani ni¢ iné
neostava — len trénovat, zapamatat a skusat dokola.

Pohyb Luigiho je odlisSny ako u Maria. Vyskoci vyssie a
dalej, ¢o pomaha pri plosinkach (no je to aj zradna
vlastnost, ak si myslite, ze doskocite blizSie ako

v skutocnosti Luigi dopadad) alebo na konci levelu, ked' sa
snazite ziskat' 1-Up na finalnej tyci. Luigi sa navyse rad
Smyka po dopade. Power-up v podobe lietania je

k dispozicii a Luigi plachti pomalsie a rad sa vznasa.
Spolu so skokmi idealna kombinacia. Zmrazenie
nepriatelov je dobré a nechyba ani Fire Flower na
vypustanie ohnivych gul. Plus par variacii na Yoshiho.

A ked' zivot skonci... neraz putujete do lahsSieho levelu
ziskat' dva-tri zivoty navyse Ci power-up (predmety sa
totiz minaju rychlejsie ako v New Super Mario Bros. U)
a skgat’ znova. Zivotmi sa tu rozhodne nesetri. 1-Up sa
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nuka Casto na zaciatku Ci v prvej polovici levelu, Toad Postupné zdolavanie svetov a levelov New Super Luigi

obcas ponukne dalsi len tak po Uspesnom prejdeni levelu, U vsak nie je jednoduché. Nie je ni¢ vynimocné, ak

po 10 hodinach ich mate kludne v zasobe aj stovku. zostanete cely vecCer trcat a preklinat’ kritickl pasaz.
Inokedy level zvladnete so vSetkymi Star
Coins. Raz ste hore, inokedy dole
a zdolat kazdy svet je vyzva. Pripocitajte
si hladanie tajnych levelov i vychodov
a mate celé tyzdne v lete o hrat’ V sélo
modde je hra narocna, k dispozicii je aj
multiplayer pre Styroch, pricom Stvrtym
hra¢om je Nabbit, ktory v zakladnej hre
posobil ako krados. Teraz je vitana
pomaocka, no ako solo postava
k dispozicii nie je. Znesie vela zasahov
od nepriatelov, no do lavy i vody padne
lahko ako ini.

Po grafickej stranke vyzera New Super
Luigi U dobre, po zvukovej pracuje s tym,




Co zakladna ponukala zékladna hra. V tomto smere
Ziadna zmena, ale v prospech Wii U plati, ze ide o jednu
z najlepsie vyzerajucich hier na televizore i GamePade.
Tie farby, ten dizajn, ta rychlost.

NEW SUPER LUIGI U NA JEDNEJ STRANE
RECYKLUJE POVODNU HRU A EXISTUJUCE
LEVELY SKRACUJE. MODIFIKUJE ICH VSAK DO
UPLNE NOVEJ PODOBY. JE PLNA ADRENALINU,
NEBEZPECENSTVA A VYSSEJ OBTIAZNOSTL
NIEKEDY JE TO UZ NA SKODU, INOKEDY
ZATNETE ZUBY A SKUSITE TO ZNOVU. ZA CENU
20 EUR IDE O DOBRU INVESTICIU - PO
PRIBEHOVYCH PRIDAVKOCH PRE GRAND THEFT
AUTO 1V JE TO DALSIA UKAZKA, ZE DLC NEMUSI
BYT LEN PREDRAZENY KUSOK HRY, ALE POCTIVA
PRACA STUDIA.
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+ 82x vyborny level dizajn

+ skvely pomer cena/vykon

+ NOVE VyzZvy a vyborné power+upy
+ praca so zbieranim zivotov

- limit 100 sekdnd na jeden level

- vyssia obtiaznost

- digitalna verzia potrebuje zakladnu
hru
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MATUS STRBA

RECENZIA

JOE DANGER 182
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NA KASKADERSKY CHLEBICEK NIE JE
JEDNODUCHE ZAROBIT. PRESVEDCIL SA

O TOM AJ JOE DANGER. RAZ NEBOJACNY
KASKADER, POTOM NULA A TO LEN PRETO,
ABY SA OPAT VYSVIHOL NA VRCHOL A STAL
SA LEGENDOU. JE TO TRADICNY PRIBEH -
JEHO HVIEZDA STUPALA VYSOKO, ALE AZ
PRILIS RYCHLO A NIECO MU MUSELO ZRAZIT
HREBIENOK. A TYM NIECIM BOLA NEHODA,
PO KTOREJ PRISIEL O SLAVU A PRIAZEN.
JEHO KARIERA SA POTOM OCITLA UZ LEN

A LEN VO VASICH RUKACH A VDAKA VAM SA
NIE LEN OPAT STAL HVIEZDOU, ALE NESKOR
SA DOCKAL AJ VLASTNEHO FILMU.

Meno Joe Danger vam urcite nie je nezname. Maly
anglicky tim Hello Games najskor priniesol jeho
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kaskadérske dobrodruzstva na PS3 a sviezo sa tak pozreli
na zUubok legendam ako Excitebike, ¢i Elastomania.
Sidescrollingova racingovka plna Sialenych kuskov, navyse
obohatena o prvky platformoviek, si rychlo ziskala
popularitu. Pieskovisko PS3 ale autorom uz nestacilo a tak
sa presunuli na Xbox360, kde hru priniesli s miernymi
vylepSeniami. Pokracovanie Joe Danger 2: The Movie uz
vyslo multiplatformovo.

Trvalo tri roky, kym sa Joe Danger preskakal konzolami,
mobilmi, az nakoniec pristal aj na PC. Nemusite byt
pamatnikmi vyssie spomenutych hier, aby ste sa do dvojice
Joe Danger hier zamilovali. Staci, ak tuzite po rychlej

a jednoduchej zabave. Obe hry sa predavaju priblizne za
cenu jednej bezne vydanej PC hry a spolo¢ne ponukaju
mnoho hodin zabavy, preto sa im aj spolo¢ne budeme
venovat.

Toto je zaner, v ktorom nie je velka konkurencia. Na PC ste
mohli siahnut’ napriklad po ocenovanych Trials hrach. Joe
Danger hry su na tom kvalitativne minimalne rovnako, ale




nebery sa az tak vazne. Su uletené, nechyba im nadhlad a kym

prva Cast’ ukazala strelené kaskadérske moznosti, tak druha
s podtitulom The Movie ide priamo po vasich braniciach,
priCom vtipom, mnozstvom naraziek a este extrémnejsich
kuskov vébec nesetri.

Doménou Joa Dangera je motorka, s nou dokaze skutocné divy.
A aby sa hranice nemozného mohli posuvat, uz od zaciatku
pred vami stoji vyzva. Cielom hry je v prvom rade zdolat' ¢asto
na prvy pohlad nemozné trate. A potom sa musite pozerat este
na dalsie ciele, ktoré od vas hra chce. Bez nich totiz nebudu
hviezdicky za vykon a bez nich zas nebude progres dale;.
Musite plnit’ casovy limit, vyzbierat vsetky mince, Ci vsetky
hviezdy s pismenami, ktoré spolu vytvoria meno hlavného
protagonistu.

Zakladna herna ponuka Joe Danger je tvorena kariérnym
rezimom, ktory pozostava z jedenastich urovni (a kazda z nich
obsahuje niekolko scenarov). Potom je tu lokalny multiplayer,
kde si zmeriate sily s kamaratmi vedla seba. Okrem schopnosti
ich mozete skusit napriklad aj kopat. Ako v skuto¢nosti, tak aj
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v hre. Nechyba tradi¢ny tréning, editor trati pre rast komunity
a mozete si vyberat’ aj Specialne kostymy. Novinkou v PC verzii

je Ultra Hard rezim, ktory vas potrapi krutym ¢asovym limitom.
Ked vsak pred sebou zbadate prvu sériu prekazok, tak vam cas
pride ako najmenéi z vasich nepriatelov. TaZisko je prave

v kariére, ktora vas svojou dizkou prekvapi. Neskér véak nie

v tom idealnom zmysle slova - je vyzvou. Jednotlivé kola
dokazete prejst vzdy. Ak nie na prvy raz, tak neskor sa to
podari. Problém je v plneni dodatocnych cielov. Pre postup
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vpred musite obetovat” niekolko z nazbieranych hviezd a ziskat’
dalsie je obcas peklo hlavne v neskorsich pasazach, vtedy sa
navyse musite popasovat' uz aj s nastupujicim stereotypom,
ktory je najvacSou neprijemnostou prvej Casti.

Sebareflexia nastastie autorom nechyba. Chyb taziskového
rezimu Joe Dangeri si boli dobre vedomi a aj preto do
pokracovania prave v tomto smere poriadne zapracovali. Cela
hra ma hned' silnejsi naboj uz od samého zaciatku. Na
obycajného kaskadéra zabudnite, tentoraz ste hviezdou
pripravovaného filmového trhaku. Obligatna kaskadérska
motorka sa dostava na vedlajsiu kolaj, aby sa



moznosti rozrastli za medze, na ktoré ste mohli narazit’

predtym. Vozovy park sa rozrasta na 11 dopravnych
prostriedkov, medzi ktorymi najdete napriklad aj jetpack i
monocykel.

Hlavnym rezimom Joe Danger 2: The Movie je teraz Movie
mode, ktory vas prevedie Siestimi aktami. Kazdy sa rovnako
ako predtym sklada z niekolkych samostatnych eventov, ktoré
preveria vas postreh, trpezlivost” aj nervy, nakolko sa opat’
nejedna o lahku hru, aj ked' sa z vysokej narocnosti ziskavania
hviezd uz upustilo. Jednotlivé akty su tentoraz tematicky
previazané - v jednom ste policajtom, ktori nahana zloduchoyv,
v inom zas lyziarom zneskodnujucom bomby a hned potom sa
dostavate do banickeho vozika, aby ste sa vrhli strmhlavo dole
kafionom na kolajniciach.

Klisé je najsilnejsSou zbranou Joe Danger 2: The Movie. Kazdy
dnes pozna zname filmové scény, ktoré sa nezmazatelne vryli
do analov svetového filmu. A dvojka Joa Danger si z nich
utahuje, paroduje ich a nafukuje do rozmerov, ktoré vam
vycaria Usmev na tvari. Ci je to Indiana Jones alebo zndme
Bondovky, rézne referencie poznate na prvy pohlad. Ked' tak

zazijete nebezpecné dobrodruzstvo na snehu s ndzvom A view
to Chill, ihned vam je zrejme, Ze si autori utahuju zo zname;j
Bondovky z roku 1985. Jednym z bonusovych rezimov je
Deleted Scenes, ktory ponuka Sesticu turnajov. Progres
zabezpecuje opat zbieranie hviezd, to je vSak v tomto pripade
vyrazne jednoduchsie ako v kariére. Najdete tu niektoré
strelené discipliny ako napriklad kolky, zvacsa sa vSak uz hra
zacina sama opakovat, Co je na skodu - vacsia originalita by
prave vystrihnutym scénam prospela. Aj v pripade druhej casti
si autori pripravili Ultra Hard rezim odkazujuci na rok 1988, a aj
v tomto pripade pri nom budete krvacat, kedZe je skutoc¢nou
vyzvou pre najnarocnejsich.

Pri vytvarani kostymov autori popustili uzdu svojej fantazii a od
snehuliaka po sovietskeho generala sa mozete vydavat
prakticky za kohokolvek. Nie su to vsak len bonusové kostymy,
ktoré su Ceresnickou na torte kreativity, tu autori vlozili do ruk
samotnym hracom v podobe jednoduchého a pristupného
editoru. Obe hry umoznuju vytvarat vlastné trate a potom ich
jednoducho zdielat s celym svetom. O najlepsich vytvoroch sa
rozhoduje hlasovanim a tieto su neskor zvyraznené. Editor ma



vsak niekolko nedostatkov, ale vsetky ich dokonale
vynahradia jeho bohaté moznosti. Skoda, Ze sa autori
nepoucili z konzolového vydania a stale nepridali popisy

k jednotlivym dielom, s ktorymi mozete narabat. Obe Joe
Danger hry vysli na PC v podobe portu, ovladanie je prijemne
prispdsobené kombu mys + klavesnica, akurat skoda, Ze hra
pred vas stale tlaci schému xboxového ovladaca (aj ked ho
nemate zapojeny). Dobru pracu autori odviedli aj

s optimalizaciou a velmi dobre si zahrate aj na starsich
zostavach. Na druhu stranu, graficky sa hry od vydania na
Xbox360 takmer nikam neposunuli a vyzeraju skoro totozne.

MILE GRAFICKE SPRACOVANIE SICE POTESI, ALE
DOBA POKROCILA A NIEKTORE VECI UZ
NEVYZERAJU AZ TAK DOBRE. HUDOBNE
MOTIVY OBOCH HIER SU SITE NA MIERU JEJ
SPECIFICKEJ PREZENTACII A DOKONALE S NOU
LADIA. JOE DANGER A JOE DANGER 2: THE
MOVIE SI STALE DRZIA VYSOKU LATKU KVALITY
A DOKAZU ZABAVIT NA VELMI DLHE HODINY.

+ [ahkost a vtip

+ chytlavy koncept

+ okamzita hratelnost

+ editor

+ rozsirené moznosti druhej casti

- niekomu m&ze prekazat narocnost
- v editore chyba popis k dielom

- obcas chaos na obrazovke

- chyba online multiplayer

- prva Cast trpi stereotypom




>

%
O
()
o
@)
%
Z

=

RECENZIA

TALIANSKI VYVOJARI Z MILESTONE MAJU NA
SVOJOM KONTE OHROMNE MNOZSTVO
HERNYCH PROJEKTOV, KTORYMI NAS
ZASOBUJU UZ BEZMALA DVADSAT ROKOV. Z
VACSEJ MIERE USPESNYMI, HOCI BRILANTNY
KUSOK HODNY OSLAVNEHO VYTACANIA
MOTORU DO VYSOKYCH OTACOK BY SME
MUSELI HCADAT LUPOU. JEDNO SA VSAK
MAKARONOM UPRIET NEDA: DOKAZU
SPOJIT ARKADOVE A SIMULATOROVE PRVKY
DO HRATELNEHO CELKU, CI UZ SA POZRIETE
NA STAREHO SCREAMERA, ALEBO POSLEDNE
WRC.

Séria MotoGP je tu s nami uz roky a Milestone si drzi
oficialnu licenciu pre tdto sériu zubami nechtami.
Predoslé diely priniesli dostatocne putavu zabavu,

MOTO G

P13
il

avSak oproti F1ke od Codemasters bol vidiet a citit’
kvalitativny odstup. A to napriek tomu, ze sme si sadli
na neskrotné a menej vyuzivané motorky. Ono totiz
kdzlo jazdy na Sialenom zihadle tkvie prave v
odliSnom spdsobe riadenia, ako je tomu pri beznych
automobilovych pretekoch. Teda nie, ze by bola
MotoGP niekedy hardcore simulatorom, séria vzdy
balancovala na hrane pristupnosti pre Siroku
verejnost’ a vyzvy pre narocnejsich pretekarov.

MotoGP 13 neprinasa ziadne ohromujice mnozstvo
noviniek. Pri virtualnom motosporte sa toho vela
nového vymysliet' neda, avsak v pripade MotoGP od
Milestonu to paradoxne neplati. Napriek celkovej
kvalite a faktu, Ze ak sa do hry dostanete, tak vas
nepusti, je minimum inovacii pri mnozstve viditelnych
nedostatkov zarazajuci. Najdete tu klasiku: zajazdite si
jeden pretek, Sampionat, ale pokojne sa mozete
vrhnat na kariéru, v ktorej vam jednotlivé ponuky od
novych stajni prichadzaju az po vasich prvych



PC, XBOX360, PS3
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Uspechoch. To, ze zacinate v najlabsej Moto3 sutazi, dnes
taktiez nikomu dych nevyrazi.

Vo svojej kancelarii budete vybavovat” maily, Citat noviny -
teda spravite to raz a potom si uz len vykonate svoju
pravideln klikaciu prechadzku. Ziadny zaujimavy pribeh,
ide predsa o preteky motoriek, no v menu by sa mohla
vyskytovat polozka, ktora by zabezpecila, ze podobné
blbiny nebudu otravovat. Chceme predovsetkym jazdit.
PoteSi moznost nastavovania svojho stroja, takze sa v
garazi mechanici zapotia, kym vy len jazdite a snazite sa
dosiahnut' ¢o najlepsi cas.

Implementovany RPG model je mozno tak trochu
zbytocny. Dostanete skisenostné body za umiestnenie v
pretekoch ¢i v kvalifikacii a taktiez vam stupa aj pocet
fanusikov. Odmenou bude prilba s odlisnymi nalepkami
alebo odomknuté videa v bonusovej sekcii: tie sa
mimochodom podarili a desiatky minut si budete uzivat’
rozne dramatické zabery. Teda ni¢, bez ¢oho by sa Cisto
teoreticky nezaobidete alebo ste to uz nevideli v kazdej

druhej hre.

MotoGP 13 mimo to vyzera priemerne, dokonca az
nevabne. Prostredie si vo vysokych rychlostiach prilis
vychutnavat nebudete a taktiez ho nestihnete vnimat.
Modely motoriek su dostatocne pritazlivé, no absolutne
sa nepodarilo spracovat povrchy, na ktoré zavitate pri
vychadzke mimo trate. Neidentifikovatelna a rozmazana
sSmuha cohosi c¢ierneho vam bije do oci neustale. Najviac
pri pohlade z oci samotného pretekara, ktory je inak
riadne adrenalinovym zazitkom hlavne pri prejazde
zakrutami a naslednym naklananim ako motocyklu, tak aj
hlavy. Animacie niektorych padov su prilis strnulé a
nerealne, rovnako je v niektorych pripadoch tazko
odhadnut, preco jazdec stratil rovnovahu.

Technické spracovanie zaspalo dobu a posun o jednu
generaciu je prave to, o by MotoGP 13 bez problémov
posunulo medzi kvalitnejSie hry. Pretekanie vyzera
nevabne, ostatni jazdci taktiez netvoria prilis zivd a
uveritelnd kulisu. Uz to sice nie je klasicky vlacik ako spred
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niekolkych rokov, no karty su rozdané takmer vzdy hned’
po Starte, siboje medzi inymi vidite sporadicky a ich jazda
je celkovo dopredu nalinkovana bez akejkolvek reakcie na
vase pocinanie.

Chcelo by to viac vzrusenia okolo hraca, vidiet boj aj v
konkuren¢nych timoch. V konecnom désledku to vyzera
tak, Zze vSetko dopadne podla toho, ako jazdite vy, Ci
vyberiete zakrutu idealne, lepsie ako super a udrzite sa na
motorke.

Lenze MotoGP 13 exceluje v hratelnosti. Sice ju podava
takmer totoznu ako v minulych dieloch, no neexistujlca
konkurencie robi z tejto série jediny derivat virtualnej
zabavky na motorkach. Skuseni jazdci vedia do ¢oho idu a
ku Stastiu im budd musiet’ stacit nové supisky.
Novacikovia dostanu skvelu porciu zabavy a odlisSného
jazdenia, ktoré si vyzaduje odlisny Styl od beznych
pretekarskych hier pri brzdeni, prejazde zakrutami.
Samozrejmostou je nastavenie manualneho ovladania

samotného jazdca, no naklananie ¢i prifahnutie na

motorku mozete nechat’ na automatiku.

Krasa jazdy tkvie v tom, Ze je odliSna. PIna adrenalinu, nuti
sustredit, neodpusta. O ziskany naskok mdzete velmi
rychlo prist ospalou jazdou, len Skoda, ze to nefunguje aj
opacne a na Al (riadenu strojovym skriptom) to neplati.
Nezabudnutelnym zazitkom je pohlad priamo z odi
jazdca. Akceleracia a celkova rychlost’ vam udrie okamzite
do odi a citite silu medzi vasimi nohami (bez dvojzmyslov),
ktord nemate vzdy na 100% skrotenu. Potom pridete do
prvej zakruty, kamera sa zacne naklanat a dostanete
strach. Automaticky spomalite, vSetci vas zanu
predbiehat (ak sa vam teda uz nestihli stratit'z dohladu) a
zistite, Ze takto to nejde. Musite riskovat” a drilovat. Nie je
to ale odporne Umorna samohana, tvrdy tréning je skor
Vyzvou.

Kamera z prilby nie je vhodna pre kazdého. Nielenze je
ovladanie naroc¢nejsSie (zazitok z rychlosti vSak o Uroven



ohromujucejsi), ale taktiez moze byt zatazou pre slabsi

zalddok. Nemeni sa totiz len naklon hlavy, ale pri prejazde
zakrutami taktiez vyska pohladu. Pripadné karamboly sa
daju eliminovat’ pouzitim vratenia casu niekol'ko sekund
pred inkriminovany moment, no zo skusenosti z Grid 2 by
nebol na skodu dlhsi ¢asovy limit. Pri pade z motorky totiz
priciny chyby zacinaju desiatky metrov pred kritickou
zakrutou.

ZA CISELNYM HODNOTENIM NETREBA HLIADAT ZIADNE
FILOZOFICKE A ZIVOTNE PRAVDY. MOTOGP 13 DOPLACA
NA MINIMALNE ZMENY. A ZE ICH TATO SERIA
POTREBUJE AKO SOL, UVIDITE OKAMZITE PO
NIEKOLKYCH KOLACH. PONUKA SKVELY ZAZITOK Z
JAZDY A ATMOSFERA RYCHLOSTI V NIEKTORYCH
MOMENTOCH PREKONAVA AJ F1 OD CODEMASTERS.
STALE TU ALE BUDE NEJEDNO ALE - ZA PLNU CENU
KLASICKEJ AAA HRY SA TOTIZ MOTOGP 13 PRILIS
NEOPLATI A SIAHNITE RADSEJ PO STARSOM ROCNIKU.

6.5

+ jazdny model
+ oficialna licencia
+ kariéra

- minimum noviniek
- technické spracovanie
- prilis strojova Al

<<< YJ1vdl

09


http://www.sector.sk/video/19725/motogp-13-gran-premio-d-italia-tim.htm

v

MATUS STRBA

RECENZIA

,

STARZ NIE JE LEN TELEVIZIA. A NEBERTE TO
AKO OTREPANY REKLAMNY SLOGAN. STARZ
JE AJ PRODUCENTOM PRINASAJUCIM JEDNU
SERIALOVU MANIU ZA DRUHOU A MA NA
SVEDOMI AJ PORIADNE SKRESLENU, ZATO
KRVAVU LEKCIU DEJEPISU PLNU ORGI V
STYLE FILMOVEJ 300-KY. SPARTACUS SA PO
STYROCH SEZONACH DOCKAL NIECOHO, CO
BY MU SNAD ANI BATIATUS NEPRIAL.
DOCKAL SA FREE TO PLAY VIDEOHRY
SPARTACUS: LEGENDS, KTORY PRE UBISOFT
PRIPRAVILO STUDIO KUNG FU FACTORY
(MMA A UFQ).

Spartacus: Legends je bojovkou, ale marne by ste ju
stavali vedla mien ako Street Fighter ¢i Mortal Kombat.
Rozdiely nenajdete iba v subojovom systéme, ale aj
zahrnuti manazmentovych prvkov. Stavate sa totiz

lanistom a majitelom gladiatorskej skoly v Capui.

So zakladnymi principmi vas oboznami rychly tutorial

v podobe boja a potom je uz vsetko iba na vas.
Naverbujete prvého gladiatora a zacinate zit' svoj sen

o tom, ako sa stane ospevovanym Sampiénom arény.
Bohovia arény, no hlavne autori vam vsak nie su nakloneni
a za odmenu nieco chcu - vase peniaze.

Sparcatus: Legends kombinuje online a offline hranie, z
¢oho vznikaju problémy ako dlha odozva zo strany
serverov. Herna ponuka je chudobna, tvori ju vlastne iba
jeden rezim. Pred vami sa objavi mapa Capui zlozena zo
Siestich casti: Extremus (vas ludus a tréningova aréna),
Mercatus, Insulae (jamy), Oscan Capua, Domus Nobilium
a Spectacula (hlavna aréna mesta). Kazda odraza stupne
narocnosti od najjednoduchsej - ludus - az po najtazsiu.

A definuje ich aj umrtnost, na tréningovom piesku sa vam
ni¢ nestane, ak nevyhrate v jamach, ¢aka vas smrt. Cim
vyssie sa chcete dostat, tym vyssi level musite mat. V ramci
kazdej Stvrte najdete niekolko druhov zapasov. Arénové
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suboje vediete s protivnikmi, ktori sa po kazdom suboji
obnovia. Primus suboje vediete s vopred pripravenymi

supermi za Specialnych poziadaviek kladenych na gladiatora,
napriklad len s vybranym typom zbrane. A nakoniec su tu
legendarne suboje s bossmi. Na zaciatku stoji Oenomaus,

v Spectacule vas caka samotny Spartacus. Gannica, i Agrona tu
vSak budete hladat” marne.

Okrem Umrtnosti su ¢asti mapy charakterizované aj dalSimi
dvoma faktormi: peniazmi a slavou. Je pochopitelné, Ze v Gvode
sa vam ani jedného z toho nedostane. Slava ovplyvnuje celkovy
level a so stUpajicou naro¢nostou (a prechodom do bohatsich
Casti) stupa. Vynimkou su jamy, kde dostanete minimum
penazi, ale maximum slavy. A peniaze potrebujete na platenie.
A hra od vas bude vyberat’ poplatky za vsetko.

Ako to uz vo Free 2 Play hrach byva pravidlom, narazite aj tu na
dva druhy meny. Strieborné, ziskané zo subojov, slizia na
nakup beznych gladiatorov, bezného vybavenia a bezné
poplatky. K zlatym pridete tazko (par ich dostanete pri postupe
na novy level), o to viac su ale potrebné. A ak ich chcete, tak
musite platit. Najdrahsi herny balicek stoji viac ako 120 eur!

‘Ll u
XBOX360, PS3
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V Spartacus: Legends si nevystacite iba s jednym gladiatorom,
musite si dokupovat’ dalSich. Najskor ale musite kdpit volny
slot. Aby po pieskoch arén gladiator nebehal v kozenych
slipoch, tak mu musite zakupit' vybavu (Nastastie vacsiu cast’
vybavy mézu gladiatori mat spolo¢nu.) Dalej dokipite boost do
subojov a ked' po vitaznom suboji ziskate eSte aj perk (ano, hra
ma dva druhy zvyhodneni), tak za nahradenie
predchadzajuceho musite tiez zaplatit' (a len zlatymi). Ak
prehrate a zabiju vasho gladiatora, mate smolu. Nechate ho tak
alebo ozivite dalSim platenim, ktorého cena postupne rastie.

Po dosiahnuti 10. levelu zistite, ze nemate na ni¢ peniaze.
Vsetko je drahé, ale vy sa aj tak motate len v prvej (a lacnejsej)
polovici mestskych Casti. Bez platenia sa nedokazete dostat’
vys$sie ani po dlhych hodinach. Hra proti vam postavi stperov,
ktori gladiatorov vlastnou Urovnou daleko prevysuju. Samotni
gladiatori neleveluju - ako ich kupite, tak zostanu. Statistiky im
vylepsuje len vybava. A ¢im viac zlatych date, tym mate
lepSieho gladiatora v zaklade a lepSiu vybavu. Ak to s hrou
myslite aspon scasti vazne, tak si radSej zaplatte hned a
vyhnete sa frustracii zo stereotypu.

1osIqN ‘el

o4

Yy (Jou

71



Gladiatori maju urcité Specializacie: na mece, velky mec, mec

a Stit, kopija, kladivo, dyky, trojzubec a podobne. Vsetky su
verne spracované vzhladom na svoje historické predlohy, ale
nie su dobre vyvazené. Nefunguje tu princip kamen-papier-
noznice. Jednoducho dalej v hre su zbrane silnejSie bez ohladu
na jej typ a nepomoze vam pri braneni ani stit. Taky trojzubec
je zbran Sampidénov, nakolko si s nim nedokazete pripustit

k telu Ziadneho supera, ktory ma zbran kratSiu. Na velkosti
velmi zalezi.

Subojovy systém je neuveritelne jednoduchy a narocnejsie
techniky v nom neexistuju. Mate po jednom tlacidle pre rychly
utok, pre silny, pre narusenie obrany, pre chytenie, dalej pre
blok a uskok. Jedind moznost, ako utok aspon mierne
modifikovat, je zmenit jeho smer. Celé ovladanie je lenivé, ma
mizernu odozvu a dlho trva, kym postava vykona akciu, ktoru
chcete. Dopadanie Uderov je nepresné vzhladom na rozdané
Udery - spbsobite zranenie, aj vtedy, ak viditelne netrafite
supera).

Nezalezi vobec na vasej zru¢nosti, pre to hra nebola vytvorena.
Naklonena je tym, ktori su ochotni platit. A ak do nej aj nalejete
vlastné peniaze, neragantuje vam to, ze vas Al alebo zivy super
neporazia. Ak mate vyssi level, mate vyhodu. V niektorych
pripadoch dostanete KO po niekolkych uderoch, nepomdze
vam ani blokovanie, nakolko defenzivnu staminu z vas super
vytlcie a potom sa s vami uz len hra.

Zaplatit' si mbzete aj viac slotov pre perky a lepsie boosty
(regeneracia zdravia, silnejsSie Utoky, neprelomitelna obrana a
pod.) Jednoducha schéma subojov vam umozni raz padnut' a
vstat. Potom uz ide do tuhého. Dav naokolo vam pocas zapasu
,nabija” slavu a v pripade, ze v jeho zavere je na maxime, tak
mo&zZete sUpera popravit, za o ziskate eSte viac slavy po zapase.
On vam vsak dokaze urobit to isté.

V kazdej mestskej Stvrti je aj online lobby, kde nefunguje
matchmaking. So slabym gladiatorom proti vam postavi
neprekonatelného supera. Ide len o nahodny vyber. Spartacus:
Legends obcas zamfza a zhadzuje pripojenie so serverom.

V takomto pripade je vas gladiator povazovany automaticky za
mftveho.



SPARTACUS: LEGENDS BEZ POCITU SATISFAKCIE
VYDRZ{ POMERNE KRATKO, POKIAL NECHCETE
DO HRY INVESTOVAT VRECKOVE. DESIATKY
HODIN GRINDOVANIA, KTORE VAS NIKAM
NEDOSTANU, NARAZIA NA STENU POPLATKOV,
ZNALCOV PREDLOHY MOZU POTESIT SERIALOVE
REALIE (POUZITA HUDBA, TVARE POSTAV A
CELKOVE PREVIAZANIE NA CAPUU), NA DRUHE)J
STRANE VSAK HRA VYZERA AKO Z MINULEJ
GENERACIE, TRAPIA JU LAGY, NESTABILNY HERNY
KOD A BIEDNE VYBALANSOVANE SUBOVJE.
SPARTACUS: LEGENDS ODO MNA DOSTAVA
JEDNOZNACNE PALEC DOLE.

<<< YJ1vdl
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http://www.sector.sk/video/22163/spartacus-legends-trailer.htm
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TENTO SVET NIE JE FER. RAZ SA TAK ZAPOJITE
DO TESTOVACIEHO PROGRAMU V RAMCI
SPECIALNEJ VESMIRNEJ MISIE

A ZNENAZDANIA NA SVET POVOLATE
PRADAVNE ZLO, KTORE HO CHCE ZNICIT. RAZ
VYSIEL PORTAL A OD VTEDY SA VSETKY DALSIE
MUSELI S MAJSTROVSKYM KUSKOM VALVE
ZROVNAVAT. DOTERAZ PORTAL NIK
NEPOKORIL, SKUSALI TO THE BALL,
ANTICHAMBER, QUANTUM CONUNDRUM,
Q.U.B.E. A TERAZ SA DO RINGU DOSTAL DALSI
VYZYVATEL — MAGRUNNER: DARK PULSE.

Magrunner: Dark Pulse ma za sebou zaujimavy pribeh. Stoji
za nou totiz Studio Frogwares, ma za sebou totiz dobre
znamu sériu adventur s genialnym detektivom Sherlockom
Holmesom. A kym si od najznamejsieho detektiva vo
svetovej literatdre davaju kratku pauzu, tak sa rozhodli

spravit’ ,Sherlockov” z vas. Magrunner totiz pred vas postavi
vyzvu v podobe 39 levelov plnych logickych prekazok, cez
ktoré sa musite dostat pomocou jednoduchej schémy v FPS
perspektive. 2HFZX

Kto a Co je vlastne Magrunner? Na prvu cast’ otazky je
jednoducha odpoved’ - Magrunneri su vlastne testovacie
subjekty, rovnako ako Chell. Sedem dobrovolnikov sa stalo
sucast'ou niecoho velkého, ale v zaciatkoch ani netusili, ¢o
sa vyzva stala pred nimi. Testovanie v ramci Specialneho
vesmirneho programu sa razom zmenilo na boj o Zivot. A ¢o
je Magrunner? Podivny mix vSetkého mozného, ktory hlavne
klame telom. Zo zaciatku totiz hrate Uplne inG hru ako

v neskorsich fazach. Podobnost s Portalom si sice stale
zachovava, ale ton hry sa zmeni o 180°.

V nie prilis vzdialenej buducnosti sa ludia vzdali individuality
a stali sa sucast'ou siete LifeNET. Jedna spolocnost’ ma tak
pod palcom cely svet. A celd tuto spolo¢nost, ktora
pripravuje unikatny vesmirny program zalozeny na
technoldgii magnetov, ovlada jeden clovek. Nepotrebujete
v priestore vytvarat portaly, staci vam len severny a juzny
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pél a dokazete sa dostat kdekolvek. Tato spolocnost potrebuje
presne sedem dobrovolnikov a vy - mladik Dax - ste vd'aka
svojej genialite jednym z nich. Dax prisiel ako dieta o rodicov a
ujal sa ho mutant Gamaji, ktory z neho vychoval technického
génia. Za sprievodu spolo¢nostou ovladanych médii sa otvara

velka parada — zacina testovanie, no od zaciatku tu nieco smrdi.

A ryba, samozrejme, smrdi od hlavy.

Nie je nahodou, Ze sa Dax v testovacom programe ocitol. A vy
sa v jeho kozi vydavate na cestu naprieC levelmi, ktora preveri
vas intelekt a bohuzial v zavere aj nervy a pevnu volu dokoncit,
Co ste zacali. Testovaci komplex nie je ni¢im neobvyklym -
sterilita vSade navokol, posuvné platformy, spinace a oklieStena
farebna paleta. Toto vsak hre dlho nevydrzi a coskoro sa vSetko
zmeni. Z ostatnych izieb sa zacnu ozyvat vykriky a nad dverami
emblém s chapadlami. Fanusikovia klasického hororu a H.P.

Lovecrafta hned budu vediet, o ¢o ide. Bolo by Skoda prezradit’

viac, nakolko pomerne necakany zvrat je jednym z najlepsich
kladov hry.

Prostredia sa ¢casom obohatia o zasednuté chodby, tunely
a ostrovceky, o je vSak skor na Skodu. Variabilita prostredi tym

utrpi silnd podpasovku a kym stale plnite nieco nové, tak si

pripadate, Ze sa pohybujete na tom istom mieste. Ojedinele
musite éelit’ aj nepriatelom. Utek je pred nimi najistejsou
taktikou, ale nakoniec sa ukaze, Ze svojmu strachu musite aj
Celit. Zapletka sa celkom rychlo vykrystalizuje a do zaveru len
tak dobieha. Predvidat’ uz mozete vsetko a je skoda, ze od
zvratu vas uz ni¢cim neprekvapi. Akurat zaverecna animacia
nechava vselico otvorené.

Magrunner: Dark Pulse, nech uz je to Utek, boj, ale aj skakanie,
je zaloZzena na jednoduchom principe, ktory si osvojite v prvych
momentoch - Dax na ruke nosi gravitacnu rukavicu.
Magnetizmus je hnacim motorom sveta Magrunnerov a vy ho
musite vyuzit' vo svoj prospech. Dokazete ,strielat” magnetické
poly a zmagnetizovat tak nejaky objekt, platformu, spinac ci
ovladaci panel plosin. Poly su reprezentované farbami,
navzajom sa odpudzuju a ked' vystrelite rovnaku farbu na dva
blizke predmety, tak sa zas pritiahnu. HJ62D

Ak napriklad potrebujete preskocit’ prekazku, tak na seba
poloZite dve krabice. Spodnu nabijete jednym pdlom, vyskocite
na vrchnu a tu vtedy nabijete opacnym. Vysledny efekt vas
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vymrsti prec. Ak zase potrebujete pritiahnut’ plosinu, nabijete ju
jednym pdlom a rovnakym aj jej ovladaci panel. Toto pouzivate
az do samotného zaveru, avsak ako postupujete hrou, tak sa
ucite nové ,finty”. Ked napriklad potrebujete preskocit dalej,

Magrunner: Dark Pulse schopne graduje svojou naplnou, v

zavere sa neprijemne zacina opakovat - hadanky prestavaju byt
vyzvou a po ich splneni neprichadza pocit zadostucinenia. Len
vas frustruju. Keby mala hra o nejakych 6 urovni skor, nijak by

tak objekty pred sebou nabijete tiez, nie len krabice, na ktorych jej to neuskodilo. Aj so zakysmi vam vydrzi priblizne na 8 hodin.

skacete. Magnetické polia sa tu nasobia, navzajom ovplyvnuju,
pripadne aj neguju. Schéma zostava, narocnost’ sa stupnuje.

Kym v Uvode skacete z krabic, tak neskdr vas caka napriklad
dvihnutie niekolkych vedla seba poukladanych plosin

o niekolko metrov do vysky a to len na zaklade vzajomného
pbsobenia. Aj jedna dokaze drzat niekolko dalSich. Neskor vasa
rukavica dostane este jednu novu funkciu, ale tym vsetky zmeny
v hre koncia. Dokazete vytvarat’ aj vlastné predmety

s magnetickym polom, napriklad malého robotického psa

s mensim nabojom, ktorého pdl aj vytvorite. Toho mozete
vystrelit' na takmer akykolvek povrch a pomoct’ si tak. Avsak iba
jedného. Poméct si moZete aj zobrazenim magnetickych poli,
kedy vidite farbu a ich tvar - gulovy a cylindricky. Podla tvaru sa
liSia aj ucinky magnetickych sil.

Nie vzdy je to o logike, obcas svoju rolu zohra aj nahoda
a v poslednych leveloch hlavne nacasovanie skokov, ktoré je
skutocne prisne. XJ5YX

Hra pridanou hodnotou neohuruje, kedZe tu vlastne ani ziadna
nie je. Achievementy ledva postrehnete a okrem kampane tu
najdete uz len Sien zdznamov, v ktorej sa nachadzaju (pre mna
z neznameho dovodu) najroznejsie citaty, napriklad z filmov.

Magrunner: Dark Pulse bezZi na obohranej pesnicke Unreal
Engine 3. Ak hra nevynika vytvarnym stylom, tak ju moze
samotna grafika pochovat. Testovacie arény, aj ked' nie su
originalne, su aspon nastastie zvladnuté dobre, avsak akonahle
vas obklopi nekonecna Seda, tak sa cela vytvarna stranka
degraduje. Dabing postav je slabsi a znie strasne lacno. Hudba
takisto neocari.
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MAGRUNNER: DARK PULSE ANI ZDALEKA NIE JE
MARNOU HROU. PONUKA DLHU KAMPAN, VO
VACSINE ZAUJIMAVE LOGICKE HADANKY
ZALOZENE NA VYUZIVANI MAGNETIZMU,

NECAKANY ZVRAT, KTORY POTES KAZDEHO + zvrat k hororu
FANUSIKA KLASICKEHO LITERARNEHO HORORU + magnetické puzzly

AJ DOBRU HRATELNOST, KTORA V ZAVERE + zabavi pomerne dlho
POKRIVKAVA. CHYBA JEJ VLASTNA IDENTITA, + jednoduché pristupnost
VDAKA KTOREJ SI JU ZAPAMATATE, ELEGANCIA

A VYBRUSENOST PORTALOV A MOZNO TROCHU - nevydareny koniec
TOHO EXPERIMENTOVANIA - predvidatelnost pribehu

A NEKOMPROMISNOST ANTICHAMBER. - grafika

<<< YJ1vdl
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AK SA VAM MALI ZELENY DRES PRE SAGANA,
MOZETE SI V RAMCI PRO CYCLING MANAGER
2013 VYSKUSAT, AKE NAROCNE JE
DOPRACOVAT SA K ZLTEMU. PRO CYCLING
MANAGER PATR{ UZ DLHE ROKY MEDZI
ZNAME FIRMY V ZANRI MANAZEROV.
ROVNAKO ZNAME JE AJ FRANCUZSKE
STUDIO CYANIDE, KTORE STOJI ZA SERIOU
OD ROKU 2001. TAK AKO PO MINULE ROKY,
AJ TENTO SME SA NOVEHO ROCNIKA
DOCKALI PRI PRILEZITOSTI KONANIA TOUR
DE FRANCE, KTOREJ LICENCIU HRA AJ
OFICIALNE NESIE. STY ROCNIK TOUR JE
SKUTOCNE VYNIMOCNYM, PODARILO SA
CYANIDE VYTVORIT VYNIMOCNU HRU?

Na Pro Cycling Manager 2013 je badatelna snaha o
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vyvolanie zaujmu od prvych momentov, kedy sa vas
snazi do najhlbsie vtiahnut do sveta cyklistiky a
nazriet pod pokrievku tohto Sportu. Jazdci, sponzori,
zmluvy, tréningy, no jednoducho vsetky aspekty
vklada do vasich ruk. Ide na to trosicku inak ako
povedzme Football Manager, ponuka sice
prepracovany manazment vasich povinnosti, avsak

s jednoduchsou a rychlejSou hratelnost'ou.

Vytvorite si vlastny profil a hned sa stavate Sportovym
riaditelom jedného z UCI Pro timov. Hra vam dava
moznost’ starat’ sa o kazdu stranku jedného

z osemdesiatich plne licencovanych timov. Najdu sa
vSak aj vynimky, Bradleyho Wigginsa z timu Sky by ste
tu hladali marne. Namiesto neho narazite na zvlastnu
skomoleninu jeho mena a takto je to aj u niektorych
dalSich Sportovcov.

Taziskovym rezimom Pro Cycling Manager 2013 je
samozrejme manazérska kariéra. Okrem toho si
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mozete zahrat samostatné podujatie, jednotlivé preteky,
klasiky alebo preteky na drahe. Kariéra, to nie je ani
zdaleka len Tour, Giro a Vuelta. Kalendar zacina velmi
skoro, na zaciatku roka. Hra obsahuje vyse 180 roznych
podujati, kazdého z nich sa zucastnit' nemozete. Este pred
pretekmi totiz prichadza rad na planovanie, trénovanie

a priprava. Podla velkosti timu dostaente rozpocet, s
ktorym si pocas celej sezdny musite vystacit, ostatné je na
Vas.

Velkost timu nerozhoduje len o pocte penazi, ale aj

o poziadavkach kladenych na manazérsku poziciu. Musite
vyjednat’ kontrakty so sponzormi, ti vSak chcu vidiet svoje
logo na stupnoch vitazov. Ak preberiete opraty nad Sky,
tak nad vami neustale visi nutnost’ byt neustéale na
medailovych poziciach. Sponzori Cannondalu sa ale
dokazu uspokojit' aj s umiestnenim v najlepsej desiatke.
Bohuzial hra toto hodnotenie berie trochu povrchne.
NezaleZi napriklad na tom, ze mate sucasne najlepsieho
jazdca v bodovacej sutazi, najlepsSieho vrchara aj
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najlepsieho mladého jazdca, spokojnost’s riadenim timu
klesne, pretoze ste mali skoncit’ na 20. mieste.

V Uvode sezony si musite rozvrhnut kalendar na cely
zvysok roka. Podujati je prilis vela, aby ste ich postihali
vSetky. SucCasne sa mézZete zUcastnit' na maximalne 3
podujatiach v jeden den. Spolahnut sa moZete na
automaticky odporucany vyber alebo si ho upravit’ podla

epeINWIS (Jaue7

seba. Organizujete tréningy na réznych miestach sveta, za
ktoré si treba sice platit, ale mozete ich presne usit na
mieru svojich potrieb. Taktiez kupujete novu a lepsiu
vybavu Ci uzatvarate zmluvy s jazdcami a personalom. Hre
by vsak urcite prospela vacsia kontrola nad timom —
rozhovory, tresty, motivacia a podobne.

Délezité je u jazdcov sledovat niekolko hlavnych
atribUtov. V preteku vam nepomdzu ani najlepsie
schopnosti jazdca, ked” mu nesadne profil trate, alebo ho
ustvete tréningom a tromi pretekmi po sebe. Okrem toho
musite davat’ aj na formu, rytmus a naladu. Pretekari maju



svoje Specializacie, ako je napriklad vrchar, Sprintér, jazdec zaciatku zat’ Uspechy, tak sa skor spolahnite na

na podporu a podobne. Pred kazdym podujatim urcite
zostavu pretekarov, ktori sa ho zUcastnia, a podla ich
schopnosti sa potom prerozdelia ich Glohy. Ulohy mézete
menit’ aj medzi etapami, aby ste neustvali vyborného
casovkara v kopcoch. Urcujete im aj spésob jazdy, ¢i maju
riskovat, alebo radsej ist' na istotu a podobne.

Preteky si mézete nechat simulovat, nastavite zakladné
volby, roly pretekarov, typ jazdy, koho maju podporovat’
a 0 zvysok sa uz postara Al alebo sa mozete o jazdcov
starat” aj priamo na trati v 3D preteku. Neovladate jazdcov
priamo, ale ich manaZujete. Stanovujete im Styl jazdy,
urcujete tempo, ¢o maju robit, ¢i Utocit, alebo sa branit
a to v realnom case. TaktiezZ sa starate o vodu,
konzumaciu tyciniek, sledujete Unavu, vydrz a tepovu
frekvenciu pretekarov. A ak to vsetko dobre naplanujete,
tak im v zavere prikazete Spurtovat’ o celkové prvenstvo.
Bude vas stat’ niekolko umiestneni, kym vstrebete tuto
taktiku, AI vam toho vela nedaruje a ak chcete hned od

simulovanie pretekov.

NavySe mozete riadit aj narodné timy. Hra obsahuje dva
editor: editor licencii a editor pretekov, aby ste si hru
mohli poupravit’ podla seba. A najdete tu aj multiplayer.
Vychadza z rezimov singleplayeru a ponuka zaujimavy
pohlad na sutazenie s ostatnymi. Armada mode vam dava
k dispozicii karty, ktoré predstavuju pretekarov. A z kariet
si musite vystavat’ najlepsi tim na sUperenie s ostatnymi.
Progresom si spristupnujete lepsich pretekarov. Alebo
mozete pretekat’ aj s oficialnymi timami.

Graficky je Pro Cycling Manager 2013 na tom obstojne.
Zakladné rozhranie je prehladné, dokazete sa v nom
pomerne jednoducho orientovat, akurat niektoré veci su
odsunuté na vedlajsiu kolaj (napriklad uz spominané
hodnotenie jazdcov v bodovacej, vrcharskej a dalsich
sutaziach), 3D zobrazenie nie je Uplne idealne
optimalizované - seka, pozera sa vSak nan dobre. Detaily
okolo trati a tvare maju rezervy. Zvuk je nevyrazny a



odporucam ho vypnut a mamixovat'si vlastnd hudbu.

K STEMU VYROCIU NAJSLAVNEJSICH
CYKLISTICKYCH PRETEKOV - TOUR DE FRANCE -
PRIPRAVILI CYANIDE VYDARENY A OPAT
VYLEPSENI PRO CYCLING MANAGER. JE
PRISTUPNA AJ HRACOM, KTORI NIE SU ZBEHLI
V TOMTO ZANRI A NAD TONAMI STATISTIK
RADSEJ MAVNU RUKOU. VYBERA SI VSAK DAN
ZA POVRCHNOST A OBSAHUJE AJ TECHNICKE
NEDOSTATKY.

+ pristupnost

+ nutnost dobréeho planovania
+ plny kalendar podujati

+ manazovanie

- niektoré aspekty berie len povrchne

- hra sama casto ponuka najidealnejsie

nastavenia
- technické chyby
- nevyrazny zvuk
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KED BUDETE HLADAT V ZLATYCH
STRANKACH EXPERTOV CEZ UNOSY A
INSTALATEROV, HLADAJTE POD PISMENKOM
N. JE TO PRIBEH STARSI AKO MODERNA
HISTORIA VIDEOHIER. KOCKY SU DAVNO
HODENE, STRANY ROZDELENE: HRDINOM JE
VZDY MARIO, ZLODUCHOM BOWSER A
PREDMETOM ODVEKEHO SPORU KREHKA
PEACH. DOBRO VZDY VITAZI NAD ZLOM, I
KED SA DALSI DIEL (PRESNEJSIE STVRTY) RPG
SERIE MARIO & LUIGI NEODOHRAVA V
HRIBIKOVE.

Nintendo miesa karty prostredim, novymi nepriatel'mi,
ale nedokaze sa zbavit’ pachute familiarnosti, ktora
obera Mario & Luigi: Dream Team o tak potrebné
momenty prekvapenia. Skisenym ustedri aj riadne

facky v podobe vecného tutorialu. Hry od Nintenda
nikdy nemali tolko textu a nikdy vas nekomandovali
ani nutene nepredvadzali to, Co je uz doverne zndme.
Preskocit bohuzial nejdu.

Mnozstvo sprievodného textu uz v Uvodnych
mindtach dava jasny signal, aby ste ho s chut'ou
ignorovali a preskakovali vsetky dialégy. “Skutocne
chcete preskodit' tutorial o tom, ako sa skace?”
Nepodstatnou vatou ide proti sebe, pretoze
rozhovory a hlasky si nesmierne vtipné a Casto
paroduju stereotypy pouzivané v inych hrach. Vedia si
z hraca aj vystrelit komentarom o predzasobeni sa v
obchode o predmety, ktoré aj tak odlozi do inventara
na horsie Casy.

Je velka Skoda, ze hra sa vdaka Castym zastavkam pri
uceni sa staro-novych technik mlatenia nepriatelov
po hlavach kladivom alebo absorbovania techniky
protiutoku brani v rozbehu dobrodruzstva v
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rozpravkovej krajine Pi‘illio, kam sa Mario, Luigi, Toad a zmeny, iba ho jemne upravuje a prispésobuje 3D

Peach vydavaju travit dovolenku. Rozpravkovy rezort moznostiam handheldu.

velmi rychlo odhali svoje trampoty s netopierim kralom

. S A . - Mario & Luigi: Dream Team je asi prva hra, ktord
Antasmom a uvaznenymi povodnymi obyvatel'mi v snoch.

odporucam hrat celt v 3D. Nie je to vsak kvoli ¢lenitosti

Mario & Luigi: Dream Team UspesSne kombinuje prvky prostredia, ale hibke obrazu, akému sa nedokaze rovnat Q'\)!<
Bowser's Inside Story (ktory je aj najvyspelejsi) a doteraz  ani doterajsi rekordér Paper Mario Sticker Star. Nepriatelia a

neprekonaného Partners in Time. Obaja hrdinovia sa uz neutocia iba spredu a od chrbta, ale aj z oboch bokov a ;
pohybuju po krajine, kde su okrem nich nielen dokonca vyuzivaju celt plochu arény. Kameni obri sa E%

poschovavané bonusy a uzamknuté cesty, kym neziskate  rozbiehaju v radoch a ak im chcete skocit’ na hlavu, musite
nové schopnosti, ale aj volne sa pohybujuci nepriatelia. Da si vybrat spravnu poziciu. Inokedy Mario zapasi v popredi
sa im vyhnut, ale kto by to robil, hlavne ak z nich pridia  a Luigi preskakuje projektily na horizonte v dialke. Suboje
cenné skusenosti a vypadavaju cennosti. kladu vyssie naroky na pozornost’ (nepriatelia vzdy
o ) T L prezradzaju, na koho a ako zautocia) a ku koncu
Boje su opat tahoveé s prvkami pozicanych z plosinoviek. . ,, , vy Ay ,
o R s obtiaznost’ zavratne stupa. Kazdy jeden stret moze byt
Raz tahate vy, potom zase nepriatel, pricom plati, ze ak L o . ,
osudnym, o je charakteristicka vlastnost” hier Mario

vam nechyba zruc¢nost” a viete prekuknut Utoky superov, & Luigi

zaobidete sa bez zraneni a eSte im aj ustedrite protiutok
vhodnym nacasovanim skoku alebo Gderu. Mario & Luigi: Dal$ou zdsadnou zmenou v Mario & Luigi: Dream Team je
Dream Team v subojom systéme nerobi Ziadne zasadné  nova kategorizacia predmetov, medzi ktorymi uz
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nenajdete Specialne Utoky. Tie sa teraz transformovali do
schopnosti rozdelenych medzi Maria a Luigiho. Aby sa
naucili metat firebally alebo ohanat’ kladivom musite najst’
v prostrediach 10 kuskov skladacky. Vdaka tomu
spotrebuvaju manu a nie predmety v inventari. Vyhrat’
siboje mézZete aj bez nich, ale oplati sa prehladavat’
jednotlivé lokality. Vzhladom na to, ze hra si toho pre
seba vela neschovava (okrem zakopanych fazuliek na
trvalé zvysenie vlastnosti), to nie je ziaden problém.

Kde hra dava Luigimu najvacsi priestor, su sny. Ako jediny
dokaze snivat tak, ze do jeho snov moéze vstupit aj Mario.
Luigi v alternativnych svetoch vystupuje ako podporna
postava a silny spolocnik v jednom. Dokaze sa
transformovat do velkého tornada, pruziny, menit pocasie
z tropického na mrazivé alebo natiahnete jeho fazy na
dotykovom displeji a vystrelite Maria ako z praku na vyssie
poloZené miesta. Steklenim nosa ho zase donutite ku
kychnutiu, ktoré meni rozloZenie plosiniek ¢i z pozadia
vytlaci dblezité bloky vpred. Tato nova mechanika, znacne

inSpirovana Bowser's Inside Story, presiakla aj do subojov,

kde sa daju nepriatelia prevalcovat” gulou zloZzenou zo
stoviek postaviciek Luigi.

Vonku je to vsak obohrana pesnicka a vonku travite drvivd
vadsinu ¢asu. Bohuzial. Casto méte zviazané ruky prisne
nalinajkovanym dizajnom levelov, dobrovolny prieskum je
teraz viac menej povinny, ¢im si Urovne vystrielaju
municiu v prvej polovici a uz sa do nich neoplati vracat.
Benevolentny ekonomicky systém a hodnotny loot z
nepriatelov obera zase o exkluzivitu obchody, kde sa
zastavite, iba ak potrebujete doplnit  hriby. No a potom je
tu Easy mod po kazdom pokazenom suboiji. S nim zdolate
(okrem bossov) kohokolvek s prstom v nose.

Na hrdinov stale navliekate montérky a rukavice, menite
im lepSie kladiva, v lotérii zrebujete, kolko bodov dostanu
ku ktorej vlastnosti, kladivom zmensujete Maria, atd".
Zaklad Mario & Luigi: Dream Team je nezmeneny, Co je
vyborné, ak ste s touto sériou do styku nikdy neprisli. V



opacnom pripade sa pripravte na minimum prekvapeni a
siahodlhé tutorialy.

SCHOPNOST PREDAVAT PODOBNE ZAZITKY
ZABALENE V NOVEJ PODOBE JE JEDNOU Z
FANTASTICKYCH VLASTNOSTI NINTENDA.
KAZDEJ SERIE SA VSAK DA PREJEST. MARIO

& LUIGL: DREAM TEAM MA NAVYSE TU SMOLU,
ZE EXISTUJU EXTREMNE KVALITNI

PREDCHODCOVIA.
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http://www.sector.sk/video/22438/mario-and-luigi-dream-team-tv-spot.htm







SERVER ANANDTECH PRINIESOL KRATKY
TEST HARDVERU POTREBNEHO NA 4K Average Frames Per Second Average Frames Per Second
ROZLISENIE.

4x GTX Titan 6GB 4x GTX Titan 6GB

Neotestovali sice vela hier, ale spravili dolezity [FEaiairli: 3x GTX Titan 6GB
I I I pokrok v testovani tohto rozlisenia a urcili mini- EEEFEEETES 3 HD 7950 3GB
— mum pre 4K/60fps a su nimi 4xTITAN karty pre
. p, .p v , P 2x GTX Titan 6GB 2x GTX Titan 6GB
( ) maximalne detaily na narocnych hrach ako
Metro 2033 alebo Sleeping Dogs, pre jedno- HD 7990 6GB HD 7930 6GB
< duchsie ako Dirt 3 staci na 4K/60fps aj jedna 1x GTX Titan 6GB 1x GTX Titan 6GB 20.6
Titan karta. Na druhej strane ich testy ukazuju GTX 690 4GB GTX 690 4GB 1795
aj minimum pre hranie v 4K rozliSeni, pre 30 fps
. , . , . 2x GTX 680 2GB 2x GTX 680 2GB 17.5
je vhodné mat bud" HD7990 alebo potom 2xTi-
m tan. Vtedy by ste vac¢sinu hier mali spustit’ na HD79503GB T80 468 1584
maxime bez problémov. GTX 680 2GB GTX 680 2GB 12.42
O 4K je teda dnes uz mozné aj hratelné na dvojci- e S
I I povej karte, ale reédlne tu ta doba este nie je, HD 7790 OC 2GB HD 7790 OC 2GB
este si 2-3 roky pockame na cenovo prijatelné
Z rieSenia aj hry, ktoré by to dokazali vyuzit a pri-
I i niest’ kvalitu obrazu, ktora by skuto¢ne na 4K

zaziarila.



XBOXONE

LIVE V XBO)

PODLA OTAZOK NEMECKEJ STRANKY A
ODPOVEDI MICROSOFTU XBOX ONE
SPOTREBUJE 14W V LOWPOWER STAVE KEDY
JE KONZOLA ONLINE, STAHUJE UPDATY NA
POZADI A KINECT POCUVA NA POVEL XBOX
ON.

Ak by ste si tento méd zvolili v prepocte to bude
okolo 4-5 centov na den, podla ceny elektriny vo
vasej lokalite. Ak by ste vsak nechceli allways-on
stav, mOzete si konzolu vypnut do standby stavu,
kedy berie Standardnych 0.5W. Podla neoficialnych
informacii maximalna spotreba v plnom vytazeni by
mala byt okolo 70-80W.

Co sa tyka polohy Xbox One, Microsoft hovori, ze je
navyhnuty na jednu horizontalnu polohu v ktorej
zapadne do obyvacky. Na tuto polou su
prispdsobené aj vetraky.

O

\

Xbox stranka k tomu predstavila aj funkcie, ktoré
budu patrit’ pod Live Gold. Z Xbox One funkcii
pribudne OneGuide, Skype, SmartMatch a aj Game
DVR. Teda nahravanie videi bude patrit’ priamo pod
Gold, napriek tomu, ze videa mdzete grabovat na
lokalny HDD bez nutnosti ist" online. Na druhej
strane na sharovanie uz online pripojenie
potrebujete.

S GAME DVR MOZETE GRABOVAT GAMEPLAY V
720P 30 FPS, STRIHAT, MIXOVAT A NASLEDNE
SHAROVAT KLIPY ONLINE. STANDARDNE MA
KONZOLA ULOZENYCH VZDY POSLEDNYCH 5
MINUT HRY A TEDA AK CHCETE GRABOVAT
VIAC MUSITE SI VZDY USEKY

UKLADAT. PRIPADNE, AK CHCETE

ROVNO SHAROVAT GAMEPLAY BEZ
CASOBVYCH OBMEDZENI MOZETE HO
VYSIELAT ONLINE CEZ TWITCH.




PREDSTAVENIE

MEDIATEK PRAVE PREDSTAVIL SVOJ PRICHADZAJUCI
8 JADROVY PROCESOR PRE MOBILY A TABLETY.
HOVORI, ZE TO BUDE PRVY SKUTOCNY 8 JADROVY
PROCESOR A NAKONIEC HO AJ TAK NAZVAL TRUE
OCTA. POROVNAVA HO S KONKURENCIOU OD
SAMSUNGU EXYNOS OCTA, KTORY MA SICE OSEM
JADIER, ALE VZDY VYUZIVA LEN 4, KEDZE V NOM SU
STYRI VYKONNEJSIE A STYRI MENEJ VYKONNE NA
SETRENIE BATERIE.

Oni si myslia, Ze su vpredu, ked pripravuju procesor,
ktory ponukne vsetkych 8 jadier na plny

vykon. Hovoria, Ze ich procesor zrychluje stahovanie
z webu, umozni stabilnejsie browsovanie, prehravanie
videi vo vysokej kvalite aj multitasking bez lagov.

Neda sa povedat, ze by realne mohlo nieCo na mobile
efektivne vyuzit osem jadier, ale v ¢om skutocne
mo&ze pomdct, je v znizeni zataze na batériu, ale to
len v pripadoch, ak by vedeli aplikacie rozlozit cely
svoj vykon na 8 jadier. Zial tych aplikacii bude e3te
dlho minimum a dnes dve jadra s prehladom zvladnu
vSetko (minimalne na iOS a Windows

Phone). Dokonca je otazne aj to, ako by to mohli

| OSEMJADRO PRE MOBILY

200%

200% A

180% -

160%
160% - 146%
140% o
Q, On

120% -

0, o,

100% A m Performance
0% - m Power Efficiency
60% A
40% -

20% o

0%
4-core 8-core B-core 8-core
2.0GHz 1.2GHz 1.6GHz 2.0GHz

vyuzit hry, ak ide len o Standardné jadra procesora,
hry potrebuju hlavne vykonny graficky Cip.

Mediatek pridava aj graf zataze deskopovych
procesorov aplikaciami a hrami, ale nepomaha im
to zdévodnit zmysel osemjadového procesora v
mobiloch.



| OUYA HRY NIK NEKUPUJE

MESIAC NA TRHU A IBA NECELA TRETINA MAJITELOV JE
OCHOTNA PLATIT ZA HRY, TAKE SU ZATIAL PREDAJNE
VYKONY MIKROKONZOLY OUYA POSTAVENEJ NA
PLATFORME ANDROID.

Ouya umoznuje u kazdej publikovanej hre spustit'demo alebo
trial verziu bez toho, aby ste do nej investovali ¢o i len cent.
Jullie Uhrman, CEO Ouya, v rozhovore pre The Verge
prezradila, Ze 27 % majitelov konzoly si kupilo hru a ze 8 % z
viac ako polovice najvynosnejsich hier v rebricku Top 20 tvoria
zakupené verzie.

O presnom pocte predanych konzol sa nehovori, Ouya je na
trhu iba jeden mesiac, no z tychto cisiel vychadza mizerny
attach rate (pocet predanych hier na jeden systém) a
poukazuje na to, Ze drviva vacsina si konzolu kupila skor zo
zvedavosti - cenovka 99 dolarov je privelké lakadlo - chyba jej
poriadny killer titul a urcite k jej rozsireniu neprispeli ani
uvodné kritické recenzie, ktoré nesetria hlavne ovladac a jeho
neschopnost sparovat sa s konzolou.

Uhrman vSak mikrokonzole predpoveda vel'mi svetlu
buducnost, veri tomu, ze do konca roka budu vyvojari

vykazovat' aj milibnové zisky. Ouya dokonca priamo chce cez
novy program Free The Games Fund podporovat’ zaujimavé
projekty nakopnuté cez Kickstarter vstupnym kapitalom
vymenou za Sestmesacnu casovu exkluzivitu.

A ako sa dari malym vyvojarom?

Najuspesnejsou hrou pre Ouya, ¢o do vysky obratu, je
TowerFall, autorovi Matt Thorson vyniesla pri koncovej cene
14,99 dolarov priblizne 21 000 dolarov. Z vyslednej sumy si
tretinu ukrajuje Ouya.

Dalsim velkym titulom je dvojdolarova Hidden in Plain Sight,
ma predanych 1900 képii. Autorom Get on Top sa podarilo
“"zarobit” 728 dolarov na predaji 520 kopii, pricom 9 700 si
stiahlo free verziu. Aj u Organ Trial je drasticky pomer medzi
predanymi kdpiami (501) a stiahnutou hratelnou ukazkou (13
000). Predajné cisla zverejnil server GamesIndustry.biz.

VACSINA VYVOJAROV SI POCHVALUJE PODPORU ZO
STRANY OUYA, AKO AJ RYCHLU KONVERZIU NA NOVU
PLATFORMU, PORT SA AJ PRI NiZKYCH VYNOSOCH ZAPLATI,
VYVOJ NOVEHO TITULU UZ NIE.
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HORIZONZ286

GALACTIC REIGN

GALACTIC REIGN JE ONLINE TAHOVA
STRATEGIA, KDE JE VASOU PRIMARNOU
MISIOU KOLONIZOVAT VSETKY PLANETY A
PRITOM VYHUBIT NEPRIATELA, ALEBO HO
DONUTIT KU KAPITULACIL K TOMU,
SAMOZREJME, BUDETE POTREBOVAT
NEUSTALE PRIPOJENIE K INTERNETU, TAKZE
AK NEMATE DATOVY PAUSAL ALEBO
NETRAVITE VELA CASU V DOSAHU WI-FI
SIGNALU, HRU SI MOC NEUZIJETE.

Mozete hrat's vasimi priatelmi na Xbox konte alebo
mozete hrat's nahodnymi hra¢mi. Ak hrate s
nahodnymi hra¢mi, nemate moznost vybrat mapu. Je

ich celkovo 8 a hra ju vyberie ndhodne. Mate vsak na
vyber spomedzi troch ras: Alkari, Sundogs a Zorn.
Kazda rasa ma svoje vyhody, Ci uz ide o technologie,
bojoveé vybavenie, alebo zdroje. Zacnete s par
planétami, ktoré vam kazdy tah generuju zdroje a
niekolkymi flotilami. Planéty mozete kolonizovat’
jedine, ak je u nich flotila. Mapa obsahuje aj 3 vacsie
planéty, ktoré generuju nielen zdroje, ale aj takzvané
Victory Points. Hrac, ktory ako prvy nazbiera 25
Victory Point-ov, vyhrava.

Zdroje sa bohuzial nepresuvaju do nového kola. Ak
ich neminiete, proste zmiznu a na zaciatku nového
kola dostanete novy pocet zdrojov vyprodukovanych
z vasich kolonii. Za zdroje si mdzete zvacsovat flotily,
vyskimat nové lode, zbrane a nové technolégie. Ked




chcete postavit' novu lod, musite si ju najprv navrhnut’.
Musite si vybrat, aky typ lode chcete, aké zbrane a
technoldgie budu v lodi obsiahnuté. Musite zaroven
predpokladat, aké lode ma vas super, aby ste k nim mohli
postavit adekvatnu flotilu. Superova flotila je priblizne
zobrazena na mape. Ak ma vas oponent napriklad
obrovsky Dreadnought, ktory je sice pomaly a nemdze sa
uhybat, ale striela na velké dialky a nici vsetko, najlepsie
su proti nim velké pocty stredne velkych lodi, ktoré
vybavite silnym kanénom a maskovacou technikou, takze
sa nenapadne priblizia a behom chvilky znicia aj
desat’hasobne vacsiu lod. Ak sa vasa flotila a superova
flotila stretnd na jednom mieste, nastava suboj.

Informacie o vasej a superovej flotile budl odoslané na
vzdialené servery a tam sa vyrenderuje subojova scéna,
ktora sa potom vo forme videa stiahne do vasho
zariadenia. Scénu mozete lubovolne pozastavit, pretocit,
skenovat’ a analyzovat’ jednotlivé lode. Dostanete
informacie o tom, kolko lodi znicila a ktoré, aky je to typ
lode a komu patri. Samozrejme, sa vo vacsSine pripadov
nevyhnete stratam a tak asi budete chciet flotilu znova
doplnit. To vSetko sa deje v jednotlivych kolach. V jednom

kole mozete kolonizovat’ planétu, premiestnit’ flotily,

nakupovat lode, vyvijat technologie, ale len do tej miery,
do akej vam to dovolia vase momentalne zdroje. Ak ste so
svojimi ¢cinmi spokojni, proste kliknete na hotovo a Cakate
na vasho oponenta, pokial' on nebol pripraveny prvy. Je to
vlastne rovnaky princip ako v Civilization V. Po skonceni
hry sa vam zobrazia vase a sUperove Statistiky.

Jediny single-player prvok v hre je Battle Academy,
obsahuje 60 misii, kde sa postavite iba proti urcitému
poctu a typu lodi a na vas je, aby ste postavili vlastnu
flotilu, ktora sa im postavi. Podla toho, kolko lodi preZije a
v akej hodnote ziskavate hodnotenia od jednej po tri
hviezdicky. Naucite sa tu, ¢o na aku lod s akymi zbranami
a technoloégiami plati. Samozrejme, budete vyrabat flotilu
len s obmedzenym poctom zdrojov. Postupne sa tu
zoznamite so vSetkymi typmi lodi a so vSetkymi zbrafiami
a technologiami, ktoré mézete v multiplayeri vyskimat'.

Galactic Reign ma oslovila, aj ked' jej chyba Ranking, ktory
by ste dostali za urcity pocet vitazstiev. Zamrzi aj to, ze
suboje su renderované v cloude a tym padom hra stratila
moznost” hrat lokalne proti Al a musite sa spoliehat na
obcas nespolahlivé servery. Ale na druhu stranu su suboje
krajsie a plynulejSie. Hra, samozrejme, obsahuje 20
achievement-ov v hodnote 200 Gamerscore bodov. Ak si
kdpite hru na jednu platformu a stiahnete si trial verziu na
druhej platforme, spristupni sa vam plna hra.
Achievementy vsak mozete ziskavat' iba za jednu
platformu, a to za tu, za ktoru ste si zaplatili.

GALACTIC REIGN JE DOSTUPNA PRE WINDOWS
PHONE 8 A WINDOWS 8.

1OSOUDI Wi
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OKEY. VSETCI VIEME, ZE 90% HIER, KTORE SA
ROBIA K FILMU, SU HROZNE. PRIKLADOV JE
VELA. NAPRIEK TOMU VSAK PRICHODOM
BACK TO THE FUTURE A WALKING DEAD OD
TELLTALE GAMES SOM ZACINAL MAT ASPON
AKU-TAKU NADEJ, ZE BY SNAD TVORCOVIA
KONECNE DOSPELI DO STADIA, KEDY SA
BUDU SNAZIT ROBIT DOBRE HRY K FILMOM.
ALE PO PREZITI RIPD. SOM DOSPEL K

ZAVERU, ZE DOBRE HRY K FILMOM SU STALE
VELKE VZACNOSTL

RIP.D. vSak posunul slovo odpad na Uplne novy level.
Minimalne 10 rokov si nepamatam hru, ktora by ma tak
neskutocne vytocila, ako toto "veldielo". A keby som za
to vyhodil viac ako 10 Eur, bol by som este zUrivejsi.
Nepytaju za to ziadnych 35 ani 45 Eur. Ale to vsak
nemeni ni¢ na tom, Ze toto je hra, ktorej sa treba
oblukom vyhnut.




Ak by som mohol urobit recenziu o dizke $tyroch viet,
znela aby asi takto:

"Mame tu sedem map, kde budeme asi 20 minut zabijat’
obrovské mnozstvo nepriatelov s absolUtne nefungujicou
Al Dokazete ich kompletne prebehnut asi za 30 sekind.
Na odblokovanie lepsich zbrani a schopnosti sa do nich
neustale budete vracat’. A aby toho nebolo malo, prvy
tyzden hra absolUtne nefungovala.”

Nic viac tu totiz nie je. R1P.D. je v podstate 3rd person
strielacka s Hordou, co-opom a multiplayerom. Nic iné. Vo
vacsine tychto mizernych filmovych hier mame aspon cosi.
Aspon nejaky pribeh, otvorenejsie mapy, cokolvek. Tu je
jedina pointa. Strielat na vSetko o sa naokolo hybe a
ziskavat  body. Ach ano, moézete ziskavat' rézne vyzvy, kde
popri strielani mate do minaty zobrat' 5 Ziariacich

artefaktov, nezomriet pocas hry a podobne. Za ich

splnenie ziskate viac bodov. A to ma byt vsetko? Radsej
by som videl koridorova TPS, ako TPS urobenu v jednej
miestnosti s neviditelnymi stenami.

Graficky absolutne nevynika, ale je treba aspon povedat,
Ze hlavni hrdinovia vyzeraju relativne obstojne. Ale ta
repetetivnost” hry vas zabije skoro okamzite. Strielat’
vsetko naokolo, Co striela po vas, alebo sa k vam rychlo
blizi. A neustale musite sledovat okolie, lebo sa na vas
vrha vsetko zo vsetkych stran. Z ¢asu na Cas sa objavia

sauleo) |ooYdS P|O ewlid

nepriatelia, ktori su silnejsi alebo drzia dvere od auta ako
stit, ale to ma byt vSetko, Co nam hra ponuka?

Rad by som pochvalil vyber velkého sortimentu zbrani. Ale
nemo&zem, nakolko je tu problém, zZe si ich musite
postupne kupovat a odomykat  prechadzanim tych
otrasnych siedmych levelov dokola a dokola a dokola. A
vSetko sa opakuje. Banka, metro, laboratérium, vsade

Y usuez
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rovnaky absurdny zazitok a absolUtna frustracia, ktoru
pocitite po prvych dvadsiatich minutach.

Ked som videl gameplay z Expendables 2, tak som si myslel,
Ze nic horsie uz prist nemoze (tento titul som vsak nemal
nastastie moznost” hrat), no po hodine stravenej s RLP.D.
som zhodnotil, ze méze. V Expendables 2 sme aspon mohli
vidiet’ par zaujimavych Specialnych Utokov hlavnych
hrdinov. Tu sice m6zeme pocas hry vyuzivat' tiez rozlicné
schopnosti, no Uprimne, nebudete sa bavit ani vtedy.
Zviazete ich retazami, zneviditelnite sa a nechate za sebou
falosné ja a mozete pokracovat’ v boji alebo pouzijete
tlakovd vlhu. Wow. Mozno by som to bol ochotny
akceptovat, keby nebol gameplay tak neskutocne
repetetivny a frustrujuci. A par takych utokov podniknete a
uz su tieZz nudné.

Oldschool Games len pred tromi mesiacmi vydali hru God
Mode a uz nam tu serviruju dalsi titul. Ako to dokazali? To
je jedno. Podstatné vsak ostava, Ze priniesli asi na trh jednu
z najhorsich hier, co som kedy videl. Bez akéhokolvek
napadu. Zufalo hladam pozitivny moment... uz ho mam.
Paci sa mi aspon hlavné menu a hudba v nom. Zvukové
efekty su vSak otrasné. Brokovnica znie, ako keby ste
strielali zo vzduchovky, vybuchy Uplne tupé, gulomet ako
keby ste krutili rapkacom. Otrasné.

Tvorcovia si asi mali urobit  hru za desat’ eur, ktord méze
byt  akokolvek zla. Ved v pripade, Ze bude cena tak nizka,
tak to nevadi. Omyl. Kazda hra ma dostat’ Sancu. Nemusi to
byt len mainstream. SU predsa aj fantastické indie hry, ktoré
stoja za pozornost. R1P.D. vSak musim zaradit’ medzi hry,
ktoré by mali ostat' zabudnuté. A velmi lutujem tych 10 Eur,

ktoré som za tento odpad vyhodil. A rovnako lutujem aj




véetkych ostatnych, ktori urobili to isté. Uprimni
sustrast, viem ako sa citite. Mal som si dat’ radSej dobru
pizzu a pivo s kamaratmi.

RIPD. - THE GAME DOSTAVA ZAVERECNE
HODNOTENIE 1/10. JE TO ABSOLUTNA
KATASTROFA. A ANI TA NiZKA CENA MA
NEPRESVEDCI, ABY SOM JEJ ASPON TEN JEDEN
BOD PRIDAL. UZ SU TO ROKY, CO SOM VIDEL
TAKTO ZLU HRU. A HOCI SOM SI PO WALKING
DEAD: SURVIVAL INSTINCT MYSLEL, ZE TOHTO
ROKU UZ MAM NAJHORSIU HRU Z KRKU, TAK
SOM SA VELMI MYLIL. OD TOHTO TITULU SA
DRZTE MINIMALNE 50 METROV. NIE JE TU NIC
K VIDENIU. ABSOLUTNE NIC.
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LETO, VONKU JE 35 STUPNOV. NIE NADARMO
SA HOVORI, ZE LETO JE NAJTAZSIE OBDOBIE
PRE MUZOV.

Lahsie odeté devy sa premavaju po uliciach a kupaliskach
vystavujic na obdiv svoje krivky a nejeden zdravy muz sa
obzrie. Ale ako tento clanok suvisi s prvymi dvoma castami
o znamych ¢i neznamych tvarach hier? Nuz nie len na
uliciach mozno vidno krasy zien. Urcite mi date za pravdu,
ak poviem zZe obcas si kazdy Zelal vidiet' niektoré Zenské
postavy nazivo nie len na obrazovkach. Spravne uz asi
tusite. Tento diel bude venovany kraskam z druhej strany
nasich monitorov. A ¢i uz pdjde o hlavné postavy, alebo
vedlajsie vsetky maju jedno spolocné — si nebezpecné.

MONA SAX (MAX PAYNE 2: THE FALL OF
MAX PAYNE)

| WANNTU SLEEP,
TO FOXGET.
W W W,

GAG:RUS r

MY WIFE AND BABY
GIRL BACK.

Prvou femme fatale je Mona Sax znama z noir série Max
Payne, kde sa objavila v prvych dvoch dieloch, v druhom aj
ako hratelna postava. Je najomnym vrahom a zlou
dvojickou Maxovej manzelky Lisy, do ktorej sa neskor
hlavna postava série - Max - zalUbi. Mona a Max sa
zoznamia uz v prvej casti, kde je strelena do hlavy po tom,
¢o odmietne zabit' Maxa a zmizne v komplexe AEONu. Viac
priestoru jej venuje prave druhy diel tejto trilogie, ktory sa
odohrava prave okolo ich vztahu. Mona je hlavhym
podozrivym v pripade vrazdy senatora Sebastiana Gatesa
a pripad je prideleny Maxovej partnerke Valerie Winterson.

Max zataji, Ze on a podozriva sa poznaju, no neskér odhali,
Ze Mona skutocne stoji za vrazdou, z ktorej je

obvinena. Postupom pribehu sa medzi hlavnymi postavami
rozvinu city a Max je nuteny zastrelit' Wintersovu, aby
ochranil Monu a tak sa zacina ich strastiplna cesta, ked’
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RIGHT THEN, MORE THAN
ANYTHING, | WANTED HER.

- I
A
UNLIMITED AMMO AND A
LICENSE TO KILL.
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musia spolu bojovat’ proti skupine zabijakov ,upratovacov”, az
sa dostanu cez niekolko postav k ruskej mafii, ktoru vedie
Vladimir Lem a ten sa stava Mone osudnym. KedZe ide o noir,
tak tato protagonistka umiera v Maxovom naruci.

Max: ,Gulka v jej hlave nakoniec dosla do ciela, len

v spomalenom case” ... venuje jej posledny bozk... ,Mal som sen
o svojej manzelke. Bola mrtva... ale to je v poriadku” — tymito
slovami konci existenciu tejto postavy na hernej scéne.

Motion capture pre Monu hrala Kathy Tong, podla ktorej je aj
vyobrazena. Hlas jej prepozicali Julia Murney (prvy diel)

a Wendy Hoopes (druhy a treti diel iba MP). Postava Mony Sax
sa v roku 2007 umiestnila v Top50 Greatest Female Characters
in Video Game History. V roku 2008 PC Games Hardware
oznacilo tuto postavu ako jednu z najddlezitejsich postav v hre.
V roku 2011 ziskala aférka medzi Monou a Maxom umiestnenie
v Top10 rebricku Joystick Division a 6. miesto v rebricku
nestastnych lasok podla GameRadar. V roku 2012 oznacil
Gamezone Monu ako jednu zo 6-tich najvacsich femme fatale
hernej scény.

Preco som sa rozhodol tito postavu zaradit’ sem? Nuz
nebezpecné zeny, ktoré sa o seba vedia postarat, mali vzdy
svoje Caro. Ale nebezpecné Zeny, v ktorych aj cez svoju snahu
neprejavit kisok citu, vidno do hibky srdca? Tomu len tazko
odolat. Nie nadarmo Monu Sax oznacuju mnohy za femme
fatale (z fran.:[fam fatal] mysteridzna Zena plna sarmu, ktora
svojich obdivovatelov sputa neodolatelnou tuzbou a casto ich
vedie v Ustrety nebezpecenstvu). A tomuto podlahol aj

Max.

™

FAITH (MIRROR'S EDGE)

Daldou zG¢astnenou tejto party je Faith Connors, 24 roéna
hrdinka futuristického pribehu Mirror's Edge. Faith je

Lrunner” (bezec) alebo postar s istou davkou nadhladu. Ale nie
ledajaky, jej chodnicky vedu cez strechy budov, pretoze mesto,
v ktorom Zije, je v totalitnom diktate, kde kazdy krok kazdého je
pod stalym drobnohladom. Aby spravy udrzali diskrétnost’
obsahu, je treba najat’ runnera a ten spravu dorudi tak, aby sa
do ruk dostala len dorucitelovi. Pribeh sa zacina po tom ako
Faith doruci spravu Celeste a dozvie sa, ze jej sestra Kate ma
problémy. Faith je dcérou Eriky a Abrahama Connorsovych, ti
patria k liberalistom a bojovali proti totalizmu. Ma sestru, Kate.
Pocas novembrovych protestov rodicia zobrali obe dcéry do
ulic, aby podporili boj za slobodu, no tie boli potlacené silou.
Sestry videli matku umierat” behom tychto nepokojov. Toto
Faith poznamenalo a ako 16-ro¢na usla z domu. Vychovala ju
ulica. Aby sa uzivila, okradala ludi a neskor aj domy, az jedného
dna narazila na byt byvalého runnera Mercuryho, ktory ju
prichytil. No zlutoval sa nad nou, ujal sa jej vychovy a urobil
znej runnerku. A tu sa zacina cesta Faith za oslobodenim sestry
a bojom za slobodu.

Preco Faith? Nuz, ma styl, kérky su sexy a predsa free running
nie je u zZien az taky rozsireny. Vynika aj tym, Ze si nechala
tetovat' tvar a stale vyzera dobre... Hmm, to dokaze asi len EA .
Okrem toho je obdivuhodné ako sa mladé dievca dokaze

o seba postarat, najde v sebe silu bojovat’ proti hromadnej
presile a zjavne sa pusta do vopred prehraného boja. To ju ale
nezastavi a beZi oproti svojmu osudu a pre zachranu sestry je
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JILL VALENTINE veru vo svete hier nie je vela a ak ano, tak vycvik Delta Force

“ urcite nemaju. Urcite by som sa nebal, Zze ma niekto na ulici

(SERIA RESIDENT h e oy

okradne, ak by mi robila garde.
EVIL)

KAILEENA (PRINCE OF PERSIA)
Jill Valentine zndma zo série
Resident Evil sa objavila uz Vladkyna ostrovu ¢asu a ¢asu samotného. Kaileena je Ghlavny
v roku 1996 hned'v Gvodnej  nepriatelom princa v Prince of Persia: Warrior Within, ktora
Casti ako jedna z ¢lenov neskor podlahne jeho Sarmu a stanu sa z nich milenci. Vladkyna
STARS alfa jednotky, ktora sa  ¢asu sa zrodila ako vedlajsi produkt pri zrode ¢asu na zaciatku
ocitla uvaznena v kastieli ¢asu. Svoju magickd moc ziskala z ¢asu samotného. Potom
plnom zombikov. Neskor ju  stvorila svoj domov ostrov ¢asu, Shahdee, ktorad mala zabranit
bolo mozné vidiet este princovi v doplavani na ostrov, Dahaku, straZcu casu

v niekolkych dalSich castiach. a pieskovych otrokov.
Jill méa za sebou tréning Delta

T Princ a Kaileena sa stretli prave v Case, ked' sa ju Shahdee
Force a je Specialistom na

vybuzniny. pokusila zabit, ale princ ju zachranil. Kaileena spociatku
neprezradi, kto v skutoc¢nosti je, no neskor vyjde najavo, ze

V roku 1998 bola regrutovana cisarovnou casu je prave ona. Princovi sa nakoniec podari zabit
do STARS a ako jednaz mala Dahaku a vezme Kaileenu do Babylonu, kde ju Vizir zabije a ona
prezila incident znamy z sa premeni na piesok, ktory sa rozprasi po celom Babylone
prvého Resident Evilu a premeni vSetkych na pieskové obludy. Princovi sa opat’ aj

a neskor sa jej podarilo prezit' napriek vsetkému podari porazit zlo a zabit' Vizira, ktory sa

aj Raccoon City. Je dlhodobou premenil na boha ¢asu Zurvana a piesky ¢asu sa opat  spoja do
partnerkou a priatelkou formy Kaileeninej duse, ktord podakuje princovi a zistuje, Ze pre
Chrisa Redfielda, ktorému tento
zachranila Zivot. V roku 2003

sa dostala do jednotky PABU

a prispela k zni¢eniu

Umbrelly, neskor sa podielala

na zalozeni jednotky B.S.A.A

spolu s Chrisom, ktorej
naplnou je boj proti bioterorizmu a najdenie Weskera.

Jill Valentine sa narodila v roku 1974 v USA, jej krvna skupina je
B, meria 166 cm a vazi 50 Kg. Jill Valentine je vseobecne
povazovana za jednu z najkrajsich Zenskych postav hier. Ako
jedna z hlavnych postav sa objavila v piatich castiach Resident
Evil: v prvej, RE3: Nemesis, RE5, RE:The Umbrella Chronicles

a RE:Revelations, ale mihla sa aj v dalSich dieloch. Jill Valentine je
vymodelovana podla predlohy Inezh (RE1) a Sienny Guillory
(ostatné RE). Hlas jej prepozicalo niekolko hereciek: Catherine
Disher, Heidi Anderson, Patricia Ja Lee, Mischelle Ruff, Kari
Wahlgren a Atsuko Yuya (iba japonska verzia RE). Motion
Capture pre Jill hrali Patricia Ja Lee (RE5) a Jade Quon (ako dablér
pre nebezpecné scény v RE5).

Preco Jill Valentine? Nie su vojacky sexy? A takych originalnych




svet nie je stvorena

a odchadza hladat’
svoje miesto do inych
svetov. Kaileena ma
predlohu v slavnej
talianskej modelke

a herecke Monike
Bellucci a je dabovana
Sarah Carlsenovou.

Preco Kaileena? Nuz
virtualna podoba
Moniky Belluci ma
svoje prednosti. Povedzme si na rovinu, Ze hlavne fyzické...
nuz ale mat priatelku, ktora ovlada cas? Beriem aj keby bola
Skareda.

BASTILA SHAN (STAR WARS: KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC)

Bastila Shan je jednou z hlavnych postav v Star Wars: Knights
of the Old Republic, objavila sa iba v tejto hre. Bastila sa
narodila matke Helene Shan na planéte Talravin. Ta sa jej
vzdala a nechala ju v starostlivosti u Jediov. U Bastily sa
prejavila a rozvinula jedine¢na schopnost’ meditacie, vd'aka
ktorej moze pomocou sily poméct’
spojeneckym jednotkam zdvihnut’
moralku a naopak nepriatelom ju znizit.

Po mandalorianskej vojne sa ukazalo, ze
Revan a Malak sa stali temnymi Jedi

a postavili sa na Celo Sithov. Bastila bola
vybrana, aby s malym timom zautocila
na Revana. No vdaka okolnostiam sa jej
podarilo Revana zajat’ a vytvorilo sa
medzi nimi puto, neskor laska. Revan
stratil pamat’ a Bastila ho vydala rade
rytierov Jedi, ktory ho zacali ucit sile
podla kodexu Jediov. Rada neskor
poverila Revana, aby zistil, kde sa
nachadza Star Forge, naco potreboval 4
Casti mapy z réznych kdtov vesmiru

a Bastila mala dozerat' na to, aby

neprepadol temnej strane Sily.

Lenze ako to uz byva, Bastila sa prave
na tejto ceste do Revana zalubila.
i Malak, byvali ucenec Revana, zaujal

jeho miesto na cele Sithov. Pri hladani Stvrtej casti mapy

Bastilu zajal a nakratko prepadla temnej strane z Malakovho
dondutenia. Bolo na Revanovi, aby ju zachranil a priviedol spat
na svetlé chodnicky. Po Malakovej porazke sa Bastila a Revan
vzali a usadili sa na Coruscante. Revan neskor Bastilu opustil
a vydal sa do neznameho vesmiru. Bastile sa narodil syn
Vaner, s ktorym stravila zvysok svojho Zivota. Revana uz nikdy
neuzrela. Bastila je Jedi Sentinel a pouzivala jednocepelovy
ZIty mec. Po boji z Revanom a jeho zajati zmenila tento
svetelny mec za dvojity zIty. V duchu tradicii nosi Bastila lahké
rucho Jediov, ktoré jej umoznuje dostatocnd mobilitu pri

boji.

Bastile hlas prepozicala Jennifer Hale. Bastila bola
nominovana medzi 25 postavami Star Wars univerza ako
dizajn pre hracku - postavicku od Hasbra a v roku

2006 vyhrala fanusikovsku hlasovaciu sutaz Toyfare. V roku
2009 ziskala postava Bastily prvenstvo v sutazi The Fan
Choice. Postava Bastily Shan v povodnom dizajne mala byt
Vima Sunrider, pretoze jej predkovia (Sunrider-ovci) uz
schopnost’ Battle Meditation ovladali a preto by nebolo treba
vymyslat’ Specialny pribeh ako ku tejto schopnosti prisla.
Zmenila sa kvoli problémom s obchodnou znackou ,Sunrider”
a bola premenovana na Sareth Dorn. Toto meno ale taktiez
nevyhovovalo a prevzalo sa meno rytierky Jedi - Juhani, ktora
sa povodne volala Bastila Shan.

PRECO BASTILA? NUZ AJ STAR WARS PREDSA
POTREBOVALO SVOJHO ZASTUPCU. A JEJ SCHOPNOST
OVLADAT SILU A SVETELNY MEC MAJU TIEZ SVOJE
PLUSY. OKREM TOHO PRE MNA JE JEDNOU Z

VOBEC NAJSYMPATICKEJSICH POSTAV HIER.
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NEILL BLOMKAMP PRED STYRMI ROKMI
NASERVIROVAL NECAKANE SCI-FI LAHODKU
DISTRICT 9 A FANUSIKOVIA DLHO CAKALI NA
DIELO, KTORYM NADVIAZE NA SVOJ SILNY
DEBUT. ELYSIUM MA MIESTAMI PODOBNE
CRTY, HRDINU S TOP DILEMOU

A NEODVRATNE ROZPRAVA O CHLAPIKOVI,
KTORY NECAKANE PREPOJIL DVA SVETY.

Koncom 21. storocia sa totiz Zem zmenila znecistenim
a preludnenim na menej hostinnd planétu, na ktorej
uz privilegovana vrstva nechcela viac zit. Zbohatlici
investovali do projektu Elysium simulujici najlepsi
Zivot na Zemi vratane vymozenosti ako domaci stroj
na lieCenie chorob. No pocet ludi zijuci na Elysiu je
limitovany — takze na Zemi musia Zit" zvysné miliardy

v horsich podmienkach. Maly Max tuzil uz v detstve,
ked' stretol dievcinu Fray, ist' na Elysium, no ostal mu
iba slub pre svoju kamaratku — raz sa tam dostanu.

V roku 2154 je Max dospely, zivil sa kradezami aut, no
teraz sa polepsil a maka v zbrojarskej tovarni. Lenze
ked' raz dostane poriadnu davku ziarenia, ostane mu
iba par dni Zivota a zaCne robit vsetko pre to, aby sa
na Elysium dostal. Zhodou okolnosti (a par oséb) sa
situacia zvrtne tak, Ze raz bude vo vesmire skutocne aj
Ziadany...

Je velky rozdiel Citat namet a sledovat’ dej Elysia, az
také odlisné su vo finalnom zlGc¢tovani. Namet
odcitany z prvej ukazky (svet bohatych a svet
chudoby, tuzba nesebecky prejst” sa do toho druhého)
je jasny a spociatku by ste mohli cakat, kedy sa dej
zlomi a hrdina zacne robit' co ma. Ale tu tkvie caro
Elysia: uz si myslite, ze viete odhadnut nasledujuci




krok, ze hrdina sa
tam dostane tam,
spoji s inymi osobami
a bum! Scenar vas
posunie inam. Akoby
aj autori pocas
predvidania krokov
dostali vzdy iny
napad a naplno ho
vyuzili. Je to dobry
systém, lebo hoci par
ocakavanych
momentov vzhladom
na rozohrané postavy
v deji pride, cesta,
akou sa k nim
dostavaju je neraz
necCakana a putava.

Tato kombinacia
umoznuje vychutnat’
si aj dalSie vlastnosti
filmu. Kedze namet je

zrejmy a scenar sa
otodi raz za 15-20
minat, mate vzdy cas sledovat’ i sa zamyslat nad
systémom fungovania Elysia. Ako systém vznikol, ako sa
tam da dostat, ¢i tam ludia starnu, kolko sa doziju, ako
paralelne existuje tento svet so Zemou. Scenaristi su
skupi na vysvetlenie (o moze podnietit x debat po
otvaracom vikende), ale rozhodne vytvorili interesantny
svet a drazdivu viziu buduicnosti. Nie je tu nic¢
optimistické, Zivot na Zemi totalne anonymizuje
osobnost, komunikacia s droidmi je neludska (hoci ma
byt spravodliva) a vizia poloSpanielskeho Los Angeles
vzbudzuje pomaly obavy. Neill Blomkamp zrejme pytal
dalSie mesiace na tvorbu filmu len aby don vlozil tieto
nuansy — obcas je skoda, Ze sa im viac nevenuje.

Kus stopaze totiz musi popri dobrej vyprave, obletoch
kamery a treskdcej hudby (Hansa Zimmera musi trafit
slak, opat' jeden nadennik vykrada jeho Inception)

vyplnit” akciou — vacsinou surovou i kvalitnou. Matt

A

Damon totiz ziska viaceré zbrane i schopnosti, vdaka
ktorému nie je obycajny ¢lovek a autori si ich Setria do
vybranych scén. Boje na telo su brutalne a palenie

z niektorych zbrani vytvori krasne efekty destrukcie.

Aupty usuez

Sharlto Copley v roli podivhého obra meni svoju
motivaciu rychlo podla prilezitosti — do konca filmu sa
jeho charakter vyfarbi Uplne inak a tvori silny protipdl
k Damonovi. Ak¢né scény s oboma muzmi tvoria su
vyborné, ¢i bojuju sélo alebo vo svojich skupinach.

A Jodie Foster tu sluzi na sice menej prepracovand, ale
dobre narysovanu politicku liniu. Spojenie korporacie
a systému, jej rola v nej, moznosti, zodpovednosti

i nastrahy dokaze vykreslit' na mensej ploche skutocne
bravdrne — jej motivaciu rozhodne nemusite
spochybnovat, asi by ste konali podobne.

ELYSIUM VO SVOJICH 109 MINUTACH
POTENCIAL NAPLNI CCA NA 80%. NAMET
VYUZUE, DODA PAR NECAKANYCH ZVRATOV,
OPAT DOBRU AKCIU A DO TOHO MIESA AJ
ATRAKTIVNY KONTRASTNY VIZUAL. BRUTALITA
JE VYSSIA, CO MOZE ODRADIT NAPRIKLAD PAR
DIVACOK. NIE JE TO SICE LEPSI FILM AKO
DISTRICT 9, KTOREHO NOSNA TEMA JE PREDSA
LEN SILNEJSIA, NO STALE IDE O JEDEN

Z LEPSICH A INTELIGENTNEJSICH
BLOCKBUSTROV TOHTO LETA.
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NOVY FILM Z X-MEN UNIVERZA POVOLAVA
DO AKCIE WOLVERINA A CHCE ZNOVA
SLUZIT AKO SONDA DO JEHO VNUTRA.
HUGH JACKMAN MA PRIESTOR, PAR
VYBORNYCH AKCNYCH SCEN A V IKONICKEJ
ROLI PRI SOLIDNOM SCENARI NESKLAME.

Logan truchli niekde v horach pri Yukone, sniva sa mu

o Jean Grey a hlada vnutorny pokoj. Navstivi ho Yukio,
drobna Japonka s cervenymi vlasmi, ktora ho pozyva

k svojmu zamestnavatelovi do Tokia. Chlapika menom
Yashida zachranil Logan pocas druhej svetovej vojny, ked
dopadla atdmova bomba na Nagasaki. Teraz sa mu chce
odvdacit na sklonku Zivota a ponuknut' mu dar: zbavit ho
nesmrtelnosti, aby mohol dozit" ako smrtelnik. Lenze v tu
istl noc sa situacia zmeni a Logan musi zrazu chranit
Yashidovu vnucku Mariko pred naletmi Yakuzy a odhalit’

jednotlivé roly ¢lenov Yashidovho klanu — za tri generacie
sa vela zmenilo.

Wolverine ma spociatku naro¢nu ulohu pre beznych
filmovych divakov i fanusikov komiksu, ktori sa snazia
zistit, kam zapada medzi filmami i v celom univerze. Hoci
vznikal ako pokracovanie prequelu z roka 2009, od tohto
filmu mé daleko. Casovo sa odohrava po hlavnej

trilégii, niekolko rokov po Poslednom vzdore. Prave
zasadenie do spravneho kontextu vdm pomoze najma

v prvych 25 mindtach, kym sa rozbehne akcia. Dumavy
Logan v kanadskych horach totiz naznadi prepojenie

s prvym filmom z roka 2000 i s Origins 2009 a mate pocit,
Ze tento chlapik funguje iba v dvoch médoch: civilizacii

a mimo nej.

Preto je vylet do Japonska ocakavany a pokracuje
v zaujimavom osude postavy. Znalci vedia, Ze tento pribeh
je jednym z najlepsich komiksov Wolverina; ako je strateny



v samotnom svete

i roznych konfliktoch
a navyse prirodzene
narazi na kultdrne
rozdiely, novych
nepriatelov a o je
podstatnejsie, pociti
znamky zranitelnosti.

Novy element pre
mutanta spolu

s odhalovanim
japonskej zapletky
(citelne zamotanej
vdaka nie lahko
zapamatatelnym
menam) sveddi o tom,
Ze scenaristi sa rozhodli
navodit’ ind atmosféru.
ClivejSiu nielen

v kanadskych horach,
ale aj bohatej japonskej
kulture, kde sa spojenci
hladaju tazko

a nepriatelov je vela.

Gaijin Wolverine najde
pomocou iba u dvoch
slecien — Yukio, ¢o ho sem dotiahla a Mariko, ktord sa hned'
rozhodne chranit, pretoze jej samota mu prirodzene
imponuje. Potom rychlo pochopite, ze dizka 126 mindt

i vodny prolog posobia sice trosku rozvlacne, ale konecne
maju Sancu ist' Loganovi pod kozu hibsie ako akéna prehliadka
nevlastného brata Ci akcia s Deadpoolom pred Styrmi rokmi.
Sonda do Zivota Logana konecne zacina fungovat a ma
dostatocny priestor. A zaner od typickej komiksovej akcie na
dlhé chvile uhne k malému vysSetrovaciemu trileru, kde
odhalujete motivy generacii Japoncov. Hoci Japonsko mohlo
byt vyuzité este lepSie, atmosféra mu rozhodne nechyba - a aj
viaceré narazky na kulturu.

No Wolverine nie je jedinym mutantom v akcii, o pomaha
filmu v X-Men sérii. Rozvinuta je postava Viper, ktora je
odolna jedom, ale zasluzila by si eSte viac scén. Pri Yukio je
nacrtnuta zaujimava vlastnost, no divak dlho caka, kam sa
posunie. Opakujuce sa sekvencie s Jean Grey vyvolavaju
otazky, ale pokial maju sluzit ako rozpoltenost’ Loganovej

mysle, nie s marnym napadom. Ale ku konci ich uz bolo vela.

Po vzore Singerovej dvojice filmov ani James Mangold nepcha
do filmu prilis vela akcie, skor sa sustredi na ostatné scény.
Subojov je vsak niekolko a vsetky stoja za zmienku: prolog

z druhej svetovej je sice kratky, no prestrelka pri chrame Zojo-
ji nedaleko Tokyo Tower i suboje jeden na jedného su dobre.
Dominuje vSak scéna na streche shinkansenu, kde sa konecne
osvedcia Wolverinove kovové pazlry. Je to skvela akcia, ktora
sa takmer vyrovna suboju z metra Spider-Mana 2; podstatne
vyssia rychlost’ ju robi neraz atraktivnejsou.

Hugh Jackman odvadza solidny vykon v osvedcenej roli,
hibavé momenty zvlada, do akénych scén sa riadne
vypracoval. Potesi vSak cely japonsky ansambl — Mariko

a Yukio hraju prakticky nezname herecky, muzski protagonisti
su vhodne obsadeni. Akurat Svetlana Khodchenkova je
nevyuzita blondinka a rozhodne nema taky potencial ako
January Jones v X-Men: Prva trieda.

DOBRA SPRAVA PRE FANUSIKOV KOMIKSU I X-
MEN SERIE JE, ZE WOLVERINE JE LEPSI FILM AKO
X-MEN: ORIGINS. MA LEPSI SPAD, VACSI
PRIESTOR, JAPONSKA EPIZODA S INYM
NADYCHOM MU SEDI. AKO SUCAST MEDZI
TRILOGIOU A DAYS OF FUTURE PAST POTESI.
MA SICE MENEJ MUTANTOV A VIAC
JAPONSKYCH MOTIVOV, NO JE TO DOBRY
FILMOVY KOMIKS.

PS — Fanusikovia Japonska budu relativne uspokojeni a urcite

nezmeskajte scénu pocas zaverecnych titulkov.
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DO KiN SA V KRATKOM CASOVOM ROZPATI
DOSTAVA DRUHY AKCNY FILM O NAPADNUTI
BIELEHO DOMU A ZACHRANE PREZIDENTA.

S VACSIM ROZPOCTOM, SILNEJSIM MENOM
NA POSTE REZISERA A DVOJICOU FOXX-
TATUM.

John Cale (Tatum) sa naramne chcel dostat' k ochranke
prezidenta. Zial, sen sa mu rozplynul a teraz zobral
svoju dcéerku aspon na prehliadku Bieleho domu.
Vzapati je vSak komplex prepadnuty ozbrojenou
skupinou, nastane panika a on je jediny, kto moze zrazu
zachranit svoju ratolest, prezidenta i celd krajinu.

Opat nastal rok, ked rovnaku latku v kratkom casovom
rozpati spracuivaju viaceri tvorcovia. No zatial ¢o pri

sopkach roku 1997 sme mali aspon odlisné prostredie
(priroda vs. metropola), pri asteroide roka 1998 iny
pocit (vazna drama vs. popcornovy blockbuster)

a Snehulienkach 2012 celkovo iny Zaner (flahkeé
spievanky vs. fantasy s patosom), pady Bieleho domu
maju rovnaky zaner: old-school akény film, ktory
nemo&zete brat’ seridzne. Kazdy film pristupuje

k podzanru inak, scenaristi inak pracovali s hrdinami

a rozlicne vyznieva.

Pad bieleho domu (Olympus Has Fallen) si zobral
staromodnu zapletku a zasadil ho do vazneho vyznenia
so sucasnym hercom. Je tu politicky nekorektny
zaporak, ma staré maniere a hrdina postupne
zachranuje (prezidentov syn) ¢i hlusi (zradcu, poskokov,
séfa) rovnako ako akcné esa v 80. rokoch. Scény
mucenia, vacsieho nasilia a pristupnost R v USA
zapadaju do kontextu patriotického akéného hitu, ktory



ale finesami zanru
dokaze zabavit..
White House Down
postupuje inak

a vidiet to na
viacerych aspektoch,
napriklad spravani
postav. Zatial ¢o Pad
bieleho domu bol
osobny a nechal

v ohrozeni
prezidentovho syna

a hned'v prologu mal
fatalnu nehodu, pri
White House Down je
viac v centre akcny
hrdina s dcérou. Je
vazny, spravny a
obcas dokaze
vypnut’.

Prezident v podani

Jamieho Foxxa je
dobry ako partak do
akcie; scéna, ked pali
z bazooky by v inom filme bila do o¢i, tu sa vyborne
hodi. Odtial uz je potom blizko k ak¢nej buddy komédii.
Scenaristi pochopili, ze cesta k odliseniu vedie cez lahsiu
akciu, viac humoru, postupne parodické prvky i narazky
na cely zaner. Lahké dial6gy a trefné hlasky skoruju
najma v druhej tretine, ked' sa utlmi akcia. Samozrejme,
sU nadnesené, patetické a neraz samoucelng, ale
ocCakavate ich a je ich dost.

Nehovoriac o tolkych archetypoch. Tatum zvlada vsetko,
Foxx je politicky korektny Cierny prezident, ktory sa
dokaze obcas ubranit (nie tréningom boxu), dcérka
miluje vSetko americké a najma Biely dom. Ocenujem aj
zlozenie zloduchov — ich $éf vyznava urcité hodnoty a nie
je obycajny psychopat. A jeho banda ma zopar
pamatnych borcov, ktorych je pomaly skoda likvidovat'.
Na White House Down sa budete urcite naramne bavit,

tito tvorcovia sa uz neberd vazne vobec. ESte viac irdnie
a mali by sme Bad Boys v Bielom dome.

Je zaujimavé vidiet, Ze Roland Emmerich kroti

v poslednych rokoch chutky a uz nechce zdevastovat’
cely svet, pol zemegule i celé aglomeracie. (Alebo mu
na jeho spektakle uz nechcu dat’ také rozpocty). Novinka
ho dostala na jeho pomery do komornejSieho modu. Je
to presne film v Rolandovom formate, akurat niektoré
scény pridu v opacnom poradi: to najvacsie prichadza
hned v prvej tretine filmu, zatial Co prostredna cast' si
dava nacas a dobré finale Uctyhodne sldzi na poradenie
s inak sympaticky napisanymi zaporakmi. Akcia je
nakrdtena dobre, len sa k nej musite prehryzt cez dlhsi
Uvod, potom pride Emmerichova sekvencia a nasleduje...
viac osobnych subojov a mensich prestreliek, aké mozno
tento rezisér zvladol v celej kariére. A tam uz nie je taky
isty ako ked padaju celé mesta.

Channing Tatum ako akcny hrdina spolahlivo odvedie
hrdinsky part. ESte lepsi triumf je vSak Jamie Foxx, ktory
si svoju rolu prezidenta uZiva a rovnako cely ansambl na
opacnej strane akcnej barikady.

WHITE HOUSE DOWN JE ZABAVNEJSIA, SOLIDNA
AKCNA VARIACIA NA NAMET ,ZLODUCHOVIA OBSADIA
BIELY DOM”. NIE JE VAZNA AKO JARNY KONKURENT,
MA LEPSIE OBSADENIE I ZAUJIMAVY PRIEBEH. NO
DLHSIA STOPAZ NAJMA V DRUHEJ TRETINE A FAKT, ZE
KONTAKTNE SUBOJE IDU LEPSIE FUQUOVI AKO
EMMERICHOVI SMERUJU K MIERNE NIZSIEMU SKORE.
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http://www.sector.sk/video/19924/white-house-down-filmovy-trailer.htm

GTAV - Xbox360, PS3 - september

FIFA 14 - PC, XBOX 360, PS3 - september
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TOTAL WAR ROME 2 - PC - september




EAT YOUR HEART OUT...OR | WILL.




