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PREDSTAVENIE

Cubic Drift

V Planets 3 stroskotate na neznamej primitivnej
planéte, budete musiet’ rozlustit niekolko zahad a
popri tom vybudovat' maly kockaty svet a pripravit sa
na navrat spat” do vesmiru.

Na hracov ¢akd mnozstvo dobrodruzstiev, obcas im
niekto poda pomocnu ruku, ale narazia aj na mnozstvo
neprajnikov a nepriatelov. Pocas prisposobovania
planéty svojim potrebam ziskaju mnozstvo skusenosti a
postUpia na vyssie Urovne, kde na nich ¢aka stale viac a
viac slobody.

Hrac dostane k dispozicii cell planétu, ktora Specialne
kvoli nemu vznikne v sustave s dalSimi kockatymi
planétami, patriacimi inym hracom. Kazda planéta sa
sklada predovsetkym z kociek s objemom 25cm? a
vdaka 30 tisic miliardam takychto kociek ma kazda
planéta dizku hrany 8 km. Pri vytvarani objektov si
vyvojari aj hraci moézu pomoct ihlanmi, vd'aka comu
budu ich vytvory o poznanie estetickejsie.

Prvoradym heslom je sice sloboda pretvarania sveta,

Akcna Adventura

- PC

kde kazdy objekt mo6ze hrac rozbit a znova poskladat’
alebo vytvorit' Uplne iny, nuda vSak nehrozi. VSetko
komplikuje potreba vratit sa spat” do vesmiru. K tomu ——
je potrebné znova vyslobodit’ svoju start vesmirnu lod,
alebo zostavit' Uplne novu. To by hradi sami a bez
pomoci dosiahli len velmi tazko, takze potrebuju
pomoc od domorodého obyvatelstva. Domorodci su
vsak opatrni a nedovercivi a tak hrac stoji pred svojou
prvou Ulohou - ziskat' si domorodcov na svoju stranu.

Domorodci su pre Uspech hraca klicovi, mézu ho
naucit novym zrucnostiam, vymyslat nové recepty, radi
mu pomozu pri vystavbe novych budov, opravia
zni¢ené predmety, vypestuju zeleninu, pomozu v boji.
Chybat' nebudu ani vypravy do vnutra planéty. Do
tychto dungeonov hracov zavedie nie len pribeh, ale aj
potreba ziskat' vzacne mineraly a krystaly.

Nejde o jednoduchy projekt a tim, ktorého jadro sa
dalo dokopy na vysokej skole, potrebuje od hracov
vyraznu pomoc s prefinancovanim celého projektu. Ich
KickStarter kampan si Ziada miniméalne 250 000 $.
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Dalsich 50 000 by stala lokalizacia do dalsich
jazykov a Mac verzia. Za 350 tisic su vyvojari

ochotni pripravit aj Linuxovu verziu a pozemské \\\\}\ . = Lo
PVP stboje pripravia jedine, ak sa im podari e D e

vyzbierat' 400 tisic. Ak budeme velki optimisti a ‘ 2 | o

pozrieme sa na ich najvyssie ciele, na 750 000- T - e,

tisicovej hranici najdeme hratelnych Y e 0”@
mimozemstanov a za milidn by pridali aj O o9 1}
vesmirne stboje a moznost’ opustit’ $tartovaci . p
solarny systém. mf*th \ %
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KOCKY SU HOD

FORTRESSCRAFT EVOLVED

Bethesda

Uspech Minecraftu predpovedal malokto, no potvrdil
sa dovtedy potichu Sepkany fakt, Ze hraci chcu tvorit' a
dokazu investovat peniaze do projektu len preto, aby
si z kociek postavili svoj vlastny hrad. Ako malé deti?
Mozno, no funguje to! Virtualni stavitelia sa mézu
bavit' vlastnou tvorbou a popustat uzdu svojej fantazii.
Bolo len otazkou casu, kedy sa objavia klony a kopie -
niektoré podarené viac, iné menej. Jednym z tych
lepSich pokusov je FortressCraft, ktory sa pred rokmi
objavil na Xboxe 360 a teraz skusa prerazit v Specialnej
Evolved verzii aj na PC.

Kockaté okuzlenie

Hned' na Uvod vsak jedno Uprimné priznanie - kdzlu
Minecraftu som neprepadol, len som obzeral a
obdivoval neuveritelné kusky, ktoré s nim dokazu ini
hraci a obcas som si vykopal nejaku dieru v kopii tohto
fenoménu. Desiatky hodin s virtualnymi kockami som
jednoducho nestravil. Nie vsak preto, ze by bola moja
budovatelska tuzba prilis slaba, no kombinacia

MMORPG

PC, Xbox One, PS4

volného ¢asu a moznosti v skutocnom zivote,
postupne hovori v neprospech vyletov do virtualnych
svetov. Ak vSak prisla ponuka na vyskusanie si
betaverzie pomerne uznavaného konkurenta
Minecraftu, nedalo sa odolat’ To, ze islo o osudovu
chybu, ktora stala nevinného mladého muza niekolko
hodin spanku, ukrutne chybajicich v praci, netreba ani
dodavat.

FortressCraft Evolved predstavuje tradicnd schému
znamu z Minecraftu, stale vSak len v betaverzii, takze
sa niekedy zd4, Ze toho viac nefunguje ako bezi
spravne. Navyse absentuje podpora viacerych hracov.
Preto budu dojmy z hrania mozno vyzerat ako prilis
okresané, no na druhu stranu sa majitelia Early Access
na Steame mozu dokonale vyburit a nechat’ vyniknut’
svoje budovatelské ego. Na vyber sme mali dve
moznosti - Survival a Creative - vsetko ostatné bolo v
menu oznacené ako " under construction", dokonca
sa z rozohranej mapy neda ist’ spat’ do menu, (hoci tu
ta polozka je) ale musite hru vypnuat. Mnoho veci este
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nefunguje, avsak v ziadnom pripade to nedegraduje
hratelnost’.

Lego pre dospelych

Oproti konzolovej verzii sa FortressCraft dockal v
Evolved rozsireni a vyrazného vylepsenia vizualnej
stranky. Unity engine dokaze vysperkovat voxelové
svety pomerne vyrazne a navyse ponuka takmer
nekonecné moznosti editovania. Pocitace disponuju
niekolkonasobne vacsou pamatou, ¢o spravi mnoho.
Napriek totoznej myslienke s Minecraftom, ponuka
FortressCraft aj Cosi iné. Hratelnost zaloZena na
stavani vlastnych svetov, budov, predmetov z kociek,
je eSte viac vysunuta do popredia. Kreativny méd vam
ponecha vo vsetkom volnu ruku, da k dispozicii vSetky
druhy kociek z roznych materialov bez akéhokolvek
postihu a boj o prezitie v Survival je taktiez zalozeny
viac na ziskavani surovin a hrabani sa v zemi, ako na
boji s nepriatelmi.

Je samozrejmostou, Zze nenasilné herné prvky velmi
rychlo vyradia z boja akciechtivych jedincov. Napriek
tomu, Ze sa Creative a Survival mod na prvy pohlad od
seba prilis neodliSuju a tvoria alternativu k sandboxom,
je ich zameranie skutocne rozdielne. Skor, nez sa
budeme venovat' kazdému zvlast, treba vyzdvihnat

rozlohu svetov, ktoré su v podstate nekonecné. Oproti
Minecraftu je mozné prekopavat sa tisicky blokov do
zeme, Ci stavat gigantické vzdusné zamky.
Obmedzenia v tomto pripade takmer vobec
neexistuju. Samozrejme, nekonecny vytah do neba
nepostavite, no podla vyvojarov su to miliony blokov,
ktoré mozete na seba ukladat. Dostavame tak k
dispozicii gigantickd plochu, kde je mozné takmer
cokolvek. Tomu zodpoveda aj dohladnost, ktora je
dostatocna a vzdialena krajina tak nie je zbytocne
zahalena do hustej hmly.

Kreativna nirvana

Postavit’ si obrovsky komin z kociek nas bavilo este

v Casoch, ked sme sa tesili na skladanie slubu iskricky
(mladsie ro¢niky prepacia), avsak vzdy len do
momentu odhalenia monotdnnosti tejto cinnosti. Dlho
to netrvalo. Podobne aj vam vo FortressCraft Evolved
po urcitom case skusania tych najvacsich zverin skrsne
v hlave napad, na vytvorenie ¢ohosi aspon ciastocne
zmysluplného. Domcek si postavite lahko a hoci bude
vyzerat' tak, ze by ste on ani kablik od mysky neopreli,
radost'ou zaCnete vyskat. Pouzité materialy a kocky
rozneho charakteru mate k dispozicii okamzite. Postaci
vam to na dlhé hodiny tmorného snazenia o vystavbu
vlastného hradu. Ano, je to detsky infantilné, ale



s jazykom vyplazenym od sustredenia velmi rychlo
zabudnete na ubiehajuci cas.

Ak sa vam napokon vase majstrovske dielo,
poskladané z kociek, bude zdat" dokonalé a prebudi sa
vo vas destrukené ja, nie je nic¢ jednoduchsie, ako
nechat Gradovat padajlci meteorit. Ano, podobne
sme si uzivali zemetrasenie v starom SimCity a tu je to
rovnaka zabava. Urcite si vyskusate aj

takzvanu superbuild ponuku. Zvolite si objekt (kvader,
gula, valec), jeho zékladné parametre v jednotlivych
osiach x,y,z a ¢i ma byt duty alebo vyplneny. Ak si
zvolite maximalne rozmery a bachnete kocku len tak
na zem, sami zistite, Ze to nebol az tak dobry napad,
odhliadnuc od niekolko desiatok sekind trvajuceho
generovania. Alebo chcete zostrojit' mesiac na oblohe?
Ziadny problém! Fantazii sa skuto¢ne medze nekladu

a tento pomocnik vam po niekolkych nepodarenych
pokusoch usetri mnoho casu a zbytocného klikania.

Len tak sa hrat's kockami je zabava, no po Case sa vam
zacCne zdat' ponuka mnohych desiatok
preddefinovanych modelov prilis obmedzena a malo
pruzna. Ak uz mate postaveny vlastny domcek,
zatuzite po dekoracii alebo Co i len obycajnej stolicke.
Workshop je jednym z vyraznych prvkov hry, ktory
podporuje kreativnych hracov, ochotnych vytvorit’
domyselné predmety. MoOZete si postavit’ vlastnu
dieliu a zostavit si vlastny tvar a zlozenie editovatelnej
kocky. Maximalne rozmery s obmedzené 6smimi
malymi kockami, no Uplne to staci a vysledok je
perfektny. Staci sa s editovanim dostatocne

pohrat, skusat a vSetko planovat. Prave komunita
mo&ze dodavat' nesmierne bohaty obsah do uz i tak




rozsiahleho portfdlia jednotlivych suciastok. Ako
pisany text je mozno popis workshopu prilis strohy, no
opak je pravdou. Tu sa bude lamat’ chlieb a sami
zistite, ze radost z vytvorenia akéhokolvek predmetu
(napriklad takého kvetinaca) vas necha okupat’

v prijemnom opojeni z vlastnej tvorby.

Hra o prezitie

Druhym modom je survival a jeho primarne zameranie
na tazbu surovin otvara nové moznosti. Musite kopat,
distribuovat energiu a zdroje, ukryvat sa pred
mrazivou fujavicou zuriacou vonku. Vacsinu casu
stravite zahrabani v podzemi, kde budete kutat,

s cielom ziskat’ nové suroviny. Ide o odlisny typ
hratelnosti, ktory mo6ze niektorym hracom vyhovovat’
viac, ako volné stavanie vytvorov na gigantickom
pieskovisku. Pouzit’ mozete len to, o si nahrabete

a navysSe sa musite starat’ napriklad o zdroje svetla,
nakolko je okolity svet ¢asto zahaleny do tmy.
Komplexnejsi Dungeon Keeper bez rohatych
potvoriek, zamerany vyhradne na hibenie - aj tak sa da
popisat’ survival mod.

Medzi drobnosti, ktoré potesia, patri napriklad plynula
zmena denného cyklu (v kreativnom mdde mozete cas
[ubovolne posuvat) ¢i zmena poveternostnych
podmienok. Sice nema ziadny vplyv na samotnu
hratelnost, no potesi. O grafickej stranke je zbytocné
pisat, vSetko vidite naokolo a napokon, hra je to
nedokoncena, takze obcasné lapsusy a zaseknutia sa
jej odpustite. Prijemne potesila hudba, meniaca sa
pocas vykonavanej ¢innosti a obcas sa vynikajuco trafi
do vasej Cinnosti. O technické spracovanie ale az tak
nejde. Podobne ako Minecraft, aj Uspech FortressCraft
Evolved bude zalozeny na praci komunity. Jej vysledok
zatial nemozno vidiet, z dovodu obmedzenej
funkcnosti hry, no ak to celé klapne, budeme mat pred
sebou skvelu alternativu a zdravu konkurenciu pre
kockaty fenomén. Navyse za par drobnych

a s podporou Steam Workshopu.




VYBER ZO 7 ROKOV ZIVOTA KONZOLY

BEST OF

Playstation 3 pomaly nahradza nova generacia a tak je
spravny cas, zhrnut' si exkluzivity, ktoré by ste urcite
nemali vynechat’. Za sedem rokov svojej existencie ich
Sony prinieslo dostatok a urcite je z coho si vyberat.
Pokracovalo v starych znackach ako God of War, alebo
Gran Tusimo, ale prinieslo aj nové a to hlavne Uncharted
a Last of Us.

The Last of Us

Zacnime rovno s najvacsim PS3 titulom poslednej doby a
to The Last of Us. Téma zni¢eného sveta a vztah Joela a
Ellie zaujal a doplnilo to technické spracovanie, aké na
PS3 dokaze vytvorit' len Naguhty Dog. Ak vam povodny
pribeh nestacil, DLC ukazalo prequel k pribehu a osud
Ellie ete pred stretnutim s Joelom. Co sa ale tyka
pokraCovania, tam su autori opatrni a hovoria, ze ma
Sancu 50 na 50.

Recenzia - The Last of Us - 10




Uncharted séria

Ak si vybrat najvyraznejSiu sériu, ktora zadefinovala
exkluzivity na PS3, tak je nou jednoznacne Uncharted.
Naguhty Dog ukazalo priam kinematicky Styl spojeny s
jednoduchou ale dynamickou hratelnostou. Autorom sa
podarilo vytvorit' nasledovnika Lary Croft a Tomb Raider si
tento Styl vo svojej dalSej Casti aj osvojil. Ohlasenie
Uncharted pokracovania pre PS4 mézeme Cakat uz tento
rok.

Recenzie - Uncharted 1 - 9.5, Uncharted 2 - 9.5,
Uncharted 3 - 9.5

Killzone 2 a Killzone 3

Atmosféra je hlavnym tahakom Killzone série, ktora stihla
na PS3 vydat dve pokracovania a rozbehnut tak na PS2
nacatu akénu FPS sériu. Mozno postupne klesa kvalitou
ale stale ma styl Cistej sci-fi akcie, ktora v dvojke dostala aj
multiplayer a v trojke kooperaciu. Svojho ¢asu bola trojka
aj kvalitnym tahakom na 3D, ktoré vtedy bolo este velkou
marketingovou bublinou. Ale tak ¢i tak, hra dokazala
zabavit na PS3 a doplnila vacsie multiplatformové série.

Recenzie - Killzone 3 - 9.0, Killzone 2- 9.5
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Journey

PSN rozbiehalo digitalnu ponuku stahovatelnych

titulov pomalsie ale v poslednych dvoch rokoch prinieslo
skutoCne zaujimavé kusky, medzi ktorymi hviezdi Journey.
Je to hra v netradi¢nom style, ktora je skor prechadzkou
po pustnom svete s pridavkom asynchréonneho
multiplayeru.

Recenzia - Journey 10

Heavy Rain

Podobne menej herny a viac QTE interaktivny styl nasadil
Heavy Rain, v ktorom Quantic Dream posnul svoj
adventurovy styl o krok vpred a vytvoril priam interaktivny
film. Nie je pre kazdého, ale ukazal, akym smerom sa
mozu hry uberat. Zial, v nasledujicom Beyond: Two

Souls ho uz nedokazal posunut vpred a skor presiel spat.

Recenzia - Heavy Rain - 9.5



Ni No Kuni: Wrath of the White
Witch

Sice Ni No Kuni nie je Cista exkluzivita a vySla v inej forme
aj na 3DS, ale je to JRPG, ktoru sa skutocne oplati zahrat.
Nadherna, rozpravkova a samozrejme rozsiahla tak, ako sa
na pravu JRPG patri. Level 5 sa skutoc¢ne vytiahol a
prekonal aj stagnujuce Square Enix. Sice nepriniesol ziadne
inovacie do tohto zanru a herny systém neposunul nikam,
ale ukazal ho v najlepsej forme.

Recenzie - Ni No Kuni - 9.0

Gran Turismo 6

Z automobilovych hier sa urcite oplati zobrat Gran Turismo
6, ktoré teraz na sklonku generacie vymenilo starsie GT5 a
ponuklo vylepsSenia v réznych strankach - od samotného
ovladania az po pridavky pocasi a zmeny dna a noci na
niektorych tratiach. Zial, stale sa nezbavilo mene kvalitného
PS1-PS2 nakladu, ktory si so sebou nesie uz dlhé roky.
Dufajme, ze sa v GT7 odhodla pre PS4 spravit' radikalny rez.

Recenzia - Gran Turismo 6 - 8.0

Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots

MGS séria pokracovala exkluzivne na PS3 a titulom Guns of
Patriots, ktory prinasal novy pristup do série, no zachovaval
charakteristické ¢rty, humor a aj svoju takopadnost a
samozrejme aj rozsiahle pribehové prestrihové scény.

Teda vsetko to, ¢o maju fanusikovia radi. Hra je
medzistupnom k otvorenosti série v MGS V, ktora je uz v
priprave a minimalne jej Uvod vyjde eSte aj na PS3 v podobe
MGS: Ground Zeroes.

Recenzia - Metal Gear Solid 4 - 10

God of War 3

God of War po velmi dobrom rozbehu na PS2 zaspal PS3
generaciu a priniesol len jeden vyrazny God of War 3 titul.
Ten sice este doplnil minuly rok God of War Acension, ale
iSlo skor o menej vyrazny doplnok. Oproti tomu God of
War 3 plne vytazil svoj potenciall a pridal k nemu aj
multiplayer.

Recenzia - God of War 3 - 9.5



LittleBigPlanet 2

Z casual zabavnych titulov by ste nemali minat’
LittleBigPlanet sériu. Ponuka vlastny Specificky Styl puzzle
skakacky spojenej s kreativnou strankou. Hra umoznovala
vytvorit' zabavné, ale aj narocné levely a sharovat siich s
priatelmi. Dala ovladat ako ovladacom tak aj za pomoci
Move motion zariadenia. To sice nemalo vela vyraznych
hier na PS3, ale ak sa k niektorej hre hodi, tak je to prave
LBP.

Recenzia - LittleBigPlanet 2 - 9.0

Infamous 1 a2

Exkluzivit v otvorenych prostrediach nema sice PS3 vela,
ale o to zaujimavejsi je Infamous. Supersily, volnost v

otvorenom meste, zabavna hratelnost. Sice hra nemala
vela inovacii medzi obomi castami, ale ponukli rozlicné

mesta a uceleny pribeh Colea McGratha, ktorého uz v tretej

Casti na PS4 nahradza nova postava s novymi
schopnostami a vlastnym pristupom k svojim silam.

Recenzia - Infamous - 8.5, Infamous 2 - 9.0

Z inych hier si spomenme aj Demon Souls, este
exkluzivneho predchodcu Dark Souls série, babkovy
arkadovy Pupetter a samozrejme skakackovu sériu
Ratchet & Clank, z Japonska aj Yakuza sériu, ktora
zial nikdy nenabrala potrebnd silu, aby prerazila na
zapade. Ak by ste chceli viac exkluzivnych racingov,
mozete sa obzriet’ aj po Motorstorm sérii.

Napriek tazkému startu, s vysokou cenou a velkym
minusom na bankovom konte, sa Sony s PS3
postupne rozbehla a aj ked” nedosiahla masivny
trhovy podiel ako PS2, stala sa vyrovnanym
partnerom Xbox360. Je az paradoxné, ako boli obe
konzoly vykonom podobné a ako sa predajom
udrzali blizko seba. Takuto zhodu uz pri konzolach
zrejme nikdy nezazijeme.
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NELUTOSTNY BOJ O
DOMY Z WILDSTAR

NC Soft MMO
V dohladnej dobe sa ocakava prichod dvoch
vyznamnejsich MMORPG. Nedavno sme vam priniesli

prvé zazitky z The Elder Scrolls Online a tentoraz vas
Caka kratka exkurzia po svete WildStar. Mozno prave

tato online hra vdm sadne a budete sa k nej radi vracat’

po noveé zazitky a levely.

Wildstar patri medzi sci-fi online svety, ktorych je
predsa len menej ako fantasy MMO. V itvodnom menu
si vygenerujete postavu, ktora méze patrit'k Dominiu,
Co ovlada vojenskou silou galaxiu a disponuje
modernymi techolégiami. Druhou volbou su
vydedenci, ktori sa chcu usadit' na planéte Nexus a
nemienia sa jej vzdat,, aj ked proti nim stoji diktatorske
impérium.

Kazda strana ma v ponuke Styri rasy a od nich zavisi aj
dostupnost’ Siestich ponukanych povolani. Niektoré
postavy sa orientuju na boj zblizka, iné preferuju utoky
z dialky. M&zete stavit’ na technologické vymozenosti,
napriklad v pozicii medika a inziniera, ktorého
sprevadzaju dobre vyzbrojeni boti. Na vyber su vsak aj
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CUKRIKOVU PLANETU

PC

povolania, ktoré pripominaju zmodernizované postavy
z fantasy svetov. Napriklad warrior sa ohana
futuristickym mecom a esper pouziva psionické sily na
zosielanie $okovych vin a telekinetické ddery.

Okrem neprekvapivych povolani si este vyberiete
doplnkové zameranie, ktoré urCuje smerovanie vasej
kariéry. Ak je pre vas prioritou zabijanie, idealne je, stat’
sa vojakom. V pripade, Ze mate zaujem odkryvat nové
lokality, pasuje k vam explorer. Objavovanie novych
technoldgii je dominantou vedca a vystavba
kazdodennym chlebikom osadnika. V kazdom pripade
vas Caka tradicné putovanie svetom, likvidovanie
nepriatelov a plnenie questov, lenZe aj nieCo navyse.

Jednotlivé zamerania maju pristup k Specifickym
individualnym uloham s rozdielnou naplnou. K tym
zaujimavejsim patri kariéra osadnika, ktory priebezne
zbiera suroviny a méze vyrobit vylepsenia na
vytyCenych stanoviskach. Vdaka tomu sa zvysi
bezpecnost tychto postov a pribudnd bonusy, ktoré
vyuziju okoloiduci hraci. Skupina osadnikov méze



navyse pracovat na projekte a postavit v sidlach
permanentny market, alebo iné uzitocné budovy.

Ulohy vyzaduju zabijanie uréitych kreatdr, zbieranie
predmetov, oslobodzovanie zajatcov, odpalovanie
svetlic a ziskanie artefaktov. Budete aj sabotovat’
nepriatelské deld, opravovat zariadenia a vypalovat’
domorodcov. Na rad pridu aj suboje s bossmi, z
ktorych profituju vsetci hradi, ktori sa pridaju. Zadania
obdrzite tradicne od NPC postav, ku ktorym sa treba
po dokonceni vratit, ale niekedy sa da Uloha zavfsit’ aj
na dialku cez komunikator. Stav uloh je vyjadreny v
percentach a za splnené sa
povazuju

SCI-FI MMO
Z VYCHODU

samozrejme vtedy, ked' je zhodnotenie 100%.

Velmi prakticky je rieSena navigacia v teréne. Okrem
mapy a minimapy vas k cielu nasmeruje Sipka, ktora
sa nakratko objavi vzdy, ked' kliknete na popis questu
na obrazovke. Spestrenim postupu su casovo
limitované vyzvy, ktoré sa aktivuju pri vykonani urcitej
cinnosti. Napriklad zabijete nového nepriatela a
potom mate 60 sekind na to, aby ste spacifikovali
este desat’ jeho sukmenovcov. Alebo najdete jednu
plechovku a musite pozbierat dalSie. Za splnené vyzvy
dostanete extra odmenu, napriklad suroviny a ak ich
nestihnete do vyprsania Casového limitu, mozete si
dat repete.

V boji sa tradicne ziskavaju levely a nové schopnosti,
ktoré neskor treba prikupovat’ v tréningovych
kioskoch. Kazdé povolanie vyuziva vlastny zdroj
energie, Ci uz je to kinetika, sustredenie alebo silové



jadra. Sposob dobijania a aplikovania sa lisi. Napriklad
inZinierova vybusnost  sa generuje v boji, ale ak ju
rychlo nepouzijete na vybrany utok, coskoro klesne na
nulu. Schopnosti sa aplikuju kliknutim na prislusnu
ikonu a potrebuju kratky Cas na regeneraciu. Postavy
maju aj Speciality, ktoré sa daju priebezne aktivovat,
napriklad docCasné extra brnenie.

Za zmienku stoji zobrazovanie plochy, ktora vyjadruje
dosah vasho utoku. Mnohé schopnosti zasiahnu
viacero cielov naraz, ktoré su v ich zornom poli. Ak sa
pri boji otacate, mozete ublizit cielom na réznych
miestach vo vasej blizkosti. Rovnako vidite aj pole
pdsobnosti zacatych nepriatelskych Utokov, ktorym sa
vdaka tomu neraz dokazete vyhnut'. Pre lepsie
rozliSenie sa vyuziva modra plocha pri vasich a Cervena
pri nepriatelskych Utokoch. Velmi dobre sa pocuva
zvolanie double kill alebo triple kill, typické skor pre
akcné hry, ked  sa vam vydari zasah a skolite niekolko
protivnikov sucasne.

Nepriatelské vypady vam prirodzene uberaju zivot, ale
najskor znizuju Uroven ochranného Sstitu. Po boji sa
obidve polozky automaticky zregenerujd. Pri Umrti sa
ozivite pri najblizSom sty¢cnom bode, ale za poplatok
mozete povstat aj priamo na mieste skonania. Boje
proti Al dopifiaju PvP bitky a vzajomné duely hracov.

Stvoréekovany inventar sa da naplnit réznymi vecami a
surovinami a rozsirit taskami. Tie pri pouziti zmiznua a
pridaju dve alebo viac Uloznych policok. Postave
mozete priradit zbrane, roznu vyzbroj a implantaty, pri
vymene vidite porovnanie kvality predmetov. Prebytky
radi odkupia obchodnici, ktori mavaju ponukané
predmety prehladne roztriedené. Na potulkach
narazite aj na datové kocky, ktoré prinasaju informacie
o krajine a ddlezitych udalostiach.



Postavu vnimate z pohladu tretej osoby, ale
kamera sa da vzdialit' a priblizit, ¢im zmenite aj
nahlad na seba. Jednoduché ovladanie zahrnuje
tiez beh, skakanie a Uhybné kotrmelce, ktoré sa
daju aj vypnut. Tvorcovia ponukaju rozne
nastavenia uzivatelského rozhrania, predovsetkym
chatu a doplnkov, takze sa da Wildstar do znacnej
miery prisposobit’ vasmu komfortu.

Komiksovo ladena grafika blizka WOW mne
osobne vobec nesadla, ¢o ale neznameng, ze hra
vyzera zle. Exteriéry su celkom pekné a napadite,
hoci nikdy nepOsobia drsne, ale vzdy len curikovo
a rozpravkovo. Naproti tomu interiéry s teleportmi
vyzeraju tuctovo, su preplnené objektmi a neraz je
to taky pestrofarebny gulas. Flora a fauna je
bohata a niektoré druhy zvierat a kreatdr sa
neznasaju a bojuju aj navzajom proti sebe.
Vzhladom na jednoduchy
styl grafiky su hardvérové
naroky pomerne vysoké. V
mensich zénach hru lahko
zvladnu aj starsie zostavy,
v rozlahlejsich
preplnenych zénach je
zataz na PC podstatne
vacsia.

Zaujemcovia o Wildstar si
budd musiet” kapit hru s
tridsatdnovym kuponom.
Dalsie poplatky nebudu
nevyhnutné, ak si hraci
dokazu nahrabat dost’
hernej meny, za ktoru si

kdpia C.R.E.D.D. s predplatenym casom na dalsi
mesiac. Na podobnom principe funguje napriklad
Eve Online.

Wildstar je dobra MMORPG, z ktorej ale nepadnete
na zadok. Zakladny postup je presne taky, ako v
mnohych dalsich online svetoch. Co méze hru
odlisit od konkurentov, su rézne kariéry postav v
sluzbe pre zvolenu frakciu, ktoré daju ich pocinaniu
hlbsi zmysel. Spestrenim mdze byt  aj budovanie
vlastnych pribytkov a upravovanie okolia. Bude to
ale stacit’ na to, aby hraci pri hre vydrzali mesiace
alebo roky?
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ZA TOTO SA STALLONE POMSTI

RAMBO THE VIDEOGAME

Teyon Akcna

Videohry podla filmovych predl6h sice maju dopredu
zabezpecenu slusnu popularitu, ale rovnako aj
problémy. Nevelky rozpocet a uponahlany vyvoj, Casto
v rukach neskuseného studia, vedu k vysledku nevalne;j
kvality. Samozrejme, najdu sa aj vynimky, ¢o dokéazala
recenzia na vydarenu zalezitost' LEGO Movie
Videogame. Nie kazdy ma vsak tolko trpezlivosti a
praxe s vyuzivanim filmovej licencie ako Travellers
Tales. Opacny pristup nam ukazuje polské studio
Teyon, ktorému ani niekolko odkladov nepomohlo k
tomu, aby svoju hru dotiahlo do Uspesného konca.

Chlapci z Krakova mali doteraz na svedomi hlavne
mnozstvo ni¢ nehovoriacich titulov na Nintendo DS

a SirSiemu publiku sa predstavili sériou Heavy Fire.
Zrazu sa dostali k velkej rybe a Rambo: The Video
Game sa zaradil medzi najoCakavanejsie hry. Nie preto,
Ze by sa jednalo o kandidata na titul roka. Skor prave
naopak - zo zvedavosti, ako dopadne titul venovany
legende medzi ak¢nymi filmami, si na novinky klikol

PC, XBOX360, PS3

kazdy. Navyse hra slUbila navrat tradicnej automatove;j
akcie, aki pozname hlavne z déb svetelnych pistoli.
Ako ste asi aj tusili, comeback zabudnutého zanru sa
nekona.

Videoherny Rambo sa ,véhaeskovému” retru priblizil
viac ako akakolvek ina hra v historii. Rambo totiz
najvacsiu popularitu (nie len) na Slovensku zazil

v dobe, ked' sa na trzniciach predavali bootleg kazety,
ktoré daboval jeden clovek. Velky vyber nebol a tak
ste si film pozreli niekolkokrat ro¢ne a k tomu aj
pozicali kazdému z kamaratov. Po par rokoch uz
nepomohlo Ziadne nastavovanie hlav a Cistenie, z
"VHSky" ste dostali uz len hrubé zrno a chrciaci zvuk
plny Sumu.

Podobny dojem ako zo zodratej pasky vas prepadne
hned’ po zapnuti hry. Graficky by sa Rambo zaradil

k tym krajsim hram na PS2, aj ked' taky Black by bol
pre hru vaznym konkurentom. PC port ma gameplay



uzamknuty na 60fps a prestrihové
scény na 30 v katastrofalnom rozliseni.
Horsie je to vsak so zvukom. Kym
Ustredna hudobna téma filmov este
nostalgikom vyroni z oka nejednu slzu,
zo vsetkého ostatného vam pride zle.
Pravdepodobne prave zo zodratych
kaziet autori grabovali zvuk. Jednotlivé
dialégy su velmi nekvalitne vystrihnuté
z filmov a pIné $umu. Casto postavam
nerozumiete, lebo hlas je rézne
skresleny a nepotesi ani
nekonzistentna hlasitost, dunivé efekty
a mnohé dalSie neduhy.

A ak tieto varovné signaly nezbadate
a vrhnete sa do hry, mézete na vlastnu
kozu prezit peklo, ktoré zazival
najznamejsi filmovy veteran. Akurat to
vase utrpenie bude skutocné. V kozZi
Johna J. Ramba, muza, ktory naucil
sovietske vrtul'niky bat" sa lukostrelby,
sa prebojujete lesmi pri mestecku
Hope, viethamskym zajateckym
taborom a nakoniec pomoézete
hrdému afganskemu ludu v boji za
slobodu. Ak ste vo filmovej sérii zbehli,
postrehli ste, ze chyba Mjanmarsko.

Hra sa totiz sustredi len na vybrané
scény z prvych troch filmov série.

Pribeh zacina - paradoxne -
pohrebom. Smutocny prihovor
oslavuje muza, ktory zabil stovky
nepriatelov a vo flashbackoch sa vracia
k jednotlivym vyznamnym momentom
trojice filmov. Kym film First Blood bol
vynimocnou dramou, hra vsetky
okolky hadze za hlavu a na vsetko
nazera len cez ak¢nu optiku. Ste
svedkami znamej policajnej Sikany

z filmu, ale to je len okrajova
zalezitost, ktora prechadza do dalSej
akcnej scény. A takto to vo
videohernom Rambovi ide dookola.
Uteciete z viethamského tabora,
prejdete americkym mestom, vraciate
sa do Vietnamu a potom nasleduje
Afganistan. Asi najak¢nejsi z trojice
filmov ma v hre najmensie zastUpenie.

Pribeh tecie ako voda a bohuzial sa pri
hrani nezbavite pocitu, ze je Uplne
odstaveny na vedlajsiu kolaj. Co
jednak nepomd&ze ani hracom, ktori

s Rambom nemali tu Cest, ale taktiez
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to rozhodne nepotesi jeho fanusikov. Navyse su
niektoré zo scén zjednodusené, i prepracované, aby
boli priamociarejsie a lahsie prechadzali do akcie, aj
ked' prave to nie je vzdy ta vec, ktoru hra potrebuje.
Vysledok je pomerne jednoznacny. Novacikovia su
zmateni, fanusikovia sklamani a hra posobi obcas
zbytocne chaoticky, nakolko sa v tom vsetkom straca
suvislosti medzi jednotlivymi misiami. Staci, ak si
spomeniete na cely prvy film. Rambo v hom ma na
konte len jedno zabitie, no v hre mate v rukach tazky
gulomet a mestecko Hope nicite viac ako hurikan.

V Uvode som uviedol, ze Rambo je navratom

k automatovkam so svetelnou pistolou. V praxi hru
mo&zete ovladat” myskou, gamepadom, ¢i pohybovym
ovladacom ako napriklad PS Move na PS3.V pripade,
ze hrate s Move, zo strielania mozete mat o nieco
lepsi pocit, no celkovy zly dojem to aj tak nezmeni.
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Navyse akcia nie je jedinym stavebnym kamenom hry.
Druhym su quick-time eventy. V nich sa zo zaciatku
otukavate a postupne prechadzaju do jadra
hratelnosti, takZe tvoria takmer polovicu obsahu.
Nastupuju v réznych sekvenciach - pri stealth postupe,
pri akcii, aj pri pastnych subojoch. Avsak len
podciarkuju linearnost hry. Bud'ich spravne splnite
alebo nie. Ni¢ medzitym, rozdiel je len v bodoch, ktoré
dostanete.

Pred vami je 16 Urovni. Niektoré dlhsie, iné kratSie,
jedna podarena, viaceré az otravné. Akcia sa v nich
teda strieda s QTE, ale predstavi sa vam vo viacerych
podobach. Stale vSak velmi obmedzene, bez moznosti,
aby ste nieco spravili sami. Ak dame bokom moznost’
menenia zakladnej vyzbroje, mate k dispozicii este
granaty a okrem strelnych zbrani neskér dostanete do
ruk aj legendarny luk. Rambo ho pouzival este




predtym, nez to bolo cool, a niektoré

z pamatnych momentov si tak mozete
vyskusat na vlastnej kozi. Pomocou Sipov
napriklad vyhodite do vzduchu vietnamského
porucika Taya. Okrem toho musite vyuzivat’
krytie, bez ktorého by ste daleko nezasli.
Nakoniec zasadnete aj do kokpitu
helikoptéry.

Nepriatelia by si zaslUzili samostatnu kapitolu
v knihe o zlych hrach. V podobnych ak¢nych
tituloch vzdy fungovali na rovnakych
skriptoch. Prisli ste na scénu, tam sa objavili
nepriatelia ako kacicky na strelnici a vy ste ich
vsetkych vystrielali. Ale Rambo tuto
jednoduchost’ dotiahol ,k dokonalosti”.
Nepriatelia sa vam casto objavia rovno pred
hlaviou a aj ked su nahodou niekde
schovani, tak sa dokazu skoro celi vystrcit'.

Z tohto pohladu bol naroc¢nejsi Duck Hunt na
NES. V pripade Ramba vsak nabiehanie pred
hlaven a casto neschopnost cokolvek trafit,
nepriatelia kompenzuju vysokymi poctom.

A ked'ich pred sebou mate 8 v niekolkych

triedach a k tomu helikoptéru a stacionarny
gulomet, obcas sa aj zapotite. NaroCnost' je
tak dost nevyrovnana.

Hra nema autoheal a ani lekarnicky.
Namiesto toho vyuziva rezim zUdrivosti.
Zabijanim nepriatelov si plnite ukazovatel
zurivosti. Ked' sa rozsvieti, mézete si ho
aktivovat” a pri spomalenom case si za
kazdého zabitého nepriatela pripiSete na
konto kusok zdravia k dobru. Systém je to
zaujimavy, ale prebera kontrolu z rdk hraca.
Pomoct si mozete aj jednoduchymi RPG
prvkami. Za nazbierané skore z levelov
ziskavate skusenostné body, pomocou
ktorych vylepsujete vlastnosti postavy

a pracu so zbranami. Taktiez si odomykate
perky ako napriklad rychlejSie uzdravovanie
a podobne.

Oproti prvym filmom musite zbrane obcas aj
nabijat. Na to je vytvoreny jednoduchy
systém, kedy musite spravne trafit tlacidlom
usek kruhu. Mozete to spravit’ perfektne




a dostat' naboje navyse, mozete to spravit' bezne bez

bonusu, ale taktiez aj pokazit a docasne si tym
zaseknut zbran. V zaverecnych leveloch vas to stoji
Zivot, ale to isté plati aj v Usekoch, kedy opat nemate
zbran pod kontrolou a kym dokazete nabit, spusti sa
na vas lavina guliek. Herné pasaze sa tak musite ucit
naspamat, aby ste zistili, kde sa oplati nabijat a kde
zas zbierat’ zdravie.

Je len velmi malo momentov, kedy hra zabavi. A to
piSem ako clovek, ktory pred 20 rokmi zodral kazetu s
filmovym Rambom. Dizajn levelov nie je prilis
podareny, co som uz skér naznacil a skutocne je tu len
jedna misia, po ktorej sa na vyhodnotenie pozerate

s dobrym pocitom. Zazitok z hrania si vSak mozete

vylepsit” a to pozvanim priatela do lokalnej kooperacie.

Bez ohladu na platformu, mdzete niektoru z periférii
obetovat kamaratovi a aj ked hra zostava stale

rovnako hlUpou, vasa spolupraca ju ¢asto dokaze
vytrhnat’ z bahna nudy a znechutenia.

Vacsina rail shooter hier nikdy neoplyvala dlhou
kampanou. Napriklad House of The Dead 2 sa
postupne dal dohrat za zhruba 20-30 minut. Ale
ponukal zaujimavejsi gameplay a hru ste radi
prechadzali viackrat. Ramba ako jednotlivec prejdete
raz a budete mat dost, s priatelom to skusite viackrat.
Zakladna dizka hry je véak pod 3 hodiny a to je pri jej
obmedzeniach dost' malo. Mézete si vSak zvysit’
narocnost’ a trapit sa s nou dlhsie, ak mate nutkanie,
obcas sa tyrat. Okrem toho moézete hrat jednotlivé
misie podla uvazenia a plnit ich vyzvy (vSetky QTE na
100% a podobne). Alebo sa budete snazit "precikat™
v online tabulkach cely svet a nazbierat v hre Co
najvyssie skore.



Na titule Rambo: The Video Game je zlé
takmer vsetko. Najhorsi je vsak
premarneny potencial. Je to také, akoby
chcel tim Teyon vytvorit filmovu hru bez
riadnej licencie. Hra vyzera hrozne,
pocUva sa hrozne, hra sa dost zle.
Fyzika je ako z iného sveta. No
najsmutnejSie je to, ze v hre nenarazite
casto na originalne filmove postavy, ich
podobizne a hlasy. Rambo prehovori
sotva 10 viet a model jeho postavy, Ci
vyraz tvare, sa za cell dobu nezmeni.
Zabudnite na tvar plukovnika
Trautmana, v hre vsak aspon zapocujete
jeho hlas. Brian Dennehy ako Serif
Teasle sa tu tiez neobjavi a postava
Serifa ani neprehovori jeho

hlasom..A tak to je takmer so vSetkymi
postavami. Videoherny Rambo je zlym
vtipom, parddiou, ktora ani nedosahuje
kvalit Horucich striel a ako predloha mu
asi sluzil indicky remake americkej
akc¢nej klasiky. Ani nostalgia, ani
kooperacia s priatelmi za Cas straveny
pri tejto hre nestoji.

+ hlavna melédia

+ koooperacia dokaze hru ci-
astocne zatraktivnit’

+ zaujimavy systém dolieCovania
+ jedna skutoCne podarena misia
+ mnozstvo zbrani

- |4 optimalizacia

- grafika a zvuk

- nekompletna licencia

- sterilna a nudna hratelnost’
- biedny dizajn vacsiny misii

- takmer kazdy material je ne-
priestrelny

- odflaknuty pribeh




o/ il
¢
- . -

Akcna

Naughty Dog

Bez diskusie, ak by ste The Last of Us pasovali za najlepsiu
hru minulého roka, nik vam na to neméze povedat ani
makké f. Dobrodruzné putovanie Joela a Ellie z karanténnej
zony bolo perfektné. Sice nie Uplne bez chyb, ale
omracujuco hratelné a bez jediného zavahania pohlcujuce
skvostnou atmosférou s citlivo vyrozpravanym pribehom.
Synonymum pre virtualne nebicko v papulke je jasné - a je
uplne jedno, ¢i sedite za PC alebo mate vytetované X-ko na
intimnom mieste.

Rozsirenie zapletky v podobe DLC Left Behind bolo
ocCakavané so zatajenym dychom a neuveritelnou
Ziadostivost'ou. Paradoxom ostava, ze sme od neho vlastne
neocakavali Ziadne ohromujuce novinky alebo nebodaj
zmeny v hratelnosti, to urcite nie! Stacilo predhodit” hracom
Cerstvy kus pochutiny v podobe pribehovej maskrty a
spokojne by od samej radosti vrteli chvostikmi ako spokojni
havkaci. Stalo sa a dakujeme za to, hoci vycitavy pohlad po
dohrani sa zial objavil. Ci opravneny, to musite posudit vy.
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Ak patrite medzi tych, ktorym doma tréni PlayStation 3 a
doposial ste neokusili fenomén The Last of Us, robite urcite
chybu a pre vas v skratke zhrnieme, o com vlastne tato hra
je. Vzhladom k tomu, Ze vzi$la z tovarne na sny menom
Naughty Dog, nikoho neprekvapi, ze tu mame akciu z
pohladu tretej osoby, v ktorej si zastrielame, poposivame
nejaku tu debnicku, aby sme sa dostali vyssie. Uncharted
pravdepdobne poznate, vsak? Dolezitu Ulohu v hratelnosti
zohrava exploracia sveta a zbieranie predmetov. Nielenze
vas prehladavanie zakuti bavi napriek linearnemu podaniu
zapletky, ale ste do toho nuteni kvoli hladaniu novych
predmetov, vdaka ktorym si vylepsujete zbrane, vlastnosti
postavy, ale si aj vytvarate dolezité predmety k prezitiu.

Putovanie dvoch hlavnych postav v pévodnej hre bolo
famozne. Nielen preto, ze po Siestich hodinach neprisiel
ohnostroj a koniec, ale pre neustalu zmenu prostredia a
hlavne fantasticky napisané dialégy. Malokedy sa dokazete
vzit' do Ulohy postavy, stotoznit sa s hou a suhlasit’s
pocitmi, ktoré z obrazovky presakuju do skutocného sveta.



A toboz je skor raritou, ak tieto elementy
preskakuju z jednej postavy na druhu a
dokazete ich preto milovat i nenavidiet

zaroven. Ci konaju dobro alebo zlo, snazia sa
znovu nadychnut a bojovat’ vsetkymi moznymi
sposobmi, hoci ich niekedy vedu sebecké
umysly. Pretoze zZivot je svina a ten
apokalypticky, kde skaza vyplavila na povrch
zvieracie pudy ludi, dvojnasobne.

Ano, The Last of Us je hrou, ktora vychadza raz
za konzolovu generaciu. Left Behind je kratky
doplnok. Rozsirenie a odpoved na to, ¢o sa
dialo s Ellie po Joelovom zraneni. V pévodne;j
hre bolo citit' ¢iernu dieru v okamihu medzi
epizdodami a Left Behind ju adekvatne

zaplatalo. Hratelnou postavou je vyhradne Ellie,

ktora sa snazi zachranit  svojho partnera na
ceste a najst’ pre neho lieky. Nielenze je
spociatku takmer neozbrojena, takze ddlezitou

zbranou sa stane dyka, ale privela zbrani ani pri
sebe mat nebudete - revolver, luk a z pusky
sme ani raz nevystrelili, pretoze sme ju ziskali
Uplne na konci, kedy nebolo po ¢om. Taktiez
odpadlo vylepsovanie samotnej postavy a
necaka vas ani zbieranie suciastok.
Minimalistické RPG prvky sice ohlodali jednu
vetvu hratelnosti, no vobec to nevadi.

Aspon miernou naplastou sa stava hladanie
predmetov, pomocou ktorych si vytvorite
lekarnicky a listov. Stojac proti presile musite
CastejSie siahnut po tichom rieseni situacie - na
strelecké eskapady totiz Casto nemate municiu
a ani ¢as. Prijemnym spestrenim su aktivne
boje medzi nakazenymi a [udskymi nepriatelmi.
Je zarazajuce, ze sme ich nevideli uz v The Last
of Us. Sice ich vyuzijete len priblizne trikrat za
hru, no vzdy potesi, ak hodite tehlu do miest,
kam vlakate obe frakcie, ktoré si to nasledne



rozdaji medzi sebou a vy len dorazite zvy$ok. Skoda,
Ze ovladanie je v niektorych momentoch (hlavne pri
ukryvani sa za prekazkami) rovnako kostrbaté ako

minule. Left Behind vas, az na zaverecny suboj v
obchodnom dome, nezavaluje zbytocne frustrujacimi
prestrelkami s prilis pocetnou prevahou, o je len a len
dobre.

Lenze to je len Cast' samotného hrania a druha polovica
sa retrospektivne vracia do Casov, kedy Ellie zila v
podstate pokojny zivot v komunite, z ktorého ju
vytiahne jej priatelka Riley. Cerstva ¢lenka Svetlonosov
sa prisla so svojou spolocnickou rozlucit. Odchadza a
posledny vecer si chcu kamaratky uzit. Suboje su v
tychto momentoch pasé, no pohlcujicou atmosférou si
vas aj takéto oddychové pasaze ziskaju. Vyvojarom sa
znovu podarilo citlivo zachytit jednoduché emécie a
skvelymi dialogmi dostat’ z prostych situacii skvely
zazitok. Je v tom cosi magické, tazko vyjadritelné a
opisatelné bez zbytocnych spoilerov, preto vedzte, ze

to stoji za to a na kolotoc ¢i herny automat budete
spominat’ eSte dlho. Dve tinedzerky sa tulaju
opustenym nakupnym centrom, ¢o sa im napokon
stane osudnym. To vSetko uz viete z The Last of Us a
hoci zaver poznate, cesta k nemu je dojimava. Vdaka
detskym protagonistom aj nabita emociami. Zaverecny
monolog neznie pateticky, aj ked neprinasa ziadnu
bravdrnu ¢i originalnu myslienku. Je totiz “iba” skvelo
podany. Okrem toho, ze postupujete stale dopredu
pomerne linedrnym tunelom, si to celé uzijete. M6zZe za
to aj technické spracovanie. Lenze grafiku sme chvalili
uz minule a na zvuky bolo napisanych tolko oslavnych
basni, Ze by sme sa len opakovali. Nech je, ako

chce, dabing Left Behind robi s celkovou atmosférou
divy. Je prirodzeny, farba hlasu dabingovych hercov
zodpoveda situacii. Riley pésobi skutocne ako uli¢nik a
hnev Ellie nielenze vidite na jej tvari, ale ho aj pocujete.
Tu je to za jednotku s hviezdickou a poriadne
mlaskavym cmuk na lice.



Jedinou otazkou teda zostava to, Ci sa
oplati utratit tych vyse 10 € za 2-3
hodiny trvajuce dobrodruzstvo. Je to
znovu spanild jazda, hoci nie az tak
nadopovana adrenalinom. MOze za to aj
prostredie, ktoré je v podstate jedno
jediné. | v nom vsak najdete dostatok
zakuti a miest, kam sa budete v mysli
radi vracat’ a spominat’. Left Behind je
Uzasnym doplnkom k UZasnej hre a
nadavat m6zeme teda len na to, Ze
konci mozno prilis skoro (s ohladom na
cenu) a zaverecna prestrelka je prilis
kfcovita a silena. To vas vsak nesmie
odradit’ a urcite sa tak ani nestalo. Ak
ste milovali The Last of Us, Left Behind
si rovnako ziska vase srdce.

+ postavy
+ dialogy
+ retrospektivny pribeh

+ tiché boje

+ hratelnost’ z The Last of Us

- kratke
- zaverecna prestrelka



RECENZIA

LEGO I\/IOVIE VIDEOGAI\/IE

- Telltale games Adventura

Popularna danska stavebnica LEGO uz davno prerastla
podlahy detskych izieb a obrazovky monitorov Ci
televizorov. Celosvetovy fenomén sa najnovsie snazi
zaujat’ aj na striebornom platne animovanym
dobrodruzstvom s jednoduchym nazvom - LEGO
Movie. Od momentu ohlasenia filmu bolo nad slnko
jasnejsie aj to, Ze sa pracuje na videohre s rovnakym
nametom. Tejto Ulohy sa po vSetkych LEGO hrach,
ktore si zobrali na musku Indiana Jonesa, Piratov z
Karaibiku, Star Wars a Marvel, nemohol zhostit  nikto
iny, nez tim TT Games.

Stavbar Emmet zije svoj vSedny, rutinny zivot v LEGO
meste. Robi to, ¢o mu je predpisané, pocuva to, ¢o
ostatna Seda masa, pracuje v rovnakom tempe ako
ostatni, oblieka sa tak, aby nevytrcal z davu. Vsetko sa
zmeni po tom, ¢o sa nahodou stretava so zvlastnou
diev¢inou Wyldstyle. Ta mu nahovori, ze je vyvolenym
a za pomoci mudrca Virtruvisa musi zastavit’ diabolskeé
plany Lorda Businessa. Ako to uz obycajne byva,
Emmet a ani nikto v jeho okoli na takéto Sialené

PC, Xbox360, PS3, WiiU

hypotézy neveri, no pocas 15 levelov zhruba
pokryvajucich aj dejovu liniu filmu, sa Emmetovo
hrdinstvo prejavi naplno.

,Ak ste hrali jednu, hrali ste vsetky,” takato novodoba
mudrost’ pasuje na LEGO hry ako povestny Serblik na
zadok. Zakladné herné principy, Cize rozdelenie postav
podla ich schopnosti a nasledna nutnost’ ich
kombinacie pre postup vpred, sa nezmenili ani vo
filmovej adaptacii. Budete rozbijat’ okolité
stavebnicové prostredie, stavat’ z neho nové objekty,
zbierat zlatky a platia aj vSetky dalSie Cinnosti, ktoré
na LEGO tituloch milujete. V pripade, Ze s nimi mate
problém, ani tato Cast’ série vas neuspokoji, stale je to
o tom istom.

Na misie vyrazate z centralneho hubu, ktorym je
Emmetove rodné mesto. Tu mdzete okrem hlavnych
plnit aj r6zne vedlajsie Ulohy. Ako to uz byva zvykom,
po dohrani pribehového médu sa do mesta vratite,
aby ste si kampan zopakovali vo freeplay rezime,



pozbierali vSetky stavbarske plany, nohavice, zlaté a cervené
kocky. Tie spristupnuju Specialne bonusy. K najoblibenejSim
uz tradic¢ne patri multiplikator ziskanych peniazkov.
Znovuhratelnost je jednym zo silnych a pozitivnych aspektov
hry. Novoziskané postavicky davaju levelom iny nadych a
stravit' vo fantastickom LEGO svete viac ako 20 hodin nie je
vObec ziadny problém.

Emmet a Wyldstyle su zakladnymi ovladatelnymi
postavickami, no kedze ma LEGO dlhodobo vyborné vztahy
aj s ostatnymi velkymi spolo¢nostami, pocas hrania sa k nim
prida cez 80 dalsich, vratane exotov ako Batman, Superman,
Gandalf, Abraham Lincoln ci Green Lantern. R6zne postavy
oplyvaju rozlicnymi schopnostami, takze sa mozete tesit na
rozbijanie striebornych kociek, skakanie na nepristupné
miesta, hackovanie pocitacov, ovladanie robotov na dialku,
ovladanie vozidiel ¢i zvierat.

Tak, ako sa pri hrani menia charaktery a ich schopnosti, meni
sa - v nadvaznosti na dej filmu - i herné prostredie. Zacinate v
modernom meste, cez ktoré sa dostanete na divoky zapad.
Potom nasleduje mierne "haluziodny" Cuckoo Oblak s jeho

najpodivnejsou obyvatelkou Unikitty (spojenie Unicorn a




Kitty, teda jednoroha macicka). Z Unikitty sa vykluje ta
najbizarnejsia LEGO postavicka v historii. Jej
Specialitou je totiz moznost zmenit sa na besniacu
priseru nadludskych rozmerov. Pozriete sa tiez pod
morsku hladinu alebo do mrakodrapu spolocnosti
Octan.

Z pridanych noviniek vyCnieva najma Pac-man minihra,

kde v bludisku utekate pred priSerkami a snazite sa
aktivovat’ jeden ci viac spinacov. Zaujimavostou je, ze
v pripade kooperacného hrania sa v bludisku objavia
postavicky dve, o rozhodne prinasa vacsiu porciu
zabavy. Mozno si tiez oblUbite tanecny QTE suboj (a
najma pesnicku Everything is awesome, ktora nejde
nijako vypudit’z myslienok, akonahle ju raz pocujete),

nové stavbarske minihry na cas, ¢i oznaCovanie
spravnych komponentov planovaného objektu.

Uz sme spominali, ze pacmanovska minihra je
zabavnejsia pri dvoch Zivych spoluhracoch. Plati to ale
samozrejme o celej hre. So zivym spoluhra¢om sa
zabavnost kazdej stavebnicovej videohry posiva o
niekolko levelov vyssSie a inak tomu nie je ani v
pripade LEGO Movie Videogame. Dévodov je
niekolko. Hlavnym je to, ze Al hraca nie je mozné po
zle vypocitanom skoku nad priepast'ou fyzicky
inzultovat, Zivého vsak ano.

Autori o hre tvrdia, ze to je prvy LEGO titul, kde je celé
prostredie vytvorené stavebnicovymi kockami.



Neznamena to sice, ze by ste mohli
vsetko rozbit, ale ziadne obleé i
"nelego” objekty tu, na rozdiel od
starsich titulov, nenajdete. S tym suvisi
aj zapracovanie podobnej stoptime
animacnej techniky, ako je pouzita vo
filme. A pozor, prvykrat (ak si dobre
pamatam) sa v hre objavi aj realny
clovek! Ocakavané zakomponovanie
vtipnych scénok je rozdelené do
niekol'kych rovin. Urcité gagy su urcené
priamo pre deti, niektoré sa viac hodia
pre ich rodicov. Humorné situacie
vyborne zabavia jednu aj druhu
skupinu, treba ale upozornit’ na to, ze
ak ste uz videli film, o cast zabavy
budete ochudobneny. Druhykrat uz
viaceré z nich tak smieSne nepdsobia.

Recenzovana verzia na platforme
Playstation 4 trpela starymi znamymi
boliestkami. Nedokonaly kolizny model
spbsobuje obcasné zaseky postav,
ktoré sa daju vyriesit" bud prepnutim
na druhého hrdinu, no v najhorsich
pripadoch pomoze az restart levelu.
Nastastie su takéto incidenty pomerne

ojedinelé. 200 rokov vyprosovana
online kooperacia sa nedostavila ani s
nastupom novych konzol. Zrejme treba
Cakat' na kompletne novy engine, ktory
by takuto featiru podporoval. K
lepSiemu sa zmenilo vyberanie zo
zoznamu vsetkych dostupnych
postaviciek. Co kedysi trvalo niekolko
sekdnd, teraz sa deje okamzite.

Napriek tomu, Ze TT Games v zasade
neprinasaju ziadnu velkd zmenu, ani ¢o
sa tyka hratelnosti, ani spracovania,
Lego Movie Videogame pokracuje v
tradicii zdbavnych "kockovych" titulov.
Niekolko novych prvkov potesi a staré
zname neduhy pozname uz niekolko
rokov. Spocitané a podciarknuté, je to
idealna hra pre kooperaciu, pri ktorej
sa s mladsim surodencom nebudete
nudit’ v pokrocilom a dokonca ani v
zrelom veku.

HODNOTENIE

+ vysoka znovuhratelnost’
+ vtipné momenty

+ variabilné prostredia

+ mnozstvo roznych postav
+ nové minihry

- zasekavanie postaviciek
- stale iba offline kooperacia
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FINAL FANTASY TROCHU INAK

CASTLEVANIA Lorps oF SHA}DOW

ey
Mercury Steam

Akcna

Castlevania ma dlhorocnu tradiciu a minuly rok sa
konecne udomacnila aj na PC. Bol to prave titul
Lords of Shadow, ktory - hoci s trojro¢nym
oneskorenim, ale predsa - ukazal pévaby univerza
aj na tejto platforme. PokraCovanie s panmi tiena uz
prislo simultanne na konzoly a PC, ale obsah
ambicioznej dvojky hracov trochu zaskocil a
niektorych fanusikov dokonca odpudil, ako svatena
voda upira. Nie je to preto, ze by bola hra zla, len je
jednoducho trochu svojska a nie kazdy to dokaze
akceptovat.

V Lords of Shadow sme sa stotoznili s Gabrielom
Belmontom, ¢lenom Bratstva svetla, na jeho ceste za
pomstou, ale aj s poslanim, zachranit svet pred
panmi temnoty. Vyprava neskoncila podla predstav
a Gabriel raz a navzdy stratil svoju tvar. Stal sa
krvilacnym monstrom, Drakulom a prekliatie sa
prenieslo aj na jeho rod. V dvojke vsak dostava
prilezitost na vykdpenie a td mu prekvapivo ponuka
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Zobek, ktory sa podielal na jeho nestasti. Draculova
nekonecna tryzen sa ma skoncit, ked’ porazi Satana,
ktory prinasa novu apokalypsu.

Dracula sa ocitd v modernom svete, kde sa
premavaju automobily, do noci svietia nablyskané
reklamy a z efektne rozbijanych hydrantov strieka
voda do Spinavych ulic. V tomto prostredi sa
stretava s démonmi, ale aj bojovnikmi v ocelovom
brneni, ktori po nom okamzite strielaju, alebo sa mu
vyhrazaju kovovou pastou. Vdaka amuletu, ktory na
urcenych miestach vyvolava sprievodcu - bieleho
vlka, sa vSak dokaze preniest’ aj do podzemia a
svojho starobylého hradu, kde to vyzera stale tak,
ako kedysi. Ale ani tam princ temnoty nie je v
bezpedi, hoci ma v boji so Satanovymi ucenikmi
vyhodu domovského prostredia. Navyse sa stretava
s postavami zo svojej minulosti, ktoré boli kedysi
dolezitou sucastou jeho Zivota - alebo skér Zivota
Gabriela Belmonta. Pribeh nie je excelentny, ale

2
s




vcelku dobre prevedie hraca az do finale, ktoré
vsak neuspokoji a suboj s poslednym bossom
nie je dostatocnou satisfakciou. Na druhej
strane, ocenite otvorenejsie prostredie, kde sa
mo&zete pohybovat' bez vyraznych obmedzeni.

Dvojka pouziva poupraveny systém boja z
povodnej hry. Primarnou zbranou je tienovy
bic, ktory je alternativou kriza s retazou.
UzitocCny je aj mec, ktory vyuziva na efektné
utoky - a hlavne doliecenie v boji - modru
energiu - void. Cervena energia chaosu zas
rozpali pazury, ktoré sa hodia na rozbijanie
nepriatelskych stitov. Energie sa najCastejSie
dopifaju absorbovanim orbov, ktoré
vytrieskate z tiel nepriatelov, ak sa v boji
Uspesne vyhybate ich protidtokom. Pritom si
treba zvolit, ¢i si doplnite modry alebo cerveny
zasobnik. Maximalna kapacita energii sa
zvysuje zbieranim Cervenych a modrych
krystalov, ktorych musite na vylepsenie najst’
vzdy pat.

V boji sa vo velkom uplatnia komb3, tvorené
kombinaciou tlacidiel. Oslabeni nepriatelia sa
daju chytit' a potom sa objavia zname
prelinajuce sa kruhy a treba v spravnej chvili
stlacit’ tlacitko, aby ste dorazili obet, pripadne
sa doliecili. Nové utoky, Ci uz na zemi alebo vo
vzduchu, viak treba najskor prikupit a
odomknut na strankach dennika. Daju sa aj
vylepsSovat a pritom zohrava Ulohu Uroven
majstrovstva s jednotlivymi zbranami. Ta
stupne po vyzbierani dostatku zdrojov,
ziskanych castym pouzivanim jednotlivych
komb.

Hlavny hrdina sa casto Splha na mury a veze a
aj tentoraz preskakuje z jedného zachytného
bodu na druhy. Mozné Uchyty su vacsinou
nenapadne oznacené, ale ked uz visite, dalSie
stupienky sa daju zvyraznit, takze viete, kam
skocit" a preliezt. Okrem toho sa obc¢as musite
rozhupat na zavesenych plosinach. K zdolaniu

dalSich nastrah uz su potrebné aj sekundarne
utoky a doplnky. Pozornost’ hliadok odputa
vyvolany kfdel netopierov. Vrhacie dyky
prerusia elektrické vedenie, takze Draculu
nezrani prud a pri pouziti void energie sa
zmenia na ladové strely. Tymi sa da zmrazit’
teclca voda, ¢im sa docasne vytvori nova stena
na Splhanie, dokazu vsak aj spomalit’
nepriatelov. U¢inné su aj ohnivé dyky s chaos
energiou. Neskoér sa hodi zmena Draculu na
hmlu. V tejto podobe je nakratko nezranitelny,
navyse prejde cez mreze a dostane sa na inak
nepristupné miesta. V pokrocilej faze dostane
hrdina aj kridla, ktoré mu umoznia prekonat o
nieco dlhsiu vzdialenost, ako pri beznom
skoku.

Moznosti je sice dost, ale niektoré oblUbené,
ako napriklad osedlanie pavukov a kreatur, su
Uplne vypustené. Tvorcovia sa to snazili
kompenzovat' stealth prvkami, ktoré ale
nemusia sadnut kazdému. Hra tak ciastoCne
inklinuje k Spionaznym hram ako je Thief.
Castlevania to vsak so zakradanim neprehana a
jedna sa skor o spestrenie medzi ak¢nymi
pasazami. Pri tomto nenapadnom postupe sa
uplatni hmla a netopiere, ale aj
transformovanie Draculu na krysy. Najskor sa
treba dostat’ na predurcené miesto v tieni a
vzapati sa uz podpletate pomedzi nohy




strazcov v podobe potkana. Lenze pozor, pretoze aj

ked' po vas hliadky nestrielaju, mozu vas umyselne
zasliapnut. Nastastie prezijete dovtedy, kym pobehuje
aspon jeden z Celiadky hlodavcov, ktoru vediete. V
podobe potkanov sa dostanete do Uzkych dier a
kanalov, ktoré vedu na zabezpeclené miesta. Cestou
mozete prehryznut nejaky kabel a tak zrusit” ochranu.
Do podoby Draculu sa vratite na dalSom mieste v
tieni, Co méze byt aj za chrbtom strazcu alebo vedca.
Vtedy sa prikradnete odzadu a docasne prevezmete
nad dotyénym kontrolu. Takto mdzete nenapadne
prejst’ cez strazeny areal a aktivovat spinace.

Lords of Shadow 2 opat obsahuje mnozstvo subojov s
bossmi. No hoci sa jedna o zaujimavu zbierku
protivnikov, od démonov, cez gorgony, az
posadnutého vyrobcu hraciek, nepredstavuju az taku
vyzvu ako v pévodnej hre. Vacsinou treba vyuzivat’
smrtiace komba dovtedy, kym silny protivnik nebude
na nule. Boss pritom privolava posily, alebo zbezne
pouziva utoky, ktoré sa nedaju vykryt a musite
obratne uhybat. Stlacenie presne urceného tlacidla v
kritickych momentoch sa zachovalo vo velmi
obmedzenej miere a uz len symbolicky. O velkolepom
boji v style bitky s titanom, po ktorom ste Splhali v
poévodnej hre a postupne ste ho ochromovali, m6zete
len snivat. Predtym ste v bitke s bossom neraz stravili

aj viac ako polhodinu a bol nutny opakovany restart,
ale v dvojke vam niekedy staci pat' mindt. Oproti inym
hrdm su to stale nadstandardné potvory, len to uz
skratka nie je také Uchvatné a vitazstvo nie je také
opojné, ako kedysi.

Tvorcovia polavili aj v hadankach a rébusoch. A
poriadne. Puzzle prvkov je v hre velmi malo. Su skor
symbolické a velmi lahké. Z toho mala zaujme
vyberanie postav a kulis pri hrani babkového divadla.
Vacsinou vsak narazite na fadne puzzle ako je
skladanie Zrkadla osudu z Ulomkov, ktoré sa daju
otacat. Hra sa tak obmedzila na priamociaru akciu,
obcas pribrzdenu stealth prvkami. Nie kazdy sa s tym
uspokoji, hoci dvadsat” hodin v hre, kde mdzete
objavovat bonusy aj po jej dokonceni, je slusna doba.
Skoda, Ze vacsi priestor nedostala aspor kooperéacia s
Al spojencom. Na par kratuc¢kych minut budete mat’
pri postupe spoloc¢nika, ktorého niekedy musite
vyzvat, aby stlacil paku alebo vam podal ruku pri
lezeni na mur. Je to celkom prijemna, ale naozaj len
kratucka vsuvka, ktoru tvorcovia dalej nerozvijali.

Ovladanie v hre je prakticky identické ako v prvej Casti
a ovlada¢ moézete, ba priam musite pouzivat' aj v PC
verzii. Je sice mozné pouzit klavesnicu a mys, lenze
toto ovladanie je nedopracované. V denniku sa mi



jednoducho nedali pouzivat vsetky Lords of Shadow 2 poskytuje dlhé

funkcie, ani pri zmene klavesovych hodiny zabavy, nesadne vsak kazdému.

nastaveni. Napriek tomu som v boji Niektori tento titul zavrhnu a odsudia a

pouzival klavesnicu, ale pri listovaniv  hre by najradsej zatikli kol do srdca. Uz

denniku som uprednostnil ovladac. preto, Ze narusuje zabehnuté principy

Dokonca aj napoveda v hre ukazovala  série. Ak vSak k novej Castlevanii + slusna herna doba

+ stealth prvky
+ dynamické bitky
+ moderni nepriatelia

iba tlacidla ovladaca a ignorovala PC pristupite bez predsudkov, ¢aka vas
nastavenia. Zlepsila sa aspon kamera,  prijemny zazitok, ktory stoji za vas cas.

takze teraz si mysou alebo packou Pravdaze, nie je to také megalomanskeé + aplikovanie schopnosti
nastavite uhol pohladu a vidite to, o a jedinecné ako pévodna hra, ale + |epSia praca kamery
chcete a potrebujete vidiet' Draculov temny Sarm ucinkuje. A
potom je tu este zvedavost' a mozno by - slabéi'zé\l/er o '

Graficky hra od minula vel'mi ste radi vedeli, Ci sa Gabrielovi podari - menej putave suboje s bossmi

. . ) L . . - minimum hlavolamov a
nepokrocila, ale na PC mézete hrat’ snat’ prekliatie a najst’ vytuzeny nepredstavujli Ziadnu vyzvu
aspon pri vysokom rozliseni s HD pokoj. Ak sa napriek vsetkému - nie st mounty
texturami. Osobne mi spracovanie hry  nedokazete stotoznit's hlavnym - nedopracované ovladanie
vyhovovalo, hoci Gabrielov Cerveny hrdinom, prekazaju vam stealth prvky, mysou a klavesnicou na PC
plast je uz prilis okukany a hrdina na PC vas irituje ovladanie, alebo mate

mohol byt vymodeny trochu inak. Hra  iné vyhrady, uberte si z hodnotenia
plynulo pobezi aj starSich pocitacoch  jeden bod.

pri 60 fps. Hudba je Stylova a dabing

slusny, Zobeka opat nadaboval Patrick

Steward. Mozno vas potesi, Ze si v
nastaveniach hry mézete vypnut quick
time eventy.



DEFINITIVNY RESTART LARY CROFT

TOMB RAIDER DEFINITIVE ED.

Square Enix Akcna

Lara Croft je fenoménom. Takym velkym, ze o nej
vznikla slovenska piesen a dva zlé hollywoodske
"popkornaky" a po 17 rokoch sa uz zdanlivo nemala
kam posunut. Ako kazu dnesné trendy, musel prist’
reStart celej série, ktory mal na povodnych pilieroch
vybudovat’ zaklady novej modernej série. Ta chce
priniest nieco starej garde, no hlavne prilakat nové
mladé publikum, ktoré je zvacsa nepoznacené
povodnymi hrami. Vacsinou takyto "mackopes”
zostane niekde na pol ceste, nevykrodi z tiena
predchodcov a cez novodobé kompromisy sa hraci len
tazko prehryzu. Ako sme sa vsak takmer pred rokom
presvedcili, novy Tomb Raider tuto priepast’ preklenul
a vacsinou fungoval vel'mi slusne. Aby sa jednej z top
hier minulého roka dockali aj najmodernejsie konzoly,
tak ju v Square Enix nalestili a znovu vydali.

Tomb Raider: Definitive Edition sa vyhyba zasahom do
prvkov hratelnosti. Tie zostavaju bez zmien. Nakoniec,
ked' nieCo nie je rozbité, netreba to opravovat. Skor sa
zamerali na kozmetické zmeny. Model Lary sa dockal

Xbox One, PS4

novej tvare, ktora zvyraznila odi, ale aj niektoré linie.
Nepdsobi tak nezne a skor by ste jej verili, ze sa o seba
na stratenom ostrove vie postarat’. Hra sa dockala
implementacie TressFX pre pokrocilejsiu fyziku a ta
zvacsa vyzera dobre. Avsak ako past’ na oko pdsobia
miesta, kde nie je nasadena. Napriklad vlasy a modely
niektorych vedlajsich postav. Dabing je zachovany a je
teda stale velmi kvalitny, rovnako hudba je vyborna.

Systém nasvietenia taktiez preSiel sympatickymi
zmenami a na svet sa dobre pozera, aj ked celkovy
charakter vizualneho stvarnenia dostal temnejsi
nadych. Vyrazni zmenu oproti oldgen konzolam
zaznamenali Casticoveé efekty, ktoré teraz hra vyuziva aj
vtedy, ked nemusi. Scéna so skriabanim sa na vysielac
tak nie je zaliata zubatym sInkom, ale zaviata snehom.
Co sa véak vizualnych vylepseni tyka, oproti oldgen
konzolam je to velky krok a aj ked nova verzia stale

v niektorych veciach zaostava, moze sa postavit vedla
PC verzie. Zamrzia hlavne prepady fps v narocnejsich
scénach ako napriklad ked dominuju vybuchy.



Ak ste ale povodnu hru nehrali, toto nie su
veci, ktoré chcete citat. Aka je nova Lara?
Sympaticka mlada zena plna entuziazmu

a velkych nadeji, ktoré zmietne z povrchu
niciva vina. Takmer doslova. Novy Tomb
Raider je o strate nevinnosti a priatelov,

o preziti a prvych obetiach. Skutocne ide

o restart, ktory za hlavu zahadzuje vsetko,
¢im si archeologicka predtym preskakala.

S dalSimi dobrodruhmi sa vydava do
Dracieho trojuholnika (azijska obdoba toho
Bermudského), aby tu nasla strateny ostrov
Yamatai.

Na pobrezie sa Lare podari dostat’ mozno
skor, ako by chcela. Jej lod  zasiahne burka a
so svojou druzinou stroskota na ostrove.
Ziadne milé privitanie tam viak necaka.
Hrdinka sa zo stroskotania nestihne ani
otriast” a uz visi dole hlavou. Stala sa obetou
podivného kultu a zist'uje, Ze cesta z ostrova
vedie prave cez okultistov. PreZivate s nou
ulovenie prvého jelena aj prvého zabitého

nepriatela. Je skoda, ze z tohto potencialu
hra nevytazi viac a uz po dvoch hodinach je
z Lary smrtonosny stroj, ktory horolezeckym
kladivkom drvi lebky. Ak¢na zlozka je
vyraznejsia ako kedykolvek predtym a ak si
odmyslime skutocCne otravné QTE (quick
time eventy, ktorych nastastie az tak vela
nie je) a stavku na predvidatelné wau efekty,
tak funguje velmi dobre.Vdadi za to hlavne
postupnym vylepseniam.

Jednoduchy RPG systém vas nechava zbierat’
skusenosti pre vylepSovanie vlastnosti
hrdinky a suroviny zo zvierat, rastlin,
nepriatelov, aj len tak z okolia, ktorymi si zas
vylepsSujete zbrane a vybavenie. Robite tak
na stanoviskach vo forme taborov
rozhadzanych po ostrove. Tieto slUzia aj na
pokojné absorbovanie vsetkého, co mate za
sebou, prostrednictvom dennika, ktory si
Lara piSe.




Luk mdze posobit’ nedcinné, ale netrva dlho a stane sa
z neho smrtelna zbran, ktord neodlozite bokom ani

v pripade, Ze konecne ziskate pistol, samopal, ¢i
brokovnicu. Ak¢né scény maju slusnd dynamiku

a nechavaju vyniknut' vas preferovany styl. Az na par
vynimiek, kedy sa len branite vinam nepriatelov, to
nijako zvlast’ neprehanaju.

Uz spominané wau efekty sd velmi subjektivnym
prvkom. Niekto ma rad filmovost, velké pady, este
vacsie vybuchy a prevzatie kontroly z rik hracov.
Inému na tom modze vadit’ predvidatelnost,, Ci
tuctovost’. Lara v tejto hre polavuje viac, nez je zdravé.
A obcas p6sobi hlupo, ze v animacii vzdycha od
bolesti a ledva sa plazi s dierou v boku, len aby

o chvilu dalej bez problémov skakala z Utesov.

A nebola by to moderna hra, keby ste nenarazili na
Utek z rozpadavajucej sa budovy, ¢i Unik pred
nebezpecenstvom nasmerovany ku kamere. Nieco
takéto naposledy fungovalo snad v Crashovi 3. A ak

hru prirovname k horskej drahe, prave toto su
momenty, kedy klesa dole.

Coskoro zistite, Ze nie ste na oby¢ajnom ostrove a sily,
ktoré odteraz hybu vasim osudom, su mimo bezného
chapania. Vynara sa mystika a nebezpecenstvo rastie.
Velka porcia pozadia pribehu je prerozpravana formou
zapiskov, ktoré nachadzate. Ostrov sa pred vami
miestami otvara a ponuka vam mnozstvo skrytych
miest a alternativnych ciest, kde mézete uplatnit’
skusenosti z lozenia, spustania na lane a podobne.
Samozrejme, su tu aj tunelové pasaze v exteriéroch,
ale velka cast’ ostrova je pristupna na prebadanie.
Niektoré miesta nie su dostupné hned, ked nimi
prechadzate. Vzdy sa k nim vSak m&zete vratit’
pomocou cestovania medzi tabormi, napriklad ked’
potrebujete vylepsit’ luk.

Predchadzajuce Tomb Raider hry zdobili logické
hadanky. To je bohuzial element, ktorému v tejto
novej inkarnacii musite dat' zbohom. Nechapte ma zle,
obcas v hre treba pohnut hlavou, aby ste sa dostali
dalej. Ale to len v takej miere, aby to nebolelo.




A v podobnom duchu sa nesie aj niekolko
dobrovolnych hrobiek, ktoré skryvaju
bonusové poklady. Jednoduché logické
hadanky stoja medzi vami a skrytou
relikviou a musite odhalit, ako sa tam
dostat’. Treba nieco zapalit, zdvihnut, Ci
poslat boju po rieke, aby vam spravne
otocila rameno pre skok.

Miernym sklamanim je samotny zaver hry.
Novy Tomb Raider velmi slusne graduje

a Casom si zacnete uzivat’ aj tych par
skutocne velkych prestreliek. VSetko sa
rozsiruje, idete do vacsich vysok, potrapia
vas nebezpecnejsi superi a ked pride zaver,
Cakate tu povestnu Ceresnicku na torte.
Prvy velky suboj vam neda zabrat, je kratky
a takticky taky jednoduchy, Ze staci

vytiahnut” brokovnicu a ked' to hra naznadi,
stlacit konkrétne tlacidlo. Caké vas uz len
jedna QTE sekvencia a je koniec. Nech sa
na to pozerate akokolvek, chcelo by to
nieco viac.

O potrebe multiplayeru sa v tomto type
hier nema zmysel vyjadrovat’. Ani novy
Tomb Raider ho akutne nepotrebuje.

S hrou stravite zhruba aspon 12 hodin

a mozno ani po tejto dobe nebudete mat’
vyzbierané vsetko, co ponuka. Herna doba
je viac nez len slusna, nakolko takto dlha
kampan sa dnes uz nenosi. Multiplayer tu
vsak nie je len zbytocnym doplnkom, ale
vel'mi dobre zabavi. Nie je originalny ani
extrémne prepracovany, ale je jednoducho
zabavny.




Siet'ova hra ponuka Stvoricu rezimov. Rescue a Cry for
Help su rozdelené na ulohy. Stroskotanci sa snazia
zavolat’ pomoc, (i ziskat zasoby, zloduchovia sa ich
snazia jednoducho zabit. Mensie obmedzenia tu su,

napriklad stroskotanca je v rezime Rescue mozné zabit’

len dorazenim. Ulohy sa striedaju a hréa sa na 2 vitazné
kola. Team Deathmatch je populdrnou klasikou a
pravidla netreba zvlast’ prizvukovat. Spolu

s predchadzajdcimi dvomi rezimami sa hra na 8
mapach. Poslednym rezimom je Free for all a to je
klasicky deathmatch az na 13 mapach. Prim hra akcia,
ktora vam rychlo prejde do prstov a nemusite mat’
nahratl desiatku hodin, aby ste zopar k6l zvladli lavou
zadnou. Standardna multiplayerova strielacka je
obohatena o vylepsovanie vlastnosti a zbrani, ktoré uz
trosku kazia dojem z vyvazenia. Niekedy totiz do

sUpera mozete vysypat aj za Tatru nabojov a mate
dojem, zZe nepadne.

Aj ked' to nazov tvrdi, rozhodne sa nejedna

o definitivnu ediciu. Tato verzia Tomb Raidera
potrebuje zaplaty. Vela zéplat. Ze matchmaking
povazuje rank 30 a rank 1 za vyrovnané, si zvyknete.
Ked vas v multiplayeri zabije levitujuci super, ktory sa
tdto nestastnu vyhodu rozhodol vyuzit vo svoj
prospech, tak sa asi aj zasmejete. Ale ked sa zacnu
bugy sypat z kazdej strany, smiech vas prejde.
Multiplayer obcas nepekne laguje a kampan vam da
tiez zabrat. Postavy sa vedia zaseknut’ o krik, niekam
prepadnut alebo ,padat” smerom hore. A obcas je
potrebny aj restart checkpointu.




HODNOTENIE

Tomb Raider: Definitive Edition je velmi Prekvapivo dobre funguje aj

dobrou hrou. Prinasa technické multiplayerovy pridavok. Obcas vsak

vylepsenia hodné novych konzol a musite prehryznut hlipe momenty

ponechava osvedcenu hratelnost z a otravné quick time eventy. Ale ¢o je

minulosti. Ta fungovala a stale funguje. najhorsie, Caka vas nova naloz bugov, + velmi dobré tempo hrania

Ostrov si vas ziska, nova Lara je ktoré povodna verzia nepoznala. + di¥ka, rozloha ostrova,

sympaticka sle¢na a akcia zabavi. mnozstvo miest na objavenie
+ prekvapivo zaujimavy multi-
player
+ hudba

+ drsné zaciatky Lary
+ upgradovanie

- bugy, bugy, BUGY!!!

- quick time eventy a wau efekty
vedia otravit’

- prilis jednoduché

- nezaujimavy zaver
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Namco Bandai

‘ Akcna

Naruto je spat v novej Casti série Ultimate Ninja Storm,
ale tentoraz je to scasti repriza uz videného a hraného
obsahu. Full Burst je reedicia tretieho dielu, ktory vysiel
vlani na jar. Obsahuje trochu lepsiu grafiku, novu
kapitolu v pribehu a najma 100 novych misii

v Challenge mode. Otazka znie, Ci sa kipa oplati
fanusikom, ¢o si zadovazili trojku uz na jar a ¢i ma
Sancu oslovit' tych, ktori azda par dielov Naruta

vynechali.

Dej nadvazuje na koniec druhej Casti, kedy sa Nine-
Tailed Fox vyruti na dedinku Hidden Village, ktoru
musite chranit. Start je bleskovy a G¢inny. Uzasna
anime sekvencia s obrovskym monstrom ma sSvih

a skvely strih. Hratelné sekvencie naskakuju rychlo.
Obrana dediny je prvou Ulohu a slizi ako efektny Start.
Potom sa dej uz viac roztriesti na kapitolky zo serialu,
no nemozno mu upriet’ snahu, drzat' vas v strehu.

PRAVNIK JE SPAT! }

[
PS3

Dejové Casti nie su dlhé, dobre na seba nadvazuju

a vyplyvajuce ulohy su jasné. Je otazne, Ci novy hrac
dokaze naskocit’ na putavu sériu animacii (miestami
ich je relativne vela), ale fanusik bude nadseny, lebo
ziska moznost dostihnut chybajuce momenty zo
zapletky. Dej a série animacii su lepsie spracované ako
pri nedavnom Dragon Ball: Battle of Z, kde ste sa
museli na misie sustredit’ a dianie bolo chudobnejsie.
Mnozstvo udalosti vo Full Burst je velké a ak ste minuli
jarnu premiéru trojky, toto je primarny dévod, preco
investovat'.

Velka Cast zabavy caka priamo v Ultimate Adventure
modde, kde sa odohrava cely dej. Animacie su
prepletené hratelnymi ¢astami, kde sa mozete
realizovat v jednoduchych a chytlavych subojoch. Je to
splet  rychlych stretov, ktoré vas Zenu vpred, lebo
autori vystihli pomer deja a hratelnych casti. Len o

\
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skondi séria mlatenia do tlacidiel, nahanania
nepriatelov Ci suboja s bossom, autori
serviruju dalSiu scénu. Obcas je narocné
vypadnut z rychleho tempa kampane, ale

o to rychlejsie sa vratite spat.

Suboje v 3D arénach maju nevyhodu,
pretoze neobsahuju prilis vela priestoru. Ak

sa tesite na objavovanie bonusov

v zapadnutych vedlajsich cestickach, v tomto

vam Naruto nevyhovie. Nehovoriac o tom,
Ze ak z arény zduchnete Ci prekrocite
hranice, m6ze misia predcasne skoncit. Na
druhej strane, mensie prostredia su
intenzivne vyplnené nepriatelmi, ktorych
mlatite sériou zakladnych uderov a neskor
pridate aj komba. V boji sa vam casto vyplati
bezat, odrazat’ idery a teleportovat sa prec.
Vasa orientacia na bojisku je kltcova.
Frenetické tempo vhodne kompenzuje
mensie prostredia, ale Full Burst ndka vela

misii a postav, s ktorymi sa mozete zapojit’

do boja. Je tu 84 hratelnych postav, co je
obrovské mnozstvo a kazda ma viaceré
vlastnosti, ktoré v kombinacii s inymi k sebe
pasuju.

Systém suboja vyuziva viaceré nuansy

z minulych dielov. Opat’ prisiel Awakening
maod, ktory si vSsak mozno aktivovat’
hocikedy v boji a ziskat’ extra vlastnosti pre
postavu (v minulych dieloch ste museli
pockat, kym sa ukazovatel zdravia dostal
takmer na minimum a konali ste

v sebaobrane uz na konci boja a moznosti).
Okrem Naruta, ¢i inej hlavnej postavy,
mozete mat’ v boji dvoch pomocnikov, ktori
budu asistovat’ v akcii (maju vlastné
ukazovatele zdravia, stracaju ho a da sa

o nich prist) a eSte vam umoznia aj vyuzivat
dalSie komba. Otazne je, ¢i budete
potrebovat’ asistentov v boji, lebo
obtiaznost celej hry spadla o par stupnov

oproti inym dielom série. Je lahké prejst’




aspon polovicu misii a tu druhd tiez netreba opakovat’

vela raz. No pre tucet novych kombinacii stoja za

vyuzivanie.

Nechybaju ani bossovia, no pri nich musite absolvovat’

aj sériu quick-time eventov. Nastastie nie su prilis
otravné a Casto vyuzivané a viaceré suboje s bossmi si
vyzaduju taktiku. Nedaju svoje dieliky zdravia zadarmo
a kedZe su sucast'ou velkych dejovych sekvencii, stoja

za to.

Ultimate Adventure mod je navyse rozvetveny a lovci
vsetkych animacii si budd moct’ vybrat, ¢i sa rozhodnu
pre cestu legendy alebo cestu hrdinu. Tato volba

v pribehu sluzi na odklon k alternativnym scénam,
ktoré ste nemuseli vidiet ani v sériali. Pri sluénej dizke
pribehu je opakované prechadzanie solidnou
investiciou pre fanusikov a mnozstvo odbociek ich
potesi.

Ostatné médy alebo multiplayer ponukaju oproti
zakladnej kampani skoér alternativu na travenie casu.
Multiplayer nie je prilis originalny. Je to skor Standard,
kde sa stretavaju hlavne ostrielani hraci v roznych
kostymoch, ale prilis vela cielov alebo misii
neobsahuje.

Popri zakladnom obsahu tretieho dielu maju
fanusikovia k dispozicii Full Burst obsah. Obsahuje celu
DLC ponuku trojky s extra kapitolou pribehu, kde sa
postavite Sage Kabutovi, ¢o je priam pekelne tazka
misia. Sage Kabuto sa navyse da odomknut ako
hratelna postava, no séria vyziev je tiez narocna. Nové
kostymy su Standardnym rozsirenim, ale to najlepsie

z Full Burst je stovka Challenge misii. Tie sa vyznacuju
alternaciami standardnych hratelnych prvkov.
Napriklad vam urcia urcity hendikep, ako nemoznost’
skakat’, alebo dokonca stanovia limitovany pocet



uderov. S takymi obmedzeniami sa
bojuje citelne tazsie a po prejdeni
pribehu ste dostatocne skuseni na to,
aby ste také prekazky prekonali.

A to je z Full Burst vsetko. Majitelom
pévodnej hry neponuka tolko obsahu,
aby investovali do hry znova, lebo 100
misii zaberie sice par hodin a nova
kapitola je zaujimava, no nepridava
vela nového. Pre tych, ¢o na jar minuli
treti diel, sa jedna o ultimatny disk,
ktory by si mali zadovazit. Za priblizne
30 € ide o vyhodnu investiciu. Navyse
je to audiovizualne dobra produkcia

s povodnou japonskou zvukovou
stopou pre najvernejsich fanusikov.
Grafika sa mierne zlepsila, ale nejde

o zasadné zmeny.

Najnovsi Naruto vsak dopada citelne

lepSie vo vzajomnom porovnani s inou

Namco Bandai sériou - Dragon Ball.

Zatial o sa konkurencia v poslednych
rokoch hlada, Naruto serviruje

v podstate zhodné hratelné Casti, ale
so silnejsim a lepsie podanym
pribehom. Priestor na zlepsenie ale
existuje a dal by sa vyuzit' na zvacsenie
bojisk, pridanie hlbsieho subojového
systému a moznosti multiplayeru. V
sucasnej podobe vsak ide stale

o dobru sluzbu fandsikom, ktori
necakaju kazdy rok prekopany herny

systém v zavedenej sérii.

HODNOTENIE

+ putavy rozvetveny pribeh a no-
va epizdda

+ mnozstvo hratelnych postav

+ rozmaniti bossovia

+ Challenge mod so zaujimavymi
cielmi

+ povodna zvukova stopa

- malé hratelné prostredia

- jednoduchy stibojovy systém
- malo noviniek oproti tretiemu
dielu
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GARRETT NIE JE VO FORME

Po desiatich rokoch od posledného dielu so znamym  a pojednava o ovladnuti prvotnej sily uloZzenej
zlodejom prichadza Garrett s novou energiou v zilach. v niekolkych krystaloch.

TU mu naliali tvorcovia z Eidos Montreal, za ktorymi
stoji napriklad posledny Deus Ex a tak sa zdali ako
vhodni kandidati pre toto nové pokracovanie. KedZe
mam tuto sériu velmi rad, boli moje ocakavania vysoké
a podla hodnotenia vidite, Ze - bohuzial - neboli
naplnené.

Velmi potesujuce je, Ze autori zostali pri korenoch
série a tak spoznavate merac Garrettovej viditelnosti

a hlavnou napliou je stealth postup. Zabrusili ale aj do
vod 3rd person pohladu pri prekonavani prekazok na
spOsob Princ z Perzie alebo God of War a - bohuzial -
sa pokusili aj o ak¢né suboje s nepriatelmi. Pri hladani
V proldgu, ktory funguje ako tutoridl, stretava Garrett  cesty vpred moézete volit” hned' niekolko ciest

chranenkynu Erin, ktora sa snazi vyrovnat” majstrovi a rdznych postupov od nasilného a tichého po
zlodejovi, no neumyselne prekazi ritual obnovenia maximalny stealth, kedy nikomu neskrivite vlasok na
prvotnej sily a zomiera. O rok neskor sa v meste, hlave.

nazvanom len prosto The City, zacinaju diat’ cudesné
veci a mesto ako by viac upadalo do temnoty. Garrett

samozrejme musi prist’ na to, ako dat veci opat do ) ) )
. . . . , doplnena o R pre utok, V na uhnutie a Q pre
rovnovahy. Obligatny a priamociary pribeh by mal o o ) e
S . . . zakoncenie a omracenie. Ovlada sa to maximalne
dokreslovat’ goticko-steampunkovu atmosféru, no cely i o ) .
. : y . o , SO neprakticky a bud’ skusite klavesy prestavit
jeho priebeh pocas hry je velmi jalovy a priehladny. N 3 jiiat | citlive
Podavany je po kuskoch v hlavnych misiach rozumnejsie ajna mys, pouzijete menej citiivy

Prvy postup je v podstate nepouzitelny aj vd'aka
ovladaniu na klavesnici, kedy je klasicka schéma WSAD
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gamepad alebo zabudnete na nasilny postup.
V hre taktiez nemdézete lubovolne skakat, ale
pouzivate ak¢nu klavesu space, ktora je aj na
preskakovanie prekazok a lezenie po rebrikoch,
pripadne skiznutie. To je ale malo a autori
pridali eSte jeden akcny klaves E, ktory je na
interakciu s predmetmi a NPC. Naozaj nestacilo
jedno aké¢né tlacidlo ?

Hrou neprechadzate len hlipym koridorom, ale
mesto je rozlozené horizontalne aj vertikalne.
Na najdenie cesty je teda potrebné v hojnej
miere pouzivat Sip s lanom a uvazovat v troch
rozmeroch, ¢o autorom kvitujem. Cesta

k vytizenym dveram alebo oknu sa tak niekedy
pekne klukati a skratit' sa da priamo cez
pribytky ob¢anov mesta. Tu ale musim
povedat, Ze to je niekedy pekne otravné.
Priblizit" sa ¢o najviac realite niekedy nie je
najlepsi napad. Pri paceni okien sa Garrett
chvilu okdna, mota okolo a obchytkava ram,
nasledne zacCnete pacit’ akénym tlacitkom. Ak to
urobite jeden ¢i dva razy, tak je to v poriadkuy,
no neskor tieto animacie pdsobia otravne

a zdrzuju. Obdobne je to pri brani akejkolvek

veci zo Satnikov, skrini, Suplickov a komod,
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ktoré je potrebné najprv otvorit” a vacsinou je v nich aj
tak ...ni¢. Ovela viac mi vyhovovalo, ked' stacilo

v starych hrach na predmet ukazat’ a po stlaceni
klavesu bol svietnik, polmetrovy stojan alebo patkilova
busta vo vasich medzipriestorovych trenkach.

Schopny zlodej vyuziva okrem tmy a tienov aj rézne
vychytavky a zlepsovaky. Opat' najdeme popularny Sip
s vodou, ktory zahasi fakle, no tentokrat si ich
nepriatelia dokazu znovu zapalit. Tupym Sipom
aktivujete tlacidla a mechanizmy na dialku

a zahodenim predmetu na opacnu stranu odlakate
straz. Psi a vtaci v klietkach upozornia na vasu
pritomnost, no moézete ich omradit Sipom s plynom.
Ak ste v Uzkych, mdzete skusit oslepit’ straze

svetelnym granatom, pripadne necestne zabit’ Sipom
na dialku. Okrem toho nakupujete vylepsenia luku

a rézne ochranné prvky, no tiez nacriete do
spiritualnych vod a vylepsite si sustredenie, ktoré
ukazuje aktivne predmety v hre a tiez zlepsuje atributy
ako rychlost, hlu¢nost’ a suboje.

Graficky pésobi novy Thief paradne, no pri najvyssich
nastaveniach vyzaduje aj brutalny hardware. Uz sa mi
dlho nestalo, aby som okresaval a okresaval, aby som
sa dostal na prijatelné priemerné fps. Hru pohana
Unreal engine a krasne vidiet, Ze nepatri do starého
zeleza. Grafici v hre pouzili vysoké rozliSenia textur

a modelov, Co je fajn, no porusili jedno zo zakladnych
pravidiel - nevrstvite decaly aby ste nestracali vykon -



¢o UE vyslovene neznéasa. V Eidose sa
rozhodli na toto pravidlo vykaslat

a pravdepodobne si myslia, Ze uz ma
kazdy doma i7 a najnovsiu graficku
kartu.

Za horizontom su vsak takzvané
Volumes, ktoré engine pouziva na
oddelenie jednotlivych levelov ktoré su
nahrané v pamati. Ma to za nasledok
kopec loadingov, ktoré su otravné

a dlhé. ZIé su tie, kde pacite okno, ktoré
vedie do iného zvazku a neviete o tom,
pretoze to hra nijako neukazuje a tvari
sa ako ostatné okna na vypacenie,

no najhorsie tie pri restarte a nahrati
pozicie. Velakrat sa vam stane, ze
situaciu nevyriesite podla svojich
predstav a napriklad vas odhali straz,
takze nasleduje load a cakanie. O dve
sekundy to isté a zase load a
vyckavanie.

Pacenie zamkov je alfou a omegou
zlodeja, no osobne mi nesadlo. Mysou
tocite do kruhu a hladate spravnu
poziciu pre Sperhak, ktora je

symbolizovana plnym kruhom. Nikdy
neviete, Ci ste blizko od pozadovaného
miesta a pacenie bolo spracované

v inych hrach - napriklad Elder Scrolls -
ovela lepsie. Okrem toho ma hra kopec
nedorobkov v uzivatelskom rozhrani,
ktoré by potrebovalo dotiahnut’

k dokonalosti. Je to vidiet aj na
celkovom ozvuceni, ktoré je ploché,
niekedy az trividlne na hru, kde by sa na
zvuky malo dbat’ predovsetkym.

Je mozné, ze som na hru az prilis tvrdy,
no od Thief série cakam dokonalost’

v kazdom smere. Takto je to len OK hra,
na ktort ¢asom zabudnete, pretoze je
priemerna skrz-naskrz. Tych priblizne
desat hodin som sa vyslovene nenudil,
no ze by som chcel dohrat” aj ostatné
bocné ulohy alebo vyzvy na Cas, aby
som mal toho najlepsieho zlodeja, tak
to nie. Pre mna ako fanusika série mieri
palec dole.

+ zakradanie a hladanie cesty
+ prechadzanie vo viacerych rovinach
+ atmosféra a grafika prostredia

- interface a dlhé animacie

- ovladanie na klavesnici

- suboje

- kopec nedorobkov

- pribeh

- nahravanie levelov a restartov




Nedavno skoncilo testovanie World of Warplanes a
Wargaming vyhlasil oficialny Start tejto novej leteckej
MMO. Pre hracov by to malo znamenat, ze v tam
konecne najdu vsetko, ¢o by v poriadnej online hre
nemalo chybat' Svet lietadiel sa teda konecne odvazil
vyletiet v Ustrety Sirej oblohe a je len na hracoch, ¢i ho
podporia, alebo zostrelia. Hlavne, ked’ si maju z coho
vyberat, pretoZze do boja v rovnakom case tiahne aj
konkurencny WarThunder.

ESte predtym, nez vstupime do hry, je nutné upozornit
na prepojenie World of Warplanes s prvou velkou
MMO z dielne Wargaming.net - World of Tanks. Ti z
vas, ktori uz titul hrali, sa vyhnd novému procesu
registracie a mozu sa prihlasit rovnakym e-mailom a
heslom, ako do tankovych bitiek. Na rozdiel od ruskej
konkurencie a ich MMO titulu WarThunder, sa
Wargaming nechysta zIUcit tankové a letecké boje na
spolocnych mapach. Tvorcovia maju CiastoCne pravduy,
ked tvrdia, Ze spojenie dvoch tak réznych svetov by
nemuselo robit dobrotu. Napriek tomu, Wargaming

vytvara jednotny ekosystém, v ktorom vas jeho MMO-
cky rozpoznavaju ako jedného a toho istého hraca.
Vdaka tomu mozete volné skisenosti i zapotrosené
zlatky vyuzit' na pohodInejsi Start vo svete bojovych
lietadiel. Len ¢o budu Bielorusi so svojimi lietadielkami
spokojni, pridaju do svojho ekosystému este World of
Warships.

Vratme sa ale k samotnému World of Warplanes. Hned'
po prihlaseni ¢aka na novych letcov vycvik. Sice by bolo
rozumnejsie, najprv hraca upozornit na Styri rozne
sposoby ovladania bojovych lietadiel a vysvetlit aj
rozdiely medzi nimi, ale povedzme, ze je to v poriadku.
Slovenskym a ceskym letcom sprijemni vycvik ¢esky
dabing leteckého instruktora. Ten vas moze sprevadzat’
celou leteckou kariérou a v nicom nezaostava za
dabingom, na ktory si mnohi zvykli vo svete tankov.
Vycvik je jednoduchy, jasny a kratky, teda presne taky,
aky by mal byt. Druha kapitola vycviku, zaoberajlca sa
bombardovanim, sa spristupni, az ked' si zakUpite svoj
prvy takticky bombardér.



Tym sa dostavame k ponuke lietadiel. Od naozaj  navrhnuté po roku 1945 na zaklade bohatych
chudobného sortimentu v prvych fazach skusenosti vojnovych pilotov a konstruktérov.
otvorenej bety, sa World of Warplanes dostal az k

. 3 o R Nesvarom, z ktorého vacsina letcov nema radost,
113 lietadlam, zastupujucim 5 najvacsich

leteckych mocnosti druhej svetovej vojny. Na je miesanie lietadiel, ktoré sa skutoCne zdcastnili

vyber je Velka Britania, USA, Sovietsky zvaz,
Nemecko a Japonsko. Pri opatovnom pohlade do
sesterského World of Tanks sa mézeme
domnievat, ze francuzske stroje na seba

najvacsich leteckych konfliktov ludskej historie, so
strojmi, ktoré vzdy existovali iba na papieri a nikdy
podla nich nebol zostrojeny ¢o i len prototyp. Je
teda jasné, Ze si Wargaming udaje o kvalite tychto
nenechaju dlho Cakat. Zacinate s gardzou plnou Stl‘.OJOAV mus! ”c’u.cat’ z |Iorsta”, alebo skor.
dvojploénikov a japonskym Type-91. Od kazdej z prispdsobovat’ lietadla tak, aby zapadali do
piatich velmoci ste totiz obdrzali lietadlo prvej
drovne. Stroje su v zakladnej vybave Uplne

zadarmo a riesit nemusite ani cenu municie, ktora

niektorej z vyvojovych vetvi danej frakcie. Kazdé
lietadlo mozete, Ci skor musite vylepsSovat. K
dispozicii mate rozne verzie konstrukcii lietadla,
motorov, gulometov, pripadne aj rakiet a bomb.
Tie vyustia do vyvoja celkom nového lietadla,
ktorym sa posuniete opat o Uroven vyssie. Postup

je u nich tiez zdarma. Vsetko su to modely
vyrobené medzi prvou a druhou svetovou vojnou
a posluzia vam k ziskaniu prvych skdsenosti z
nebeskych subojov. Velmi rychlo vas ale omrzia a
zacCnete sa obzerat’ po moznosti zakupit'si nejaky
ten Spitfire, alebo nemeckud Bf 109-ku. Kazda z
piatich frakcii ma desatUrovnovy vyvojovy strom,
pricom s postupom k vysSim Urovniam sa zaroven
posuvate aj po Casovej osi. Prejdete od od
medzivojnovych dvojplosnikov k strojom, ktoré

opakujete az do poslednej, desiatej Urovne. Kazdy
stroj a kazdu novu suciastku je nutné najprv
vyskimat a nasledne aj zakupit. Lietadla jednej
frakcie a podobnej Urovne nastastie neraz
pouzivaju rovnaké suciastky, takze ak sa chcete
rychlejSie dostat’ k pokrocilejsim modelom, je
vhodné zamerat' sa na vyskum v ramci jednej

. . L . : . frakcie.
slazili v druhej svetovej vojne, az po lietadl3,



free to play modelu. Pre tych, ktori nehrali World of
Tanks, m&ze byt systém dvoch platidiel, dvoch typov
skusenosti a sposob prevodov a kombinacii medzi
nimi trocha matdci a Wargaming na nejaké zasvatenie

do tohto systému pozabudol. Za svoje bojové
snazenie teda ziskavate tri typy odmien - skdsenosti,
volné skusenosti a “strieborniaky”. Obycajné
skusenosti su viazané na lietadlo, s ktorym ste ich
ziskali a daju sa vyuzit' iba na vyskum jeho vlastnych
vylepseni, plus odomykanie lietadiel, ktoré na tento
stroj vo vyvoji priamo nadvazuju. Volnych skdsenosti
dostanete po kazdom boji ovela menej, nez
obycajnych, ale zas ich mozete pouzit' v prospech
ktoréhokolvek lietadla, alebo dokonca ktoréhokolvek
tanku vo World of Tanks. Co si vyskimate, je este
nutné zaplatit’ strieborniakmi, ktoré sa pripisuju na vas
Ucet, spolocny pre vsetky lietadla. Na rovnakom
principe ako strieborniaky slUzi aj zlata mena, ktora sa
da zakupit' iba za realne peniaze, alebo vyhrat'v
turnajoch. Ta vdam umozni pristup k niektorym menej
znamym lietadlam, Specialnemu druhu municie, alebo
rozsirenie hangaru a ziskanie miesta pre dalSie stroje.
Za zlaté mince si navySe mozZete svoj Ucet docasne

.....

skusenosti aj strieborniakov. Zlatky si, rovnako ako
volné skusenosti, moZete prenasat medzi svetom
tankov a lietadiel.

Pristup Wargamingu k free to play modelu by takmer
mohol byt vzorom pre ostatné F2P tituly. V hre nie je
mozné vitazstvo si ,kupit™. Rychlejsi zber skdsenosti, Ci
zakupenie prémiovych lietadiel, hraca sice katapultuje
k pokrocilejSej technike, ale zaroven aj medzi
skusenejsich hracov s minimalne rovnako kvalitnou
technikou. ,Neplati¢i” m6zu dosiahnut’ tie isté méty,
ako majitelia gold Uctov, akurat im to potrva omnoho
dlhsie. Jedinou malou bojovou vyhodou, ktora sa da
za zlatky zakupit, zostava pouzivanie jedného
Specialneho typu municie, lekarnicky a hasiaceho
pristroja. Okrem toho, dostatok financii este
zjednodusuje prechod medzi jednotlivymi typmi
lietadiel, vd'aka moznosti posadit do lietadiel vzdy iba
dobre vyskolenych pilotov a strelcov. Jedinym
zasadnejsSim free to play neduhom je, ze lietadlam
vyssich drovni stupaju naklady na municiu a opravy
nedmerne rychlo k odmenam za dosiahnuté bojové
Uspechy (zostrely, poskodenia, odstranenie



pozemnych cielov...). Tym sa prevadzka
najvyspelejsich lietadiel stava nerentabilnou a
Setrnejsi hraci musia ich lety dotovat’
strieborniakmi, "nafarmenymi" v kokpitoch
starSich strojov.

Skér, nez sa pustime do virtualnych leteckych
subojov, je nutné titulu vytknut este jednu vec -
herné rezimy. Okrem vycviku, ktory nema zmysel
absolvovat' opakovane a klasickej volnej bitky, je
uz k dispozicii iba volba timového vycviku. Ide o
rezim, kde sa mozete s kamaratmi do sytosti
vyblaznit, bez toho, ze by vas to stalo
strieborniaky, ale aj bez ziskavania virtualnych
skusenosti. Milo ma prekvapila moznost, zapojit’
do bitky botov. Nie, Ze by boli mimoriadne
skvelymi letcami, to ale v pohode to vyvazite, ak
im priradite technicky vyspelejsSie lietadla. Inak ale
Wargaming ocakava, ze sa budete dennodenne
vracat’ do jediného herného rezimu - uz
spomenutej volnej bitky. S istotou mbzeme
konstatovat, Ze tu Bielorusi tvrdo narazili. Jediny
herny rezim, vzdy s dvomi rovnakymi cestami k
vitazstvu, hracovi nestaci a uz po par nalietanych
hodinach prichadza pocit stereotypu. A to je u

MMO s tak lakavou tematikou, akou vzdusné
suboje nepochybne su, priam trestuhodné.

Najlepsim sposobom, akym si mozete hru
ozvlastnit, je striedavo lietat’ na vsetkych troch
typoch lietadiel. NajbeznejSim typom je lahky
stihac, ktory obycajne vynika svojou
manévrovatelnostou a nezaostava ani v
maximalne dosiahnutelnej rychlosti. Vzacnejsie su
tazkeé stihace. Tie, vdaka vykonu svojich motorov,
mo&zu uniknut do vysok nedostupnym lahkym
stihacom. Tiez maju k dispozicii Ucinnejsi arzenal
zbrani a lepSie pancierovanie, ale ich nevyhodou
je mensia obratnost, nez aku si uzivaju piloti
lahSich stihacov. Stale su ale pomerne obratné, ak
ich porovnate s triedou taktickych bombardérov.

V hre nehladajte velké kolosy, urcené na
kobercové bombardovanie velkych miest.
Taktické bombardéry su ich ovela mensi pribuzni,
vhodni na presné bombardovanie vybranych
cielov. V hre teda nie su urcené na likvidovanie
nepriatelskych lietadiel, ale zameriavaju sa na
nicenie superovych pozemnych Struktur a lodi.
Vdaka velmi tazkopadnym manévrom su v
dogfightoch takmer bezbranné. Vo vzdusnych
subojoch je ich jedinou silnou strankou celny stret
s nepriatelom. V tejto situacii su, vdaka nicivej sile
svojich zbrani a svojej odolnosti, naopak
mimoriadne smrtelnymi zabijakmi.

e




Samotné boje Wargaming na svojich strankach opisuje Dogfighty su zo zaciatku strasne fajn, ale... V kazdom

ako kompromis medzi simulaciou a arkadou. A s
takym opisom by sa aj dalo suhlasit. Suboje si na
jednej strane vyzaduju urcitu zru¢nost a dolezité je aj
vediet’ Citat” hru. Do skupiny arkad taha World of
Warplanes ovladanie a spravanie sa lietadiel. Tie
jednak lietaju akosi pomalSie, nez ukazuje tachometer
a takmer neexistuje Sanca, ze by ste nad nimi pocas
manévrovania stratili kontrolu. Okrem toho je mozné
lietadlo ovladat’ aj cisto pomocou mysky. Jednoducho
staci, aby ste lietadlu ukazali, kam chcete aby letelo a
ono sa tam naozaj zo vsetkych sil pokusi dostat.
Okrem mysky je mozneé lietadla ovladat aj joystickom,
gamepadom alebo klavesnicou.

Ked je vase lietadlo znacne poskodené, zanechava za
sebou dymovu clonu, ale jeho bojaschopnost to
prakticky neovplyvni. To hru v oCiach mnohych hracov
uz definitivne posiela medzi arkady. Slovo arkada, ale
predsa nie je nadavkou. Prave naopak, hraci by sa mali
pri dobrej arkade kralovsky bavit. Tu sa ale vraciame
opat k jedinému hernému rezimu. Dve letky, vzdy po
15 lietadiel na kazdej strane mapy, sa pokusaju
eliminovat’ vsetky lietadla nepriatelského timu, alebo
vyhrat" pomocou ni¢enia pozemnych zakladni,
pripadne lodi nepriatela.

dobrom filme o bojovych stihacoch je predsa aspon
jedna, ale skor dve scény, kde hlavny hrdina unika
silnejSiemu, alebo pocetnejSiemu nepriatelovi
pomedzi vysoké hory, lieta prekliato nizko pri zemi.
Alebo vyleti nad oblaky, strati kontrolu nad lietadlom a
vzapati sa rati kolmo dole k zemi sta meteor, aby na
poslednu chvilu ovladol lietadlo asi 5 metrov nad
zemou. To vsetko mézete aj vo World of Warplanes!
Ale je to tak lahké, aZ to prestava byt zabava. A hlavne
si tym obycajne vobec nepomébzete, kedZe vasi
prenasledovatelia dokazu presne to isté, o aj vy.

ESte musim spomenut dva velké nesvary
charakteristické pre tuto MMO. Po prvé, je to
,taranovanie”. Ano, hra¢ska komunita z World of Tanks
sa nezaprie. Necudujte sa, ak superovi odstrelite
polovicu jeho bodov vydrze a on, namiesto toho, aby
sa pokusal uniknut, obrati lietadlo rovno na vas a
pripise si tak na konto aspon jedného skoleného
sUpera - vas. Hra ho za kamikadze odmeni
dodatocnymi skisenostami aj strieborniakmi! Druhou
vecou, ktora mi na subojoch vadila, je vysoky pocet
lietadiel na primalom bojisku. Boje 15 proti 15 su dost’
divokeé aj vo svete tankov, kde si ale hraci predsa len
dokazu drzat aky-taky odstup. Vo World of Warplanes



sa vzdavate akejkolvek nadeje, Ze by ste
boli panom svojho osudu. Pokial sa
prave nachadzate uprostred dogfightu s
vyrovnanym superom, obycajne sa
stane, Ze sa do suboja zapoji aj tretie
lietadlo. Ak je nepriatelské, padate k
zemi. Ak je spojenecké, vyhravate, ale
pocit zadostucinenia sa aj tak nedostavi.
Cest vynimkam. Navyse nahodne
zostavené patnastclenné timy ani
nahodou nedokazu efektivne
spolupracovat’ a hraci sa obycajne
proste len rozpfchnu vo vacsich Ci
mensich skupinkach naproti
nepriatelskym poziciam.

Po grafickej stranke mozno World of
Warplanes vytykat len maloc¢o. Modely
nie su Uplne detailné, ale to od MMO
titulu nikto ani necakal. Navyse niektoré
lietadla, hlavne bombardéry,
zaparkované vo vasom hangari, pdsobia
naozaj impozantne. Ale ak ste uz skusali
otvorenu betu, tak sa musite pripravit’
na vyssSie hardvérové poziadavky. Je
mozné, ze s nastaveniami kvality grafiky
budete musiet’ ist' dole aj o dve Urovne,

inak vas cakaju velmi neprijemné pady
frameratu. Niet divu, hra chce vyzerat’
moderne a priradit’ lietadlam aspon
naznaky fyzikalnych vlastnosti, lenze
engine ma velky problém poriadne
vyuzit Co i len dve jadra vasho
procesora. Zvuky v tejto leteckej MMO
nie su urCené na dotvaranie atmosféry,
ale aspon plnia svoju zakladnu ulohu a
poskytuju lepsi prehlad o bojisku.

Celkovo sa na World of Warplanes ceni
hlavne odvaha vyvojarov, pustit sa do
leteckej MMO a snaha Bielorusov
pridavat’ novy obsah. Samotné
prevedenie ale uz dost” pokrivkava a
mnoho hracov dava prednost’
konkurenc¢nému titulu WarThunder.
Vsetkym tym, ktorym ale WarThunder z
najrozmanitejSich dovodov nesadol, nic
nebrani skusit’ to prave s World of
Warplanes. Pomerne rychlo

prichadzajuci pocit repetetivnosti aspon

zabrani, aby virtualnych no¢nych
stihacov prekvapilo ranné briezdenie.

+ Siroky sortiment lietadiel

+ putavé prostredia druhej svet-
ovej vojny

+ odlisny ciel misii pre bombar-
déry

+ prijatelny free to play model

+ moznost trénovania s botmi

+ prepojenie s World of Tanks
+dabing

- repetitivnost’s jedinym hernym
rezimom

- preplnené mapy

- mieSanie realnych lietadiel WW2
s nepouzivanymi prototypmi

- vel'mi zla optimalizacia

- nenarocnost’




RECENZIA

FABLE ANNIVERSARY

Lionhead

RPG

Microsoft sa rozhodol hodit" do gala dalsi zo svojich
kaskov, ktory bol ozdobou prvého Xboxu. Pri Halo sa
tento napad osvedcil, avsak myslienka na Anniversary
ediciu povodného Fable ukazuje trhliny uz po
niekolkych mindtach hrania. Nie, Ze by Fable nebolo
zabavnou hrou, prekypujicou vtipom a zaujimavymi
napadmi, no vsetko to, o nas ohdurilo pred desiatimi
rokmi, povazujeme dnes za beznu samozrejmost.
Fable sa nielenze drzi na dnesnu dobu prilis topornych
hernych principov, ale remake sa v podstate ani prilis
nevydaril.

Ked Peter Molyneux na cele Lionhead predstavoval
jednotlivé Crty Fable, boli sme vSetci nabudeni ako
malé deti na lizatko. Ako vSak ukazal ¢as, Molyneux
toho nahovoril viac, nez skutoc¢ne predviedol v praxi.
Jeho poslednym titulom, ktory sa mdéze honosit’
zasluzenym statusom kultu, vSak Fable - pri vsetkej
Ucte - nie je. Ani klikanie na kocku, lez bozské Black &
White 2. Teraz tu vSak mame cosi iné - akénd RPG, v
ktorej je hranie sa na hrdinov zatlacené do pozadia a
neponuka poriadny, ale iba banalny vyvoj postavy.

Xbox360

Akcia, ktora je zdfalo monotonna a ni¢im nezaujimava.
Obmedzené rozpravkové prostredie s NPC postavami
pripominajuce skor babky. To nas ma zaujat? Alebo
to, Ze hlavna postava prdi a tymto spésobom sa snazi
naklonit si dedincanov na svoju stranu?

Dévodom, preco Fable kedysi excelovalo, bol
nedostatok zanrovo podobnych hier. Kruté
konstatovanie, avsak pravdivé. Dnes mame zastupcov
RPG zanru skibenych s akciou netirekom, st
zabavnejsi a serviruju nam omnoho chutnejsSiu porciu
hratelnosti. Ni¢ na tom nezmenia ani pokraCovania
Fable, ktorych klesajuca kvalita len potvrdzuje fakt, ze
sa cela séria vybrala nespravnou cestou. Zavdacenie
panicov, spravilo z rozpravkoveho Albionu pateticky
mis-mas, ktory omrzi este skor, nez v skutocnosti
zacal. Oproti povodnej hre sa nezmenilo v podstate
ni¢, ale kedze od vydania uplynulo uz dlhych desat’
rokov, podme si zrekapitulovat” pekne od zaciatku, co
nas Caka a neminie. Ak si spomeniete na akukolvek
konkurenciu, tazko najdete dévod - vynechajic



nostalgické vrcanie - preco to vlastne hrat. respawne uz nie raz zlikvidovanych nepriatelov
po opakovanej navsteve lokacie nehovoriac.
Protivnici mimochodom nepredstavuju Ziadnu
velkd vyzvu a ich zneSkodnenie je otravné
prvykrat i desiaty raz. Prostredie je az zufalo
obmedzujlce a neustale sa pohybujete v
tuneloch ohranic¢enych barikadami alebo
kopcami. Pri spomienkach na Dragon Age Il sa
len spokojne usmejete a budete ho povazovat’
za maximalne slobodnu hru. Fable Anniversary
totiz diriguje kam mate - a hlavne kam
nesmiete - ist” este striktnejsie.

Albion je fantasy rozpravkova krajina, kde sa
nasmu hrdinovi zruti cely svet pocas zbytocne
zdihavého tutorialu. Otrepana story o
vyplieneni rodnej viesky, zavrazdeni otca a
unose matky a sestry, sa udeje bez vacsieho
rozruchu a vel'mi rychlo ju pustite z hlavy. Ak sa
vam tam stihne dostat, zapamatate si, preco
vlastne idete nakopat hlavnému zaporakovi
zadok. Jednym z klucCovych prvkov hratelnhosti
malo byt postupné starnutie hrdinu, no nielen
z dnesnéeho hladiska ide o cisto kozmeticku
zalezitost' Najprv ovladate chlapca, ktory toho V praxi vyzera boj jednoducho - mate moznost’
vela nevie a vSetko sa musi ucit. Postupne zamerania nepriatela a jeho locknutie.
dospieva, nachadza nové zbrane, ¢izmicky a Nasleduje vyber typu boja, teda ¢i ciel umlatite
rukavicky, odomyka nové Ucesy Ci tetovania. Ak zbranou na blizko, zostrelite z dialky lukom

by ste mali od zaciatku pod palcom vetchého  alebo vam z dlane "vyflusne" magicky vyboj.
starca, ni¢ by sa nezmenilo. Cepovanie niekolkych skillov a najdenie lepsich
zbrani tu nechyba, no loot je skromny az beda
a v batohu nebudete nosit desiatky bakul. To,
Ze je jedna z nich lepsia, zistite az v momente,
kedy uberate nepriatelovi viac zdravia a ten
spadne na zem po troch ranach do lebene a
nie po Styroch ako doteraz. Levelovanie je
zahrabané v menu, takZe sa k nemu dostanete
len sporadicky. Zdravie si dopifate nielen
tradicnymi odvarmi, ale mozete si ulovit rybu

Mapa, rozdelena na desiatky malickych lokacii,
vas zacne velmi skoro iritovat’ pre neustale
nahravanie novych miest.To, Ze prvy Xbox
nezvladol zobrazit' rozsiahlejsie krajiny,
berieme, ale otravné prerusovanie hrania sa
dnes neakceptuje a vyrusuje. Neraz sa stane, ze
viac Casu stravite sledovanim nahravacej
obrazovky, nez samotnym potulovanim sa. O
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(mierne otravna minihra) alebo zjest jablko ¢i inu
pochutinu, ktoru najdete len tak sa niekde povalovat,
Ci ju ziskate ako odmenu za splneny quest.

Z Fable Anniversary mohla byt aspon dobra rubanica,
no na to hre chyba sviznejsie tempo a hlavne
praktickejSie ovladanie s viac user-

friendly uzivatel'skym rozhranim. Kedze plynulost
hrania zavisi od prirodzeného ovladania, na frak
dostava prave hratelnost. Zalockovanie funguje, ako
sa mu zachce a malokedy sa v boji proti presile
postavite proti nepriatelovi, na ktorého sa pozerate.
Celé to napokon vyzera tak, ze trieskate do jedného
tlacidla dtoku a pri tom sa snazite sofistikovane
pobehovat’ okolo a neschytat nejaku ranu navyse.
Mierenie strelnymi zbranami je sice automatické, no ak
chcete zmenit ciel, vykibite si prsty. Manualne
mierenie radsej potichu prehliadneme, je
nepouzitelné.

ESte horsie dopadlo babranie sa v menu - je
neprehladné, nepraktické, otravné. Kym sa dostanete k

tomu, ¢o potrebujete, zabudnete, na co ste tam vdbec
liezli. Istotne, pokrocily vek autora clanku laka na
vyhovorky sa na sklerézu, no tym to tentoraz nebude.
Rychla volba predmetov z nadefinovanych pozicii cez
D-Pad je peklom a neraz miesto ozdravujuceho
pokrmu otvorite nieco, po com ste skutocne netuzili.
Jednoducho to vébec nefunguje a robi si to, Co chce.
Toporné ovladanie je dnes rydzo archaickou
samolUbostou a v modernych hrach, remakeoch
tob6z, nema Co robit! Zufalé preklikavanie cez
miliardu zaloziek a potvrdzovanie vsetkého mozného
potvrditelného je peklo, des a hroza.

Technické spracovanie doznalo pozitivhe zmeny.
Pochvalime autorov za to, ze Fable Anniversary bezi na
Unreal Engine tretej generacie, dokonca si mnohé
lokality pekné a vase unavené oko na nich spocinie s
laskou a nehou. No potom pride studena sprcha.
Postavy sa pri pohybovani sa skor kizu ako beZia,
neustale loadingy otravujd, minimalna interakcia s
prostredim nepotesi a neviditelné steny obmedzuju.
Aspon, ze textury si potykali so skratkou HD. Hudobna




vloZka nepatrila ani v ¢asoch vydania
The Lost Chapters k hlavnym kladom
hry, nie je tomu tak ani tentoraz.
Dabing je vSak na druhu stranu
podareny a britsky prizvuk rozpravaca
okamzite zaujme. VSetky postavy zneju
vynikajuco, za ¢co mézeme podakovat’
prave krajine pévodu vyvojarov. Skoda
len, ze hlavny hrdina ostal nemy.

Jedinym vyslovene kladnym elementom
Fable Anniversary ostava humor.
Typicky anglicky, casto suchy,
mnohokrat skor mily a mierne sileny a
otrepany. Ale stale tu je a napoveda
vam, aby ste to celé nebrali az tak
vazne. Dialogy su napisané s citom a
ani po rokoch nestratili ni¢ na svojej
Stiplavosti a atraktivnosti. Pomerne
plytkd zapletku neudrzia pokope, ich
chyba to ale uz nie je. Rozpravkovy svet
ma svojské caro, no ani to dnes nestadi,
pretoze krajina Albionu je pusta, bez
zivota, prilis umela. Uz nas nedostane
kupovanie budov a zardbanie na ich
prevadzkovani. Do stratena vyznievaju
moralne volby, ktoré su zufalo
Ciernobiele. Spinite quest a napriklad
postrazite tovar na urcity cas a ste za

anjela. V opa¢nom pripade vam narastu
Certovské rozky. Ak budete kopat do
sliepok alebo rozbijat sudy v osadach,
nielenZe to bude proti srsti miestnej
strazi, ale poklesne aj vasa karma.
Diabolské spravanie ma sice vplyv na
vyvoj, no konecny vysledok nie je tak

+ rozsiahla rozpravkova krajina Al-

bion
markantny ako v novsich tituloch. A tak + humor
je to s celym Fable Anniversary. + dabing

Remake hry, ktora bola kedysi
podareng, je absolutne zbytocny,
pretoze mnohé herné principy zostarli
prilis rychlo a nie su vobec zabavné.
Ako bonus pre fanusikov, ktory by
dostali za mrzky peniaz, to ano, ale k
nezabudnutelnému zazitku chyba prilis
mnoho. Preco ta hra vlastne vznikla?
Viaceri hradi vraj zacinali so sériou Fable
az druhym dielom prezentujucim sa na
Xboxe 360 a bolo by pekné, keby si
vyskusali aj to, ¢o stalo pri zrode
znamej znacky. Po zahrani Anniversary
to vSak mozno mnohi z nich obanuju.

- plytka hratelnost’
- ovladanie
- boj




RECENZIA

Rockstar

Po desiatich rokoch nastal cas, znovu sa vratit'do San
Andreas. Pri svojom prvom vydani eSte na PS2
ponuklo GTA San Andreas masivny zivy svet, mozno
nie najkrajsi, ale stale vizualne pésobivy a hlavne

s velkymi moznostami realizacie hracov. Na tu dobu
to bola jedinecna hra. Teraz, o dekadu neskér, dava
Rockstar moznost’ zopakovat' si tento zazitok v malom
formate na iOS, Android, Windows Phone 8 mobiloch
a i0S, Android, Windows 8 tabletoch s
touchscreenovym ovladanim. Dokaze znovu zaujat™?

V hre opat’ prezivame pribeh Carla Johnsona, ktory sa
potom, ako sa dozvedel o smrti svojej matky, vracia
spat’ do svojho rodného mesta. Znovu dava dokopy
svoj stary gang, utoci na mesto, policiu, ostatné gangy
a postupne si podrobuje Los Santos, San Fierro a aj Las
Venturas, tri mesta velkého prostredia krajiny San
Andreas. Je to masivna rozloha, ktora ma hracom

¢o ponuknut” aj v dnesnej dobe.

Z povodnej hry ostali v prostredi mobilnej verzie

" AkEnd Adventlra

IOS, Android, WP

prakticky vSetky moznosti, od jazdy autom, cez
motorky, bicykle, lode, jetpacky az po lietadla.
Nechyba trénovanie v posilhovni, ovladanie Stvrti,
randenie. MOZete zobrat buldozér a pracovat,
samozrejme aj taxik, hasi¢ské auto alebo vozidlo
zachranky. Caka vas nahéananie zlocincov, ale aj

praca na vlaku, kradnutie a predavanie vozov, domové
lipeze. Jednoducho vela moznosti, ktoré dopinaju
este rézne minihry ako basketbal, gulecnik, tancovanie
s autom a stale je to len Cast' z masy moznosti, v
ktorych sa mdzete popri rozsiahlej pribehovej kampani
realizovat. Zrejme jediné, o je orezané, su kooperacné
moznosti z povodnej konzolovej verzie, ako aj vsetky
naznaky na vo svojej dobe kontroverzny hot-coffee
mod.

O samotnom pribehu a moznostiach si mozete

precitat’ v nasich pévodnych recenziach na PS2 alebo
na PC, kde hra dostala hodnotenia 9.6 a 9.2. Rovnako
aj popisy jednotlivych moznosti nechajme bokom, su



to 10 rokov staré veci, ktoré sa nemenia a aj
ked’ uz niektoré zastarali, stale ponuknu
dostatok hodin zabavy. Co sa ale na mobiloch
a tabletoch meni, je ovladanie a m6zeme
priamo povedat, Ze spojenie touchscreenu a
GTA je ta najhorsia vec, ktora sa hram stala od
vydania ET mimozemstana. Ovladanie totiz
stahuje jedinecnu hru do podpriemeru

a frustracia vyhrava nad zabavou.

Ovladanie dotykmi dobre funguje pri chédzi,
tam je pohyb pomaly plynuly a bezproblémovy.
Dostanete sa, kam chcete, bez nutnosti vyssej
presnosti. Akonahle vSak nastupite do vozidla,
ovladanie sa stava prilis jemnym, nedokonalym
a frustrujicim. Hra ma sice

zadefinovanych niekolko typov ovladania, ale
ani jedno neponukne bezproblémovu jazdu na
vozidlach. V narocnejsich situaciach, pri
prenasledovaniach alebo ¢asovych vyzvach, si
to vyziada niekolko desiatok restartov i uz

checkpointov, alebo celych misii (checkpoint
Casto nefunguje). Rovnako sa vystresujete pri

ovladani zbrani a zameriavani. Celé

ovladanie dopinaju kontextové tlacidla, ktoré
sa objavia na obrazovke, ked su dostupné a
ktoré sa vam obcas postasti stlacit aj bez toho,
aby ste to planovali, kedze si ich si ich
zakryvate prstami a na mensich displejoch su
az prilis blizko seba.

Nepamatam si mobilnu hru s takym zlym
ovladanim, preto ak sa da, doporucujem
minimalne gamepad nasadu na mobil, alebo
pripojitelny gamepad k tabletu. Pripadne pri
Windows 8 Store verzii moZete pouzit' aj
kldvesnicu a mys. To vSetko vrati hratelnost na
Standardnu Uroven a umozni vam, hru si plne
vychutnavat. Bez tychto vymozenosti berte hru,
len ak chcete chvilkovd zabavu na
odreagovanie. Na sandboxovu prechadzku je
to ako uliate, zial San Andreas ponukne



skutocny sandbox az neskor, po prejdeni vacsiny

kampane, ked sa poodomkynaju moznosti a Casti
sveta. M6zeme predpokladat, ze malo ludi sa v
kampani dostane az tam.

Ci uz s gamepadom alebo bez neho, hra uz ma 10
rokov a teda vas mézu iritovat’ aj veci, ako absencia
vyznacenia cesty k cielu na malej mape. Alebo niekedy
az prilis dlhé misie, urcené pre velké hranie a nie
rychle hranie na mobiloch. Prave preto niekedy
Rockstar robil Liberty City Stories a Vice City Stories
pre PSP, v ktorych misie lepsie sadli mobilnému
hraniu. Toto je vSak Cisty port, uréeny skor pre
klasikov, ktori si chci zaspominat, alebo len preto, aby
Rockstar zarobil dalSie peniaze. Ak sa chcete
odreagovat, plati jedno - nehrajte GTA San Andreas
na mobile.

Decentnym pocinom je preportovanie grafiky
pévodného GTA San Adreas na mobil. Nie je to vsak
ani zdaleko to najkrajsie, ¢o sme na mobiloch videli a
ani najlepsie optimalizované. Ponukne vSak este viac
vylepSeny vizual oproti pévodnej verzii, pridava
niektoré vylepsenia do nasvietenia, alebo modelov
postav, kde hlavne postava CJ dostala upgrade.
Podobne boli vylepsené modely vozidiel. Hlavne vsak
hra ponuka jedno z najvacsich hernych uzemi na
mobiloch, ktoré je zaroven rozmanité a ako
postupujete hrou, meni sa, dostavate sa od rodinnych
Stvrti, cez metropolu aZ po pustne oblasti. Treba vsak
povedat, Ze prostredia sa uz dnes zdaju prazdne a
casto velmi jednoduché.

Co je edte pozitivne, autori pridali hra¢om rozsiahlu
ponuku nastaveni, na aki sme zvyknuti pri PC
verziach. Podla vasho mobilu si mézete nastavit’



rozlisenie, dohladnost, detaily
prostredi, tiene, odlesky na autach.
Konkrétne na Lumii 920 bolo idealne
nastavenie okolo stredu, aj ked' pri
narocnych situaciach na procesor
framerate miestami klesal

pod prijatelnd Uroven. Nebolo to vSak
ni¢, co by branilo v hrani, ktoré viac
obmedzuje spominané ovladanie.

Zvukova a hudobna stranke
neprekvapia, ale v mobilnej verzii ani
neurazia. Aj ked na mobile je to uz
teraz iné a tazko si vychutnavat'si
bohatt hudobnu stranku cez maly
reproduktor alebo sluchadla. Uz to nie
je taka pohoda ako kedysi, rovnako
ako sledovanie krcovitych

rozhovorov postav v prestrihovych
scénach.

Nova verzia hry ukazuje, ze GTA San
Andreas ma stale styl, rozsiahlu
ponuku, ale na mobiloch jej
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vyslovene chyba povodna oddychova
hratelnost’. Je to ukazkovy priklad
toho, preco nie je vhodné na mobily
preportovat” hocico. Jednoznacne, ak
nemate gamepad pre mobil alebo
tablet, GTA San Andreas sa radsej
vyhnite, alebo minimalne pockajte na
zlacnenie. Teraz stoji okolo 7 €, Co je
na mobilné hry vysoka cena. Ak vsak
kupujete na PC, mozno sa oplati
zauvazovat' o Windows 8 Store, tam
stoji hra rovnako 7 € a je lacnejSia ako
Steam verzia. Zaroven je aj o trochu
kvalitnejsia, ale pridete v nej o
moznost’ modovania, alebo aj
detailnejSie nastavenia grafiky a
ovladania.

Hodnotenie je od nas 5.0 za mobilnu
verziu ovladanu touchscreenom. Ak
planujete hrat's gamepadom alebo
mysou, mdzete si priratat tri body.

+ GTA atmosféra

+ rozloha sveta a jeho
moznosti

+ moznost nastavenia detai-
lov grafiky a rozlisenia

+ rychle nahravanie a auto-
matické ukladanie pozicie

+ podpora gamepadov

- velmi zlé ovladanie vozidiel
cez touchscreen

- Casto prazdne mesto

- reStart checkpointov neraz
nefunguje




Nintendo

Obrovska gorila v Cervenej kravate ma v slovenskej
realite celkom iny vyznam a nie je prave spata so
zabavou. Donkey Kong, protagonista a antagonista
desiatok roznych videohier uz od roku 1981, odjakziva
ide na vec svojsky. Primarna je zabava a nezalezi pri
tom na tom, ¢i hadzete sudy po obéznych talianskych
inStalatéroch, alebo zachranujete tropicky raj pred
invaziou mrozov, Ci kradezou bananov. A ani

v najnovsom prirastku do rodiny hardcore skakaciek

z dielne Retro Studios tomu nemieni byt  inak.

Retro Studios v Country Returns vykopli Donkey
Konga kvalitativne tak vysoko, Ze uz nemoézu ist spat.
Bolo by to hriechom a ako ukazuje Donkey Kong
Country: Tropical Freeze, aj ked peklo zamrzne,
tvorcovia stale vedia dostat z hry to najlepSie. Trosku
hlupucké, na prvy pohlad jednoduché, no vysoko
navykové a skutocCne tazké. Novy Donkey Kong
vychadza zo zakladov, ktoré Rare polozilo pred
desiatimi rokmi a neskor Retro zopakovali na Wii. Je to
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stara znama hra, avsak s hurikanom sviezich napadov.

"Goriliak" spolu s partiou oslavuje narodeniny, ked sa
jeho tropicky raj zrazu stane tercom mrozov

a tucniakov z dalekého polu. Tym tropicka idylka uz na
prvy pohlad prekaza a tak sa ju rozhodnu narusit’
ladovou smrstou. Ta cely ostrov zmrazi a jeho
obyvatelov vyzenie daleko od domova. Hlupucké
pribehové klisé, nesuce sa celou historiou skakaciek,
stoji na zaciatku zhruba 15-hodinovej cesty plnej
zabavy aj nervov. Kym Mario je v zaklade
pristupnejSim a az pri snahe naplnit' vsetko v hre vas
necha pocitit  stratu kazdého zZivota, Donkey Kong sa
profiloval inak.

Tato 2D skakacka vas totiz uz od zaciatku nechava
stracat’ jeden Zivot za druhym. Po kazdom z levelov si
odfuknete a zotriete kvapky potu z Cela. Kazdy level
nakoniec prejdete. Problémovu pasaz sa niekolkymi
opakovaniami naucite a pokracCujete dalej. Aj napriek
vyssej narocnosti, ktord uz od zaciatku neskryva, hra



nefrustruje, ale motivuje k dalSiemu hraniu,

k dalsim pokusom a taktiez dalSim omylom.
Narocnost” hry samozrejme nie je nijako
prestrelena a aj ked sa postupne zvysuje, tak
vzdy ste schopni hru prejst. Na zaciatku vas to
stoji zivot, v zavere dvadsat. Oproti Mariovi,
Raymanovi a dalsim konkurentom, ide v tomto
ohlade o nieco vyssie.

Co by to ale bolo za skakacku, keby ste z nej
nechceli vytazit' maximum. Zbierate banany
ako zdroje zivotov, mince, za ktoré mozete
nakupovat bonusy v obchode pomedzi
jednotlivé Uurovne a nakoniec kusky skladacky
a pismenka slova KONG rozosiate po leveloch.
A ak si myslite, ze zakladna napln prechadzania
levelov je tazka, skuste v hre vyzbierat’ vSetko
a dopatrat’ sa tak ku skrytému obsahu, zmeni
to vas pohlad na narocnost’. A kolko vas este
takto dokaze hra zabavit? Dalsich 5 hodin,
mozno aj viac, vzdy je tu ¢o objavovat’.

Zakladom hry je jej Sest’ svetov, ktoré
predstavuje Sestica ostrovov. Z vyhnanstva sa
pomaly snazite dostat’ spat’ na domovsky
ostrov, ani tam vsak vasa cesta nekonci. Kazdy
z ostrovov obsahuje zhruba 10 Urovni. Nie ku
vSetkym sa vSak prepracujete. Niektoré sa
skryvaju za tajnymi vychodmi, k dalSim sa
dostanete inak. A na konci tu je vzdy suboj

s bossom. Ak budete poctivo zbierat’ pismenka
a prechadzat’ levely, tak si spristupnite aj
bonusovy, siedmy ostrov, ktory vas svojou
naroc¢nostou mieni potrapit este viac. Aby toho
nebolo malo, skompletizovanie kazdého

z levelov vam odomkne aj hard rezim, kedy
kazdy uder, ktory inkasujete, znamena Start od
zacCiatku alebo posledného checkpointu.

Ak Retro Studios niecim nesetrili, tak to bola
variabilita. Koncepty levelov sa opakuju na
kazdom z ostrovov, ani raz sa vSak ziadne dva
levely nehrajd rovnako. Skakanie cez prekazky



je zakladom, aviak dopina ho potapanie, hojdanie sa

na stromoch, jazdenie na banickych vozikoch, aj
lietanie v sude plnom vybusnin. Ako rastie naro¢nost,
tak sa rozsiruje aj pocet a réznorodost’ prvkov, na
ktoré v Urovniach narazite. Bojujete s mnohymi
nepriatelmi, tesne unikate pred nebezpecenstvom, Ci
sa vam rozpadava péda pod nohami. Tropical Freeze
vam stale ma Co ponuknut. A taktiez kazdy z bossov je
iny. Pravidlo troch je uz hernym klisé, Donkey Kong ho
vsak vyuziva inteligentne. Kazdy z bossov je iny, na
kazdého plati trochu ina taktika a po kazdom jeho
zrazeni na kolena nie len mierne narastie jeho
obtiaznost, ale taktiez sa zmeni vas Styl boja s nim.

Hra je dost tazka. Obcas si mdzete vypomoct jednym
z niekolkych power-upov, no ani tie vam v niektorych
situaciach nezachrania kozu. To vSak dokaze spravit
vas kamarat. Singleplayer aj multiplayer su rovnocenné
sucasti hry. Kazdy z levelov mdzete prejst” sami, Ci

s jednym priatelom v kooperativnom rezime. Jeden
hrac ovlada postavicku na tablete, druhy tu svoju bud’
na Pro ovladaci, alebo na Wiimote. A dvaja hraci
neznamenaju len dvojnasobnu silu, ale taktiez
dvojnasobny pocet srdiecok, ktoré vas drzia pri zivote.

Samotny hrac v hre zbiera sudy, ktoré mu pridaju na
chrbat opicieho partaka, s moznostou vyuzitia

Specialnej schopnosti. A presne takého istého partaka
predstavuje aj vas zivy spoluhrac. Postavy mozete
spojit, ale taktiez aj oddelit. Su tu situacie, kedy
vyuzZijete obe moznosti. Donkey Kong nevyskoci
vysoko, ale ak mu na krku visi Dixie, tak spolu mozu
vyletiet vyssie. Diddy Kong vam umozni plachtit’

a Cranky zas prekonavat ostnaté prekazky. A tieto isté
schopnosti maju postavy, aj ked  su oddelené. Prvy
hrac vsak vzdy musi ovladat' Donkey Konga.

Ovladanie je jednoduché a mozete si v nom vyberat’
z dvoch prednastavenych rezimov. Miernou
nevyhodou vsak je, Ze si nemozete tlacidla
nakonfigutrovat sami. Levely v Tropical Freeze,
rovnako ako aj v jeho predchodcovi, su totiz

v neskorsich fazach zalozené na Uplne dokonalom
nacasovani skokov a taktiez presnosti ovladania.

A v mnohych situaciach by ste napriklad chceli pouzit’
zakladné akcné tlacidla, ale so smerovym krizom. Tie
sa ale pouzivaju len v rezime s analbgom a v zapale
hry sa tak obcas napriklad nehodite o zem, ale spravite
kotul prec z ploSinky. Zanadavate si, vratite sa

k checkpointu a idete znova.

Tropical Freeze v jednej oblasti siaha k dokonalosti.
Soundtrack hry je takmer bezchybny. Na svedomi ho
ma David Wise, ktory je v biznise uz od roku 1987



a v tomto pripade dosiahol asi svoj
najlepsi vysledok. Hra ponuka
skutocne obrovské mnozstvo skladieb,
z ktorych kazda je svojska a ina. Su sité
na mieru levelom a vyborne sa
pocuvaju. Najdete tu elektroniku,
saxofdn, ale aj rockové a metalové
prvky v neuveritelne pestrej a vybornej
fungujucej hudobnej kolazi. Mnohymi
skladbami Wise odkazuje na svoju
starSiu tvorbu, ¢i minulost’ Donkey
Kong série a zname melddie remixuje
tak, Ze okrem urcitého motivu v pozadi
ich ledva spoznate.

Grafika ma uz svoj rokmi zakoreneny
styl a nijako zvlast' sa z neho nesnazi
vybocit. Jednoduché, rychle a pritom
sympatické vizualne stvarnenie vsak
prenasa do
vysokého rozlisenia
a zachovava aj
mnozstvo
prijemnych
detailov.
Zachovava si pri
tom stabilnych 60
fps a nezalezi na
tom, Ci sa plavite
pod morom, kizete
po zamrznutom
tropickom raji,
alebo prechadzate
slnkom zaliate
plaze. Nechyba ani
tienové divadlo

a Casto vyuzivate
celt hibku
prostredia.
Vytvarna stranka je
tak stale nadradena
tej technologickej.

Donkey Kong

Country: Tropical Freeze je dalSim
doévodom, preco siahnut” po Wii U. Hra
nie je inovativna, no stale dostatocne
svieZa na to, aby nie len pohltila
novych hracov, ale vyborne zabavila aj
veteranov. Obsahuje mnozstvo obsahu
na dlhé hodiny hrania, vyborne
zvladnutd kooperaciu a perfektny
soundtrack. Predsudky voci
jednoduchosti skakaciek hadze za
hlavu vyzvou, ktora da zabrat’
kazdému. To je vsak aj jej najvacsi
neduh, mdze tak mnohych hracov
jednoducho odradit’ Nie je revolu¢na,
no je to kus poctivej roboty, ktorou
Retro Studios nesklamali. Ba prave
naopak, mieria na tie najvyssie

kvalitativne priecky.

+ soundtrack

+ chytlava hratelnost’

+ zabavna kooperacia
+ dizajn levelov, mnoho
skrytych miest

+ variabilita hry

+ bossovia

- niektoré levely su prilis tazké
- ovladanie vam obcas
nechcene zavari

- pre zmeny v kooperacii
musite vychadzat az do za-
kladnej ponuky hry




Square Enix RPG

Hra¢mi rozpitvana trilégia zo sveta Gran Pulse pomaly
konci. Square-Enix do nej investoval desiatky milionov
dolarov. S odstupom celej generacie konzol mozno
konstatovat, Ze priniesol tri Uplne odlisné hry, ktoré
spaja jedna hrdinka a jeden svet. No kazda ma uplne
iny herny systém, aj vysledné pocity z prechadzania su
iné. Nie je to na skodu, ved Final Fantasy odjakziva
meni systémy a hraci preferencie. Po vSeobecne
prijatej sedmicke bol 6smy diel prilis romanticky,
deviaty archaicky a desiaty nemal volnud svetovd mapu.
Final Fantasy Xl zamierila do on-line vod, nasledujuca
hra sa spravala ako off-line MMORPG. Trinastke je
vycitava prilis velka linearita, hoci desiatka bola na tom
kedysi podobne.

Vycitiek nie je malo, no séria Final Fantasy
experimentuje s hernym systémom v kazdom
dieli. Ked' sa pozriete na Final Fantasy X a X-2

a najnovsie na vsetky tri diely Final Fantasy XIlI,
objavite rozdiely. Esencia Final Fantasy nie je

v kvalitnych atributoch (svet-dej-postavy-vyvoj-
suboje), ale hernom systéme a miera spokojnosti
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prameni z neho. Jasné je len to, zZe prirastok Lightning
Returns nebude prijaty vsetkymi rovnako.

Dej startuje 500 rokov po udalostiach XllI-2 a do
konca sveta ostava iba par dni. Lightning sa snazi
urobit vSetko pre to, aby koniec nenastal. Kvoli
vypuknutiu chaosu vela zo znamych lokalit neostalo

a fyzikalne sa spravaju rézne Casti univerza inak. Lud sa
deli na frakcie s rozlicnym vyznanim nabozenstva

a starostami. Lightning slUzi ako rozpravacka deja a je l
jedinou hratelnou postavou. Nazerame jej ocami

a roztrieStenost’ sveta sa stara o to, aby dej nep6sobil
jednostranne. Na to, Ze sa sustredime ,iba” na snahu
Lightning zachranit svet, sa deje relativne vela -

a rozprava este viac. Hodiny dialégov v in-game
animaciach sldzia ako predel medzi misiami a su

beZnou stcastou. Konverzacie st zdihavejsie, strih

menej vyrazny a rozbity dej neponuka okrem

zakladnej zapletky konca sveta tolko zaujimavych

zlomov a momentov. Zato mytoldgie, nabozenstva

a filozovania je tu celkom dost.

V tomto smere mi pripomina Lightning Returns prvy



No stale tu ostava svet, kde autori (azda aj)
necakane vyhodili mnozstvo znamych miest
v prospech Stvorice rozsiahlych teritorii. SU tu
dve clenité mesta, ktoré okupovali takmer
vsetky trailery a maju pocetny lud, vyzadujuci
plnenie réznych vedlajsich uloh. Je tu zelené
prostredie divokej prirody, kde natrafite na
rozne druhy obyvatelov a napokon
osvedcena pust. Vymena lokalit je dobra vec,
podporuje objavenie novych postav, ktoré
vam mozu zadat’ Ulohy. Objavovanie funguje
vyborne (hoci je tu jedna klic¢ova zmena)

a svet je dobre navrhnuty, postavy nie su
zbytocné a viaceré sa pustaju do konverzacii.

Subojovy systém sa musel zmenit’ paralelne
s poCtom postav. Lightning je na akciu sama,
ale pomoze si zmenou kostymov v podobe
takzvanych schém. K dispozicii ma tri sety

s vlastnym ukazovatelom zdravia,
schopnostami a paletou Uderov, méze si ich
menit podla potreby a simuluju SirSiu partiu.
Je na vas, ako si vytrénujete jednotlivé
schémy, ale je esencialne vyuzit vsetky.
Jednak po vyuziti Gtoku v jednej schéme
nabijate ukazovatel pre pouzitie v dalsej a pri
strategickych bojoch nie je dobré mat’
rovnaky styl. Popri Utokoch mozno vyuzit aj
stit a rozlicné extraprvky ako tvorbu navnad.
Bojovy systém je rychly, dynamicky

a nepriatelov vo svete je dost’. Pocet sa meni
v zavislosti od ¢asu, v noci ich byva viac ako
cez den. Ak sa vam podari zahlusit’
nepriatelov rovnakého druhu, objavi sa aj
prisluny boss. Uprimne, od normal
obtiaznosti vyssie su boje s bossmi pomerne
narocné a potrapia i znalcov série.

Na tomto mieste mozno konstatovat, ze
Lightning Returns ma slabsi dej i dialdgy, iba
spin-off v sérii - Final Fantasy X-2. Ibaze tam jednu rozvinutd postavu, solidny svet hodny
boli tri hrdinky a tu je iba jedna. Snow jej Suska objavovania a dynamicky chytlavy stibojovy
do uska tipy v novych lokalitach, aby nasla systém. No kl'ic¢ k chapaniu finalneho dielu
starych znamych v dejovych obmenach. trinastkovej trilégie lezi inde. A sice

Niektori sa dokonca postavia proti nej a zvedu , pochopeni a analyze herného mechanizmu
suboj, ini sluzia ako menej akcna vsuvka. Velmi | 5nca sveta a prace so zostavajicim ¢asom. Do
podobne pracovala aj X-2. Z pestrého zoznamu  onca sveta ostava sedem dni a pocet mozno
postav ostalo iba torzo a vyvoj uz nie je taky prediZit na trinast.

silny, ako bol v hlavnej Casti série. Tu konci

trilégia slabsie.



No mechanizmus ma vplyv na tradi¢né atributy Final
Fantasy. Mate chut objavovat' relativne velké lokality
a Styri prostredia? Vandrovanie si ziada Cas a ak iba
chodite po svete, stracate ho. Nemozete stat alebo
chodit necinne. Hra skonci, vy nedokoncite ani par
zakladnych questov. Chcete sa venovat' iba deju? Je to
mozné, ale nestihnete vela a zo sveta nevidite takmer
nic. Chcete ist iba do subojov, grindovat’ ostosest?
Neposuniete sa v deji, za vyhrané suboje si nezvysite
level, neziskate skusenosti a odmeny cakaju inde. Ak
suboj prehrate, pridete o hodinu casu. A hodinky
neuprosne skracuju limit do konca hry i sveta. Musite
hladat’ sposoby, ako Cas ziskat a dopracovat sa

k vy$Siemu poctu dni.

Autori vSak pracuju s Casom i questami. Nie vsetky
Ulohy mdzete riesit hned, niektoré sa ukazu iba vo
vybranej hodine alebo casti dna. NPC maju svoj
rytmus Zivota, necakaju iba na vas. Autori su v tomto
smere snazivi, rekonstruuju zivot ako v MMO. Tomu
zodpoveda aj napln questov, napriklad pomoc
obyvatelom, nosenie veci, porazanie nepriatelov,
starostlivost’ o ovce Ci majetok postav. Su tu rieSenia

trivialnych uloh, ale obyvatelia pri tesnom limite

a poslednych dnoch nemenia zivotny styl a nikaju
desiatky moznosti pomoci. Pritom v Lightning Returns
sa ceni zdolany quest. Kazdé Uspesné zadanie vam
vynesie Eradia energiu, ktoru pri dostato¢nom
mnozstve pri Case zUc¢tovania (denne o Siestej rano)
mo&zete pri mytickom strome Yggdrasil menit za extra
herny den. V praxi to znamené, prediZit si hru o jednu
hodinu hrania (den v hre = skuto¢na hodina)

a oddialit sa od konca hry. Cas zastavia animécie,
bitky, dialégy alebo vlastnost’ Chronostastis, inak stale
plynie. Za siboj mozno ziskat' lepsie vlastnosti

a Statistiky, ale za quest Eradia alebo zachranené duse.

Prechadzanie Lightning Returns ma atypicku logiku.
Nemate Cas hrat cell noc a skimat’ svet, lebo hra
rychlo skonci. Nemozno bojovat’ stale na rovnakom
mieste. Treba plnit Ulohy, verit, ze vam ulahcia
objavovat rozsiahle lokality alebo ziskat' Cosi v boji.
Nesmiete zabudat na odlahlé destinacie - Stvorica
lokalit nelezi pri sebe, ale premava medzi nimi vlak

a ano, cesta inam stoji cas. Je to drahocenna mena
(kto videl sci-fi Vymedzeny Cas a chcel nieco podobné



zazit, je tu spravne) a to najvzacnejsie,
Co mate. Az potom si cenite svoje
bojové schopnosti i vybavu.

Putovanie po svete mi pripomina
vlastné zahranicné cesty vo velkych
mestach. Su také obrovské, ze na
zaciatku kazdého dna si treba presne
stanovit, kam chcete ist, Co chcete
vidiet’ a o mate splnit'a potom sa
vydate do terénu. Kto neplanuje,
rychlo strati ¢as presunom a jeho
herny den konci a nema tu spravnu
satisfakciu - mnozstvo splnenych
questov alebo ziskany cas. Netreba
prepadnut panike, Ze nedokazete
stihnut vSetky questy, alebo Ze hra
konci skor, ako absolvujete tie
pribehové. New Game Plus vam zarudi,
Ze sa neuspokojite s jednym dohranim.
Vyuzijete ho, aby ste skusili iné questy,
videli vacsi kus sveta, dokazali
efektivnejsie bojovat i dohrat” hru

s inym vysledkom a zazitkom.

Grafika hry sa neposunula ovela dalej
od predchadzajucich dielov, kedZe
bezi na rovnakom engine, ale vsetky
Styri lokality maju pekné estetické
momenty - zelen, pust’ i dve mesta.

Soundtrack je dobry, no nevycnieva
z nizSieho standardu tejto trilogie.
Akosi si tu neviem najst’
zapamatatelné melodie.

Lightning Returns: Final Fantasy XlI|
uzatvara trilogiu PS3 generacie. Je to
opat ambiciézna hra, kde autori
skdsaju nie¢o nové. Casovy
mechanizmus je silno zakomponovany
a dokaze Uplne prehadzat tradi¢né
atributy. Namiesto hodin objavovania
a tych istych subojov vas Zenie do
desiatok uloh, alebo sledovania deja,
ktory sa tazsie vnima v mixe mytoldgii,
motivacii postav a celkovych zmien.
Chaos je hlavna mena tohto sveta,
casovy limit katalyzatorom a Lightning
nakoniec osoba, ktoru si oblUbite, lebo
v jednom svete s nou dokazete prezit’
necakané momenty. Je to asi najslabsi
clanok trilégie, no opat’ si najde
milovnikov i odporcov. Velka skoda
absencie vyraznejsieho deja, ktory by
dokazal hracov zjednotit a presvedcit,
Ze trilégia mala zmysel. Takto potesi
predovsetkym zarytych fanusikov, ktori
sa neboja novych Stylov i vyziev. Tym
bude imponovat, Ze autori nestagnuju
a znamy svet sa znova zmenil.

+ Casovy mechanizmus totalne
meni pravidla FF

+ dynamicky a chytlavy bojovy
system

+ nové pestré lokality

+ systém variabilnych a
pocetnych questov

+ mnozstvo cut+scén a vyrazné
momenty v deji

- celkovo slabsi dej oproti pred-
chodcom

- obcas prilis obycajna napln
questov
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RECENZIA

NVIDIA GTX800M SERIA

Introducing
NVIDIA
BATTERY BOOS

¢) UP TO 2x
E LONGER GAMING

{ COMPLETELY
\J AUTOMATIC

Nvidia predstavila kompletni mobilnd mensie. Najtensi bude mat 21mm. Prva séria
notebookovu sériu GTX 800M pridava k nej Battery notebookov a ultra notebookov bola uz predstavena.
boost funkciu, ktora bude pri hrani Setrit” batériu.
Samotna funkcia bude na notebookoch kontrolovat’
procesor, graficky Cip a pamat a automaticky
optimalizovat' framerate. Standardne bude

K tomu na notebooky pribudne aj Shadowplay
moznost, teda nahravanie gameplayu a rovnako aj
Gamestream, teda streamovanie obrazu na iné
zariadenia teda Ci uz Shield, alebo TV. Fungovat' to
bude okrem 800M série aj na GeForce GTX

700M, GeForce GTX 680M, GTX 675MX, GTX 670MX, a
GeForce GTX 660M.

nastavenych 30 fps, ktoré si mozete zmenit podla
potreby. Teda kazdy komponent sa tomuto
framerate bude realtime prispésobovat.

Zakladom tejto funkcie bude GTX800M Ccip, ktory
okrem tohto pridavku vylepsi vykon oproti 700M serie
o 15 do 60 percent. K tomu Cipy su lepsie navrhnuté,
budu tensie a lahsie, Co spravi aj samotné notebooky




RAZER S GTX860 A GTX870

Sezdna novych GTX800 Cipov zacina a prvé refreshe
notebookov sa uz ohlasuju. Razer prave pridal svojim
Blade hernym notebookom Haswell procesorom a Nvidia
GTX870 a GTX860 grafikami. Znovu to budu dve verzie,
mensi Blade a vacsi Blade Pro.

Razer Blade bude mat’ 14 palcov pdsobivy 3200x1800 IPS
displej s multitouch podporou, doplni ho Intel Core i7-
4702HQ procesor a GeForce GTX 870M s 3GB GDDR5 a
8GB RAM. Stat bude $2199.

Jnjfenspein

THE NEW ORDER

Razer Blade Pro je 17 palcovy, ale bude mat len GTX860M
s 2GB GDDR5, doplni to Intel Core i7-4700HQ a 16GB
RAM. Okrem toho ma Pro verzia aj switchblade
touchscreenovy displej a 10 definovatelnych tlacidiel.
Bude mat’ standardny 1920x1080 displej bez touchscreen
podpory. Stat bude $2299.

CiZe Razer Blade je vyssi mensi, tensi a vykonnejsi s
vysokym hernym vykonom, Blade Pro ma sice o par

rovnako sa na nom slusne zahrate.

offensein’

THE NEW ORDER™




PREDSTAVENIE

LACNY A RYCHLY HERNY NOTEBOOK ?

IN SEARCH OF INCREDIBLE

\n”~~ JHE CHOICE OF

REPUBLIC OF
GAMERS

ASUS ROG G750JZ

Spolu s ohlasenim novej Nvidia GTX800m série sa Ak vam nejde az tak o cenu, ale chcete eSte vyssi
objavilo hned' niekolko rychlych hernych vykon, mierne lepsie su na tom MSI notebooky, ktorée
notebookov. Zatial vyzera, ze Asus ROG vsak uz su na cene okolo 2000 eur ale za to maju 880m
G750JZ ma najlepsi pomer vykon a cena. s 8GB GDDR5 pamatou (je vsak otazne ako to mozete
Totiz Asusshop ho uz dava za 1399 eur a ponuka v na notebooku vyuzit) a mierne lepsi procesor Intel
nom rovno najrychlejsiu mobilnu grafiku GTX880M so  Core i7 4800MQ. Cenu vsak hlavne zvysuje 128GB

4GB GDDRS5, doplni to 16GB DDR3 a Stvorjadrovy alebo 256GB SSD, ktory dopifia 1TB HDD. Orezanejsie

procesor Intel Core i7-4700HQ. Displej je 17 palcovy s konfiguracie s 870m grafikou a 8GB RAM ma MSI za
1920x1080 rozlisSenim a HDD Standardny 1TB. Maju aj 1400 eur. Kompletnd ponuku MSI notebookov uz ma
orezanu verziu s 8GB RAM, ale dopad na cenu je maly. nahodenu Alza.



SAMSUNG GALAXY S5
NOVY UPGRADE GALAXY S

Samsung na konferencii v Barcelone predstavil svoj najnovsi
Samsung Galaxy S5. Ten sa prichadza s vylepsSenym hardvé-
rom, softvérom a prepojeniami na hodinky a ndramky. Nako-
niec aj upravenym designom. Meni hlavne zadny kryt na poly-
karbonat a cely je teraz prachu a vodeodolny podla IP67 nor-
my.

Samotny hardvér je zaloZzeny na 2.5 Ghz Stvorjadre Snapdra-
gon 800, dopifia to 2GB RAM, displej je mierne vaési a to 5.1
palcovy super AMOLED s 1920x1080 rozliSenim. Systém je
Android 4.4 Kitkat, ktory je upraveny s novym plochym desig-
nom menu nahradzajucim stary touchwiz.

Mobil ma zapracované aj dynamické vyvaZovanie farieb podla
osvetlenia, ktoré nefunguje len na principe stimenia alebo zvy-
Senia intenzity jasu, ale aj na zmene samotnej farebnosti.

Z pripojeni umozriuje mobil ovladat zariadenia cez IR, NFC,
Bluetooth 4.0 BLE-ANT+, CAT 4 LTE, pridava WiFi MIMO

802.11ac. Miesta ma 16 GB alebo 32 GB a 2800 mAh batériu,
ktoru teraz usetri batériu v novom ultra Setriacom méde. Kab-
lovy datovy prenos uz ma Specifikaciu USB 3.0 a z kamier bude
mat predna 2.1 mpx a zadna 16 mpx s duadlnym bleskom a
moznostou natacéania 4K videa v 30 fps.

Z hardvéru pridava mobil senzor otlackov prstov, ktory je v
podobe spodného tlacidla a prejdete po fom prstom pri odo-
mknuti, alebo dostavani sa do sikromnych zloZiek, ale aj pri
plateni, kde Samsung zapracoval na Paypal.

Celé to dopltia detektor tepu, ktory vyuziva snimace na za-
dnom blesku. Staci priloZit prst a uz viete aky mate tep. Teda
vyuZijete ho ak cvicite a neplanujete naramok, alebo si len
chcete zistit, ¢i vam este spravne funguje srdce, respektive, ¢i
este funguje.

Mobil vyjde 11. aprila v 150-tich krajinach.
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ale v hrach ma
tazké hlavne preto, ze
hry su eSte stale mladé.
Casto sa tak stava, ze
poodhalena bradavka vadi viac

Kvapky
dazda bicuju
okno. V malej izbe
sedia na zemi Ethan a
Madison. Ethan smutnym

hlasom vravi, Ze zachrana jeho nez hektolitre krvi a hromada

syna je to jediné, na Com prave zalezi. mrtvych. Vyvojari a distributori to dobre vedia.
Nato ho Madison pohladi po tvari, zapozera sa do jeho Radsej tak svoje dielo sami cenzuruju, aby sa usetrili
oci a zaCne ho bozkavat. A v tom vam hra dava na od réznych problémov a aby sa hra dostala medzi ¢o
vyber. Chcete to rozvinut' do niecoho vacsieho alebo  najsirsie publikum.

naopak, jej city neopatujete. Rozhodnutie je na Prvé pripady erotického obsahu sa datuju uz od

vas. Presne takto vyzera sex scéna v hre Heavy Rain. osemdesiatych rokov minulého storocia. V ich druhej
Hra bola v dobe vydania unikatna hlavne tym, Ze to polovici sa objavil asi najikonickejsi predstavitel

bol priblizne 10 hodinovy interaktivny film, kde ste erotického adventure zanru, suknickar Larry Laffer.
pribeh a osudy postav mohli menit v zavislosti od

toho, ako ste zasahovali do deja. Leisure Suit Larry In The Land Of The Lounge Lizards,

titul vydany Sierrou v roku 1987 je dodnes asi

Ani tato hra sa ale nevyhla réznym Utokom len
preto, ze vyvojari nemali problém ukazat nahé telo
Zeny. Heavy Rain bol zakazany napriklad

v Saudskej Arabii kvoli prezentovaniu nahoty,
prostitlcie a nasilia. Skratka erotika v hrach, ¢i uz
vo forme Steklivych narazok, opatrnej nahoty Ci
otvorenych sexualnych scén, vzdy vzbudzovala
pohorsenie. Stala sa vdacnou témou Sirokej
verejnosti, roznych televizii mimo herny svet ale aj
cirkvi, ktora neraz kritizovala niektoré hry ¢i uz kvoli
prezentovaniu nasilia alebo prave sexu. Otazka
znie, preco tento aspekt v hrach nefunguje ani po
mnohych rokoch.

Na prvom mieste je ale treba napisat, Ze na zlej
povesti sa podpisuju aj niektoré samotné hry, ktoré
sa snazia svoju nizku kvalitu kompenzovat’
kontroverziou ( Postal 3: Catharsis). Sex a erotika to




"

najslavnejsou erotickou hrou, ktora tému ,sex
vyuzivala hlavne k rozohraniu deja. Pribeh o nie prilis
peknom a ani inteligentnom hlavnom hrdinovi, ktory
sa snazi najst’ vyvolenu svojho srdca, bol vytvarne
spodobneny s patricnym nadhladom a karikaturou.

V tych dobach ale sexualne narazky v texte a par
holych pixelov nikoho ,netankovalo”. To sa ale menilo
so stupajucou cislovkou za nazvom. Do istej miery
zenskym ekvivalentom k Larrymu bola nadpriemerne
vybavena porno hviezda Lula, ktora v roku 1998
navstivila nase pocitace v titule Lula: The Sexy Empire.
Zaujimavé je, ze obidve zmienené série trpeli
rovnakymi problémami, pre ktoré boli poslané na
pomyselnu hernu skladku. Stereotyp a ani jedna z hier
nedokazala zaujat pribehom, hadankami ¢i minihrami.
Zaciatkom nového milénia sa bohuzial len potvrdilo, ze
subzanru erotickych hier dochadza dych. To len
potvrdili rézne socialne simulacie, ktoré boli obsahovo
prazdne, obmedzovali moznostami a ani sa nebranili
vykradat’ omnoho Uspesnejsiu sériu The Sims od
Maxisu. A prave vyvojari z Maxisu sa vo svojom
simulatore Zivota so sexualnymi tizbami simikov
vysporiadali asi najlepsie. The Sims zaviedol takzvany
pojem ,woohoo" ako vyraz pre sex.

Ked' ste si zvolili ,milovat se” alebo ,pokusit se mit
dite”, simici na seba skocili a v naslednej animacii
prebehlo mensie ,¢oro-moro”, ktoré sa nezaobislo bez
slastnych vykrikov ,woohoo" a ohnostroja.

Aj ked The Sims ma svoju kvalitu, jeho detinsky vzhlad
skratka neumoznuje, aby bol brany vazne Sirokou
verejnost'ou . Postupne ale zacali prichadzat' tituly,
ktoré vyzerali nielen autenticky, ale mali dospely
pribeh a erotika v nich konecne vyznievala skutocne
eroticky a nebola len stucastou humoru ako u Larryho.
Velmi peknym prikladom je uz spominany Heavy Rain,
nasledovany sci-fi trilégiou Mass Effect, fantasy sériou
Dragon Age a Zaklina¢om. V tychto hrach uz erotika
nehra Cisto len prvoplanovu rolu, ale zase ani vel'mi
nebije do odi a nie je ani velkou sucastou pribehu, ako
v pripade Larryho alebo Luly. Paradoxne tak tento
aspekt funguje prave v hrach, ktoré maju k erotickému
zanru na mile daleko.

Bohuzial', Skandalizovanie a rozne kauzy sa nevyhli
ani hram, ktoré sex zakomponovali velmi jemne, citlivo
a ohladuplne. A pritom sa ti isti kritici nestazuju, ked
niektoré televizne snimky ( True Detective, Breaking
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Bad, Game Of Thrones,...), ktoré inak
pojednavaju o zavaznych témach,
pouzivaju erotické scény, rovnako ako
mnohé hry, len ako doplnujucu rolu.
Ked' sa ¢lovek nad tym zamysli,
predovsetkym hram s dramatickymi
zapletkami, to na realnosti skor iba
uberd, ak sa v nich neodohra aspon
jedna sexualna scéna. Sex a tuzba po
nom je predsa sucastou roznych filmov,
literarnych diel ale i zivota kazdého

Z nas.

Problém, preco hry musia znasat' tolko
negativnych ohlasov na svoju adresu
vidim kvéli dvom dévodom.

Prvym faktom je Ze stale existuje mnoho
nazorov, ze hry su pre deti a preto je

v nich nahota nepripustna. Dovolim si
nesuhlasit. Samotna historia hier
ukazuje, ze hry nikdy neboli iba pre deti
ale aj pre dospelych. Hry st uz davno
oznacCované aj vekovym ratingom

( ESRB, PEGI), ktory detom predaj zakazuje. To, ze
sa k nim mnoho hier dostane piratskou cestou je
sice fakt, ale vyvojarov by nemal nijak
obmedzovat'.

Druhym je fakt, ako som uz vyssie spomenul, ze
hry su este stale mladé. Oproti kinematografii to je
markantny rozdiel. Spravodlivost' v tom nehladajte
ale je pravdou, ze vacsie ¢i mensie navaly
pohorsenia vzbudzovali vsetky predchadzajuce
novinky z umeleckého ¢i technologického
odvetvia. Hry teda nie su prvé a nebudu ani
posledné.

Tieto dovody su vseobecne zname. Nesmieme ale
este zabudat na samozvanych bojovnikov za
moralku [udstva, pre ktorych je poodhalené
poprsie vacsie zlo ako rozstrelena hlava ¢loveka.
Mnohi z vas si urcite pamatate na kauzu okolo
prvého Mass Effectu.




Tvorcovia z Bioware umoznili okrem vytvorenia hrdinu/ Je ale pravda, Ze nad niektorymi sexualnymi vyjavmi
hrdinky, aby ich postava mohla nadviazat’ intimny z hier sa pozastavi aj normalne uvazujuci clovek
vztah s niektorou z vedlajsich postav [ubovolného a preto sa nemozeme divit', Ze nabozensky zalozeny
pohlavia. Samotna postelova scéna bola pritom velmi  [udia a konzervativci v USA maju a este dlho budu
citlivo vyobrazena a zakomponovana do deja hry. Hra¢ mat’ hlavné slovo. Oproti moralistom za ,velkou

ju dokonca ani nemusel zazit. V USA sa ale okolo toho mlakou” sme ale my Eurépania v tomto smere

spravil obrovsky ,humbug” a hra bola automaticky omnoho liberalnejsi. Staci ako priklad spomenut’
oznacena za porno. Cooper Lawrencova sa vtedy Zaklinaca, ktory vznikol v katolickom Polsku. Tak i
vyjadrila pre televiziu FOX, ze: ,zeny su v hre onak ale este dlhd dobu potrva, nez niektori [udia
vykreslené iba ako objekty tuzby, navySe muzi pochopia, zZe poprsie je krasna vec, na rozdiel od
rozhoduju, s kolkymi chcd skoncit’ zmasakrovania letiskového terminalu.

v posteli.” Podobnych pripadov je vela a svoje si

bohuzial uzili aj vyvojari z Rockstaru po vydani Rumcaizs

modifikacie Hot Coffee.
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Retro Studios

Tuto recenziu som sa rozhodol napisat po vine
sentimentu, ktory ma zaplavil pri nedavnej nahodnej
spomienke na istu Cesku adventdru z mojich rannych
rokov. Fakt, ze na Sectore tu hru zatial nemali ani len
v databaze ma v tomto Cine utvrdil. Ako maly som sa
casto chodil hravat ku kamaratovi na pocitac (kto nie
v tych Casoch). Hravali sme obrovské mnozstvo titulov
no vzdy, ked' si spomeniem na toto obdobie, tak sa mi
v hlave vybavi len jedna konkrétna adventura.

Cesky vyrobca a distribGtor Top Galaxy vydal
adventdru menom Dreamland: Final Solution v roku
1999. Na tu dobu obrovsky projekt, na seba strhaval
kopec pozornosti. Rozsiahlost vtedy nevidanych
rozmerov schovala tituly ako Polda do vrecka
a nechala sa porovnavat's legendarnym zahranicnym
Broken Swordom. Bohuzial studio po svojom prvom
diele hned' skrachovalo a vyvojari sa rozutekali do
inych spolo¢nosti. Co davalo zmysel, lebo bolo tazko
uveritelné, ze takyto megalomansky projekt sa bude

Adventura

»J

PC

dat prefinancovat len predajmi v Ceskej popripade
Slovenskej republike.

Klasicky papierovy obal obsahoval az 3 CD nosice,
ktoré obsahovali data ukryvajuce skoro 250 NPC
charakterov, 110 grafickych podkladov ( z toho 65 2D
rucne kreslenych a animovanych, 45 3D
renderovanych). Dalej disky obsahovali okolo 4000
napisanych riadkov dialégov a hodinu hudobného
podkladu. Celkovo hra pravdepodobne bezi na
predchodcovi enginu CPal3D. V podstate tu vidno, ze
hra takéhoto rozsahu nemala Sancu vébec niekedy
prist do zisku a preto Studio kratko po vydani zavreli.

Po opatovnom zahrani som sa rozhodol, ze hru idem
zrecenzovat. Bol som vSak nuteny sa nenechat’ unasat’
sentimentom. Do oci mi udierali viaceré nedostatky,
ale aj prekvapivé detaily, ktoré dalej v clanku
rozvediem.

Takze hor sa na samotny obsah hry. V Gvode si



pozriete rucne kreslené intro, ktoré sa strieda

s renderovanym. V nom chlapik vystriela celu svoju
rodinu a vy neveriacky krutite hlavou pre to, aby ste sa
vzapati dozvedeli, ze je to len reklama na vesmirnu
stanicu Dreamland. Nie je to vSak nejaka obycajna
orbitalna stanica. Je domovom vyuzivania virtualnej
reality, ktora ma za Ulohu plnit” tie najtajnejSie sny a
priania. Hra sa odohrava po roku 2020. Po tom, o
zakazali na Zemi vyuzivat tuto technolégiu pre
zabavno-priemyslové Ucely sa urcité komercne firmy
spojili (a nazvali sa Spolocnost), aby vybudovali
miesto, kde pozemské zakony (nie fyzikalne) neplatia.
Zabava, ktora bola pévodne urcena len pre
majetnejsich obCanov Zeme prerastla do stadia, kedy
je uz pristupna pre strednu vrstvu. Nasledne zacala
masivna komercna kampan a tym aj stovky tisic
pozemstanov zamierilo do vesmiru na stanicu prezit'si
rozne pribehy vo virtualnej realite.

Toto je v podstate prostredie a doba v ktorej sa cela
hra odohrava. Do tohto deja vstupuje reportér Jimi Dix.
Specialista na vojnovu reportaz. Podla jeho vydavatela
je ich najlepsi a najdrahsi ( ako Jimi rad podotkne)
zamestnanec. Preto sa ho rozhodne poslat’ na stanicu
Dreamland preskumat’ pripad pri ktorom jeden
zakaznik ostane traumatizovany fyzicky aj psychicky po
navsteve vo virtualnej realite. Tento incident, ktory na
prvy pohlad vyzera dost obycajne prerastie do
nieCcoho, o com by sa Jimovi nesnivalo ani
v najdivokejsich snoch.

Hned po kratkom Uvode, ked' eSte ani neviete, ktora
bije vas hra hodi na stanicu a vy sa chopite ovladania.
Clovek si hned viimne krasne ru¢ne nakreslené
pozadie. Grafika sa da vazne zrovnavat s Broken
Swordom. Aj skroling doslova vyraza dych. Aspon mne
to na tu dobu prislo dost pdsobivé. No prvé sklamanie
pride, ked sa budete snazit's Jimim pohnut’. Je to
klasicka point and click adventura, takze klikate tam
kam chcete aby nas hrdina Siel. Lenze Jimi sa pohybuje
ako po druhej porazke s rychlostou vypaseného
Americana. Proste animacie v hre maju aj svetlé
stranky, ale vacsinou si vSimnete tie negativne. Aj, ked’
je hra starsia, tak to slo urobit urcite lepSie. Neberte to

prosim vas tak, ze je to Uplna katastrofa, lebo nie je. Ja
som hre nameral, ze bezi konstantne na 11 FPS

v dialégoch to skoci na 17. Celé to pbsobi trhane

a niekedy rozkuskovane. A to hovorim o tej kreslenej
Casti. Pri tej 3D renderovanej mi to prislo este horsie.
TU autori pouzili pri prechode do virtualnej reality.

Virtualna realita si zaslUzi vlastny odstavec, lebo v nej
stravite tretinu herného casu. Hru to okorenuje
a totalne sa vyvracia stereotyp, do ktorého by hra
mohla spadnut, ale nespadne. Celkovo sa tam
dostanete az 7 krat a zahrate si Uplne rozdielne
pribehy. Nechcem spoilovat, lebo budete dost’
zvedavy, ze kde sa bude odohravat’ dalsi. Uvediem len
mall ochutnavku a poviem, Ze si zahrate za stvoritela
Frankensteina, alebo za gangstera v Chicagu. Tieto
mini pribehy sU dost” rozmanité a neraz mate pocit, ze
ste sa ocitli v Uplne inej adventure.
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Herné mechanizmy funguju klasicky ako v kazdej
beznej point and click adventure. Myskou si nabehnete
na predmet ¢o vidite na obrazovke a Jimi sa k nemu
dotrmaca svojim , svetelnym” tempom. Potom ho
vezme, alebo okomentuje. Ak ho vezme, tak sa
predmet uloZi do inventara, ktory si vzdy vyvolate
medzernikom. Ten sa vysunie zo spodnej Casti
obrazovky rychlost'ou za, ktord by sa nehanbil ani lvan
pri vymenovavani generalneho prokuratora do pozicie.
Samotna rychlost” by ani nebola problémom, lenze,
ked' chcete dany predmet pouzit, tak musite najprv
vyvolat’ inventar, potom na predmet kliknat, nasledne
zavriet' inventar a az potom mdzete predmet pouzit na
nejaky iny predmet v hre. Ale pozor! Ak ho pouzijete
zle, alebo nespravne, tak predmet zmizne a vy musite
cely proces znova opakovat. Pri fazach hry, v ktorych
ste frustrovany a problémy riesite Stylom pouzijem
vSetko na vsetko vam na Cele navrie nejedna zila. Tlak
vam neznizi ani Casté nelogické pouzivanie predmetoy,
ktoré Casto konci tak, ze len ndhodou skusate, i sa
nieco stane, ak tento predmet pouzijem takto a henten
onako.

Dialoégy v hre nie su vobec nudné a udrzia vasu
pozornost dost’ na to, aby ste stale vedeli o ¢o sa
jedna. Len jedna vec sa im da vytknut' a to, ze po
kazdej ukoncenej vete, alebo fraze jednej postavy
musite kliknit” mysou, aby sa rozhovor pohol dalej.
Celkom zbytocné, ale niekedy aj uzitocné, ked' sa
Skrabete na zadku a nedavate pozor Co sa deje na

AN
a0 e A 4
3

:I
\('R
) . )
'( -

an?

obrazovke. Ceskéa hra ma ¢esky dabing a jeho kvalita je
samozrejme kolisava ako kazdy prvok tejto hry. Aj, ked’
hra Polda vyzera vedla Dreamlandu ako lacna Sunka
vedla slaniny, tak som si z nej po roku pamatal ovela
viac dialogov ako z Dreamlandu po patnastich
mindtach. Charizmatické hlasy ako Ludka Sobotu a
Jifiho Labusa takejto hre chybaju. Proste niektori herci
sa snazili viac a niektori menej, alebo vobec.
Monotonnost hlasu pri emotivnom dialégu na zazitku
rozhodne nepridava. Inak to celkovo rozhodne nie je
zle dabované a mdze sa vam stat, Ze zacujete aj nejaké
znamejsie hlasy. Ja som minimalne spoznal hlas Borka
Slezaceka z televizie Prima.

Zvukova stranka hry netrha usi az na jednu melddiu,
ktora sa nachadza nastastie len v jednej sekcii.
Hudobny podklad obsahuje az 10 pesniciek, ktoré su
spolu dlhé skoro hodinu. 600 realnych zvukov tiez nie
je najhorsich a tym padom ich nie je nutné stimovat’
v nastaveniach. To, ze vam hudba nebude vadit este
nemusi znamenat, Ze sa vdm bude aj pacit. Ziadnu
melddiu si pravdepodobne ani po dlhych hodinach
hrania nezapamatate a tym padom sa nemusite
obavat, ze by vas otravovala pred spanim v hlave. Tym
chcem naznacit, ze melédie su nevyrazné.

Bugy by sa vdaka dizke hry dali aj odpustit. 20 hodin
je velmi Uctyhodna doba vzhladom na vyrobcu a dobu
v ktorej hra vysla. Problém nastava vtedy, ked kvoli
bugu musite hru loadovat” a eSte horsie je, ked'si
neuvedomite, Ze sa v hre takato chyba stala a neviete



ako dalej pokraCovat. Mal som pocit,
Ze takéto chyby nastavali, ked' ste sa
snazili rychlo preklikat dialégy. Potom
sa mohlo stat, Ze Jimi bol na obrazovke
dva krat na roznych miestach a ani
jeden sa nechcel pohnut, alebo sa
vymenili hlasy postavam. Stabilita hry
a v podstate aj kvalita pribehu klesa
tym viac, ¢im ste blizSie ku koncu.
Neviem ¢i uz autorom dochadzal cas,
ale ku koncu pribehu pribddaju
pocetné klisé momenty a niekedy sa
vam proste hra sama vypne. Problém s
vypinanim mohol byt spésobeny tym,
Ze som hru spustal na Windows 7

a kompatibilitu som mal nastavenu na
verziu z roku 95. Dost’ vam bude urcite
vadit, ze treba velmi casto menit’ disky
v mechanike. Raz som ho dokonca
musel menit 2x v priebehu 5 minut.

Zo zaujimavosti hry by som
spomenul, Ze povodny dabing mal byt
vo forme upravenej menej
zrozumitelnej Cestiny, ale distributor to
autorom nakoniec prikazal zmenit, ¢o
Zevraj dost' tazko znasali. Dalej, Ze na
stanici Dreamland ako lacna pracovna
sila pracuju opice, ktoré su nejakym
druhom kyborgov. Vyrastaju
v tankovych nadrziach, ale v hlave maju
nainstalovany pocitac, ktory im
napomaha formou zvysenej inteligencii.
Vsetko sa musia ucit v skolach ako
ludia a rovnako su aj rozdielne
inteligentné. Dozivaju sa maximalne 30
rokov. Podla mna velmi pekna
myslienka. Hlavne, ked sa v hre riesi
Coraz CastejSie aj teraz kladena otazka
rebélie strojov s vyssou inteligenciou.
Ako poslednu vec spomeniem celkom
Sikovne vyrieSeny presun po stanici.
Autori darovali [udstvu technoldgiu
teleportacie, takze Jimi len dokryva do
tohto zariadenia, otvori sa vam mapa

a vy vyberiete miesto kam chcete
cestovat.

Na zaver chcem povedat, Ze vSetko
indikuje k tomu, Ze Dreamland je jedna
z najlepsich ak nie najlepsia Ceska
adventura vobec. Minimalne do roku
2000. Technické nedostatky prekryva
masivnost hry, aj ked sa mi takto
zbezne zda, ze som mozno bol pri
niektorych aspektoch az moc kriticky.
Verim, ze ani minutu z viac ako 20
hodin stravenych pri tomto diele
neolutujete. RieSenie hadaniek je casto
velkou vyzvou a ich vyrieSenie vam
prinesie to pravé uspokojenie, ktoré
hraci adventur hladaju. Vesmirnych
adventur z nasich Cesko-slovenskych
koncin nie je vazne vela. Asi
najznamejsia trojica je ¢eské Argo,
slovensky Next Space a recenzovany
Dreamland. Posledny menovany je
pravdepodobne vrchol tvorby
z obdobia, ked sme tu vedeli robit’ len
adventury a stratégie.

+ pribeh

+ dizka

+ hadanky

+ dabing (viem, ze som sa nan
trochu stazoval, ale pocuvat’
nam znamu rec v hre nikoho
neurazi)

+ grafika

+ originalnost’

- kolisava obtiaznost’

- bugy animacii

- nevyrazna hudba

- neuspokojivy koniec
- Casté menenie diskov
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Akeny

Tak sa nam Hollywood pustil opéat’ do videohier. Need
for Speed je pretekarska séria, ktord ma za sebou
dvadsat dielov, od roka 1995 zosobruje symbol
(prevazne) arkadovych pretekov. Najcastejsie su
spracované suboje s policiou — nablyskané tatose,
pamatné trate, mnozstvo médov a obcas pribeh. To su
hlavné atributy videohry: otazne je, ako sa da pretavit’
do filmovej podoby?

Jednoducho. Urobite z neho poctivé bécko. Tobey
Marshall je syn majitela autodielne a snaZi sa ju drzat’
nad vodou. Biznis ide tazko a privyrabanie si v
pretekoch po nociach nie je cesta von. Tou mdze byt
fuska pre rivala Dina: zozenie Ford Mustang na opravu,
ten predaju a zarobia slusnd sumu. Ked' sa neskor
naskytne prilezZitost zajazdit' si na troch Sportiakoch,
stane sa nieco neCakané: kamos Pete zahynie, Tobey
da smrt’ za vinu Dinovi, ktory zdichne z miesta cinu.
Tobey dostane 2 roky natvrdo a ked' vylezie z lochu,
ma dva ciele: pomstu a legendarny pretek De Leon,
kam by sa mal rychlo dostat’.

Najvacsia obava z Need for Speed sa nenaplnila: toto
nie je slabsi odvar Rychlo a zbesilo. S mensim
rozpoCtom, neznamym timom ¢i odliSnym stadiom.
Niekto v DreamWorks mal dobry napad dat’ réziu
Scottovi Waughovi, ktory pred dvomi rokmi nakrutil
putavy Act of Valor. Vie, ze sUperit's mamutou sériou
nema zmysel (hoci si dala nitenu pauzu) a nesnazi sa
ju kopirovat. Ani v Style pretekov, ani v Coraz
nerealnejsich akénych scénach alebo rovnakom duc-
duc soundtracku.

Need for Speed totiz stavil na béckovy format a na old
-school vyznenie — a prekvapivo mu vychadza. Lahko
Citatelné postavy (sympataka i zaporaka odhadnete

v momente, rovnako aj charakter, ktory musi zomriet,,
aby nakopol hrdinu do akcie) a archetypy nie su vébec
na skodu. Aj anglicka slecna vie zaujat, partia vtipnych
kamosov sa stara o zabavné epizodky a casting
korunuje Michael Keaton ako organizator Monarch. Po
Robocopovi si strihol dalsiu rolu uleteného chlapika,
o chce vsetko mat pod palcom a vychadza mu to



vyborne, po 20 rokoch je v top komedialnej
forme. Je dobré vidiet aj svieze tvare v podani
hrdinov, lebo im skér budete drzat palce Ci
objavovat charaktery. Snaha natocit” bécko
podla videohry nie je na skodu a Need for
Speed ovela viac pripomina starsie filmy alebo
60 sekund z roka 2000. Nie su to sice zlodeji
(obcas si vsak vypomozu malou lopkou), ale
drzia pokope a zaziju oCakavané momenty,
prednesu suché hlasky i potrebné dialdgy, aby
sa dostali v deji vpred. Need for Speed si
navyse dava nacas, prvy tukes pride po 30
mindtach, no do 130 vsetko doda. Je na vas, Ci
akceptujete Struktdru — no jedno je isté, film
drzi pokope, fi¢i k potrebnym scénam.

A tym su prirodzene preteky. Jazdi sa tu na
tréningovych okruhoch, v no¢nom meste,
dialnici za plnej premavky, naprie¢ USA

i k miestu, kde vedie iba jedna cesta. Pretekov
je viacero a su vyborné tocCené. Prevlada jasny
old-school uz od momentu vyberu aut: prvy
suboj ma kary 60. rokov, ktoré sa Smykaju

v zakrutach, rachotia na predmesti a scény nitra
Ci zbesilej kamery tu nenajdete. Poctivo je
natocCeny kazdy pretek a v neskorsich
momentoch pridu i Sportiaky, no tvorcovia radi
snimaju okolie, cumia na podvozok i dialnicu

z podhladu a ma to grady. Inspiracia videohrou
je silna, pravidelne sa striedaju pohlady na
pretekarsku akciu (volant, cesta, Siroky

celok), zvuky vo finale zneju tak ako v NFS hre.

Necakane ma potesilo aj 3D, Sikovna kamera si
totiz vybera momenty, kedy je prilepena na

dialnici (a vtedy treti rozmer pekne
vyznie) alebo vo vybranych
bodoch filmu, ked dramatické
scény prezivate z oci hrdinov

a doslova sa im toci svet po

zrazke Ci kvoli ingj pricine.

Je tu uveritelné videnie

akcie. Aj ked hrdinovia su

blazni a niekedy si

vychutnavaju prelety lietadlom
nad autom ci tankovanie v plnej
rychlosti. Uprimne, pri adaptacii
videohry sa sem par arkadovych prvkov
prepasovat” muselo.

Dobry je aj soundtrack ladeny trosku na
vaznejsiu notu. Prepinanie nalad (humorné
dialégy, seridézne Ciny/akcia) zachytava
orchestralna muzicka, ktora zahra na béckovu
nostalgiu a ked” musi prist' song, bude to Linkin
Park alebo Skylar Grey a nie Don Omar ci Ja
Rule. Je to detail, ale neverili by ste, ako odlisSna
hudba pomaha film vnimat” inak.

Need for Speed je podarené akéné bécko s old
-school akciou, poctivy a zabavny pribeh
pomsty i akcie na Styroch kolesach. Vysledné
hodnotenie je este mierne, fanusikovia
videohry bod-dva mézu priratat.

Need for Speed (USA, 2014, 130 min.)
Rézia: Scott Waugh. Scenar: George Gatins,
John Gatins. Hraju: Aaron Paul, Dominic
Cooper, Scott Mescudi
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NONSTO

Akeny

Liam Neeson je spat'v roli, ktora mu poslednych desat’

rokov funguje najlepsie: nastvany chlapik, o zjednava
spravodlivost na vlastnu past’ vo vypatej situacii.

V Non-Stop hra Neeson letového marsala. V praxi sa
tvari ako civilista, no ma pri sebe zbran a jeho ulohou
je davat’ pozor na bezpecnost' letu. Teraz sa nalodil na
transatlanticky let z New Yorku do Londyna a na
kryptovany telefébn mu zacnud chodit spravy, Ze na
jeden ucet treba poslat” 150 milibnov dolarov. Inak
zacnu zomierat’ pasazieri — kazdych 20 minut jeden. A
Neeson chce pocas letu zapeklitd hrozbu urcite
vyriesit.

Nie je to prvy, ani posledny film, ktory v tesnom
prostredi lietadla Sermuje s bezpecnostou cestujucich
a silnymi vyhrazkami. Kazdych osem rokov pride jeden
— bol tu Air Force One, kde si ucty vybavil rovno
prezident USA. Bol tu Letovy plan s Jodie Foster, kde
iSlo tiez o vela a teraz prichadza borec Neeson. Jeho
rola je vyborne napisana (nie plochy charakter, ale aj

troska rodinnej traumy), no prave jeho styl riesit’
problémy rychlo a efektne vas urcite presvedcia.

Toto je zabavny triler, ktory mozno rozdelit’ na tretiny:
navodenie zapletky, jej krdtenie a vyrieSenie. Intro je
jasné a pdsobivé, ale je to druha tretina, ktora funguje
vyborne. Akoby tu dodal scenar dvorny vyhladavac
klasickych nametov prepleteny modernym
spracovanim. Hladanie zlocinca, vyjednavanie a najma
motivacia su jasné tahune — a rieSenia su rovnako
pohladné. Filmu prospieva aj Sikovna kamera, solidny
strih a samozrejme klaustrofobicka atmosféra vo
vacsine stopaze.

Non-Stop je viac inteligentnym trilerom ako akénym
filmom, vela treskucich scén vsak necakajte, skor sa
musite naladit’ na uvazovanie v tesnom casovom limite
a riesit' s Neesonom mozné scenare. Jeho vykon
pretavi zdanlivo bezny triler s [ahkou zapletkou na
pamatny kusok. | ked  scenar zacne vrstvit' po prvej
hodine Coraz viac slepych uliciek, divnych motivacii a




tazsie uveritelnych bodov. A je na vas, ako Non-Stop (USA/Francuzsko, 2014, 106 min.)

budete akceptovat jeho mierne prepisknuty
zaver. Podobne ako pri Letovom plane je totiz
vyustenie vyspickované, ale riesenie...

nejednoznacne akceptované. .
McNairy

Silné vykony (nielen Neeson, ale aj Julianne
Moore a dalsi herci), solidny scenar a starostlivo
vedena réZia posuvaju Non-Stop do rovnakej
ligy ako spolocny projekt spred troch rokov
Uneseny. Liam Neeson a rezisér Jaume Collet-
Serra dokazu potiahnut napatie, podozrivé typy
a ponuknut hadanie zapletky od zaciatku az do
konca. Vystacia si s niekolkymi trikmi, par
akcnymi scénami — ale zvysok je v ich poctivom
pristupe k divakovi, ktory sa chce zabavit'i
nechat’ chvilu napinat. Funguje to.

Rézia: Jaume Collet-Serra. Scenar: John W.
Richardson, Christopher Roach, Ryan Engle.
Hraju: Liam Neeson, Julianne Moore, Scoot
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Sedem rokov trvalo, kym nam Warner Bros.
naservirovali vytuzené pokracovanie antického hitu. Je
tu a Zack Snyder, sice uz nereziruje, ale stoji v roli
producenta a nechava nakricat’ neznameho chlapika.
A vysledok je prekvapivo lepsi, ako by mnohi cakali —
nie je to iba nastavovana kasa a snaha vytrieskat’
prasule.

Rozpravanie nového pribehu zacina este v prvej
perzskej bitke pri Maratone, kde velitel Themistokles
zabije perzského krala Daria I. Moci sa ujme jeho syn
Xerxes, v skutocnosti vsak risu Cisti a vedie do planu
pomsty velitelka Artemisia. NelUtostna zena so svojim
osudom tiahne flotilu na grécke mestské Staty a
Themistokles citi, ze ich treba zjednotit skor ako ich
rozprasia podobne ako Atény. Zatial uplynie bitka pri
Termopylach a Themistokles sa brani Artemisii, hoci
méa mall $ancu na vitazstvo proti tisicke lodi. Sikovna
taktika a oddani vojaci vydrzia vela, no stacia aj na
taky napor?

300: VZOSTUP IMPERIA

Akeny

O druhej tristovke sa popisali mnohé plany, dejové
nacrty i zamerania a vysledok prekvapi mnohych.
Vzostup impéria totiz nie je typické pokracovanie a ani
prequel, ako cakali ini (to by v nom asi hral Gerard
Butler). Je to paralelny film, tj. odohra sa v rovhakom
Case ako prva 300. Je tu sice spomenuta bitka pri
Maratone v Uvode filmu (10 rokov pred
Thermopylami), no vacsinu casu sa deju udalosti
sucasne. Napriklad Themistokles pride do Sparty, ale
Leonidas uz iSiel za vestkynou a spominaju, ze perzsky
posol nedopadol dobre. Alebo Themistokles tiahne do
boja a pride sprava o tom, Ze Leonidas uz v
Thermopylach padol. T,j. druha 300 ramcovo berie
vacsi Casovy Usek a pokryva starsie, sucasné i buduce
udalosti. DOkazom je fakt, ze prva i druha 300 sa
odohravaju v tom istom roku: 480 p.n.l.

Urcite je to zaujimavy pristup nielen k historii, ale aj
300 ako sérii, lebo v oboch filmoch sa ukaze par
rovnakych hercov a moézete si lamat hlavu nad tym, Ci
prezili alebo ako je mozné, Ze su tu. Znalost' historie a
vybranych bitiek pomaha, resp. mozete si porovnat,



ako sa filmari blizili ku skutoCnosti. Prekvapivo,
postavy su skutocné, aj viaceré udalosti Casovo
sedia — a napln je uz filmova.

Vzostup impéria nie je ziadny historicky prepis,
ale stylizovany akcny film s niekolkymi bitkami.
Scenar najprv serviruje dlhd naraciu s popisom
postav a udalosti, ale uz pocas neho ide na
istotu — bezi sotva rychlostou 15 fps, schvalne
spomaluje zabery, v bitke vas necha vychutnat
si litre preliatej krvi ¢i presvistanie Cepele do
najblizSej lebky. Ked sa mastia vojaci na susi, je
to povedoma akcia z prvého dielu a pouziva
triky, na aké sme zvyknuti: krvavd brutalitu,
obnazené zeny, krutost armad a farebné filtre.
Ale 300 v druhom dieli presedla vo vacsine
stopaze na more a tam pride par novych
prvkov.

Je dobré vidiet, ze reZisér i poradcovia
bojovych scén chcu prist s niecim novym a
pocas namornych bitiek obcas aj uberut z
brutality v prospech zaujimavej taktiky. Bez
filtrov a krasneho vychodu sinka si pomyslite,
Ze sledujete peknu historickud lekciu na velkom
platne a takto to mozno v lete 480 p.n.l. gj
prebiehalo. Samozrejme, plati to iba do
momentu fyzického stretu vojakov alebo
zapalné Sipy, to sa uz rozvinie bitka v Style 300,
zabery sU spomalené a Sermuje sa aj Styrmi
mecmi naraz.

Noam Murro je vsak ocividne hrac
videohier, lebo v tomto duchu
pristupuje aj k akcii. Ked' vidime
fyzicky stret, okamzite vas
napadne sfilmovany God of War.
Pri bitke na mori sa vam vybavi
nejedna stratégia, kde kazdy den
vyjde nové sInko i napad na
taktiku proti presile nepriatela.
Takto mohla vyzerat' Cast’ Bojovej
lode, keby sa nenechali zlakat’
tvorcovia x-tou invaziou a blbymi
emzakmi.

V hereckom obsadeni dominuju
Zeny. Eva Green je absolutne

vychutnatelna v kazdej minute filmu
a jej Artemisia je nelUtostna

osoba plna hnevu a osobnych
dovodov. Podany vykon je
vynikajuci, Eva nemala od
Kralovstva nebeského a

Casina Royale taky vyrazny

film. Aj Lena Headey ako

kralovna Sparty ma dobry

part. Sullivan Stapleton nie je

druhy Gerard Butler, nastastie sa

od neho ani képia Butlera necaka.
Iste, bez totalne charizmatickej postavy filmu
cosi chyba, a Eva Green silnu herecku
ingrediencu dodava.

Druhéa 300 uz nie je epos o hrdinoch ako prvy.
Aj tu sa sice prelievaju potoky krvi a vedu
hrdinské reci — ale patos je uz prec a ostala
najma séria zaujimavych bitiek. Film je kratky
(102 minut), nie natahovany. Ubehne rychlo,
historicky ako-tak pasuje. Nezanecha taku
vyraznu stopu ako prva 300 — no je to prvy
velky blockbuster roka 2014. Duni, nenudi a
prvu signalnu opanta spolahlivo.

300: Rise of an Empire (USA, 2014, 102 min.)

Rézia: Noam Murro. Scenar: Zack Snyder, Kurt
Johnstad. Hraju: Sullivan Stapleton, Eva Green,
Lena Headey
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DreamWorks je spat’ v plnej sile. Po minulom roku,
kedy prisli Kradovci a Turbo, zaujimaveé nové latky, no
nie s vyuzitym potencialom na 100%, prichadza dejovo
a najma humorom nabity animak pre cell rodinu. Deti
dostanu peknu historicku lekciu i par gagov — a
dospeli sa budu bavit kralovsky.

Pan Peabody je superinteligentny pes, ktory nosi
okuliare, ma paradne 1Q a hlavu pInu vedeckych
napadov. Vyhral olympiadu, ziskal Nobelovu cenu, no
najvacsim dobrodruzstvom poslednych rokov je
adopcia malého chlapca Shermana, ktory mu najblizsie
poriadne zapoti. Mr. Peabody totiz vymyslel stroj Casu,
ktory vyuzivali pre svoje dobrodruzstva, no teraz
Sherman vlezie dovnutra so spoluziackou a pomiesaju
dejiny. Teraz je potrebné napravit” historické
karamboly a vratit' vsetko do poriadku.

Hoci dvojica postav i dejovy nacrt zneju moderne, Mr.
Peabody ma povod este v 50-ro¢nom seriali s
postavickou inteligentného havkaca a sympatického

drobca. Aj na dnesné pomery su to vyrazné a velmi
podarené charaktery, vdaka nim hra DreamWorks
novinka skutocne prvu ligu. Sherman je iba maly
chlapec a presne ten typ nezbedného Sikuliaka; pcha
sa kam nema a robi necakané problémy. No Mr.
Peabody je vynikajuci a osviezujuci typ, ktory so
vsetkou graciou zakryva zakladny fakt — Ze je to pes.
Jeho charakter je silny originalny, tvorcovia ho
vyzbrojili nielen vynikajucou vybavou inteligenta,
vedca Ci Sportovca, ale zaroven aj jednym
hendikepom: rolou rodica. Prave na jeho postave
ukazuju, ako je naroc¢né byt rodi¢com v hociktorom
veku ratolesti.

Starsi pévod a silné postavy vychadzaju zo starého
serialu a su Stylizované do grotesky. Toto je akoby
celovecerna verzia serialu (ktory u nas nikto nepozna,
tak mozno k nemu pristupit originalne), no nie je to na
nom poznat: celovecerny film je nabity velkym
mnozstvom udalosti. | ked' Start je trochu pomalsi,
rozbeh uz stoji za to a film ma silnd druhu tretinu



upalujucu do top finale. Je mozné, Ze niekig
divaci tuto gradaciu neocenia a bude sa i
zdat' zmena tempa cCastejSia, ale je to dané
pozornostou najmensich deti, ktoré po
hodinke uz nemusia stihat  vstrebat’ vsetky
narazky.

Film znie ako detsky Navrat do buducnosti, no
ma zaroven ohromny potencial pre celd
rodinu. SU tu zaujimavé cesty casom, ktoré sa
budd detom urcite pacit, lebo autori si
pripravili viaceré epizody, ¢im dokazu aj
najmensich divakov drzat’ pekne v strehu. Ale
zaroven to bude pre nich vyzva, pretoze nie
kazdy moment budu asi poznat, ak nedavali
pozor na dejepise alebo nehltaju knihy. Pre
dospelych je to samozrejme ina kava a tie
najlepsie vtipy vychadzaju z historickych
udalosti i ironického podténu.

Je to skutocne zaujimavo vyrovnany celok.
Najmensim bude imponovat postava
Shermana a lahsie vtipy Ci séria akénych scén.
StarSie deti si uziju dejepisné Casti, tie narazky
na Tutanchamona, Da Vinciho alebo Edisona
uz dokazu vstrebat a nebudu nad nimi este
ohfnat nos, hoci pésobia pekne edukativne.
Dospelych ¢aka azda najvyrovnanejsia
kombinacia vtipov a trosku dojemnych scen
Mr. Peabodyho. Film totiz vie, kedy spomalit’ a
nechat plynut aj hibSie emocie.

Potom si uz staci pripocitat iba tradicne silnu
animaciu z dielne DreamWorks a dobrd hudbu
(Danny Elfman sa trosku odtrhol od svojho
Stylu a ukazuje peknu variabilitu) a mame
velmi kvalitny animak uz v marci. Pre
niektorych divakov bude aj lepsia volba ako
LEGO pribeh, inym bude imponovat rovnako,
pretoze napadov ma v idealnej stopazi 92
minut dost.

Mr. Peabody & Sherman (USA, 2014, 92 min.)

Rézia: Rob Minkoff. Scenar: Jay Ward, Craig
Wright, Robert Ben Garant, Thomas Lennon
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Dcéra chudobného slachtica Angelika de Sancé de miesto Zeny v spolocnosti, alebo generacny rozdiel v
Monteloup vyrasta na francdzskom vidieku pocas milostnom vztahu,” povedal pre Kinemu tvorca
zlozitej vlady Ludovita Strnasteho, Krala sinko. Aby tuniského pdévodu.

pomohla svojej rodine, prijme navrh na sobas vojvodu
Joffreyho de Peyrac, ktory je od nej vyrazne starsi.
Napriek Angelinkinmu pociatocnému opovrhnutiu k
sebe manzelia postupne pocituju tuzbu. Avsak kvoli
temnej konspiracii proti kralovi sa dama de Monteloup
ocita uprostred rozsiahlych intrig a jej zivot ohrozuju
tajni nepriatelia. Iba ona dokaze zachranit' Joffreyho

Mozno hlavnym problémom filmu je prave jeho
nespravny pristup. Knizna predloha z pera manzelskej
dvojice Golonovcov je vzorom [ahsieho zanru —
dobrodruznym romanom so zenskym Tintinom
17.storocia, kde hlavna hrdinka Celi neustale novym
nebezpecnym situaciam a rovnako dynamicky strieda
obvineného zo zrady. post‘ele milosfcnych par.tnerov. Citateliov Si naé!a skc“)r”
kvoli prekvapivému deju, ako hlbokej dobovej reflexii.
Filmova adaptacia kniznej série Angelika, markiza Len pre ilustraciu uvadzam, co vsetko pre nu
anjelov z roku 1964 bola oblibenym doplnkom spisovatelia uvarili pocas 14 dielov: vydali ju proti jej
televizneho vysielania v Sovietskom zvaze. Mnohi vOli, zila v utajeni s parizskymi Zobrakmi, potom sa
starsi divaci dodnes pocituju k postave nostalgické stala markizou, zaplietla sa do niekolkych konspiracii,
spomienky a su to najskor oni, ktori budd zvedavi na  predali ju do otroctva, ocitla sa v hareme, napadla
sUcCasnu verziu v podani Ariela Zeitouna — ten ju ponal sultana, viedla hugenotské povstanie a skamaratila sa s
ako socialne uvedomelu historickd dramu. ,V prvom  Indianmi v Amerike. Zamiloval sa do nej napriklad kral
rade som objavil témy, ktoré s moderné — napriklad  otrokov, Ludovit strnasty, vlastny bratranec, vodca




haremu, aj tajomny kapitan povazovany za
pirata. Da sa toto vSetko podat s vaznou tvarou?
Ariel Zeitoun sa o to pokausil.

Nova verzia pésobi akoby prerobili Indiana
Jonesa do dramy o zverstvach nacizmu a
nastrahach alkoholizmu. Jednoducho
nevyrovnane. Vytvorila sa obrovska priepast’
medzi dvomi polovicami Angeliky, kde v prvej
hodine sledujeme pomall a nudnu telenovelu
medzi Kraskou a zvieratom. Do konca filmu sa
pribeh nastastie rozbehne vratane niekolkych
necakanych zvratov a prijemne nerealistickej
akcie — pocas zimnej nedele by som si dokonca
veselo pustil aj pokracovanie. Vazna atmosféra
vsak Angelike nesedi a tym starSim zrejme bude
chybat herecka z povodnej série, Michéle
Mercierova.

Romantické pasaze otravuju divaka
presladenymi replikami, bizarnou erotickou
scénou, ¢i nefungujucim napatim medzi

Niekto by cakal, ze zmyslom
remakeu je naldkat mladez na
schnucu slavu romanove;j
série. Co véak nastve
najviac je zaver filmu.
Divaci sa s hrdinkou
rozllcia v najkritickejSom
momente a tvorcovia
titulkom oznamia, ze
skoncila prva cast. V
skutocnosti vsak Ziadne
pokracovanie neexistuje. A kvoli
mizernému zarobku vo Francuzsku je otazne, Ci
vObec vznikne — podla reZiséra sa caka na
prijatie v Nemecku a Rusku.

Increvable Angélique (Francuzsko, 2014, 113
min.)

Rézia: Ariel Zeitoun. Scenar: Nadia Golon,
Philippe Blasband, Ariel Zeitoun. Hraju: Nora
ARNEZEDER, Gérard LANVIN, Tomer SISLEY,

hercami. Nie je pritom jasné, koho chce Angelika David KROSS

oslovit. Chyba jej zabavna gycovost' starej verzie

aj dravost sucasnych dobrodruznych pribehov.
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