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PREDSTAVENIE

NABRUSENE GILOTINY CAKAJU
ASSASSIN'S CREED UNITY

Ubisoft

Assassins Creed Unity je nakoniec realitou, Ubisoft to
oficialne potvrdil prvymi zabermi. Zial, viac k tomu
nedodava. Len naznacuje, Ze na hre robil posledné tri
roky ako aj to, ze Pariz nas bude uz na jesen cakat's
otvorenou narucou na PC, Xbox One a PS4.

Ale Unity nebude jedinou Assassins Creed hrou, ktora
ma tento rok vyjst. Druhou je Assasssins Creed Comet,
ktory pride na oldgeny ale zatial nie je ani naznaceny.
Informacie sa nezhoduju o presnom postaveny hry.
Podla jednej strany to bude recyklacia Piratskeho a
assassinského prostredia, iné, ze sa dostaneme do
Rima. KedZe vsak je Rim velka zmena, na oldgeny by
sme skor cakali recyklaciu.

Konkrétne podla francizskeho Gameblogu,sa
dostaneme do roku okolo 1758, do postavy namornika
Shaya, ktory zradi kapitana svojej lode (Adewalea) a
preberie kontrolu nad lodou. Znovu teda pojde z velkej
Casti o namornu hru ako AC 1V, ale posunutu casovo
medzi ACIV Freedom Cry expanziu a ACIIl, teda uz na

Akcna Adventura

PC, Xbox One, PS4

sklonku doby piratov.

Shay je templar a teda, ak by zlikvidoval assassina
Adewala bol by to pre neho prirodzeny krok. K
tomu dalsSim jeho krokom bude plavba na sever,
konkrétne vychodné pobrezie Ameriky, kde sa bude
plavit' po pobrezi a zakotvi aj v New Yorku.

Z postav by sa mali vratit ako Adewale, ale hlavne
Haytham Kenway, ktorého sme ovladali na zaciatku AC
3 a ktory bol rovnako templarom. Hra by tymto spojila
cely pribeh podsérie Kenwayovcov.

Oficialne ohlasenie zatial nemame, ale cakame ho v
nasledujucich drnoch alebo tyzdnoch spolu s
priblizenim Assassins Creed Unity.
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Je len malo hier, ktorym sa podari dosiahnut v dnesnej “Notch”, a vytvoril hru s ndazvom Minecraft.

dobe velké predaje a ziskat' si Siroké publikum.
NajcastejSie sa vyvojari spoliehaju na dych vyrazajucu
grafiku, na megalomanské vyhlasenia, reklamu
prekracujicu miestami samotny rozpocet hry, ¢i
novinky, ktoré ste doposial, samozrejme, nikde inde
nevideli. A napriek tomu sa neraz objavi titul, ktory
nedisponuje ani jednou zo spomenutych veci, no
predsa zaujme viac, nez vysoko rozpoctovée AAA hry.
Indie scéna sa v poslednych rokoch rozmaha viac ako
kedykolvek predtym, hraci tieto hry Coraz Castejsie
vyhladavaju a zacinaju ocenovat'ich kvality. Na
pociatku kazdého podobného Uspechu sa ukryva vzdy
jedna vec, ktora neraz chyba mnohym hram. A tou
drobnou vecou, marne hfadanou mnohymi vyvojarmi,
je...napad!

A tak vznikol Minecraft...

Takyto napad dostal jedného dna aj Markus Alexej
Persson, znamy v hracskom svete pod prezyvkou

Jednoduchy nazov, predhistoricky vizual...len méalokto
by na zaciatku predpokladal, ze tato hra sa za taky
kratky cas dostane do Sirokého povedomia hracske;j
verejnosti a jej komunita sa bude rozsirovat’ priam
astronomickou rychlostou. Prva prezentacia hry bola v
maji 2009 a uz pri uverejneni bety v decembri

2010 mala predany takmer milién kusov. V sucasnosti
sa moOze pochvalit' 14, 5 milibnmi predanych kopii iba
na PC a viac nez 20 milionmi na vsetkych platformach.
A tak sa titul, o ktorom by to na zaciatku asi len
malokto predpokladal, stal legendou nielen medzi
indie hrami, ale v celej hernej historii.

Cim uz len mohla tato hra zaujat?

Tak toto je otazka, ktora sa mihla myslou snad" asi
kazdému, ked' prvykrat uvidel tento titul. Svojou
nezazivnou grafickou strankou, vyvolavajicou
spomienky na hry z minulej dekady, pripominala skor
dinosaura, pricom styl hratelnosti by nedokazal vtedy



z obrazkov charakterizovat’ snad ani jasnovidec. Avsak
ti, Co hru hrali, alebo sa o hru aspon zaujimali, vedia,

Ze ponuka Siroké pole moznosti. Jej najsilnejSou
strankou je jej nekonecnost’ (aj preto sa pravom
zarad'uje do kategorie sandbox), takze hraci v nej

moOZu neustale rozsirovat’ svoje zazitky na tolkych
mapach, kolko im len miesto na disku dovoli.

Napln hry sa neda opisat jednou vetou, na prvy
pohlad ide len o stavanie a buranie kociek, avsak
ponuka je daleko pestrejsia. Charakterizuje ju niekolko
modov a je len na hracovi, ktory si vyberie. Ci uz ide

o prezitie v noci, zveladovanie svojho sveta alebo
cestovanie, stale je v hre Co robit. Stavanie pribytkov,
farmarcenie i rybarcenie kockového filé, kopanie $toIni
a hladanie pokladov, boj s prisluhovacmi pekla,
cestovanie a spoznavanie novych krajov, to vsetko

a mnohé iné vam zaberie dlhé hodiny hrania,

z ktorych vas vytrhnu len osobné potreby, Ci Séf,
oznamujuci vam vasu vypoved.

Lenze tu nieco smrdi

Ako sa ¢asom ukazalo pri uvedeni FortressCraftu na
konzoly, ani Minecraft nebol tak jedinec¢ny, ako sa na
prvy pohlad zdalo. Maloktory hrac si spomenie na hru
Infiminer, ktora ako prva priniesla ideu kockovej
grafiky a ktorej koncept Notch, takpovediac, prevzal.
Podobne ako v Minecrafte, aj tu ste sa pohybovali

v plne znicitelnom svete z nekone¢ného mnozstva




kociek, pricom cielom bolo najst'v podzemi o
najvacsi pocet drahych kovov a priniest’ich na
povrch. Narozdiel od Minecraftu sa hralo v dvoch
druzstvach a titul si vyZzadoval timového ducha. Hra
vznikla za U¢elom béadania, lenze velmi rychlo sa
stalo, ze hracov kopanie zunovalo a radsej sa
zabavali stavanim. To sa vSak uz nepacilo
samotnému autorovi, pretoze hra uz neniesla
prvotnu myslienku suUtazenia a badania a bola
velmi rychlo zrusena.

Notch uz mal vsak v tom case ideu, ktoru
potreboval, chybajuci diel skladacky. Promptne
zareagoval na reakcie hracov, a obohatil titul

o0 mnozstvo novych prvkov, berdc si inSpiraciu

z inych titulov. Ako sam priznal, dovtedy hladal
vhodny koncept pre svoju hru a prave myslienka,
ktora mu skrsla v hlave pri hrani Infiminera, bola
chybajucim dielom skladacky. Zrazu mu v pokroku
nebranil uz ani nedostatok skdsenosti s tvorbou 3D
grafiky. Z hry Dwarf Fortress si prevzal budovanie

a spravil ho pristupnejsim. Zombikovia v hre zostali
po tom, ako sa pokusal povodne spravit’' zombie
titul inSpirovany GTA: Chinatown Wars. Napad na
pouzitie pohladu z prvej osoby dostal pri hrani
Dungeon Keepera a pouzil ho aj napriek miestami

prilisnej pixelovosti. Bez ohladu na to, ze jeho
vysledny produkt je viac zlepenec napadov, nez
original zalozeny na kreativnej myslienke, stale sa
jedna o velmi kvalitny a navykovy titul, ktory,
narozdiel od Infiminera, bavi nie desiatky, ale
miliény hracov.

Klony, klony, vsade samé klony

Ako sa dalo Cakat, netrvalo dlho a objavili sa na
trhu rivali, v nadeji ukrojenia si kdsku (inak vel'mi
lahodného) kolaca. V nasledovnych riadkoch si
zhrnieme tie najvydarenejsie tituly, nakolko
podobnych hier je v sicasnosti uz pozehnane

a lisia sa Casto len v drobnostiach.

Prvym velkym titulom bol FortressCraft. Vysiel na
platformu Xbox360 este skor, ako samotny
originalny titul a stal sa tak jeho prvym oficialnym
klonom na konzoly. Ponukol ako hru offline, tak aj
online az pre 10 hracov (v sucasnosti az 31 hracov)
a priniesol oproti Minecraftu hranie za

avatarov, jetpack, magnety, rOzne laserové zbrane,
tovarne, fyzikalne objekty, kocky z réznych
materialov, vacsi inventar a celkovo sa viac zameral
na kreativnu stranku, ako na skimanie sveta, Ci boj
o prezitie (pri ktorom takisto viac kopete, nez
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bojujete). Vdaka vacsej dohladnosti hra nepdsobi
ako zahalena v hmle a je takisto plusom pre
umelecky zalozenych jedincov, dychtivych po
kochani sa svojim dielom.

Tym navyse vasa budovatelska praca v hre nekond;,
pretoze su tu tovarne. Po ich postaveni si mozete
vytvorit rozne dekoréacie a doplnky, ¢im hra oproti
svojmu velkému bratovi vyrazne vynikla. Ak vas
pohlad na krasny zamok ci planétu na oblohe omrzi,
nie je ni¢ jednoduchsie, ako na nu neludsky poslat’
vrazedny meteorit a kochat sa ohnostrojom
sprevadzajucim destrukciu, vrhajucu kocky vsade
navokol. Surival méd sa navyse lisi aj distribuovanim
zdrojov energie, ¢im dostava, narozdiel od toho

v Minecrafte, odlisny nadych. Hra bezi v Unity
Engine, takze svet je vyraznejsi, ostrejsi a je ho
mozné lepsie editovat.

Druhym z titulov je hra Castle Miner, ktora rovnako
ako FortressCraft ponuka hranie za avatarov v offline
i online mode az pre 16 hracov a takisto prinasa
mnozstvo (v ¢ase vydania 200) druhov kociek. V hre
si mozete vybrat zo Siestich typov krajiny, od

subtropickych pralesov, cez pust, az po chladnu

a ni¢ netolerujucu Arktidu. Narozdiel od ostatnych
titulov je v hre mozné teleportovat’ sa na [ubovolné
miesto na mape, vdaka comu usetrite Cas, inak
minuty na zdihavé cestovanie po svete. Neskor vysla
hra s rovnakym nazvom, len s privlastkom “Z" na
konci, ktora navyse ponuka zbrane na zabijanie
kostlivcov, zombie, drakov, démonov,
mimozemstanov a inych priser s lepSou
inteligenciou v survival mdde. Najnovsim prirastkom
je Castle Miner Warface, ktory sa plne inSpiroval
multiplayerovymi bojmi série Call of Duty.

Total Miner je nazov dalsej hry, ktora sa pre zmenu
zamerala na badanie v rozsiahlych RPG svetoch a boj
s monstrami, no takisto ponuka aj vytvaranie svojich
svetov a to az pre 24 hracov kooperacne. Hrat' sa
moéze v dvoch mdodoch. V prvom z nich sa snazite
dostat’ na dno samotného sveta, najst’ itemy

a pritom sa nenechat’ zavalit jaskynou, ktora sa
moze v tejto hre i zrutit. Striedanie denného

a nocného cyklu je tiez prijemnym spestrenim, avsak
odlisnosti s povodnym Minecraftom je tu pomenej



a Clovek ich asi porata na prstoch jednej ruky. Nic to
ale nemeni na skutocnosti, Ze tento klon patri medzi
najlepsie - ak teda hladate vhodnu alternativu.

Ak vam ide len o stavanie réznych kreacii z vopred
dostupného setu kociek a nechcete platit, mozete
skusit free online multiplayer tituly Cubelands, Manic
Digger Ci Minetest ktoré sa neustale rozsiruju o nové
maédy dopliujuce samotnu hratelnost, meniace
miestami azZ jej samotny charakter.

To naozaj neexistuje hra z iného zanru v tejto
skvelej grafike?

ZatialCo doteraz spomenuté hry Cerpali vsetky
zakladné piliere z Minecraftu, niektoré si vzali z neho
len zrnka a nechali z nich vyklicit svoj vlastny kvet.

Terraria, ktora sa po Uspechu na PC dostala i na
Xbox360 a Vitu, prevzala sice ideu hibenia do
zemského povrchu, ale svetu zobrala jeden rozmer

a obohatila ho o mnozstvo RPG prvkov a NPC postav.
Z&nrovo ju mozno najlepsie zaradit medzi 2D RPG
plosinovky s nahodne generovanym svetom, v ktorom

je zomriet' [ahSie, ako sa na prvy pohlad zda. Po vzore
vsetkych hier aj tu zidete dolu do Utrob zeme, budete
objavovat' jej poklady a snazit sa prezit'v nehostinnom
svete plnom nastrah. V hre nejde tym padom

o stavanie nadhernych monumentov a vytvorenie
dalSieho divu sveta, ale o objavovanie a uspokojenie
svojej zvedavosti a to vo vkusnej pixelartovej grafike.

Ak by ste chceli hrat” FPS hru v podobnom duchu,
jednoznacne je tu pre vas Ace of Spades, ktory sa
zameriava na timové boje az Siestich hracov na mape.
MobzZete tak postavit” budlce vojnové pole,
popreplietat ho mnozstvom tajnych chodieb

a Unikovych ciest, Ci obohatit o rézne budovy a
konstrukcie z rozsiahlej galérie, po vzore série Sims.
Vybrané budovy mézete navyse dalej lubovolne
upravit' pomocou kociek ci farebne skraslit, takze
mozete vytvorit vcelku komplexny a premysleny svet.
Hra kombinuje hratelnost z hier Team Fortress,
nicitelnost zbrani z Battlefieldu a strhujucu atmosféru
zo série Call of Duty (aspon takto sa k tomu hlasia
samotni tvorcovia hry).




Nedavno ste na Sectore mohli zazriet' i titul Planets 3,
ktory sa uchadza o priazen hracov cez Kickstarter
kampan a takisto ma s Minecraftom vela spolo¢ného.
Narozdiel od ostatnych sa vSak snazi posunut’ jeho
hratelnost o viac nez len drobny krocik vpred

a prinaSa mnozstvo inovacii a noviniek.

V hre stroskotate na neznamej planéte v tvare kocky,
budete [Ustit' zahady, spoznavat hranaty svet a snazit’
sa dostat spat do vesmiru. Pocas toho stretnete
mnozstvo dobrych i zlych postav, budete ziskavat’
skdsenosti a postupovat’ na vyssie Urovne,
vychutnavajuc si Coraz vacsiu volnost. Svet vam bude
plne k dispozicii a na ploche Sirokej 8 km si
vybudujete planétu podla svojich predstav, aj za
pomoci ihiel, vdaka ktorym budu vase vytvory

o poznanie estetickejSie.

Prvoradym prvkom hratelnosti bude ale tentoraz
dostat sa spat do vesmiru a kedZe to sami
nedokazete, budete potrebovat' pomoc domorodého
obyvatelstva, ¢i uz pri stavani novej lode, alebo pri jej
vyslobodzovani. Naklonnost  obyvatelov bude pre vas
kldcova. MOzu vas totiz naucit’ nové zrucnosti,
vymyslat nové recepty, pomoct pri vystavbe novych
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budov, pri oprave znicenych predmetov, pestovani
zeleniny, i v samotnom boji. Vyvojari sflubuju pri
dostatocCnej podpore aj lokalizaciu do viacerych
jazykov, verzie pre Mac aj Linux, ako aj pozemské PVP
suboje, editor, lepSie moznosti dopravy v hre, verzie
pre konzoly a mimozemstanov s vesmirnymi subojmi
mimo planéty. No vzhladom na zostavajuci pocet dni
to vyzera tak, ze tieto ciele zostanu len a len

v predstavach samotnych tvorcov a do finalnej verzie
hry sa nedostanu.

~Mam pocit, ze vidim kocky...”

To by bolo asi véetko. Co dodat’ na zaver? Ako vidite
sami, Minecraft dokazal to, ¢o sa podarilo len
niekolkym hram v historii. Zanechal po sebe obrovskud
kockatu skvrnu v podobe niekolkych miliénov hracov
a ich vytvorov. Zadefinoval prakticky svoj vlastny
zaner sandboxovych budovatelskych hier a este
potrva nejaky Cas, kym tento oSial opadne. Ak ste sa
v detstve radi hravali s Legom a prezivali pritom
rozne dobrodruzstva, ak vam zostal nejaky stavitelsky
sen, ktory ste z roznych dévodov nikdy neuskutocnili,
mozete mu teraz konecne dat podobu, o akej ste
vzdy snivali.
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Pisal sa rok 1982 ked'si Trip Hawkins (William M. ‘Trip'
Hawkins Ill) dohodol stretnutie s Donaldom Valentinom,
zakladatelom investi¢nej spolo¢nosti Sequoia Capital. “Don”
a jeho peniaze stali pri rozbehu takych spolo¢nosti, ako
Atari ¢i Apple a neskor ho jeho obchodnicky instinkt
priviedol aj na stopu Google, YouTube a dalSich.

Co bol tento, vtedy 29 rocny, chlapik za¢, Ze si chcel sadnut’
za jeden stdl s tymto tigrom kapitalizmu? Hawkins
vystudoval na Harvardovej Univerzite "Tedriu hier”. Mozno
niektorych z vas prekvapilo, Ze uz vtedy sa dali v US
Studovat videohry a ich tvorba. Cesta Tripa Hawkinsa ale
nebola tak priamociara, ako sa vam moze zdat. Tedria hier
je totiz odbor aplikovanej matematiky, ktory sa snazi najst’
pomocou matematického modelu daného konfliktu a
pomocou vypoctov, Co najlepsiu stratégiu pre
konkrétnych... (ale toto si vazne dogooglite radsej sami ;)

S akademickym titulom, schopnostou analyzovat vzniknuté
situacie na rychlo sa meniacom pocitacovom trhu a
vysokymi ambiciami sa Trip zamestnal v mladej spolocnosti
Apple, kde sa v roku 1982 nachadzal uz na poste riaditela
oddelenia pre stratégiu a marketing. Riaditel'ska stolicka mu
ale nestacila a nosil v hlave plan na vybudovanie niecoho

vlastného. Svoje plany vo februari 1982 teda predniesol
Donovi Valentinovi, ktory opat raz rozoznal ponukané zlaté
vajce a Hawkinsovi ihned ponukol prazdne kancelarie v
jeho Sequoia Capital. Okrem toho, takto Hawkins k svojmu
200 tisicovému osobnému vkladu na rozbeh spolo¢nosti,
ziskal dalSie 2 miliony dolarov!

Tripovi stacilo sedem mesiacov, aby svetlo sveta konecne
uzrel Amazin Software, videoherna distribu¢na spolo¢nost,
s poctom zamestnancov 1(Richard Melmon neskorsi
spoluzakladatel NSVG, Broadware, BigFix a dalsSich). Firma
vsak pod Tripovym vedenim rastla ako z vody a zaciatkom
roka 1983 uz mohol Trip hrdo hlasat, ze zamestnava
desiatky odbornikov, Casto pretiahnutych z Applu, Atari, ¢i
Xeroxu a v predstavenstve zasadol aj samotny Steve
Wozniak. Avsak este v roku 1982 bolo meno firmy
zmenené. Trip povysil distribuciu hier na umenie. Pod
vplyvom knizného bestselleru o filmovom stddiu United
Artists, svojich zamestnancov rad nazyval “softvérovi
umelci”. Nové meno jeho firmy preto nemohlo zniet inak,
nez Electronic Arts.

O rok neskér, v roku 1983, EA konecne distribuuje prva
hru. Pinball Construction Set vytvorena Billym Budgom Zne



konkurenti.

Music Construction Set (1984)
prichadza po Uspechu Pinball
Construction Setu a hra od 15-
ro¢ného autora sa, s pomocou EA,
tiez rozsiruje na viaceré platformy, a
to napriek znacnym obmedzeniam
zvukového vystupu vtedajsich
hernych zariadeni. Hraci mohli do
jednoduchych skladieb sami
vkladat a zasa z nich vyberat’ noty.

EA, nadsena z Uspechov builder
zanru, hned' treti rok svojej aktivnej
¢innosti vydava treti set - Racing
Destruction Set (1985). Hrac, ako
inak, dostal moznost’ zostavit’ si
vlastnu trat'a potom na nej sam
jazdit, pripadne sa podelit o svoj
vytvor s kamaratmi. Hru sice EA distribuuje iba na

Commodore 64 a DOSe. PCS rovno zaklada novy zaner Commodore 64 a 128 a Atari 8-bit Family, ale klony a
videohier, takzvané “buildery” (alebo tiez konstrukéné

sety). Hra totiz umoznuje poskladat’si vlastny pinballovy
“st6l” a nasledne sa na nom hrat’.

Uspech na konzolach Apple Il a Atari 800 a neskor aj na

remaky nenechaju hracov na inych platforméach dlho
Cakat.

Biznisu sa aj nadalej velmi dobre dari, zisky rastu ako z

Este v tom istom roku, distribuuje do obchodov aj SV‘?jU vody a EA v roku 1986 otvara pobocku vo Velkej Britanii, v
prvu ba.usketbalovu hru - O_ne on One: D.r. J Ve Larry Bird. roku 1987 pohlcuju kanadskych Batteries Included. V tom
Na svoju dobu sa vyznacuje skvelou animaciou pohybov. istom roku vychadza ich prva vlastna hra, Skate or Die!,

Utociaci hra¢ moze
zautocit priamo, alebo strielat’ na kos, pokym obranca, ma

obsahujuca paticu roznych skejtbordovych uloh.

moznost pokusit' sa o blok, alebo o vpichnutie lopty z Dal3im prelomovym, a treba povedat Ze na tdto dobu aj
protihracovych rik. Oblibenym sa stava hot seat rezim. A velmi dobre vyzerajucim, titulom je John Madden
¢o viac, EA sa slavnych mien NBA nevzdala az do dnes. Football (1988), pravy zakladatel Madden NFL série.

Mozno to znie takmer neuveritelne, ale nechybaju
Nasiel Trip Hawkins vari recept na Uspech? Dnes

uz vieme Ze ano. A ako to uz byva, najlepsie
recepty su tie najjednoduchsie.

“Predaj priamo maloobchodnikovi.”

Napriek pociatocnym problémom, presvedcit
maloobchodnikov, aby nakupovali nezname
znacky od neznameho predajcu, sa prijmy EA
zacinaju kazdym rokom nasobit. Priama vazba na
malych obchodnikov, umoznuje mladej pirani
promptne reagovat na kazdu potrebu rasticeho
trhu. Vdaka vynechaniu nadbytocnych
medzi¢lankov medzi vyvojarmi a predajnami, si EA
mo&ze dovolit sama odhryznut vacsi kus kolaca -
nasadit' na hry vyssie vlastné marze nez
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scénu, je uz v tejto chvili impozantny a
zda sa, ze po tolkych Uspechoch a
originalnych napadoch sa séria uz
musi skoncit. Opak je ale pravdou a
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meniace sa poveternostné podmienky (horuco, dazd, sneh,
chlad a silny vietor), Unava hracov, zranenia, ani fauly. S
konceptom hry priSiel Trip Hawkins uzZ v roku 1984, ale
vydanie hry oddialili poziadavky Johna Maddena, ¢lena Siene
Slavy amerického futbalu, na maximalnu moznu realistickost’
hry. Z NFL je dnes v USA najpredavanejsia Sportova hra.

Prva velka éra Electronic Arts sa konci rokom 1990, kedy Trip
Hawkins opusta svoju prva videohernud spolocnost, aby
zalozil dalSiu legendu - 3DO Company.

EA sa ale uz naucila, ako vytazit' ¢o najviac z vlastnych
Uspechov a ak sa hra¢om pacilo Sportovanie v sede s JM
Football, bude sa im pacit aj NHL
Hockey (1991). Majitelia
spolocnosti sa nebali zainvestovat’
a uz prvej NHL zakupili licencie na
vSetky timy a ich loga. V tejto hre
po prvy raz mozete vidiet logo EA
Sports.

O rok neskor startuje aj dalSia
velka znacka, Wing

Commander (1992), vyvinuta
fimickou Origin Systems. Simulacia
vesmirnych bojov sa dockala
viacerych pokracovani, spin-offov,
kniznych i televiznych spracovani a
zberatel'skej kartovej hry.

Zoznam titulov, ktorymi za
posledné roky EA zmenila hernu

fabrika na legendy vydava Desert
Strike: Return to the Gulf (1992).
Ocitate sa v roli pilota vrtulnika
Apache, v prostredi napadne
pripominajucom Vojnu v Zalive. Hra
ziskava niekolko oceneni od hernych
magazinov a s priemernym skore
recenzii nad 90% zne velky komercny
Uspech, stava sa najpredavanejsou
hrou od Electronic Arts. Hraci ocenuju
mix akcie a stratégie s vybornou
grafikou a rovnako vybornym
ozvucenim.

Ale, to uzZ prichadza koniec série
legendarnych titulov a... Vlastne to nie je celkom tak. Ono je
to skor prave naopak. Sikovna ruka EA vytahuje z klobuka
dalSieho medveda. Herny svet sa eSte zd'aleka nestihol
spamatat z Desert Striku a EA rozposiela do obchodov prvu
Cast’ najuspesnejsej Sportovej série vsetkych cias. Tri tyzdne
pred Vianocami roka 1993, vybieha na ihrisko FIFA
Internationl Soccer, neskér znama aj ako FIFA '94. FIFA nie je
zdaleka prvym futbalovym titulom tejto generacie konzol a
konkurencie ma viac nez dostatok. Ona vsak prichadza vo
velmi sluSivom kabatiku, s licenciou federacie FIFA a
jedinecnym izometrickym pohladom na ihrisko, ktoré ich
bezpecne odliSuju od "zbytku sveta". FIFA International
okamzite stUpa az na samy vrchol eurépskych rebrickov




predajov a v UK zosadza z tronu Street Fightera Il. Do roku
2011 sa preda viac, nez 100 milidénov kopii FIFA série
(stiahnuté kopie sa bohuzial spocitat’ nedaju) a najnovsie
tituly vychadzaju v 18 jazykoch v 51 krajinach vsetkych
kontinentov, okrem Antarktidy.

OK, uveri niekto, Ze pre rok 1994 si nepripravi EA Ziadnu
pecku? Ruky dole! Dostavame sa k titulu Need for Speed. V
tomto roku hra vychadza exkluzivne iba pre konzolu 3DO,
ale uz nasledujuci rok si hraci vyziadaju verziu pre DOS a
hraci s konzolami PlayStation a Saturn si budd musiet’
pocat eSte dalsi rok. Medzi
nespocetnymi arkadami sa
racing, so skutocnym fyzikalnym
modelom a s potrebou
dostatocne skoro pred zakrutou
"dupat™ na brzdu, jednoducho
nemoOze stratit. Vdaka
spolupraci s magazinom Road &
Track hra opat’ predci
konkurenciu svojimi
audiovizualnymi kvalitami
minimalne o hlavu.
Stvorkolesové umelecké diela,
medzi ktorymi nechyba
Lamborghini Diablo ¢i Dodge
Viper, dostavaju aj vlastné
hudobné témy. Séria Need for
Speed stihne, este do roku 2009,

predat’ viac nez 140 milionov
kopii.

Pribeh spoloc¢nosti Electronic
Arts som sa rozhodol ukoncit’
tu. V roku 1994. Nie preto, ze
by uz neboli hry a série, ktoré
by si zasluzil pozornost. V '95
sice nezacala ziadna velka EA
séria, uz sa ale priblizila éra
Dungeon Keepera, Ultimy
Online,Ci série NASCAR. Uz za
nedlho EA nadviaze
spolupracu s Westwood
Studios a ich Commad &
Conquer sériou, Maxisom a ich
sériou SimCity, pride Medal of
Honor i James Bond a The
Sims... Niekde sa ale zacalo
nieco menit.

"

Ovplyvnil bujny rozvoj herného priemyslu Electronic
Arts, alebo Electronic Arts pomohla zmenit' celd
hernu scénu? Ako sa to stalo, ze spoloc¢nost, ktora
priniesla starSim hracom tak brilantné tituly, a ktora
dodnes prinasa milované hry Mass Effect, Crysis,
Dead Space, Battlefield, ¢i Dragon Age, so Zeleznou
pravidelnostou obsadzuje popredné

priecky rebrickov najneobltbenejsich spoloc¢nosti
sveta?

03:17.31
35,139.593
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Suspect arrested, other units stand down




PREDSTAVENIE

Firaxis

2k Games a Firaxis prave ohlasili Civilization: Beyond
Earth, pokracovanie oblUbenej Civilization série, ktora
nas tentoraz pozve na vylet na iné planéty, na ktorych
budeme rozvijat' nasu civilizaciu od zakladov a pasovat’
sa s miestnymi podmienkami a zivocichmi.

Cielom hracov bude hlavne prezit, ale popritom budu
aj hladat’ existenciu Zivota na planétach a pripadne
skusat’ prvé kontakty s nimi. Ddleziou ulohou bude aj
obnovenie spojenia so Zemou a nakoniec navrat
domov.

Zvolit' si budem moct medzi 8 sponzormi nasej vypravy
do vesmiru, kazda bude mat’ vlastného velitela a
jedinecné gameplay vyhody. Vytvorite si vlastnu
vesmirnu lod, naklad, kolonistov pocas série Uvodnych
vyberov.

Na samotnej planéte budeme skimat nebezpecenstva
a vyhody terénu, zdrojov a miestnej fauny. Budeme
stavat zakladne, vykopavat' staré relikvie, hladat nove
formy Zivota, postupne budovat rozsiahle mesta a

Stratégia

VIEZDAM

PC

obchodné cesty. Budlcnost'ou so sebou prinesie aj
nové technologické stromy s nelinearnymi volbami,
ktoré ovplyvnia vyvoj [udstva. Doplnia to questy, ktoré
budu ovplyvnené samotnymi planétami, rozsiria
upgrady jednotiek a prinesu nové zdroje. Chybat’
nebude ani orbitalna vrstva, kde budeme podporovat
kolonistov z oblohy a to ¢i uz vojensky, ekonomicky,
alebo vedecky.

Hra bude postavena na technolégii Civilization V, takze
ak ste hrali piatu Civku, budete sa v Beyond Earth (BE)
citit ako doma. Hra vsak bude pribehom [udstva vo
vesmire, Cize pribehu, ktory sa este nestal. Titul by tak
nakoniec mal skibit prvky Civilization a Alpha Centauri
s Uplne novymi napadmi.

Nakoniec hra bude mat' aj podporu multiplayeru pre 8
hracov, a aj podporu modov. Hra vyjde na jesen na PC
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GOAT SIMULATOR

Coffee Stain Studios /abavna

Upozornenie: V tejto hre neprisli k Urazu ziadne
zvierata, okrem zanedbatelnych stoviek koz a ludi.

Hrat sa s kozami je zabavné. Potvrdia vam to vsetci
muzi - teda az na tych, ¢o su inak orientovani. Na
druhej strane, k zastancom koz urcite patria opacne
orientované Zeny...Tento kozi simulator sa vsak,
bohuzial, zaobera ovela menej chulostivou témou.
Preto nepotrebuje nalepku 18 + (alebo zeby predsa?)
ani dotykoveé ovladanie, hoci hladkanie

akejkolvek kozy je celkom prijemny zazitok...

Zacnime teda tym, Ze si ujasnime, o akej koze je tato
hra. Jedna sa o Stvornohé zviera, po latinsky Capra
hircus, s typickou briadkou a rohmi, ktoré dava mlieko.
Tento simulator ale nebude o dojeni, takze neposluzi
ako tutorial pre nadejnych farmarov a dojicky. Napln
hry, na rozdiel od hlavného protagonistu, nie je vo
videohrach az taka ojedinela. Rozkosny
parnokopytnik, ktory zoZerie hoci aj bodliaky, sa ndm

PC

tentoraz predstavi v akénejsej podobe a to aj bez
prehanadla. Naozaj chcete vediet, o com to je? Tak
podméééé na to!

Po Starte sa bez velkych ovacii ocitnete v hre v podobe
rozkosnej kozy, v malom vyreze mestecka, ktory
prejdete krizom-krazom za par minut. Bohuzial, je to
jedina lokalita "simulatora” a to aj vdruhom a
poslednom rezime hry, ktory sa lisi len tym, Ze mdzete
vyuzit' rOzne mutacie rohatej hrdinky. Vsetky bojové
Ulohy mate naservirované hned na zaciatku a
priebezne sa odskrtavaju, ked’ich splnite. Ni¢, ¢o od
vas ziadaju, nesuvisi s prirodzenym spravanim kozy a
hlavnym hrdinom mohol byt pokojne mimozemstan s
vypleStenymi o¢ami, morské prasiatko alebo zena
pocas menstruacie. Ziadnym spdsobom by to
nezmenilo Styl ani vase vnimanie hry, ktora akoby bola
vysledkom marihuanového vecierka.

Ulohy su vlastne vietky banalne a pekne uletené, aj



ked' niektoré zabavné. Musite odkopnut predmet
do pozadovanej vzdialenosti, vyletiet do urcenej
vysky, spravit’ obrat vo vzduchu, alebo vykonat’
ritual, ktory vas zmeni na diabolsku kozu. Po
dvoch hodinach vasim jedinym cielom zostane
dosiahnutie stanoveného skore, pripade este
pozbieranie poukryvanych soSiek a devastacia v
casovo limitovanej vyzve. A tam niekde konci aj
motivacia a halucinogénny sen o koze na
tryskach, ktora poletuje nad zbdranym mestom.

Moznosti, ako dosiahnut urcené ciele, vsak
zdvihnu kutiky vasich Ust. Na chvilu sa naozaj
dokonale odviazete pri destruk¢nom derby, kde
namiesto auta z Carmageddonu alebo
psychopata z hry Postal, robite vandalstva s
kozou. VasSe stvornohé Ferrari zabehne na
lubovolné miesto, vratene interiérov domov a
striech, vylezie na vrchol rozostavaného veziaku,
alebo sa vydriape na Zeriav. A to, prosim pekne,
aj po rebriku, kde koze v pohybe vbbec
neprekazaju kopytka ani dizajn jej chlpatého
podvozku, ktory na to nie je stavany. Takéto
detaily ale tvorcovia vébec neriesia.
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Prvorada je destrukcia a to vsetkého, od
dreveného plota, cez vybuchujuce auta, kuchynu
a obyvacku rodinného domu az po znicenie celej
pumpy. Skodoradost je najvacsia radost a na tu
tvorcovia stavili pri pouziti rohov na rozmetanie
zahradnej party a demonstrujucich ludi, ktori sa
nahle vznesu do vzduchu a vzapati pristanu na
zemi s roztiahnutymi rukami a nohami. Chutne
zakerné je, ked’ sa odzadu priblizite k
robotnikovi vo vyske niekolkych podlazi a
zhodite ho zo strechy. Aby to bolo este viac
zvratené, mozete pouzit' vas jazyk a tahat za
sebou svoje obete. TakZe si uzijete westernovu
scénu s povlacenym indidanom, lenze namiesto
kona mate kozu a za sebou otecka z gril party,
ktorému sa do zadku zadieraju triesky. Inou
moznostou je potiahnut' cloveka pred uhanajuci
kamion (ups, aky velky slimak !) alebo stiahnut z
kopca obrovsky balvan, ktory zroluje cajovu
besiedku. Jazyk pouzijete aj na zhromazdenie
obeti na ritualnom mieste.

Vsetko, Co robite, je bodované, ¢i uz sa to stane
vam, alebo to vy sposobite lud'om, zvieratam a
veciam. Skok na trampoline alebo z vysky do




vypusteného bazéna, kopnutie do lopty, sudov a
debni, znicenie pouli¢nych lamp, samovrazda pod
kolesami iduceho vozidla alebo zburanie Stonehenge.
Skutocne sa pocita vSetko, nanajvys musite dobre
"pristat™, aby sa vam odfajkli body a

achievementy. Zazitky naviac prinasa odpalovac
tenisovych lopticiek, ktory mozete nosit' na chrbte a
potom vystrelujete gul6cky ako pri airsofte alebo
paintballe. Narazite aj na zasity tryskovy motor, vdaka
ktorému poletite mozno aj do vesmiru. Absurdnosti sa
medze nekladu a najlepsie destruktivne momenty si
mozete vychutnat v spomalenom méde. Pri tom
vsetkom, dokonca ani pri najextrémnejsich kdskoch, sa
nemusite bat smrti - ale doma to radsej neskusajte.
Skratka sa ozivite a ide sa dalej az dovtedy, kym vam
hra nezacne liezt na nervy, alebo uz nebude do ¢oho
kopnut a Co rozbit.

Cela tato Sialenost’ je postavena na Unreal engine a
hoci je hra zjavne Sita hordcou ihlou a preto tam toho
vela nenajdete, obsahuje jeden vyznamny prvok. Tym
je workshop a moznost' vytvarat' vlastny obsah a
zdielat halucinacie inych hracov. O totalne uletené
doplnky urcite nebude nudza, objavili sa dokonca uz
pred oficialnou premiérou hry. Masakrovanie
mikromestecka sprevadza hrava hudba, ktora sa vsak
opakuje ako Boborovsky z Profesionalov. Takze ju
neskor zrejme vypnete a nahradite hitovkami ako "Tak
mi to teda nandej" alebo ak to chcete mat' v sulade s
hlavnym protagonistom "Styri kozy, piaty cap".

Zrejme uz nazov predurcil tato hru na to, aby nebola
normalna a zjavne ste klikli na nasu recenziu, pretoze
vas zaujimaju prave nenormalne veci. Vsetci uleteni,
bez predsudkov, bez moralnych zabran, ktori nebudu
v hre hladat’ Ziadne, a tob6z nie inteligentné poslanie,



ale maju chut' na Sialend, scasti
dementnl jednohubku, ste na
spravhom mieste! Preto vyzyvame
vsetkych krasnych blaznov,
heretikov, rebelov a pacientov
psychiatrie, aby spojili svoje
zvieracie kazajky na podporu
jedinecného Goat Simulatora, ktory
je splnenym mokrym snom
vsetkych, o sa prejedli pravidiel,
politiky a halucinogénnych hub!

Lucim sa s vami magickou
formulkou kozy kuzi kuzuka a
inovovanym heslom: " S velkym
kozami na vecné Casy a nikdy inak! "
Akékolvek protesty su zbytocné a
bezpredmetné a snad’ pochopite, ze
kozy su jednoznacne za sto bodoy,
ale kedZe stupnica nasho
hodnotiaceho rebricka je
obmedzena, tentoraz dostanu "len"”
desiatku. Ale ak by sa vam predsa
nieco nezdalo, mozete si z

FLIPPING EASY

SPERFORM A SUCCESSFUL 360:FR
OR BACKFLIP N

hodnotenia odpocitat’ 1, 2, 3,4,5, 6

//////

Poznamka pre tych, ¢o este nikdy v
zivote nevideli kozu: Ak sa stretnete
s kozou, nemusite v panike utekat’,
Splhat  sa na strom, ani po nej
hadzat” mobil. V skutocnosti je to
mierumilovné zviera, hoci s trochu
desivymi ocami. Navyse je kozie
mlieko Udajne Ucinné pri lieceni
rakoviny. VSeobecne odpordcame
neublizovat’ akymkolvek kozam a
citlivo ich vnimat’ - zvlast tie
"paroveé", bez ohladu na to, Ci su to
len "dvojocky" alebo Stvorky.

+ totalny ulet, kde nejde o ni¢ normalne
+ najobratnejSia koza na svete

+ naucite sa dorozumiet’ s kozami ich
tradicnym jazykom

+ tryskovy motor sa nekazi

+ skakanie na znackovych matracoch

+ paradny jazyk, s ktorym by sa dali robit’
Uzasné veci

+ idealna hra pre marihuanové vecierky
+ zhadzovanie ludi zo strechy

+ kandidat na hru storocia

/////

- iba jedna mald mapa na ukojenie
destruktivnych chatok

- mozno to nie je o takych kozach, na aké
myslite
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Respawn Akcna

EVOLUCIA MULTIPLAYERU

PC, Xbox One, Xbox 360

Niekolko rokov dozadu uz autori Call of Duty nechceli dalej Vypustenie kampane bolo nakoniec pre Respawn

s Activisionom pokracovat na stale dalSich a dalSich
pokracovaniach toho istého a snazili sa posunut vpred. Po
sudnych natahovackach sa im nakoniec podarilo
osamostatnit  sa a zalozili Respawn Entertaniment, firmu,
ktora minuly rok ukazala a prave priniesla spiritualneho
nasledovnika Call of Duty. Nesie nazov Titanfall.

Svoj vlastny styl rychleho multiplayeru, ktorym zadefinovali
minull generaciu, teraz upravili a posunuli vpred do novej
generacie.

Boje vojakov teraz obohatili hned o niekolko prvkov a to
hlavne o velkych robotov, ktorych si do boja prinesie kazdy
z vojakov. Celé to doplinaju Al vojaci na bojisku, parkirové
prvky, ale aj jetpack alebo neviditelnost. Autori sa s
rozsirenim strategickych moznosti skutocne pohrali, ale
teraz, na rozdiel od Call of Duty, prakticky vypustili
singleplayerovu kampan. Sustredili sa tak len na
multiplayer, pre ktory spravili hned” 15 map a len ako maly
doplnok do neho pridali aj pribeh, ktory sa odohrava na
pozadi.

Entertaniment, ako pre nové studio, logicky krok.

Rovnako to obmedzilo aj pocet platforiem. Zamerali sa na
Microsoft platformy, ktoré dostali exkluzivitu a sami vyvijali
len PC a Xbox One verzie, zatialco Xbox360 verziu portuje
externé studio. Na dalSich platformach tato hra nevyjde,
ale pri pokracovani to autori nevylucuju, skor naopak
naznacuju.

Nova éra multiplayeru bola otvorena

Titanfall vas na svojich mapach zavedie na vzdialené
planéty, o kontrolu ktorych bojuju Manufacturing
Corporation (IMC) a Militia. Zatial ¢o Militia si chce drzat’
svoje planéty pod kontrolou, IMC na nich chce tazit
suroviny na vyrobu Titanov. Boj o zdroje tak zacina. Napatu
situaciu vo vesmire priblizi pribehovy mod hry. Ten

k multiplayerovym bojom pridava prestrihové scény

a dialogy popri bojoch. A aj ked' tu vidiet' isté vedenie
pribehu, je to velmi nevyrazné a plytké. Chyba viac
prestrihovych scén, alebo Specifické Ulohy, jednoducho



nieCo, o by hracov viac vtiahlo do postav a
navodilo atmosféru. Na druhej strane, ak nic¢
iné, kampan vykresli situaciu na bojiskach

a postupne vas prevedie celou ponukou hry.
Ponukne tak prakticky obsirnejsi, priblizne
stvorhodinovy tréning, aj ked voci realnym
protivnikom. Napriek nenaplneniu potencialu
autori zacali s nieCim, o moOze postupne
vymenit singleplayerové kampane ako ich
pozname aj v konkurencnych sériach. Vsetko
postupne ide primarne online a toto bude
jeden zo smerov.

Prim Titanfallu je vSak v klasickom multiplayeri.
Ten nekopiruje ostatné hry, ponuka nieco
vlastné, nieCo, Co mozeme postavit presne do
stredu medzi Styly Call of Duty a Battlefieldu.
Nie su to len malé rychle prestrelky ako v COD,
ale zas ani masivne mapy s mnozstvom vozidiel
ako v Battlefielde. Hra ponuka stredne velké

mapy, boje vojakov a aj vozidla
v podobe Titanov a to v kombinacii, aki sme

eSte nevideli a ktora prinasa Cerstvy vietor do
multiplayeru.

Kazdy hrac totiz ma svojho mecha, ktorého si
mo&ze zavolat'a moze Ci uz bojovat priamo

v nom, alebo ho prepnudt na

podpornu automatiku, ktora sa bude o
okolitych nepriatelov starat' sama. Znamena to
teda, Ze aj ked' je na mapach maximalne 6
verzus 6 bojovnikov, realne to moze znamenat’
aj boje 12 verzus 12, plus cely chaos, ktory
vytvoria Titani, este dopinaju desiatky Al
bojovnikov oboch stran. Uz to nie su boje, ako
ich poznate v COD. Je to sice rovnako rychle,
ale vyrazne komplexnejsie, narocnejsie na
taktiku a prehlad nad bojiskom. Musite si davat’
pozor na Al bojovnikov, ktori su sice slabi, ale
dokazu vas zabit a lahko sa medzi nimi schova
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skutocny protivnik. Rovnako si musite davat' pozor na
Titanov, sledovat, ¢i nahodou pilot nie je mimo

a necaka na vas niekde na streche. Rovnako

je potrebné sledovat jemné zakryvenie prostredia,
naznacujuce protivnikov s neviditelnost'ou. A to je len
Cast' z celkovej ponuky taktik.

Napriek mnozstvam moznosti je hra velmi dobre
vyvazena. Ci ste vojak, alebo ste prave v Titanovi,
nemate velkd vyhodu oproti ostatnym. Vojak je rychly,
dostane sa prakticky vSade, ma sice nizsiu palebnu sily,
ale ma protitianovskud zbran. Oproti tomu je Titan
masivny, pomalsi, ale so silnymi zbranami a ma aj
Specialny stit, ktorym moze vratit rakety spat k svojmu
cielu. Nie je vSak ultimatnou zbranou a jeho vyuzitie
obmedzuje aj dlhy cas dodania nového kusu po zniceni
vasho aktualneho.

K tomu ako vojak, tak aj Titan, maju hibku v classoch

a odomkynani bonusov. Tie sa postupne, ako sa za
skusenosti ziskavate vyssie levely, objavuju a pridavaju
do vybavy, Ci uz ide o zbrane, alebo iné vybavenie.

Nakoniec ziskavate aj jednorazové Burn Cads, ktoré na




jeden zivot vylepsia niektoru z vlastnosti, ¢i uz vasu

rychlost, zbrane, vyssie XP alebo zrychlenie opravy
Titana.

Masa map, ale len standardna nadielka médov

Hra hned' pri vydani ponuka 15 skutocne
rozmanitych map a vsetky kombinuju vonkajsie
prostredia s malymi alebo vacsimi budovami. Cim
viac budov, tym menej miesta pre Titanov, az na
vynimky, kedy do budov méze vojst aj samotny
stroj. Cakaju vas tak technologické komplexy, alebo
malé mesta, v ktorych vam nad hlavami bude lietat’
invazna flotila, vyrobné haly s eSte pracujdcimi
robotmi, ale aj puste s obrovskymi zvieratami,
pripominajucimi dinosaurov, pohybujicimi sa

v okoli mapy, alebo dravcami, lietajucimi priamo
ponad vase hlavy v boji a Cas od ¢asu unasajuce
nejakého Al vojaka.

Co zial' v multiplayeri chyba, to st herné mody. M4
ich len 5, Co je skor nevyhnutny zaklad ako Siroka
ponuka. Mody zahriuju : Attrition — klasicky
deathmatch, Hardpoint — conquest mod, Capture
the flag - klasické kradnutie vlajky. Zaujimavy je Last

Titan Standing, kde vSetci zacinaju s Titanmi a
posledny, kto prezije, vyhrava a Pilot Hunter, kde sa
rataju len zabitia pilotov. Chyba viac Specifickych
modov, ktoré by vyuzili Specialne spojenie Titanov
a pilotov. Napriek tomu maju médy zaujimavu
inovaciu a to zaver, kde po vyhre alebo porazke
nasleduje Utek. Porazeni sa m6zu pokusit dostat” k
svojej evakuacnej lodi a utiect, no vitazi im v tom
stale mOzu zabranit a zostrelit” ako ich, tak aj lod"
Vtedy uz prestava platit aj respawn.

Neda sa vSak povedat, Ze by ponuka nebola
uspokojiva. Zahrate si velmi dobre a postupné
odomkynanie takmer 50 r6znych zbrani

a ziskavanie dalSich upgradov potrva aj desiatky
hodin a stovky, kym to vsetko otestujete. Vojak ma
totiz tri hlavné zbrane — pistol, Utocnu zbran

a protitianovskud zbran, doplnia to granaty

a takticky pridavok - ¢i uz neviditelnost, upgrade
rychlosti a zdravia, alebo radar, Titani maju tri typy
vzhladu s réznymi parametrami, dve zakladne
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zbrane — Standardnu a silnu - a nakoniec rovnako
takticky pridavok ako stit, elektricky dym, alebo
ochranné pole. Najdenie ideadlnej kombinacie
vybavenia vojaka a Titana tak potrva.

Source engine vyzmykany na maximum

Co je skutoéna $koda, je pouzitie starého

Source enginu v hre. Je to sice pre autorov logicka
volba, kedze pri Call of Duty pracovali na Quake
engine, ktorého zaklad je aj v Source, ale na dnesnu
dobu je uz mierne zastaraly. Aj ked' vizualne je stale
posobivy, citit, ze ma vykonové probléemy pri velkom
pocte efektov pri bojoch Titanov, o sa nasledne
odraza na poklesoch framerate. Podobne aj maximalne
textury nazvané Insane, su skér len obdobou high u
konkurencie. Napriek tomu vsak stale Source zvlada
zobrazit' masivne mapy s mnozstvom detailov

a doslova stovkami objektov, lietajucich napriklad nad
bojiskom alebo okolo neho. Je to urcite najdetailnejsie,
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¢o sme doteraz na tomto engine videli. Scény s celymi
flotilami lodi alebo kidiami vtakov, lietajucimi nad
hlavami, su posobivé a nad multiplayerovymi
bojiskami nieco také len tak inde nevidite. O tento
prvok sa staraju vypocty na cloude. Rovnako dozeraju
na desiatky Al vojakov a Al pohyb titanov.

Podobne sa cloud stara o matchmaking, ktory je velmi
rychly a prakticky ani neviete ako a uz si servery najdu
skupinu hracov vhodnu pre vas a hned vas poslu do
hry. Toto je stranka skutocne kvalitna, cakania su len v
sekundach a jediny nedostatok méze byt absencia
server browsera pre hracov, ktori ho oblubuju. Totiz
hra funguje na cloude a vyberate si len cloud centrum
na ktoré sa pripajate.

Zvukova stranka neurazi, ale ani nedosahuje kvalit
Battlefieldu, stale vSak budete mat vo zvukoch na
bojisku prehlad. V PC verzii sa stala zvukova stranka
mierne kontroverznou, kedze zvuky su



v nekomprimovanej podobe, vdaka
comu hra zaberie na disku 50 GB, z
toho je 33 GB zvukov. Pri aktualnych 1
TB diskoch nie je vela, ale ak vsak

fungujete na malom SSD, ratajte s tym,

Ze toto miesto bude potrebné.

Oproti tomu na Xboxu One staci 25
GB miesta kedZe ma zvuky
komprimované. K tomu ponukne
rovnaku kvalitu textur, aj ked pre
vykonové obmedzenie len v 792p
rozliseni. Autori mierili na 60 fps
framerate, ktorému sa sice priblizuju,
ale ako uz bolo spomenuté, pri
vypatych situaciach klesa a to aj na 35-
40 fps. Podobne je to na pomalsich
kartach aj na PC. Poklesy sice nie su
sice kritické, ale pocitite ich.

Ked' to zhrnieme, Titanfall neprinasa
diametralnu zmenu do multiplayeru,
ako ho pozname. Je to skoér krok vpred
do nextgenu, ktory bude preplneny
prave predstavenymi prvkami - teda
pribehom previazanym na multiplayer
a rovnako aj Al doplnkami priamo v
online mapach. Titanfall prinasa

aj svoje specifikum a to samotnych
Titanov, ktori su jeho nosnym

prvkom a pridavaju hibku. Zaroven

je hra s nimi zdbava a to je to
najdolezitejSie. Celkovo sa napriek len
naznacenému pribehu a

vyuzitiu starSiemu enginu jedna o
velmi dobry Start pre znacku, ktora
mo&ze v novej generacii nahradit’ Call
of Duty.

HARDPOINT oownnw/]
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HODNOTENIE

+ dynamicky multiplayer s
novymi taktikami

+ kombinacia vlastného customi-
zovatelného Titana a vojaka

+ dostatok rozmanitych map

+ Al prinasa do multiplayerovych
map Zzivot

- pribehovy mad je len vlazny
- Source engine ukazuje svoj vek
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Sucker Punch Akcna PS4

Conduiti su ludia oplyvajuci superschopnostami. V nas, pod taktovkou Sucker Punch zaznamenala vyznamné
obycajach jedincoch, vzbudzuju strach, obavy a v Uspechy na predchadzajucej generacii konzoly od Sony
spoloc¢nosti sa zacina hovorit’ o dobe bioterorizmu. a teraz prichadza na Playstation 4.

Ved ako chceme superit' s genetickymi predispoziciami
k ovladaniu elektriny, zeme, dymu a dalSich
elementov? Oni su nadludia, my obycajna haved.
ESteze mame jednotku Departement of Unified

Indidnska surodenecka dvojica Roweovcov Zije svoj
pokojny Zivot na americkom zapadakove. Teda, ak za
pokojny zivot povazujete, ze jeden z bratov, Delsin, je
mladistvy vytrznik so sklonmi k ignorovaniu
akychkolvek autorit a starsi brat Reggie stoji na
opacnej strane zakona so Serifskou hviezdou na

Protection (DUP) pod vedenim skusenej Brook
Augustinovej. Hoci sama disponuje schopnostou

ovladat’ zem, konkrétne betdn, je na nasej strane. ] a ) . 5 .
prsiach. Pri jednej malej roztrzke medzi rebelom a

policajtom sa obaja stavaju svedkami uteku niekolkych
conduitov z vézenského transportu. Delsin zistuje, Ze
aj on je obdareny unikatnou schopnostou - prebrat’
Second Son ziadnym priamym spdésobom nenadvazuje sily ostatnych nadludi. Jeho prvou mocou sa stava

na udalosti v Infamous Ci Infamous 2. Majitelia dym, pomocou ktorého chce vyriesit” akdtny problém
predobjednavok dostanu balik misii, ktoré sa v svojej indianskej komunity, ktory svojim spravanim
novinarskom pohlade snazia vysvetlit' suvislosti. zapricinil. LenZe to musi spolu s bratom cestovat az do
,Obycajné” verzie zacinaju v bode nula. Mozno je to dalekého Seattlu a konfrontovat' Brook Augustinovu
tak aj lepsie - nova platforma, novy hrdina, novy na jej domacej pode.

pribeh. Idealne predstavenie open world znacky, ktora

Chrani nas. Udrzuje nas v bezpedi. Bojuje s
bioteroristami a porazenych odvaza do prisne

strazeného vojenského zariadenia.



V naSom meste sa objavil novy bioterorista. Je to indian
Delsin Rowe a jeho schopnostou je ovladanie dymu vo
vsetkych jeho formach. Dokaze ho odcerpat’ z vetrakov alebo
zo znic¢enych aut i poklopov. Je zvratené, ako pomocou
dymu dokéaze prechadzat mrezami a pletivami. ESte
zvratenejsie je, ze svoju silu pouZiva na bojovanie s DUP. Jeho
retaz pre boj na blizko, ale aj strely, ¢i dokonca dymom
pohanané rakety, napachali v meste uz tolko skody, ze sa o
neho zacala zaujimat’ aj samotna Augustinova.

Seattle sa rozklada na dvoch oddelenych ostrovoch. Prvy je
cely dostupny ihned”a dominuje na nom nizsia zastavba,
priemyselné komplexy, ale obcas aj nejaky ten parcik Ci ina
zelen. Druhy ostrov, dostupny az neskor, v spojitosti s
postupom pribehu, sa nesie v znameni modernej mestskej
aglomeracie, s priehrstiami vysokych budov, medzi ktorymi sa
ukryva napriklad drobna cinska Stvrt” a dalSie lokalne atrakcie.
Obe polky mesta su rozdelené do Siestich sektorov, Cize
celkovo do dvanastich. Autori zo Sucker Punch zrejme citali
nasu recenziu na Infamous 2, kde sme kritizovali potrebu
zdihavych presunov medzi jednotlivymi lokalitami. V Second
Son totiz existuje moznost, vycistené Stvrte pouzivat ako
teleportacné miesta.
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Vycistenie $tvrte znamena vypudit majoritu DUP vojsk na rad nedn s novou sadou schopnosti. Standardné
z danej oblasti. Aby sa tak stalo, je potrebné vykonat” retaz sa premeni na akysi mec¢, ina schopnost umozni

niekolko krokov. Tieto kroky mézeme nazyvat aj pohodlne zameriavat nepriatelov v sniperskom rezime
vedlajsie misie. Spocivaju v oslobodeni centralnej a uzatvarat' DUP jednotky v stazovej bubline. V
zakladne, niceni sledovacich kamier, identifikovani poslednej tretine hry znova dojde k zmene ponuky,
agenta v utajeni, hladani stratenych audiologov a nedn nahradi sila videohier (sila videohier vo videohre,
vyjadreni svojho postoja pomocou grafity umenia. Cisty Inception :)) a sucCasne pride aj neviditelnost a
Kazda z moznosti sama osebe je zabavna, najma pri anjeli ako pomocnici. Hlavny hrdina na konci ziska este
grafitoch byva vysledny efekt vyslovene bombasticky. jednu schopnost. Nebudeme prezradzat, o aku

Hoci ani nie Co sa tyka spracovania, ale skor konkrétne sa jedna, ale nie je tazké si to domysliet.
myslienkou a finalnym efektom. Lenze problémom je, Pribehové misie st vyborne navrhnuté a réznorode,
ze v kazdom z dvanastich sektorov budete musiet’ lenze tiez nie su bez chyby. Cela hra ich ponuka iba
prejst' rovnakou mnozinou uloh. Iste nemusim zhruba tucet. Je to malo, ale ked'si k nim pripocitate
vysvetlovat, ako to zaCne po 5-6 mestskych Castiach s Cistenie sektorov, vysledna herna doba je viac ako
nepovinnymi Ulohami Skripat. nadstandardna.

Preto odpordcam striedat nepovinné misie s tymi Mozno by sme ich nemuseli volat” bioteroristi. Oni

povinnymi. Tie posuvaju pribeh dopredu a najma, ucia sami seba nazyvaju conduiti. A ten novy, Delsin, nie je
Delsina noveé schopnosti. Po ovladnuti dymu prichadza az taky hrozny, ako to piSu v novinach a ako o nom




hovori Augustinova v televizii. Sestrin priatel sa ocitol v

ohrozeni zivota a Delsin ho zachranil. A snazi sa
neublizovat ludom, bojuje iba s jednotkami DUP. Po
meste sa zacina hovorit, Ze mu dokonca pomahaju aj
dalSi conduiti a tak sa vSade hliadky zdvojnasobili. V
televizii tiez hovorili, ze Delsin je dymovy muzik, ale nie
je to pravda. Ranajsi bulvar prisahal, ze ho videli
poletovat' po mrakodrapoch vo forme nednového
svetla. VSetko, Co napise bulvar, predsa musi byt
pravda.

V niektorych castiach pribehu budete odkazani iba na
jednu konkrétnu silu, inokedy si budete moct’ zvolit' to,
¢o vam najviac vyhovuje. Zmena sily je spojena s
Cerpanim energie. Ak nasajete dym, pribliZite sa k
nednu alebo pouzijete akukolvek videoobrazovkuy,
vysledny efekt bude prepnutie palety schopnosti.
Casté zmeny Gtokov vedu k vysokej zabavnosti
subojov. Niekedy sa so zapnutou neviditelnostou

zakradate poza chrbat nepriatelov, alebo ich
znehybnujete presnymi vystrelmi do néh. Inokedy
raketami likvidujete tazsich protivnikov, ako su
obrnené transportéry a vrtulniky.

Delsin sa zmenil. Jeho spravanie sa otocilo o 180°.
Tam, kde predtym pomahal (dokonca aj nepriatelov sa
pokusal zajimat’ zivych), nastala teraz vlada teroru.
Likviduje DUPakov neomylnymi strelami do hlavy, nici
fasady neslusnymi grafitmi. Vrcholom bolo, ked' pred
celym mestom nahuckal jedného zo svojich priatelov,
aby namiesto umierneného pristupu ukazal, co vsetko
conduiti dokazu. Conduiti... alebo bioteroristi?

Karmickeé volby sprevadzaju mladého conduita od
zaciatku. ESte v indianskej dedine sa budete musiet’
rozhodnut, ako sa zachovate k postarsej prislusnicke
svojho kmena. Neskor pred vas hra postavi este
niekolko takychto volieb. Spolu s ,beznym” spravanim
Delsina (sp6sob bojovania, vyber grafitov atd’)



vytvarate jeho osobnost a naklanate misky vah dobra
a zla na jednu alebo druhu stranu. Orientacia na

temnu/svetll stranku spristupnuje nové moznosti v
strome schopnosti. Ako v minulych Castiach série, i
teraz su po meste poschovavané takzvané shardy, za
ktoré mézete predlzovat dobu lietania, zvySovat’
ucinok zachytného pola, nicivost’ Utokov a podobne.

Dymové efekty na pociatku, nednové farbicky v strede
a vidoherné pixely ku koncu pribehu vas prinutia
uznanlivo pokyvovat hlavou nad kvalitou grafickych
efektov. Particle sa mihaju po obrazovke v
neuveritelnych mnozstvach a najma tie najucinnejsie
utoky takmer vyvolavaju epileptické zachvaty. Ku
kvalitnejsim strankam grafického spracovania patria
predelové scény, postavené na ingame engine. Okrem
ostrosti grafiky si iste vSimnete aj velmi vysoku kvalitu
animacii. Co by si zaslZilo va&$iu pozornost, su
niektoré textury. Najma pri vyskovych budovach, pri

vertikalnych Sprintoch, si vSimnete Casté opakovanie
jednotlivych Casti a vSeobecne absenciu detailov. No a
voda je kapitola sama osebe. Zrejme preto, ze Delsin
nevie plavat, vyzera voda skor ako liaty beton.
Pochvalu si naopak zasluzi zapracovanie funkcii
Dualshocku 4. Dotykovou pléskou zdvihate predmety
a otvarate dvere, gyroskopmi vytvarate podla sablon
nastenné malby.

Po vcerajsom suboji titanov sa Seattle prebudilo do
pokojného rana. Hlasatel v rozhlase ale prave oznamil,
Ze Delsin zacina s dalSou krizovou vypravou. Tam, kde
predtym pomahal, teraz ublizuje a opacne. Zrejme si
chce vyskusat, aké to je stat' na druhej strane bariéry.
Niekedy si prajem, aby som aj ja bol conduitom a
mohol prezivat rovnaké dobrodruzstva ako on. No nic,
dam si este kavu a padam do prace... Co sa to deje s
tou vodou? Je to mozné??... Ale nie... ja? Boze, to
robim ja!



Napriek tomu, ze oCakavania boli o
cosi vysSie, v ziadnom pripade
nemozno Second Son hodnotit ako zIU
hru. Paradne superschopnosti sa
nezunuju, zabavné suboje si zamilujete
a priehrstia grafickych efektov vam
(aspon zo zaciatku) pripomend, ze
pozerat na obrazovku ako teliatko na
nové vrata sa neslusi. Nebyt rovnakého
postupu pri Cisteni kazdého sektoru a
naopak, ak by pribudlo par
pribehovych misii, mohli sa chlapci zo
Sucker Punch hrdit pravym PS4 system
sellerom.

+ 4 rozne sily

+ karma a vylepsenia postavy
S + zabavné suboje
+ grafické efekty a predelové
scény

- opakujuce sa vedlajsie Ulohy
- malo pribehovych misii

Pozn.: V prvy den po spusteni predaja
bolo formou patchu spristupnenych
niekolko misii, spojenych s realnymi
web strankami. Bohuzial, pocas
recenzovania dana funkcia nefungovala
korektne.
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DIABLO Ill: REAPER OF SOULS

Blizzard RPG

Mo&ze niekedy Blizzard Sliapnut’ vedla a vytvorit’
nieco, co bude zIé? Doteraz to tak nevyzeralo a ani

s novym datadiskom sa tak nestane. Reaper of Souls
prinasa jeden novy akt, novu postavu a kopec
noviniek, vd'aka ktorym sa opat radi ponorite az po
kolena do pekelnej lavy.

Po porazeni Diabla je ¢as ulozit jeho dusu, spolu

s ostatnym zlom zachytenym v Soulstone, hlboko
pod zem. Vypravu Horadrimov do podzemnej
svatyne vedie Tyrael, no je prepadnuty padnutym
archanjelom Mathaelom, ktory si teraz hovori Anjel
smrti. Posledny prezivajuci Horadrim, Lorath Nahr,
bezi po Nephalemovu (teda vasu) pomoc...

Najvacsim tahakom je samozrejme piaty akt, kde
okrem toho, ze musite zabranit' Mathaelovi
premenit [udstvo na bezvladne képky masa,
stretnete aj stard kamaratku Adriu, ktora minule
zduchla. Mesto Westmarch a jeho okolie pésobi
eSte temnejSie ako vsetky predchadzajuce sidla

PC

dokopy a smrt’ naozaj citit z kazdého zakutia. Do
mnohych domov mézete vstupovat’ a riesit’
nahodné eventy, ktoré vsak boli popridavané aj do
zakladnych aktov. Preto vobec nezaskodi, ak si date
opat repete od prvého aktu. NajprihodnejSie rovno
s novou postavou - Crusaderom.

Nova postava redefinuje Ulohu tanku v hre

a disponuje sympatickym poctom ochrannych aj
utocnych aur pre celu skupinu, vdaka Comu sa stava
oblUbenym spolocnikom pre fyzicky slabsie postavy
ako Carodejnik alebo Demon Hunter. Nesposobi
sice obrovské radialne poskodenie, no o to viac sa
venuje jednotlivcom. Je to aj vdaka tomu, Ze dokaze
aj obojrucnu zbran drzat’ len jednou rukou a chrani
sa pritom stitom. Pomocou revu na seba upozorni
nepriatelov a tak sa mézu damage-dealeri venovat’
ich Cisteniu z dialky. Ostatné postavy neostali

v hanbe a tak u nich najdete nové skilly a runové
kamene. Niektoré boli vymenené Uplne a podaktoré
nerfnuté.



Neboli ste spokojni s predmetmi, ktoré vam
padali z priser? Po zavedeni Loot 2.0 na tom
budete o nieco lepsie. Z nepriatelov uz nepada
kopec nepotrebného balastu, o ktory
nezavadite okom. Dropov je ovela menej, no

o to lepsie Statistiky mavaju a taktiez je viac
zamerany na vasu postavu a tak uz sa
nemusite roz¢ulovat nad predmetmi pre iné

povolania. Tie padaju sice tiez, no vo velmi
malom mnozstve. "Legendarky” su ovela viac
pouzitelnejsie, ale predsa len sa moze stat, ze
jeden atribut bol vygenerovany nie prave

najvhodnejsie a podla vasich predstav. Tu sa k
slovu dostane novy artisan - Mystic.

Pomocou mystika dokazete transformovat’
vyzor predmetu alebo kusu oblecenia za
mierny poplatok na pozadovany. Dokaze
dokonca premenit cokolvek na legendarny
vyzor, no samozrejme len opticky.

VyznamnejSou charakteristickou ¢rtou mystika
je vSak moznost premeny jedného povodného
atribUtu na vyzbroji alebo zbrani. Vlastnosti su
rozdelené do réznych balikov a tak sa niektoré
zasadné nedaju kombinovat aby nevznikla
prisilna zbran. Ak ale vidite, Ze vas oblUbeny
kdsok ma Life +350 a celkovy rozsah je 300-
550, mbzete sa ,pokusit™ ju vylepsit. Pokusit' je
zamerne v Uvodzovkach, pretoze vsetko je

o nahode a miesto Life + sa vdm vygeneruje
napriklad Dexterity +, ¢o moze pekne nasrdit,
no mozete to skusat’ donekonecna, alebo kym
nepridete o vSetky peniaze a zasoby. Pozadu
nezostavaju ani stari artisani a zopar urovni
mozete vylepsit aj kovacovi a klenotnikovi.
Dokazu vyrobit opat’ lepSie a drahsie veci

a kamene do socketov.

Vsetkych takzvanych endgame hracov potesi
novy Adventure mod. Na mape so vsetkymi
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Shadows in the Desert
[EF Disrupt the Hidden Conclave ritual

[EEDisrupt the Secret Altar ritual

aktmi vidite vypisané odmeny v réznych lokalitach, v dedine portal do trhliny, kde su silnejsi nepriatelia
medzi ktorymi mozete preskakovat podla lubovdle. a po naplneni ,smrtometru” odhalite rovnako tuhého
Niekde ide len o vymlatenie urcitého poctu bossa, no nezriedka ste odmeneni legendarnou vecou,
nepriatelov, na inom mieste zas treba zabit bossa. takze takéto vylety sa velmi odporucaju.

Nemusite pritom prechadzat’ komplikovane cely akt,
zvacsa len jednu-dve mapky. Ak splnite vSetky odmeny
v danom akte, dostanete Specialnu odmenu

s nahodnymi predmetmi a odmeneni ste aj

peniazmi, XP bodmi a Bloodshardmi a v neposlednom
rade Rift Keystonami.

Klasickym fontankam s krvou doplriujdcim zdravie
sekunduju zlaté fontanky zvysujuce ziskané XP o 25
percent, no vzdy len po urcitd hodnotu

(priblizne tretina levelu postavy), pricom sa efekt
nekumuluje ale vypitim dalSej sa posuva hranica. Toto
pozehnanie vSak funguje len pokial vas nezabiju. Po

V poslednej vete je mozno az prilis neznamych smrti uz mozete ozit' priamo pri vasej mftvole po vzore
premennych, takze si to ujasnime. Bloodshards su konzolovej verzie. Na konzolach uz tiez neexistoval
novou menou, za ktord si mézete vytiahnut” macku Nephalem Valor a aj tu je definitivne prec, no

z vreca. Ide v podstate o variaciu gemblovania nahradena bola 2-mindtovym Nephalem Glory, ktoré

z druhého dielu, kedy si kupite predmet s neznamymi by sa malo dat  stackovat na Uroven tri, no pada tak
vlastnostami a tfpnete pri identifikacii a cakani na zriedka, Ze sa mi nepodarilo ziskat viac ako dva.

verdikt. S piatimi kiskami Rift Keystone otvorite Poslednou vecou videnou na konzolach je systém



obtiaznosti hry. Na vyber tak su
Normal, Hard, Expert, Master

a Torment, pricom posledna po
novom supluje Monster Power.

Maximalnou Uroviiou postavy je
level 70, no doteraz takmer
zbytocny paragon level bol
spestreny bodmi na rozdelenie.
Zvysite si tak rychlost” pohybu alebo
zdravie, Ci Utok? Je to na vas, no
pokial nemate vysoky paragon,
ktory je odteraz bez obmedzenia

a 100 uz nepredstavuje maximum
ani ndhodou, a nepchate body len
do zopar vlastnosti, bude jeho efekt
len kozmeticky. Paragon je navyse
spolocny pre vsetky postavy na
Ucte, takze ak s niektorou zacinate
odznovu, td mozete profitovat’
paragonom inej postavy. TaktieZ ho
neskladate s kazdou postavou po
dosiahnuti 70 Urovne zvlast, ale
zvySujete uz len jediny paragon
Ucet.

EENIEES

emplar

Protect the people! Iron
Wolves!

Dost’ mi vadilo zakoncenie
samotného pribehu s takzvanym
otvorenym koncom, ktoré nemam
rad a vzdy si predstavim len kalkul.
Nadviazat' sa da aj na uzatvoreny

koniec, len to chce viac kreativity. + mystik ,
Ak nieco dohram, chcem mat’ pocit + adventure mod
+ Loot 2.0

vitazstva, nie rozpacitosti. Tiez
napriek tomu, ze datadisk ma novy
akt a kopec noviniek, tak mi pride
cena trocha prestrelena. Nie je to
vSak problém len Diabla, ale
Blizzardu vseobecne. Ak to
prezeniem a niekto by prechadzal
tento datadisk len raz po pribehovej
linke, za tri hodiny méze zdolanu
hru vyhodit' do kosa. Diablo je ale
samozrejme o opatovnom hrani

a grindovani lepsich predmetov

a tak vacsina ,klikacov” vie, ¢o od
tohto datadisku ocakavat’

a jednoznacne nebudu kdpu

+ vysoka znovuhratelnost’

- cena
- otvoreny koniec

[utovat.

DBJ|ECTIVES
Shadows in the Desert

O Kill the lacuni attacking the Iron
Wolves



42

RECENZIA
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TVRDA SKUSKA, KTORA Z VAS VYMLATI DUSE

Namco RPG

Hardcore komunita sa stretava, aby oslavila novy pocin
z dielne From Software. Séria Souls, ako sa jej zacina
familiarne hovorit, po dvoch predchadzajucich hrach
prinasa dalSiu porciu tazkého obsahu, ktory vyskusa
nervy, odhodlanie a skdsenosti hracov. Ponuka
desiatky hodin pokusov, vyziev i skisok. Na prvy
pohlad to vyzera tak, ze zmiernila svoje poziadavky, no
po niekolkych dnoch sa ukaze este vyssia obtiaznost.
Toto nie je hra pre prilezitostnych hracov, ale tréning
trpezlivosti a odhodlania.

Vstup do Dark Souls Il ponuka necakane intro so
zivymi hercami. Skonci a ujmete sa tmavej postavy,
ktora sa prediera vysokou travou a temnym okolim.
Prejdete k niekolkym faklam, cez dreveny most alebo
okolo prvej vacsej prisery. Zatial sa ni¢ nedeje, netasite
mec, nebojujete. Pridete do chatrce, kde sa vam
prihovori trojica starych zien v habitoch. Splieta nieco
o dusiach a tuzbe nebyt zatratenym. Po ich radach
ziskate moznost zvolit’ si typ postavy, povolanie,
podobizen i bonus. Zadnymi dverami sa mozete
dostat do hratelnej Casti, ktora posobi ako Uvodna. Su

DARK SOULS |

PC, Xbox360, PS3

tam aj tabule s trikmi, o naucia, ako Utocit alebo sa
branit. Pekny tutorial v praxi, kde za kazdou vrstvou
hmly ziskate lepsi prehlad a prvykrat zatnete do
nepriatela. Suboj ubehne svizne a ni¢ nenasvedcuje
tomu, Ze ste na hranici vlastného pekla.

Prvi hodinu-dve autori vyborne zvladaju. Vedia
davkovat” mystérium, oslovit vas, ukazat vam, ze
ovladanie nie je vobec tazké. V intre vidite krasny svet
Drangleic. Po prologu s babiziiami sa dostanete do
obce Majula, kde sa pravidelne radi vraciate Cerpat’
sily, pokecat s niekolkymi predajcami, lebo vo svete
dominuju nepriatelia. Tu vam nejde nik po krku,
pridete sem odovzdat duse, za ktoré vymenou ziskate
vyssi level a schopnosti. To su vsetko prijemné

a akceptovatelné podmienky, ktoré Dark Souls Il
ponuka.

Je dobré ich poznat, no treba si uvedomit, Ze v jadre
vas Caka smrtonosna hra. Ked zaCnete zomierat’
niekolko raz po sebe, viete, Ze sa vratil stary systém a
vela nadeje nebude. Chodite po svete, chcete zabit’



nepriatela a ked zomriete, ako nemftva entita sa
snazite vratit k svojmu telu. Nechcete prist o duse, no
tento raz ste zranitelni aj v nemrtvom stave. Ak vas
zabije super (Al riadeny alebo zivy), musite sa vratit sa
k rovnakému miestu znova. Ste bez dusi a najma po
kazdej dalSej smrti pridete o dalSie dieliky Zivota,
ukazovatel sa méze zmensit az na polovicu. A 50%
beztak nie velkej porcie zdravia, ukaze smutny pohlad
na hrdinu, z ktorého sa stava lahsi terc. Existuju
predmety na opatovné zvysenie HP, ale spociatku je
ich vel'mi mali¢ko. A vzdy sa snazite dotrmacat k
ohnisku, kde si mozete doplnit’ zdravie a v lepsej
kondicii pokracovat’. Je to boj o cestu z bodu Ado B a
nesmierne narocny.

Chodit naspat' do Majuly a zbierat duse je primarna
Uloha hry. Na dusiach si pestujete zavislost, zenu vas
vpred. Zabijanie nepriatelov i nosenie dusi vytvara
velky tlak. Nikdy neviete, ¢i pri potulkach a hladani
dalSieho ohniska neobjavite sélo borca Ci skupinu,
ktora vas premoze. Cely svet je nimi posiaty

a subojovy systém sa velmi nemeni. Pri svojich
Statistikach sa spoliehate na sledovanie supera,
perfektné nacasovanie vypadu z vasej skryse,
zasadenie Uderu, aj vyuzitie obrannych mechanizmov.
Urcite si treba vSimat’ okolie, manipulovat’

s predmetmi, zhodit rytiera do lavy. Vazte Uder, stoji

A%

dielik staminy, rovnako aj obrana. Ucte sa odcitat’
Udery nepriatelov, lebo vtedy ste najzranitelnejsi. Na
tato hru prirodzené opakované zlyhanie vam

da znalost, ako zdolat nepriatela aj pri Stvrtom ci
piatom pokuse. Grindovanie v klasickom Style neplati,
ani hodinovy tréning na mensich nepriateloch, po
ktorom sa s vysSim levelom vrhnete na vacsieho. Skolit’
vas vie aj [ahsi oponent, ak ste nepripraveni,
nehovoriac o multiplayeri, ked” sa okolo vas presunie
Zivy hrac a zaZenie sa vam Cepelou nad hlavou.

V systéme nepriatelov vSak autori zapracovali citelnu
zmenu a to obnovovanie v mensej miere. Vasi superi
sa v minulej hre obnovovali rychlo a ked' ste sa snazili
prebojovat k bossovi, ¢asto ste mohli stroskotat’ uz na
ceste k nemu, lebo sa objavili rovnaki poskokovia.
Teraz sa vam neraz postasti a nepriatelia s mftvi,
neobjavia sa znova a k bossom sa dostanete, co bude
vitané plus pre novych i hrou strhanych hracov. Stale
vsak existuje aj moznost opatovného vyvolania
nepriatelov pri ohniskach — a oni sa neraz vratia aj

s vy$Sim zdravim a daju vam pocitit svoj hnev. Preto sa
netreba bat kompromisov, pri znizujicom sa zdravi

a kontrolovanejSom obnovovani nizsia obtiaznost’
nepride. Skor naopak. Ak z vas bezné kreatury - rytieri,
kostlivci, obyvatelia lesov - nevydoluju spfsku
nadavok, vyckajte bossov. SU extrémni, viacerych
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z nich som docasne vzdal a potuloval som sa inde.

To je dobra vlastnost nového sveta. Drangleic ma totiz
inu Struktdru ako Lordran, lokality na seba nie su prilis
Uzko naviazané a tym padom ho mézete skimat’
podla vlastného uvazenia. Nastastie plati aj moznost,
Ze ak som v jednej lokalite nadabil na skutocne
tazkych oponentov, radsej sa k nej vratim neskor

s lepSou vybavou i vlastnostami a skisim to znova.
Drangleic vam dava na vyber, ktoru Cast’ preskimat’

a celkovo je vacsi. Aj pri znacnej rozlohe si udrziava
vysoku intenzitu diania, roztrisenia superov alebo
miest so zaujimavym obsahom na kochanie. Niektoré
lokality su vyslovené pekné a prijemné na travenie
casu. Napriek temnote v nazve ma svet viacere
svetlom ovlazené miesta a nie iba Ciru temnotu,

z ktorej potom sala vas vlastny strach pri
preskimavani. Vsetky lokality, ktoré nepripominaju
minuly diel, su vyborne nadizajnované - lesy, ruiny,
niektoré hradby. Do niektorych sa budete radi vracat,
iné budete mat radsej z krku a preklinat’ich aj po
dohrani hry.

Vacsiu rozlohu tvorcovia kompenzuju systémom
rychleho cestovania. Uz sa nemusite vlacit' iba po
vlastnych a riskovat, ze narazite na toho istého

nepriatela pri potulkach. Skok do inej lokality vam
pomdze sustredit’ sa na nepriatelov a tolko dusi Ci
skusenosti za Ciastocné grindovanie vam chybat’
nebude. Je fajn vidiet dobre rozlozeny systém ohnisk,
ale na ich Casté objavenie sa nemdzete spolahnut. No
poznat’ich koordinaty je absolUtne esencialny fakt.
Umoznuju rychle cestovanie, od nich sa budete moct’
vratit' do Majuly a spat. Majula je oaza pokoja,
odovzdate duse, ziskate moznost investovat tazko
vydreté body do vybranych atribdtov, lepsich zbrani ¢i
vyssSieho levelu. A vratite sa do boja. Mozno pdjdete
rovnakou cestou, odkial ste prisli. Mozno skocite spat’
k bossovi v zacarovanom lese.

Akurat necCakajte epicky pribeh. Svet Drangleic sice
obsahuje postavy, ktoré vam obcas prezradia par
informacii o povode alebo putovani, no nie je to vela.
Skor sledujete skimanie sveta ako dejové rozpravanie.
Nemate tu klasicky dennik, nedostanete moznost’
zapisat' si quest. V tomto smere je Dark Souls Il navrat
k esencii hratelnosti. Tu je Start, tam je bojové pole. Vy
ste postava, no zdaleka nie velky hrdina kocujuci
nezname kraje. Naopak, vy ste skor cudzinec, ktory sa
tu ocitol nahodou.

A nemusite byt sami. Osobne ocenujem skor co-op,



ktory vam umozni pokusit sa zdolat’
par bossov spolocne ako invazie do
questov inych hracov, kde mozete
zabijat’ hlava-nehlava. Tento svet je
tazky sam osebe a radsej sa treba
sustredit’ na lokality, kde nechaju ini
hraci klucové stopy, ako na vrazdenie
navzajom. Tato hra si nezaklada na
vzajomnych subojoch, ale existuje tu
taka moznost pre vsetkych, co chcu
rozosievat’ skazu.

Dark Souls Il je urcite rozlahla hra na
desiatky a mozno aj stovky hodin,
Bude to dobra investicia, ale nie pre
kazdého. Investujem do hry stale
dalSie dni a koncept ma uz zacina
deptat’ So zatatymi zubami, bez
pribehového pozadia a s narocnejsou
obtiaznostou, (nenechajte sa len
zlakat' prvymi hodinami ¢i volnost'ou
sveta) mi po rovnako intenzivnych
zazitkoch z Demon Souls a Dark Souls,
zacina hra pripominat, Ze koncept
vyuzila paradne. Ale na eventualny
next-gen by mala priniest uz Cosi viac.
A nie je to iba o grafickom stvarneni,

hoci fakt je, ze druhy diel nevyzera
lepSie ako prvy. Niektoré miesta

a textury su slabsie, hapruje aj svetlo,
o je v neskorej faze zivotného cyklu
PS3 zvlastny jav.

V tomto momente som stale
prekvapeny, opantany krasou sveta,
no ked pominie moment objavovania
a ostanu iba desiatky smrti, bojim sa,
Ze skoncim s malym dielikom zdravia
v patovom bode. Nebudem klamat’,
zaverecného bossa som nevidel a ako
som zistil, spolu s inymi novinarmi
pocas prvych 10 dni, nie som sam.
Brodime sa, bojujeme, dufame.

A celkom ndam bodne pomoc, aby sme
sa dostali na koniec. Hardcore
fanusikovia Demon a Dark Souls su
vitani. Ostatni by si mali skusit hru
najprv v ich spoloc¢nosti, lebo
Sialenstvu smrti a Drangleicu sa da
prepadnut lahko. A kto ju nahodou
dorazi... pocka ho aj New Game Plus.

+ velky a putavy svet

+ prijemny vstup aj pre novych
hracov

+ prechadzanie lokalit podla se-
ba, absolutna volnost’

+ rychle cestovanie ulahcuje
dosiahnutie cielov

+ desiatky hodin obsahu

+ Siroka paleta bossov

- slabsia grafika oproti prvému
dielu

- obcas hneva kamera aj za-
meriavanie
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SOUTH PARK STICK OF TRUTH

Matt Stone a Trey Parker to spolu tahaju uz peknych
par rokov. So svojim animovanym dielkom dokazali, ze
hoci vulgarny, ale sicasne inteligentny humor, si najde
dostatocne pocetné publikum. South Park ako
brilantny kresleny serial vychoval uz jednu celu
generaciu, hoci to je len nedavno, ¢o sme sa rehotali
na prvej analnej sonde, rastucej z Cartmanovho zadku.
Mozno s krizikom po funuse, no konecne prichadza
hra, ktora drsnému svetu nerobi hanbu a zabavi
rovnako ako sledovanie predlohy.

The Stick of Truth je splnenym, vlhkym snom kazdého
milovnika South Parku. Nemusite mat nastudovanu
kazdu cast, dokonca budete mozno prekvapeni, ze sa
tato Sialenost’ este stale vyraba. Ak holdujete humoruy,
ktory je urceny len silnejSim povaham, budete sa
neskutocne bavit' na nadavkach, fekalnych témach a

parodovani vsetkého, Co je pre slusnych ludi svaté. To,

Ze sa do vyvoja hry aktivne zapajali aj jeho serialovi
tvorcovia, je na vysledku skutocne vidiet. Nedostali
sme vypitvané torzo so zndmym menom, ale poctivo
pripravenu porciu prvotriednej zabavy. Presne v
podobe, ako ju pozname z televiznych obrazoviek (tiez
ste sa pred polnocou krcili pred TV pri premiérovych
Castiach na nemenovanej sukromnej stanici vzdy v
stredu?).

Znamena to, ze Cartman samozrejme "fakuje" ako
odusu, nie je tlsty, ale svalnaty a Kyleova mama je
"kakana" a Kennymu nebudete ni¢ rozumiet’. To je
jasné, no grafické spracovanie je... slovami to tazko
vyjadrit, avSak pri hrani ak¢nej RPG, spojenej s
tahovou stratégiou, sa moze stat, Ze nezainteresovany
divak neuvidi rozdiel medzi serialom a hrou. Animacie
pohybov su absurdne jednoduché az komické,

prostredia velmi rychlo spoznate a vébec vam nebudu



vadit’ strohé textury na objektoch. Protiklad

fotorealistického spracovania ma svojské caro a
vyborne vystihuje vsetko to, o nam serial
ponuka. The Stick of the Truth len dokazuje, ze
hra nemusi byt krasna len pre obrovské
rozliSenie a podporu grafickych efektov,
ktorych vyznam si musite najprv najst. Ziadne
Casticové efekty, vyhladené textury alebo
oslepujuce sInecné luce. Novy South Park je
napriek tomu krasna hra.

Pribeh nas zavedie do ospalého mestecka, v
ktorom miestne dietky (roztomilé teda nie s,
to vSak uz viete) vedu vojnu ako vystrihnutu z
hier na hrdinov. Kuzelnik Cartman stojaci na
Cele partie Kupa Keep vedie dlhotrvajuci boj

proti prznitelom elfom a do svojej partie vezme
aj hraca. Pristahovalec, ktorého si vytvorite, je
nemym hrdinom, Co je taktiez nalezite
parodované, vlastne ako vsetko naokolo,
onaniu samozrejme nevynimajuc. Ci uz si budu
vyvojari z Obsidianu utahovat’ zo znamych
hernych prvkov ako napriklad audiology, neraz
sa zasmejete nad vecami, ktoré vam v inych
hrach pridu ako prirodzené. Na zaciatku si
musite hladat” novych priatelov, pomahate
miestnym postavickam, hladate novych ¢lenov
do svojej skupiny alebo hadzete okom po
princeznej. Sice ide o prezleceného Kennyho,
ale jeho Sarm dokaze ucicikat' aj nepriatelov.
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Hoci je South Park otvorenym svetom, nebudete

ohromeny jeho velkostou, ved' tu ani nejde o Skyrim ci
iné korektné fantasy univerzum. Prejst’ sa mestom
krizom-krazom netrva dlho, nechybaju ani postranné
questy, ale nie je ich mnoho. Hratelnost' je zaloZzena na
bojoch. Tie prebiehaju tahovym sposobom, pricom
jednotlivé principy nie su vobec zlozité a kazda
novinka je nazorne najprv predvedeng, aby ste si ju
vyskusali a ziskali tak prehlad, co sa ako ovlada. Do
boja v drvivej vacsine beriete so sebou aj jedného
kamarata, pricom kazdy ma iné povolanie, a teda aj
zbrane. Je vSak Uplne jedno, Co si v Uvode vyberiete,

dolezité je, ako zareagujete na prave prebiehajucu
situaciu. K dispozicii mate utok na dialku, na blizko,
mozete sa napit’ odvaru (zdravie, sila, rychlost,
zlepsenie niektorych schopnosti i utimenie napriklad
krvacania) alebo pouzijete Specialny atak. Samotné
boje nie su prilis narocné na taktické premyslanie, no
nesmiete jednat zbrklo. Treba vsetko vhodne
skombinovat a taktiez musite spravne Utok nacasovat.
Z ponuky si vyberiete klasicky utok, na koho ho
nasmerujete a nasledne ho musite v spravnom

momente, signalizovanom zableskom, aktivovat.

Délezitym aspektom celého South Parku je fekalny



humor a preto aj v The Stick of Truth najdete Specialnu takze pride aj na fenomenalne analne sondy. Len je

zbran v podobe prdov. Vypustanie plynov nie je
samoucelné, ale mdzete nimi nepriatela este pred
zacatim boja ochromit’ a niekol'ko tahov tak zvracia a
straca zdravie. Prdy pouzijete aj ako Specialnu zbran,

Skoda, Ze eurdpska verzia hry je cenzdrovana, co vsak
tvorcom nezabranilo v sarkastickom komentari v
podobe statickej obrazovky a textu namiesto animacie,
ktory popisuje presne to, Co by sme na obrazovke

ktora v kombinacii s ohiom méze protivnika dorazit aj videli. Oplzly humor srsi z kazdého kuta, ale hra nikdy

bez boja. Dokonca sa v druhej tretine hry naucite
smrtiace plyny aj ovladat' a mézete nimi odlakat’
vojakov straziacich vesmirnu lod. Ved nie nadarmo

supluje tato zakerna zbran magiu.

The Stick of Truth sa skutocne nezastavi pred nicim,

neskizla k bezduchému ukazovaniu prostrednika.
Podobne ako serial. To, ze na vas vulgarizmy skacu
ako odusu, ma vzdy svoj dovod. Absurdné
parodovanie a utahovanie si zo vsetkych stereotypov
nema (nielen) v hernom svete obdoby. Ved' kde inde
by ste nasli JeziSa ako superhrdinu, ktorého si mézete



zavolat’ na pomoc? A samozrejme, nechyba ani

vianoc¢né hovienko.

Napriek tomu, Ze je The Stick of Truth z polovice RPG,
nebudete sa dlhé hodiny hrabat v Statistikach a dumat’
nad tym, ktord schopnost” hrdinu si vylepsite.
Levelovanie postavy je takmer zautomatizované (presne
dany pocet XP ziskate po Uspesnom boji), nezlepsujete
si ziadne vlastnosti ako sila, obratnost a podobne. Na
druhej strane, nachadzate predmety a zbrane, ktoré
vam dovolia efektnejsie a rychlejsie zneskodnit’
silnejSich nepriatelov. Netreba dodavat, ze ziadna zo

prvy Utok bude silnejsi, ziskate viac zdravia...) alebo

obchodovanie. Peniaze ziskate predajom mnozstva
nepotrebnych predmetov, no trblietavy mec na
Strnastej Urovni vam bude na nic, ak na rovnakom leveli

nebude aj vasa postava.

Velkou mierou sa na celkovej atmosfére podpisal
dabing. Ak ste videli serial, presne viete, Co mate
ocCakavat. Znalost” anglictiny je nutnost'ou aj kvoli
pomerne rychlo hovorenému textu. Lenze uskriekany
Cartmanov hlas, z ktorého sa (Sokujuco) vykluje

zaporny hrdina vodiaci vas za nos, k tomuto svetu

zbrani nepochadza z tradicného fantasy arzenalu. Ale to jednoznacne patri. Mimozemstania, samozrejme,

zistite sami, ak sa budete ohanat alienovskym
vibratorom, i posielat’ s postavou Kennyho na
protivnikov krysy alebo duhového jednorozca. Napriek
bizarnosti tu najdete aspon cosi na sposob perkov (vas

hovoria kravskou recou a z koho Ust budete pocut’
"mmm-key" ani netreba dodavat’. Je len skoda, ze
hudba je absolutne v Ustrani a malokedy dava o sebe

vediet. Spievanie v réznych filmoch a serialoch nam sice



obcas lezie krkom, no v South Parku
iSlo vzdy o grandiézne scénky. Ale Cert
to ber, aj tak za vSetko moze Kanada!

Virtualny South Park sa tazko popisuje
bez toho, aby bolo ¢okolvek
prezradené ¢i podrobne popisované.
The Stick of Truth nepatri medzi
epické hry, pri ktorych by ste stravili
desiatky hodin. Dohranie vam zaberie
asi taky vikend pohodového hrania,
spojeného so sobotnym upratovanim
a varenim nedelného obedu. Lenze
tam, kde su iné hry vyplnené
balastom, vatou, ponuka The Stick of
Truth nekoncentrovanu zabavu, ktora
hadze jeden frk za druhym. Nenecha

vas oddychnut” ani pri jedinom dialégu

i animacii, pretoze by ste zarucene
prisli o nieco zabavné. Neustale sa
nieco deje a udrZuje si vasu
pozornost. Presne preto milujeme
South Park.

Stick of Truth je do takej miery
naplneny zabavou, Ze neviete, kedy to
vybuchne. No ak sa to stane, pojde o
taku silnd expléziu fekalii, Ze budete
plakat od stastia. Fanusikovia,
zarucene berte a vy ostatni sa
pripravte na jazdu, aku ste eSte
nezazili. A nezabudnite, na muzské
gulky sa nikdy neprdi!

+ Uzasny humor
+ herny svet a zname postavy
+ prdy

- niekomu moze prekazat vul-
garnost’
- dizka hry
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Po niekolkych mesiacoch testovania tu mame finalnu
verziu kartovej hry od Blizzardu. Postavy z Warcraftu
sa ukazuju v novej podobe, ktora im celkom pristane.

Co sa skryva v bali¢ku, ktory ndm namiegali majstri
stratégii a tvorcovia kultovej akcnej RPG?

V prvom rade je v hre namiesanych devat hrdinov s
povolaniami, ktoré zodpovedaju obliUbenym
archetypom z fantasy RPG. Najdete tam vsetko - od
bojovnika a palatina, cez knaza a Samana, az po maga
a Cernoknaznika. Cielom hry je pouzit r6zne karty na
zniCenie nepriatelského hrdinu. Prvé duely odohrate v
Ulohe carodejnice, ale ked' v cvicnom rezime proti

Al porazite ostatné povolania, automaticky sa vam
odomknu. Potom by ste mali odohrat’ sériu dalSich
cvicnych zapasov v kozi svojho favorita, aby ste ho
vylepsili aspon na desiaty level a ziskali extra karty. Ak
chcete narocnejsiu vyzvu, skuste suboj s Al expertom.

Predtym ako nastupite do atraktivnejSich duelov proti
inym hracom, (kde za tri vyhry dostanete mounta do
WOW) je vhodné namiesat’ si vlastny balicek, do
ktorého zaclenite 30 lubovolnych kariet. Svoj idealny
set vytvorite z neutralnych kuskov, ktoré su pristupné
vSetkym postavam a z individualnych kariet, urcenych
pre konkrétne povolanie. Vyber by v kazdom pripade
mal obsahovat’ karty s kreatdrami, ktoré maju
vlastnost  taunt, vdaka ktorej na seba putaju vsetky
utoky nepriatelskych jednotiek. Znamena to, ze
nepriatelia nemo&zu Utodit’ priamo na vasho hrdinu,
kym neodstrania z plochy tychto obrancov s ikonou
Stitu. Protihrac vsak stale méze obist ochrancov, ak
vyuzije kuzla alebo Specialnu schopnost’ svojho
povolania.

Dalsie karty v bali¢ku obsahuju kreatury, ktoré mozu,
ale nemusia mat’ unikatne vlastnosti. Tie obycajné
maju spravidla aspon vyssi Utok alebo pocet zivotov,
Co su primarne atributy kazdej jednotky. Unikatne



kreatury mézu mat’ vypad, takze dokazu utocit
okamzite, nie az v dalSom kole, ako je to
obvyklé. Iné zas vedia atakovat’ protivnika
dvakrat v tom istom tahu, zvysia atributy
spolubojovnikov, doliecia hrdinu, alebo
nejakym sposobom znevyhodnia supera. Pri
Utoku sa ubera zivot Utociacej aj braniacej
jednotke.

Rozhodne zuzitkujete aj podporné karty, ktoré
namiesto vyvolania jednotky zoslu kuzlo,
poskytnu nejaky bonus, alebo poskodia
protihraca. Zaujimavostou su karty s
tajomstvom, ktoré maju skryty ucinok a
prejavia sa az v momente, ked ddjde k urcitej
situacii. Napriklad aplikujete tajomstvo, ktoré

Na zaciatku zapasu dostane kazdy hrac tri,
respektive Styri nahodne vybrané karty zo
svojho balicka, ktoré mdéze vymenit' za iné, ale
tiez ndahodné. Potom v kazdom kole pribuda
jedna nova. Tri desiatky kariet vacsinou
pohodIlne stacia az do konca duelu. Ak sa vsak
predsa mind, postihnuty je penalizovany a jeho
hrdinovi ubuda Coraz viac zZivota. Karty na ruke
je mozné pouzit, ak méa hrac dostatok krystalov
many, ktoré pribddaju v kazdom kole. Najskor
je to len jeden, v dalsom kole uz dva, postupne
sa pocet zvysi aZ na desat. U¢innejsie karty
vyzaduju viac krystalov a tie sU neprenosné,
takZe je vhodné minut ich o najviac. Kym
zacinajuci hra¢ ma vyhodu prvého tahu, super
dostane naviac bonusovu kartu s extra manou,

spOsobi, ze ak nepriatelské jednotka zautoci na ktord pouzije v [ubovolnom kole.

vasho hrdinu, bude okamzite znicena.

Can't be targeted by
Spells or Hero Powers.
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Volba povolania je dblezita. Kazdé ma nielen svoje
individualne karty, ale aj jedine¢nu schopnost,, ktora je
k dispozicii v kazdom kole a vzdy stoji dva krystaly.
Hrdinovia nemaju permanentnu ochranu ani
Standardné Utoky, vedia ich vsak aktivovat
podpornymi kartami alebo prave vdaka svojej
Specializacii. Bojovnik si m6ze zvysSovat obranu, ¢im
znizuje ucinok nepriatel'skych Utokov. Lovec zas
sp6sobi Sipom dvojbodové zranenie nepriatel'skému
hrdinovi. Palatin pre zmenu vyvolava zbrojnosov.
Samozrejme, aj ostatni hrdinovia maju svoje Speciality.
V dueli je dblezité strategické myslenie a svoju Ulohu
zohrava aj Stastie - ked vam v zapase neprichadzaju
vhodné karty v spravnom case, Sanca na vyhru klesa.
KluCovy je vsak vyber povolania a dobre zostaveny
balicek.

Jednotlivé povolania maju vyrazne odlisné taktiky, Co
je fajn. Problém je v tom, Ze ich sily a individualne
balicky nie su dobre vybalansované. V hre je par

postav, ktoré maju vacsie predpoklady na Uspech ako
ostatné a naopak iné maju viditelny hendikep. Velmi
vyhodné je hrat's knazom - a prave preto som aj
najCastejSie narazil na protihracov s tymto hrdinom.
Priest mb6ze vyrazne zvysit pocet Zivotov svojich
jednotiek, co je v spojeni s jeho liecitel'skou
schopnost'ou velmi silnd kombinacia. Ked k tomu
prida karty, ktoré okamzite znicia kreaturu protihraca,
alebo ju dokonca ukradnu a postavia na svoju stranu,
je to Certovsky huzevnaty protivnik.

Naopak, tazko sa hra s cernoknaznikom (hoci
paradoxne prave ten je idealny proti knazovi), ktory
draho plati za pouzivanie svojich nicivych kuziel.
Schopnost pridat’ v kole extra kartu sice nie je na
zahodenie, ale ubera hrdinovi dva cenné body zivota.
KedZe ma Warlock znacne obmedzené moznosti
dolie¢ovania, ¢asto je porazeny protivnikom skér, ako
stihne pouzit  svoje najnicivejsie kuzla. Skuseni hraci
vsak dokazu aj s touto postavou excelovat.



Jednoznacne najslabSou postavou je kazdopadne
Rogue. VSeobecne plati, ze vitazstvo dosiahnete
predovsetkym nekalymi praktikami a s unikatnymi
kartami, ktoré zmenia situaciu na bojisku - hoci aj v
poslednej minute - ¢i uz vo vas prospech alebo
neprospech.

Nahodného zivého supera alebo kamarata vyzvete v
samostatnom zapase. Vysplhat sa medzi najlepsich
modzete v hodnotenych rebrickovych dueloch.
Stupienkov je iba 25, ale kazdy predstavuje komunitu
na priblizne rovnakej Urovni. Za kazdy vyhrany zapas
dostanete hviezdicku a viac hviezdiciek vas potlaci na
vysSiu uroven. Po dovf$eni dvadsiatej pozicie sa
napredovanie skomplikuje. Hviezdicky uz totiz aj
stracate, ked prehrate a dokonca mdzete spadnut na
nizsiu Uroven. Za snuru vitazstiev ale dostanete
bonusové hviezdy. Na zaklade vasej aktualnej pozicie v
rebricku hra vybera primeraného protihraca. Umiestnit’
sa v prvej desiatke je kumst.

Uniwalker

|
&o) 1

Celkom inak na to ide rezim arény. Prva vstupenku
dostanete zdarma, za dalSie sa uz plati zlatom. Hernu
menu ziskate réznym sposobom. Drobné dostanete za
kazdé tri vyhry v tradicnom rezime proti inym hracom.
O nieco viac obdrzite za splnenie uloh, ktoré zvyknud
pribudnut kazdy den. Vyzaduju dosiahnutie
niekolkych vitazstiev s konkrétnym povolanim,
spOsobenie vycislenej skody nepriatelskym hrdinom,
alebo ponukaju inu vyzvu. Ak mate nejaké euro
navyse, mozete vyuzit aj realne peniaze. Za zarobok
sa da kupit' doplnkovy balicek s piatimi kartami a je
$anca, Ze narazite aj na vynimocné kusy. Dal$ou
moznost'ou a vhodnou investiciou je prave aréna.

V aréne si vyberiete spomedzi ponukanych povolani a
nahodnych kariet, takze do duelov nastupite s celkom
inym balickom, na aky ste zvyknuti. V takychto
subojoch viac zalezi na vasich schopnostiach. Hrate
dovtedy, kym neinkasujete tri prehry. Potom, na
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zaklade poctu vasich vitazstiev, odomknete tajnu
odmenu. Zahrnuje zaujimave bonusy od zlata az po
bali¢ek s extra kartami. Na dalsi vstup do arény ale
opat’ potrebujete novu vstupenku.

Uzitocnou moznostou je recyklovanie starych a vyroba
novych kariet. Nepouzivané kusy mozete premenit na
prasok, ktory zas pouzijete na zmajstrovanie novej
karty, Co si vyberiete zo zoznamu. Mnozstvo prasku
pri likvidovani a tvoreni zavisi od hodnoty a ucinku
karty. Lacné prirastky vyrobite za 40 ciastociek prachu,
ale tie najefektivnejsie vysoko prevysuju tisicku. Aj tak
je vsak skoda, Ze si hracCi nemézu vymienat a predavat’
karty medzi sebou.

Vzhlad hry je prijemny. Duely sa odohravaju na stole,

kde pekne vidite karty, ktoré su vylozené, aj tie, Co
mate na ruke. Lahko pristupné su aj ich popisy, ked na
ne ukazete. Sprevadzaju to rozne pokriky a efekty
kreatur a kuziel. Pri ¢akani na superov tah sa mézete
zabavat’ s interaktivnymi objektmi a dekoraciami.
Poklikanim mysou, len tak z recesie, vystrelite kamen z
katapultu, rozbijete sklo na katedrale, rozmlatite
tekvice v zahradke, alebo zhasnete v domceku svetla.
Je to celkom milé.

V hravom menu nezabludite, aj ked mozno zavahate
kam kliknat’ pri zostavovani balickov a vytvarani kariet.
Vtipny je rotujuci valec pri hladani protihraca, kde si
vSimnete moznosti ako "Starcraft pro" alebo "zavislak
na kave". Nemusite sa vsak bat, tieto volby nikdy
nepadnd. Pri hladani vhodného rivala sa mi obcas



valec tocil donekonecna, o nebolo
spb6sobené nedostatkom superov, ale
bugom. Pomohol az restart hry. Inak
beZne najdete stpera do 20 sekind.

Dalsi maly neduh méze vzniknat' pri
minimalizovani hry na plochu, kedy sa
neda dobre prepndt na inu aktivnu
polozku, kym nemate v menu zvoleny

rezim v okne, namiesto celej obrazovky.

KedZe sa popri hrani Hearthstone da
venovat’ aj inym cinnostiam na PC,
napriklad chatovaniu, ziadala by sa
korekcia. Komunikovat' vsak mozete aj
priamo v hre, ¢i uz s priatelom v
internom chate alebo s hocikym,
formou série jednoduchych prikazov.
Zobrazia sa po kliknuti pravym
tlacitkom mysi na vasho hrdinu. Stpera
mobzete pozdravit, pochvalit, pohrozit
mu, ¢i podakovat. SU to celkom
prijemné moznosti, hoci predsa nieco
naviac ponukli autori ¢inskeho klonu,

kvoli ktorému sa Blizzard obratil na sud.

Hearthstone: Heroes of Warcraft sice
ma chybicky krasy, ale aj nepopieratelné
kvality, ktorymi je povestna spoloc¢nost’
Blizzard. Nie je nic prekvapivé, ze (aj)
tato bezplatna hra zahrnuje dobrovolné
vyuzitie realnych penazi, Sikovni hradi si
vsak na mod arény a karty navyse
zarobia priamo v dueloch. Urcite by
prospelo lepsie vybalansovanie povolani
a ich individualnych balickov. Okrem
toho by sme si radi zahrali aj na
mobilnych zariadeniach, kde ma
Hearthstone dorazit az neskor. Aj
napriek malym vyhradam sa vsak jedna
o velmi navykovu hru, ktora sa da lahko
pochopit, tazsie vsak majstrovsky
zvladnut.

+ velmi navykové

+ interaktivne stoly s kartami

+ zostavovanie balickov, vyroba kariet
+ aréna s atraktivnymi odmenami

+ je to zadarmo

- zle vybalansované povolania a ich
individualne sety

- obmedzené moznosti komunikacie
hracov



RECENZIA

PLANTS VS ZOI\/IBIES GARDEN

PopCap Akcna

Vyvojari z PopCapu sa preslavili podarenymi kiskami v
casual segmente herného odvetvia. Ak vynechame
posvatnu trojicu kancelarskeho besnenia, ktoré si
podmanilo predovsetkym neznejsie pohlavie
(Bejeweled, Zuma a Peegle), ostane nam ako
najjagavejsi klenot animalny suboj kvetov a nemftvych.
Nech nam pripadal tento stret akokolvek bizarny, Plants
vs. Zombies bola neuveritelne navykova bomba, ktore;j
expldzia oslnila nielen obc¢asnych, ale aj hardcore
hracov. Sami sa priznavame, ze nam Sialeny Dave eSte
stale strasi kdesi na disku.

Pokracovanie podarenej tower defense zalezitosti bolo
po predchadzajucom Uspechu dychtivo oCakavané a
dokonca nas potesila aj zahradkarska apokalypsa na
Facebooku. Plants vs. Zombies: Garden Warfare ale
prekvapil, je totiz prvym pokusom o prienik PopCapu
medzi “velké hry”. Malokto pred oznamenim tejto hry
tipoval, ze dalSie chlorofylové jatky sa presunu do troch
rozmerov, kde si to v Cisto multiplayerovom matchi
rozdame po vzore Call of Duty. Teda az na to, Ze na
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svoje rastlinky ¢i roztomilo hopsajucich zombikov sa
pozerate z pohladu tretej osoby.

Odlisné zanrové zaradenie Garden Warfare
pravdepodobne automaticky odradilo pomerne velku
Cast fanusikov povodnej hry. Inak ako v multiplayeri si
totiZ nové Plants vs. Zombies neuzijete. Zaplava
akénych titulov, orientujucich sa na podporu viacerych
hracov, je pre Garden Warfare sice priamou
konkurenciou, no zaroven ide o odliSne vyzerajuce hry.
Plants vs. Zombies je uz zo svojej samotnej podstaty
nesmierne farebnou, pestrou a roztomilou hrou, kym v
ostatnych strielackach sa masakruju vojacikovia hlava-
nehlava. Nepotecie tu ani kvapka krvi, nikto nikomu
nerozvesia vnutornosti ako na vianocny stromcek. Celé
je to tak rozkosne infantilné, ze oproti prestrelkam v
Garden Warfare vyzera niekedy My Little Pony ako
besna kobyla drviaca pod kopytami novorodencov.

Herné prvky pochopite okamzite, hratelnost je Cisto
ak¢na a bez rozsiahleho uvazovania pochopite, ze

ey ),
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Garden Warfare stavia na cirej akénosti. Ak vam
bude pripadat’ ktorékolvek Call of Duty arkadové,
budete pri novom Plants vs. Zombies prevracat’
ocami. Nik vsak od hry necakal prepracované
taktické moznosti. Tie sa scvrkli na ¢o
najdoslednejsie plnenie timovych Uloh, respektive
vyuzivanie moznosti zvoleneho povolania.
Neprijemne prekvapi vyber médov, ktoré su tu v
podstate len styri, Co pri absencii singleplayeru
zamrzi. Dalsie pravdepodobne pribudni v réznych
DLC, avsak tie zadarmo zrejme nebudd.

Pod Garden Ops najdete klasicku variaciu na
Horde mod alebo akénu obdobu povodnej hry. V
nej sa do kooperativneho branenia zahrady v
Ulohe rastlin mézu zapojit' Styria hraci. Vzhladom
k tomu, Ze na vyber su prave Styri povolania, je o
najvhodnejsSom zlozeni timu vopred rozhodnuté,
no desat’ najazdov agresivne naladenych
zombikov sa da zvladnut' aj v inom zlozeni.

Bonusom je moznost vysadzania pomocnych
rastlin do kvetinacov, ktoré supluju statické veze a
dobre ich poznate uz z pévodnej hry. Netreba
dalej pripominat, Ze najlepsie je, ak tim drzi
pokope a vsetci sa nerozlezl po mape. Stale je tu
moznost obsadenia viacerych zahrad a ich
obrana, no to si uz vyzaduje dobre zohranych
partakov.

V Team Vanquish najdete ukryty klasicky Team
Deathmatch, pricom prvych niekolko hier
odporucame odohrat’ v uvitacom Welcome Mat
mode na pomerne jednoduchej mape Suburban
Flats situovanej do mestského prostredia. Celkovo
desat’ prostredi nie je bohatou nadielkou, ale
kazdu z map je vhodné si poctivo nacvicit. Az
potom si uzijete ich rozsiahle moznosti. Celkovo
sa proti sebe v multiplayeri moze postavit az 24
hracov a potom je to uz poriadna mela, hlavne v
Gardens & Graveyards mode. Tim rastlin musi



branit’ vybranu lokalitu a zombici sa naopak snazia v
casovom limite danu oblast obsadit’. Ak sa im to
podari, postupuju dalej, pricom po niekolkych
zastavkach nasleduje zaverecny Utok a zombici musia

napriklad obsadit finalnu destinaciu ucitym poctom
hracov, alebo ju v kooperacii znicit.

Poslednou moznostou je zatial Ghome Bomb, parddia
na Obliteration zo Stvrtého Battlefieldu. Oba timy sa
pretahuju o zahradného trpaslika s bombou, pricom
ich Ulohou je dopravit vybusnu zmes na nepriatelsku
zakladnu v ¢asovom limite 90 sekind. Chaotickému
pobehovaniu a strielaniu po vSetkom nepriatel'skom
sa tu neholduje, no zaroven si pri spravnej konstelacii
hviezd a timovom duchu uzijete adekvatnu zabavu. To
vSak uz musite byt  stotozneny s vybranym povolanim.
A povolania su dostato¢ne réznorodé a vyzaduju si
odlisny pristup hracov, takze sa niektori musia
obetovat’ a neist slepo len po fragoch.

Nech uz ovladate akokolvek vyzerajice individuum,
samotna napln sa drzi Standardnej funkcnosti.
Vyvazeny vojak vie z kazdého nieCo a napriklad sa
zrychlene pohybuje (Peashooter) alebo vysoko
skakace (obycajny Foot Soldier Zombie). Masozrava
rastlinka Chomper sa dokaze pohybovat pod zemou a

nepriatela jednym Utokom zjest, sInecnica funguje ako
healer (aktivne doplnujete zdravie vybranému
partakovi alebo postavite healing point, z ktorého
Cerpaju vsetci) a kaktus je typicky sniper strielajuci
pichlavé ostne. Obdobne sa da popisat” aj nemrtva
strana. Kazdy z vojakov ma niekolko Specialnych
schopnosti. Napriklad taka sInecnica, fungujuca ako
podporny charakter, sa mo6ze zmenit na staticku vezu
chrliacu slnecné IUce, no zaroven je vyvazena
chatrnym zdravim a absenciou ozdravovania samej
seba. Kazda rastlinka navyse (mimo vasho uctu)
leveluje a ziskava pomerne podrobné statistiky, v
ktorych nam ale napriklad chybalo cislo celkového
poctu uzdravenia alebo ozivenia - kedze sme vacsinu
Casu kopali prave za vecne vysmiatu slnecnicu.

Najst’ si vhodné povolanie je zakladom Uspechu.
Aktivnym hranim a plnenim osobnych uloh (vyuzZi
schopnost’ x niekolkokrat, zlikviduj nepriatela typu y
konkrétnym sposobom...) kazda z postaviciek leveluje
a ziskava nové bonusy. Vylepsovanie je nesmierne
bohaté, hlavne po stranke vizualnych Uprav.
Prijemnym spestrenim je kupovanie balikov karticCiek.
Kazdé balenie stoji odliSnu sumu a na zaklade vysky
investicie si zadovazite Specialny balik. Ten zakladny
vam da napriklad len niekolko pomerne




bezvyznamnych a jednu raritnu Upravu,
no ak si po odohranych zapasoch
nasporite vyssi obnos, ziskate Specialne
modifikacie a mézete si odomknut hoci
aj jednu kompletnu vybavu. Stovky
nalepiek v albume cakaju na rozbalenie
a verte, Ze ide o beh na dlhé trate. Ako
motivacia to funguje vynikajuco.

Technické spracovanie nie je vynimocné,
ale hre realistické animacie ¢i dokonalé
prostredie ani nechyba. Pazvuky z
reproduktorov vystihuju zahradkarske
orgie, takze vojnové dunenie z
Battlefieldu ostane zabudnuté. A
spektakularne vybuchy ¢i znicitelné
prostredie? No skuste kvetinou
zdemolovat' stenu vasho pribytku.
Nielenze sa vam to nepodari, ale
okoloiduci si zacnu pri pohlade na vas
klopat na Celo. Nemilo prekvapilo dlhsie
nahravanie map. Niekedy sice zaskoci
zasekavanie sa o niektoré objekty, Ci
nemoznost preskocenia prekazok pre

neviditelné steny, no Cert to ber. Mierne
frustrujlce je samotné mierenie.
Niekedy evidentne zasiahnete supera,
no tomu nijako neublizite. Pady z vysok
vam zdravie nevezmd.

+ dizajn map

+ systém nalepiek

+ rozmanité povolania
+ arkadova hratelnost’

To vsetko by bolo fajn a hranie sme si

nalezite uzili, no finalny verdikt az taky
pozitivny nebude. Dévod je prozaicky.
Napriek tomu, Ze strielanie v Plants vs.
Zombies: Garden Warfare zabavné je,

zda sa nam to sakramentsky malo. Hra
mohla ponuknut omnoho viac, ¢i uz v

- malo map
- malo médov
- malo rozmanitych prostredi

sortimente map alebo odlisSnych mddov.
Navyse sa Uplne zabudlo na podporu
singleplayeru a z hry vyprchal aj vtip a
parddia. Garden Warfare sa sice
nepredava za plnu cenu, ale stale akoby
polovica obsahu chybala. Ta istotne
pride, no mikrotransakcie a spoplatnené
DLC su uz ina kava. Na druhej strane, je
to zaujimava alternativa, ak si chcete len

tak zastrielat” nekrvavym sposobom.
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ASSAULT

i ¥y £\ ‘
Microsoft Akcna PC, Xbox One, Xbox360, WP8 i
Nova Cast’ Halo série nazvana Halo Spartan Assault roznych lokalitach. K tomu ak mate Xbox verzie
pokracuje vo svojom putovani napriec platformami. hry, tie maju pridanu este kooperacnu kampan s
Od pb6vodnej mobilnej verzie uz presla cez Windows  piatimi misiami, v ktorych sa hraci postavia Floodu.
8, Xbox One, nedavno sa dostala na Xbox 360 a Vyrazny alebo lepsie vykresleny pribeh, ako sme na to
najnovsie uz zautocila aj na Steam. Na vsetkych zvyknuti z Halo série, od tejto hry viak necakaijte.

ukazala svoju akénu-arkadovu hratelnost, v ktorej sa  Pozadie pribehu vam vyrozpravaju len statické scény
Spartan vojaci prestrielavaju nepriatelskymi vojskami  pred misiami a popisy uloh. Cely dej sa medzi bojmi
covenantov. Je to sice odskok od Standardnych FPS strati.

Halo hier, ale sucasne prijemné osviezenie znacky. o ) o L
Hratelnost je postavena na principe 360-stupnovych

Mozno nie az také vyrazné a kvalitné, ako svojho casu o ] ] .
strielaciek s pohladom zhora a teda ovladate svoju

strategické Halo Wars, ale na oddych a zabitie casu do

orichodu Halo 5 postai postavu a popritom likvidujete svoje okolie. Strielate

mimozemstanov kazdého druhu, nicite ich vozidl3,

V hre sa dostaneme do pribehu Spartanov a zazijeme explodujlce sudy, vytvarate si cestu prostrediami a

ich prvé Spartan Ops misie v ¢ase medzi Halo 3 a Halo popritom plnite Ulohy - od zachranovania vojakov, cez
4. Vojna uz sice skoncila, ale malé osamotené Cistenie oblasti, vyjazdom vozidlami, eskortovanie az
jednotky covenantov pokracuju v bojoch dale;j. po obranu lokalit. Niektoré misie su viac, niektoré
Spartania a UNSC ich musia zastavit. Prevedu nas tak menej ak¢né, iné postavené na rychlosti, ale vSetky

30 misiami v tazeni, rozdelenom na 6 kampani v maju jedno spolocCné a to, ze su kratke.



Misie su citelne stavané na mobil, ¢o sa
odraza na ich dizke. Kazda tak

ma maximalne 5 az 7 minut pre rychle
prejdenie. Nie je to problém hry, ale na
velkych platformach ako PC alebo Xbox
by sa uzivili aj rozsiahlejSie misie a hlbsie
zapracované prvky. Na instantny zazitok
za nizku cenu to vSak postaci. K tomu
misie su sice kratke ale aj narocCné.
Nepriatelia su relativne silni a aj najmensi
coventanti, s ktorymi ste vo FPS Halo
hrach nemali problémy, tu mézu v
skupinkach rychlo vynulovat' vas stit a
dalSou ranou vas zneskodnit. Nehovoriac
o vacsich nepriateloch s raketami

a laserovymi sniperkami. Dolezité je tak
vyhybat sa priamej strelbe, sledovat’

si naboje v zbraniach, spoliehat sa na

nizke 1Q protivnikov a pomaly takticky
Gtodit. Zial, miestami sa to strhava do
stereotypu, a to ako preto, Ze po zabiti
opakujete misiu kompletne celq, tak aj
pre nizsi pocet nepriatelov v
prostrediach. Stereotyp nastastie dokaze
eliminovat’ pouzivanie vozidiel alebo
stacionarnych gulometov a diel, s
ktorymi sa hra stava skutoCne zabavnou.
AZ na miestami frustrujice ovladanie
vozidiel na PC - Specialne tankov.

Ovladanie klavesnicou a mysou sice nie
je zlé vyladené, len si potrebujete
zvyknut, Ze postava zbranou nesleduje
pohyb mysi, ale pohyb kurzoru. Okrem
toho, ako pri ovladani postavy, tak aj pri
ovladani vozidiel, smerové Sipky ukazuju




presne smer postavy. Robi to problém hlavne pri lepSie Stity. Hru si moZete aj skomplikovat’ lebkami. Tie
vozidlach, konkrétne tankoch, ktoré su pri tomto napriklad ponuknu len jednorazovy stit alebo strelbu,
ovladani nemotorné. Idealna by bola zmena ovlddania ktora vam bude uberat’ zo stitu a to vsetko za vidinu
na smerovu Sipku a natacanie. Vhodnejsie je tak zisku a viac XP bodov. V tomto ohlade maju mobilné
pouzivat na hru gamepad. Ten je efektivnejsi ako verzie vyhodu a to kupovanie bodov za

klavesnica a rovnako prehladnejsi ako touchscreenové mikrotransakcie - mozno aj zbytocné, kedZe vacsinou
ovladanie, pri ktorom si na mobiloch Casto zakryvate  upgradom zbrani chyba hibsi zmysel alebo vylepsenie
dolezité miesta. hratelnosti.

Hra mé aku-taku hibku a ponuka ziskavanie XP bodov, Vizualna stranka je na sluénom $tandarde pre tento
za ktoré si mdzete pred misiami kpit lepsie zbrane,  typ hier. Cista a vyhladena grafika potesi hlavne na
granaty, Specialne vybavenie ako hologram, alebo Xbox konzolach a PC. Na mobiloch a Windows 8 je




(1]

mierne slabsia verzia bez kvalitnejsich
svetelnych efektov a antialiasingu, no
napriek tomu na malych obrazovkach
vyzera decentne. Ak sa rozhodujete pre
PC verziu, urcite zvolte Steam verziu. Je
vizualne kvalitnejSia, ma moznost’
nastaveni a definovania klaves a
funguje s gamepadom aj na
touchscreene, staci si len vybrat’ Jedina
skoda, ze autori eSte viac nezapracovali
na tienoch postav, ale efekty silnych
zbrani a expolozie to vynahradia. Urcite
sa tvorcovia mimo mobilov mali zbavit’
toho zvlastneho a zbytocného
ohranicenia obrazovky.

Ked' to zhrnieme, Halo Spartan
Assault je malym ale decentnym

prirastkom do Halo kolekcie. Je to
rychla a instantna hra, sice len s
minimalistickym pribehom, ale
fanusikom sprijemni aktualne hluché
Halo obdobie. Ozivi atmosféru boja ludi
a covenantov a vydrzi aj niekolko
hodin. Mozno PC verzii chybaju bonusy,
ktoré by ju obohatili oproti mobilnej
verzii, na druhej strane, cena je nizka a
zodpoveda ponuke.

HODNOTENIE

+ Halo atmosféra

+ rozmanité prostredia a ulohy v
misiach

+ palebna sila silnych zbrani

- rozsekané na kratke misie

- na PC zlé ovladanie tankov
- strateny pribeh
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Konami

Akcna

Nerozumiem tomu, o ¢o sa momentalne Konami
pokusa. Ak by s takymto niecim prisiel ktokolvek iny,
zatvorili by ho do lepenkovej Skatule a hodili do mora.
O ¢om to rozpravam? O nechutnom precedense, ktory
v pripade, Ze bude Uspesny, zacnu kopirovat’ ostatné
firmy. Tym precedensom je pytat’ si peniaze za demo.

Ak by si autori zapytali nejakych 5 dolarov za
stiahnutie, nepoviem ani Kojima. Ale, prosim pekne,
vypytat si 30 € za hru, ktorej kampan prejdete za
HODINU, to uz je aj na mna privela. Na PS4 sa
dokonca predava za 40 €! To sa snad niekto v Konami
uz musel Uplne zblaznit.

Ground Zeroes je uvadzané ako prequel

k plnohodnotnej patke, ktora vyjde bohvie kedy

a samotny Hideo tento titul oznacil za tutorial k
plnohodnotnému pokracovaniu. Preco si teda za to
pytaji sumu ako za kompletnd hru? Co vlastne
ponuka?

MGS V 5 MINUTOVOM VYDANI

AR SOLID: GROUND ZEROES

Xbox One, Xbox 360, PS3, PS4

Pribeh sa odohrava par mesiacov po udalostiach Peace
Walkera a Snake ma za ulohu infiltrovat’ tajnu
americkd zakladriu Omega Camp na Kube. Jeho
Ulohou je zachranit’ dvoch vaznov, ktori maju
informacie o ¢loveku menom Cipher...

Teraz je potrebné uviest na pravu mieru jeden
podstatny fakt. Samotné Ground Zeroes je skvela hra
(demo) podla vzoru starsich klasik, no v novom kabate
a s vylepseniami. Ponuka vsak jednu bohapustd misiu
ako kampan, ktord MGS hardcore hraci zhltnu ako
malinu za 15 minudt a tym ostatnym to bude trvat’
priblizne spominand hodinu, mozno o nieco malo viac.
Okrem toho este ponuka v menu pat postrannych
mimopribehovych misii, ktoré ale opat vsetky prejdete
zhruba za hodinu a opat’ na tej istej mape ako
kampan. Fanusikovia budu urcite oponovat, ze na
dosiahnutie 100% je potrebne prejst’ vsetky
niekolkokrat, ¢o zaberie kopec Casu, no to mozete,




samozrejme, urobit’ v takmer v kazdej hre.

Uz samotné ingame intro vas navnadi svojou

vybornou atmosférou a skvelym strihom

a kamerou. K tomu dopomaha Fox engine,
ktory ste mohli vidiet v pohybe uz v PES
2014. Samotny pohlad na hru sa nijako
nezmenil a opat sa na Snakea pozerame
pohladom tretej osoby. Na prvy pohlad
zaujme minimalisticky HUD, ktory ukazuje
akurat aktualnu zbran. Novinky su vsak
skryté viac pod povrchom. Pomocou
dalekohladu si m&zete rekognoskovat' terén
a oznacovat' vsetky hliadky a vojensku
techniku, aby vas pri zakradani neprekvapili.
Pri zakradani sa maskujete za rozne
prekéazky, ako betonové stipy ¢i drevené
Skatule. Nepriatela mdzete zlikvidovat' na

kontaktnu vzdialenost, najlepsie odzadu.
Okrem toho, Ze ho moézete pridusit” alebo
zabit, tak dokaze prezradit uzitocnu
informaciu o polohe skrytych predmetov
a zbrani na mape, alebo ,dobrovollne”
zavola na kamosov, ktorych tak lahsie
zlikvidujete. Na dialku si s nimi poradite
uspavacimi Sipkami alebo samopalom

s timicom, no ten sa po niekolkych
zasobnikoch rozpadne a kazda dalsia strela
vas moze prezradit.

Nepriatelia maju niekolko médov bdelosti
a pred vyhlasenim poplachu idd nepriamu
hrozbu najprv skontrolovat. Niektori len
nahlasia podozrivi osobu, respektive
skontroluju rozstrielanu kameru a ak
nenajdu mrtvolu alebo vas, vratia sa naspat’



na post. Ak uz vas predsa len uvidia, mbzete este cell
situaciu zachranit’ pouzitim automatického bullet time.
Hra sa na niekol'ko sekund spomali a vtedy mozete
protivnika neutralizovat - najlepsSie zasahom do hlavy.
Nie vzdy sa to ale podari a vtedy mate zarobené na
problém. Obet privola posily a ak dokazete neustale
odolavat, pride k slovu aj tazka technika.

V Ground Zeroes sa sice nevyskytuju ziadne tanky

a bohuzial ani ziadny Metal Gear a, dopekla, vlastne
ani ziadny boss suboj, no mozete sa chopit volantu
dZipu, tatrovky alebo obrneného transportéru so
samopalom a delom. Pohyb v nich je vSak dost’
obmedzeny, hlavne z dévodu, ze samotna mapa je
dost” mala a jednooky Sedy vlk za volantom vzbudzuje

pozornost' vojakov. Niekedy vsak vozidla mézu

posluzit' na rychly presun k extrakénému bodu, kedy
uz aj tak polka zakladne vybuchuje a vsetci su

v pozore. Misie mozete ukoncit’ na niekolkych
miestach na konci mapy, alebo nonsalantne privolate
vrtulnik priamo do stredu zakladne. Vtedy ho vsak
musite aj obranit’ proti vojakom s RPG.

Okrem privolania vrtulnika v menu najdete aj
informacie k misii a iDroid, ¢o je mapovacie zariadenie.
Samotny Codec z predchadzajucich dielov uz
nehladajte. Rychly tip k misii cez vysielacku dostanete
stlacenim L2. Samotny zbranovy arzenal je na taku
kratku hru impozantny. Od pistoli, Ci uz klasickych
alebo uspavacich, cez samopaly, RPG, snajperku, az po
rOzne typy granatov a trhavin. Takym istym
sortimentom ale disponuju aj nepriatelski vojaci




a zasahy pekne bolia. Marne ale
hladate Rations v menu. Snake sa
naucil samoliecbe a tak staci len na par
sekund niekam zaliezt, alebo pri
vaznom zraneni pouzit’ tlacidlo
trojuholnik a ranu zasprejovat’
bezodnym antiseptikom. Poslednou
vecou, ktort Ground Zeroes
neobsahuje, s MGS trademarkové
kartonove Skatule. V akénom
Revengence boli nepouzitelné, no
k dispozicii na kazdom kroku a tu
vobec nic?

Najvacsim problémom je nechutna

kratkost celého Ground Zeroes a je
drzost’ vypytat'si za to eSte aj kopec
penazi. Je to nieco podobné, ako keby
ste sli do kina na film a pustili by vam

len trailer. Namakany, brutalne dobry,
no stale len jednominutovy trailer. Ak
ale pojde regularne pokracovanie v
stopach hratelnosti Ground Zeroes (o
¢om nepochybujem) a dizka bude
primerana ostatnym MGS hram (o com
taktieZ nepochybujem), budeme tu
mat” bezpochyby dalSiu desiatkovu
hru, pretoze audio-vizualom pocinajuc
a celkovou hratelnostou konciac ide

o skvelé dielo. Fanusikovia MGS série
si, samozrejme, k finalnemu verdiktu
mozu priratat’ pokojne aj 18 bodov.

+ stealth moznosti

+ arzenal

+ rdzne eventuality precha-
dzania misii

+ Fox engine a cut scény

+ Snake je spat’

- cena
- nechutne kratke

- Kde je karténova skatula?
- ziadny boss
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NAVRAT DO RAPTURE

BIOSHOCK INFINITE BURIAL AT SEA

|

Akcna

2k Games

Niezeby sa mi v Columbii nepacilo, ale krasa niekde
hore v oblakoch sa nemd&ze vyrovnat antiutopii pod
morskou hladinou. Navrat do Rapture, aj napriek
tomu, Ze ide len o rozsirenie, sa tak zaradil medzi
najocakavanejsie tituly. Snubi sa v hom totiz
hratelnost” povodného Bioshock Infinite

s podmorskym svetom, ktory nas do seba vtiahol uz
v roku 2007. Burial at Sea navyse prinasa oblUbené
postavy do sveta, kam na prvy pohlad mozno nepatria,
no v multiverze Bioshock Infinite predsa nie je ni¢
nemozne.

Booker DeWitt je znamym detektivom, ktory vedie
vlastnu kancelariu tesne pred zratenim dekadentnej
spolocCnosti v Rapture samej do seba. Nie je mu vsak
sudené padnut spolu s mestom. V jeho kancelarii sa
totiz objavila tajomna kraska s menom Elizabeth, ktora
ma pre neho pripad. Booker musi vystopovat' dievca,

o ktorom si myslel, ze je uz davno mrtve. Je vsak skryté
niekde v meste a spolu s Elizabeth sa ju pokusi najst.

e — FE—

PC, Xbox360, PS3

Nebol by to vsak Bioshock, keby pod povrchom
nelezalo omnoho viac a vykrocenim z dveri za
tajomnou Zenou sa vydate na kratku, no intenzivnu
jazdu kolotocom.

Burial at Sea viaze celu sériu dokopy viac nez mnohé
fanusikovské teorie na forach. A okrem toho ponuka aj
pohlad do zakulisia diania ako v Infinite, tak aj
poévodnej hry. Dve epizédy davkuju pribeh pomerne
nerovnomerne a tu prvd z nich by sme mohli oznacit’
ako proldg, no aj tak by bolo vyraznejsie prezradenie
jej deja hriechom. Trva len zhruba hodinu a pol a za
tdto dobu v kozZi Bookera DeWitta hladate stratené
dieta, ale taktiez odhalujete viac o sebe samom. Cez
Sialeného umelca, Franka Fontaina a mnohych
Splicerov sa prepracujete az k suboju s Big Daddym.

Charakteru prolégu prvej epizody zodpoveda aj
hratelnost. Ta je skor linedrna a vo velkej Casti sa jej
dari inteligentne vyhybat" akcii a to bez toho, aby vam
chybala. Akcia sa ukazuje, az ked' sa dostanete do



potopenej Casti Rapture, ktora patrila
Fontainovi. Dalo by sa vSak povedat, ze je
skromna a ani sa poriadne nerozbehne a uz je
koniec. Ten navyse nedava mnoho odpoved;,
no skor predostiera dalSie otazky. Sice zistite,
co robi Booker vo svete, do ktorého primarne
nepatri, ale prepojenie svetov zostava zahalené
ruskom tajomstva.

Elizabeth sa zmenila. Je starSou, tajomnejsou,
menej rozkosnou a viac sexi. To milé neskdsené
dievca je prec, namiesto neho teraz stretavate
hrdinku a svoju femme fatale. Prave Elizabeth
je hrdinkou druhej epizdédy, no musite pocitat’
s tym, Ze sa zmeni. Stane sa mostom medzi
dvomi svetmi a chce dosiahnut’ najlepsi koniec
v oboch z nich. Problém vsak je, ze si to celkom
dobre nepamata. Musi sa spojit' s Atlasom,
doktorom Suchongom a aj napriek tymto
zmluvam s diablom skusit dosiahnut’ vlastné
ciele.

Dostanete sa do Rapture aj Columbie

a odhalite tajomstva tychto svetov, ktoré
siahaju hlbsie, ako by ste cakali. Prekvapi vas
Daisy a esa v rukave skryvaju aj ,surodenci”
Robert a Rosalind. Ken Levine rozlucil s velkymi
hrami a chcel to urobit vo velkom style. Aj ked’
sa na prvy pohlad nemusi zdat, ze by po
udalostiach pévodnej hry takéto pokracovanie
eSte malo zmysel, prekonava vsetky ocakavania
a to hlavne druhou epizdédou. So znackou sa
autor rozlUcil viac nez len dostojne a zanechal v
nej kus seba samého. A ked'si to potom
uvedomite, mozno vas ani neprekvapi, ze
koniec je vlastne len zaciatkom.

S prichodom Elizabeth na scénu v druhej
epizode sa aj diametralne meni hratelnost’.
Zena so sebou neprinasa neznost, ale
eleganciu stealth akcie. Ak si tichy postup
chcete Uplne vychutnat, mdzete vyuzit' aj
Specialny 1998 rezim, ktory je inSpirovany



klasickym Thiefom. Musite sa schovavat’ a krcit’

v kitoch, pohybovat sa poza chrbat nepriatelov

a v spravnom momente ich omracit, ¢i odomykat’
zamky ¢o najtichSie. Hre to pridava pritazlivy novy
rozmer, aj ked' je pravda, Ze niekolko koliesok v tomto
stroji Skripe. Najvyraznejsie snad” Al, ktora vas zrejme
niekedy ani nechce vidiet. Nepriatelom prejdete
popred nos a zabudnu zareagovat. A nevSimnete si to
az dovtedy, kym sa nepokusite hrat stealth Stylom. Nie
je to zvlast Casta chyba, ale vie obcas pokazit’ dojem.

Ak preferujete rieSenie problémov pomocou dymiacej
hlavne vasej zbrane, ani v tomto vam nebude nikto
branit. Vracia sa znamy arzenal z Infinite, avSak
Splicerov v Rapture mézete piect aj prenosnym
mikrovinnym [GCom, ¢i ich elegantne a potichu
odstranovat’ kusou. Vracia sa Air Grabber a taktiez aj
cela naloz Vigorov/Plazmidov, ktorymi svoju postavu
obdarite Specialnymi schopnostami, ako vysielanie

vsetkych moznych zivlov a po novom uz aj schopnost’
vidiet cez steny a stat’ sa docCasne neviditelnym. To
urcite ocenite v pripade, ze sa snaZzite postupovat’
nenapadne.

Jednotlivé typy hratelnosti nie su oddelené hrubou
Ciarou a tak mdzete hrat podla toho, ako vam to
aktualne vyhovuje. Podobnu dichotomiu predstavuju
ale aj svety, ktorymi prechadzate. Rapture je stale
klaustrofébna vizia art-deco hororu. V Columbii sa
vam vsak otvaraju rozne cesty a tak mozete
prehladavat Finkove laboratéria, Ci sa skryvat pred
zrakmi nepriatelov v potrubiach. Hra vas do toho
nenuti, ale budete chciet’ objavit kazdy kut, zobrat’
kazdy zvukovy zaznam a dozvediet sa o kazdom
detaile prepojenia Rapture a Columbie. A ked'sa
budete zhruba po nejakych dvoch hodinach pozerat’
na zaverecné titulky, mozno sa neubranite nejakej tej
slze.



Burial at Sea sa hra podobne ako

predchodcovia a rovnako aj vyzera.
Aj ked' sa vraciame do Rapture, hra

je zjavne postavena na verzii enginu,

ktora bola pouzita v Infinite. To so
sebou prinasa uz zname vyhody aj
nevyhody. Niektoré objekty

z povodnej hry si vsak nasli cestu aj
do tohto rozsirenia a tak sa tu citite
ako doma. Vracaju sa aj vsetky
zname hlasy ako Troy Baker ako
Booker a Courtnee Draper ako
Elizabeth. A opat’ podavaju paradny
vykon. Sekunduju im uz dobre
zname hlasy z prvého Bioshocku.

Pozmenenymi postavami umocnena
noir atmosféra podmorského sveta
sa prelina s krasnou utopistickou

viziou neba v oblakoch

v jedineCnom mixe, ktory si vas na
prvy pohlad ziska a len tak
jednoducho nepusti. Dva Uzasne
vymyslené svety Kena Levina sa
stretavaju v jednom kratkom
rozsireni a najvacsou vytkou tomuto
DLC by mohla byt len jeho dizka

a trosku vyssia cena. Pribeh
pridavku plynie krasne, paradne
graduje v druhej epizéde

a prichadza so zaujimavym
ukoncenim pribehu postav, ktoré
ste si minuly rok okamzite
zamilovali. Ale chceli by ste to zazit’
este raz. Burial at Sea tam dole
pochova nieco z vas. Keby vsetky
DLC vyzerali takto, svet nas hracov
by bol hned o nieco krajsi.

+ atmosféra

+ nova hratelnost’ v druhej
epizéde

+ rozlUcenie s postavami a
sériou

+ dabing

+ ani chvilu nenudi

- dizka vdm nebude stacit

- cena

- akcia v prvej epizdde je az
prilis jednoducha
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PREDSTAVENIE

AMD RADEON R9 295X2

NS RS

AMD teraz zabodovalo v pomere cena vykon natrhu  Co sa tyka spotreby karty ta je v idle méde takmer
dvojcipovych kariet a konkurencnd Nvidiu podliezlo o 100W, podobne ako R9 290x a pod plnym vykonom
polovicu. Ta totiz Titan Z nacenila na prehnanych 3000 686 W, Co je o 41W menej ako R9 290x v ubermode s
dolarov, R9 295x2 je za 1500 dolarov. Ma sice crossfire zapojenim. K tomu si vd'aka externému
maximalnu spotrebu 500W (Titan Z 350W) a pridavny  chladeniu si karta udrzuje maximalnu 71 stupnovu
ventilator na chladenie, ale ak sa rozhodujete medzi teplotu a dobre je postavena aj hlucnost,, ktora je na
dvojcipovymi kartami, zrejme vam velmi o spotrebu 50db.

alebo chladenie nejde. ) ) '
Samotna karta ma 8GB GDDRS5, 2x64 ROP, taktovanie

Na druhej strane ani pri polovicnej cene oproti Nvidii ~ 1018Mhz a 2x176 texturovych jednotiek a 11.6 TFlopu
sa nema ¢im chvalit, R9 295x2 totiz v mnohych hrach  vypoctového vykonu.
predbiehaju ako R9 290X v crossfire rezime, tak aj GTX

780 v SLI zapojeni. Obe vychadzaju cenovo lepsie.




A_ Battlefield 4 - 3840x2160 - Ultra Quality - 0x MSAA A Crysis 3 - 2560x1440 - High Quality + FXAA
o/ v
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SHARK COSMOS

Je zaujimavé sledovat, ako si v dobe, ked Valve pomaly jediny kus, ktoré nie je ani zvlastnym dizajnérskym

prichadza na trh so svojimi Steam Machines, niekto
trdfne urobit vec takmer presne opacnu. Klucom

v Steam Machines je priniest’ PC hranie do obyvaciek.
Priniest' ho tam v jednoduchej, malej a elegantnej
forme. Ak si teda odmyslime upraveny operacny
systém a niektoré dalSie vyrazné prvky, ide o male,
vykonné a velmi dobre vyzerajuce kusky, ktoré si
dokazu poradit’ aj s hrami. A potom pride niekto a celu
tdto viziu roztrha na kusky a tie rozdupe vo zvirenom
prachu.

Slovensky Shark priniesol nieco, o sa len tak nevidi -
Shark Cosmos. To, ze si tam mozete postavit PC na
poziadanie, asi viete. Ale firma teraz postavila PC podla
vasich snov. Zostavila PC, zatial pravdepodobne len

vystrelkom, ani nie je prave elegantné a rozhodne nie
je drobné a vhodné do obyvacky. Vlastne, celkovo by
ste s jeho umiestnenim mali problém aj v akejkolvek
inej miestnosti. Stacia hrube cisla ohladne samotnej
skrinky - vaha 22 kg, vyska a Sirka bezmala meter,
hibka takmer 35 cm. To st uz tctyhodné rozmery

a prva myslienka, ktora vam pri pohlade na stroj
napadne, je, ze poznate ludi s mensim bytom.

A nie, nie je to mala chladnicka ani cestovny kufor. Ide
o Spickovu skrinku CoolerMaster Cosmos Il. Cena
Reddot Design Award 2012 nie je za eleganciu, ale
pravdepodobne za kvalitu vyhotovenia a agresivny
dizajn podciarkujuci vykon, ktory sa v skrinke
nachadza. Skrinka je skuto¢ne masivna, pevna, odolna.



Celokovové vyhotovenie skutocne dost vydrzi, dnu sa
zmesti Cokolvek vam napadne. V agresivnom style na
narocné hracske nasadenie by ste len tazko hladali
konkurenta. Predny aj vrchny panel viete elegantne
skryt. Predny obsahuje dve mensie Sachty (so zamkou)
a 3 vacsie napriklad pre optické mechaniky. Vrchny tvori
ovladanie PC a 5 ventilatorov. Nachadza sa tu aj eSATA,
2 USB 3.0 porty, 4 USB 2.0 porty, vstup na mikrofén

a vystup na sldchadla. Obe bocné steny viete
jednoducho otvorit. Ci uz aby ste sa v PC dalej vitali

a dali dnu nieco este vykonnejsie, alebo aby ste sa
vnutornostami chvalili okoliu.

V skrinke sa nachadza 8 ventilatorov (LED) a hlavne
sUprava vodného chladenia Alphacool. Nebudem
klamat, vyzera to, ako ked sa nieco pokasle pri stavani
Cisla 5 a vznikne z toho PC. Po zapnuti vam zas
pripomina starého KITTa. Pradie ako jadrovy reaktor

a prave ten by ste doma mali mat, ak takéto PC chcete
uzivit. K tomu vam posluzi vyborny zdroj Seasonic X-
1250. Vysoka kvalita a vysoka ucinnost’ su
samozrejmostou a ocenit’ sa da aj hybridny systém
chladenia, vdaka ktorému pri nizkej zatazi vetrak
nepracuje. Vyrobca navyse zarucuje ucinnost’ vyse 90%

a najdete tu skutocCne kazdy potrebny napajaci konektor.

Pre efekt su v skrinke este aj tri nednoveé trubice, ktoré
doplinaju "dzunglu” vnitornosti.

Neda sa povedat, ze by toto PC bolo tiché. Pocujete ho
aj v miestnosti s (normalne) zapnutym TV. Na
druht stranu vSak rozhodne nemézeme hovorit
ani o tom, Ze by bol pocitac nejako vyrazne
hlu¢ny. Nie viac ako bezné PC. Avsak bezné PC
rozhodne nie je umiestnené v takejto skrinke

a nepozostava z podobnych komponentov.

Farby ROG na tomto PC nie su nahodou.
Filozofia hernych technolégii, ktoré posuvaju
hranie na novu Uroven, sa pretavila do
vnutornosti tejto zostavy. Shark teda v tomto
pripade stavia na znacku Asus a vysledok je
dalsou kombinaciou Intelu a AMD. Zakladom je
ultimatna zakladna doska Asus Rampage IV
Extreme s Cipsetom Intel X79, ktora predstavuje

aktualne tu najprepracovanejsiu platformu pre Intel
procesory na trhu. Siroka podpora rozhrani, vyborné
audio a podpora pre stvorsmerné SLI ¢i CrossFireX su
hlavnymi ¢rtami dosky, ktora je vyladena pre narocné
nasadenie.

V nej je osadeny Sestjadrovy procesor Intel Core i7-
4930K Extreme Edition s podporou HT, 12MB L3 chache
a frekvenciou taktovanou az na 4,80 GHz stabilne. Je
vyrobeny 22nm technoldgiou. Oznacenie K indikuje
otvoreny nasobic a je vybaveny technologiou
TurboBoost 2.0. Vyborne by mal posluzit nie len pri
hrach a inych narocnych aplikaciach, ale aj pri
multimédiach. Papierovo sa udava 130W TDP.

Co sa tyka pamati, Shark stavia na znacku Kingston
a svoju vlajkovu lod na poli hernych PC vybavili
sUpravou 4x8 GB Kingston HyperX Beast Predator

s frekvenciou 2400 MHz a casovanim CL11. Ich
prednostami je nie len vysoka kvalita a vykon, ale aj
zabezpeclena stabilita a kompatibilita a jednoduché
pretaktovanie aj pre zaciatocnikov.

Shark nenechal ni¢ na nahodu a v rezime CrossFire tu
narazime na dve grafické karty ASUS R9290X. Ich
priblizny vykon je vam asi uz z réznych nasich clankov
znamy a viete si teda predstavit, ¢o sa da vytict z dvoch.

Podrobnejsie vysledky testov vam predstavime neskor.
Obe karty tak obsahuju 512-bit zbernicu, 4 GB GDDR5
a v rozhraniach najdete 2x DVI-I, HDMi port, Display port




a podporu HDCP na kazdej. Jadro bije na frekvencii
1000MHz, pamate 1250 MHz. Maximalne podporované
rozlisenie je 2560 x 1600 pixelov a samozrejmostou zas
podpora 3D. Musite ale pocitat’ s tym, ze si karta vie
uchmatnut az 300W. Nechyba vsak ani jednoducha
Asus aplikacia pre tweakovanie vykonu grafickych
kariet a to tak, Ze to zvladne aj zaciatocnik.

So Shark Cosmos sa nemusite bat, ze by ste v blizkej
dobe pocitili nedostatok miesta. V prvom rade je
pocita¢ osadeny dvoma SSD diskmi Kingston KC300
SSDNow v RAID 0 zapojeni, kazdy s kapacitou 120GB.
lde o malé 2.5" disky s rozhranim SATA 6Gbps, nizkou
spotrebou a predizenou Zivotnostou. Tie su este
doplnené tradicnym pevnym diskom Seagate SV35

s kapacitou 2TB, s rozhranim SATA 3, 7200 otackami
a 64 MB cache. Medzi jeho hlavné vyhody patri
spolahlivost’ a stabilita.

Ako mozete vidiet, PC je zbierkou toho najlepsieho, co
do skrine, ktora by zniesla aj armadne nasadenie,

mozete napchat’. Ale nieco v nej predsa len chyba. Sice

sme v digitalnej dobe, ale filmy vo vysokom rozliseni sa
stale daju zakupit hlavne na fyzickych médiach. Aj

z tohto ohladu trocha zamrzi, ze v PC nenajdete nejaku
Spickovd BD mechaniku. Zvlast, ak PC zvlada
multimédia lusknutim prsta. Pri stanovenej cene to nie
je nieco, ¢o by sa malo povazovat za ,doplnkovu
vybavu”.

Ten zvysok ale rozhodne stoji za to. Podme sa teda
pozriet, ¢o od stroja mbzete ocakavat. Dalo by sa to
zhrnut takto - ked som si pre PC priSiel do predajne
a odpojili sme ho, Google zacal vyrazne pomalsie
vyhladavat. Aby ste vSak mali realnejsi prehlad jeho
schopnosti, na pomoc som si zobral niekolko
tradi¢nych testov, kedze sucho skonstatovat, ze hry
zvlada s prehladom, jednoducho nestaci. Ako teda
obstal?

Cinebench je jednoduchym nastrojom na meranie
vykonu CPU a GPU, ktory si navyse viete stiahnut sami



zadarmo a porovnat' tak vysledky. A vysledky

z tohto testu boli velmi povzbudivé. V OpenGL
teste sme dosiahli vysledok 99,39 fps; CPU
dostalo 11,77 bodu; CPU (single core) 1,64 bodu.
Test prebehol ako po masle, ledva by ste si pri
nom stihli uvarit kavu.

Dalsim testom je ¢oraz populdrnejsi benchmark
Catzilla, ktory sa dokaze poriadne pozriet na

zUbok grafickému vykonu a vykonu vo fyzike.

Bolo zbytocCné testovat vo vysokych

nastaveniach v 1080p, ked" bolo zrejmé, ze PC sa pri
tom ani trosku nezapoti. Preto sme sa hned' pustili do
1440p testu urceného pre extrémne zostavy a Cosmos
sa nemusi hanbit’. 6506 bodov je velmi slusny
vysledok a podrobnejsie vysledky si mézete pozriet

v prilozenej tabulke.

Hru sme preverili aj poslednym 3DMarkom, konkrétne
testom Fire Strike na extrémnom nastaveni. PC
dopadlo s vysledkami lepSie prevazna

vacsina testovanych zariadeni a bodovo prekonalo aj
hranicu urcujdcu hi-end herné zostavy. Konkrétne
9149 bodov, v defaultnom nastaveni testu to bolo
16814.

Najpocetnejsia skupina testov prebehla v PCMark 8,
ktory sa zameriava na vykon PC v Sirokom spektre
uloh. Podrobnejsie vysledky su prilozené, strucné

vysledky su:

PCMark 8 Home - 5309 bodov
PCMark 8 Creative - 5836 bodov
PCMark 8 Storage - 4941 bodov

Bandwidth - 221,19 MB/s

PCMark 8 Work - 4939 bodov

3DMark Professional Edition

Run details

GPU  AMD Radeon R9 200 Series

GPU  AMD Radeon R9 200 S

Fire Strike Extreme 10 Score has not been validated online
For extrerme gaming PCs

g Graphics test 1 54.49
(&

FirestrikeGtiX

Graphics test 2 37.51
Physics test 50.71
“ 2] Combined test 17.55

To najdOlezitejSie sme si vSak nechali az na zaver. Aka
je cena tohto herného monstra? Taka, ze v Indii by ste
za tolko kupili malé auto. Sice nie je nijako zvlast
predrazeny, spocitanie ceny komponentov bude
zhruba rovnaké, ale vysledna cena vie trochu vyrazit
dych. Shark Cosmos v tejto konkrétnej zostave viete
najst’ v predajni za 3799 €, ¢o rozhodne nie je malo.
Na druhej strane, je to suma, za ktort dostanete
vyborny vyber komponentov, ktoré spolu velmi dobre
funguju, vyladené chladenie a skrinku, ktora okrem
vahy a rozmerov splni tie najprisnejsie kritéria na
jednoduchy pristup, agresivny dizajn a kvalitu
vyhotovenia. A niekde v tej zaplave vykonného
hardvéru sa skryva aj cena za Windows 8, s ktorym
toto PC dostanete.

Tato zostava mi trochu pripomina Bugatti Veyron.
Malokto si ho moze dovolit a takmer nikto ho
nepotrebuje. Bura vSak cenové bariéry a posuva
predstavu o hi-end zostavach do novej roviny. Ak teda
tdzite po niecom vykonnom, jedineCnom a peniaze
pre vas nie su prekazkou, méze vam toto PC padnut’
do oka. A v takom pripade sa aj prenesiete cez
niektoreé jeho nedostatky.




FACEBOOK KUPIL OCULUS RIFT

Necakana sprava sa prave prehnala internetom a to o
odkupeni Oculus VR Facebookom. Za firmu vyvijajucu
okuliare pre virtualnu realitu Facebook zaplatil

masivne 2 miliardy dolarov s tym, ze 400 milibnov
dostane firma v hotovosti a zvySok v 23.1 milionoch
Facebook akciach. K tomu zmluva dopifia 300 miliénov
dolarov za dosiahnutia urcitych mét.

Cely obchod bude ukonceny v druhom stvrtroku 2014.
Uvidime akym smerom bude Facebook Oculus Rift
viest, ale necCakajte, Ze by tam rovno implantoval svoju
socialnu siet, kedZe Facebook sa najnovsie zmenil na
investi¢nu firmu a kupuje zaujimavé projekty, ktoré
dalej rozvija.

Planom Facebooku je "otvorit' nové svety pre nas
vsetkych" a po hrach sa bude orientovat’ aj na iné
virtualne zazitky, ako konferencie, skoly a planuje z
toho vytvorit' novd komunikacnud platformu. Plny
prihovor Zuckerberga najdete na Facebooku.

Pre Oculus Rift to znamena hlavne masivnu investiciu a
nadeje na velky rozvoj.



DIRECTX 12 PREDSTAVENE
VYJDE V ROKU 2015

Microsoft prave na GDC predstavil DirectX 12, ktory
planuju v vydat' v early access a preview verzii tento rok
a plné nasadenie na jesen 2015. DirectX bude teraz
plne multiplatformové na Microsoft platformy a teda
PC, tablety, Xbox One, mobily a hlavne bude aj rychlej-
Sie.

Rychlost’ je hlavne zamerana na procesory, ktorée nestu-
paju s rychlost'ou tak ako grafiky a je potrebné sa im
prisposobit. V DX12 dostanu procesory lep-

Siu multicore podporu, zataz sa tak rozlozi a rovnako
sa znizi zataz a Cakanie pri volani grafiky. Celkovo

to zataz procesora moze znizit' o 50%. Umozni to vy-
vojarom vytvarat komplexnejSie scény, zaroven im
DX12 da lepsiu kontrolu nad pamatou v grafike

a dostanu lowlevel pristup.

Co sa tyka spatnej kompatibility DX12, Nvidia rovno
potvrdila podporu vsetkych DX11 kariet, AMD spome-
nulo aktualne API a teda zrejme myslia DX11.1 karty,

teda rovnaké ako v Xbox One. Intel spomenul, ze
DX12 je idealnym pre ich Iris grafiky a aktualne Haswell
procesory. Nakoniec sa pridal aj Quallcomm, ten hlav-
ne skonstatoval, Ze nizSia zataz na procesor zvysi vydrz
batérii a zaroven aj zrychli grafiku.

Co sa tyka Xboxu, ten niektoré ¢asti DirectX12 uz mé
ale optimalizacie ho rovnako zrychlia a pridaju mu
moznosti na vylepsenie grafiky. Autori z Turn10 odpre-
zentovali Forzu 5 pod DX12 na PC s Nvidiou Titan
Black a samozrejme v 60 fps. Ukazali vsak pévodnu
scénu z E3, ktora bola kvalitnejsia ako finalna hra ale
kedZe to neporovnali s DX11 verziou je otazne, aky vy-
konovy rozdiel zaznamenali, alebo ¢i s tymto systé-
mom mozu priniest’ Forzu na Xbox One v lepsom vizu-
ale (alebo na PC). Zrejme si na to pockame az do Forzy
6, ktora vyjde prava pri vydani DX12 buducu jesen.
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SOUND BLASTER SLUCHADLA

Dobré ozvucenie jednoznacne dotvara atmosféru hry a
napriklad v akénych tituloch je priam kltcové, ak
nechcete byt [ahkym ststom pre vasich superov. Preto
je dolezité mat okrem vykonnej zostavy aj kvalitné
reproduktory alebo slichadla. Ak uprednostnujete
slichadla a ste ochotni investovat do jedinecného
zvuku a komfortu, mali by ste si vSimnut ponuku
Creative. Vyskusali sme niekolko produktov, ktoré by
vas mohli zaujat.

Ktorykolvek z testovanych vyrobkov Sound Blaster
poskytne blaho vasim usiam. Jednotlivé modely
slichadiel, samozrejme, prinasaju urcité odlisnosti, ale
maju spolocny zaklad, ktory vychadza zo Spickovej
technoldgie. Sldchadla umoznuju rézne formy
pripojenia a vyuzivaju technologiu SBX Pro Studio. Maju
frekvencny rozsah 20 Hz ~ 20 kHz a Uzasny 3D
priestorovy zvuk, ktory zodpoveda formatu 7.1.

Sound Blaster Tactic3D Rage Wireless

Su to dost masivne bezdrétové sluchadla s 50mm
reproduktormi FullSpectrum. Maju moderny a esteticky
vzhlad a su vyhotovené v Ciernom prevedeni s
kontrastnymi cervenymi doplnkami. Plusom je
odpojitelny mikrofon s potlacenim okolitého hluku a
rychle bezkablové pripojenie, hoci len formou USB
kl'dca. Zvuk je skutocne vyborny, ¢i uz pri pocuvani
hudby alebo v hre. Usnice, ktoré hyria farbami a su
vysvietené ako vianocny stromcek, ale pokladam za
zbytocnu vystrednost. Svetelnd hru na usiach jednak
nevnimate a navyse tato parada zbytocne vystavuje
inak velmi vykonnu litiovd batériu, ktora vydrzi az 16
hodin. Ovladanie hlasitosti je priamo na sluchadlach a
sucastou vybavy je SBX Pro Studio. Zjavnym negativom
tychto slichadiel je znacna vaha, ktoru si uvedomite po
niekolkych hodinach hrania. Inak sa vsak jedna o skvelu
volbu za prijatelnu cenu, co je priblizne 80 €.
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Sound Blaster Tactic3D Fury

Jedna sa o lacnejsi variant taktickych slichadiel s
praktickymi Upravami. Nevyhodou je pevné kablové
pripojenie s 3,5 mm jack konektorom a USB
konektorom, ktory musite pouzit, ak si chcete uzit’
kvalitnejsi zvuk s SBX. Zostava ma opat odpojitelny
mikrofon, ale oproti Rage mensie rozmery a vahu.
Sldchadla su vybavené 40 mm meni¢mi. Ovladanie
hlasitosti je tentoraz na kabli a slichadla pohodlne
pripojite k PC aj mobilu. Vyuzijete ich aj na novej
konzole PS4 s 3,5 mm analégovym konektorom.

Samozrejmostou je
prispdsobovanie zvuku vasim
poziadavkam pomocou
ovladacieho panelu Sound
Blaster Tactic3D a vytvorenie
profilov so zvolenymi
nastaveniami. V akénych hrach
sa uplatni Scout mode, vdaka
comu pocujete protivnikov uz zo
znacnej dialky. Skoda, e mé
vylucne kablové pripojenie. Je to
vSak stale slusna volba za 60 €.

Evo Wireless

Tieto sluchadla som si rychlo oblUbil vdaka prakticky
okamzitému pripojeniu aj zaujimavému dizajnu.
Cerveno-cierne slichadla maju opat o nie¢o mensi
rozmer a vahu, ako predoslé modely. Daju sa pohodine
nastavit’a natiahnut, takze sa prispdsobia velkosti
hlavy. NavySe maju ohybné usnice, ktoré tak dokonale
kopiruju kontdry posluchaca, Cize skutocne sedia, ako
uliate. Vybavené su 40 mm zvukovymi meni¢mi
FullSpectrum, ktoré dokazu reprodukovat’ cely
pocutelny rozsah zvukového spektra. Zahriuju aj




PREDSTAVENIE

a
o Sound Blaster Central

SB EVO Zx

Q’ SBX Profile

CrystalVoice

‘_.f Profile

Q Battery

OOQ Settings

dualny smerovy mikrofon, ktory zarucuje cisté hovory.

Preto je aj pouzivanie hlasovych prikazov
bezproblémové.

Tentoraz je bezdrotové prepojenie riesené
modernejSim spésobom - cez Bluetooth s
technoldgiou NFC. Evo Wireless podporuju pripojenie
az k dvom zariadeniam s Bluetooth zaroven, takze
mozete napriklad priamo pocas hry prijat hovor zo
sparovaného zariadenia.

Podporné technologie aptX a AAC garantuju zvukovy
prenos bez opozdenia. Skutocne som nezaznamenal
posun zvuku v hrach, pri sledovani filmov, ani pri
rozhovoroch postav v hre.

Sluchadla mozete pripojit”aj na mobil a tablet a
sparuju sa behom kratkej chvile, ked'ich priblizite k

zariadeniu a stlacite tlacidlo na pravej usnici. Batéria
vydrzi 8 hodin, ale v krajnom pripade vyuzijete aj

USB pripojenie alebo jack konektor. Cena je vSak v
tomto pripade podstatne vyssia a za slichadla zaplatite
mastnych 180 €.

Sound Blaster Evo ZX a ZXR

Sldchadla Evo ZX maju prakticky totozny dizajn a
moznosti nastavenia ako Evo Wireless. Prepojenie je
opat cez Bluetooth, USB a jack. Dokonaly zvuk zarucuje
integrovany zvukovy procesor SB - Axx1. Pridana je aj
technoldgia Voice Focus, ktora redukuje zvuky z okolia
a ozveny. Preto v akustickej zone pocujete iba vas hlas
a pohodlne sa dorozumiete aj v hlu¢nych prostrediach.
Hudbu si vychutnate vdaka aplikacii Sound Blaster
Central, ktora umoznuje Upravy v realnom case.
Priestorovy zvuk je kvalitny a velmi Cisty. Cena



poskocila na 230 €.

Model ZXR je zdokonalenou verziu ZX. Okrem vyssie
uvedenych pripojeni su pridané dalsie dve volby,
vratane adaptéra pre pouzivanie v lietadle. 40 mm
menice su nahradené 50 mm menic¢mi. Priamo na
slichadlach je tlacidlo TT - TalkThrough, ktoré
umoznuje pokracovat' v rozhovoroch s velmi Cistym
zvukom prostrednictvom mobilu alebo VolP. Dokonaly
komfort so vSetkym moznym, na Co si len spomeniete,
je hodny 300 €.

Ak chcete kvalitné slichadla, Sound Blaster od Creative
rozhodne nebude krokom vedla. Zalezi len na tom, do
akej miery ste narocni a kolko ste ochotni investovat.
Uz najlacnejsi model Tactic 3D Fury poskytuje
nadstandardny zvuk, umozni vychutnavanie hudby a
poskytne vyborny audio zazitok v hrach. Ak sa vsak

chcete odstrihnut, optimalnou volbou pre pouzitie s

PC, mobilom a handheldom, su sluchadla Evo Wireless.
Z hladiska dlhodobej investicie sa oplati uvazovat' aj o
prvotriednych modeloch ZX a ZXR.

LepSie je raz vidiet’ a vyskusat, ako stokrat Citat. Takze
ak vas oslovila ponuka od Creative, mali by ste
navstivit vystavu Notebook Expo v Bratislave, kde sa v
sobotu 12. aprila objavia aj produkty tejto spolocnosti,
ktoré si mdzete priamo na mieste zakupit.
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Nosgoth zacal svoju put Cast’ singleplayer hry Legacy
of Kain: Dead Sun. Projekt Dead Sun bol po 2 rokoch
vyvoja zruseny, ale nastastie tento skrt prezil aspon
Nosgoth a na Legacy of Kain sa tak nezabudlo. Hra
bola ohlasena v septembri a zatial presla fazou
uzatvoreného alfa testu. Momentalne sa nachadza v
uzatvorenom beta teste od konca februara. Studio
Psyonix, ktoré pracuje na Nosgothe, nie je v
multiplayerovych hrach vébec novacikom. Vytvorili
multiplayerovy mod do Mass Effect 3, Onslaught méd
do Unreal Tournamentu 2004 ci spolupracovali na
hrach ako Gears of War, Bulletstorm alebo XCOM:
Enemy Unknown.

Nosgoth je F2P hra, takze akonahle sa dostane do
otvoreného beta testu (koncom tohto roka), hru si
bude moct stiahnut’ a hrat’ zadarmo kazdy. Bezi na
Unreal engine a graficky vyzera slusne i na najnizsich
detailoch. Minimalne poziadavky nie si narocné, ale na
stabilnych 60fps na vyssich nastaveniach treba mat’
aspon doporucenu zostavu. Hra nastastie nefunguje

L

na principe Pay2Win, takze do hry nemusite okrem
Casu investovat  ani cent. Vyvojari taktiez zdéraznuju,
Ze vSetky buduce postavy, mapy a schopnosti budu
tiez kompletne zadarmo. Vsetky dblezité predmety si
viete v hre nakupit’ za zlato, ktoré dostavate za kazdy
dohraty zapas. Iba Specialne truhlice a alternativne
skiny pre vase postavy stoja runy, ktoré si musite
nakupit’ za skutocné peniaze.

Narozdiel od svojich singleplayerovych predchodcov je
Nosgoth cisto multiplayerova F2P PvP akcia, ¢o vela
ludi méze prekvapit, kedze fanusikovia Cakali skor
nieco v zmysle starsich Legacy of Kain hier. Nosgoth
vSak nezaostava a pribeh Ci pozadie postav a map, i
ked' tentoraz skor v Uzadi, vyrozprava pomocou série
blogovych ¢lankov, ktoré su pravidelne vydavané na
oficialnej Nosgoth stranke. Pribeh starsich hier
nemusite vObec poznat, aby ste si Nosgoth mohli
vychutnat, ale fanusikov série rozhodne poteSia
mnohé odkazy na postavy a udalosti, Ci uz v hre alebo



na blogu. Hernym mechanizmom asi najviac pripomina vstupom (ale aj pocas zapasu) v zbrojnici a zatial

Versus mod v Left4Dead 2. Vo svete Nosgothu
prebieha vojna upirov a [udi a ak ste hrali sériu Legacy
of Kain, tak vam aktéri budu viac nez znami. Upiri prisli
o svojho vodcu, Kaina, ktory sa vydal v ¢ase dopredu,
pripraveny na stret s jeho byvalym porucikom
Razielom. Medzi Razielovou popravou a
zmftvychvstanim vsak ale uplynie takmer milénium, o
dava Nosgothu dost’ priestoru na krvavy boj. Premisa
je pomerne jednoducha — upiri sa snazia podrobit’si
vzdorovitych ludi, ktori povstali voci svojim
zotrocCiteflom a snazia sa zabrat’ strategické oblasti.
Nosgoth sa odlisuje od ostatnych F2P hier tym, ze
kladie d6raz na svoju asymetriu — kym ludia sa
sustredia hlavne na boj z dialky s ich lukmi, kusami a
kandnmi, upiri su zdatni v boji na blizko so svojimi
ostrymi pazdrmi a obratnostou sa nebadane priblizit
ku svojej koristi. Kazda postava ma svoj zakladny utok,
Specialny utok, primarne a sekundarne schopnosti a
jeden perk. Tieto si mozete upravovat v hernom
obchode a nahradit’ ich inymi. Perky rotuju denne ale
mozete si ich kupit na 30 dni alebo permanentne a
nebudete tak odkazany na urcity perk pre ten den. Zo
zakupenych schopnosti/zbrani Ziadne nie su lepsie ako
tie zakladné, ale kazda ma svoje plusy a minusy, tak je
potrebné zvazit" ako svoju postavu vyzbrojite. To je
mozné pred

mo&zete mat’ dve rézne zostavy. Kazda postava sa
leveluje zvlast a ak dosiahnete urcity level, budete
odmeneny novym predmetom, ktory ma iné Statistiky
ako ten vas zakladny.

Na prvy pohlad sa moze zdat, Ze ludia nemaju Sancu
voci krvilacnym upirom, ale ludia su velmi prispdsobivi
a nebezpeclni protivnici. Ak su pocas zapasu tazko
raneni, alebo vystrielali svoje naboje, mézu dobehnut’
k urcitym miestam na mape a doplnit si zasoby. Upiri
zas maju prirodzenu regeneraciu zdravia (urcité
percento sa po Case obnovi ak ste raneni), ale vasim
hlavnym cielom bude krv vasich obeti. Pri piti krvi ale
musite byt obozretni, pretoze ak vas niekto spozoruje,
moze byt velmi rychlo po vas. Potesi, Ze si svoju korist’
viete odvliect’ prec z bojiska, najlepsie do nejakej
ulicky, kde vas nik nevidi. Upiri maju ale radi iba
Cerstvu krv, takze ak budete prilis dlho cakat, z mrtvoly
nebudete mat’ Uzitok.

Na cele ludského vzdoru najdete tri postavy —
Alchymistku, Scouta a Huntera. Ak ste neboli sucastou
alfa testu tak si Scouta musite odomknut hranim
(odomkne sa po dosiahnuti piateho levelu).
Alchymistka je ozbrojena ru¢nym kanénom (obdoba
granatometu), ktory ovplyva velkou silou na blizko a
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vdaka trajektorii jeho projektilov vie napr. zasiahnut’
nepriatelov skryvajucich sa na strechach. Jej
primarnou schopnostou je flaska s oslepujucim
ucinkom na upirov a sekundarna schopnost' je zas
ohnivy stip. Alchymistka ako jedina vie byt aj
podpornou postavou, kedZe ju mézete vyzbrojit’
lie¢ivou hmlou, ktora dopifia zdravie vam a vagim
spolubojovnikom. Okrem toho mézete vyskusat’
plamenomet ¢i otravny plyn. Hunter je zas vhodny na
stredné vzdialenosti, kedZe ma kusu. Bola vie zas
sputat upirov v boji ak sa dostanu k Hunterovi prilis
blizko. Ako sekundarny Utok moze upirov oslepit’
alebo hodit  granaty. Scout je obdobou snipera a
pouziva luky, ktorymi vie poriadne zneprijemnit zivot
upirom. Ak sa k nemu dostane upir prilis blizko, méze
nan vrhnut noze, ktoré upira docasne omracia a daju
scoutovi Sancu na vypad. Okrem iného vie na povel
zmobilizovat’ dalSich lukostrelcov, ktorych Sipy
zasiahnu oznacené Uzemie, alebo pouzit' vystrelovaci
hak, aby sa dostal na vyssie polozené miesta. Do hry
budu taktiez Coskoro pridané dalSie dve nové postavy
- klan Zephonim a pre ludi to bude Prophet.

Upiri st narozdiel od ludi velmi obratni a vedia sa
vySplhat takmer kdekolvek. Mate na vyber z troch
klanov — Reaver (Dumahim), Sentinel (Razielim) a
Tyrant (Turelim). Reaverov $tyl hry sa da prirovnat k
Hunterovi z L4D2. Specializuje sa na prudké vrhnutie
sa na obet a rychleho Uteku z bojiska. Primarna
schopnost’ Shadow Bomb je vhodna ak su ludia
pokope, kedZe im zacloni vyhlad. Reaver je
najobratnejsi zo vsetkych troch a je tak vhodnou
volbou pre zadiato¢nikov. Tyrant spita funkciu tanku,
kedZe je najmohutnejsi a ma najviac HP z upirov. Jeho
Specialnym Utokom je Charge (obdoba Chargera z
L4D2), ktory odhodi vSetkych [udi v jeho ceste. Charge
sa da nahradit’ skokom, ktory je vhodnejsi na
niektorych mapach. Ak su v time dvaja, ludski
protivnici maju Co robit, aby ich skolili. Tretou triedou
je Sentinel a je azda aj tou najzaujimavejsou, ale aj
najtazsou, Co sa tyka hrania, a preto je nutné ho
odomknut hranim alebo kupou. Sentinel vie lietat,
vdaka comu ma neobmedzené moznosti pohybu a vie
sa najrychlejSie presunut z jedného miesta na druhé.
Jeho minusom je, Ze pocas letu ste lahko viditelny ciel
a tak je niekedy lepsie lietat' nizsSie, aby vas ludia
nezbadali, alebo vyuZit' let vo vysokej vyske na



spozorovanie nepriatelov ¢i odlakanie pozornosti.
Sentinelov Specialny Utok je Unos — z vysky sa vrhne na
[udi na zemi a unesie obete Co najvyssie, aby ich
potom mohol pustit' z vysky na zem. Ak obete prezijq,
mozete ich dokoncit’ pazirmi alebo pouzit svoje kridla
— i uz cez Wing Gust, ktory zmetie viacero protivnikov
z ich n6h alebo pomocou Puncture — napichne obete
na svoje ostré Spicky kridel. Bez vhodnej podpory je
ale Sentinel lahkou koristou pre Soutov a Hunterov a
exceluje skor v schopnosti uniest [udi pre¢ od pomoci
timu, aby ich zabil osamote. Momentalne neexistuje
limit na to, kolko rovnakych postav méze byt v
jednom time, ale mat’ Styroch rovnakych sa neoplati -
ak ma vas tim 4 Alchymistky a protivnici maju 4
Sentinelov, tak je nutna zmena taktiky (Alchymistka sa
voci lietajucemu Sentinelovi nevie takmer nijak branit,
pokial nepristane na zem), ak nechcete prehrat’ velkym
rozdielom. Smrt’ je pomerne Castym javom, ale
respawn je rychly (5s), takze nemusite dlho cakat'.

Herné rozhranie je pomerne jednoduché a da sa v
nom rychlo zorientovat. Mate k dispozicii Gvodnu
obrazovku, ktora vas informuje o novinkach, zbrojnicu,
kde vyzbrojujete svoje postavy a inventar, do ktorého
sa ukladaju vsetky vase predmety. Okrem toho tam
najdete tlacidla Store a Play. V obchode viete
nakupovat za zlato alebo za runy. Ak vas zakladny
vzhlad postav omrzi, mdzete si dokUpit alternativne
skiny pre vasich bojovnikov (momentalne 6 eur za
jeden skin). Mimo hry si tiez mozete kupit balik ran, co
pride vhod ak si chcete nakupit viac veci. Ked' uz ste
pripraveny hrat, zvolite si mod hry a uz len cakate
pokial najde lobby alebo volné miesto v hre. Akonahle
sa lobby zaplni (¢aka sa na osem hracov), hra vas
rozdeli do dvoch timov a zvoli mapu. Zatial su v hre
Styri odliSné mapy — Freeport je pristav a posiaty
napoly starovekymi ruinami a obydliami ludi, mestecko
Provance je vo vysokohorskej doline, Valeholm je zase
zasadeny do blizkosti vulkanu a mesto Sommerdamm
je obklopené velkou priehradou. V kazdej mape
najdete vela roznych miest vhodnych na branenie voci
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upirom ¢i naopak. Upiri totiz vedia vyliezt' v podstate
kamkolvek, ¢o im dava dobry prehlad o pozicii ludi.
Ludia liezt’ Ci skakat nevedia, ale mozu sa skryt do
budov, kde je ich zlozZitejSie najst. NajcastejSie sa im
ale staci ukazat a strelba ich prezradi. Zvuky su totiz v
hre nesmierne ddlezité — to, Ci sa upiri nachadzaju
pobliz prezradi vrcanie Reavera, dupot Tyranta Ci
suchot kridel Sentinela, co vam mnohokrat poméze
lokalizovat smer Utoku, takze sa oplati byt v strehu.
Atmosféru dobre dopifia aj hudba, ktora mi tak trochu
pripomina nieco ako God of War a nerusi pri bojoch.
V hre mate zatial k dispozicii dve herné mddy — Team
Deathmatch a Siege. Team Deathmatch je rozdeleny
na dve Casti — do 10. levelu a od 10. levelu. Siege je
pristupny iba od Iv10 a ludia v hom postupne

obsadzuju casti mapy (za kazdé Uuspesné obsadenie
dostanu 5 bodov) a musia dosiahnut’ 30 bodov skor
ako upiri (ti ziskavaju body za kazdé zabitie
nepriatela). Zacinajuci hraci si tak musia pockat, kym
vstupia do nebezpecnych vod s hracmi s velkymi
skdsenostami, o je len dobre, kedZe bude chvilu
trvat’ kym si osvojite vsetky herné mechanizmy a
naucite sa mapy. Team Deathmatch je klasicky mod, v
ktorom superia dva timy, 4 proti 4. Jeden zapas trva
20 minut z coho polovicu odohrate za upirov a druhud
polovicu za ludi. Vitazom je ten tim, ktory ziskal viac
zabiti. Po kazdom zapase dostanete skusenosti pre
postavy, s ktorymi ste hrali a urcity obnos zlata
(pripadne aj novy perk ak sa na vas usmeje stastie).
Skill level nutny na hranie nie je spociatku velmi



narocny ak hrate proti hracom na svojej Urovni, ale
akonahle zaCnete hrat’ proti viac ostrielanym hracom,
moze to viest k pociatocnej frustracii, Co sa ale v
kompetetivnej hre da ocakavat. Ak su oba timy hrajuce
proti sebe dobré, o zabavu a napatie nie je nudza.
Horsie to uz je s tymi, kde jedna strana dominuje tu
druhu. Nosgoth sa snazi drzat rovnovahu medzi ludmi
a upirmi, aby ani jedna strana nebola zvyhodnovana
voci druhej a je zabavné hrat za obe. Ak sa navzajom
podporujete, neutekate od seba a hrate ako tim, upiri
vas len tak lahko nedostanu. Na druhej strane ak hrate
ako upiri, koordinacia voci zohratému timu ludi je tiez
nutna, inak vas rozstrielaju na kusky, ak sa ¢lenovia
vasho timu bezhlavo pustaju do sélo Utokov.

Nedavno boli ohlasené tzv.
zakladatel'ské balicky (Founder’s
pack), ktorymi mozete podporit’
vyvojarov a budu k dispozicii na
predaj v Siestich rézne
ohodnotenych verziach (od
15eur). Balicky ponukaju rézne
vyhody ak si ich kupite, napr.
dostanete urcity obnos run,
Specialny odznak, truhlice a kltuce
k truhliciam, Specialne skiny, a iné.
Ku kazdému dostanete aj beta
kldce do hry, ktoré mozete rozdat’
kamaratom. Okrem toho upiri v
nasledovnych tyzdnoch dostanu
nové skiny, inSpirované dizajnom
zo Soul Reaveru. KedZe sme stale
v Beta teste, niektore veci este
nefunguju na 100% — Ci uz je to
nahodné padanie alebo cCastou
neschopnostou najst’ server. A ak
sa aj najde, niekedy moze trvat’
niekolko minut, pokial sa lobby
zaplni a mozete hrat’. Do hry
mozete pozvat aj svojich
priatelov a vytvorit si partiu a
hrat’ tak spolu. Nosgoth je ,live”
hra, takze na funkcie, ktoré zatial
v hre chybaju alebo sa planuju
(nové mapy a postavy, volba EU ci
US serverov, auto-kickovanie

AFKarov, atd’) treba pockat. Velmi dolezita je pre
vyvojarov odozva hracov na oficialnom fore a ak su
nejaké zmeny problematické, vedia to pomerne rychlo
napravit pomocou pravidelnych updateov na Steame.
Ak ste si eSte nepodali pozvanku do beta testu, urcite
tak ucinte ak mate radi PvP hry a upirskd tématiku. Na
hranie potrebujete Steam a SE Ucet. Nosgoth i v
suCasnom Beta Stadiu je zabavna a kvalitna hra s
prislubom nového obsahu a méa Sancu zaujat’ aj
kompetetivnych hracov.

Raina Audron




UZIVATELIA

KATAWA SHOUJO

Retro Studios

Vacsina z nas sa urcite v minulosti stretla s

zanrom Dating sim (simulatory randenia), ked sme
brazdili internetové stranky a hladali nejaké zabavné
online hry ako deti. Skoro vzdy to bola Japonska hra,
ktorej jedinym cielom bolo zbalit dievca a... no to je asi
tak vSetko. Nemalo to povacsinou ani len pribeh alebo
len také malé naznaky, ktoré by naviedli aspon nejaké
to pozadie vasemu malému romaniku. Nikdy som si
popravde nemyslel, Ze o nieco podobné niekedy
zakopnem. A bol som prekvapeny, ked som sa v roku
2012 dostal k zanru Visual Novel (Vizualna novela)
prave vdaka titulu Katawa Shoujo, ktory vam teraz
chcem trochu priblizit.

Najprv ale samozrejme musim priblizit' samotny zaner,
kedZe nepredpokladdm, 7e ho poznéa kazdy. Zaner
vizualnej novely pochadza z Japonska a viem, ze ked'
sa spomenie Ja ponsko, tak vas napadne hned jedna
vec. HENTAI! (alebo mozno Devil may cry a podobne).
Popravde, mate z velkej Casti pravdu. Tento Zaner je
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hlavne zaleZitostou pre dospelych, pretoze skoro vzdy
obsahuje sexualne narazky a samozrejme aj sex ako
taky. Cim sa ale lidi od oby¢ajného Dating Simu

z internetu, je Ze niektoreé vizualne novely maju velmi
dobry, priam az neuveritelny pribeh. Ja osobne
poznam tri a vSetky tri by som vam chcel
prostrednictvom recenzii predstavit. Ako prvé je na
rade dielo, vytvorené studiom nadsSencov tohoto Zanru
z celého sveta.

Katawa Shoujo vznikla z pomerne kontroverzného
Zartu, ked" uzivatel RAITA na stranke 4chan uverejnil
obrazok znazornujuci dievcata s roznymi postihnutiami
a oznacil tento obrazok za navrh Dating Simu.
Samozrejme to znamenalo, Ze sa tieto dievcata
pomyselny hrac bude snazit’ zviest” a to sa istej mierne
uchylnejsej polke ludi na fére velmi pozdavalo,
zatial€o druhu to nesmierne poburilo. Nikto avsak
netusil Ze to zaujme skupinku ludi, ktori RAITa
kontaktuju a pridu s navrhom, aby sa tento projekt



skutocne zrealizoval. AvSak vobec nie tak ako to
naznacil RAITA. Hra sa totizto nesustredi na
prostoduché zbalenie dievcat do postele, ale skor na
ich pohlady na svet a to ako sa naucili so svojimi
postihnutiami zit. Kazda z postav trpi samozrejme aj
psychickymi nasledkami ich postihnuti a vy ako hlavny
hrdina nielenze uvidite, ako sa s nimi postupne
vyrovnavaju, ale vase rozhodnuitia priamo ovplyvnia
to, ako to s nimi dopadne.

Hra sa zameriava na pribeh mladého Hisaa Nakaia,
ktory prekonal zastavu srdca a v nemocnici mu
oznamili Ze trpi velmi vzacnym typom arytmie. Kedze
si jeho stav bude vyzadovat nepretrzité sledovanie,
bude umiestneny do skoly pre deti so Specialnymi
potrebami Yamaku. Hisao je absolUtne zdevastovany,
kedZe sa mo jeho zZivot rozpadol na kusy, ale

z vedomim ze nema na vyber tento fakt prijima

a odcestuje do Yamaku. Tu sa postupne stretava

|°

s dalsimi Studentmi, z ktorych pre nas najddlezitejsi su:
Shizune - hluchonema predsednicka triedy

Misha - strelena kamaratka Shizune, ktora jej vsetko
timoci do posunkove;j reci

Hanako - extrémne hanbliva spoluziacka, trpiaca
popaleninami na viac ako Stvrtine tela

Lilly - vysoka, slepa, velmi dobre vychovana blondina
z ingj triedy

Emi - mala bezkyna, ktora prisla v minulosti o nohy
a teraz chodi pomocou protéz

Rin - extrémne zvlastna umelkyna bez rak

Kenji - poloslepy spolubyvajici na internate, veriaci ze
zenské pokolenie planuje sprisahanie proti muzom.

Misha

"So, how about it, Hisao?"




SHIZUNE

Toto su najhlavnejsie postavy pribehu, ktorych
hlbsiemu opisu sa vyhybam, aby som zbytocne
neprezradzal veci dopredu. Ide totiz o postavy, ktorym
vy ako Hisao rozhodnete, aky bude ich osud.

Hra ma dohromady 12 réznych koncov a to ako
dobrych, tak aj neutralnych a samozrejme nechybaju
ani zIé. Vsetko ovplyviuje to, ako sa pocas hry
rozhodnete a to je v podstate cely gameplay, co
zazijete. Vizualna novela je v podstate pribeh, ktory sa
vam odkryva prostrednictvom textu, hudby

a obrazkov, ktoré sa ukazuju v pozadi. Je to nieco ako
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interaktivna kniha a vsetky tieto tri aspekty su

v pripade tohoto diela takmer dokonalé. Hudbe
zlozenej Nikolom Armarfim (mladym Studentom
hudby) sa vzdy podari naladit’ tu spravnu atmosféru
pre dany moment. Vizualny styl celej novely je velmi
atraktivny a co sa pribehu tyka, tak je v takmer kazdej
.ceste” ktoru si vyberiete UzZasny a Uplne jedinecny. To
ako dospelo sa cela hra stavia ku problematike
postihnutia ma zaskocilo a to v dobrom slova zmysle.
Napriek tomu je to vizualna novela a vsetci uz asi
tusite Ze sexualne scény su v tomto zanri nevyhnutné.
TakZe ako je to s nimi tu? Su tu, ale zapadaju tam




perfektne. Ani pri jednej z nich som
nemal pocit, ze by bola len tak vhodena
do kotextu len aby tam bol nejaky sex

a aby sa to predavalo, ale skor ako
sucast’ vztahu, ktory ma hlavny
protagonista s diev€atom, ku ktorému
sa dostal. Ak by vam ale aj tak prislo
nepristojné pozerat sa na sexualne
scény s postihnutymi dievcatami,
mozete ist' kludne do menu a tam si ich
v nastaveniach vypnut. Budu proste
preskocené a vy nic neuvidite.

V konecnom désledku ide o vynimocny
zazitok. Zaobera sa tazkou témou ku
ktorej sa stavia az prekvapivo dospelo
a prevedenie ako také je zvladnuté na
jednotku. Jedina vec ¢o by sa dala
vytknat' je obcasna natvrdlost” hlavnej
postavy, ale to je z mojich osobnych

vytiek vsetko. Ak vas Zaner vizualnych
noviel zatial prilis neoslovil, tak si
myslim si Ze tato je jedna ktorej by ste
mohli dat’ Sancu. Skuste si sadnut’

a vychutnat' si zazitok, ktory vam
prinesie tento neobycajny pribeh. Cela
novela je bohuzial v anglictine, cize
znalost  tohoto jazyka je nevyhnutna.
Boli sice nejaké zmienky o ceskom
preklade, ale s tym sa eSte nikam
nepohlo, takze bohuzial anglictina je
jediny jazyk v ktorom je Katawa Shoujo
dostupna. A je tu este jedna Uzasna vec
ohladom tohoto titulu, a sice ze je
Uplne zadarmo. Celé dielo, ktoré bolo
vo vyrobe okolo 5 rokov je volne
stiahnutelné na domovskej stranke
www.katawa-shoujo.com

dodisturb888

+ pribeh

+ dizka

+ hadanky

+ dabing (viem, ze som sa nan
trochu stazoval, ale pocuvat’
nam znamu rec v hre nikoho
neurazi)

+ grafika

+ originalnost’

- kolisava obtiaznost’

- bugy animacii

- nevyrazna hudba

- neuspokojivy koniec
- Casté menenie diskov

=



FILMY

KINEMA.SK

‘ ., - ‘






02

P '\\

Rodinny

4

Blue Sky Studios sa snaZia po vzore Doby ladovej
vytvorit  sériu z dalSieho Uspesného animaku. Prvé Rio
nas pred tromi rokmi dostalo peknou animaciou,
pesnickami a nezabudnutelnymi scenériami mesta.
Teraz sa hrdinovia vracajq, ale vacsina ich
dobrodruzstva sa odohra inde: v pralese pozdiz
Amazonu.

Blu a Perla si spokojne nazivaju v rezervacii v Riu,
narodili sa im tri vtacatka, ktoré zdedili tatkovu chut’
objavovat svet a uzivat'si aj vydobytky civilizacie.
Namiesto maminho orechu si daju na ranajky lievance
a kukaju TV ¢i pocuvaju iPod. Pestuni Linda a Tulio sa
vydali do amazonskej divociny hladat modrych
operencov. Spociatku stastie nemali, neskor objavili
kfdel — no zaroven vstupili na teritérium, kde chce
jeden mecenas tazit drevo. Po videni Lindy v TV sa Bluy,
Perla a rodinka vydaju k Amazonu, aby objavili svoj
rod. A Nigel spriahne s mravenciarom i jedovatou
Zabou a slubuju si od vyletu vyrovnanie Gctov

Osobne som sa najprv bal, ¢im chcu autori naplnit Rio
2, ked' sa paradoxne od brazilskej metropoly na stovky
mil vzdialili, ale hollywoodski scenaristi makali
tentokrat naplno. A do scenara nasadili taku kopu
postav i zapletky, ze sa v priebehu 101 minut dokazu
odrazat od jednej linie k dalSej pomerne Casto. Je tu
Blu s familiou — a v pralese sa objavi Perlina rodina,
takze nas Caka operena variacia na Mgj fotor je lotor a
Crta sa tu aj potencialny sok Roberto. Z prostredia
navyse vyplynie aj pekny kontrast domestikovaného
vtacika s divocinou. Kto zabudol, ¢im si Blu presiel v
prvom filme, ten sa moze tesit' na nové patalie, kde
mu ani pekne pobalena ladvinka nebude stacit. A
hrdinu Blu Caka eSte aj kultdrna etuda s
konkurencnymi cervenymi vtakmi vratane
dramatického zapasu o vela.

Autori vytazili aj vedlajsie postavicky, Rafael a Nico tu
robia casting na svoju Sou. POvodne to skusali uz v Riu,
ale v dzungli nasli vela zaujimavych talentov — a tie sa
primarne staraju o jednorazové gagy.



Tolko postaviciek v kratkej sekvencii sa ani v
animaku nevidi ¢asto a niektoré su vynikajuce
ako duo capoeira.

Je tu navyse aj dalsi super (po Cervenych
vtakoch), a to Nigel slubujdci si pomstu. Nie je
to zly napad dat’ do diania opat’ aj staru
postavu, no podobne ako minuly tyzden
Kapitan Amerika, aj tu mi pride trosku zavcasu
recyklovat’ toho istého zaporaka znova. Je to
zrejme kompromis pre detského divaka, aby v
tej zaplave novych postav nezabudol na to, kto
je zly. Krasnym obohatenim je jedovata spevava
Zabka, ktora sa postara aj o umelecké zasnivané
duo. A mravenciar je vtipny vdaka apetitu a
dlhociznému jazyku.

Aby toho stale nebolo malo, pridu dve skupiny
[udi. Linda+Tulio hladaju vtaky, no rychlo sa im

vyrysuje protivnik v podobe taZiaceho magnata.

Vznika konflikt, ale tomu sa tvorcovia tolko
nevenuju: krizenie vtacikov a ludi je na mieste,
ale nie je prilis ¢asté a viac-menej si ho Setria az
do zaverecnej tretiny.

Rio 2 nema velky plynuly dej. Z plejady
postaviciek si vybrali takmer dvadsat’ (!), ktorym
sa venuju a zrejme iba deti po dvojnasobnom
videni budu ovladat’ vsetky mena, pripadne aj
charaktery. Niektoré su menej podstatné
(typoldgia deti Blu a Perly), iné viac a viem si
predstavit, Ze detsky divak bez problémov dve
navstevy zvladne, aby si véetko uzil. Co
nedokaze postavit suvisly dej, to nahradza
Carlos Saldanha mnozstvom

niekolkominutovych scén, kde uzije kazda
postava — i divakovi sa vacsinou dari bavit' s
nimi.

Dzungla filmu naramne prospela (hoci
animakov z prirody sme uz videli tucty) a pritom
si zachova este aj typické prvky pre rodiacu sa
sériu: zopar dobrych piesni, troska
prepracovanej choreografie alebo aj
mimoriadne pestry vizual. Ze sa trodku
recykluje, citit napriklad pri soundtracku. Zatial
co prvy diel uviedol niekolko pamatnych piesni,
tu sa scasti opakuju a z novych mi zatial
nerezonuje ani jedna.

3D repete funguje, uz ked sa vam zd3, ze je
trosku nevyrazné, tak vas zaklincuje napriklad
velky zobak tukana alebo zopar projektilov do
kamery. Slovensky dabing je solidny, piesne
dobre dabované, aj ked' zo zaciatku pride
experiment: zbor ide v
anglictine a do toho
pridu slovenské hlasy.
Zaujimavy
kompromis! Séria

Rio teda Zije,

posunula sa

dalej. No tazko
povedat kam s
pripadnou trojkou.
Mimo kontinent?



FILM

KAPITAN AMERIKA: ZIMNY VOJAK

Akcny

Walt Disney a Marvel to myslia s produkciou
komiksovych filmov vazne a neboja sa uz nasadit’ svoje
pokracovania ani do menej tradicnych terminov.
Zaciatok aprila nebol nikdy extravelkym ¢asom, no o
to lahSie sa programuju aj filmy z novych sérii. Za
jedenast mesiacov mame v kine uz treti titul po prvych
Avengers —a mnohym divakom moze vyjst” po Iron
Man 3 a Thor 2 ako najlepsi.

Steve Rogers sa po dlhom spanku snazi etablovat v
21. storoci. Trénuje, aby bol vo forme do velkych misii
vo svete a vo volnom case sa snazi dobehnut kultdrne
poznatky zo sveta poslednych 70 rokov. Nie je to

ako 90), ani vela kamosov. Posledna misia mala byt
rutina, no nesedeli na nej dve veci: Co robil IT manik na
lodi s namornikmi a preco agentke Romanovej trvali
niektoré tahy tak dlho? Vyzera to, ze ani S.H.LE.LD. a
jeho agenti uz nie su v bezpeci a ked' sa ocitnu aj pod
Utokom, zacnu odhalovat spiknutie v najvyssich
kruhoch. Do toho sa v meste objavi zvlastny bojovnik

menom Zimny vojak s Uctyhodnou vydrzou i
arzenalom.

Druhy Kapitan Amerika sa odohrava v sucasnosti a
najma po udalostiach prvych Avengers, uz straca kus
svojho kuzla komiksového filmu z druhej svetovej a
snazi sa ho alternovat” novinkami i splnenim urcitych
ocCakavani. Prvym je pOosobenie Stevea v sucasnosti,
ktoré si pyta nahravky na vtipné smece jeho adaptacie.
Prekvapivo ich nie je vela, skor sa vratia spomienky.
Tou druhou je zahrnutie novych postav, ktorée by ste
¢akali inde (Cierna vdova) alebo sa na ne teite z
plagatu (Robert Redford). Do diania su

pre Nicka Furyho. Tretou novinkou je novy zaporak,
ktory je dIhsi ¢as skor spominany ako by sa realne
prejavil (eSteze sa docka vybornych akcnych
momentov v druhej polovici filmu) a Stvrtou ohrozenie
S.H.LE.L.D.U ako nezlomitelnej organizacie — taky utok
na branu sme tu fakt nemali od maja 2012 a vsetkych
Pomstitelov.



"
/Ani jeden zo Styroch elementov vsak nie je

vyuzity na sto percent, iba cca na 70-80 a suvisi
s urcitym zacyklenim univerza a kontextom
filmu. Spominanie na udalosti z prvého filmu sa
neukaze byt marne a vynara sa tu prilis vela
elementov — akoby tvorcovia nedokazali
vytvorit' nove postavy, nepriatelov a len laviruju
po tom, Co im ostalo z prvého Captain America
alebo Avengers. Co ma vedie k dobrému tipu

im dvojky: urcite si jednotku

Neberte to ako prehnanu kritiku, na kizlo filmu
a jeho perfektné momenty to nemusi mat’
vplyv hned' v kinosale, az ked' si na ceste
domov premyslite, ako na vas film zaposobil. A
stale plati, ze tieto filmy od Marvela su velmi
dobré remeslo, no na hibku Batmana alebo X-
Menov nemaju.

Ale komiksové remeslo je tu podané nadmieru
dobre. Dvojica rezisérov (Anthony & Joe Russo)
nema s blockbustrami vela skisenosti, tak je
prekvapivé sledovat  uz prvu vyborne
nasnimanu a zrezirovanu akciu na piratmi
prepadnutej lodi. Cap i Cierna vdova sa
prehanaju a mlatia francuzske drzky po tucte,
hudba duni a vSetko ma rychly spad. Neskorsie
scény ako prepadnutie auta v meste, prvy suboj

,

Capa a Zimného vojaka i nebodaj obrovské
finale posobia este lepsie. Uprimne, miestami
davaju na frak aj Michaelovi Bayovi a finale je
lepSie zrezirované ako to, ¢o sme videli v
Transformers 3 Ci Avengers. Su tu silné postavy,
pastné suboje, lietajuce charaktery (Tony Stark
by zavidel), vSetko v pohybe.

Akurat vsetko medzi ak¢nymi scénami trosku

nezapada do relativnhe mierne vazneho

kontextu, ktory si berie tému ochrany a

slobody Tudstva, do toho este chce vniest’

Capovu nostalgiu a navyse postupne zacnete

vsetky dejové momenty predvidat skor ako by

scenaristi Cakali. Zapletky nie je vela a na .
viaceré zlomy pridete rychlo. Ale ked' pride 7~
akcia, hodite vsetky vycitky za hlavu a bavite sa ’
skvelo. g

Chris Evans sa uz etabloval vo svojej roli Capa,
Scarlett Johansson ma konecne dost’ priestoru
na Ciernu vdovu a Anthony Mackie sa ndm
rysuje ako velmi dobry herec do vedlajsich roli,
kde su casy jeho malej etudy v Million Dollar
Baby. Robert Redford je dobry, no starsi divaci
by cakali viac.

Kapitan AmeriKa: Zimny vojak je jedna z
najlepsich marveloviek ostatnych rokov a urcite
lepSia ako druhy Thor. Akurat je to stavka na
istotu, ktora malo riskuje — a tym padom
minimalne prekvapi.
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Co primélo Darrena Aronofskeho, aby po Uspechu
Ciernej labute natodil biblicky pribeh? Snaha ist' po
dvojici filmov s ludskymi hrdinami opat inam? Vratit’
sa k nevyuzitym napadom z Fontany? Zobrat postavu
Noema a ponorit sa do jeho psychiky? Alebo dostal
chut’ natocit' si trikovy blockbuster?

Kazdy z nas bude hladatodpoved na ind otazku.
Pribeh Noema v Biblii zabera len tri-Styri kapitoly prvej
knihy Mojzisovej a urcite neobsahuje velké mnozstvo
materialu pre taky dlhy film. Je lepsSie ho brat” ako
volnu interpretaciu pribehu. Aronofsky si musi
vypomahat a natiahnut  svoju stopaz, aj ta je sucast'ou
jeho vyznania k predlohe. Potrebuje nas drzat’

v kinosale, aby Noe spravne vyznel — i vyzrel.

Scenar sa opiera o zakladné dejové body: tazko
povedat, i ma Noe uz viac ako pat'sto rokov, ale ma
manzelku, troch synov a vidiny, ze sa blizi koniec sveta.
A jemné naznaky od Boha — tam kde rastie na susi
kvet. V sne vidi apokalypsu a ludské torza pod vodou,

i vyda sa k hore deda Matuzalema po radu. Prejde cez
spalenu zem Strazcov a po dialégu so starym otcom
pochopi: ohen je skaza, voda je koniec i zaciatok.

| potopa sa blizi a on musi postavit archu, do ktorej
vlozi po pare zvierat, pretoze tie musi chranit a su
nevinné. Lud sa bliZi k jeho stavbe a spociatku mu
neveri, no po prvej kvapke sa v nom prebudi neludska
tdzba narvat sa dnu. Dazd neustava, osud bude
specateny. Fanusikovia Aronofskeho si mézu
vydychnut’ toto nie je biblickych 10 000 pred Kristom,
ale tazky, kruty a miestami az brutalny film. Vypoveda
o bode, kedy Boh ide nicit" ludstvo, lebo je prehnité.
Po zrade z raja a bratovrazednej etude Kaina a Abela
sa narody vrazdili dovtedy, kym Boh nezoslal dazd.
Svet, ktory Aronofsky vykresluje nema Stipku nadeje
na zaciatku filmu. Je tu hola pustatina, kde je pomaly
zazrak, ze Noe dokaze prezit so svojou rodinou.
Drancovanie, vytazené suroviny, krutost. Vyprava filmu
najprv nepotrebuje vela: staci jej sinkom vysusena
prazdnota z apokalyptickej sci-fi.



Citatelia Biblie z predlohy vedia méalo o procese Co ma vedie opat k hlavnej idei: Noe
stavby Ci vnuknuti myslienky, tak kazda scéna  je tazky a kruty film. Zlo v podani

o tom, ako Noe zacne stavat  archu, odkial [udstva je vSade, sami ste
berie drevo a ako Boh zoSle potopu mdze pripraveni ho obetovat ho
naplnit’ ich oCakavania. Je to presne tato séria  za Ciny. Nepozera sa lahko,
scén, kedy fascinujuco sledujete rodiaci sa v lese pred archou sa lud
kolos a Cakate na skazu, pocas ktorej budu bije o kus masa a trha
hrdinovia prezivat. Je tu mimoriadne dobre zviera. Pocas potopy
zrezirovana epizdda Zitia v korabe ¢i prichod pocujete kvilenie za

zvierat. No Citatelia sa musia pripravit' na drevenou stenou archy.
niekolko odlisSnosti a improvizacia im nemusi  Finalna tretina vas pojde
vzdy dobre padnut. vybiCovat’ — viac ako 20 minut

budete Cakat na dve scény, ktoré musia prist’
Biblicky epos si vypomaha aj nadprirodzenymi  a sami budete posuvat’ Cas stopaze, aby prisli
prvkami. Lud tazi vzacnu surovinu s magickou a mali ste ich za sebou. Syn nechce odpustit’
Crtou zapalovat ohen. Strazcovia su bozské otcovi, otec si nerozumie s manzelkou atd".
bytosti, berd formu mensich kamenozrutov
a zohraju niekolko uloh: pri putovani, stavbe a  Russell Crowe odvadza jeden z najlepsich
bitke s ludom. Vtedy sa Noe meni na velky vykonov poslednej dekady. V jeho zamracenej
blockbuster a serviruje akéné scény z velkej tvari vidno odhodlanie, tuzbu plnit" panov plan,
fantasy. Potopa vyzera realisticky, hoci po 2012 ale aj zivotné dilemy. Jennifer Connelly sa snazi
vés uz asi neprekvapi. Krasny je véak kontrast  vymanit z kdpie starostlivej manzelky z Cistej
oproti bujnému lesu zo semienka alebo susi zo duse a dari sa jej to, najma v silnych scénach na
zacCiatku — zem zaleje voda a nic nevidno. Ak arche je vyborna. Ray Winstone je klasicky
dufate, Ze potopa berie velku Cast’ stopaze, zaporak a Emma Watson sa prejavi az
vopred varujem, radsej krot'te ocakavania. v zaverecnej tretine. Ale pamatne.

Noe to nebude mat'v kinach lahké, nie je
typicky blockbuster. Jeho presah do tazkych
dram Darrena Aronofskeho je silny a po videni
uz chapem, preco chcel Paramount rozmyslat’
o prestrihani. No je to vzacny biblicky kusok,
kedy pri improvizacii dlho neviete kam smeruje,
o je velké plus. Isteze by mu prospelo
skratenie o 15-20 minut, ale uz by stratil na
tazivej atmosfére — a ta je jeho devizou. Pri
vyrieknuti historického ortielu nad ludstvom
nemozete predsa Cakat ahko stravitelny
popcorn.

Velku Cast’ stopaze nezaberaju velké scény, ale
skor tie komorné s niekolkymi postavami

v zabere. Aronofsky radsej necha hrdinov
filozofovat, viest' nejasné dialogy

a neservirovat divakovi presny vyklad. Tento
fakt docieli azda najzasadnejsim rozdielom
oproti predlohe: Boh k Noemovi ani raz
neprehovori (necCakajte ziadny hlboky hlas
Stvoritela ako z Princa egyptského), ¢im sa Noe
musi dovtipit’ posolstva sam. To vedie

k oCakavanym momentom (postav archu,
zachran seba, rodinu i zvierata), ale aj moznej
zlej interpretacii. Ta vyusti v citovo vysilené
scény na arche pocas pobytu. Ak je nieCo
vykreslené v maximalnej moznej miere, je to
sonda do vnutra Noema az do konca filmu.

PS — Na otazku Peta Konecného, i je film
druhy Strom zivota patri odpoved asi nie. Ale
pockajte si na pOsobivé prerozpravanie
stvorenia sveta i typicku Aronofskeho variaciu
jednej scény pocas filmu






