ASSASSINS CREED ROGUE "
|AST OF US REMASTERED, DEAD
SLAND 2;MGS VA RYSE\NA PC, RISEN 3!

DIVINITY ORIGINAL SIN QUANTUM BREAK




PREVIEW

DEAD ISLAND 2

QUANTUM BREAK

SHADOWS HERETIC KINGDOMS
RED SOLSTICE

METAL GEAR SOLID V NA PC
RYSE NA PC

ASSASSINS CREED ROGUE
LITTLEBIGPLANET 3

RECENZIE

RISEN 3

DIVINITY ORIGINAL SIN

LAST OF US REMASTERED
VALIANT HEARTS THE GREAT WAR
MOTO GP 14

LIFELESS PLANET

ANGRY BIRDS EPIC

WOLF AMONG US

SHOVEL KNIGHT

SACRED 3




TECH

ALIENWARE 13
MONITORY S G-SYNC
SHIELD TABLET

AKY JE PRINOS DX12

UZIVATELIA

CASTLES IN THE SKY

WAKING MARS
VYDAVA
SECTOR s.ro.
SEFREDAKTOR
F | L I\/I Y Peter Dragula
REDAKCIA
EXPENDABLES 3 Ejgg;'a%rﬁzhut
SEX TAPE Vladimir Pribila
STRAZCOVIA GALAXIE orosay Dreenas
USVIT PLANETY OPIC Juraj Malicek

Jan Kordos
Robert Raduska

Clanky najdete na
www.sector.sk







VYHRAJTE
ALIENWARE TACX HEADSET

Spolu s Alienware sme pre vas pripravili sitaz o headset TACX, vasou Ulohou bude znovu najst’ Cisla ukryté v Cisle
magazinu. PresnejSie su v magazine tri Stvormiestne Cisla ktoré musite najst’ a zadat do sutaze na naSom webe,
konkrétnet tu:  www.sector.sk/sutaz/343/alienware-sutaz.htm

Sutazit mozete do konca mesiaca.

Pre zaujimavost spravne Cisla do sutaz z minulého mesiaca o Wildstar hry boli 5403-1112-3019.
Sutaz sme uz vyhodnotili.


http://www.sector.sk/sutaz/343/alienware-sutaz.htm
http://www.sector.sk/novinka/86280/sutaz-o-wildstar-hry.htm
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Akcné adventura PC, Xbox One , PS4

To, ¢o vidite na obrazkoch okolo, nie su bezni

navstevnici podujatia Gamescom, ktori sa tlacia pri
vchode, ale infikovani z Dead Island 2, ktori si toto
podujatie tiez nemdzu nechat’ ujst. Predvadzaju sa v
prvom gameplay videu a priamo na vystavisku budu aj v
hratelnej verzii.

Dvojka sa odohra niekolko mesiacov po udalostiach na
ostrovoch. Vojsko USA bude drzat’ postihnutu oblast v
karanténe, ale na plazach v Kalifornii prepukne hotové
peklo.

Hra umozni kooperaciu az 8 hracov a vysledok
ocCakavame na jar 2015.. Tentoraz vyvoj prebrala firma
Yager, kedZe povodni autori z maju vela prace s dalSou
zombie hrou Dying Light.

Yager vsak predtym vytvorili pésobivy pribeh v Spec
Ops: the Line a teraz ¢akdme, ze podobnu atmosféru
zopakuju aj tu.







QUANTUM BREAK
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Remedy Akcna

Max Payne a Alan Wake. Stacia dve mena a aj ten, Co
nikdy nazov finskeho studia Remedy Entertainment
nikdy nepocul, sa okamzite dostava do obrazu. Tieto
znacky dodnes rezonuju v hernom priemysle dodnes.
Jedinecnym rozpravacskym stylom, vybornymi
hlavnymi hrdinami a aj zaujimavym pribehom.
Prakticky sa im podarilo skibit hru a film v podobe,
ktora kombinuje to najlepsie z oboch — rozpravanie

z filmu a hratelnost hry. A v podobnom duchu chcu
pokracovat’ aj so svojou novou znackou, no drobné
zmeny nebudu chybat. Napriklad nebude niest’ nazov
podla hlavného hrdinu.

Inak by sa musela volat Jack Joyce. Jack je hlavhym
hrdinom Quantum Break a mé Stastie v nestasti. Na
univerzite v Riverporte vedci skimali moznosti
cestovania ¢asom a ich experiment dopadol

katastrofalne. Jack a traja jeho kolegovia ho sice prezili

a dokonca aj nadobudli nové schopnosti, no cas vo
svete sa zacal rucat, ¢o v konecnom doésledku bude

Xbox One

znamenat' aj jeho znicenie. Jack a Beth musia spojit’
svoje novo nadobudnuté schopnosti a zvratit rozpad
plynutia Casu. A Paul Serene? Ten je zo vsetkych
najsilnejsi, no stoji na opacnej strane.

Nebude to vsak také jednoduché. Po krku im ide
obrovska korporacia Monarch Solutions, ktora z nich
spravila poprednych nepriatelov statu. V rukach drzia
ako policiu, tak aj ostatné Urady a vam je jasné, ze vam
po krku pojde Uplne kazdy, kto sa vam postavi do
cesty. A aby toho nebolo mélo, Monarch ma

v rozpadavajucom sa svete v rukach technologiu,

s ktorou vam dokazu poriadne podkurit aj napriek
tomu, ze mate nové Specialne schopnosti, ktora vam

v nastolenom svete umoziuju prezit.

Autori, najma Sam Lake, si davaju zalezat na pribehu
hry. Na jednej strane tak sledujete svet v rozklade
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a moznosti manipulovania narusenym pridom casu,
ktoré vsak nepbsobia ako velké sci-fi. Za to hra vdaci
aj tomu, Ze vsetky tieto aspekty jej autori konzultovali
s vedcami pracujucimi v CERNe. No a potom je tu
osobny pribeh hlavného hrdinu, ktory sa zmieta

v suboji medzi tym, o mu je urcené a vlastnou volou.

Jack sa chce vzopriet’ osudu a vy mu s tym musite
pomoct’.

Ak ste sledovali prezentaciu hry z nemeckej vystavy
Gamescom, urcite ste si vSimli podobnost hratelnosti
s predchadzajdcim Remedy titulmi. Hra sa podoba na
Alana Wakea svojou tazivou atmosférou a temnejSim
zasadenim. Rovnako sa vsak podoba aj na Maxa
Payna. Oproti Alanovi je totiz akénejSia a neraz sa
vam pri vyuzivani schopnosti vratia spomienky na
strelbu v uliciach New Yorku popri skakani pri
efektnom spomaleni casu. Dalo by sa povedat, ze
Jack je Max Payne na steroidoch.

Na jednej strane sa tu Uplne lame cas samotny. Veci
su zastavené, spomalené, pripadne sa pohybuju sem

a tam v kratkom casovom Useku. Jack ma najma
moznost pohybovat' sa v tychto ¢asovych
Lstutteroch”. Nemoze ich vsak nijako ovplyvnovat

a tu prichadza do hry kreativita tvorcov, ktori pred
vas stavaju Casto nemozné situacie. Obrovska lod’
vrazila do mosta, ten sa vam lame pod nohami, ale

v niektorych momentoch sa destrukcia zastavi

a niekde preskocite, pricom sa onedlho Cas o nieco
vrati, a opat’ Celite trochu ingj situacii. Tieto momenty
sU samozrejme silno predscriptované, no aj tak vam
v nich autori stale nechavaju kontrolu nad postavou.

Zatial nam Sam Lake prezradil len 3 hlavné ¢asové
schopnosti, v hre ich vSak bude o nieco viac. Okrem
pohybovania sa v zmrznutom Case dokaze Jack
jednoducho zmrazit' ostatnych, pripadne ich aspon
spomalit” oproti sebe samému. Efekt to ma podobny
ako bullet time, akurat z neho mate este vyraznejsi
prospech. Dalej dokaze vytahovat ludi zmrznutych
v Case. No a nakoniec moze vidiet kusok do
buducnosti a na zaklade toho sa rozhodnete ako sa
s danou situaciou vysporiadate. Jack vsak nebude




jediny, do ktorého koze sa vzijete. Neskor docasne
preberiete aj Ulohu hlavného antagonistu, ktory
disponuje junction schopnostou ovladania casu, na
jej predstavenie si vSak eSte budete musiet’ chvilku
pockat’.

Jack by si len so zamfzanim ludi v Case nevystacil

a teda sa dokaze aj schopne obracat’ so strelnymi
zbranami. A prave v tomto ohlade je vidno odklon
od akcne skér komornejSieho Stylu Alana spat’

k Maxovi. Za roznych peknych efektov spomalenia
Casu totiz beha z jedného krytu do druhého, pricom
mu nerobi problém palit" olovo vSade navokol seba.
Na beznych nepriatelov to staci, no na Juggernautov
nie. To su Specialne exoskeletony vyvinuté
Monarchom, ktoré sa dokazu pohybovat’ aj

v zamrznutom Case- mozete na nich ist'kombinaciou
sily a schopnosti, pripadne ich porazite vdaka
vyhodam v prostredi, ktoré autori prichystali.

A zda sa, Ze obcas da Quantum Break poriadne

zabrat. Ani nie tak v beznych prestrelkach, ale skor

v subojoch so silnejsimi nepriatelmi a najma

v situdaciach, kedy bojujete nie s nepriatelmi, ale Y
s prostredim a rdcajucim sa ¢asom. Prave vtedy totiz

hra odpusta len velmi malo, ¢o sme sa mohli

presvedcit na vlastné oci.

Kvalita prezentacie bez akychkolvek okolkov
dosahuje filmovych hranic. VSetko sa jej podriaduje
a navyse nie je do hry natlacena nasilu, ale gameplay
prechadza do prestrihovej scény a ta zase nasledne
do hratelnosti. Graficky je hra uz teraz podarena, aj
ked’ niekol'ko detailov by sa jej vytknut dalo.
Dolezitejsi je vsak styl, ktory vyborne sldzi na
budovanie atmosféry. Herci odviedli vybornua pracu,
z prezentovanych ukazok to bolo vidno najma na
dabingu. Chvilku pozerate napinavu filmovu
sekvenciu, hned’ na to ju uz zazivate na vlastnej kozi.
Koniec koncov presne na toto si aj Remedy najalo



filmového reziséra, aby bol dojem z prepojenia dvoch
médii v jednom produkte dokonaly.

Cinematicky feeling hry nie je zvoleny nahodou.
Quantum Break totiz prekroci hranice jednotiek a nul
na disku v konzole, ale dostane sa aj na obrazovky

v podobe serialu. Ten by sa mal na trh dostat spolu
s hrou, jeho natacanie podla slov autorov zacne uz

o par mesiacov a mézeme tak ocakavat, Ze rovnako
ako Scottove Halo, aj serialovy Quantum Break sa
postupne zacne odhalovat’.

S Quantum Break pokracuju autori z Remedy v trende,
ktory si nastolili uz velmi davno — ponukat’ skvelé herné
zazitky so silnym osobnym pribehom a vyraznymi
hrdinami, pricom mu vedia dat to nieco navyse, co

z neho spravi legendu. Mnoho z hry ste uz mohli vidiet
sami. Mnoho dalSieho zostalo skryté pre novinarov za
zatvorenymi dverami, no vsetko zatial nasvedcuje
tomu, Ze zachranu sveta pred jeho Uplnym zrdtenim si
buddci rok uzijeme. Navyse je tu stale ten sklucujuci
pocit toho, Ze vdm uplynie cas. Doslova.

Matug Strba
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Games Farm RPG

Slovenské Diablo sem, slovenské Diablo tam. Novy
RPG pocin z dielne slovenskych vyvojarov sa uz od
ohlasenia nevie vyhnut porovnaniu s momentalne
najvacsou znackou v zanri akénych RPG. Diablo mame,
aj vdaka velmi dobrému datadisku Reaper of Souls,
stale v Cerstvej pamati a Shadows: Heretic Kingdom sa
s nim nemo&ze porovnavat. No ani nechce. Ide si
vlastnou cestou a autori Casto radsej spominaju
Baldur's Gate ako svoju inSpiraciu. No a my ostatni,
ktori si eSte pamatame jeden starsi nenapadny kusok
zo Slovenska, by sme najradsej hovorili o novom Kulte.

Shadows: Heretic Kingdoms je totiz (nie az takym
priamym) nasledovnikom desat’ rokov starej slovenskej
RPG Kult, ktora sice mala dost’ chyb, no zaroven aj
svoje Caro a zaujimavé napady, ktorymi si nas chlapci
z Kosic ziskali. Medzicasom sa venovali iba lietadlam

a stihli aj zmenit nazov na Games Farm, no stale tajne

ERETIC KINGDOMS

PC

pracovali na koncepte, ktory by vyhovoval
pokracovaniu Kultu. Nakoniec to nie je ani first person
v Style Skyrimu, ani 3rd person vo velkom svete.
Tvorcovia sa vratili k vlastnym koreriom a Shadows
svojmu predchodcovi rozhodne nerobi hanbu.

Hra je aktualne v early access verzii dostupna na
Steame a to je taktiez verzia, ktorej sme sa niekolko
poslednych tyzdnov venovali. Ako taka samozrejme
obsahuje chyby, v mnohych aspektoch je
nedokoncena, no ponuka zaujimavy pohlad na to, Co
by neskor mohla ukazat' plna verzia. Zavedie hracov do
tajomného fantasy sveta, ktory sa prave ocita na
pokraji znic¢enia. Aj ked' to tak na prvy pohlad
nevyzera, za rohom ciha velké nebezpecenstvo

a jediny, kto ho dokaze preméct, je ten najmenej
pravdepodobny hrdina.



Je nim démon, ktorého zo zahrobia vyvold mocny, no
skryty mag. Postava, ktora by v inych hrach stala na
opacnej strane barikady, sa tentoraz stava hlavnym
protagonistom, ktory musi svet nie znicit, ale
zachranit. Démon v tom vsak nebude sam. Je to
pojedac dusi. A duse inych, zivych aj mrtvych, su jeho
potravou, ale aj babkami. Pomocou nich sa dokaze
premiestnit’ do sveta zivych. A tu prichadza na rad
vyber hrdinov. Démon sa totiz dokaze pohybovat len
vo svete tienov (opat sa tak vracia svet, kam Games
Farm umiestnili ¢ast” diania v Kulte) a aby sa dostal do
sveta Zivych, potrebuje babku.

V Uvode si vyberate z trojice, ktora predstavuje
zakladné archetypy zname z podobnych hier: kral
banditov Kalig je tank, Jasker lukostrelec a Evia zas
carodejnicka. V Uvode tak mate jasne na vyber styl,
ktory preferujete v boji. No postupne sa aj v tejto
oblasti hra vyvija. Kmen tvori stale démon Devourer
a hlavna postava, ktoru si vyberiete v Uvode, no
postupne viete vstrebat” aj dalSie duse, ktoré vam

v boji pomozu a vyrazne menia Styl hratelnosti, takze
si vyzaduju vyuzitie v Specifickych situaciach. Ako
nam odprezentovala kratka ukazka, je medzi nimi
mocny golem, no taktiez aj maly skriatok s lukom.

A ako nam naznacuje oficialna stranka, nie len pribeh

ma mnoho zakuti, ale aj pocet postav sa este vyrazne
rozrastie.

Ako uz z vysSie opisanej povahy hry vyplyva, bojujete
v dvoch svetoch. Kazdy ma svoje prekazky a hadanky
a pri ich rieSeni vam pomédze presun z jedného
univerza do druhého druhého. Vo svete tienov mézu
stat’ mosty, ktoré su vo svete ludi uz davno zbuarané,
alebo sa odhali cesticka cez pole plné pasci. Taktiez
vas ale ¢akaju dva rozne druhy nepriatelov. Bojujete
s lud'mi aj démonmi a musite davat’ velky pozor na
to, aby ste tieto boje dobre vyvazili kvoli Urovni
svojich postav. Taktiez questy najdete v oboch tychto
svetoch, ¢o zvySuje ich variabilitu.

Hra nam zatial predviedla svoju prvu kapitolu, ktora
zaberie zhruba 5 - 6 hodin. M6zeme tak odhadovat,
zZe plna verzia by sa lahko mohla dostat cez 30 hodin,
Co je pomerne slusny Cas na akénu RPG. Cela epizdda
sa odohrava v meste Thole, kde s hlavhym hrdinom
musite splnit’ zopar pribehovych uloh, no najma
mnozstvo vedlajsich. Tie zatial ukazali zopar
zaujimavych kdskov, pricom na seba mnozstvo uloh
postupne navazuje, no bohuzial sa nevyhli ani
niekolkym poslickovskym questom. Okrem mesta sa
dostanete aj do katakomb pod nim a budete bojovat’



so zaujimavymi nepriatel'mi. Bohuzial sa autori nevyhli

klisé, ktorym su pavuky.

Ak by ste stale hrali len vo svete udi, pricom sa len

v povinnych pripadoch zmenite do formy démona,
Coskoro by ste narazili na problémy. Jednak su to uz
spominané questy a tym padom aj predmety, ktoré by
vam usli. Bojujete s réznymi démonmi a rozvijate aj
Devourera. Bez toho vam sUperi narobia velké
problémy, pricom je to prave Devourer, ktory je
najdodlezitejSou figurkou z vasej partie. Jednotlivé
postavy si mOzete prepinat, niektoré mozu aj zomriet,
no démon nie. Ak padne, znamena to pre vas navrat

k poslednej ulozenej pozicii.

S tym suvisi aj systém ,zivota” v hre. Shadows ponuka
Standardny systém liecivych elixirov, ktory obohacuje o
vlastny systém dusi. V zasade to teda znamena, zZe
duse, ktoré Devourer ziska z padnutych nepriatelov,
mu mozu pomoct pri lieCeni. Avsak taktiez mozu liecit

aj ludské postavy. Je ich vSak obmedzeny pocet — len
tolko, kolko ste si nazbierali. Takze pri lieceni musite
davat dobry pozor, aby ste si ich neminuli v tazkej
situacii len na jednu postavu a este aj to nevhodnu.
Navyse, ako si postupne postavy vylepsujete, maju viac
HP a pri lieCeni tak duse spotrebuju rychlejsie.

Postavy si teda vylepsSujete nie len v oblasti Zivota, ale
aj skusenosti a schopnosti. A kazdu zvlast. Bohuzial, tu
toho hra zatial mnoho neukazala, umoznila dostat sa
maximalne na level 6, pricom to je stale eSte len
zaciatok budovania vasej postavy, takze ani schopnosti
sa prilis nelisili. Skusenostny strom vsak vyzera byt
pomerne bohaty, aj ked méze posobit jednoducho.
Postupne ponuka na vyber mnoho schopnosti
(aktivnych aj pasivnych), ktoré si navyse este mozete
individualne vylepsovat na niekol'kych drovniach.
Rozhodne je toho viac ako v Diablo 3, zvlast ak
zoberiete do Uvahy, Ze vylepsujete celu partiu.



K tomuto typu hier neoddelitelne patria zbrane

a mnoho inych predmetov, ktoré mozete predavat’

a ziskavat za ne zlato, ¢i si z nich neskér nieco vyrobit.
Aj v tomto pohlade early access verzia ponukla len
zacCiatocny vysek, podla ktorého hru tazko globalne
hodnotit. Co sa zbrani a vystroje tyka, s hlavnou
ludskou postavou ich mate pIné priehrstie a stale ich
mo&zete vymenit za nové. Horsie to je s Devourerom,
pretoze jeho nové vybavenie nachadzate len velmi
pomaly. Drop je sice nahodny, no aj tak tych prvych 5 -
6 hodin s nim stravite zvacsa len so zakladnym
vybavenim. Veci si, samozrejme, moOzete aj kupovat’

u obchodnikov, no ti disponuju len obmedzenou
ponukou. Nemaju vsak rovnakeé ceny, takze ak nieco
potrebujete, oplati sa vam hladat’ a oslovit  viacerych
predajcov.

Co sa tyka grafickej stranky, sanka vdm nespadne.
Neznamena to vSak, Ze by hra vyzerala zle. Vyzera
dobre, len pomerne jednoducho. Vyhodou toho je aj

fakt, ze je tym padom pomerne nenarocna na hardvér.

Hudba je taktiez prijemna a dabing sa javi ako
zaujimavy. Zatial je nadabovana len postava
rozpravaca, ktorému hlas prepozical legendarny britsky
herec Tom Baker (rovnako ako v Kulte). Ten sa preslavil
ako Doctor Who aj vd'aka charizmatickému hlasovému
prejavu a ani po rokoch z neho nic nestratil.

Shadows: Heretic Kingdoms nie len v tom dobrom
nadvazuje na Kult, ale hre sa dari budovat aj svoju
vlastnu identitu. Nekopiruje Diablo, co m6zeme
povazovat' len za plus a aj ked sa v ranej faze nevyhla
niekedy neprijemnym bugom, ukazuje kvality

a potencial, ktory méze naplno rozvinut' v plnej verzii.
Svet Shadows je zaujimavy, postavy netradicné a
systém rozvoja sviezi. Finalnej verzie by sme sa mali
dockat’ este tento rok.

Matus Strba
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THE RED SOLSTICE

lronwara

The Red Solstice je hardcore takticka akcia s pohladom
zhora, v ktorej solo hrac nema Ziadnu nadej na pretzitie.
Pribeh vas zavedie do postapokalyptickej budicnosti,
konkrétne do roku 117 AE (After Earth). Kedze Zem je uz
minulost'ou, ludstvo sa uchylilo do byvalych kolénii na
Marse a snazi sa prezit’ uprostred nehostinnej cervenej
pustiny. Niezeby to Slo zle, lenze v osudovom roku 117
prisla pocas zimného slnovratu prachova burka, taka
obrovska, ze dostala vlastné meno — Red Solstice.
Spojené kolonie zrazu stratili kontakt s Tharsisom,
hlavnym mestom planéty a vy ste, bohuzial, ¢lenom
elitnej jednotky, ktora ma vysetrit, Co sa stalo.
VySetrovanie sa vsak velmi rychlo zvrhava v boj o holy
zivot. Steam Early Access verzia, ktora sa mi dostala do
PC, eSte nema kampan, takze po kratkej vyuke nezostalo
nic ing, len sa pustit' rovno do multiplayeru.

Boju predchadza vyber postavy a vyzbroje, ktory je
solou a korenim hry. K dispozicii je hned' 8 bojovych
oblekov (povolani), mnozstvo zbrani, schopnosti,
perkov... Prirychlo? Tak spomalme. Toto si asi povedali aj

i

v Ironward studiu a nespristupnili hned' vsetky
povolania, aby medzi nimi novi hraci neprebiehali ako
jahniatka stratené uprostred cukrarne, neschopné si
vybrat. Na zaciatku je teda k dispozicii priebojny assault,
tazko vyzbrojeny heavy a odvazny medik. AZ ked sa v
boji otukate a ziskate nejaké tie skdsenosti, odomkne sa
rychlonohy recon (skaut) a milovnik ohfostrojov
demolition, neskor i marksman (sniper), hi-tech
terminator a tazkotonazny pyromaniak hellfire.

Myslim, ze uz samotny vypocet moznych povolani musi
zniet zaujimavo. Navyse prezradim, ze napriklad assault
si do boja vybera styri z celkovo jedenastich Specialnych
schopnosti, tri z tuctu perkov, jednu primarnu zbran z
desiatich a jednu z piatich sekundarnych. K tomu este aj
roznu municiu. Podobné je to u dalsich povolani. Na
bojisko teda mozete dostat’ medika vybaveného Styrmi
schopnostami zameranymi na lieCenie a odstranovanie
jedov, s perkami podporujucimi rychly beh, aby sa pocas
boja vzdy objavil tam, kde ho prave potrebuju. Prijatelny
je ale aj dobre vyzbrojeny medik, schopny otravit’
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nepriatela. Aj tieto polozky sa vSak odomykaju
postupne, spolu so ziskanymi skisenostami. Tie sa este
delia na viazané ku konkrétnemu bojovému obleku a
spoloc¢né a tie ovplyviuju dalsie vlastnosti postavy, ako
rychlost behu, zasobu zivota i Sikovnost’ pri nabijani
zbrane.

Hraci sa spajaju v beznych lobby miestnostiach,
dohaduju sa na zlozeni timu i naroCnosti a potom sa uz
maximalne osemclenny tim konecne dostava do akcie.
Raketoplan vas moze vysadit’ vsetkych na jedno
miesto, alebo date prednost vysadkovym modulom
pokryvajucim vacsiu plochu mesta. Tak, i onak, ulice
su totalne vyludnené a objavuju sa prvi démoni.
Pekelnici na Marse sice nie su Uplne originalnou
myslienkou, ale to vébec nevadi, atmosféra je spravna.

Ci uz zo zaciatku narazite na malych, vacsich
Stvornohych alebo eSte mensich zubatych démonikoyv,
po absolvovani tutorialu nepredstavuju vaznu hrozbu.
Pokojne mozete docasne nastavit’ strelbu na
automatiku a zacat’ s rabovanim. Prva faza hry je
presne o tom. Obyvatelstvo je s najvacsou
pravdepodobnostou mrtve a v meste sa mnozia
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démoni. TakZe sa netreba hanbit'a mdzete vyrazit' na
vlastnu past’ do domov a skladisk. Tu najdete granaty,
bomby, lekarnicky a vSetko sa bude hodit. Alfou a
omegou je vsak municia.

Do akcie ste dostali zasoby v style "keby nahodou”, no
teraz budete potrebovat zlikvidovat' tisice a tisice
najhnusnejsich netvorov a to sa bez rozpalenych hlavni
dokazat neda. Zaroven sa uz ale deje niekolko veci.
Cestou po meste aktivujete obranné veze, zapajate
generatory a skor ¢i neskor narazite aj na radarovu
stanicu. V principe staci prezit' 52 minut do priletu
evakuacného lietadla, no oplati sa venovat' aj misiam,
ktoré vas tim poprehanaju krizom-krazom po mape. To
uz ale prichadza pokrocilejsia faza. Utoky démonov a
pekelnych hnuséb vytiahnutych z hrobov, sa stupriuju
a zdruzuju sa do stale silnejéich vin. Na prichod novej
viny upozornuje aj soundtrack, ktory docasne
prechadza od skladieb dokreslujucich atmosféru, k
niecomu, Co vam az nebezpecne vysoko zdvihne tlak.

Vo vinach nepriatelov sa zrazu objavuje pekelna verzia
nosorozca a nedaleko za nim sa kotula Cosi plné
jedovatého slizu a pripravené po smrti explodovat’ a...




Tu to konci. Teda aspon pre timy zaciatocnikov.
Spomenul som uz, aké je narocné prezit tu necell
hodinu? Kampan som sice eSte nemohol vyskdsat, no
pochybujem, Ze niekedy ponukne nezabudnutelny
pribeh. Samotné bitky si vsak uZijete.

Grafické spracovanie je sice pekné a hlavne prehladné,
no ziadne hody plné realistickych striekancov krvi to
nie sU. Ked' si budete hru na druhy den opat’ zapinat,
pravdepodobne preto, Ze tentokrat uz chcete prezit
celé to peklo az do konca, nasadnut do zachranného
lietadla a konecCne vyskusat’ aj vyssiu, Cize normalnu
Uroven narocnosti. A nebudete prvi, nebudete druhi,
ani predposledni, nie je to smola a nikto sa vam
nebude smiat. Hra je skratka narocna. Dobrou spravou

ale je, ze aj po neuspesnych misiach si pripocitate
skusenosti a tak pomaly silniete a ziskavate prevahu.

Teraz uz ste schopni prezit' zakladny napor a
dostatocne rychlo nazbierat a v spravnu dobu pouzit
vybusniny, zasobit’ sa municiou, ziskat’ par levelov,
vylepsit  svoje schopnosti. Ako plnohodnotny ¢len timu
sa zUcastnite druhej fazy bojov, v ktorej sa tim musi
opat stretnut a v neustalom pohybe spolocne odolava
vinam najsilnejSich nepriatelov a pokracuje v plneni
Uloh. Red Solstice je rozhodne vyzva.

Okrem najjednoduchsieho rezimu ponuka hra
multiplayer a par dalSich moznosti. Mozete zaskrtnut’
policko so sekundarnymi misiami, mézete nechat’
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vonku zurit" prachovd burku a presunat vacsinu bojov
do interiéru, mozete povolat viac, no slabsich
zombikov, mdzete celd hru urychlit a hoci to znie
neuveritelne, je tu aj hardcore méd. Tiez je tu
zaujimavy ,Bunker Mode”, ktory je menej o behani a
viac o budovani obrany s tym, Ze ste zasobovani zo
vzduchu. Okrem toho je uz v priprave aj "Point
Capture” rezim.

Ked som chcel zistit’ ¢osi viac o studiu lronward, velmi

ma prekvapila skromna webova stranka, ktora hlasa, ze

Studio sidliace v chorvatskom Zahrebe ma iba
sedemclennu posadku. Do svojej prvej hry museli
autori vlozit vela Usilia a verim, ze sa im to bohato
vyplati. ESte by mohli trochu zapracovat na lahSom

\
AR: 185 28 — N AR "
He: Easélqae I (I IR D =
03 N ‘ N N = oo 1
ST, 1.0 =0

rozpoznavani bojovych oblekov a hracov. Ako medik
som totiz trochu zapasil s orientaciou uprostred
bojovej vravy a Casto nebolo jednoduché rychlo
lokalizovat a rozpoznat raneného spolubojovnika. Ak si
ale tykate s top-down akciami a ste timovy hrac, iste by
ste mali vyvoj tejto hry bedlivo sledovat a pouvazujte o
verzii s predbeznym pristupom na Steame.

Roberto
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METAL GEAR SOLID V NA PC!
1™ VAR B L) e

KONAMI| :

Akéna adventiura = PC, PS3,Xbox360, PS4, XBT

Konami na Gamescome odprezentovalo ako novu cast’
z Metal Gear Solid V: Phantom Pain, tak aj k uz
ohlasenym styrom platformam pridalo piatu a to PC.
Ukazalo to predstrnictvom krabice pod ktorou sa méze
vasa postava skryvat.

Krabica bola aj hlavnym predstavenim na konferencii,
kde ukazovali aj to ako nou mdzete privabit’
nepriatelov a to zobrazenim zeny na nej, Ci uz stojacej,
leziacej, dokaze nalakat nepriatelov, zatial ¢o vy ich
lahko obidete, alebo naopak ich prilakat aby ste ich
mohli zblizka zlikvidovat'.

Obrazky a predstavenia ukazali aj zdvihanie veci
balénom, ktory vam ich privezie do zakladne, ¢i uz ide
o ddélezity naklad, vojakov, vaznov, alebo aj kozy,
pripadne ind miestnu zver.

Hra zatial neméa datum vydania, ale ¢akame ju v
priebehu buduiceho roka. Na PC este predtym vyjde
predchadzajiuce MGS: Ground Zeroes.







PREDSTAVENIE

RYSE VYCHADZA AJ NA PC !

CRYTEK Akcna PC

Xbox One launch titul Ryse: Son of Rome vyjde na PC  nechcel znacku predat, a paradoxne prave preto, ak
tdto jesen a prinesie ho Deep Silver v balenej verziia  niekedy bude nejaké pokraCovanie hry, maximalne
digitalne si ho vyda sam Crytek. PC verzia hry bude mozeme Cakat free 2 play verziu.

mat’ vSetky DLC a teda ako kooperacné mapy, tak aj
skiny pre postavy a mody. K tomu pribudne aj mapa
exkluzivne pre Specialnu ediciu hry. Samozrejme na PC
bude hra podporovat’ aj 4K rozlisenia.

Hra u nas v recenzii dostala 7.5 (metacritic priemer
6.0), kde hra mala sice perfektnu grafiku, ale samotna
hratelnost’ stahovala potencial titulu. Mimo toho nas
vsak zaviedla do neokukaného Rimskeho prostredia, v
ktorom sme sa hrdinom prebojovavali z Rima az po
Britaniu a spat’ a v kooperacnych arénach sme si
zabojovali na rozmanitych a neustale sa meniacich
bojiskach.

Podla zmeny distribatora uz dal Microsoft od hry ruky
prec a v sérii uz nebude pokracovat’. Crytek totiz
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Ubisoft pred Gamecom vystavou odhalil Assassins
Creed: Rogue, dalsiu assassinsku hru, ktora vychadza
na staré konzoly. V hre sa tentoraz dostaneme do koze
Templara, byvalého Assassina Shay Patrick Cormaca,
ktory teraz ide po svojich byvalych kolegoch a to
brutalne. Bude to vidiet ako na Style hry, tak aj na
vybaveni. Shay bude tak mat’ po zuby vyzbrojenu lod’
nazvanu Morrigan a silné zbrane templarov.

PresnejsSie hra bude zasadena do roku 1751, do chaosu
a nasilia Francuzsko-Indianskej vojny, kedy Shay mlady
nebojacny clen Assassinov prechadza temnou
transformaciou, ktora zmeni bratstvo navzdy. Po hadke
ohladom nebezpecnej misie, ktora dopadla tragicky na
Shaya zautoci jeho priatel Asssassin. Vyvrhnuty bratmi
sa vydava na misiu na zlikvidovanie vsetkych, ktori sa
proti nemu postavili. Nakoniec sa z neho stane
najobavanejsi lovec assassinov v historii.

Cela hra predstavi najtemnejsiu kapitolu v Assassins
Creed historii doteraz a prezijeme v nej pomalud
transformaciu z Assassina na lovca Assassinov.
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Vyskusame si nové zbrane, vylepseny Eagle vision, ako
aj vylepsenu hratelnost’ na moriach. Zo zbrani pribudne
napriklad smrtiaca vzduchova puska na blizky a aj
vzdialeny boj ako aj rozmanité typy municie a granatov,
novinkou bude horlavy olej pre lode, alebo zbran
podobna gulometu.

Zaujimavostou bude aj navigovanie lodi pomedzi
ladovce, ktoré budeme méct nicit’ a ziskavat' z nich
zasoby, ako aj nimi prechadzat’ a prepadnut’ tak
nepriatelské lode.

Cela hra bude v troch prostrediach - Severny Atlantik
rozsiahle prostredie plné ladovcov, River Valley,
prostredie povodnej Ameriky, popretkavané riekami a
pevninami na objavovanie a nakoniec New York, jedno
z najznamejsich miest plne prepracovaného, tak ako
vyzeralo v 18. storodi.

Hra vyjde na Xbox360 a PS3 11. novembra, dalsie
verzie neboli potvrdené, ale mézeme ocakavat, ze
buduci rok hru uvidime aj na nextgene.
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EQUIPPED MIN: 2 - MAX: 4

CARRONADE

Fires explosive shots
Stuns enemy ships

=
fant>

\
2%
Ny S

- Targets enemy weak points

HEAVILY MODIFIED SLOOP-OF-WAR
ADVANCED TEMPLAR WEAPONRY
MOST POWERFUL 18TH CENTURY WARSHIP OF ITS SIZE
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EQUIPPED 4

PUCKLE GUN

Early form of machine gun
Quick and continuous fire

EQUIPPED MIN: 0 - MAX: 2

MORTAR )

I.,ngs:g)‘(p_ilosives in a high arc ©
‘Damages a large radius “‘
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SHIP HULL

~ Battle-ready steel armor
- Sleek body for high maneuverability

ICE RAM

Breaks ice sheets
Damages enemy ships’ hulls
Charge-rams enemy ships at high speed

EQUIPPED MIN: 12 - MAX; 34

BROADSIDE CANNON

Fires shots on either side
Two cannon shots at once

BURNING OIL

Sets the ocean aflame .
Burns pursuing ships
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Sumo Digital

Media Molecule pred Siestimi rokmi otriasli trhom
platformoviek, ked nan priniesli svoju novu velku vec
(pobvodne pracovny nazov) LittleBigPlanet. NieZeby sa hra
v samotnom gameplayi zasadne liSila od inych znaciek na
trhu. Vlastne prave naopak, hrala sa relativne Standardne
aide v nej o to isté, o Co v ostatnych tituloch— Uspesne sa
preskakat na zaver levelu a tak, aby to bola neustala
zabava. Tvorcovia otriasli trhom vdaka tomu, o mohli
hraci robit, ked  sa prave nehrali. Mohli sa stat” bozikom,
mohli tvorit” a nicit'a mohli sa o to vsetko delit’

s ostatnymi. A k tomu vsetkému esSte ponukli roztomilu
hlavnu postavu.

Dvojka zobrala rovnaké principy a poskladala na nich
zhruba to isté. Taktiez zabavila, no revolucia sa nekonala
a Media Molecule dali pomaly svojmu dietatu zbohom, aj
ked’ este stihli spolupracovat' na dvoch spin-offoch
(pohybovy a racing) a dvoch prenosnych verziach.

V hlavnej sérii odovzdali stafetu dalej a chopili sa jej
Sumo Digital, ktorych mézete poznat” vdaka vyvoju

a spoluautorstvu skuto¢ne obrovského mnozstva hier.

A my sme mali moznost sadnut’si s jednym z vyvojarov

Logicka arkada

PS3, PS4

ku konzole, vyskusat'si par levelov a porozpravat' sa
o klicovych aspektoch hry LittleBigPlanet 3.

Treba uznat, Ze hra ma velkl vyhodu v tom, Ze vyzera
velmi milo a hradi si ju takmer okamzite oblUbia. Ved' kto
by si uz len nezamiloval latkového panaka v (akoby) rucne
vyrobenom svete, ktory sa sklada z mnohych vrstiev, ktoré
predstavuju nie len vase moznosti, ale aj vyzvy?
Samozrejme sa v nich skryvaju nastrahy, ale aj bonusy.
Jednoducho si predstavte, Ze by ste si doma postavili
malé divadlo z kartonu a inych jednoduchych materialov.
Nieco je v popredi, nieco v pozadi, mnoho medzi a do
toho vSetkého umiestnujete postavicky z ponoziek.

Mohlo by sa zdat, ze zd'aleka najvacsou zmenou

v pripade tretieho dielu je rozsirenie ponuky postaviciek.
Popularny Sackboy sa dockal troch novych suputnikov:
Oddsock, Swoop a Toggle. Vsetky 4 postavy v hre su,
samozrejme, plne customizovatelné, takze si ich mozete
dokonale prispdsobit sami sebe. A neprekvapi ani to, ze
moznosti Uprav su este vacsie ako to bolo

v predchadzajucich Castiach. Ale tym to nekonci. Kazda



z postaviciek ma iné vlastnosti a hodi sa v inegj situacii,
aby sa spolu mohli dokonale dopifiat v kooperativnom
hrani. R6znorodost postav je impulzom, ktory hra
potrebovala, a pritom je to len jednoduchy krok. Postara
sa vSak o hodiny dalsej zabavy.

OddSock je prakticky zvieratko - asi pes. Pes z ponozky.
Rychly a agilny spolocnik, ktory lahko méze vybehnat’
hore po stenach a vdaka rychlosti jednoducho prejde aj
pomedzi tie najhorsie prekazky. Daldim ru¢ne zositym
spolocnikom je drobny vtacik Swoop, pricom jeho
vyhoda v hratelnosti je zrejméa — dokaze lietat. Tomu su
vsak prispésobené aj levely v pokracovani, ktoré vo
svojej stavbe pokrocili o generaciu dalej. A poslednym
novym hrdinom je Toggle. Jeho vyhodou je, ze dokaze
menit velkost. Naberie tak podobu hromotika, ale aj
drobceka, ktory sa dostane vsade. Pri tom vSetkom by sa
mohlo zdat, Zze chudak Sackboy by sa mohol v skupine
novych hrdinov stratit. Aj preto od novych autorov
dostal do vienka novu schopnost’ - lezenie.

Ako som uz uviedol, uz na prvy pohlad je jasné, zZe levely
presli velkou zmenou. Obsahuju podstatne viac vrstiev,
o nie je len pridavok pre vizualnu stranku hry,

ale ,samozrejme, aj rozsiruju moznosti hratelnosti o uz
spominané skryté plochy a miestnosti. Taktiez sa
prisposobili aj vsetkému tomu lezeniu, lietaniu

a meneniu velkosti. SU pestrejSie, vacsie, Clenitejsie

a celkovo aj zabavnejsie.

Vdaka meneniu schopnosti a obrovskému mnozstvu
power-upov vie vsak byt aj ten isty level pri opatovnom
hrani novym zazitkom. A taktiez
na jednej mape mozete pouzit' aj
dvakrat tu istd postavu, len

s mensimi zmenami schopnosti.
DokazZete naucit’ lietat’ OddSocka,
pripadne niekoho vybavit Uplne
vlastnym power-upom. Tie mozete
po novom vytvarat Uplne sami a

z ¢ohokolvek. TUto moznost sme
sice nevideli, no slova jedného

z vyvojarov zneli velmi dobre —
zoberiete napriklad banan

a jednoducho v editore z neho
spravite power-up. Alebo

v editore vybavite postavicku
raketovym motorom, vdaka
ktorému dokaze ktokolvek lietat.

Urcite ste si uz domysleli, Ze nebude chybat’ kreativny
rezim, ktory vam umozni este bohatSie moznosti
vytvarania veci, levelov, power-upov. Sumo Digital

v tomto ohlade prekrocili tiefi svojich predchodcov

a kreativitu v LBP posunuli Uplne inde. M6zZete vytvarat’
aj celé nové hry ci zanre a podla Davida zo studia, ani
FPS by nemala byt problém. Bohuzial, aj v tejto oblasti
len musime verit jeho slovam, kedZe hratelna ukazka
bola zamerana len na zabavny platforming s novymi
schopnostami.

Navyse autori trojky vypoculi aj zelania hracov a vylepsili
to, Co hracom na prvych dvoch castiach prekazalo.
Ovladanie nikdy nebolo silnou strankou LBP hier, no
teraz je presnejsie, rychlejsie, s ovela lepsim reagovanim.
Taktiez sa to mdze zdat” ako mala zmena, no celkovy
dopad na zazitok je zretelny a hra sa to lepSie.
Vysledkom tejto zmeny je vSak aj zrychlena hratelnost,
ktora odraza aj celkovy charakter novych postav. Grafika
si zachovava rovnaky styl a zhruba aj rovnako vyzera,
avsak zvlast' na PS4 verzii aj po zoomovani mézete
pozorovat velmi pekne spracované textury.

LittleBigPlanet 3 ma zatial nasliapnuté velmi dobre a hry
sa dockame uz tuto jesen, takZe vela sa toho na nej uz
nezmeni. Hratelné ukazky neboli nejako zavratne
rozsiahle, aby sa z nich dal vyvodit’ priamo verdikt, no
ukazky a aj sluby vyvojarov nam naznacuju skutocne
zaujimavy titul. Treba uz len dufat, Ze si za svojimi
slovami budu stat.

Matug Strba
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RISEN 3: TITAN LORDS

Piranha Bytes

RPG titulov s piratmi nie je vela a ked nam ich navyse
naserviruje Piranha Bytes, to uz stoji za pozornost.
Séria Risen sa celkom dobre rozbehla pred bezmala
piatimi rokmi a v druhej Casti spravila z hracov pravych
morskych vikov. Najnovsi prirastok pokracuje tam, kde
dvojka skoncila, takze si mozete nasadit kapitansku
Ciapku a chopte sa kormidla.

Aj ked' sa Cast' dobrodruzstiev odohrava aj na vinach,
viac Casu stravite opat' medzi suchozemcami na sérii
ostrovov. Kazdy z nich obyva ina komunita,
spolocenstvo magov, inkvizicia, domorodé kmene,
lovci démonov, ale vsetky tieto spolky zohravaju svoju
tlohu v rozsiahlom pribehu, ktorého dizka sa moze
vysSplhat na 30 hodin. To je naozaj slusny rozsah a ten
eSte natiahnu hned' tri stahovatelné pridavky, ktoreé su
uz vonku spolu so zakladnou hrou. Dva doplnkové
ostrovy a vybava mali za ciel nalakat” hracov na
predobjednavku. Aj bez nich je vsak hra dostatocne
masivna a cesta do finale zaberie kopu Casu.

RPG
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PC, Xbox360, PS3

Aj ked' aj tentoraz pojde o zachranu sveta, hlavny
hrdina ma vlastne celkom iné problémy. Prisiel totiz o
dusu a musi ju ziskat’ spat, inak nadobro skonci medzi
démonmi v podsveti. Lenze to bude poriadne tvrdy
orieSok a bez pomoci vplyvnych oséb a svojej posadky
ni¢ nedosiahne. A kedZe stopercentne plati "nieco za
nie¢o" a more i pevnina su plné nebezpeclenstiev,
bezmenny, ktory sa premenoval na strateného, bude
mat’ pIné ruky prace. Musi prebadat’ ostrovy,
nadvazovat kontakty a plnit” hlavné aj vedlajsie ulohy,
¢im si jednak nakloni spravnych (nie len) fudi a navyse
ziska aj nejaké odmeny a slavu. Bude treba preskimat’
bane, aktivovat reaktor, dohodnut sa s domorodcami
o dodavke pitnej vody, rozbijat temné portaly, hladat’
zakopané poklady a legendarne zbrane a mnoho
dalsieho. Hoci sa autori nevyhli ani banalnym dloham,
kde treba zabit" urcity pocet kreatur, popri
napaditejSich zadaniach su znesitelné. V poslednej faze
hry vSak zjavne vyvojarom dosli napady a postup sa
obmedzuje na bohapusté zabijanie a prebojovanie na
kldcové miesta.



Spominana slava je aj tentoraz meritkom skdsenosti,
ktoré sa ziskavaju za splnené ciele, zabitych
protivnikov a odhalenie novych lokalit. Na rozdiel od
inych hier, hrdina neziskava tradicné levely, ale
nadobudnutu slavu mézete kedykolvek investovat do
rozvoja svojich atribUtov. Takze si vylepsujete Utoky
nablizko, strelnymi a doplnkovymi zbrarnami,
Sikovnost, odolnost, schopnost’ presviedcania, magiu a
spiritualnu silu. To vSetko su vsak len zaklady. Kazdy
atribat zdruzuje set konkrétnych schopnosti, ktoré vas
uz naucia rdzne postavy roztrisené po krajine. Obvykle
okrem urcitej vyspelosti ziadaju aj poplatok, ktory je
pri pokrocilych prvkoch znacne vysoky. Investicie do
schopnosti sa vsak oplatia. V boji sa potom lepsie
ohanate mecom ¢i kordom alebo mate presnejsi zasah
a nejaku fintu navyse. Hodi sa aj schopnost kut' a
vylepSovat’ vyzbroj, miesat’ odvary, stahovat' zo
zabitych zvierat kozu a odnimat’ im zuby a pazury. Ak
chcete obcas niec¢o potiahnut,, je dobré trénovat’

zakradanie, zamocnictvo a urcite si oblUbite moznost’
pouzivat opicu na kradeze a posielat’ ju na tazko
schodné miesta. Ak ste hrali Risen 2, bude vam tento
systém vyvoja doverne znamy a nic¢im vas
neprekvapi. Stale je vsak funkcny a prakticky.

Pri putovani sa mozete lubovolne presdvat z jedného
ostrova na druhy. Stadi sa vratit na

lod" (najjednoduchsie prikazom v menu postavy) a
stanovit’ novy kurz. Na miesto urcenia sa dostanete
prakticky okamzite. Objavite sa na palube lode a po
kliknuti na maly ¢In stanovite miesto vysadku na plazi,
pripadne v pristave. Predtym si mOzete podebatovat's
posadkou a vybrat jednu z postav, ktora vas bude
sprevadzat na ostrove. Medzi spolubojovnikmi najdete
napriklad aj piratku Patty, s ktorou ste sa zoznamili v
Risen 2.




A nie je to jedina postava z dvojky. Spoznate aj dalSich
starych znamych, vratane NPC postayv, s ktorymi ste
mali pletky v predoslej Casti. A stanete sa aj sucast'ou
jedného zo spolocenstiev, ktoré si vyberiete.

To do istej miery ovplyvni vase dalSie moznosti a aj
vzhlad postavy a dokonca lode. Zo mna sa stal
voodoo pirat, ktory pouziva domorodd magiu, beha s
pomalovanou tvarou a plavi sa na lodi so
strasidelnymi zastavami a lebkami.

Totozné su aj niektoré lokality, ktoré navstivite, ibaze
tentoraz su Casto v ziboZenom stave, pretoze vsade
vycinaju kreatury z podsvetia. Znovu sa tak ocitnete v
starej dobrej kréme na ostrove Antigua, ktory je
Utociskom piratov, ibaze niektori [udia zahynuli a
budovy su poskodené. Povedoma vam bude aj
vojenska pevnost's vyludnenymi plantazami na inom
ostrove. Okrem exteriérov s bujnou vegetaciou
vstupite aj do kobiek, chramov s pascami a pakami a

bani, kde obcas mozete vydolovat nejaku rudu alebo
krystaly. Pri ohni si zas upeciete surové maso a ryby,
ktoré vam po zjedeni pomaly regeneruju zivot.

Rovnako poslizi ovocie a huby, ktoré sa spolu s
pecenym masom ukladaju ako jednotna potrava -
proviant. Na podobnom principe funguju sudy s
vodou, ktoré obcas najdete pri obydliach. Na okamzité
doplnenie zZivota v boji je aj tentoraz idealny rum,
pripadne iny alkohol.

Na rychly presun na uz zname miesta slizia portaly,
ktoré su vsak aktivne az po vlozeni Specialnych
kamenov. Délezité miesta pohodlne najdete pomocou
mapy s navigaciou podla uloh, ktoré sa hromadia v
denniku. Ten je sucastou menu postavy, rovnako ako
atributy a inventar v konzolovom Style, kde osobitne
vyberate predmet pre pravu ruku, lava ruku a dalSie
Casti tela spolu s prstenom a amuletom.

Vdaka svojmu nestandardnému stavu ma hrdina aj
Specialnu schopnost. Moze vyuzivat' astralny pohlad,
kedy vSetko vnima v akejsi duchovnej rovine, kde sa
po vyucbe u Samana zvyraznia rozne objekty alebo
nepriatelia.




Keby tvorcovia pouzili trochu viac predstavivosti, mohli
astralny pohlad vyuzit ovela viac, napriklad na
odhalenie tajnych vstupov alebo neviditelnych napisov
a pri niektorych ulohach. V terajsej podobe ale Ziadny
hlbsi zmysel nema. Rovnako ako spanok, ktory
nakratko prenesie postavu do podsvetia, kde jej uberie
kdsok z duse, ale tieto vylety ni¢ pozitivne neprinasaju
a su Uplne zbytocné.

Ak aj tvorcovia mali nejaky hlbsi zamer, zrejme od

neho upustili a hra o dusu, s moznost'ou aspon dvoch
odlisnych zakonceni na zaklade rozhodnuti hraca, sa
nekona.

Velky priestor je venovany bojom a prave preto je
skoda, ze ich tvorcovia ponechali prakticky bez zmeny.
Hoci poskytuju urcité taktické moznosti, nie su Uplne
idealne a rychlo sa stanu stereotypnymi. Jednym
tlacidlom vediete Utok primarnou zbranou, pri
podrzani silnejsi, a mozete vykonat aj tri vypady za
sebou, druhym sa branite a v pripade strelnych zbrani

a kuziel mierite. Pred bojom vsak treba vzdy najprv
aktivovat zbran tretim tlacidlom, co je pri nahlych
prepadnutiach dost nepraktické. Spravidla vas tento
moment pripravi o Cast zivota. Po boji zas zbran
musite deaktivovat, inak nepozbierate lup a mohli by
ste nechtiac napadnut NPC postavu, s ktorou sa
chcete iba porozpravat. V boji mézZete vyuzit aj
permanentné kuzla a jednorazové zvitky a okrem toho
sekundarnu zbran.

Tou moze byt pistol, vrhacie dyky, pripadne ina
pomdcka, ktorou v spravnej chvili destabilizujete
protivnika.

Pri potulkach a v boji vdm smie asistovat’ jeden
spolocnik z vasej posadky a niekedy sa zapoja aj
spriaznené alebo neutralne postavy. Bud ako docasni
partneri pri plneni Ulohy alebo skratka zareaguju, ked’
sa nablizku objavi hrozba.




Problém je v tom, Ze v zapale boja niekedy zasiahnete
aj NPC postavy, ktoré nemate v Umysle ohrozit a ich
reakciou moze byt protiutok, az kym nepadnete k

zemi. To su veci, ktoré nie su v boji uspokojivo
dorieSené. A nezakryju to ani zriedkavé zakoncovacie
kombé. Co sa tyka nepriatelov, Al je priemerna, ale aj
obycajny potkan da niekedy zabrat" a je treba vhodne
kombinovat’ Utoky, obranu a Casto pouzivat kotrmelce,
ktorymi sa vyhnete zasahu.

AZ do konca hry vam zneprijemnia pobyt rozne
dravce, netopiere, pavuky, jastery, kreatury na plazi a
krokodily.

Niekedy su tieto zvierata silnejSie ako plnohodnotni
nepriatelia (hlavne pri vacSom pocte, ked Utocia zo
vSetkych stran), ktorych predstavuju pekelné psy,
nemfrtvi, golemovia, temni lordi, vojaci a goblini.
PrileZitostne sa mozete chytit do pasce alebo

vas nieco poriadne schmatne a musite rychlo
zareagovat urcenym tlacidlom, aby ste sa z toho
dostali. MozZete sa tesit’ aj na bossov, ktorych neraz
staci tradicnym sposobom zbavit' zivota, ale obcas
dosiahnete vitazstvo inak. Napriklad musite sputat’
bestiu Specialnymi dchytmi.

Osobitnu kategoriu predstavuju boje na mori. Nie je
ich vela vlastne su vsetky naplanované a odohravaju
sa v stanovenych fazach hry. Vzdy predstavuju urcitu
vyzvu a delia sa na prepadnutia so subojmi lodi a lov
vodnych monstier. Lodné bitky zvycajne maju niekolko
faz. M6zu to byt bitky s namornikmi, strelba delom na
nepriatelsku posadku alebo odhadzovanie vybusnych
sudov a napokon duel s kapitanom. Pri love monstier
kormidlujete lod a ked' sa vynori priSera, ostrelujete ju
z dela. Prvy takyto lov bol vcelku zabavny, dalsi uz
menej, pretoze to trva dost dlho.



Grafika hry je prijemna. Pekne
spracované su najma slnkom zaliate
plaze a pralesy prekypujuce zZivotom,
ktoré sa vecer ponoria do tmy. Vacsina
obyvatelov v noci spi, ¢i uz su to ludia
alebo drava zver, ktora sa da opatrne
obist, ked odpociva na ceste. Niektoré
interiéry, jaskyne a kobky az taky dobry
dojem neurobia, ale nie su vyslovene
Skaredé. Ozvucenie je priemerné,
dabing neohromi, ale ani neurazi.
Animacie pohybu su solidne, no hlavny
hrdina by mohol mat’ viac pohybovych
variacii. Za Uplne zbytocné povazujem
hrubé nadavky v dialégoch, bez ktorych
by sa hra pokojne zaobisla. Tvorcovia
zrejme chceli piratov vykreslit” ako
pekne drsnych, ale vulgarizmy su prilis
Ucelové a v rozhovoroch pdsobia
neprirodzene.

Risen 3 pokracuje tam, kde skoncila
predosla cast. Neprinasa vela nového,
ale dokaze zaujat’ svojim rozsiahlym
pribehom s piratskou tematikou, ku
ktorej pasuju vcelku napadité namorné
bitky. Ak sa vam pacil Risen 2, trojka
vam bude vyhovovat, uz preto, Ze je
prakticky vSetko po starom. V pripade,
ze sa vam druhy diel nepacil, z
rovnakého dévodu vam nesadne ani
Titan Lords. No aj ked' sa hra udrzala
nad vodou, v pripadnej dalSej Casti uz
recyklovany obsah stacit' nebude a
uvitali by sme nové prvky, aby séria
nepreslapovala na mieste. Nateraz sme
ale vcelku spokojni.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ slusny pribeh a rozsah priblizne
30 hodin

+ vyvoj a bohaté moznosti hrdinu
+ navrat oblUbenych postav

+ namorné bitky su vitanym
spestrenim

- stale dost fadne boje

- zbytocné vulgarizmy v dialégoch
- prakticky ziadne inovacie

- ku koncu sa hra obmedzuje na
bohapusté zabijanie




RECENZIA

KICKSTARTER PRINIESOL KVALITNU RPG

DIVINITY ORIGINAL SIN

Larian Studios RPG PC

Hry zo série Divinity od Larian Studios vzdy zaujali, ~ Pozoruhodny je uz start hry, kde si vytvorite nie
ale kedZe sa ocitli v tieni vacsich znaciek, nikdy jednu, ale hned’ dve postavy, o nie je v RPG Uplne
neboli Uplne na vyslni. Original Sin je vSak natolko ~ bezné. Mdzete si ich upravit' a zvolit povolania a o
vyrazna RPG, Ze si zaslUzi, aby stala po boku chvilu sa uz ponorite do pribehu, ktory sice zacina
najlepsich titulov ako Baldur's Gate alebo Icewind skromne, ale velmi rychlo prerastie do obrovskych
Dale, ku ktorym ma asi najblizsie. Priaznivcov rozmerov. Na zaciatku je vrazda a patranie po
hardcore RPG (na svoju stranu) hravo pretiahne ako  pachatelovi v mestecku, na ktoré sa od istej doby
nabudenu vysokoskolacku. vali jedna pohroma za druhou. N&jazdy orkov,
goblini, nemftvi, ktori odmietli lezat v truhlach. Smrt’
V pripade niektorych hier neraz rozmyslam, ¢o o jedného mestana sa popritom zda bezvyznamna. Ale
nich napisat. Pri Diviinity: Original Sin neviem, kde v skutocCnosti spusti retaz udalosti, ktoré vyustia do
zacat, pretoze toho obsahuje naozaj vela, co niecoho velkého, co mdze uspokojivo vyriesit' len

rozhodne stoji za zmienku. Najlepsie bude najskér  odbornik na slovo vzaty, Source Hunter - teda vy.

spomenut kampan na Kickstarteri, vdaka ktorej sme

sa tejto RPG dockali. Tvorcovia nezabudli na tych, co Onedlho sa z pobrezného mestecka presuniete do

hru podporili a okrem toho, ze ich vymenovali a lesa, ocitnete sa na pusti, v zamrznutej krajine a

podakovali, prispievatelia obdrzali aj kéd, ktory preleziete mnoho podzemnych bludisk. Pokusite sa

pouziju pri vytvarani profilu a ziskaju urcité vyhody.  zistit, akd Ulohu zohrava Biela Carodejnica, zapletiete
sa do vojny elementalov, votriete do pochybného
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kultu a postavite proti démonom. A to je len
skromny zoznam toho, ¢o vas pocas velmi dlhého
dobrodruzstva caka.

Vasu Uvodnu dvojicu smu sprevadzat’ eSte dalsi
dvaja hrdinovia, ktorych oslovite pri putovani.
Obliekate ich, rozvijate a ovladate v boji rovnako,
ako par, ktory ste si vytvorili na

zaciatku. Priselcov vSak mozete obmienat, kym
uvodna dvojka je nerozlucna, hra prim v

prevladajuca vlastnost prinesie urcity bonus.

Clenovia druziny postupuju v skupine, pricom si
zvolite spomedzi niekolkych formacii. Postavy ale
mozete aj rozdelit’ a to prostym potiahnutim ich A
portrétov na obrazovke, ¢im sa prerusi spojnica -

retaz a vynati dobrodruhovia nenasleduju

ostatnych. Kazdy hrdina mdze byt v Uplne ingj

lokalite, takze dokaZete operovat hoci aj na

styroch miestach sucasne! Niekedy sa to hodi, ale

rozhovoroch s kosatymi volbami s NPC postavami je lepSie, ked sa druhovia drzia pokope, pretoze

a navyse vedie interné dialégy medzi sebou a
ostatnymi ¢lenmi druziny. V urcitych situaciach
zasvietia nad vasimi postavami vykricniky a treba
sa porozpravat o zasadnych veciach, pricom vy
urcujete reakcie hrdinov a na zaklade toho sa
formuju ich Crty. Stanu sa pomstychtivymi alebo
naopak milosrdnymi, pragmatikmi alebo
romantikmi, cestnymi alebo zlodejmi a tak

dalej. Kazda osoba mo&ze mat'iné Crty a kazda

vsade ciha nebezpecenstvo. Ked' sa oddelené
postavy stretnu, pripnete ich spat” "na retaz" a
znovu idu vsetci spolocne.

Navrat na zname miesta urychluju aktivované
brany, ktoré sluzia ako tradicné wayponity.
Presuniete sa k nim hocikedy z lubovolného
miesta vdaka permanentnej funkcii Rift travel.
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Ta posluzi aj na prenos do inej dimenzie, na miesto
oznacené ako Koniec Casu. Lokalitu tvori hala, séria
chodieb a miestnosti s portalmi. SlUzi ako vasa
zakladna, kde sa postupne odomykaju saly na upravu
vzhladu postav, najimanie novych hrdinov a iné.
Stretnete tam aj skiseného impa Zixzaxa, ktory vam
bude napomocny. Aby toho nebolo malo, na rychly
presun posluzia aj dve malé pyramidy. Pomocou prvej
z inventara sa teleportujete k druhej, ktord mozete
polozit niekde v krajine.

Postupujete otvorenou krajinou, kde mozete ist,
kamkolvek si zmyslite (ak to nie je uzamknuté alebo
zavalené) a prechadzate chodbami bludisk, kde su
neraz tajné spinace a hlavolamy. Napadity nie je iba
hlavny dej, ale aj vedlajsie Ulohy, ktorych je netdrekom.
A nie su to ziadne lacné poslickovské zadania, ale
neraz komplexné a napadité questy. Pomozete uhasit’
horiacu lod’ (ak to stihnete) a najst’ pracu namornikom,
ktori prisli o dzob. Odhalite identitu naoko
obycajného kocura, ktory vdaka vam mozno ziska
svoju chlpatu lasku. VyrieSite depresie osamelého

trola, ktory strazi zbarany most a vratite nemrtvemu

hovoriacu hlavu, ktora slizi ako zabavna atrakcia
komediantom. Ciest k rieSeniu pritom moze byt
niekolko a vedie k nim viacero krokov. Niektoré ulohy
vas slusne potrapia a nie je hanba poobzerat' sa po
rieSeni na internete.

Niektoré postavy si pri plneni Uloh naklonite, iné
pohnevate. M6zete sa uchylit k boju, Isti, vybrat’si
stranu, presviedcat svojim Sarmom alebo argumentmi.
To je uz pripad, kedy sa v rozhovoroch prepracujete k
minihre kamen- papier- noznice. Musite vyhrat’
niekolko kol, ktoré vam na zaklade vasich parametrov
pridaju viac alebo menej bodov do mierky
presviedcCania. Ak prehrate, s postavou sa uz po
dobrom nedohodnete a musite si poradit” inak.
Napriklad vytasite zbrane.

Hra je v redlnom case, ale boje prebiehaju v tahovom
rezime. V kazdom kole sa vystriedaju vsetci hrdinovia
(v dosahu boja) a nepriatelia, ktorym neraz pribehne
pomoc z dalSej obrazovky.



Postavy pouzivaju utoky a kuzla, ktoré nevyzaduju
manu, ale potrebuju urcity ¢as na regeneraciu.
Jednotlivé Ukony, vratane pohybu, vyzaduju urceny
pocet akénych bodov. Zru¢né postavy sa dokazu v
kole premiestnit, aj vykonat viacero utokov. Pri ataku
sa oplati zasiahnut' protivnika zboku, pretoze vtedy
ma znizenu obranu. Treba si vSak davat’ pozor, pretoze
nepriatelia (ale aj vase postavy) zareaguju
protiutokom, ked’ sa niekto pohybuje tesne popri
nich. V boji sa berd do Uvahy rézne faktory, od
parametrov postav, brneni, ktoré moézu obmedzovat’
pohyb, az po terén a prirodné zivly. O Uspechu a
zlyhani rozhoduju zachranné hody pomyselnou
kockou v duchu pravidiel stolovej hry. Niekedy sa tak
postava pohodine presunie po lade, inokedy
posmykne, padne na zadok a niekolko kol dviha zo
zeme a je lahko zranitelna.

NajuzasnejsSie v boji su vplyvy elementov a ich
vzajomné reakcie. Po vystrele vybusného Sipu obet’
este hori a plamene ju chvilu spaluju. Neraz hori aj
blizke okolie a zranuje kazdého, kto stoji na tejto

horucej péde alebo tam vstupi. Ale ked' carodejnik
vyvola dazd, zem sa postupne ochladi a postava a
terén prestane horiet. Kvapky dokonca dokazu uhasit’
aj naloze samovrazednych nepriatelov! Postavy su
potom mokré a preto sa zvysi ich odolnost voci ohnu,
ale znizi voci vzduchu. Ked' je na zemi voda a vypalite
do nej elektricky vyboj, ti, Co stoja v mlake, mézu byt
docasne paralyzovani. Voda reaguje na ohen a bud'sa
strati, alebo zanechéa opar. Zeleny jed pri kontakte s
ohnom zas exploduje. Tieto fyzikalne vlastnosti sa daju
vyborne vyuzit v boji, hlavne proti presile. Nahravaju
tomu aj sudy s roznym obsahom, ktoré su Casto
nablizku a m&zete ich posunut, rozstrielat, dokonca
zobrat' do inventara a pouzit' na inom mieste. A kym
sudy s jedom alebo horlavinou aplikujete ako
jednoduché bomby, tie prazdne zas polozite na
spinace, a tak otvoria tajni miestnost alebo zabrania
Sireniu chemickych vyparov z otvoru v podlahe. Je to
velmi domyselné a v hre neraz pouzité pri rieSeni
presSpekulovanych puzzle.




Boje proti nepriatelom (na normalnej obtiaznosti), zbrani, brneni, surovin a polotovarov na vyrobu

ktori sU na vasej urovni, su bezproblémové, ale ked’ predmetov. Vlastnorucné vytvaranie oblecenia, zbrani,
maju protivnici o par levelov viac a je ich kopa, je to uz odvarov, a dokonca magickych knih je velmi

tvrdsi orieSok. Bohuzial, niekedy pri prirodzenom jednoduché a praktické. Neraz stacia len dve
prechadzani narazite prave na silnejsich superov, na ingrediencie, ktoré prosto skombinujete. Kupite ich,

ktorych este nemate. Pritom je chvilami problém najst’ ulUpite, nazbierate v lese alebo vykopete lopatou.
spbsob, ako si nahrabat potrebné levely, aby ste boli  Napriklad z jedlej huby, priloZzenej na prazdnu flasku,

rovnocenni. Hra vas teda nuti vyriesit aj vacsinu vznikne lieivy napoj. Inokedy je nutné kombinovat’
postrannych Uloh a prekutat zakutia, o ktoré inak viac surovin a treba mat’ aj urcité znalosti. Napriklad
nemusite mat’ zaujem. Cesticka sa napokon vzdy magicku knihu vyrobite len so schopnostou

najde, len tym chvilami trpi dynamika hry. remeselnika na Stvrtej Urovni. V hre mézete prekutat’

prakticky vSetky objekty a najdete aj recepty, ale na
vyrobu nie su nevyhnutné. Staci trochu
experimentovat.

Tym sa uz vlastne dostavame k schopnostiam, ktoré

Vasi hrdinovia obcas aj umieraju. Padli zostavaju na

mieste skonania a vzkriesit' sa daju len zvitkom
ozivenia, ktory by preto nemal chybat’ v inventari.
Jednotlivé postavy maju vlastny priestor na ukladanie
predmetov. Tie sa daju zobrazovat podla typu, Casu
nadobudnutia, hodnoty a dalSich faktorov. Kazdy
inventar ma stanovenu maximalnu hmotnost, ale
zmesti sa tam aj viac ako stovka veci, vratane mnohych

treba rozvijat, aby postavy dokazali nie len vyrabat, ale
aj Carovat’ a lepsie znasat podmienky v boji. Je dobré
mat aspon jedného hrdinu, ktory sa rozumie
kovadstvu. S kladivkom potom uz méze stale
opravovat poskodenu vybavu vsetkym clenom druziny
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a nemusite za to platit’ NPC postavam. Na Skusenostné body ziskate po nadobudnuti novych
identifikaciu bonusovych veci s farebnymi napismi zas levelov a popri nich obcas dostanete aj body na
staci patricna uroven loremaster a lupa. Ak sa ma vylepSenie atributov. Vyznam tych zakladnych je jasny.
postava naucit' z knih ohnivé kuzla, musi ovladat’ Silu potrebuju hlavne bojovnici, Sikovnost lukostrelci,
pyrokinetiku a aby v boji nebol postih (viac minutych  magovia maju byt inteligentni. Konstitucia, rychlost a
akénych bodov pri kuzleni), treba mat’ tuto schopnost” vnimanie su dolezité pre kazdého, pretoze urcuju
na vyssej drovni. pocet akénych bodov v boji a ako mozu byt vyuzité.
Rozvoj postavy napokon dotvaraju talenty, ktoré maju
Bojovnikom treba vylepsit” hlavne schopnost’ tiez vlastné body. Jedna sa vlastne o perky, ktoré
manipulacie s jednoru¢nymi a obojru¢nymi zbrannami  pridavaju Speciality podla vasho vyberu. Mézu zvysit’
alebo obranu $titom. Sanca na krvacanie, infekciu, p4d dosah kiziel a nosnost, ¢i vylepsit niektoré parametre.

a popalenie sa znizi, ked’ investujete do K tym zaujimavejSim patri dolieCovanie, ked hrdina
bodybuildingu. Ak chcete s pakld¢mi odomykat’ stoji v krvi, alebo moznost rozpravat sa so zvieratami,
zamky (uzamknuté truhly sa niekedy daju aj rozbit), Co vyuzijete aj pri niektorych ulohach.

investujete do zamocnictva, ak siahnut” niekomu do Hra nepotrebuje multiplayer, ale moznost’ pripojit’ sa
vrecka, rozvijajte kradeze. Nie je zlé investovat'ajdo  do hry iného hraca, na lokalnej sieti alebo internete,
zakradania, ktoré je samo osebe zabavné. Vybrana urcite potesi. Navyse viete urcit, ¢i sa moze pridat’
postava sa na pokyn prikrci a k tomu vezme na seba  nahodny Ucastnik, priatelia alebo len ten, koho
podobu kamena alebo suda, ktory nesie na chrbte a  vyslovene pozvete do hry a ¢i sa zobrazia dualne
nenapadne sa tak presuva po okoli. dialogy.

RS R :'V"-"ﬁ_ You know they'll call us cowards back in the village!
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INTELLIGENCE 6
DEXTERITY 10
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Po vstupe do pribehu iného hraca som prevzal jednu z Prvy raz som to bral ako nahodnu chybu, ale ked' sa to

jeho postav, ktord som mal plne pod kontrolou a zopakovalo a stalo ma to niekolkohodinovy progres,
podla potreby som asistoval hlavhym hrdinom. Hoci  hladal som pomoc. Najskor v diskusiach, kde sa
obvykle spolupracuju dvaja hraci, je aj moznost’ objavili hraci s rovnakym problémom a rady, ktoré
zdielaného postupu Styroch Ucastnikov. V. menu nezaberali. Potom som sa obratil priamo na vyvojarov.

Divinity je aj priestor pre médy, na ktoré som ale zatial Bol som bezradny, ale napokon sa ako blesk z Cistého

nenarazil. neba objavila zaplata a vsetky vazne problémy zmizli,
ako po mavnuti carovnym prutikom. Save zacali

Divinity: Original Sin ma za sebou tazky porod. Hoci ~ fungovat. Bolo to vSak naozaj v hodine dvanastej. Za

hra zacinala vo verzii s predbeznym pristupom a svoje Utrapy som bol odhodlany radikalne znizit

tvorcovia mali Cas na jej vyladenie, eSte par tyzdnov po hodnotenie. Lenze ¢im dlhsie som hral, tym viac ma

vydani obsahovala zavazné chyby. Zaseknuta kamera s hra uchvatila a nakoniec vo mne zostal len blazeny

nevhodnym pohladom na vybranych miestach sa eSte pocit z poctivej, silne navykovej RPG.

dala zniest. Horsie bolo, ze mi prestali fungovat’

takmer vsetky ulozené pozicie.
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Grafika u takejto komplexnej RPG
nie je prvorada. Ale v tomto pripade
je vydareng, dizajn map vyborny,
chrumkava atmosféra. Vizualne
efekty kuziel neprekvapia, ale pri
pieskovej burke som podvedome
privieral oci, aby mi do nich nefukal
prach a aj fujavica na severe
posobila vierohodne. Navyse ma
spomalovala. Dabing Casto
nepocujete, no hrdinom mdzete
navolit rézne hlasy, ktoré sa
priebezne ozyvaju a pohodlne to
staci. Sprievodné zvuky a hudba
pasuju ako uliate. Prednastavena
kamera s moznostou zoomu
nerotuje v rozmedzi celych 360
stupnov, ale iba vo vymedzenom
uhle. Niekedy kvoli tomu
prehliadnete dolezité prvky, spinace
alebo kluce, ktoré nie vzdy vSetky
zviditelni stlacenie ALT. V menu je
vSak moznost zapnut’ plnu rotaciu
kamery, hoci podla tvorcov na to

nie je kampan stavana a odporuca
sa len v moédoch.

Divinity: Original Sin je velmi
vydarena hardcore RPG zo starej
Skoly doplnena o osviezujuce
napady. Hoci tento rok ocakavame
pokracovania ospevovanych
znaciek, nie som si isty, Ci sa dokazu
kvalitou priblizit k Divinity. Aj
napriek zavahaniu pri premiére je
totiz Original Sin jednou z najlepsich
RPG poslednych rokov a mnohé
velkohubé série hravo str¢i do
vrecka. Na hru si musite najskor
zvyknut, ale ked sa rozbehne, uz na
nu nedate dopustit. Po spasonosnej
zaplate, ktora vyriesila zasadné
chyby, uz skutocne nie je dévod
vahat' a toto dobrodruzstvo, ktoré
sa moOze natiahnut na desiatky
hodin, si nesmiete nechat’ ujst.

Branislav Kohut
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+ poctiva a velmi komplexna RPG zo
NEISR Y

+ napadité hlavné a vedlajsie ulohy s
puzzle prvkami

+ Siroké moznosti a vyvoj postav

+ vzajomné reakcie Zivlov a taktizovanie v
boji

+ kooperacia hracov

+ velmi rozsiahle

- niekedy zle vyvazené levely nepriatelov
v oblasti
- trochu tazkopadny rozbeh
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MOTO GP 14

D V4 ’

Milestone

Racing

Rozdiel medzi kvalitnym vyvojarskym timom
produkujdcim vynikajlce hry a tym, ktory nam dokaze
priniest’ ,len” dobru hru, je prozaicky. Ten prvy
menovany sa vie vypnut k heroickému vykonu a dostat’
zo svojich Utrob nezabudnutelny kusok, aj po
niekolkych dieloch zaujimavy pre Sirokd hernu
verejnost’ a adekvatne hodnoteny a predavany.

V druhom pripade neoslni dielko, hoci aj vcelku
podarené, na prvy a ani druhy alebo treti pohlad.
Napriek tomu, ze sa nejedna vyslovene o nepodarok
alebo nekvalitny paskvil. Talianski vyvojari z Milestone,
zial, patria dlhodobo do druhej skupiny.

Ci uz sa pozrieme na sériu WRC alebo MotoGP, maju
spolocnych hned’ niekolko menovatelov. Licencie su
jednoznacne neprehliadnutelnym plusom, v pozadi
neostava ani ponuka médov, ponukajucich hodiny

a hodiny zabavy, no v kone¢nom désledku je vysledny
dojem len mierne nadpriemerny. Ak vobec. Pri pohlade
na vytvory EA Sports alebo Codemasters Racing mame

X

PC, Xbox 360, PS3, PS4

pocit, ze dostavame prvotriedny produkt natrieskany
tym najkvalitnesSim materialom. Limitujdcim faktorom
a tym dolezitym na miskach vah pre Milestone je vsak
engine hry, neschopnost’ dokopat” hratelnost do
nebeskych vysin a minimum zmien. Napriek tomu, ze
su viditelné a upozornit na ne nie je problém pre
nikoho.

V najnovsom MotoGP 14 tak dostavame servirované
dobre zname menu: tri kubatdry jednostopych zihadiel
zastitenych oficialnou licenciou sa nam predstavuju

v podobe, ktord nedokazeme zaskatulkovat ani ako
arkadu a ani ako simulator. Hra sa to dobre, ovlada sa
to taktiez celkom fajn, no po niekolkych odjazdenych
okruhoch chyba to najdolezitejSie. A sice adrenalinovy
pocit z jazdy, snaha uputat’ pozornost a dostat’
sustredeného (virtualneho) jazdca do nalady, kedy pre
neho prestava existovat okolity svet. Ked sa vykrica na
stolicke s vyplazenym jazykom a krikom pri prejazde
zakrutami na hrane, bojuje o lepsiu poziciu, zlepsuje



svoje Casy Co i len o desatinu sekundy na kolo,
snazi sa dokonale spoznat  okruh a spravanie
motocyklu v extrémnych pripadoch. A hlavne
preziva ten skvely pocit z rychlosti a ohromujucej
akceleracie.

Lenze tak to uz byva v zanroch, kde je konkurencia
nulova. Ak si totiz chcete zajazdit na motorke

s licenciami ovencenymi pretekmi a jazdcami, inu
moznost” ako MotoGP 14, neratajuc starsie kusky,
nemate. Vyskdsate si instantnu jazdu, jeden
Sampionat alebo cell sezénu, potom sa pozriete na
kariéru, v ktorej sa musite predrat do Cela
najlakavejsej, a teda najvyssej kubatulry zo
samotného dna a... a vlastne vas to prestane bavit,
pretoze sa necitite ni¢im hnani dopredu. Inak
klasika: karavan, lepsie timy, levelovanie jazdca

a odomykanie novych prilieb a podobne. Sice tu
mame osviezenie v podobe mddu uloh (Challange
the Champions) s vopred danym zadanim, ktorého
splnenie uz vyZzaduje nejaky ten tréning, no

v/

WORK IN PROGRESS - LIVE

hratelnost to nemeni. Alebo sa popasujete

s udalostami, odohranymi v skutocnych pretekoch
v tomto rocniku. Stale je to len polozka v menu,
ktoru okusite, poviete si, Ze jej pritomnost’je fajn,
no na prekonavanie prekazok vas uz dalej lakat’
nebude.

Vopred hodime za hlavu novinku v podobe Safety
Car Mode, kde je zakladna myslienka zalozena na
soférovani safety car vozidla. Je bizarna

a nezmyselna. Ceredni¢kou na torte je ovladanie
vozidla, ktoré ma aj do arkadového OutRunu
daleko. Auto na trati plava, jazdny model je akoby
z inej galaxie a zodpovedného cloveka za jeho
pritomnost’ v hre by bolo malo aj zavesit' za citlivé
miesto do prievanu. To dolezité, o Co v hre ide, je
totiz samotné jazdenie na motorke. Je odlisné od
klasického pretekania s vozidlom. Obrovska
akceleracia nuti prezieravo taktizovat' omnoho skor
pred kazdou zakrutou, do ktorej musite vojst’ vo
vhodnej rychlosti a na spravnom mieste, inak
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stracate tah a ostatni jazdci vam unikaju. Prave

zvladnutie citlivého narabania s plynom v tychto
momentoch a nacasovani zatacania je zakladny kamen
Uspechu. A prave preto je pretekanie na motorke
adrenalinové, polavit' nemozete ani v jedinej zakrute.

Hre, zZial, citelne chyba pompézny pocit z rychlosti

a ten spravny adrenalin. Sice sa musite snazit, avsak ide
len o dosledok toho, ze chcete uspiet v samotnom
preteku a neskoncit’ na poslednych prieckach. Stado
ostatnych jazdcov sa stale sprava (teda rovnako ako
minule) neuveritelne strojovo. Snaziac sa drzat idealnu
stopu dochadza k viditelnym subojom medzi ostatnymi
len minimalne, nie je badat Ziadne chyby jazdcov, ktori
by sa chceli predrat’ dopredu a isli az na samotnu
hranicu svojich schopnosti a moznosti motocyklu.
Nehovoriac o tom, Ze nevahaju zablokovat vas pri
roznych manévroch, pretoze skripty nepustia

a dopustaju sa tak nielenze nebezpecnych kuskov, za
ktoré by im v skutocnosti niekto po preteku napravil
fasadu. Jazdia bez ohladu na svoje okolie. Pretekat sa

s robotmi uz nalezite nie je taka zabava ako to
pozname z inych hier.

Multiplayer je zbyto¢ne obmedzeny nutnostou
registrovat  sa na Specializovanej stranke. Hnus,
velebnosti. Pre porovnanie atmosféry tentoraz
nemusime zabludit do skutocnych pretekov, ved
omnoho prirodzenejsie a zaujimavejsie vyzeraju
preteky ¢i uz v F1 od Codemasters, ale aj Need for
Speed od Electronic Arts. Je to mozno prilis kruta
vizitka pre Milestone, no ak sa ani po rokoch

a niekolkych vydanych rocnikoch nedokazali prebudit,
to nie prilis drsna, ale vychovna facka.

NeoslIni ani technické spracovanie. Engine hry je
kritizovany uz roky, nakolko nespina $tandardy ani
predchadzajucej generacie konzol. MotoGP 14 nie je
ohyzdna hra, avsak nie je ani ni¢im zaujimava. Modely
motoriek nestoja za spomenutie, asfalt, na ktory
neustale Cumite spolocne s okolim, je skor len nutnym
zlom a grafické efekty pri jazde za zhorsenych



podmienok maju to najlepsie uz davno
za sebou. Navyse sa hre nevyhli
neprijemné bugy, ktoré ju robia Casto
nehratelnou. Nie raz nam vypadla
textdra povrchu alebo hra jednoducho
zamrzla. A Co je horsie, toto Skaredé
kacatko je hardvérovo nelnosne
narocné. Je Uplne jedno, Ze vam na
vasej sunke bezia v pohode najnovsie
preteky od Codemasters, MotoGP 14 sa
bude plizit' ako opilec snaziaci sa
nadranom najst’ svoju postel.

Jediné, Co stoji za obsirnejsie
spomenutie, sU animacie jazdcov
priamo pocas jazdy. Nie su to uz
nehybné figuriny a nadherne vidno, ako
malo niekedy staci k oZiveniu: niekolko
animacii spustajucich sa vo vybranych
situaciach. Nic to nemeni na tom, ze
pole jazdcov sa vozi za sebou ako
husicky na pasu. Zvuky su minimalne,
motorkam chyba potrebny hluk, gumy
nepiskaju, v boxoch si asi dali pauzu

a zvysoka na vas vsetci kaslu. Takto
rozhodne trhace asfaltu nevyzeraju

a nezvucia.

Eurdpean DeviTour 2018105711

Vo svojej podstate MotoGP 14 nie je
zlou hrou, ale ovacie virtualnych
pretekarov neziska. Od Milestonu sme

ani ni€ iné v podstate necakali a znovu
nas obsluzili len ni¢cim nezaujimavym

projektom, ktory tazi z hlavne toho, ze . . :
+ motorky s oficialnou licenciou

+ mnozstvo moédov
+ dlhodoba zabava

neexistuje ziadna konkurencia
Sliapajuca mu na paty. Ak teda nutne
chcete jazdit' na motorke a ukazat’

- slaby pocit z rychlosti
- Uboha Al jazdcov

- zastaraly engine

- minimum inovacii

- safaty car

Rossimu, Ze patri do starého zeleza, inu
moznost vlastne ani nemate. Zial, je to
tak. Byt jednookym kralom medzi
slepymi, nie je najlepsia bilancia.
Majitelia minulych ro¢nikov mézu, az na
fanatikov, na ten novy pokojne
zabudnut a my uz len dufame, ze
nabuduce prejde hra vyraznym face-
liftingom, inak posSleme krabicu

s MotoGP 15 rovno do vecnych lovisk.
MotoGP 14 je dobra, mierne

nadpriemerna racingovka, ale to bol aj
predchodca. A aj jeho predchodca.
A dalej to poznate.

Jan Kordos
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NAJLEPSIE Z PS3 TERAZ NA PS4

THE LAST OF US REMASTERED

Naughty Dog

Pri pomysleni na zombikov a ini podobnu

postapokalyptickd haved sa dnes uz mnohym obracia
Zaludok. A nie preto, ze su to dost nechutné stvorenia,
z ktorych opadavaju kusy masa a ich hnijuce udy sa
hojdaju z jednej strany na druhd pri nieCom medzi
plazenim a chédzou. Skor je to preto, ze uz su vsade.
Neprejde den, aby ste nenarazili na nemrtvych a
pomaly neotvorite chladnicku bez toho, aby ste sa
nezlakli, Ze na vas podobna potvora vyskoci. Sucasny
trh je nimi skutoCne presyteny a od filmov po hry ich
najdete vsade.

Aj napriek tomu, ohlasenie prichodu minulorocného
hitu The Last of Us na PS4 vyvolalo nadsenie. V tomto
pripade ta hromada nakazenych vébec neprekaza.

O nich tu totiz ani nejde. A nejde ani o to, Ze sme hru
mali moznost” hrat pred rokom. PS4 sa predala v pocte

PS4

z katalogu platformy v tej najlepsej edicii vyzera ako
zaruceny Uspech. A presne to aj The Last of Us
Remastered je. Uspech, pri ktorom dokazete presediet’
vikend a vyborne sa bavit. Najma ak ste s tymto
titulom este nemali tu Cest’.

Ale pozor, hra nie je pre kazdého. Akoby v nej bolo
niekolko vystraznych bodov, ktoré vam chcul ukazat, ze
ak vam nieco nevonia, od daného momentu to bude

v tomto aspekte uz len horsie. A ten prvy bod
prichadza hned v Uvode. The Last of Us chce hrat na
emocie a od prvych momentov, kedy sa zoznamujete

s hlavnym hrdinom, je vam jasné, ze ste na emocnej
horskej drahe. Citové vydieranie tymi najzakladnejSimi
témami (napriklad deti) hre nie je cudzie a ani neskor
sa nehanbi na vas vytiahnut' niektoru srdcervicu scénu.
A obcas v oblasti citového vydierania mozno trochu

niekolko milionov kusov a hraci na novej konzole bazia prilis tlaci na pilu a posobi prvoplanovo.

po kvalitnych hrach. Ponuknut im to najlepsie



Pribeh The Last of Us nie je originalny. Na druhej
strane to ani nepotrebuje. Okamzite dokazete

z rukava vysypat’ nazvy aspon piatich filmov,
ktorymi sa scenaristi vyrazne inSpirovali,
nehovoriac o dalSich médiach. Aj preto
neprekvapi, Ze osud jednotlivych postav

a vlastne aj koniec, viete dopredu odhadnut’

a hra pred vami rozohra nejaké to tradicné klise.
Skutocne to nie je o pribehu a aj napriek tomu
Last of Us dobre funguje. Celé je to o hlavnej
dvojici postav a chémii medzi nimi. Joel a Ellie su
rozni, ale od prvého stretnutia maju zaujimavy
vztah, ktory sledujete ako nezaujaty pozorovatel
aj napriek tomu, ze jednu postavu priamo
ovladate.

Najvacsiu zasluhu na dobrom vysledku maju
herci. Troy Baker ako Joel presne vystihol
zivotom zbicovaného chlapa, ktory si pretrpel
svoje, no aj tak este dokazal najst’ dovod zit’
v spustosenom svete. Ashley Johnson si zas
strihla tinedzerku Ellie, ktora je drza, ale vie sa
o seba postarat a aj pomoct. Predchadzajici
svet nepoznala, do nakazeného sa uz narodila
a dospieva v nom. A to je zdrojom casto
humornych situacii, ale aj niekolkych dier

v scenari. Ale ten kontrast starej a mladej
generacie, spojenie skusenosti veterana s
mladickym elanom, navyse v tomto svete, to je
dovod, pre ktory The Last of Us budete hrat.

A ak by sa vam malilo, Remastered, samozrejme,
obsahuje DLC obsah z pdvodnej PS3 verzie.

Priamo v baleni najdete ocenovany pridavok Left ("
Behind, ktory sice neprinasa ziadne novinky, |
z ktorych by ste padli na zadok, ale obohacuje
pribeh. e

Prakticky sa vezie na rovnakej vine hratelnosti
a pribehu ako pévodna hra, ale taktiez ma co
ponuknut’. Je to doplnkovy dej na zhruba 2
hodinky, ktory vas dostane s Ellie v Cele pred
udalosti pévodnej hry a ak ste pravovernymi
fanusikmi, tak pribeh previaze aj na American
Dreams komix.



Trochu nadnesene mézeme povedat, ze Naughty
Dog maju skusenosti s dynamickymi dvojicami,
ktoré sa prenasaju aj do tejto hry. Samozrejme,
podhubie The Last of Us ma daleko od veselych
scenérii v Uncharted, no aj tak je z dynamiky
medzi postavami zjavné, ze spolocné chvile sa
nesnazia len prezit, ale su Stastni, Ze maju jeden
druhého. A predstavte si ten najhnusnejsi svet,
aky vam napadne - znicena spolocnost, nakazeni
behajuci po uliciach a zvysky ludstva bojujuce
proti sebe navzajom. To je svet, v ktorom musite
prezit'a ochranit’ svoju zverenkynu.

V hre prejdete poriadny kus cesty po USA, ale
autori maju radi kontrolu nad tym, o vidite

a kadial idete. V pripade Naughty Dog nie je
Ziadnou novinkou, zZe k budovaniu tej spravnej
atmosféry vo svojich hrach potrebuju striktne
ohranicCovat' vas postup. Ale v pripade tejto hry
urobili obrovsky pokrok v budovani dojmu aspon
akej-takej volnosti. Stale idete tunelom, stale ma

len jeden vychod a stale na konci musite spustit’
nejaky skript (napriklad zabitim vsetkych
nepriatelov), ale iluzia vyberu moznosti

v obchadzani prekazok v trosku rozsiahlejsich
priestranstvach je velmi dobra. Navyse vam rozne
vedlajsie chodniky a miestnosti m6zu darovat’
uzitocné veci do vasho inventara.

Oproti sérii Uncharted autori spravili jeden
vyrazny krok vpred. Je to striedmost’ v tom, Co
rozohraju pred vasimi oami.

Drsny a temnejsi ton hry rezonuje po cely Cas, je

v kazdom kute a ak mate za sebou vsetky
Uncharted hry a po nich sa pustite do The Last of
Us, potesi vas, ze nikde ni¢ nevybuchuje, nepadaju
mosty, ani sa pod vami neprelamuju lavky. Mozno
to niekedy aj Cakate, no nestane sa to. Vdaka
tomu sa mézZete sustredit’ len a len na hru, bez
toho, aby vas otravovala snaha, za kazdu cenu

vyvolat nejaky ,wau” efekt.




Podobne ako pribeh, tak aj hratelnost’ The Last of budete Casto riesit’ situacie pastami, palicami Ci

Us je kolazou prvkov z inych hier. V hre citit’
Uncharted korene, no su dostatocne ozvlastnené
na to, aby vyvolala Uplne iny dojem. Je akciou, ale
nechce, aby ste stale len strielali a pretikali sa

nozmi. Priamo tym nikoho nevyrusite a Uprimne
povedané, je to aj ovela vacSia zabava ako behat’
s brokovnicou v rozpadnutych mestach a vystrelit’
po vsetkom, Co sa pohne. Prakticky cely inventar

nepriatelmi. Stretnuti vela nie je a ked uz nastand, musite pouzivat a postupne vylepsovat. Pribudne

su tuhé. Strelba zo zbrani je roztrasena a municie
je malo. Navyse Joel nie je Ziadny Rambo, takze
otvoreny stret s viacerymi nepriatelmi znamena
smrt’ a je jedno, Ci su to zombici alebo ludia.
Musite sa snazit’ nepriatelov prekvapit alebo
obist’.

O stealth prvkoch sa prilis hovorit neda, hra skor
len poskytuje moznost oddialit strelbu. Aj preto

vam obligatny luk, dalSie strelné zbrane, ale aj
pomdcky, ako vybusnina ¢i dymovnica.

A nesmiete zabudat  ani na lekarnicky, nakolko sa
Ziadne automatické uzdravovanie nekona.

A vsetko z toho si vyzaduje Cas. Postava si musi
klaknut, vybrat’ veci z batohu a aplikovat'ich. Aj
preto sa snazite v boji velmi neschytat’ A ako sa
obcas ukaze, nie je to az také tazké.
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Umela inteligencia v pévodnej hre nebola nijako zvlast
vyrazna a bohuzial, v Remastered sa situacia nezlepsila.
Nepriatelia sa dokazu neraz niekde zaseknut, zostanu
bezat’ na mieste alebo vas nejako inak pobavia. Riadia
sa velmi jednoduchymi skriptami a aj v pripade ludi, aj
v pripade nakazenych, vzdy ak prekonate nejaku
pomyselnu hranicu, bezhlavo sa za vami rozbehnu. A
ani velmi nezalezi na tom, ci vas ,vidia” alebo nie.
Bohuzial to obcas plati aj pre Ellie, ktora sa vie zle
postavit’ a taktiez aj zaseknut.

Moderné remastre pre sucasné konzoly sprevadza
neduh, s ktorym ste sa mozno pri predoslej generacii
konzol nestretli. Jedna sa o bugy. Vyssie spominané
problémy s Al ste mohli najst' uz v povodnej hre, avSak
teraz sa tu objavuju aj nové chyby. Za cell dobu hrania
na ne narazit nemusite, no rovnako aj mozu lemovat’

vasu cestu od zaciatku az do konca. Napriklad sa

niekde nespusti skript a musite restartovat’ checkpoint
(v takychto pripadoch potesi, Ze su naukladané velmi
husto), pripadne sa méze stat nieCo iné. V jednej pasazi
som sa dostal do divadla a okolo podia boli hudobné
nastroje. S Joelom som prebehol okolo bicich, pricom
sa na nich postava akosi zasekla. Levitovala vo vzduchu
a bezala na mieste, az kym zrazu nepadla mftva na
zem.

V ostatnych aspektoch sa vsak hra dockala zlepsenia.
A to najma v grafike. Zjavne nesie dediCstvo minulej
generacie, no aj tak sa na hru pozera velmi dobre

a dokazete jej odpustit aj tych ,par” oldgen textur

v prostredi. Postavy su spracované velmi dobre

a efekty taktiez.



Ani vylepsena grafika sa vSak
nevyrovna Uzasnej hudbe, ktora
vas sprevadza pocas celej hry.
Vedeli by ste ju pocuvat’ stale
dookola aj mimo hrania. Navyse
nasinca moze potesit, ze je hra je
vybavena kvalitnym ceskym
prekladom formou titulkov. Neboji
sa vulgarizmov tam, kde ich treba.
Snad’ az na jeden vtip je preklad
verny predlohe. Poznam filmy,
ktoré by sa v porovnani s hrou
mohli hanbit v kute.

The Last of Us Remastered navyse
obsahuje aj multiplayer, ¢o
hodnotu hry este zvysSuje.

PS4 dostala jednu z najlepsich hier
z celého cyklu PS3 a v najlepsej
forme, vdaka ktorej The Last of Us
prepacite aj niektoré neduhy. Kvoli
Stylu hrania nema prilis ¢o

[ 3N

ponuknut’ tym, ktori ju presli uz na
PS3. Novi hraci sa vSak do hry
mozu veselo ponorit” a ak vam
nevadi ani trochu toho citoveho
vydierania a predvidatelného
pribehu, len tak ju z rik nepustite.
Po kazdej stranke ide o vylepSenie
poévodnej hry, kde su veci, ako
komentar a foto mod na snimanie
obrazkov, uz len Ceresnickou na
torte.

MatGé Strba

+ bohaty obsah

+ celkovo kvalitné ozvucenie

+ dve charizmatické hlavné post-
avy

+ kvalitny cesky preklad

+ bonusy

- citové vydieranie nemusi
vyhovovat kazdému

- predvidatelny pribeh

- slaba Al

- bugy




RECENZIA

VALIANT HEARTS: GREAT WAR

- a
Adventlra PC, Xbox Live, PSN

o

Ubisoft

Ktorakolvek vojna je hlboko zapisana v historii [udstva, ludi, ktori sa stali sucastou gigantického mlynceka na

na mnohych miestach su stopy krvi este aj dnes a maso. Snazia sa o jediné - prezit. Nejde im sebecky len
napriek blednicim spomienkam sa neustale o ich dobro, bez svojich najblizsich by boli len akymisi
pripomina, poukazuje na svoju nezmyselnost a atrapami, matohami, predierajucimi sa zivotnymi
absurdnu krutost. Mnoho hier sa snazilo preniest’ etapami, no v skutocnosti len nezmyselne

atmosféru vojnovej beznadeje na nase obrazovky. prezivajucimi. Je skutocne obdivuhodné, zZe prave tieto
Naskriptovanym strielackam vsak vypalila rybnik pocity mate z takej obycajne vyzerajucej hry. O

nenapadna 2D kombinacia plosinovky a jednoduchej  nezmyselnosti masového zabijania nehovoriac.
puzzle adventulry Valiant Hearts: The Great War.
Montpellierska pobocka UbiSoftu navyse opakovane
dokazala vyuzit silu dvojrozmerného UbiArt
Framework enginu aj bez pompéznych vybuchov.

Skér, nez sa skutocne zahrabeme do podzemnych
tunelov a do pluc nasajeme kazdodennu davku
yperitu, prezradime pre niekoho mozno nepodstatnu,
no rozhodne prijemnu skutocnost: Valiant Hearts

Je Uplne jedno, ktory konflikt si vezmete ako zaklad zvladda lavou zadnou aj vyuku hraca. Edukativny

zapletky. Podmanivud atmosféru vojny so zbytoc¢nou charakter je zabezpeceny Uplne jednoducho. Kazda
stratou ludskych zivotov mézete vybudovat aj v nova uroven ponuka nielen skuto¢né historické
komornom style a finalny dojem bude pd&sobivejsi, nez pozadie, ale pocas hrania si mézete precitat rozne
sledovanie stoviek popadanych panacikov s "ratata” zaujimavosti. Tentoraz vas nik nebude zahlcovat’
stylom hrania. Valiant Hearts sleduje zivot Styroch zbytocnymi datumami (hoci aj tie vam napokon

hrdinov, pre prvu svetovu vojnu ako taku zbytocnych  nendpadne prejdu do hlavy), ale nenasilnou formou sa



dozviete Cosi o prvych tankoch, zakopovej vojne,
chemickych zbraniach, plamenometoch, vyuzivani
Zeleznic. Zaujimavé a poucné Citanie vam da urcite viac
ako nudné hodiny dejepisu. A zistite, ze Cloveku ide
najlepsie jediné: nachadzanie UcinnejSieho sposobu,
ako toho druhého zabit'.

Na prvy, druhy a aj na ten desiaty pohlad vyzera
Valiant Hearts ako tradicna 2D plosinovka. Niet sa
comu cudovat. Motor, pohanajuci vojnovy masaker zo
zaciatku minulého storocia, sme si mohli vychutnat uz
v Rayman Legends alebo nedavnom Child of Light.
Kreslené spracovanie ni¢ neubera na konecnom
zazitku zo sledovania rozdelenej rodiny a priatelstva
na oboch stranach barikady. Karl musi po atentate na
Franza Ferdinanda narukovat do nemeckej armady,
hoci si zije spokojny Zivot vo Francuzsku so svojou
Zenou Marie a spolu vychovavaju malého syna. Na
opacnu stranu sa postavi Emile, otec Marie, ktory
supluje najhlavnejsiu hernd postavu, najviac sa s fnou
stotoznite a prezijete celé trapenie sa az do trpkého
konca. Samozrejme sa Emile a Karl stretnu.

Do hrania aktivne zasiahne aj Freddie, ktory prisiel o
svoju zivotnu lasku v den svadby po nepriatelskom
nalete a je odhodlany pomstit' sa za kazdu cenu, o ho

pasuje za najakcnejsiu postavu. Mierne mimo hry
zostava Anna, putujlca za svojim otcom, ktorého
vynalezy chce Risa vyuzit vo svoj prospech. Citlivo
vybalansované zobrazenie tuzby skoncovat so
vsetkym, ak viete, Ze sluzite zlu, ma svoju vahu. Hlavne
ak neskor v hre zistite, ze hranica medzi tymi dobrymi
a zlymi je v podstate nesmierne krehka. Do
nezmyselného boja na smrt’ posielaju desiatky tisic
mladych vsetci a kto sa ozve... dostane po prstoch. Je
vynikajlce vidiet, Ze Valiant Hearts zbyto¢ne neskiza
do patetického vykreslovania jednej strany ako tej
jedinej najspravnejse;.

Hratelnost je zalozena na neustalom postupe vpred,
teda polopatisticky idete z avej strany obrazovky
napravo. Ak mate dvere zatvorené, musite k nim najst’
kl'd¢, respektive adekvatnu vec, ktora vas posunie
dopredu. Niekedy potrebuje postava predmet. Ten
dostanete, ak vykonate sluzbicku pre niekoho iného,
no to sa musite najprv k nemu dostat’. Adventurenie
vsak nie je vSetko, dojde aj na prezliekanie oblecenia,
stealth pasaze so zakradanim sa poza zorné pole
nepriatela, QTE (liecenie vojakov), arkadové vsuvky
(ovladanie automobilu), jednoduché fyzikalne rébusy
(nieco niekam vyhodim, posuniem a podobne).




Prijemnym spestrenim je aktivne vyuzivanie verného
psa ako pomocnika, ktory sa k vam pripoji hned na
zacCiatku. Len on sa dostane na Specialne miesta, jeho
pomocnu labku vyuzijete v momente, kedy sa vami
ovladany hrdina nevie rozdvojit. Psa neovladate
priamo, ale mu davate konkrétne prikazy podla
zobrazenia aktivnych ¢innosti na danej obrazovke.

Nemusite sa obavat narocného saskovania s
predmetmi i zdfalého pobehovania sem a znovu spat’.
Nemate ziadny inventar (az na jednu vec, ktoru
nesiete), nik vas nezatazuje zdihavymi rozhovormi,
vSetko podlieha elementarnej logike. Niezeby ste sa
nemali kde zaseknut. Vzdy to bude z jednoduchého
dovodu: nieco ste niekde prehliadli alebo si vasa Seda
kdra mozgova vybrala neplatené volno. O trochu viac
sa zapotite pri arkadovych pasazach. Tradi¢né
"Sipkovanie" (stlac taku a taku klavesu vtedy a vtedy)
spociatku bavi, neskor je otravné, o cestovani
automobilom nehovoriac. Podobne ako v 8-bitovych
klasikach ide vozidlo konstantnou rychlostou a na
vasich pleciach lezi len spravne nacasovanie uhybania
sa. Znie to jednoducho, ale to mozno pre niekoho aj

kvantova fyzika, no ak ju niekto zacal Studovat, prisiel

na psa mraz.

Celé sa to teda hra pomerne plynulo, nikde sa kriticky
nezasknete, Co vyrazne prospieva samotnému
rozpravaniu. Na rozdiel od AAA produkcie sa hra
nezameriava na hrdinu alebo hrdinov ako takych, ktori
byvaju automaticky stredobodom pozornosti
vsetkého, ale prezentuje ich osud na pozadi celého
konfliktu ako kvapku v ocedne dalSich pribehov so
smutnym koncom. TakZe nezachrania minimalne jednu
Stabajznu a domov déchodcov k tomu. Krutost’
vojnového konflitku je stvarnena priam animalne,
avsak nie vtieravo, aby vam hra ukazovala, Ze sa mate
prave teraz presne sem pozerat, pretoze tu nieco
vybuchne a niekoho to skantri. Nie, nenajdete tu
Ziadne “stlac A pre amputaciu”, vojna je zverska a
ukazuje to tvrdo, bez prikras, aby ste sa mozno nad
celym tym svinstvom aj zamysleli. Po dohrani tak
istotne spravite, na to vezmite jed. Konkrétne priklady
by vam pokazili zazitok a trochu sme to nacrtli pri
odhaleni edukativneho charakteru hry.



Technicka stranka je svojim
sp6ésobom dokonala. Niekedy je
lepSie zabrnkat' na kreativnu strunu
grafikov, nez prenechat’ priestor
fotorealistickému spracovaniu. Viac si
vSimate konkrétne animacie (toho, ¢o
sa stalo, nie pohybové, tie su
zjednodusené) Ci postavy okolo, nie
ste zahlteni tonami zbytocnych
detailov. Jednoduchsia forma
vizualnej stranky je sice skromnejsia,
no bez akychkolvek problémov
navodi Specificki atmosféru a ono to
na hraca aj posobi. Zakopova vojna je
zablatena az hroza, prezivate ju v
noci, takze je vSetko naokolo tmavé,
vybuchy otriasaju obrazom. Depresia
sr$i z kazdého pixelu a vase putovanie
posobi komorne, no na pozadi sa
odohrava presne to, Co stihate
vnimat. Vynikajuca je dobova hudba,
niektoré skladby vas svojimi
klavirnymi motivmi okamzite dostanu.
Niekedy je lepsie vytvorit pésobivé
tony, nez epické a inak prazdne
monstrum. Dabing sa v hre az na
nenosi a vbbec nam nechybal.

Valiant Hearts: The Great War sa
predovsetkym vynikajico hra,
ovladanie je intuitivne aj na klavesnici,
nic vas az tak nefrustruje a ak sa po
priblizne Siestich hodinach
dopracujete k zaveru, stane sa na
dnesnu dobu nieco nevidané,
neslychané. Hra vo vas zanecha
rozpacity dojem. Nie preto, Ze by
neohdurila, prave naopak, necha vas
premyslat nad zmyslom vojny, za
kolkymi zmarnenymi Zivotmi stoji,
kolko utrpenia sposobila nevinnym.
Cosi také v Battlefielde ¢i Call of Duty
nenajdete, museli nam to ukazat az
Franculzi - a na to, Ze im putavé
rozpravanie ide, stavte svoj posledny
kroasant. Valiant Hearts je
jednoznacna povinnost’ pre hracov,
ktori sa nie len radi kochaju, ale
dianie na obrazovke aj prezivaju.

Jan Kordos

HODNOTENIE

+ puUtava zapletka

+ plynula hratelnost’

+ vynikajuce technické spracovanie
+ edukativna vlozka

- po ¢ase monotonne
- pomerne kratke
- slabsie Casti pri hrani za Annu
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RECENZIA

Kickstarter uz nastartoval kopu hier a financovanie
mnohych z nich sa oplatilo. Vdaka Uspesnej zbierke, v
ktorej tvorcovia Stage 2 Studios vlastne ani neziadali
tak vela, sme sa mohli pozriet aj na planétu, ktora je
iba zdanlivo bez Zivota. Putovanie v skafandri prinieslo
zaujimavy zazitok, s ktorym sa bezne nestretnete.

Hned na Uvod treba povedat, ze tato vecicka nie je pre
kazdého. Niekoho dokaze nadchnut, ini budu
sklamani. Zalezi to hlavne na tom, ¢o od hry vlastne
oCakavate. Je totiz ind a kym jedného hraca tato
inakost oslovi, druhého odradi. K Lifeless Planet skratka
treba pristupovat’ spravnym spdsobom a vtedy vam
moze poskytnut unikatny zazitok, tak ako mne.

V hre budete americkym astronautom na podivnej
planéte, ktora vyzera opustena a prazdna ako pust, kde
sa zacCina vasa put a hladanie stratenej posadky. Velmi
rychlo vsak zistite, ze toto miesto ukryva ovela viac, ako
sa na prvy pohlad zda. Kracate po pieskovych dunach a

PRES KU I\/IAJ ME PLAN ETU

LIFELESS PLAN ET

Stage 2

Adventlra

zrazu sa pred vami objavia elektrické stipy a potom
osirelé budovy mestecka, nad ktorym vlaje Cervena
zastava. Nachadzate prveé spravy, ktoré sa ukladaju v
elektronickom denniku, vstupite do podzemného
vyskumného laboratéria, kde nahle tiesnivé ticho
prehlusi sovietska hymna a cudujete sa, ako sa sem,
doparoma, ti "komancovia" dostali a kam sa potom
podeli.

Vase kroky povedu stale dalej a z kratkych zaznamov
sa postupne vytvara mozaika, ktora naznacuje, o sa na
planéte odohralo. VSetko poukazuje na experimenty a
tajuplné portaly, ktoré tu pravdepodobne zanechala ina
civilizacia. Viac by mohla prezradit mysticka zena, ktora
je zrejme jedinou zivou bytostou, ¢o tu dokazala prezit.
Ale ta je vzdy krok pred vami a stopovat ju v krajine,
kde sa to hemzi skrytymi pascami, nie je vobec
jednoduché. Nezostava vam vsak nic iné, ako sledovat’
zelené stopy a vysporiadat sa s nastrahami, ktoré sa
vam postavia do cesty.



Putovanie v tazkom skafandri prinasa so sebou
urcité vyhody. Mézete pouzit’ jetpack, ktory
umoznuje robit’ dvojskoky a tak sa dostanete na
vyvyseniny a prekonate priepasti. Niekedy najdete
popri zivotne délezitych nadrziach s kyslikom aj
extra palivo, ktoré kratkodobo zvysi efekt
vznasadla. V praxi to znamena, Zze dokazete
preletiet’ cez vacsie vzdialenosti, vzdy vsak pritom
treba spravne manipulovat’ s tryskami.

Okrem toho méze astronaut presuvat’ vybrané
predmety, ako su kamenné gule a sudy, ktoré sa
sporadicky objavuju v teréne. Obcas sa dostanete k

dynamitu, ktory prenesiete k zablokovanym
prechodom a tie sa po vybuchu uvolnia.

Potom su tu eSte zvlastne zelené kamene, ktoreé su
zdrojom energie a treba ich umiestnovat do
Specialnych zasobnikov. Na to uz vsak musite
pouzit’ robotickd ruku, s ktorou sa trochu
tazkopadne manipuluje a dokaze otvarat’ aj
mechanicky uzatvorené brany. Tieto moznosti
pohodine stacia na vyrieSenie hlavolamov, ktoré su
vitanym doplnkom skakacich pasazi, hoci nebyvaju
narocné. Neraz su zalozené na fyzikalnych
zakonoch. Niekedy staci umiestnit’ predmet na
gejzir, takze sa vytvori potrebny tlak alebo strcit
sud do ventilatora, aby ho vyradil z prevadzky.
Inokedy sa pohrate so spinacmi a dokonca musite
zostavit funkény portal, ktory vas posunie o kus
dalej.




Okrem moznosti padu z velkej vysky vas ohrozuju

najma podivné stromovité vycnelky, ktoré vyrastaju zo
zeme. Niektoré druhy vas omotaju a udusia, iné mézu
prebodnut, ale vymrstené vycnelky sa daju pouzit” ako
mostik. V kazdom pripade, predstavuju
nebezpeclenstvo, ktoré nesmiete podcenit, inak vas
Caka restart pri najblizSom checkpointe.

Hra vas zavedie do dvadsiatich rozmanitych lokalit.
Zdolate pust, pohoria, vstupite do podzemného
komplexu, upeciete sa v nevyspytatelnych vulkanickych
horach. Mnohé oblasti maju napadity dizajn a v

pbsobivych prirodnych scenériach su sporadicky
umiestnené rozmanité budovy. Narazite na drevené
domceky, elektrarne, stanice, mosty, ale aj obrovské
kruhové portaly a futuristické budovy.

Vsade vas vsak sprevadza sklucujuci pocit, ktory
vyplyva zo samoty, neprivetivého okolia a neistoty.
Tento dojem este prehlbuje dobre napasovana hudba,
ktora vyvolava Uzkost a reSpekt z tajomného neznama.



Vacsinou sandboxové levely, kde treba
najst’ tie spravne cesticky, su zvycajne
napadité a zaujimavé. V orientacii
neraz napomahaju svetielkujuce body
na horizonte, vdaka ktorym viete,
ktorym smerom sa mate uberat.
Narazite vsak aj na par menej
vydarenych Urovni, ktoré su
neprehladné a chaotické a lahko tam
zabludite. Taky je napriklad nocny
level, kde vam pomaha iba timené
svetlo baterky a lavova pasaz, kde
neviete presne, ktory vycnelok je
bezpecny a ktory vas pri dotyku spali
na uhol.

Pri ceste do finale, ktoré nie je Uplne
zrozumitelné a neprinasa dostatocné
vysvetlenie, stravite niekolko hodin. Pri
opakovanom prechadzani sa doba

moze skratit na menej ako Styri hodiny.

Zaver nemusi byt stopercentnou
satisfakciou, ale hra urcite prinesie
pozoruhodny zazitok, ktory vo vas
bude chvilu rezonovat'.

Lifeless Planet je aj napriek svojmu
nazvu zivotaschopna hra, ktora sa
pohodIne zaobide bez adrenalinovych
potyCok a neocakava od vas Ziadne
narocné Gkony. Caro hry spodiva v
niecom celkom inom. Je to hlavne o
atmosfére, objavovani mysteriézneho
sveta a spoznavani neznameho.
Niekomu to stacit' nemusi, ale
priaznivci kvalitného sci-fi prave tieto
prvky ocenia.

Branislav Kohut

el

HODNOTENIE

+ vydarena atmosféra a pocit z
objavovania neznameho

+ mnozstvo rozmanitych pros-
tredi

+ hudobny podklad

+ atypicky zazitok z hry

- niektoré chaotické a nepre-
hladné levely

- obcas kostrbaté ovladanie,
hlavne manipulécia s robotickou
rukou

- mensie bugy




RECENZIA

Finske studio Rovio Entertainment prislo koncom roka
2009 s nenarocnou hrou menom Angry Birds, ktora sa
po prvykrat objavila na iOS. Fakt, ze Rovio s ich novou
hrou trafili do Cierneho, sa potvrdil uz po niekolkych
mesiacoch, kedy popularita Angry Birds stupala
raketovym tempom. Rovio zacali z potencialu znacky
nalezite Cerpat a do dneSného dna vyslo uz devat
Angry Birds hier. Pocas takmer patrocnej cesty hernym
priemyslom sme sa s nahnevanymi vtakmi pozreli do
hlbin vesmiru, vyskusali si, aké je to hrat v animovanej
rozpravke a taktiez sa vlamali do Satne 20th Century
Fox a prezliekli za zname postavy zo Star Wars. Minuly
rok sme dokonca vyrazili na cesty s Angry Birds Go.
Odklon od pbévodnej myslienky série prisiel aj s
najnovsim dielom Angry Birds Epic. Nahnevani vtaci sa
tentokrat pustaju do boja s prasatami v RPG Style.

ESte predtym, nez zaCnem analyzovat  hru, musim
upozornit' na jednu vec. Po spusteni novych
"nahnevanych vtakov" na mna vyskocila hlaska, ze si
mam skontrolovat internetové pripojenie. Ano, novych

Angry Birds si skratka bez internetového pripojenia
nezahrate, Co je vzhladom na fakt, ze ide o mobilnu
hru, pomerne velké minus. Samozrejme, aj u nas
existuje mobilny internet, no urcite nie je natolko
rozsireny, aby sa nad touto poziadavkou mavlo rukou.

Pribeh hry sa odohrava na ostrove Piggy Island, kam
ste sa vybrali po tom, ¢o vam skupina banditov
(prasiat) opat ukradla niekolko vajec. Na Uvod zacinate
s vtakom menom Red a hra vas doslova vodi za rucicku
pri kazdom jednom kliknuti. Ako prvé prichadza na rad
zoznamovanie sa s hratelnostou v prvom suboji, ktory
je, pochopitelne, velmi jednoduchy a vyhravate ho
hned po prvom tahu. Dalej prichadza na rad
predstavovanie novych moznosti v ramci RPG systému,
¢o prebieha pozvolna, aby ste si nové prvky stihli
osvojit. Vase moznosti a silu urcuje v prvom rade vyska
levelu. S kazdym dalsSim dosiahnutym levelom sa vam
spristupnia nové veci a automaticky pribudne vyssie
zdravie i sila pri Utokoch.



Samotné ovladanie pri subojoch je, aj napriek
zmene zanru, takmer totozné so starsimi titulmi.
Potiahnutim prstom na miesto strelby vasej
pechoty z pripraveného praku urcujete, na koho
ma zautocit a poklepanim zas vyvolate Speciadlne
schopnosti. Systém je teda maximalne jednoduchy
a postaveny tak, aby aj hracov starsich dielov
nalezite privital, no je len na vas, Ci to zoberiete ako
minus alebo nie.

Prave schopnosti su to, ¢o charakterizuje kazdého
jedného vtaka. Zahrnuju liecenie spolocnikoy, ich
ochranu, zvysSovanie Utocnej sily alebo samotné
spbsoby utokov, ako jednoduchy uder ¢i vybuch,
ktory zasiahne vsetkych nepriatelov. Schopnosti si,
pochopitelne, budete moct dalej

zdokonalovat. Cestou budete oslobodzovat’
zajatych kamaratov a vasa partia sa bude postupne
rozsirovat. Do jedného suboja si vSak mozete
zobrat” maximalne trojicu bojovnikov. To znamena,
Ze ak je vasa skupina zostavena zo Styroch alebo

viacerych vtakov, pred spustenim Urovne si mozete
vybrat, ktorych pouZijete. Zo zaciatku, kedy este
nebudete dobre poznat'ich klady a zapory, bude
vasa hra s vysokou pravdepodobnostou prebiehat’
metddou pokus-omyl.

Ked prvé zoznamovanie skonci, mozete sa
porozhliadnut po mape ostrova Piggy Island.
Jednotlivé Urovne sa tentokrat neskryvaju pod
Cislami a namiesto toho virtualne putujete krajinou.
V kazdej z Urovni sa postavite minimalne proti
jednej skupine protivnikov v tematicky ladenom
prostredi, ktoré sa meni podla toho, kde sa
momentalne na ostrove nachadzate. V dolezitejsich
Urovniach sa vsak proti vam postavi hned’ niekolko
vin nepriatelskych prasiat, pri¢om sa ich sila,

pochopitelne, zvysuje. Cely ostrov je naozaj velmi
dobre spracovany a navyse ukryva aj zopar
prekvapeni. Popri ceste obcas narazite aj na
obchod, kde si mo6zete kupit’ nové zbrane i
vylepsenia pre vasho operenca.




Pri kazdom vylepSovani alebo kupovani novych
schopnosti potrebujete suroviny - musle, drevo,
kamene, piesok, paradajky a mnozstvo dalSich. Tie
ziskavate pri subojoch, z pokladov alebo bonusov pri
prechadzani ostrovom, no ako inak, ani tu nemézu
chybat” mikrotransakcie. Na zaciatku, kedy hrou
prechadzate hladko, mikrotransakcie si ani velmi
nevSimnete. Robite si si to svoje az do urcitého
momentu, kedy vas hra, pri dovtedy beznych
cinnostiach, zastavi s vetou, Ze pre tu a tu vec nemate
dostatok minci. Tento moment vsak pride pomerne
skoro, asi po patnastich urovniach, Co sa ale
samozrejme moze lisit” podla vasho Stylu hrania.

Ako priklad uvediem vylepSovanie postav. Ak si uz
chcete zlepsit ktorukolvek z vlastnosti vasho vtacieho
bojovnika, potrebujete na to suroviny. Ako som uz
spomenul, tie ziskavate hranim, no hra vam tiez ponuka
moznost dokupit' si ich za herni menu - snoutlings. Ak
ju mate, minie sa vam naozaj rychlo a jej ziskavanie sice

nie je az také pomalé, no urcite nejde o nieco, Co by ste
nazbierali raz-dva. Samozrejme, ak sa chcete zbieraniu
snoutlings vyhnut, mézete si tito menu dokupit za
zlaté mince - Lucky Coins. Tie sice ziskavate pri
dosiahnuti nového levelu, no je to natolko zdihavé, ze
to ani nestoji za rec.Tym padom sa dostavate do bodu,
kedy vam zostanu len tri moznosti: vyrovnat' sa so
zdihavym zbieranim, siahnut do vasej periazenky alebo
kliknut na tlacitko odinstalovat’.

Musim vsak spomenut’ aj niekolko svetlych stranok,
ktorymi sa to autori snazili vykompenzovat. Po
skonceni suboja sa pred vami objavi koleso Stastia. To
potiahnutim prsta roztocite a predmety/suroviny, ktoré
sa zastavia pod ziskanymi hviezdami su vase. Ide tak o
velmi dobru motivaciu spojenu so ziskavanim
potrebnych surovin a navyse vas to inSpiruje k tomu,
aby ste v Urovniach vybojovali vietky tri hviezdy. Druha
kompenzacia je vo forme pozerania reklamnych videi.




Obcas vam hra ponukne video, ktoré
ak si pozriete, ziskate bud’ liecivé
napoje alebo vyssie zdravie a silnejsi
utok, aj ked’ len pocas jedného suboja.
Nakoniec tu je treti sposob, ktory
pomoze pri ziskani zlatych minci. Raz
za den mozZete vyzvat na suboj zlaté
prasa a ak sa vam ho podari porazit,
mince su vase.

Bez novych schopnosti a dalSich, uz
spominanych veci, to ale naozaj nejde.
Teda zo zaciatku nebudete méct’
ziskat' iba plny pocet hviezd, no
neskor uz nebudete méct niektoré
urovne ani dokoncit. To vas donuti
vracat' sa k starSim levelom a vyzbierat’
zvysné hviezdy. Nazbierate si tak
dostatok surovin a mozete si postavu
znova trochu vylepsit. Tazsia
obtiaznost' je sice dobra, no len
dovtedy, kym nezacne byt frustrujuca,
o sa stalo aj mne. Na miesto, kde

som sa zasekol a bez platenia by som
pokracoval dalej len velmi tazko, som
sa dostal priblizne v polovici hry.
Dovtedy som vsak pri Anry Birdds Epic
stravil priblizne desat hodin, o je na
mobilnd hru pomerne vysokeé cislo.

Angry Birds Epic je zaujimavym
odklonom od povodnej série. RPG
systém vSak umoznil autorom vo
vacsom rozsahu zakomponovat’
mikrotransakcie, ¢o zaCnete pocitovat’
hned v Uvode. Najnovsi diel Angry
Birds je ale iba mobilnou hrou, ktora
ma za Ulohu zabavit’ pocas niekolkych
minGt a prave to spina velmi dobre.
Na druhej strane, ak nemate mobilny
internet, vonku si jednoducho
nezahrate, ¢o cely potencial v spojeni
s agresivnejsimi mikrotransakciami
nici bez stipky sucitu.

Tomas Kunik

+ atraktivny Piggy Island

+ jednoducha hratelnost’

+ rozmanité prostredia

+ zarucCena zabava na niekolko
hodin

- nutnost internetového pripo-
jenia

- bez opakovania uz dokoncenych
Urovni sa daleko nedostanete

- agresivnejsie mikrotransakcie
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WOLF AMONG US SEASON 1

Telltale games

Po prvej epizdde z nového sveta, do ktorého sa
rozhodli vstUpit majstri rozpravania virtualnych
pribehov Telltale Games, sme vsetci hikali od
nadsenia. Komiksové univerzum Fables, z ktorého
The Wolf Among Us vychadza, je v spravnych
rukach skvelym materialom. Po obrovskom uUspechu
The Walking Dead sme si vSetci madlili ruky a cakali,
o pride.

Vytriezvenie

No a potom prisla kruta rana osudu. Tematicky je
zapletka The Wolf Among Us skvela, avsak na
vyvojaroch z Telltale Games sa akoby prejavila
Unava a Casovy stres z prace na Styroch projektoch.
Vidno to v ddlezitych momentoch: ked” mala
zapletka gradovat, len nervozne preslapovala na
mieste a nezachranili ju ani bravdrne napisané
dialégy. Svoj podiel viny nesie aj technické
spracovanie, ktoré predsa len po necelom roku

Adventura

PC, Xbox360, PS3

odhalilo svoje najvacsie nedostatky, spolocne s
opakujucim sa prostredim a jeho slabsou
variabilitou. Tam, kde sme boli v The Walking Dead
neustale unasani neovladatelnym prudom vody
niekam dopredu, sa v The Wolf Among Us len
clapkame v barine.

Negativny ton recenzie hned na Uvod je potrebny,
aj vzhladom na pomerne vysoké hodnotenie, ktoré
napokon hra dostala. Zopakujme si ale aj zakladné
crty adventudr od Telltale Games, a teda virtualnych
dobrodruzstiev v interaktivnej forme. Pozbierané a
pouzité predmety spocitate na prstoch jednej ruky,
dolezitym sa stavaju rozhovory, od ktorych sa odvija
samotna zapletka. Rozhodnutiami v nich volite smer
rozvetveného rozpravania, naklonite si na svoju
stranu osoby alebo si ich naopak pohnevate. Volieb
je hned' niekol'ko a hoci nie su prilis markantné a pri
opakovanom hrani neukazu totalne odlisné
smerovanie pribehu, su dostato¢ne dynamické a v
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Casovom strese vas prinutia k drastickym
rozhodnutiam. Ak dokazu udrzat napatie a vysoké
tempo hry, su standing ovation zarucené. Tentokrat sa
to nepodarilo.

Kde bolo, tam bolo

Predstavte si situaciu, v ktorej by do nasho sveta boli
vpustené zname rozpravkové postavicky, snazili sa
zaclenit’ do beZnej spolo¢nosti bez toho, aby na seba
putali pozornost, ale zaroven preZili v tejto krutej
dobe. Hlavnym hrdinom je zly vlk, Bigby Wolf,
predstavujuci Serifa, dohliadajuci na poriadok v
uzatvorenom univerze rozpravkovych hrdinov. Z jeho
Zivota pachne na sto honov noir ako vysity, ¢im sme sa
do neho okamzite platonicky zamilovali. Takmer
neustale fajciaci hrdina s ve¢ne nahnevanou naladou,
ktory k pohariku nema daleko a nechava sa uniest’
svojimi zvieracimi pudmi - to mozeme.

Navyse nam vo Fabletown vycina vrah. Zapletka prvej
epizdédy sa toci prave okolo rozvijania zamotaného

klbka udalosti, ktorého vysledkom su dve zenské tela s
oddelenymi hlavami. Co a ako sa stane, nebudeme
prezradzat, hoci uvitanie do detektivky uniklo zrejme
malokomu. Zoznamite sa s roznymi postavami, zazijete
aj suboj s hrdinami transformovanymi do zvieracich
podob, takze nepridete ani o vcelku intuitivne QTE

vlozky. Uvodné epizdda dokaze navnadit, pretoze

predstavi nie prave uteSeny svet, v ktorom vidite, ako
sa s beznymi ludskymi problémami (byrokracia,
korupcia, za peniaze si kipis$ vSetko) snazia popasovat’
rozpravkové postavicky. Vysledkom je skvela
atmosféra plna depresie, beznadeje, nestastia a
Ziadnej vidiny lepsich zajtrajskov.

Polovicu princeznej a celé kralovstvo k tomu

Lenze pociatocné nadSenie opadne prave preto, zZe je
rozjazd taky energicky a vSetky skvelé napady si
vyvojari vystrielaju hned na zaciatku. Celym pribehom
sa postupne nechavate uz len nezazivne viest' za
rucCicku. Malokedy sa mu podari skutocne ohromit,
hoci zaujimavé myslienky a nastolené moralne dopady




tu su. Horsie je, Ze sa Smykate len po povrchu a
postavam sa dostanete skutocne pod kozu iba
minimalne. NedokaZete s nimi sympatizovat alebo si k

nim vytvorit  akykolvek vztah. Ak sa tak aj nahodou
stane, byvaju po dohrani epizédy nelogicky odhodené
do pozadia a do konca sa nemusia ani objavit  alebo
zohraju len minimalnu ¢&i nepodstatnd ulohu v celom
rozpravani.

Ono tu je toho skutocne mnoho. Vo svete Fables
vladne az neskutocna byrokracia. Vykonnymi organmi
sa pre ich skostnatenost a takmer nulovd funkcnost' v
beznom zivote bezne pohrda. Rozpravkové postavicky
skor zivoria ako ziju, prostitdcia ako zdroj prijmov nie je
dobrou vizitkou pre nikoho, vsakze. Od tej je uz len
krok ku kriminalnym cinom a kazdy ma svoje malé
tajomstvo. Postupne vam bude mozno proti srsti aj
nastolenie poriadku, ktoré je potrebné, avsak vo
vzduchu visi otazka, Ci je nutné sa za kazdu cenu drzat’
pisaného pravidla a neriadit’ sa radsej trochu aj srdcom.
Napokon sa dostanete do situacie, kedy sice este
nahanate vraha, no v kone¢nom dosledku sledujete
vyvrcholenie skor z pohladu celého spolocCenstva a
jeho Upadku. Takto napisané to vyzera fantasticky a su
tam aj naznaky Cohosi, o v inych hrach nenajdete, no
ako celok je to splacané uz menej kvalitne a prilis
hrubo.

Sol nad zlato

Po ponoreni sa do vySetrovania zacne tempo hry v
druhej epizdde postupne upadat. Sice nechyba
pribehovy zvrat (a v nasledujucich Castiach dalsi a
dalsi), no vietko napreduje pomalsie a jednotlivé
odhalenia uz nemaju takd vahu. Nové postavy
pribddaju pozvolna a hoci su zaujimavé a niektoré
odhalia svoje temné stranky, nie su vykreslené
dostatocne precizne, aby vam zacalo ich spravanie
imponovat - ¢i uz kladne alebo zadporne. Prekvapujuce
situacie su zakryté mnozstvom zbytocnej vaty, co
dvakrat zamrzi pri biednej dizke celej sezény, ktort
pohodIine dokoncite za 6-7 hodin. Upadajuce tempo je
rozhodne slabinou, prestavate citit napatie, hoci
vysetrujete dvojnasobnu vrazdu a odhalujete druhy,
tajny Zivot svojich priatelov..

Akcné momenty, pri ktorych vas cakaju nie prilis
narocné QTE, finiSuju hlavne v zaverecnej epizdde, no
chyba im potrebny spad. Taktiez zamrzi absolUtne
priemerna Stvrta epizdéda. Ta mala pripravit putavé
podhubie pre vyvrcholenie, avsak len zbytocne
natahuje dej, ktory navyse graduje prekvapujuco
nezazivne. Malokedy sa stava, aby zaverecné dejstvo
bolo nezmyselne Unavné. Dokonca budete hlavného
zaporaka nenavidiet' menej ako Bloody Mary, ktorej by,
mimochodom, tiez neuskodilo prehovorit' do deja



vyraznejsie. Véetko sa len kize po
povrchu a boji sa zatat” do zivého. Mate
pocit, akoby scenarista neodviedol
stopercentny vykon alebo niekto
zoskrtal z celého pribehu az prilis
mnoho a dokonca ponechal to
nezabavné. Spomernme na serialové The
Lost.

A zili dovtedy, pokym neumreli

Komixovy look sa k The Wolf Among Us
hodi ako zadok na Serbel, o tom
netreba polemizovat. Horsie je, ze
prostredia su vykreslené tuctovo a
chybaju vyraznejsie kulisy. Fadne textury
nezachrani ani chladna (Citaj spravne
depresivna) paleta farieb. Nepochopte
to zle, nepotrebujeme fotorealisticky
vizual, lez ten v hre nie je ni¢im
zaujimavy a ak sa tak nahodou aj stane,
objavi sa v hre tolkokrat, ze sa ho
prejete. Dabing a hudba si naopak
zasluzi jednotku s hviezdickou.
Rozhovory su nahovorené vyborne -
technicky i samotnym prednesom.
Nikto svoje repliky neodrapoce a kazdy

hlas danu postavu vyborne vystihuje.

Chybajud mozno len monolégy hlavného
hrdinu, to do noiru patri. Hudba je
nevtierava a dava o sebe vediet presne
vtedy, kedy ma. Melddie dopinaju + zaujimavé postavy a predioha
atmosféru detektivky, nesnazia sa silou + dabing

mocou zaujat’ a pogniavit' atmosféru + plynula hratelnost’

prilis rychlym tempom.

- upadajuce tempo hry
Ak vsak mame vziat do Uvahy nadsenie - nevyuzity potencial predlohy

po dohrani prvej epizddy, je vysledkom - prostredia nie sU nicim zau-
jimavé

skor sklamanie z celého dejstva. Ziadna
Cast’ sa nepriblizila kvalitou tej Uvodnej
a hoci o napatie nebola nudza, od
Telltale Games ocakavame rozhodne
viac. The Wolf Among Us: Season 1 sa
nepredava za cenu plnej hry, takze po
nej urcite siahnite. Investované peniaze
lutovat’ nebudete, len musite brat’
ohlad na to, Ze tentoraz sa nejedna o
bombastické divadielko ako pri prvej

epizéde, ale “len” o nadpriemerne
napisanu detektivku zo zaujimavého
prostredia..

Jan Kordos
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Na indie titul Shovel Knight sme sa dlho tesilia to s
obrovskymi ocakavaniami. Na pomerne mall nezavislu
hru je to mozno trochu prekvapivé. No staci sa pozriet’
na jediny obrazok z hry a starsim hra¢om sa v ociach
zrazu zjavi nieco, o tam vyse dve desatrocia nebolo.
Rozhoria sa v nich iskricky, z ktorych srsi samotna
radost’ z hrania. Bez pozlatka, bez omacok, bez
humbuku okolo. Staci jeden obrazok, aby veteranov
vratil spat’ v ¢ase do dob, kedy sa bavili pri jednej hre
snad’ stovky hodin, kym nemali obraz hlavného hrdinu,
zlozeného z niekolkych pixelov, vypaleny do sietnice.

Totiz presne to je Shovel Knight. A mozno este aj nieco
viac. Je to hra, pri ktorej dokazete na 15 minut vecer po
praci zabudnut’ na svet naokolo. Hra, ktoru vsak
dokazete aj celu zhltnut na jedno posedenie a pritom
ani nepomyslite na svoje potreby. A taktiez hra, ktoru si
potom zopakujete. Niekolkokrat. Nie len preto, ze na
prvy pohlad svojim retro Stylom odkazuje na asi
najkrajsie obdobie nasho Zivota, ale aj kvoli poctivo
odvedenej praci, ktora za tym vsetkym stoji. Hra sa

neskryva za nalepkou, ktora by ju chcela predavat.
Hned na zaciatku vytasi svoje najsilnejsie zbrane —
zabavu a vyborne vybalansovanu hratelnost.

Pridanou hodnotou hry navyse je humor. Lahky,
jednoduchy a nenuteny. Je len tam, kde sa skutocne
hodi. Nesnazi sa vas trafit rovno medzi oci, len niekde
nenapadne vykukne, aby ste si ho nasli sami, no aj tak
vam vycaruje Usmev na tvari. V podobnom duchu sa
jemne pracuje s kazdym jednym hernym elementom,
¢o vytvara prekrasnu rovnovahu, vdaka ktorej vas hra
pohlti, zabavi a udrzi velmi dlho. A bohuzial, to uz je
dnes vel'mi vzacny jav. Umoznuje hre, aby sa vyhla
stereotypu, opakovaniu, i nebodaj nastupujicej nude.
Takmer. V jednom momente autori polavili, no pri
konecCnom zuctovani im to aj tak nakoniec prepacite.

Prikladom tohto vsetkého moéze byt samotny hlavny
hrdina. Hra sa podriaduje zabave, nepotrebuje hlboku
postavu, no nebrani jej to v tom, aby si z podobnych
hier z minulosti (a mozno aj sucasnosti) vystrelila. Je to
rytier s lopatou. Ziadne nalestené brnenie ani iné



epické klisé. Je to jednoducho chlapik s lopatou, ktory
s jej pomocou zachranuje svet a v temnych dobach je
svetlom na konci tunela. A prave v kontraste s nim
stoja ako Uhlavni nepriatelia rytieri s velkolepymi
zbranami, v zlatom brneni, so schopnostou kuzlit

a podobne. UZ samotna premisa obracajuca tradi¢né
rozpravky naruby je zabavna. A samozrejme, nechyba
ani zla ¢arodejnica. Kym sa k nej vSak dostanete,
stretnete cestou mnozstvo zaujimavych postaviciek.

Otvara sa pred vami spociatku drobna mapa.
Obsahuje prvych par levelov, dedinku so spriatelenymi
NPC postavami a hromadu spomienok. To malo vam
bohato staci na to, aby ste pochopili, Ze toto bude
laska na prvy pohlad. A odkryvanie ostatnych kuskov
mapy pojde uz sa samé. Aj ked' sa hra nejako zasadne
nevyvija a nemeni vo svojom priebehu, prvy level je
len drobnou ukazkou toho, ¢o vas nasledujuce hodiny
Caka a neminie. Zoznamujete sa s postavou, jej
hlavnym nastrojom a pocitate s tym, ze vas prakticky
na kazdom kroku Caka nejaké nebezpecenstvo.

Shovel Knight je ciro-cirou platformovkou presne
v Style starej Skoly. Bez modernych prvkov, bez
kombinovania Zanrov. Yacht Club Games je mozno
nové studio, ale poskladané z veteranov, ktori sa uz

dlhsie pokusali do modernych platformoviek priniest’
dusu minulosti a museli si zaloZit' nové studio,

v ktorom ich snaha vyvrcholila prave touto hrou.
Akoby bola vystavana zo spomienok. Vsetko je vam
povedomeé. Tusite, kde by sa mohli skryvat' tajomstva
hry, no aj tak vzdy dokaze prekvapit. Napriklad aj
vhodne pripravenou nastrahou.

Je prekvapivé, Ze v hre, ktorej hlavnou naplrou je
skakanie a udieranie lopatou, sa skryva taka hibka,
ktora vam umozni sa k nej stale vracat. Samozrejme,
nie hned’ od zaciatku, hra postupne rastie a do vasho
repertoaru sa ako na snehovu gulu nabaluju nové
moznosti, ktoré vam umoznia vratit' sa spat” a objavit’
tam nieco, ¢o bolo predtym skryté alebo nedostupné.
Na zaciatku si teda vystacite s lopatou na vykopavanie
pokladov a Cakaju vas suboje s nepriatelmi a pogo-
skakanie (presne v &tyle starych DuckTales). Coskoro
vam to vsak stacit' nebude a tak sa tu raz za cCas objavi
chlapik s menom Chester, ktory vdam ponukne jednu
zo Specialnych schopnosti, ktoru si za nazbierané
diamanty mozete kupit. Schopnosti si zbierate

a mozete ich menit a zvacsa ide o réznu formu
kdzlenia (vrhanie fireballov a podobne).

.;*
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Okrem toho, postavu postupne vylepsSujete aj v dvoch
hlavnych aspektoch. Pracujete na maximalnom
mnozstve many na kuzlenie a v pocte srdiecok, ktoré
predstavuju vas Zivot. VSetko, samozrejme, taktiez za
nazbierané drahokamy a cena postupne rastie, aby ste
mali az do konca motivaciu ich zbierat a predcasne sa
nemohli prilis vylepsit. A drobnou zachranou vie byt aj
mohutna rybka, ktorej pluvanec do case vam vie vratit’
Zivot, spravit' vas neznicitelnym ¢i pomoze so
zbieranim predmetov. Ale len raz.

Hra vam zaberie zhruba 6 hodin. Ak budete chciet’
vyzbierat Co najviac, mézete si esSte par dalsich
pripocitat. A jednou vecou v hre si mozete byt isti —
nenarazite tu na dva rovnaké levely. Kazdy je iny a
navrhnuty s nezvycajnym citom pre detail. Lisia sa vo
svojich témach, prostrediach, nepriateloch a snad’
vsetky vam utkveju v pamati. Dokonca autori
nachystali aj chutovky, ako level v style tienového
divadla, kedy vidite len obrysy a musite vyuzivat’
okamihy svetla, aby ste nim dokazali bezpecne prejst’.
Je len jediny, na ktory nebudete spominat’ prave

v najlepsom a ten je zasadeny akoby v chemickom
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laboratoriu, ktoré sa do hry nehodi. Vsetky levely su
vsak pomerne dlhé, maju aj odbocky a skryté chodby
a na konci bossov, z ktorych na kazdého plati nieco
iné. Velka skoda, Ze nepriatelia sa respawnuju vzdy,
ked  obrazovku opustite a vratite sa naspat. Prekazat’
to m6ze hlavne v leveloch, kde sa Stverate niekde hore
a nestastne spadnete.

Okrem tradi¢nych levelov vSak mézete slusnd porciu
Casu stravit’ aj v roznych bonusovych castiach mapky.
V mestach a dedinach so spriatelenymi NPC,

v netradicnom strasidelnom zamku, ktory je vlastne
predstavenim autorov Ci pri sibojoch s dalSimi
rytiermi nahodne roztrisenymi po mape (niekedy sa
im nevyhnete, lebo vam jednoducho skrizia cestu).
A ked sa uz u Chestera konecne vyzbrojite vsetkym
potrebnym, moézete sa vrhnut aj na Specialne
navrhnuté Urovne, kde bez spravnej vybavy len
zbytocne stratite mnozstvo zivotov. A tym padom aj
drahych kamenov, kedze smrt” predstavuje stratu
niekolkych mescov, ktoré sa mdzete pokusit znova
ziskat.



Jediné, Co hre chyba, je lokalny pocUva aj samostatne. Pokojne si ho
multiplayer. Autori uz nejakd dobu mozete kupit a hodit’ do auta.
slubuju, Ze do hry nakoniec pride, no
zatial po nom niet ani stopy. A to je

Shovel Knight je bez debaty jednou

tkoda, ked?e takejto hre by z najlepsich hier vydanych v roku + dobre vyvazana hratelnost’
neuvelritel'ne pristal. Caro 8-bitov bolo 2014. Ozdobou je hlavne dokonale + poctiva zabava
' vyvazena a bohata hratelnost, ktora + variabilny obsah

aj v tom, Ze sme si pred TV vzdy sadli
dvaja a do zblbnutia hrali, cCokolvek
prislo pod ruky. Nateraz si vSak musite
vystacit sami.

+ vydarena hudba
+ rozmaniti bossovia
+ [ahky humor

nenudi a ani sa nezunuje. Hra ponuka
dostatok réznorodého a zabavného
obsahu, ktory si vsak, bohuzial,

mo&zete vychutnat len sami. Obcas vas - zatial nema multiplayer
Grafika je Uchvatna a vobec jej nahneva respawnovanie nepriatelov - respawnovanie nepriatelov
nechybaju nablyskaneé efekty. Stacia medzi obrazovkami, i bug, ked’ - bug s blikanim postavy

pixely velké ako palec. Je to paradox, v nocnych leveloch po zasahu

ale umne vykreslena 8-bitova grafika  nepriatelom vasa postava moze

ma este aj dnes o ponuknut, ked si  docasne tak preblikndt, az na okamih
na kazdom z tych obrovskych pixelov zmizne, no rozhodne vas to od hry

daju autori zalezat. No najdete tu neodradi. Stylova grafika a vynikajuca
nieCo este lepsie a to je hudba. Akoby hudba st uz len ozdobami poctivo
sa skladala z kazdej jednej vasej odvedenej prace. Bodaj by aj buduce

oblUbenej skladby z déb 8-bitov, no  projekty chlapikov z Yacht Club
pritom je Uplne nova a stoja za nou Games ponukali podobné kvality.
Jake Kaufman a Manami Matsumae.

Soundtrack sa dokonca vyborne

Matdg Strba
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Keen Games

Séria Sacred uz desat rokov bojuje s monstrami. Prvé
dve hry sa uberali po stopach Diabla a nic iné sme
neocakavali ani v najnovsom pokracovani. Lenze
trojka si ide vlastnou cestou a s predoslymi ¢astami ju
spajaju iba tenké nitky. Univerzum a postavy mozu
byt povedomé, ale inak je to niec¢o Uplne iné, ako sme
boli zvyknuti. Mozno prave preto mali tvorcovia zvolit
odlisny nazov a urcite prave kvoli tomu mnohi hradi
Sacred 3 odcudzuju. Fakt, ze je to vlastne celkom ina
hra ako jej predchodcovia, ale neznameng, ze je zI3,
len ju treba vnimat’ bez predsudkov.

Dej zavedie hracov do uz dobre znamej Ancarie, kde
sa opat vzmaha zlo, ktoré uz tradicne mdzu potlacit
iba najodvaznejsi hrdinovia. Tentoraz su Styria (piaty v
pridavku). Urcite potesi navrat okridlenej serafinky,
ktora je vyzbrojend mecom. Druhou volbou pri vybere
postav je robustny safiri bojovnik s kladivom.
Sympaticka je bojovnicka s oStepom a particku
uzatvara khukuri lukostrelec. Ak velmi tuzite po

RPG

PC, Xbox360, PS3

magickej postave, musite si prikdpit DLC s temnym
zabijakom a jeho krvavymi klzlami.V kozi vasho
favorita precitnete v meste zamorenom nepriatelmi,
kde si osvojite principy boja, oslobodite zotrocenych
obyvatelov a spacifikujete prvého bossa.

Vas hrdina (alebo hrdinka) ma zakladny utok
primarnou zbranou a druhé tlacidlo sldzi na vypad,
ktorym docasne prerazi obranu nepriatelov so stitom.
Rovnakym sposobom aj kratkodobo zneskodni pasce,
ako napriklad rotacné ¢epele. Daldim prvkom su
kotrmelce, ktoré sluzia ako uhybny manéver. Slabsi
nepriatelia sa niekedy daju chytit’ pod krk a zahodit, a
takto mo6zu prevalcovat svojich spolubojovnikov.

Okrem toho hrdina vyuziva jeden lahky a jeden tazky
Specialny utok, ktoré vyzaduju dostatok Zltej energie v
limitovanych zasobnikoch. Napriklad bojovnicka s
oStepom vyvolava erupcie a spésobi zemetrasenie,
¢im poriadne zdecimuje protivnikov.



Z obeti casto vypadavaju zIté a zelené elementy na polozka vam umozni vylepsit’ brnenie, ktoré je ale
okamzité doplnenie energie a Zivota, pripadne ich pevne dané a vybrat'si jednu z troch primarnych
najdete po rozbiti predmetov v okoli. Popri tom uz zbrani. Najzaujimavejsi je vyber duchov zbrani, kde sa
zbierate iba peniaze na nakupy po prejdeni Urovne.V  postupne nahromadi desat’ spiritualnych postav, od
boji niekedy nastanu situacie, ked’ stlacanim vybraného bojového méaga, elfa a trpaslika, az po gladiatora a

tlacidla oslabujete docasne paralyzovaného bossa. upira. Nejedna sa o fyzickych partnerov v boji, ale o
Okrem toho si urcite si oblUbite skoky, ktorymi bonus pre vasu zbran, pricom vzdy musite pocitat aj s
dorazite leziacich nepriatelov v momente, ked nad urcitym postihom. Napriklad si zvolite ducha dryady a
nimi zasvieti ikona s lebkou. Niekedy sa v okoli utoky zasiahnutych nepriatelov budu slabsie, no
povaluju bomby, ktoré médzete chytit' a pohodit’ sUcasne sa znizi vasa Sanca na kriticky zasah. Vsetky
lubovolnym smerom a potom exploduju. Pri ovladani  spominané polozky v menu postavy sa daju

aj na PC (prekvapivo) dobre posluzi gamepad, ale zdokonalovat, pricom vzdy vidite retaz moznych
mo&zete pouzit” aj mys v kombinacii s klavesnicou. vylepseni zbrane, Utoku alebo brnenia. Aj napriek

tomu vsak takyto vyvoj postavy, bez moznosti

Po baji, ak nazbierate dost penazi a mate patricny razantnej zmeny vybavy, vacsine hracov stacit' nebude.

level, mozete réznymi spOsobmi vylepsit vasu postavu.

V polozke s bojovymi umeniami sa odomykaju lahké a Hrdinovi urcite pomozu aj veci v kruhovom inventari,
tazké nicivé utoky, ktoré mozete [ubovolne obmienat, ktoré podla uvazenia pouzijete v boji. Inventar je

ale v boji vyuzijete vzdy len dva. V dalSej zalozke volite obmedzeny na Sest’ druhov predmetov, ktoré musite
defenzivnu schopnost, Cize okrem uhybania to méze  najskér odomknut” a navyse mozete mat” maximalne
byt este blok. K tomu mozete vylepsit pasivne po tri kusy. Su to vsak uzito¢né doplnky, ktoré vam
schopnosti, ktoré zdokonalia Ucinok pri dorazeni ulahcia postup. Rozhodne ocenite lieCivy odvar, ktory
nepriatela a oziveni pripadného spoluhraca. Tretia oddiali vasu smrt.




Dokonca sa nim modzete vylieCit aj v momente, ked’ a postavit' zoci-voci dalSim nepriatelom. Mali by ste,
skonate. Hra vam vtedy ponukne moznost’ vypit’ ale nie je to nevyhnutné. Jednotlivé lokality sa daju
lieCivo alebo ukoncit” misiu, pripadne sa vratit k obist'a mozete vstupit do pokrocilych oblasti, kde
najblizSiemu checkpointu. V inventari budete mat'aj  vam vSak hra odporuci optimalny level vasej postavy,
dva druhy totemov. Zeleny niekolko sekdnd lieci vas a aby ste dokazali uspiet. Na jednej strane to dava
spriatelené postavy v okoli, ZIty rovnakym spésobom  hracovi urcitd volnost, no sicasne obera o motivaciu
dopiia energiu. V inventari je eéte ochranna aura, ¢ize prekonat kazdd nastrahu, aby sa odomkli dalsie. Aj
stit, ktory znizuje Ucinok nepriatelskych Utokov. napriek tomu je vSak doévod, aby ste navstivili co
Aktivovany magicky strazca zas chvilu ostreluje najviac miest na mape. Su rézne druhy lokalit, kam je
nepriatelov a napokon mézete pohodit' mald bombu. mozné vstupit  a kazda ma svoj vyznam.

Kltcové su sidla, kde su koncentrované hlavné sily
protivnikov. Tieto miesta maju podobnu Strukturu ako
level, ktory ste absolvovali v Gvode. Takze vas cakaju
boje v ulickach a po par desiatkach minut boss,
ktorého treba zabit alebo ddlezita prekazka, ktoru je

Ak sa vam bude darit, prvu Uroven prejdete priblizne
za 20 minut a pred vami sa ako na dlani ukaze mapa
Ancarie s vyznacenymi miestami a cestickami. Kazdé
miesto predstavuje bojisko, kde by ste sa mali zastavit’




nutné prekonat’. Napriklad musite znicit vSetky casti
mechanizmu, ktory vytrvalo brania agresivne kreatury
alebo pouzivate bomby na potopenie lode. Pri
postupe plnite rozne Ulohy: oslobodite zajatcoy,
rozbijate katapulty, musite vytrieskat' kl'i¢ od
minibossa, aby ste odomkli branu alebo opakovane
otacate koleso, aby sa vam otvoril uzavrety prechod.
Spestrenim bojov je kluckovanie

medzi skalami, meteoritmi ¢i jedovatymi vyparmi,
ktoré dopadaju na cestu, po ktorej uhanate. Na miesta
dopadu vas vsak vzdy upozornia znacky, takze sa im
da vcas vyhnat.

Kazdy level ma niekolko checkpointov, kde sa ozZivite v
pripade Umrtia, ale pridete o Cast' nazbieraného zlata.
Na konci je checkpoint oznaceny velkou cervenou

lebkou, ¢o znadi, Ze je pred vami najvacsia vyzva,
zvycajne boss. Po zdolani posledného sidla na mape sa
ukaze finalna Uroven, kde vas caka hlavny zaporak a
potom zaverecna animacia s titulkami. Aj potom vsak
mozete brazdit po mape, bojovat tam, kde ste sa este
nedostali alebo si zopakovat’ niektoré pasaze, aby ste
zvysili level vasej postavy a ziskali nové vylepsSenia.

Popri sidlach s na mape mensie miesta oznacené
hviezdami, o znadi, Ze tam mozete ziskat' novy objekt
do vasho kruhového inventara. Nepdjde to vsak bez
boja a v aréne musite Celit” niekolkym vinam
nepriatelov. Malé kruhové miesta zas po prebojovani
sa k truhlici v minileveloch zvysia maximalnu kapacitu
vasich objektov, ¢o urcite nie je na skodu.




Na mape si este vSimnete portaly, ktoré su vsak
uzamknuté, kym si neprikUpite patricné DLC.

Postup v hre je dynamicky a masakrovanie nepriatelov
zabavné, ale aj tak je to celkom ina kava v kooperacii
styroch hracov. Bohuzial, v recenzentskej verzii som
nemal vela moznosti vyskusat’ si postup so zivymi
spolubojovnikmi, ale napokon som predsa niekoho
nasiel. Uz aj tak relativne kratke levely sa daju v
skupine prejst behom niekolkych minut (ak si
nezvolite vysoku obtiaznost), no je to paradna divoka
jazda. Postavy sa vzajomne podporuju v boji a tiez
svojimi schopnostami, dolieCuju totemami celu

druzinu a mézu ozivovat' padlych, ak sa k nim dostanu
vcas. V hre je prakticka moznost zvolit, ¢i sa k vam
mozu kedykolvek pripojit hocijaki zaujemcovia, len
priatelia alebo vyslovene pozvani hraci a na akej
drovni.

Vzhlad hry je na dobrej Urovni, grafika slusna, dizajn
urovni vydareny. R6znorodé prostredia vierohodne
zobrazuju vyprahnutu krajinu, hustd dzunglu,
podzemné bludiska a okupované mesta. Po cely cas
vas hrou sprevadzaju dabované komentare vasej
mentorky a zloduchov, o je na jednej strane
spestrenim, no niekedy vam vyskakujlce portréty
tychto postav na obrazovke prekazaju vo vyhlade.




Hudobny podklad je jemny a
nevtieravy. Pri hrani na PC vsak z
kazdého rohu citite, ze hra bola
primarne vyvijana pre konzoly. Ci uz sa
jedna o pristup do menu postavy,
aplikovanie schopnosti, automatické
ukladanie progresu alebo ovladanie.
Hoci som priamo pri postupe
nezaznamenal vazne technické
problémy, pri volbe rozlisenia a
parametrov alebo minimalizovani na
plochu, hra svojvolne menila zadané
nastavenia. Mozno to ale bola len
chyba review verzie.

Sacred 3 kvoli kratkym separovanym
Urovniam posobi trochu roztriestene,
ale sucasne sa prave preto hodi na

chvilkové odreagovanie. Sadnete si na
polhodinku k hre, prejdete jednu-dve

drovne a potom sa k nej vratite na
druhy den, aby ste sa zas nachvilu
uvolnili. Problémom Sacred 3 vsak je,
ze okrem vydarenej kooperacie
dlhodobo nemé ¢m zaujat. Daldim
problémom je samotny nazov, na
zaklade ktorého hraci oCakavaju nieco
celkom iné ako napokon dostand.
Namiesto komplexnej RPG totiz obdrzia
zjednodusend, aj ked” dynamicku
arkadu, ktord v navale sklamania
predcasne zavrhnu. A to je skoda,
pretoze vobec nie je zIa, len to vlastne
nie je tak celkom Sacred.

Branislav Kohut

+ dynamické boje, ktoré sa neraz
zvrhnl na paradny masaker

+ zabava v kooperacii Styroch
hracov

+ vydareny dizajn Urovni

+ pomerne rozmanita napln misii

- znaCne obmedzeny vyvoj postavy
a Upravy vyzbroje

- tuctovy pribeh

- kratke separované Urovne
nesadnu kazdému

- dlhodobo nema ¢im zaujat’
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G-SYNC

Koncom minulého roka predstavila Nvidia technoldgiu :

G-Sync. Monitory podporujuce tuto technoldgiu dostali : il 0,‘;!!;%5!
od Nvidie malu kartu, ktora je schopna komunikovat' s ;

grafickou kartou. Vdaka zosynchronizovaniu monitora a

grafickej karty by malo dojst” k odstraneniu vsetkych

lagov, trhania obrazu a tearingu. G-Sync prakticky

odstranuje problémy pri vypnutom V-Syncu, ale na

rozdiel od neho nema vplyv na pocet obrazkov za

sekundu. Tato funkcia vSak samozrejme bude fungovat’

iba v spolupraci s grafikami od Nvidie a to od GeForce
660 vyssie.

Medzi prvymi vyrobcami monitorov, ktori sa mozu
pochvalit' G-Sync modelom, sa objavila aj spolo¢nost’
AOC. Model G2460PG ma 24 palcov a zvladne rozliSenie
1920x1080 (2x full HD). Obnovovacia frekvencia je na
drovni uz standardnych 144 Hz.




Prakticky rovnakeé Specifikacie ma aj model XL2420G od Na vrchole zoznamu ohlasenych G-Sync monitorov

Ben Q. 24 palcovy displej s rozliSenim 1920x1080 najdeme hned’ dva vyrobky od taiwanského Aceru,
doplifiaju funkcie ako Blacks eQualizer ¢i automatické ktory zatial ako jediny kombinuje G-Sync so 4k
nastavenie jasu. rozliSenim. Maly XB270OH predvedie rozlisenie

3840x2160 na 21 palcovom displeji.

Asus PG278Q zobrazi videohry na 27" displeji a to pri
rozliseni 2560x1440.

No a v najblizSich mesiacoch asi v obchodoch nenajdete
ni¢ lepSie nez XB280HK s 28" uhloprieckou a rozlis§enim
3840x2160.

REPUBLIC OF
GAMERS

w.THE CHOICE OF

I

[N

Philips a jeho 272G5DYEB tiez stavili na rozlisenie
1920x1080, no zobrazia ho na 27" uhlopriecke.




ALIENWARE 13 PREDSTAVENY

Dell predstavil novy herny notebook Alienware 13. Vyjde uz
na jesen, bude mensi, tensi a ponukne vyssi vykon ako jeho
14 palcovy predchodca. Presnejsie bude mat hribku len 2.5
centimetra a vahu 2kg a znovu vzhladom na vykon a herné
zameranie bude mat dve termalne rieSenia pracujuce
nezavisle na sebe.

Presnejsie jeho parametre budu:

Grafika - Nvidia 860 GTX

Procesor - Intel Core i3, i5, i7 (ultra low voltage)

Pamat - po 16GB DDR3

Harddisk - podpora dvoch SSD, alebo jedného standardného
disku.

Wifi- 802.11ac Killer

Zvuk - Klipsch

Podpora - Windows 8.1, 8.1 Pro, a 7 Pro

Batéria: 7-8 hodin streamovania videa s wi-fi a SSD
harddiskom

Nebudu chybat ani podsvietenia klavesnice a zadného krytu.
Dalsie moznosti pre vyber displej zahrnu:

13.3" HD 1366 x 768 - 200 nits, TN-panel, 45% color gamut
13.3" FHD 1920 x 1080 - 350 nits, IPS-panel, 72% color
gamut

13.3" QHD touchscreen, 2560 x 1440 - 400 nits, IPS-panel,
72% color gamut

A teda vybrat' si budete méct podla vasho vkusu, samzrejme
bude to mat dopad na vasu penazenku. Zakladnu verziu
Cakame s cenou okolo 1000 dolarov. Notebook bude
dostupny v novembri.






88

Nvidia oficialne predstavila svoj herny Shield tablet,
ktory doplnila novym Shield gamepadom. Tablet ma v
sebe Tegra K1 Cip, takze Cakajte vysoky vykon priam
uréeny na hi-end tabletové hry. Skoda, Ze ich je tak

malo.
Samotny tablet bude mat v sebe:
- NVIDIA Tegra K1 SoC - 1.9-2.2 Ghz

- 8-inch "Full HD" obrazovka (1920 x 1200, IPS LCD
[e[NeEW)]

- Predné stereoreproduktory

- 5MP predna a zadna kamera
- Directstylus 2

- 16/32GB Flash pamate, rozsiritelna na 128GB cez
microSD

- WiFl a/b/g/n, volitelné LTE
- 19.75 Wh Lithium lon batéria

16GB verzia bude za 299 dolarov, 32GB verzia s LTE
za 399 dolarov.
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Teda vysoky vykon za dobru cenu. Tablet takmer
dvojnasobne prekonava vsetko ostatné v tabletovej
sfére, a ak by ste chceli Andorid tablet na hranie bude
to dobra volba.

Shield Gamepad je uz otazny, vyzera masivne a
zvlastne. Mozno skor kupit nejaky mensi Standardne
vyzerajuci android gamepad. Je velka skoda, ze Nvidia
k tabletu nepridala Gamepad néasadu, lebo pridavat k 8
palcovému tabletu rovnako velky gamepad nie je
prave najidealnejsia volba. S gamepad nasadou okolo
malého tabletu by sa mozno hralo ovela lepsSie ako
krcit sa nad nim s gamepadom.

Shield Gamepad vas vyjde na 59 dolarov a doplnkovy
cover pre gamepad (ak si ho budete chciet’ postavit a
pouzivat ako hernd obrazovku) vas vyjde na 39
dolarov. Tablet aj s doplnkami vychadza 29. jula v US a
14. augusta v EU.

Stale je tato Shield séria Nvidie otazna, snazia sa
presadit’ v tabletovom svete ale ten jednoducho core a
hardcore hry obchadzaju a vyvojari sa radsej sustredia
na casual tituly. Je to hlavne pre ovladanie, kde len

skutocne mizivé percento hracov pouziva

gamepad. Vyvojari tak radsej tieto tituly prinesu na PC
alebo konzoly. Mozno ¢o Nvidia mohla skusit

je spravit vykonny PC tablet, na ktorom by isli vSetky
PC hry.

g

SHIELD wireless controller gaming

pPpad

Console mode for big-screen gaming

mE— [l

PC game streaming

||j|%ra:ﬂx{a

Stream to Twitch
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O prinose pripravovaného DirectX 12 sa Spekuluje uz
od jeho oznamenia. Niektori experti neveria, Ze by sa
Microsoftu mohlo podarit' pomocou novych kniznic

vytazit z herného hardvéru viac, nez par percent

vykonu. Samotny Microsoft si vsak od DX 12 slubuje
ovela viac a na jeho strane stoji aj Intel, vyrobca
vykonnych procesorov a Cipovych sad. Intel sa zucastnil
konferencie SIGGRAPH 2014, kde prezentoval buduce
vyuzitie DirectX 12 a nezostalo iba pri slovach, ale
predviedol aj priame porovnanie s DirectX 11.

Testovacim zariadenim bol tablet Surface Pro 3, ktory
mal za Ulohu renderovat pole asteroidov
pozostavajuce z 50 000 objektov. Vsetkych 50 000
asteroidov sa muselo prekreslovat’ v kazdej snimke za

D L Power S e
DirectX 11 .. DirectXi2s
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CPU Power GPU Power

AKY BUDE PRINOS DX12?

sekundu a navyse bol kazdy z nich proceduralne
generovany, Cize unikatny.

Prvé porovnanie prebehlo pri uzamknutej hodnote FPS,
takze sa mohla porovnat spotreba GPU (HD4400) pri
vykreslovani presne tej istej scény. A test ukazal, ze s
DX 12 GPU zhltlo o takmer neuveritelnych 50 % menej
energie nez s DX 11. KIutc¢om k dvojnasobnej
efektivnosti je vraj hlavne schopnost’ DirectX 12 ovela
lepSie rozdelit’ zataz medzi vsetky dostupné jadra.
NizSia spotreba sice neznamena narast vykonu 1:1, ale
umozni GPU pracovat' rychlejsie bez toho, aby sa
zvysila spotreba a hlavne mnozstvo produkovaného
tepla, o je v mobilnych zariadeniach casto jednym z
limitujucich faktorov.
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Intel vSak nenechal priestor na dohady a spravil aj Pri PC uz Nvidia uz oznamila, Ze DX12 dokazu vyuzit
druhy test, tentokrat s neregulovanym poctom FPS. vsetky jej DX 11 GPU, u AMD by to mali byt karty s
Pokym s DirectX 11 namerali 19 FPS, s DirectX 12 podporou DX 11.1.

zvladla GPU bez navysenia spotreby vykuzlit 33 FPS. _ L B )
Pri DX12 sa hovori aj o Specialnych funkciach, ktoré by

V sucasnosti musia viaceri vyvojari pracujuci na hrach  podporoval az novy hardvér, ale zatial to nikto
pre konzolu Xbox One siahat ku kompromisom a nepriblizil, ani oficidlne neohlasil.

namiesto 1080p obrazu Casto znizuju na 900p alebo v 5 ) ) . o 5
V kazdom pripade nove DX12 sa blizi a uvidime, o na

extrémoch aj na 720p.

nom autori nakoniec ukazu.
O urcity posun sa uz Microsoft postaral uz
odomknutim 10 percent vykonu CPU, pévodne
rezervovanych pre Kinect, kde uz dve prvé hry potvrdili
prechod z 900p na 1080p, a DX12 by sa buddci rok
mohol priniest dalsi posun vpred. Aj ked posun
nebude az taky vyrazny ako na PC.
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RECENZIA

WAKING MARS

Tiger Style

Waking Mars je zaujimavy indie titul od Studia Tiger
Style, zamerany predovsetkym na objavovanie
prostredia a jeho zakonitosti. Cervena planéta v tejto
hre totiz nie je taka mrtva, akoby to spociatku mohlo
vyzerat, pricom k prebuddzaniu tamojsieho Zivota
budete nepretrzite prispievat pocas celého hrania.

Na zaciatku sa chopite role kozmonauta Lianga, s
ktorym pdjdete do podzemného jaskynného komplexu
Lethé, kedZe niekde tam zmizol prieskumny robot
Octo. Spolocnost’ na ceste do Utrob planéty Vam bude
robit len Amani, druha clenka vedeckej vypravy,
dohliadajuca na misiu z nedalekej zakladne a ART,
umela inteligencia sluziaca k analyzovaniu vsetkého
objaveného. Gameplay je miestami prekladany
rozhovormi medzi tymito postavami, co hodnotim
velmi pozitivne, kedze zaujmu nielen obsahom ci
neraz humorne pdsobiacim ARTovym prejavom, ale
hlavne buduju dokonale komornu, takmer az intimnu
atmosféru. Nadsenie z objavovania nepoznaného,
uzkost’ z neCakanych komplikacii, ¢i premyslanie nad
tajomstvami, ktoré neodhalené cakaju kdesi v hibinach

Adventura

PC, mobil

pod povrchom, to vsetko hrac spolu s Liangom prezije.
Hoci pribeh ako celok spociva vyhradne na prieskume
jaskynného systému, vdaka comu je priamociary a
prakticky bez zvratov, funguje skvelo, pretoze
prirodzena zvedavost’ cloveka neustale pohana vpred.
Navyse disponuje dvoma zakonceniami, takze tiez
vytvara priestor pre opatovné hranie.

Hratelnost” Waking Mars sprvu pripomina akukolvek
inU ploSinovku. Po Urovniach sa pomocou jetpacku
pohybujete v dvoch rovinach, uhybate nastraham
prostredia, ako su padajuce stalaktity, ¢i kvapkajuca
kyselina a prenikate stale hibsie pod povrch. Co viak
hru robi Specifickou, je akési zahradnicenie, tvoriace
hlavny pilier celého titulu. Kratko po vstupe do jaskyn
totiz narazite na prevazne rastlinné formy
mimozemského Zivota, nazyvané jednoducho Zoa.
KedZe vstupy do dalSich Urovni byvaju zatarasené
membranami, ktoré miznu az ked dané miesto
dosiahne urcity stupen biomasy, musite ho teda
zvysSovat sadenim semien Zoa na Urodnu podu.



Najdete tu hned niekolko typov
tychto martanskych rastlin, kazdy
pochopitelne okrem rozdielneho
vzhladu disponuje tiez odlisnou
hodnotou pridavanej biomasy aj
inym spésobom fungovania. Zabavu
tak predstavuje jednak objavovanie
novych druhov, skdsanie, o vsetko s
nimi mozno urobit a napokon
rozmyslanie nad tym, ako na zaklade
zisteni najefektivnejsie zdvihnut' level
biomasy. Waking Mars sa preto da
oznacit’ nielen za explorativnu
plosinovku, no rovnako priliehavo k
nemu sedi oznacenie ( [ahko ) logicka
hra. Dobru naladu pri hrani napokon
zavrsuje uz len ten pocit, kedy v
spociatku mrtvych skalnych chodbéach
prebudzate novy zZivot, ked
prostredie Vasim pri¢inenim doslova
oziva vsemoznym pohybom i
farbami, pretoze rozhodne stoji za to.

Audiovizualna stranka hry sa autorom
skutocne podarila. Grafika je doslova
nadherna, art - Styl trochu pripomina
kolaz a celkovo z nej dycha Uzasna
atmosféra. Specialne by som véak
pochvalil kameru, ktorej praca
vyrazne dopomaha k dobrému
dojmu. Ked' s Liangom preliezate
Uzku trhlinu, obraz ho zabera Uplne
zblizka, takze klaustrofobicky pocit
priam vyteka z obrazovky. Naopak
ked vojdete do obrovskej jaskynnej
siene, oddialena kamera Vam da plne
pocitit, aky malicky v skutocnosti ste.
Daldou peknou vizualnou
vychytavkou je absencia akéhokolvek
hlavného menu, po spusteni ste
ihned priamo v hre presne tam, kde
ste naposledy skoncili ( na druhu
stranu tak vSak ukladanie prebieha
vyhradne automaticky, co méze byt
celkom neprijemné, ked nieco
zbabrete ). Menu uvidite az pri

ukoncovani, pricom v hom najdete
okrem nastaveni tiez mapku
objavenych lokacii s moznostou
rychleho presunu, Ci vSetky doposial
nahromadené informacie o roznych
druhoch Zoa. Hudba mi najskor
trochu liezla na nervy, avsak z
nejakého dévodu ma to neskor
preslo a soundtrack som si napokon
celkom oblubil.

Waking Mars je skratka dost’
neobvykla zalezitost v tom najlepSom
slova zmysle, ponukajuica nevsedné
objavitel'ské zazitky, pohlcujucu
atmosféru, aj krasnu stylovu grafiku.
Kazi ho len zopar malickosti, ako
napriklad nemoznost manualneho
ukladania, ¢i postupny nastup
mierneho stereotypu, avsak napriek
tymto vyhradam stoji minimalne za
pozornost” kazdého zvedavého hraca
s duSou badatela.

de Bielawa

+ objavovanie prostredia a zakoni-
tosti jeho fungovania

+ zahradnicenie

+ audiovizualna stranka

+ komorna atmosféra

+ dve zakoncenia

- nemoznost’ manualneho uklada-
nia

- neskor nastupuje mierny stereo-
typ




RECENZIA

CASTLES IN THE SKY

Tall Trees

There's solace in the clouds,

my friend,

And wonders passing by and by,
So bend your knees,

away you go,

To look for castles in the sky.

Debutovy pocin miniaturnych rozmerov eSte mensieho
studia, ktoré sa pysi nazvom The Tall Trees zanechal
koncom minulého roka ohlasy, tie urcite prekvapili aj
samotnych autorov. Nejednému sa v hlave urcite

zrodia otazky. Preco je tato hra tak vynimo¢na? Co je
faktorom, ktory dokazal zasiahnut' tisicky udi a ziskal
ich sympatie? Nuz, vzdy je lahSie si hru osobne zahrat’
a zistit to empricky. Ja som sa rozhodol na tuto
malickost osobne pozriet' a podelit sa s vami o moje
zazitky, pocity a skusenosti.

Kto si klikne na oficialnu stranku The Tall Trees zisti, ze
za tymto projektom stali hlavne dve osoby - Dan
Pearce a Jack de Quidt. Spolocna zaluba v pribehoch
a neobvyklom vypravani silne inSpirovala autorov.

Arkada

PC

Zmysel pre narativnost” autorom dovolil vlastnym
Stylom ukazat hracovi nieco, ¢o zanechava na tvari
Usmev a dobry pocit na konci hry.

Do hry som iSiel bez akychkolvek ocakavani

a s naladou, ktord oznacim za neutralnu. Pohodlne
som sa usadil v tichosti mojej izby a hru som po velkej
davke nevole (takéto hry mi vacsinou nesedia) zapol.
Niekto kto hru pozoruje bez blizSieho zaujmu, by
mohol formalne opisat  dianie na obrazovke ako
bezduché skakanie z oblacika na dalsi oblacik

a zbieranie tociacich sa kruzkov bez hlbsieho zmyslu.
Vsimne si, ze grafika rovnako neoslni. Je vyrazne
pixelova a v podstate nic¢im vynimocna. Jednoducho
nezaujimava hra. Takyto pozorovatel sa nemdze viac
mylit.

V Uvode sa vam hra predstavi bielym napisom pod
ktorym stoji chlapec a vedla neho vo vetre poletuje
balon. Hra pdsobi mierumilovne a okamzite navodzuje
ukludnujucu atmosféru, ktorej dopomaha prijemna
melddia zlozena na klaviry jednym z autorov (Jackom).
Klavir ma jeden z primarnych dopadov na amtosféru



v celej hre. Prirovnal by som to k sile
klaviru v titule To the Moon, kde tento
nastroj vyvolaval hlboké emacie. V Castles
in the Sky posobi podobne, akurat miesto
placu sa pomocou tejto melddie lahsie
uvolnite. Rozhodne odporucam hrat" hru
so sluchadlami.

Prvé odlepenie od zeme - chlapec zacne
stpat’ do vysin za svojim
dobrodruzstvom. Pristane na prvom
mraku. Vy mu pomocou mysky mu bude
pomahat dostat  sa vyssie - az na miesta,
kde uz sInko nesvieti. Princip je
jednoduchy. Podrzite lavé tlacitko na
myske a chlapec sa vznesie do vzduchu,
pricom to vyzera ako keby lietal. Na tvari
sa mu objavi blazeny vyraz z ¢innosti,
ktoré moze chapat' len dieta, pozerajuce
sa na oblohu a veriace, Ze ho oblaky
udrzia, ked’ na nich pristane. Vy ho takto
dostavate na dalSie a dalSie mrakové
platformy a vzdy ako sa dostanete vyssie
sa vam odhalia dalSie verse z basne. Tu je
vyssie spominany zamer autorov
nevsedne podat pribeh a naladit hraca na
iné myslienky. Basen vam bude robit’
spolocnika po cely cas na vasej ceste.
Doteraz nechapem, ako nieco tak
jednoduché moze fungovat'. Celé to spolu
ladi na jednotku. Hudba spojena s basnou,
ktora je oznac¢ovana ako rozpravka na
dobrd noc v poetickom rytme vyvolava

v hracovi pocit, ze sa na chvilu vratil do
detskych cias. Dokonca si viem dokonale
predstavit” ako rodi¢ hra so svojim
dietatom chvilu pred spanim. Necha
dieta ovladat hlavnu postavicku

a predcita mu basnicku.

Popri stupani do vysin sa snazite zbierat’
tociace sa kruzky, ktoré zazvonia, ked' sa
ich dotknete. Autori tymto spésobom
chceli pravdepodobne len spestrit” vasu
cestu. Nikde sa vam nepocitaju a tym
padom sa nemusite bat, Ze by ste na
nejaky nezabudli. Jednoducho tam su,
prave tak, ako basen. Ked' skoncia
oblaciky, tak sa chlapec chyti dalSieho
balénu a vy sa zamyslate, kam to celé
smeruje.

Basen sa casto dostane do bodu, kde
hovori o niecom konkrétnom. Napriklad o
vtakoch. Melodia sa stimi. Cez obrazovku
vam preletia vtaciky a je pocut’ Cvirikanie.
Zrazu basen spomenie kvet v kvetinaci

a chlapec drziaci sa stupajuceho baléna
vidi ako ten kvet stoji na oblaku a vy
nemate vébec pocit, Zze by tam nemal
patrit.

Stupanim stale vyssie obloha meni farby
ako pri zapade slnka. Melédie sa rovnako
striedaju podla vysky a basen vam pritom
vklada r6zne myslienky do hlavy; kde
vlastne koncia baldny, ked'ich pustite

z ruky a oni sa stratia v modrastom nebi?
Ako dieta ste urcite verili, ze ich nakoniec
najde niekto iny a neostanu stratené
niekde za obzorom.

Najlepsie hry su tie, po ktorych mate
pocit, Ze sa vo vas na konci nieco zmenilo.
Stavim sa, ze ked dosiahnete vrchol
vyletu, tak aj najvacsi tvrdiak sa urcite
aspon usmeje a neostane chladnym.

+ hra naozaj pre kazdého
+ soundtrack
+ spracovanie

- moc kratke

- niekomu mo6ze vadit, Ze bez
znalosti anglictiny si z hry jedno-
ducho, vobec ni¢ neod-

nsie

Na zaver vas chcem poprosit, aby sa na
mna nehnevali ak hru tento krat
neohodnotim ciselne. Nevidim v tom
zmysel. Je to kratka cesta. Zaberie vam od
10 do 20 minut. Pytate sa ako to moze za
tak kratky cas vyvolat’
toho tak vela?
Presvedcte sa sami.
Autori hru ponukaju
za priemernu cenu
jednej Salky kavy. Na
konci hry som sa citil
uvolneny a pozitivne
naladeny ako keby
som si spomenul aké
to je, ked' clovek
nema Ziadne starosti.
AZ sa mi chce spat.
Dobru noc.

Durzaw
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EXPENDABLES 3

It ain’t over till it’s over!” teda ,Skondi sa to, az ked' sa
to skonci.” Pri pohlade na rozrobené projekty cochvila
sedemdesiatnika Stalloneho, Expendables tak skoro
neskondcia. Sinu si to ako rozbehnuty tank a vébec im
nevadi, Ze z fanusikovskej nostalgie za svalnatymi
sedemdesiatymi a osemdesiatymi, ktora dychala

z prvého filmu zostali len ti sedemdesiatnici. Dobre, nad-

patdesiatnici a Jason Statham.

Uz prvi Expendables ukazali, co dokaze velké mnozstvo
testosterénu, niekolko rokov (priam dekad) budované
svaly, suché hlasky a zmurknutia na fanusika. Dvojka

tieto atribUty navrsovala, az do takej miery, Ze sa postavy

stali spomienkovou schrankou legendarnych rol svojich
predstavitelov. Ale fungovalo to. Aj ked neviem, Ci
niekedy odpustim tu potupnd smrt’ Scotta Adkinsa.
Trojka v zasade nadvazuje na dva trendy. Tym prvym je
odchyt a prezervacia postarsich akcnych hviezd. Tym
druhym je rozbitie filmu do viacerych akcii.

V duchu predchadzajucich filmov sa aj trojka zo série
o super efektivnych (a efektnych) zoldnieroch Barneyho

.

Rossa (Stallone) lietajucich po svete pod menom
.Expendables” otvara akciou. Zachrannou akciou, aby
sme boli presni, vdaka ktorej sa particka rozsiri

o Barneyho starého kamosa Doca (,Doctor Death”)

a srdce kazdého, kto s napatim ocakaval akénu
resuscitaciu Wesleyho Snipesa, aspon na chvilu zaplesa.
Zachranna akcia sa po vymene drsnych replik a gest
preklenie do dalSej, v zasade kltUcovej, akcie. Preco
kldCovej? Pretoze Barney v hlavnom terci: opovrhnutia
hodnom obchodnikovi so zbrafnami spozna svojho
,starého znameho” Conrada Stonebanksa (Mel Gibson)
a hra na macku a mys sa moze zacat.

Pokial vam k stastiu staci, Ze si eSte raz pozriete staré
tvare v dalsej ,chlapskej” akcii a zaspominate s nimi na
Casy zaslej slavy, asi ani necitajte dalej. Povodna idea
este si parkrat vystrelit a prerazit’ par zaporackych kosti
sa totiz Coraz viac stava brzdou v posune (uz) série a jej
jednotlivych filmov. Jednotka spojila starych znamych

v spolocnej akcii, dvojka akciu rozputala okolo starych
znamych a trojka tento trend len posilfuje. Stava sa



absolutne zbytocnym hovorit’ o postavach, pretoze
tieto ¢oraz viac splyvaju so svojimi predstavitelmi. Co
bolo v jednotke vtipnym Zmurknutim, sa od dvojky
stalo zakladom a postavy su zredukované na vyber
toho najlepsieho z kariéry akcnej hviezdy.

Niet pochyb, ze Sylvester Stallone je Ustrednou
hviezdou galaxie Expendables. Ved'si film Sil na mieru.
A otvorene, jeho fyzicka je obdivuhodna a zjavne sa
udomacnil v polohe drsného skiseného muza, no jeho
Barney Ross je najslabsim clankom party. V rozpore

s logikou postavy z jednotky a dvojky a s jej celkovou
aurou pater familias sa totiz sprava totalne
neprofesionalne, kasle na timovu pracu a dokonalo
sabotuje vacsinu rozbehnutych akcii a vystavuje tim
zbytocnym rizikam. A pokazena akcia ako zamienka
pre dalSiu akciu sa ukazuje ako napad, co rychlo omrzi
a ma negativny dopad na celkovy rytmus filmu,
naruseny uz potrebou delenia priestoru medzi
postavy.

Stalloneho pozicia ochrancu akcnych hviezd sa vSak
dalej upevnuje. Wesley Snipes, ale aj Harrison Ford mu
strdhaju poklony o tom, ako sa vd'aka nemu zabauvili
ako uz dlho nie a Ze na takuto akciu Cakali uz riadne
dlho. Vrcholom je Antonio Banderas, pri ktorom je
zvlastna absencia narazok na Zabijakov a ktory sa
akcie vyslovene doprosuje. Jeho Galgo je vsak

shrekovskym Oslikom celého timu. Ku cti Stallonemu
sluzi fakt, Ze si uvedomil, Ze so starymi chlapmi

a starymi metddami sa da robit" len do istej miery.
Expendables prijimaju pod svoje kridla Stvoricu
novacikov vratane boxera Victora Ortiza (Mars) a MMA
dzudistky Rondy Rousey (Luna), ale aj eye candies
Kellana Lutza a Glena Powella, a spolu s nimi
akceptuju vyuzitie nejakych tych ,pocitacov”. Mlada
krv tiez otvara priestor pre seba ironicky humor,
ktorym sa stari fotrici utvrdia v tom, Ze su starymi
fotrikmi.

V dvojke dynamika navrSovania klisé, fraz

a sebazhadzujiceho humoru este drzala film v chode
a doviedla ho do finale, v ktorom si Bruce Willis

a Arnold Schwarzenegger vymenili ,I'll be back.” a
.Yippee-ki-yay!” Aj ked energia zotrvacnosti
prvotného nadsenia, nostalgie a obCasného zvyku
snimat” akcné scény a bitky v pekne Sirokom zabere
stale dokaze svoje, z trojky je citit silnd Unavu
materialu pri zostavovani partie a pisani individualnych
partov, ako aj pri koncipovani akcie tak, aby sa
zachovalo zdanie funkéného sveta, v ktorom akcné
hviezdy maju stale viac na odovzdanie ako na ucenie
sa. A nie, duo Schwarzenegger a Li nie je roztomilé.

Kristina Aschenbrennerova
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SEX TAPE

4

Komedla

Jay a Annie si okorenia svoj sexualny Zivot vlastnou
trojhodinovou pornonahravkou. Jedinou dilemou pri
sledovani filmu Sex Tape je, aku size popcornu si k nemu
zvolit. Americka komédia reziséra Jakea Kasdana (Mrcha
ucitelka) opat predvadza prepnuty grimasovy Diazovej
humor, skoda ze s kedysi ovela vynaliezavejsim
Segelom.

Scenaristické trio Jason Segel, Nicholas Stoller, Kate
Angelo si nie velmi lamalo hlavy nad zapletkou. Volia
letnd americky upistanu nahanacku manzelského paru
za nechtiac rozmnozenou nahravkou ich suloze.
Jayovym priCinenim sa niekolko priatelsky
podarovanych iPadov zosynchronizuje a Annienin
buduci séf zo spolocnosti Piper Brother Hank
Rosenbaum (Rob Lowe), rodinni priatelia, ale aj tamojsi

BN

postar v nich obdrzia kontroverzny subor. Otazkou je,
kol'ko z nich si sukromnu nahravku uz pozrelo. A ako
pred neziaducim obsahom uchranit’ vlastné deti — syna
Cliva (Sebastian Hedges Thomas) a dcéru Nell (Giselle
Eisenberg).

Tazko o radovej letnej komédii napisat’ viac. Segel si
neodpusti zabodovat’ so svojim spevackym umenim

a holym pozadim, ktoré oproti takym Kopackam
vyznieva v Sex Tape nudne. Zato si s Diazovou
snupneme koks, €o rozvinie jej zrychlené recnicke
umenie, a, samozrejme, nechame sa kochat jej vyse 40-
rocnym sexi telom. Ich filmové ratolesti slizia len na
rozvirenie zapletkovych vod, podobne ako nevyuzity
potencial inak vybornych komikov Roba Corddryho (Hot
Tube Time Machine) a Ellie Kemper (21 Jump Street)



predstavujucich rodinnych priatelov Roba a Tess. Rob
Lowe sa predstavi ako bohaty Séf s necakanymi
volnomyslienkarskymi sklonmi, hoci navonok si cti
tradi¢né rodinné hodnoty.

Nic nove pod sinkom, ked'sa v hlavnej Ulohe
predstavuje Cameron Diaz, skalnych oddychujucich
fanusikov s potrebou lahkého romantického
odreagovania Sex Tape urcite nesklame. Hollywoodsky
tkacsky stav spolahlivo ovlada vSetky materialové
,0zddbky”, zmechanizovane produkuje gycovu filmovu
latku, aby divakovi ihned" udrela do oci bez hibsieho
estetického hibania. Odkazuje na prirodzenost
sexualnej aktivity v ,pokrocilom” veku, i ked' je tato pri
detoch ,usmevne” komplikovana. Pohotovo scenaristi
do deja zakomponovali pre rodinné porno tak
nevdacné internetové prostredie, fenomén iCloud, ale
aj detsku pripravenost’ zuzitkovat kontroverzny 3-
hodinovy videosubor na vlastné obohatenie.

Zuzana Ondrisova
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STRAZCOVIA GALAXIE
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Okolo najnovsej marvelovkysa krutllo vela //Sam som zvedavy, kolkgi inut bude hoaktoremu
- neznamych. O ¢om bude? v akom: vesmire sa film / dmakg\/J trvat kym vyhrkne toto sa viac podoba na
odohrava? Bude vazny alebo humorny7 Nova patica * Sta‘rWars ako Marveél! Disney mozno nenapadne
hrdinov vyzera podivne 7 dvaJa z nich budu len UkaZUJe, ze Pppr!ﬁyjr Wars ma dalSiu potencialnu
renderovani a traja fare‘bnl Ci potetovani? Ako to me i=fi sériuina rozvoj. Ma vela hrdinoy, planét,
zapada do svetarAvengers 2, ktori pridu v-maji 20152 rhe a z jedného konca na druhy a dej sa da narychlo
Strazcovia galax1e kladd viac otazok ako iny komiks. 8. zosit. Osobne som T nadobudol pocit po 10 mindtach.
/ . = \
'Zemi a uvedie hlavneho COJe dobry Start — velke"d~|=ahe,sa -fi sa dnes Casto
lapca. Ked' pomlnle ~ netocia. Strazcovia galaxie su drzi, sﬁama sa dokonca
sa prelleva;u do dalsej ozivit'Zaner premenllvyml emocnam| Introq.d.alge s
ti okolo Orbu, mocného scény necakane nukaju divakovi moznost vyronlt/slgu
n nekone¢na za hrdinu a potom sekaj avné akéné scény &
atial ¢o Quill ho chcegs.  hrdinské hlasky. Strazco thadzuju dalsi cenny ,,/

Uvodna scéna sa odohrava
hrdinu Petra QU|IIa este |
logo a efe.ktne tit

spenazit ako s ingj Casti galaxie’(k ~ “ prvok:\velkd mieru ironie. Pri‘prieskume planéty, / }
pomysla mOcn%iqp zniceni celej jednej planéty.  handrkovani sa s kamogo alebo aj vo finale, kedy'sa &
Ronan posiela ziskat Orb dcéru Nebulu a o Quilla ma " mela Zastavi a pride gag ako z dobrej koméde. Je to

zaujem kvoli odmene duo Rocket (myval) a Groot potvrdenie, ze film ma humor uz vo svojej DNA, to ma \
(strom). Skoncia vo vazeni, spoznaju piateho hrdinu byt diferenciator i recept na usﬁech celej série. !
Draxa a zacina nahanacka po galaxii za Orbom i Nehovorime len o malych odbockach, vedlajsich \

stopkou Ronana. postavach, ale zasadnych minutach v celom deji.



' a ironid ¢i odlahcenie je priam prosty
sonoval lahki pomécku: chytl'avy}'

Sl c . e by .
.é‘ro'&yorl via -ako tucet piesni
vybo

by N\ L
pousmiat’ a uzivat'si akciu:

Nahanacka za Orbom sz’typ\ne pred‘{

v .iv}%borne napisanych \postéy. Alf'e"t:e!l Quill ¥ '
iba dalsi hrdina, ¢o.ma urobit vo vesmire'terno
—je to liderama pred\%llou celd sériu na
odhalenie tajomstiev. Chris Pratt ho hra \
s prehladom i nadsédeou.\camora (Zoe

0-najkrajéieho vy -'gu); kym si
nete. Xko akcna hrdin];a zapadne. Drax,
alovany obor, sa objavi neskor, no

sympatie begi@ okamzite, hdt#né
w Cooper vdychol Zivot

metafory. B

skvelému Ro i najvyraznejSia postava,
akcny medvedik neposobi smiesne. Groota sice
nahovoril Vin Diesel, no jehoseharakter sa

prejavi v spravnom case i v akcii. Silni herci su

£E WL
v E\
",;o e tu bu;égajdca hudba Tyl¢ra‘, o

vaey'cn do z;kgig,_ kedy sa 'sflhate—‘ -

X sbandod:ﬁr
A-Chvile. Mé do
X id?eérych 121

a) spociatku tla¢i @ pilu, hodinku trva

»

deI'éiéich\tjl hach: najma Ronan (Lee Pace) je
§7LV ka prenikavému hlasu (vopred

)‘D\)l‘ﬁdﬁn je to Thranduil z Hobita),

nicio Del Toro ako Zberatel, ¢o sa raz

ovskom univerze mihol.
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on akcia. Velkolepa, treskuca, plna
éEadov i zbrani. Nepolavuje v Uvode,
T . K, p ;
a kc‘nu a obcas nabera obrovske
j celkom pomaha a v spojeni
0V i zloduchov si uzijete velké
empo, ako aj cely film -
Ut R

- Par hodin po videni fil
poskladat’ scény ci dej,
v kine bol velmi silny. Naj
Marvelu konecne sviezi vanok po
¢o i8li skor na istotu. Toto je drzy,
velfkqfeby akcny film — a navyse takme
neustale zabavny.

Michal Korec
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Planéta opic sa obnovila vo sviezej podobe: mala
akciu, dobru myslienku, komunikaciu dvoch druhov.
Caesar bol jednym z najvacsich prinosov do sveta
blockbustrov roka 2011 a teraz sa vracia.

Po necelej dekade zachvatila celd Zem opicia chripka,
ktora sa zacala dostavat do sveta uz na konci prvého
filmu. V sicasnosti vyzera planéta inak:
postapokalypticky svet s nedostatkom energie, inym
sposobom zivota ako v minulosti a zrejme osidleny iba
niekolkymi ostrovcekmi fudstva. Jeden z nich sa
nachadza v San Franciscu a tunajsi ludia maju fatalny
problém: do dvoch tyzdnov sa minie energia a na
svetla ¢i fungovanie potrebuju sprevadzkovat
nedaleku priehradu. Lenze do lesov utiekol Caesar

a vSetky opice, vytvorili tu svoj domov a velké sidlo —
priselcov tu velmi nevitaju a nevidia radi. Ked' je
jedného dna postrelena opica clovekom a neskor
pride jeden aj prosit o pomoc, Caesar sa zlutuje. No
uvedie do pohybu sériu pokrokov i zlyhani oboch
druhov a neodvratny bude dalsi velky konflikt.

i
P .

USVIT PLANETY OPIC

Usvit Planéty opic vzbudzuje velké oc¢akévania, lebo

po jednotke autori bicuju sériu do novych sfér. A ako
nazov hlasi, mali by sme sa pohnut dalej a opice by
mali mat navrch. Esencialna otazka filmu prirodzene
znie: komu sa bude venovat' viac? Hynicemu druhu po
rozsireni virusu alebo uz novému? Bude zamerany skor
na ludi a ich postapokalypticky osud ¢i dostanu

naplno priestor prave opice?

Z oCakavaného porovnavania vychadza jednoznacny
rezultat: [udia tu hraju az tretie husle. Ich osud je
miestami nepodstatny, problémy malicherné (ale
niekedy prerastu do fatalnych bodov) a ani herecké
obsadenie im nerobi velku Cest. Jason Clarke sa
vyborne hodil do Zero Dark Thirty, tu je nevyrazny.
Keri Russell je slabucka a Gary Oldman nema takmer
co hrat’. Bud' je to zamer alebo snaha tImit ich vykony,
ale ani jeden moment nevycnieva z priemeru. ESte aj
ich postavy su slabsie napisané, tu niet priestoru pre
ludské tragédie, obcas spomienka, ale to je vsetko.



Opice maju totalne navrch v hereckych rolach
i charakteroch. Caesar, lider opic a rozvazny
jedinec, ma v podani Andyho Serkisa
dominantnu poziciu a jeho scény su pamatné.
V jeho ociach sa skryva mix emdcii a mimiku
ma vynikajucu. Vecne nastvany Koba zosobnil
Uplne iny charakter, maximalne plny, vyrazny
a prenikavy. Na jeho postave vidiet’ posun opic
od prvého dielu a reflektuje ich poziciu

v novom svete: odhodlanie, strach, tuzbu.

Z ostatnych opic vyCnieva Maurice i Caesarov
syn, ktori aj vo svojich mensich Ulohach
vyznievaju zaujimavejSie ako ktokolvek z ludi.

Je to zrejme autorsky zamer posilneny v prvej
polhodine mensim mnozstvom dialégov. Opice
medzi sebou komunikuju, no my vidime dlho
iba gesta a titulky, o na pomery blockbustrov
predstavuje uz posun dalej. Prenikanie do sveta
opic je putavé, odhalovanie fungovania

a sledovanie ich vyvoja tiez. Ked sa dostanu do
interakcie s ludmi, cakaju ich dilemy — este
vacsie sa odohraju v ich spolocenstve. Vpad
votrelcov (fudi) je vyrazny moment po dekade
izolacie a musi vyustit’ v interakcie.

Kym su dialégové a inteligentné, je to fajn, no
toto je velky letny film, ktory si pyta aj ak¢né

scény. Je ich zopar, ale na finale jednotky
skratka nemaju. Konflikt v uliciach San
Francisca je fajn, trikari sa velmi snazia, no
impozantnejsie vyznieva ich praca pri sledovani
desiatok opic v konaroch ako v boji. Ano,
nastup do akcie je velky a boj patricne vyuzity,
ale toto leto sme videli viac (Transformers 4).

V stopazi 130 minut sa najde viac udiciek ako
by film potreboval a tie Ustia do nutnych bodov
i replik, ale azda ide o sluzbu divakovi, ktory po
uvodnej polhodinke potrebuje vidiet' Cosi
povedomé. Ze aj opice bud viac hovorit' (a ku
koncu ich pocet dialégov stupa), je tiez sluzba
nasincovi. No par scén odhadnete vopred
(zranena postava si ziada lekarku, koho
budeme moct obetovat, velky suboj).

Asi ma Usvit planéty opic nelahki dGlohu byt
druhym dielom trilogie (treti diel o dva

roky), s€asti je vytrhnuty z kontextu. Nastolil
ocCakavanie, ktoré do velkej miery splni, ale
pocas jeho sledovania sa sustredite na viaceré
momenty, ktoré nepridu. Alternuje ich inymi
silnymi mindtami, pripravuje nas na dalsiu
kapitolu a na pomery letného blockbustru je
nadpriemerne inteligentny.

Michal Korec







