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,Akd je tvoja najoblubenejsia platforma?”

Obycajne na tuto otazku ¢asto neodpovedam, ale pred par driami ma
zastihla nepripraveného. Dotyénému som odvetil nie¢o v duchu, Ze to
zaleZi od hier, ktoré ,,musim hrat.”

Nie je to nevyhnutnost PC, vykon mdjho notebooku je davno za zenitom
(vlastne bol uz vtedy, ked'sa kupoval pred styrmi rokmi), uz si ani
nepamata, kedy rozhybal nejaké polygdony okrem medzi textovym editor-
om a internetovym browserom, ktoré potrebujem dennodenne. Nedavno
som si ale na nom uZil Puzzle Agent od Telltale.

Nie je to ani iPhone a aj ked ho mam vo vrecku neustale, nie je to preto,
Ze mam v nom Solitaire. Nie je to ani konzola Wii, ktora sa vytahuje iba v
pripade organizovania party, lebo kazdy chce tancovat s Just Dance, nie je
to ani Xbox, ktory je zapnuty iba vtedy, ak vyjde DLC pre Mass Effect 2 a
stdle ¢aka na svoj prvy RROD (rok vyroby 2006). Dokonca to nie je ani PS3,
ktoru posledny mesiac kimim iba Blu-ray diskami.

Uhorkova sezéna sa modze zdat vyprahnutd, nastupujtce sucho je vsak
idedlne na dohnanie restov. A ked'sa tak pozeram na moju ,képku” tak sa
budu disky todit snad vo vietkom, ¢o ma mechaniku na strieborné disky.
A mozZno prevetram aj N64, ktora drieme niekde pod postelou.

Tak ktora?

Ziadna a vietky. Pre mria su vietky iba prostriedkom k tomu, ¢o milujem.

A ktord bude vasa tohtorocna letna laska?

Pavol Buday
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Iho vyvijana piratska
sekacka Captain Blood
konecne pribliZzuje svoju
findlnu podobu a po zahrati
preview verzie pre Xbox360 mozeme
zhodnotit, Ze je prekvapivo pdsobiva.
1C sa pochlapilo a predviedlo kusok
hodny aktualnej generdacie hier, sice
malé znamky dlhého vyvoja su cas od
¢asu badatelné, ale tie hravo zahladi
moderny gameplay a hlavne zébava.

Prvykrat sme totiz o hre poculi v roku
2004, kedy mala mierne iny koncept a
bola primarne zamerana na namorne
boje s pridavkom Sermiarskych subo-
jov. O 6 rokov neskér z toho mame
Cistokrvnu sekacku, v eSte neokukanej
dobe piratov. Cakat mézete 17. stor-
ocie, Karibik, kordy, silné del3, pekné
sle¢ny a Skaredych, jednookych, jed-
nonohych a bezzubych pirdtov.

Prekvapivo stylovad
sekacka z ruska

V Captain Blood preberieme kapitana
Petra Blooda, ktory si prave pokojne
sedi kréme v Port Royale a so svojim
partdkom Waltom rozmysla, ako za-
robit na vojne medzi Angli¢anmi a
Spanielmi, ked ich meditovanie nad
poharom vina prerusi Gtok na mesto.
To samozrejme obaja hrdinovia
nemézu nechat tak a pustaju sa do
boja. Zacinaju svoju sukromnu vojnu,

www.sector.sk

ktora nas prevedie karibskym svetom
az ku krasnej lady Lorain Langfordovej,
unesenej jednym z najhorsich piratov.

Gameplay ponuka dostatok rozmani-
tosti a to od bojov na pevnine, ¢i uz v
pristavoch, alebo na opustenych os-
trovoch, tak aj na lodiach, kde sa bu-
dete branit pred Gtokmi, alebo naopak
obsadzovat lode protivnikov. Z oddy-
choviek hra obsahuje strelbu z dela a
réznych prototypov rotacnych
gulometov a prijemna je aj zmena
pohladu pri strete dvoch lodi na mori.
Tu sa pozerate na konflikt zhora a
delami sa snazite zniéit protivnika.
Nechybaja ani bossovia, ktorych
slabiny bude treba odhalit a dotlacit
ich z zemi sériou quicktime eventov.
Captain Blood ponukne vietko, ¢o by
ste si od piratskej sekacky mobhli priat.
Teda mozno nie Uplne vsetko, zatial si
nie sme isti, ¢i so sle¢nou Lorain bude
mozny aj blizsi fyzicky kontakt.
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Ovladacia schéma pocita s niekolkymi
zakladnymi pohybmi, kombami a
ukondovacimi tdermi. Specialitkou su
boje na dialku a to pomocou granatov,
pistoli a hadzani vybuchujucich sudov.
Chybat nebude ani moznost zobrat
popadané zbrane po nepriateloch a
vyuzit ich na rychlejsiu likvidaciu zvysku
posadky. Popri sekani budete zbierat
zlato a postupne si zar vylepSovat svo-
je bojové schopnosti, ziskavat RPG up-
grady (nové komba, popravy,
vylepSenia parametrov) a v obchodoch
kupovat nové zbrane. Dve hlavné post-
avy sa budd v misiach striedat a vyuzi-
jete tak ich Specificky Styl boja.

S obomi hrdinami sa prebijeme cez 52
kapitol hry, ktorych prejdenie mézeme
odhadovat na takych 8-10 hodin. K
single kampani preview verzia ponukla
aj multiplayer, kde si v serii arén mozu
Styria hréaci zahrat kooperacnu hru pro-
ti objavujucim sa nepriatelom. Nasa
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verzia hry ponukla len lokalny multiplayer. Nie je zname, ¢i do
findlnej verzie sa dostane aj online coop. Bude to vsak skor len
zdbavna chutovka ku kampani, ako vyraznejsi pilier hry.

Graficky Captain Blood uspokoji fanusikov sekaciek a aj prekvapi
kvalitou a dynamikou prostredi, postav a aj rychlostou enginu.
Sice pri detailoch v prestrihovych scénach vidiet vek titulu, ale
pri bezom pohlade na boj jej nie je ¢o vytkndit a to ani v Xbox
verzii, nie to v kvalitnejSej PC verzii. Perfektne spracovana voda,
exotické prostredia, jedinecné suboje na obstrelujucich sa lodi-
ach a zapracovana fyzika ako na postavy (napriklad vlasy), tak aj
na prostredia plne uspokoja. Preview demo sice este ukazovalo
tearing, ale inak ponuklo stabilny framerate a Ziadne vyraznejsie
problémy alebo bugy. MoZno kamera mohla byt dokonalejsia,
ale to je problém prakticky vsSetkych sekaciek, kde kamera
ukazuje to, ¢o mame vidiet a nie to ¢o chceme vidiet.

Zatial tazko hodnotit Captain Blood oproti konkurencii, ale ak
1C nepokazia pribeh, nespravia hru prilis kratkou alebo stereo-
typnou, ma nadej na zaujimavé znamky. Celkovo to vyzera na
slusnd zabavu v neobohranom prostredi so zaujimavymi ndpad-
mi a vytvarnym Stylom ala Fable.

PETER DRAGULA



NINGULARITA
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o priemernom Wolfensteinovi z minulého roku opusteného prostredia, ktorého byvala velkolepost udupavaju
prindsa Raven tento rok Singularitu, hru ktora milo  pozostatky chyb pévodnych obyvatelov. Dostavame sa na
prekvapuje v mnohych smeroch. Po dlhom vyvojia  rusky ostrov Katorga-12, kde v 50-tych rokoch veci nasli novy
odkladani vydania sme cakali, Ze nam ponuknu len  vzacny prvok E99. Prvok. pomocou ktorého dokazali manip-
obycajnu a zastaralu fps, ale opak je pravdou. hra priniesla ako ulovat priestorom a ¢asom. Stalin v tom videl moznost ako
zaujimavu hratelnost, tak aj atmosféru priam konkurujicu ovladnut svet. Prvé pokusy boli velmi nddejné a na ostrov
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Bioshocku. putovali tisice vedcov, vojakov a persondl s celymi rodinami.
Netrvalo dlho a stala sa chyba, nejasné udalosti na ostrove

TotiZ presne Bioshock je hra, s ktorou sa Singularity méze po-

. , , Yy vyustili do stra$nej nehody, po ktorej dal Stalin ostrov vy¢istit a
rovnhavat. Dostavame sa do rovnako neznameho, zvlastneho a Y ) P ) Y

uzavrel ho do karantény. Postupne sa nan zabudlo.

0 60 rokov neskor americké satelity zachytili narast radioak-
tivity v okoli bezvyznamného ostrova. V obave pred dalSim
Cernobylom vysielaju prieskumné timy. Vy ste Nate Renko a
ste na palube.Skér ako sa na ostrov dostanete je vasa jednotka
zasiahnutd vybojom a padate k zemi. Prezivate a vita vds nez-
namy svet, ktory vdm pocas vasej 6-7 hodinovej hry pripravi
este vela prekvapeni a hlavne tri r6zne konce veduce dalsi
chod veci na svete Uplne inymi smermi.

Hra ponuka gameplay presne v Style Bioshocku a Metro 2033,

teda titul zamerany hlavne na nasavanie atmosféry plnymi
duskami, pomaly postup vpred a Citanie a pocuvanie odkazov




zo starych magnetofdnov. Pridaju sa aj premietacky, ktoré vas
budu instruovat, ukdZzu vdm kam ste to dostali a ¢o ostrov
ponuka. Samozrejme vsetko v Style miestnej mentality stali-
novej éry, kedy bol sovietsky zvdz na vrchole moci a planoval
masivne expanzie na ovladnutie celého sveta. Imperialisticka
Amerika bol ich hlavny ciel.

Ale cela hra nebude len o skiimani sveta, postupne sa budu
do hratelnosti pridavat stéle dalsie prvky, nachadzate zbrane,

prvé temné bytosti ovladajlce toto miesto a tajomnu latku ‘\
E99, ktord vam bude postupne celou hrou ukazovat svoje /{'\_‘ P i ‘
neobmedzené mozZnosti. KedZe E99 manipuluje s priestorom )h v . /
a ¢asom, presne to tu budete pocitovat na kazdom kroku, - /

Casové zony sa budd menit, duchovia minulosti sa budu obja-
vovat, minulost bude ovplyviiovat pritomnost. Vy budete

uvazneny niekde uprostred toho vsetkého a budete sa snazit
zachranit ¢o sa da. Kontakty, ktoré si na ostrove najdete vam

!
budi pomahat, navigovat vés a vy v slepej viere pdjdete |4
vpred.

Kam vas to dovedie uvidite, ked'si hru prejdete, ale popritom

zazijete priam neuveritelné veci, medzi ktorymi nebudu SRk g
chybat intenzivne boje proti ruskym jednotkam, utekanie
pred zmutovanymi chrobakmi, zni¢enie masivnych obrnenych
pavukov a aj niekolko variant zmutovanych vedcov, ktori chcu
len vase méaso. Vy si s nimi poradite sériou zbrani, ktorych e
sice nebude vela ale vdaka upgradom budu stale silnejsie. V

$pecialnych zariadeniach im mozZete vylepsovat napriklad

zasobniky, silu, rychlost nabijania. Ak by vam to bolo mélo, ako vytvorenie ¢asovej gule, v ktorej zastane ¢as, levitovanie
upgradovat budete moct aj svoje schopnosti, vylepsite si predmetov, alebo impulz, ktory rozmetd vietko pred vami.
napriklad rychlost, presnost, maximalne zdravie a aj desiatky  Tieto moznosti budete okrem bojov pouivat aj na riesenie
dalSich 3pecifikacii, na ktoré budete musiet ndjst modifikané  ro;manitych puzzle prekazok braniacich vam v ceste vpred.
plany. Ziskate tak napriklad upgrade zdravia za kazdé zabitie

o .. . _ e Standardné zbrane sa nenechali funkciami ultimativneho TDM
nepriatela, dlhsie dokazZete vydrzat pod vodou, vydrzite viac

. . . . zariadenia zahanbit a ponudknu vam napriklad slowmotion pri
viac zasahov guliek atd. ) ) )
zameriavani na sniperke, alebo riadenie vystrelenych nabojov,
ktoré si odnavigujete presne tam kam potrebujete. Ale to je
vietko ni¢ proti kadencii rotac¢aku, ktory sa lahko méze stat
vaSou najoblibenejSou zbrarnou v hre. Kadencia je vsak vysoka

a naboje sa budu minat rychlejsie ako stihnete dobijat. Preto

treba zbierat a kupovat naboje vidy ked bude moznost a to

Vsetko vSak nieco stoji a na ostrove kde vladne latka E99, bude
platidlom prave tento element. E¢ko bude rozhadzané v
leveloch, poschovdvané, zastréené a ¢im viac ho pozbierate
tym viac si toho na najblizSej upgradovacej stanici nakupite.
E99 k tomu bude vyuZivat aj vasa primarna zbrari TMD - time
manipulation device, ultimativny vysledok vyvoja tejto zahad-
nej latky. Jedno zo zariadeni, ktoré navstivite na ostrove vam
ho naimplantuje na ruku a odvtedy budete spoznavat
skutocénu silu E99. Jednoduchym namierenim ruky na pro-
tivnika ho nechéte zostarnut na prach, alebo zameranim sa na
zariadenia ich dokazZete vratit v ¢ase do povodného stavu.
Postupne vam budu prostredia v hre doplifat dalSie schopnosti




nie len pre tuto zbran. Navyse treba ratat s tym, Ze nosnost svojim laserom. Vojaci proti tomu nastupia so silnymi

zbrani je obmedzena na dve a teda budete musiet takticky zbrafiami, premiestriovanim sa, neviditelnostou a aj uzdra-
vyberat. ¢i zoberiete $pecialnu zbran, ktord sa vam nuka, alebo vovacim classom. Kazdy tim bude teda na vitazstvo potrebovat
ostanete pri svojich "vytunovanych" standardoch. Niekedy od  inu taktiku.
vyberu bude zédlezat vase preZitie. Nastastie husto osadené e , o . . -
¥ P Citit v tom skusenosti timu v tejto oblasti ako aj nestandard-
checkpointy zaistia pohodovu hru od zaciatku do konca. , . . . . . .
nost, ktora by eventualne mohla zaujat. Zrejme sa vsak pri
Mimo kampane autori spravili vtomto Style nieCo nezvy¢ajné  masivnej konkurencii COD a Battlefieldu vyrazne nepresadi ale
a ponukli hlboky multiplayer, sice multiplayer mal uz podobny urcite je to pre titul prijemny bonus.

Bioshock 2, ale tu to autori posunuli dalej a zapracovali na

timovom classovom multéku, v ktorom proti & i/ sy
sebe nastupia vojaci a mutanti. ¥ g
}*s
\ﬁ
\
Sl
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Jedna skupinka prevezme mutantov, ktorych ———
uz z druhej strany spoznali v kampani, druha
po zuby vyzbrojenych vojakov. Zatial' ¢o hra
za vojakov je jasna - fps pohlad, silné zbrane . | i

a séria classov, za mutantov to bude uUplne :
iné. V prvom rade pohlad bude z tretej osoby |
a $tyl boja bude zaleat od rasy mutanta. - [[
MozZete prebrat mutanta Zeka Utociaceho na

blizko, vybusny chrobak bude robit presne to

¢o od jeho nazvu ¢akate, Revert zase nepri-

atelov oslinta svojim slizom a nakoniec

masivny pavuk Radion znici vSetko v okoli



Pouzitie Unreal enginu 3 v tomto pripade nebola od autorov
zla volba. Hra sa totiZ prejavuje vysokou rychlostou, dy-
namikou a zaroven ponuka pdsobivé scenérie, kde si hlavne
na particle efektoch autori dali zalezat. Ohen je jedinecny asi
tak ako svojho ¢asu voda v Bioshocku. Iskry lietaju vSade a
to ako z ohiia, tak aj rozmanitych elektrickych pristrojov a
dodavaju Zivot prevazne mritvemu prostrediu opusteného
ostrova. Na Zivé tvory sa autori rovnako sustredili a
animacie kvalitne previazali s ragdollom a odtrhavanim casti
tela pri zasahoch. Svoje nakoniec robi aj decentnd inteligen-
cia protivnikov. Napriklad je tu rasa mutantov, ktord je slepa
aide len za zvukmi. Nedd sa povedat, Ze tu stealth prvok by
exceloval, ale pridava do hry malé spomalenie a taj taktiku,
totiZ na slepych mutantov mézZete v boji zmenit aj nepri-
atelskych vojakov.

Co sa tyka samotného vykonu enginu, Raven prijemne
prekvapil. Cez 60 fps na priemernych kartach na najvyssich
nastaveniach nie je problém dosiahnut. Jediny maly prob-
Iém celej grafiky su miestami slabSie textury, ktoré su dafou
za dlhy vyvoj titulu. Na konzolach to nebude az taky prob-
Iém ale minimalne na PC by sme uZ ¢akali vy3Siu kvalitu.
Napriek tomu zazitok z jedinecnej atmosféry ostava velmi
vysoky.

Celkovo je Singularity necakanym prekvapenim, mozno ho
rovno nazvat aj jednym z prekvapeni roka, ponukajicim
hustl atmosféru, light RPG prvky a kvalitnu akciu. Trochu
$koda, 7e kampari autori pripravili v $tandardnej dizke ak-
tudlnych fps hier, kedZe ako prostredie, tak aj vyvoj RPG
prvkov by urcite zvladli aj 10-12 hodin. Ak vSak Singularitu
autori planuju ako sériu, tak je to prijemny Uvod do tem-
ného sveta elementu E99.

PETER DRAGULA

+ Atmosféra

+ neustale pridavanie novych prvkov
+ element Casu je takmer vSade

+ rozsiahla ponuka RPG upgrade

+ dynamika a brutalita bojov

+ tri rozne konce

- detaily textdr mohli byt vyssie

- absencia titulkov

- len Standardnych 6 az 7 hodin kam-
pane
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ohli by sme hovorit o

britskej kapele, alebo o

slovi¢ku, ktoré sa na-

chadza v slovniku
kazdého spravne technologicky i tech-
nicky u¢eného konzumenta interaktivnej
zabavy. Mohli, ale nebudeme. Bizarre
Creations totiz jednym slovkom vypalili
vietkym nevercom rybniky. Teda aj ndm.
Nebudeme si viak spytovat svedomie za
to, Ze sme nepocuvali Ami Langton na
prezentdcii a sustredili pohlad do jej bu-
jného vystrihu. Nie. S odstupom ¢asu
negativny pristup prinasa svoje ovocie a
nim je prekvapenie v tom najlepSom
slova zmysle.

Blur sa tvari ako obycajny racing s

powerupmi, ale garantujeme, Ze ste nic
podobné predtym nehrali, aj ked'si bu-
dete v hre pripadat ako doma. Prvky a
systém hry je velmi familiarny a zdiela
niektoré finesy aj s inymi Zzanrami. Blur je
vytvoreny ludmi, ktori pracuju s rac-
ingami dlhé roky, a tie skisenosti su ba-
datelné v odvaznej kombindcii spravne
vybranych a aplikovanych hernych mech-
anizmov, ktoré zaner nielen osviezuju,
ale ho robia aj vyzyvavejsim, ob-
tiaznejsim a niekedy aj frustrujice;jsim.
Je destildtom toho, ¢o robi racingy rac-
ingami. Blur sa Stuchancom snazi
pretladit medzi elitu dospelou verziou
Mario Kart.

Bizarre nezaprie svoju minulost, jazdny

model vychadza z odkazu Project Go-
tham, teda je realistickejsi a tym padom
citite vahu, pretacavost, nedotacavost,
rychlost vozidiel a viete predpovedat aj
stratu kontroly. To znamen3, Ze vyber-
anie zakrut Smykom pod plnym nitrom
vyzaduje tréning. Opieranie o mantinely,
kolizie alebo dokonca vysoka voda vas
spomaluje. To, ¢o poznate napriklad z
Burnoutu, to v Blur nefunguje. Je to
zvlastne, ale dlhy drift vas stoji rychlost a
pred Smykanim aj superi uprednostnuju
dobrzdovanie a potom akceleraciu pri
vychode zo zakrut, ¢o je nieco, ¢o vidate
v seridznych racingoch. Na druhej strane

vybrané trate sa daju preletiet pod

plnym plynom.
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Blur na hraca kladie ovela vyssie naroky ako ini @Salect @ Back "6y Mabtinc IR
Zanrovi kolegovia. Auto akceleruje iba na pevnych

povrchoch, ¢ize ak sa rozhodnete skratit si trat cez

kroviny v okoli, pocitajte s tym, Ze kto sa drzi idealnej

stopy, vyhrdva. Trate obsahuju skratky, dlhSie Useky s

dobre rozmiestnenymi zrychlovacmi v podobe nitra,

kratke pasaze zaplnené vodou alebo prudkymi 90°
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zakrutami, cesticky schované za znicitelnymi preka-
zkami, ale aj nebezpecne rychle skratky so
znicitefnymi bariérami. Ak nevyjde Smyk, smola,
vyletite z trate do vody alebo spadnete z Utesu.
Znalost trati je podmienkou, rovnako ako aj spravna
volba auta.




V Blur sa jednoducho neda vyhrat bez pouzitia power-upov. Ak
zvolite zIG skratku, potrebujete akcelerovat nitrom, naopak, ak
ste v Cele pelotdnu, a 19 slperov sa za vami snazi predrat do-
predu odpalovanim jednej riadenej strely za druhou, potrebu-
jete sa branit. A v defenzive je Blur unikat. Powerupy sa daju
strielat v sekundarnom madde aj za chrbat, dokonca sa d4 pres-
nou strelou zneskodnit mina alebo bliZiaca sa raketa. Raketa
nie je spravny vyraz, pretoze zbrane maju v Blur nehmatatelnu
podobu zhluku energie, kristalov, tlakovych vin, alebo stupa-
jucich elektrizujucich kominov pary (staéi sa pozriet na
obrazky).

Powerupy nie su distribuované nahodne ani podla vasej ak-
tudlnej pozicie, najdete ich vZdy na rovnakom mieste v
kazdom kole a mozZete si zobrat do zasoby az tri. Na rozjazd sa
tak mozZete dostat do ¢ela branim nitra a v Uplnom zavere
sledovat v spatnom zrkadle stperov. Prakticky kazdy ma Sancu
vyhrat bez ohladu na to, kolko krat nabdural alebo vybuchol.
Bizarre sapodarilo vybalansovat hratelhost a dynamiku
pretekov takmer dokonale, nebyt podvadzajlcej Al. Na vyssich
obtiaZznostiach jazdia sUperi neomylne, strielaju vzdy presne a
predstavuju ¢oraz vacsiu vyzvu. Blur sa v tomto priblizuje
nekompromisnému Ridge Raceru, kde jedna chyba znamena
prehrany pretek. A teraz si predstavte, Ze na jednej trati je 20
aut a kazdé pali to, ¢o ma. Cesta k vitazstvu vyzaduje v
neskorsich fazach davku trpezlivosti, spravne auto a niekedy aj
Stastie.

Fanusikovstvo nadovsetko

Vo vozovom parku Blur ndjdete iba licencované autd znaciek
Renault, Ford, Land Rover, Chevrolet, Volskwagen a dalsich.

Split Screen pre 4 hracov robi z hry party titul

Destrukcia ma na jazdné vlastnosti pramaly dosah, a ak vam
nevadia odletujuce iskry a Skripajuce zvuky pokréenych
plechov a krivého naraznika Suchajuceho sa o asfalt, mézete
so zni¢enym vozom vyhrat bez nutnosti opravy. Auta sa vsak
lisia vahou, akceleraciou, rychlostou, schopnostou driftovania
a s flou spojenymi aj narokmi na ovladanie. VSeobecne plati,
¢im rychlejsie, tym vacsie Sance na vyhru, ale na Ukor gripu ci
slabého brnenia, ktoré znesie menej striel.

Autam je mozné menit farbu laku a vybavit ich po porazeni
bossov aj powerupmi ako zvySena ochrana alebo jedna strela k
dobru. Volbou auta to zacina, no nekonci, Blur sa distancuje
od standardnych hernych rezimov. Najdete tu iba Race a jazdu
na Cas cez Checkpointy. Treti a posledny méd je Destruction, v
ktorom nicite strelami auta na ¢as. Tri médy tvoria chrbtovu
kost kampane rozdelend na devét ¢asti, na konci ktorej ¢aka
vzdy super tazky oponent. Bizarre nizky pocet rezimov vyvazu-
je poc¢tom challengov, uloh, nalepiek za dosiahnuté vysledky a
narastajucou zdkladnou fanusikov.

Cokolvek pocas preteku urobite (drift, odpalenie nitra,
znicenie protivnika, bodicek, splnenie ulohy), to sa na konci
zG¢tuje a pripide na konto v podobe fanusikov. €im je ich viac,
tym lepSie autd mate v gardzi. No nie je to také jednoduché. v
Blur sa nezbieraju medaile za vitazstva, ale svetielka a cesta k
bossovi vedie cez vyzvy ako Uspesne zasiahnut za vami idice
vozidlo, tlakovou vinou odhodit viac dut naraz, poufZitie troch
zrychlovacov za sebou, nadriftovat danu vzdialenost a pod.
Fanusikov si najviac naklonite plnenim challengov rozmiest-
nenych priamo na trati ako powerupy. Ide o narocnejsie tulohy
typu zasiahnut supera pocas driftu, predbehndt ho s od-
palenym nitrom, prudko doriho narazit alebo prejst cez check-



pointové branky.

Vyhrat pretek, uspokojit fanusikov a splnit tlohy kladu vysoké
naroky na znalost trate, koncentraciu, preciznost ovladania a
zvlddnutie auta. Nie s kazdym mozZete absolvovat vsetky
rezimy, Ulohy a nie s kazdym sa mbZete postavit bossovi. Za-
verecné preteky su v podstate subojom dvoch superov, kde je
dovolené vsetko, niekedy staci dojst do ciela ako prvy, inokedy
musite agresora znicit presnymi strelami. Po vitazstve ziska-

vate vykonné auto a novy upgrade do zbierky, ktorymi menite
charakteristiku vozu v multiplayeri. Podobne ako class v FPS
hrach mozete z neho mat defenzivnu alebo ofenzivnu zbran
prispdsobenu Stylu vasej hry.

Previously on Blur

Multiplayer je oddelenou stucéastou Blur, vase miesto v réznych
rezimoch si musite zaslUzit rankom. So stUpajicim poétom
fanusikov sa otvara pristup k vykonnejsim autam, k timovym
rezimom Ci Specidlnym mddom, kde kazdy zasah a kolizia s
prostredim ¢i superom spdsobuje double damage. Multiplayer
mysli na zaciato¢nikov s jednou lobby, na tych, ktori hladaju
vyzvu, ale aj tych, ktorym je jedno, koho zostrelia. Dobre
nastaveny koktejl je stabilny a rychly, bohuZial bez match-
makingu a jedného neprijemného problému, ktorym je
zamfzanie hry (PS3 verzia). Ide o problém s regiénmi, ani

jeden zéapas sa nedal odohrat s hraémi zo zadmoria.

Blur variuje aj Prestige méd z COD MW?2, kedy zacinate od
ranku 1, ale s kompletnou vybavou a vSetkymi ugpradmi. Hra
eviduje dosiahnuté vysledky do rebri¢kov, dokonca mozete s
vasim rekordom vyzvat priatelov, nech sa ho pokusia zdolat a
vytvorit si tak rivalov. Blur je mimoriadne otvoreny sha-
rovaniu obsahu, priamo podporuje Twittter a Facebook, kam
mobzZete zavesit aj obrazky z foto reZzimu.Realisticky pristup k

vozovému parku a chovaniu aut sa odzrkadluje aj na tratiach,

ktoré vedu cez svetové metropoly. Jazdi sa pri réznej dennej O O
dobe, na lavotocivych ovaloch, prachovych cestach, v horach, H D N TE N I E

ale aj po dialniciach a tuzkych ulickach. Blur v pohybe pri- + 20 aut na trati

pomina staré NFS s mnozstvom farieb a efektov, to plati aj o + dynamika preteku

zvukovom prejave. Dravé zvuky motorov utlacaju do Uzadia + systém power-upov, ich distribdcia a
nevyrazny licencovany soundtrack. pouZzivanie

Blur ma mimoriadne silny nastup, s pribadajucimi novymi prv- i el il el Eul e it droy

. . . y w oy + skvely multiplayer
kami a zoznamovanim sa so systémom hry dokaze vydrzat az v piay

do samotného finisu, kde hracov deli na tych, ktori su frustro- - podvadzajlica Al

vani obtiaznostou a podvadzajicou Al a tych, ktori budu plnit - frustrujiica obtiaznost

vsetky vyzvy a zbierat vSetky nélepky. Rozdvojena osobnost - 08 WAl 32 e iieis eliF et

Blur radi hru medzi rychle a dynamické racingy, stoji na - zamizajlci online multiplayer (PS3 ver-

pomedzi niekde medzi Burnoutom, NFS a WipEoutom. Od Bi- zia)
- nevyrazny soundtrack

zarre nejde o Ziaden vystrel naslepo ako v pripade dalSieho
jednoslovného titulu Club, Blur si pozornost zaslizi. 8 0
o
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OZete ma prebudit aj v
strede noci a spytat sa na
najlepsi racing, vidy
dostanete rovnaku odpoved.
Bez vahania, v zlomku sekundy volim agresiu a
zavislost na rychlosti. Iba Burnout dokazal

preniest svoj charakter za obrazovku a donutil

uvazovat o tom, ¢o by sa stalo, akoby inak
Zivot uZ tak rusnej krizovatky narusila vym-
rStend rotujlca cisterna, ktora by v zapati ex-
plodovala. O ¢o sa ostatni snazia, to Burnout
spravi favou zadnou, ale prec¢o hovorim o
Burnoute? Split/Second je v mnohych ohla-
doch mlad$im surodencom odrastenym na
popierani pravidiel, odmietani akceptacie

Standardov a vytvarani vlastnych zakonov.

Split/Second popiera dokonca aj tedrie o opa-
kovani/predvidani situdcii postavenych na
skriptoch. NezaleZi na tom, Ze viete, na ktoru
stranu sa zruti nadchod pre chodcov, do ktorej
strany bude tlakovou vinou odhodeny zastup
taxikov, ani to kadial sa po runwayi bude rutit
dopravné lietadlo s odtrhnutym podvozkom a
nefunkénymi motormi. Na tom nezalezi,
pretoZe nikdy neviete, kto a hlavne kedy déjde
k odpaleniu pasci, prekazok, spomalovacov,
skratiek. V Split/Second nie st Ziadne power-
upy, ale takisto tu neplati ziadne fair play.

Skripty-neskripty, dynamika preteku sa meni
napriek tomu, Ze viete, na ktorej strane cesty
sa mate drzat, ked niekto vam dycha na krk a

idete okolo Utesu, z ktorého sa kazdu chvilu

mozu rozsypat ako cukriky obrovské balvany a

sfuknut vas do bezodnej priepasti. NezaleZi, neviete a to je to,
¢o zo Split/Second robi napinavé preteky. MozZete poznat
kazdu zakrutu, kazdua riskantnt pasaz nikdy si nemdzete byt
isti, Ze vas niekto nepochova v benzinke, cez ktoru si skracuje-
te trat alebo vas neparalyzuje tlakova vina z retazového vybu-
chu starého doku. Al sa precizne chova podla ohybatelnych
pravidiel, ktorymi sa snazi kompenzovat svoje nedostatky a
vzdialenost od vas tak, aby vdm svojou existenciou
zneprijemnila zivot fyzicky, ale aj psychicky. Tlaci neustale na
pilu a chybit moZete, ked' to najmenej potrebujete.

V Split/Second sa na tratiach meniacich vybuchmi prehana
vzdy iba 8 dut. Sedia na cestdch ako auticka autodrahy, vobec
ich netrapi pretacavost ani nedotacavost, ale ladne prefrcia vo

vysokej rychlosti prudkou obracackou len aby vadm pripravili

www.sector.sk

vacésiu vyzvu a dondtili zacat hrat hru tak ako sa patri.
Vybusne. Al podvddza, nie je to vSetko s kostolnym poriad-
kom, ale ak sa dostanete pod koZu Split/Second a pochopite,
ako pracuje vo vnutri, so spravnym autom dokaZete pokorit
kazdy jeden zo 72 eventov v $pecidlnej TV show.

Kampan je koncipovand ako adrenalinova epizodicka luxusna
zabava pre tych, ktori miluju adrenalin a velkolepu vypravu. V
Split Second totiz exploduje letisko, v pristave sa zase na vodu
spusti priskoro nedokonéena lod  alebo sa zacne potapat,
pokruti cesta z visutého mosta ¢i exploduje priehrada. Vsetko
je prispdsobené faktu, Ze pocas preteku moézete odpalovat
expldzie na dialku (Power Play) zamerne tak, aby ste tlakovou
vinou niekoho docasne vyradili alebo ho pochovali v suti pa-
dajucej budovy. Driftovanim, draftovanim, skokmi, ale aj vyh-
nutim sa kolizii v poslednej chvili sa napliiia mera¢ detonatora

rozdeleny na tri dieliky. Kazdy jeden odpaluje jednu detonaciu



na trati a vietky tri na spravnom mieste dokazu zmenit trat na
nepoznanie.

V Split/Second nendjdete Ziadne power-upy, Ziadne nitro, stity
ani rakety. Spolieha sa len a len na vybuchy a bez nich sa
vyhravat jednoducho neda. Vedia to aj protivnici a aj preto sa
mbze stat, Ze na vas niekto zhodi sud z vrtulnika a vyhra so
sekundovym ndskokom, ale vynimoc¢né nie su ani situdcie,
kedy dopredu prehrany pretek dokazete v poslednej zakrute
otocit vo svoj prospech. Nepredvidatelnost stperov a obavy z
neodpalenych pasci buduji mimoriadne silné napatie vrcholi-
ace v poslednom kole, kedy je trat zmenend na nepoznanie.
Na cestach horia vraky kamidnov, asfalt je pokruteny ako
plech a na inak rovnej pasazi zrazu vyrastlo esicko.

Raz aktivované naloze nemozno detonovat viackrat, na trati
vsak zostava nadalej niekolko pasci, ktoré sa daju opakovane
pouzivat. K vyhre viak nestadi iba vyckavat a nechat explodo-
vat budovu, musite ist neustéle na doraz. Chovanie vozidiel je
prispdsobené dynamickosti a divokosti pretekov, napriek tomu
tie najrychlejsie maju tendencie ist do Smyku a dokonca vés
otodit 0 180°. Auta nie su licencované, ale v ich modeloch
spoznate realne protajsky. LiSia sa prevazne rychlostou,
akceleraciou, driftovanim a idajom o schopnosti drzat stopu
ked' vletite do tlakovej viny alebo vdm ustreli zadok.

Tlakova vina je pozostatkom expldzie a rovnako ako vybuch, aj
ona moze zmenit aktualne poradie. Na maly moment totiz
paralyzuje ovladanie, resp. vas hodi do nekontrolovatelného
Smyku, pocas ktorého treba rychlo reagovat, inak sa rozbijete
o mantinely. V Split/Second platia rovnaké pravidla rychlej
jazdy ako v Burnoute. Ked' vidite pred sebou prekazku, taha
vas k sebe ako magnet a nakoniec v nej skoncite. Hra vas
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preteku sa tak moze
stat, Ze za druhou za-
krutou sa vam stratia
vSetci z dohladu,
pretoZe nemate
dostatocne rychle auto
na udrZanie kroku. Do
multiplayeru sa prenasa
garaz z kampane a ak ju
nezdolate, neod-
porucam sa pustat do
online subojov. Zaujima-
vo je vyrieSeny rank
hraca premietnuty do
Startovného ¢isla na
kapote auta. Poziciu
smerom k Cislu 1 si
zlepsujete, zhorsujete

neustale pritahuje magickou silou, az sa pristihnete, Ze ¢umite
na obrazovku z 20 cm. No a ak vidite pred sebou, Ze nieco vy-
buchlo, zakonite do toho vletite.

Kampan nie je tvorend iba standardnymi pretekmi, ale aj
jazdou na ¢as, médom Eliminator a trojicou explozivnych sélo
maodov. Survival vas zasype explodujicimi sudmi a vasim
cielom je predbiehat kamidny, z ktorych vypadévaji az do
vyprsania ¢asového limitu. V Air Strike sa musite uhybat ri-
adenym streldm a v Air Revenge ich po kaZzdej Uspesne
zdolanej vine mozZete odpalit smerom spat k majitelovi —
vrtulniku. Ponuku médov dopliia Quick Play a Splitscreen s
moznostou rozdelit obrazovku vertikalne i horizontélne.

BEZ mAPY, BEZ HUDU

Samozrejmostou je online multiplayer, ktory sa drzi ¢istého,
prehladného a lahko pochopitelného dizajnu, za to vsak trpi
minimalnou nastavitelnostou a informo-
vanostou. Po pripojeni do lobby sa
nemdZete pozerat na aktudlny pretek, u
superov nevidite, aké auto maju zvolené,
iba jeho triedu a nie je mozné vytvarat
verejné hry, na tie vas vzdy prihlasi server
a sam aj vyberie trat aj ich rotaciu. Lobby
navyse nie su zaplnené hraémi, ale
musite na svoj pretek ¢akat. Okrem Race
mbzete jazdit s dalsimi siedmymi hra¢mi
aj Survival a Eliminator.

Novacikov v online priestore bude trapit
predovsetkym absencia matchmakingu,
server plni lobby hraémi bez ohladu na
vybrané vozidlo a ich aktudlnu poziciu. V
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alebo udrzujete
zakazdym, ked'sa pripojite. Rovnaké bodovanie plati aj v sin-
gleplayeri.

Okrem startovného Cisla na aute pribudaju nalepky za ziskané
achievementy/trofeje, ¢o je jedna z najsikovnejsich
vychytavok, ktoré sa kedy v racingoch objavili. Karoséria je tak
¢oraz viac polepena drobnymi symbolmi. Split/Second ma aj
netradicne vyrieSeny HUD, ktory sa ukazuje ako vysoko
efektivny pocas vysokych rychlosti, kedy nemoZete venovat
ani milisekundu hornej ¢i dolnej ¢asti obrazovky. HUD je
zaveseny za zadny naraznik, kde sa zobrazuje aktudlna pozicia,
pocet kol a merac Power Play v polkruhu. Celd obrazovka je
tak Cista a vybuchom ni¢ nezavadzia. Na druhej strane hra
zabuda na ukazovatele profilu mapy a ¢asové rozdiely medzi
stpermi.




Trate nie st rozdelené na
checkpointy a ponukany
Casovy Udaj o zao-
stavani/vedeni je
nepouzitelny, musite tak
Casto sledovat spatné
zrkadlo. Pri vacsich pick-
upoch vsak zavadzia
samotné auto vo vyhlade
a ak idete z kopca, nevi-
dite takmer ni€. To je aj
dalsi dovod, preco
musite jazdit na doraz.
Split/Second vsak na
takéto kompromisy
doplaca, v online sa
dostavi frustracia z pre-

hier, Al bude adreso-
vanych mnozstvo
nadavok, pri prehrach
bude vadit aj fakt, Ze po
havdrii vas hra postavi
pred prekazku, do ktorej
ste napalili, inokedy to
bude absencia tradi¢nych
takedownov, ¢i nedosta-
tok energie na spustenie
Power Play.

Split/Second sa v3ak da
odpustit. Vyborné tech-
nické spracovanie vas
odmeni nevidenou de-
formaciou trati,
spektakularnym

vrcholenim kazdej epi-
z6dy divokych pretekov a nefalSovanej agresie. Snad keby soundtrack
obsahoval licencované skladby alebo bol nabity va¢Sou punkrockovou

HODNOTENIE

filmovo-televiznej hudbe chyba drava surovost, ktord jej kradnu auta. + meniace sa trate

energiou, bola by audiovizualna stimuldcia na poriadku. Velkolepe;j

Kazdy den nepocujete, ako sa k vam bliZi krizenec zotrvacnika, cir- + vybuchy a adrenalin v kazdom
kuldra a karbobrusky. preteku

L . . , , + agresivna natura a dravy zvuk
Robit veci inak sa oplati iba za predpokladu, Ze ich robite tak, aby ta s ) s o ¥ i
, - . [ S + vysoka obtiaznost nie je prekazkou
onakost neprekazala fundamentu, z ktorého vychadzate. Originalita o ) )
ay o , , ax  iau . + Cisty frontend, drobné vychytavky
mbze podpilit konar celému konceptu a nemoze stat v ceste. Split/ o ’ : )
. N , S , . - auta superov su ako prilepené na
Second je origindlny, rychly, dynamicky a nepredvidatelny racing. Ak
. T . o ceste
by autori tu a tam utiahli nejaké tie skrutky a upgradli vybrané diely, ’ ) ;
N . . . - slaba ponuka online multiplayeru
bol by tu dostojny nastupca Burnoutu. Inymi slovami, Split/Second ) i
T . . - po zdolani kampane nema ¢o
naplnil o¢akavania vybusnej show a tlakovou vinou vniesol do Zanru —_
onuknut
racingov novy zavan explozivneho vetra. o

- neda sa vyhrat Cistou
PAVOL BUDAY jazdou



ing je opat volny.

Nie je nim bojisko

a zakopy, ale pori-

adny pretekarsky

okruh. A zatial ¢o
sa ladia motory a telemetria,
predstavme si nasich
vyzyvatelov.

V boxoch Bizarre Creations je
zaparkovany nepravom
ukrivdeny Blur, racing, ktory
klamal telom aZ do takej mie-
ry, ze az finadlna verzia
presvedcila o jeho kvalitach.
Ni¢ nezostal dlzny svojmu
nazvu, s 20 autami na trati a
inovativnym pristupom k dis-
tribdcii power-upov a de-
fenzivneho postoja sa od
svojich kolegov prili§ ne-
odliSoval na prvy pohlad, ale
ked'ste zobrali opraty do ruk,
tak ste pocitili jazdné vlast-
nosti licencovanych aut. Auto-
ri série Project Gotham Racing
sa vydali opacnym smerom,
ale nezabudli svoj odkaz

zuroCit v redlnejSom chovani

vozidiel.

V boxe Black Rock Studios je odparkovany namydleny

blesk Split/Second. Pohlad na ostré a nahnevané krivky S P L I T S E c O N D v
kapoty odzrkadluje jeho pravu naturu. Televizny format

nechal zrodit Sialentd show, v ktorej vybuchy supluju

power-upy a st spuistacom réznych pasci, zosuvov pody, ko- 0d ohlasenia vyvoja oboch hier na

lapsu budov, lodi a pod. Vybusny charakter je poznat na minuloroénej E3 sa neustéle po-
kazdom kroku a bez skutocnej agresie nie je moiné vyhrat. rovnavali, o nakoniec asi nik neta-

kal, Ze vyjdu v rovnakom
obdobi v rozmedzi 7 dni.
Obe su dostupné pre PC,
PS3 a Xbox360, obe si
mbzete vyskusat v hra-
telnych ukdzkach a obe
s na prvy pohlad iden-
tické. Zdanie klame a
ako sme sa presvedcili
na vlastnej kozi, a ¢o sa
zase ukazala ako pravda
pravduca, detaily robia
celok, nie zakladné vlast-
N\ nosti.

Rychly a deStruktivny fy .
Pre ucely férovky sme

www.sector.sk



ktorym komunikuje smerom
von.

Blur pouziva nednové farby v
kombinacii s modifikovanym
Cover Flow od Apple pre
kazdu polozku. Vsetko je
jasné od prvého spustenia.
Menu deli hru na single a
multiplayer zazitok, velké
ikony kradnu vsetku pozor-
nost a ni¢ neodvadza pozor-
nost. Do modra ladeny dizajn
mdze byt proti chuti lavidia-
rom.

Split/Second vystupuje ako

televizna show, malé okienka
s animovanymi ukazkami v
nich reprezentuju jednotlivé
maody. Kombinacia materialu
skla, zrkadiel a ohna odraza
moderny, inovacny pristup.
Black Rock vsadili na minimal-
izmus a vsetko, ¢o postrada
zmysel, v menu nendjdete. Na
¢o je komu rozloZenie
tlacitok, ked'je tu tutorial,
naco su vsetky tie jazdce a
merace v options, ked'ich nik

nenastavuje? No a potom je

poutili PS3 verzie oboch hier, vo tu HUD, Split/Second netrapia veci ako profil trate, pozicia
s finalnom verdikte sa nezohladfiovala hepriatelov, sistreduje sa iba na vizualny stimul. Za odvahu a
koncova cena iba tu rozpisané dlo-  €xperimentaciu s ukazovatelmi zavesenymi za naraznikom

hy, ktorym sme Blur a Split Second  Ziskava prvy jednosekundovy naskok.

podrobili.

Start

Stav: Blur vs Split Second 0:1

Challenge —
Vystupovanie “ 5

Priznam sa, Ze si potrpim
na dizajn hlavného menu,
loading obrazoviek a
vsetku tu nehernu grafiku
(front-end). Niekto hovori,
Ze je to posadnutost, ja
hovorim, ze je to prvé a
posledné, ¢o vidite, ked'
hru spustate alebo
opustate v dobrom ¢i zlom
a je viditelnym jazykom, Masivny a arkadovy
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Challenge — Technické Spraco-
vanie

Silne subjektivna kategdria je podmienenad hlasitostou
na zosiliovaci s pripojenymi minimdlne piatimi repro-
duktormi. Blur nezostava ni¢ dlzny svojmu nazvu a so
zvysujucou sa rychlostou plni obrazovku grafickymi
efektami, ktoré dostavaju najviac priestoru pri odpalo-
vani power-upov. Bohaty vizual a pestry zvukovy
prejav je doplneny iba vagnym soundtrackom
naplnenym elektronikou.V Split/Second sa kazdy jeden

vybuch, kazda tlakova vina podpise na celnom skle a
dunivé vzdychanie subwoofera to dava pocitit. Grafika je mimoriadne Cista, farebna, ale nie
prehnane kontrastnd ako u konkurencie. Dal3i sekundovy naskok pred Blurom si pripisuje na
svoje konto za zvukové efekty a dravost motorov. Zvuky pil skombinovanych s inymi pracov-
nymi nastrojmi nepocujete kazdy den.

Stav: 0:2

Challenge - Inteligencia

Blur aj Split/Second pouZivaju rovnaké triky na vybudo-
vanie napatia a udrzanie dynamiky preteku. Systém hry
je sice odlisny, ale superi so zakulisnymi technikami v
podobe dopingu vam dychaju neustale na krk a nutia
vés jazdit a# na doraz. Cisto, bez chyb a pokial mozno
bez kolizii. Blur sa spolieha prevazne na power-upy a
defenzivny postoj, pretoze sa proti raketdm da branit
strielanim za chrbat. V pripade Split/Second je to

hlavne Cista jazda a Unik pred expldziami. Inak sa totiz
vyhrat neda.

Ani v jednom ani v druhom pripade sa nedd vyhrat Cistou jazdou bez pouzitia Power Play alebo
Power Upov. Obtiaznost sa da nastavit v troch stuprioch, v pripade Split/Second iba v Quick
Playi. Zaciato¢nikov poriadne vytrapi, skisenejsi ndjdu vyzvu v ziskavani oceneni najvyssich.

Stav: 1:3

Challenge — Lokality

New York, Barcelona, San Francisco, Tokio, vSetko
lakavé destinacie, ktorymi vas prevedie Blur. Na
pamatihodnosti ¢asu nebude nazvys, mesta maju
Siroké cesty, zradné obracacky, skratky a pasaze, kde sa
da vyletiet mimo trat, ale aj niekolko povrchov
ovplyviiujuc rychlost a driftovanie. D4 sa povedat, Ze
ide o nads$tandardnu vybavu, pretoze kombinuje
niekolko prvkov zo Zanru rychlych arkad a vaznejsich
racingov.

Blur vSak svojou ponukou nestaci udrzat krok so Split/
Second. Preco? Ked vam vyjde naproti lietadlo na pristavacej ploche alebo sa odtrhne prieh-
rada, uz sa nebudete dalej pytat. Priemyselné zony, vrakovisko lietadiel, letisko, pristav dokazu
vyvolavat UZas zakazdym, ked nieco vybuchne, ked' nieco havaruje, ked' sa nieco spusti, alebo
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zrati. Ze predskriptované situdcie sa daju
predvidat? Ano, ale nie v Split/Second, nikdy
neviete, kto Setri na expldziu tlakovych flias
zavesenych na Zeriave a kto chce zmenit layout
trate spustenim lode na vodu. Split/Second je
nevyspytatelny a dokaze riadne potrestat.

Stav: 1:4

Checkpoint

Split/Second vedie nad svojim stiperom s tro-
jsekundovym naskokom. Je ¢as na reklamny brejk.

V celosvetovom rebri¢ku hodnoteni podla Metacritic si hry vedu nasledovne: Blur - 81,6 %,
Split/Second - 82,3 % (priemer hodnoteni vsetkych platforiem). Druhy menovany vyzyvatel
vyhrava aj v reklamnom bloku, ale pri radeni rychlosti mu zlyhdva spojka, pretoze Blur si v box-
och prezera fotografie z Photo reZzimu a rovno ich vesia na Facebook a Twitter. So socialnymi
sietami to vie, dokonca pri opakovanom spusteni hra sama oznami, ¢o ste si predtym poodomy-
kali (systém v minulej ¢asti ste videli).

Zaujimavostou oboch hier su interaktivne menu,
pravym analogom mézete hybat a dokonca aj zoo-
movat vSetky menu. V pripade Split/Second treba
spomenut kozmeticky detail Startovného ¢isla,
ktoré klesa progresom a skraslovanie karosérie
ziskanymi achieventami.

Challenge - Stajne

Kvalitny vozovy park nedefinuje kvantita, ale
kvalita. V Blur najdete iba licencované aut3, rodin-
né, Sportové, pick-upy, ale aj experimentalne
supersporty, ¢i vany s motorom z formule. A komu by nestacili redlne znacky Ford, Chevrolet,
Dogde, Opel, Volkswagen alebo Audi, méze si namiesat farbu laku a kazdé auto sa po zobrani
power-upu meni na zbran. Riadené rakety, strely, miny, samoopravenie, Stit su jasnym
dévodom, preo nesadnut do nieoho, ¢o sa vola Cobretti, Ryback, Hanzo &i Elite.

Nazvy vzbudzuju sice reSpekt a v modeloch aut je mozné badat redlne kontury skutoénych
vozov, realnejsie chovanie a vplyv povrchov na
ovladatelnost stahuju naskok veduceho pretekara
na dvojsekundovu stratu pre Blur.

Stav: 2:4

Challenge — Multiplayer

Tato kategoria ma jasného vitaza z niekolkych
doévodov. Split/Second sa spolieha ha automatiku a
¢o najmenej ovladacich prvkov. Méze sa tak stat, Ze
v lobby ¢akate na zahdjenie preteku dlhé minaty
alebo rovno celd hodinu. Hra nie je vybavena
matchmakingom a autd do multilpayeru si musite
odomknut hranim kampane, takze sily hracov nikdy nie st vyrovnané a ak sa uz po dlhom
cakani napojite, dostavi sa frustracia z toho, Ze vas superi nechaju svojimi ultra rychlymi autami
za prvou zakrutou. Vytvéranie verejnej hry je zakdzané, mozete ju vSak zalozit pre priatelov, ale

21



<t - — l
P

ti skér budu hrat Red Dead Redemption.

Challenge — Vydrz

V Blur je multiplayer nezavisly od kampane, auta si tu odomy-

kate medailovymi poziciami a ziskanymi bodmi od fanusikov za Dlzka nosnych kampani je u oboch stiperov takmer identicka,

R . ., , otazkou je, ¢o po tom, ked'si odomknete poslednu epizédu? V
rozne triky. Progresom sa postupne odomykaju nové a

vyzyvavejSie refimy, &im stipa aj obtiaznost a naroky. A% s Split/Second mozZete skusit sa vratit s rychlejsimi autami k uz

. , ay . , , redom zdolanym eventom a spravit ich na zlato, ¢im ziskate
dosiahnutym rankom mozZete vstupit do timovych pretekov P y P

. . VAT . . viac kreditov na odomknutie aut. Motivatorom je teda rozsiro-
alebo do samovrazedného eventu, kde kazda kolizia sp6sobuje )

ey . , . . . . . vanie vozov, aby ste mohli v multiplayeri dosiahnut rank 1 a
dvojité poskodenie. Hostovanie hry a diktovanie podmienok je v play

samozrejmostou, takisto ako aj splitscreen pre étyroch. ziskat vSetky trofeje. Split/Second po zdolani celej kampane

nema ¢o ponuknut. Blur kampari oZivuje eventami a réznymi

Blur uz ma precitaného supera dokonale, riadenou strelou dlohami, ktoré st potrebné na odomknutie finlnych pretekov
opat stahuje naskok o sekundu. jeden na jedného proti bossom. Challenge st ndroéné a ich

splnenie vyZaduje dostatok trpezlivosti a opakovania pretekov
Stav: 3:4 P yzact P P P

za splnenymi cielmi. Odmenou su pochopitefne nové autj, a
tie si odznova spristupniujete aj v multiplayeri. V prospech
vydrze Bluru hovori aj splitscreen pre Styroch, dostatok
hernych rezimov, prekonavanie rekordov stanovenych pri-
atelmi a mnoZstvo nélepiek.

Stav: 4:4
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Finis

Blur v poslednej zakrute odpdlil nitro a spolu so Split/Second
pretali cielovu pasku spolotne. Neobvykly jav. V Sporte vsak
existuje aj termin remiza. Jednoznacny vitaz v pripade oboch
racingov nie je. Jeden ma navrch v jednom aspekte, v tom
druhom ho vsak stper prekonava. Na prvy pohlad su takmer
identické, kazdy sa hrd inak a navySe vedia poriadne zabavit
rovnakou mierou.

Ak ste odrasteni na Burnoute, nie je lepsej volby ako Split Se-
cond, sustredenie sa na charakteristické vlastnosti racingu od
Criterionu robia prave z tejto hry ideadlneho sparring partnera v
dobe, kedy sa takd agresia v racingoch nevidi tak ¢asto. Ak je
pre vas séria NFS modlou, ale Shift povaZujete za hard core
simulator, neprezijete, ak v hre nie su licencované auta, tak
viete do ktorého vozu nasadnut. Blur je vasou $alkou kavy.

Treti hracé, alternativa

Z pohodlia triblny zapas sleduje potichucky
Mod Nation Racers, rodinne zalozena exkluzi-
vita pre PS3 a PSP. Pouziva power-upy, ma
arkadovy fyzikdlny model a ponad vietko
ostatné kladie zdbavu a jej zdielanie so svet-
om a kamaratmi. Okrem toho ponuka pre-
pracovany editor trati a mohutny online kom-
ponent, ktory je zarukou, Ze kazdy den jazdite
na novej trati, s novymi autickami a novymi
postavami

PAvoL BubAy
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Nech sa snazim akokolvek intenzivne ozivit pamatové stopy
ohladne slovenskych vyvojarov, tak mi stale neprichadza na
um titul rovnakého razu ako je ten dnes recenzovany. Od mo-
bilov, cez vsetky konzoly poslednych rokov, az po PC uz spod
Tatier do sveta vysli rozne tituly, ale Live arkddovka este nie.
Pre niekoho mozno prekvapenie, pre znalych uz nie, ale partia
okolo Slava Hazuchu sa po zruseni megaprojektu Elveon a
natahovackach s 10Tacle pod vlastnou hlavickou pustili do
malého a nenapadného projektu Aqua. Uz pred nejakou
dobou sme sa pozreli hre na zubok a dnes podrobime nemi-
losrdnej kritike finalny vysledok jednej z mala legdlnych slov-
enskych paliarni.

Aqua je Stylisticky umiestnena do steampunkového prostredia
obdobia najblizSieho asi k viktoridnskej ére. V tejto dobe, kedy
svet eSte neobjavil silu atdmov a hlavnym hnacim pros-
triedkom je para, sa vy v koZi hlavnej postavy ocitate upros-
tred sveta, ktorého vacsinu tvori vSadepritomna voda. Prave
skoncila obrovska vojna medzi dvoma ndmornymi a tech-
nickymi vefmocami — medzi dobrymi Empereanmi a zlymi
Gothedncami. V tomto Ciernobielom svete sa prave chystaju
oslavy mieru a vy ako kapitan Grey, vojnovy hrdina, prijimate
vedlajsiu misiu. Preco si troska neprilepsit jednoduchym
lovom pokladov, vsakze?

SLOVENSKA HRA NA

XBOX LIVE ARCADE

Aby bola aj takato jednoducha uloha zlozitejsia, tak vam bol

prideleny novy ¢len posadky, nevypocitatelna inZinierka Edi-
son. Namiesto plazi s velkym X vSak nachadzate zvysky nepri-
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atelskej flotily pripravené na posledny zdrvujuci Utok. Kapitan
Grey tak musi plavky odloZit do skrine a ako jediny mozny za-
chranca sveta sa pUsta na strastiplni cestu za jeho zachranou.
Popri tom eSte samozrejme stihne preskodit iskra medzi nim a
nekonvencnou Edison (Comu ani prilis nie je venovany
priestor) a aby pred nim samotnym nestala iba celd armada v
nevyhode, tak sa na horizonte objavuje aj novy nepriatel —
tajomna Zena disponujuca neporazitelnymi technolégiami.
Odhliadnuc od prevarenych klisé posobi pribeh ako prijemné
pozadie vsetkej tej akcie, navyse jeho podavanie v podobe
monochromatickych statickych obrazoviek je celkom prijemné
pre hracove ocko.

Gameplay sa nesie v duchu jednoduchych akcii videnych zhora
ako zo starej Skoly. Dva analogy a rychle ukazovéky, to je tak
zhruba vsetko, ¢o k hraniu potrebujete. Do cesty sa vdm na
rozsiahlych otvorenych priestranstvach a v Uzkych kanaloch
postavia stovky nepriatelskych lodi, lodi¢iek, ponoriek,
torpédoborcov a dalsich inych plavidiel, pricom vZdy v pocet-
nej presile, v ktorej si do sytosti uZijete 360° uhol strelby.
Okrem obycajnych nepriatelov natrafite aj na zopar miniboss-
ov a taktieZ par bossov. Teda vlastne iba jedného, avsak v
troch reinkarnaciach. Na lahsich obtiaznostiach sa sice jedna o
prechdadzanie s prstom v nose, avsak to najlepsie zo seba hra-
telnost titulu dostdva aZ na najtazsich drovniach, vdaka ¢omu
si zasluzZi od hraca niekolkonasobné prejdenie, ktoré odmeniu-
je stale lepSim umiestnenim v Live tabulkach. Aj vdaka tomu
neprekaza pomerne kratka hracia doba rozdelena do 9 kapitol
a proldgu, lebo sa ani nenazdate a uz budete v zavere hry treti
raz. Hratelnost je teda sviznd, okamzita a navykovd, navyse
nou radi vyplnite ako reklamnu prestavku oblibeného pro-
gramu, tak aj telenovelovy maraton.



Aby schopna akcia neupadla ¢asom do stereotypu a predsa
len vam boli spristupnené nejaké taktické moZnosti, tak
prichadza k slovku variabilita jednotlivych misii. Aj ked' ide
praktiky stale iba o potopenie vSetkého okolo, tak sa stret-
nete v zaklade s Utocnymi a obrannymi tlohami obo-
hatenymi jednou stihacou, pricom tie sa eSte dalej mierne
odlisuju pouzitymi nepriatefmi a dizajnom mapy. Tymto
faktorom treba prispdsobovat aj vybavenie vasho plavidla.
Postupne po mapkach zbierate upgrady, ktoré v intermez-

——g—
(000 430)
< J

zach v zakladni mézZete na svoju lod aplikovat, pripadne ich
moZete zbierat z rozbitych debniciek (okrem zbrani aj rézne ==
iné bonusy). Medzi zbieratelné zbrane sa pocitaju miny a '
torpéda v niekolkych prevedeniach, zatial ¢o tie, ktoré
musite nakupit, mbzete niest naraz az 3 a nie len, Ze si
vyberate z niekolkych réznych, ale aj z niekolkych drovni. vV
najzlozitejsich situdciach padnu vhod Specialne zbrane,
ktoré mozete poutzit vidy po naplneni ukazovatela energiou
zo znicenych nepriatelov.

Tieto Urovne odpovedaju triedam lode, ktoru si na danu
misiu v dokoch vyberiete. Zobrazuju pomer medzi
ovladatelnostou a rychlostou na jednej strane a silou a pan-
cierom na strane druhej. Ide teda o vykyvy do extrémov na
kazdej strane a samozrejme zlaty stred. Okrem zbrani, up-
gradov a lodi je tu vSak este jeden extra obchod navyse. V
riom si moZete dokupit jednotku 4 lodi, ktorej mézete, sice
obmedzene, ale predsa len davat taktické prikazy. Pritom uz
len ich vyber je dblezity vzhfadom na ulohu. Vyberate si zo 4
tried, sU medzi nimi klasické Gtoc¢né, artilérie, lieCiace a so
sonarmi na zameranie ponoriek.

Graficka stranka Aqua je na arkadové pomery celkom
pekna, efektov je sice poskromne, ale aspon objektov je v
hre plné prostredie a vSetko je svizné bez akychkolvek tech-

nickych problémov. Rovnako dabing je spracovany kvalitne
a hlasy prepozi¢ané postavam maju svoju charizmu.

Chudobnejsia je vsak hudba, ktora by mohla obsahovat viac H 0 D N OTE N I E

vyraznejSich motivov. Aj ked' to doteraz boli len slova chvaly,

tak to nakoniec nie je aZ také ruZové. Najvyraznejsi deficit hry + sviznd a okamzita hratelnost
tkvie v absencii poriadnej sietovej hry. Multiplayer len pre + prijemna a rychla grafika,
dvoch hracov je skor len do poctu a skladé sa z kooperaéného + dabing postav
reZimu v arénach alebo pretekoch a aj to na malom pocte + kampafi so slusnou znovuhratelhostou
mép. Skirmish v arénach pozostavajuci z odrazania vin nepri- +cena
atelov taktie? nedosahuje kvalit kampane, ale aj napriek tomu +drobny takticky element nenarusajuci
tych 25 sa budete snazit prezit. Navzdory tymto negativam rychle tempo
véak v prospech hry hovori aj sympatickd cena (800 pointov) a - citelna absencia poriadneho multiplayeru
odomykatelné bonusy pre vasho avatara a profil. Prvotina - malo méap
Games Distillery nesklamala a osobne sa tesim na dalsiu hru, - slabsia hudba
ktord v tomto studiu vydestiluju.
iy [ ]
MATUS STRBA
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eden z najzname;jsich video-
hernych hrdinov dostava pokraco-
vanie svojho hitu z roku 2007.
Prechod do 3D nebol ojedinely uz
vtedy, ale kombinacia vybornej hra-
telnosti a velkého mnoZstva planét bola
skratka neodolatelna a nahanala hracovu
tuzbu prejst dalsi a dalsi level na tkor
spanku, manzelky ¢i volného casu. Iba
vlastné predsudky a par chybiciek jej
nedovolili vSade dostat Cistu desiatku.

Ale doba sa meni a toto je jeden z mala

narocnej tUlohe pokracovania a predsa
originalneho zazitku.

Zaciatok je este strhujucejsi ako ke-
dykolvek predtym a naplno ukazuje
atribut, na ktory sa Nintendo zameralo v
prvom rade. Sotva ubehne minttka hry a
namiesto fantastického renderovaného
intra alebo zdlhavého vstupu do menu a
volieb sa okamzite objavuje na scéne
Mario a chce, aby ste brali Wiimote do
ruky a zacali putovat po svete. Najprv
prekvapivo iba v 2D na stranach knihy s

INSTALATER OPRAVUIJE GALAXIU

pripadov, kedy Nintendo vytahuje na

rovnakej platforme opét toho istého
hrdinu i rovnaky koncept, pricom ho
privadza pomaly do absolutnej
dokonalosti. Kazdy diel Maria priniesol
nieco nové — 3D v Mario 64, vodnu
striekacku v Sunshine ¢i celé galaxie a
planéty v prvom Super Mario Galaxy. Je
azda drzostou, Ze tentokrat si tvorcovia
vybrali uz pouZity styl a daju nam zahrat
nieco podobné znova? Super Mario Gal-
axy bojuje o plné hodnotenie so ctou, v
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[ahkym tutoridlom, ktory sa po zoz-
nameni s pohybovym ovlddanim a
niektorymi tlacidlami okamzite meni na
notoricky znamy pribeh. Princezna Peach
sice vola Maria na piknik, no skor ako
dostane $ancu upiect kola¢, je unesena
Bowserom, ktory vyrastol do extrap-
roporcii. Mario sa vydava na vesmirnu
put za nim.

Ale za¢iname pekne zlahka. Prva galaxia i
séria levelov sa stara o hraca paradne. Z

SUPER MARIO GALAXY 2

2D rychlo prejde do fesného 3D a po
uvodnych skokoch po gebuliach sym-
patickych, ale zdravia uberajucich opo-
nentov zacina skimanie planét. Levely a
planéty nie su zbytocne rozsiahle, no
obsahuju mnoZstvo zakuti, kde ¢akaju
mince alebo hviezdicky. Pocet nepri-
atelov je zatial nizky — a SMG 2 ma rado
staromddny Styl skakania po nich a od-
meni vas mincou. Kopa koruniek vedie k
vysSiemu poctu Zivotov, ktoré postupom
¢asu budete potrebovat, pretoze ob-
tiaznost zac¢ne stupat; lahka prechadzka
plati pre prvy svet, potom sa uzZ zapotite,
ale zdroven mate stéle chut ist dale;j.

Herny mechanizmus v jadre neprekvapi.
Odzbrojujucim elementom je neskutocna
variabilita levelov. Je tu také velké
mnozstvo napadov tvorcov, Ze prakticky
kazdy level sa stava nezabudnutelnym.
UZ tvodny vas nahana z jednej strany
planéty na druhu cez typické tunely ze-
lenej Ci Cervenej farby, to je iba sym-
patické entré. Nasleduje nahanacka na
ledva viditelnych ploSinkach, ktoré sa
objavia az po prvom dotyku. Niekedy sa
planéty s vami hraju a zamerne pracuju s
dvojitym pohfadom na to, ¢o sa v nich



skryva na povrchu a vnutri — svet-
lou ukazkou je level, kde kazdy
skok na plosSinku na jednej strane
sp6sobi jej vyskocenie na tej
druhej. Podobnych vychytavok
najdete v hre desiatky. Variacie su
neskutocné, hraju sa s rozlicnymi
trikmi — gravitaciou, optickym po-
danim a pestrymi prostrediami,
kde cakaju pasce. Strieda sa tu
bezna planéta s domcéekmi,
dZzungla so smrtiacimi roklinami,
svety s ldvou ¢i mnozstvom vody,
ktora moze zranit ¢i pomoct,
strasidelné domy i zamrznuta
plocha, kde korculujete a v
rychlosti nicite nepriatelov. A
nemozu chybat ani rozne
vesmirom inSpirované svety s pa-
dajucim hviezdami. Celkovo vas
Cakaju viac ako Styri desiatky gal-
axii v siedmich svetoch. Na konci
kazdého je samozrejme riadne
nastvany boss, Bowserov pris-
luhovac ¢i niektora z jeho lokalit.

Mapa sveta pritom stavila na
vyssiu jednoduchost a poZicala si z
New Super Mario Bros Wii. Sikovny
a prehladny pohlad na cely svet v
podobe malej mapky namiesto
bludenia po inom leveli (napriklad
v primorskom meste zo Sunshine).
Z minuloro¢ného hitu si novy Mar-
io pritom berie viac, v snahe byt
pristupny SirSiemu mnoZzstvu
hracov. Plati to pre prijemné zoz-
namenie s hrou a najma uz
znamym mddom, kde sa po
niekolkondsobnej potupnej pora-
zke hrdinu objavi mozZnost vyvolat
Rosalinu, ktord vdm pomoéze a
prejde kus levelu. Samozrejme,
danou je ina farba hviezdy —
namiesto zlatej dostavate iba
bronzovu, ale level ste absolvovali.

Ale to je prakticky (spolu s
inStruktaznym DVD v baleni hry)
jedna z mdla pomoci, inak sa tu
stavia na typicky stupajucej ob-
tiaZznosti. Je to vsak hra plynulejsia
a zabavnejsia a bojuje proti

pomyselnému oznaceniu data-
disku c¢i obycajného pokraco-
vania s novou cislovkou. Uz
minuly diel bol vyborny, ale azda
obsahoval drobné chybicky typu
nie vzdy overené mechanizmy ci
obcas roztopasnu kameru.
Dvojka je pri niektorych leveloch
inSpirovana predchodcom a
urcity mechanizmus dokaze
rozvinut do este lepSieho
formatu. Dokonca sa tu objavuje
aj level zo starSieho Mario 64,
skratka znalci série m6zu
ocakavat nejedno poklepkanie
po pleci Sikovne zaradenou spo-
mienkou. A co je podstatnejsie,
kamera dostala malu lekciu a
neschovava sa za prekazky, ale
vhodne sleduje striedavé 2D a
3D dianie. Ano, hoci je hra
promovana ako 3D, kona sa
obcasné prepnutie do iného
rozmeru. Ale kombindcia lepsej
kamery i prace s ovladacou
kombinaciou Nunchak+Wiimote
nesie ovocie v podobe hladkého
zazitku, aky ste nedosiahli pri
Mariovi napriklad v Ziadnej hre
na GameCube, lebo ovladac
nebol Uplne isty.

Ale Co je esSte iné oproti SMG 17?
Napriklad nové formy Maria,
ktory méze na seba zobrat
podobu kamennej gule a valit sa
nebojacne vpred zoci-voci nepri-
atefom. Alebo jeho verzia na
oblaciku, ale ta je uz narocnejsia
na ovladanie a prechadzanie
levelov. Cloud Mario prinasa
vela zabavy, no esSte viac si
mozno uzit kostymy Maria
vcielky ¢i ducha (Bee & Boo).
Najvacsou vychytavkou je samo-
zrejme zaradenie verného Yoshi-
ho s velkym jazykom. Zeleny
kamos dokaze prebehnut
levelom v parddnom case, zrat
bonusy neskuto¢ne rychlym tem-
pom, ale mozno ho vyuzZit na
rozne akrobatické kusky. A aj
samotny Yoshi ma v zalohe par
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inych poddb, ktoré celkovd hratelnost

znasobia.

Samozrejme, Ze celkova obtiaznost
rastie pomerne rychlo a vasa fascinacia
jednotlivymi levelmi bude neskor vyuzita
pre ich opakovanu navstevu. V poslednej
tretine hry sa vyZaduje urcity pocet
zlatych hviezdiciek pre dalsi progres,
takze tu rychlo pochopite fakt, Ze SMG 2
mozno prejst za cca 12 - 14 hodin pred
branu poslednych svetov, ale potom
zistite, Ze zo 120 zlatych hviezd nemate
ani polovicu. Hra je vtomto smere
nelttostna a dalej vas nepusti, takze
treba sa neraz vratit.

A po vzore hier s ¢islovkou na konci sa aj
Super Mario Galaxy 2 snhaZi robit vietko
vacsie, lepsie, este kvalitnejsie. Pri hra-
telnosti to neplati len o celkovo lepsie

vyvazenej skladbe levelov a kope idei,
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ale aj zisteni, ze okrem 120 zlatych
hviezd sa v hre nachadzaju dve kopy
zelenych hviezd, ktoré mozno po
skonceni hry zacat hladat a tym padom
si uzit akoby méd New Game Plus. Toto
je kralovska vyzva, najst 240 hviezd v
tolkych galaxiach!

Audiovizualna stranka sutazi sama so
sebou. Uz prvy Super Mario Galaxy bol
pastvou pre oci a tym, Ze druhy diel ob-
sahuje eSte pestrejSie svety ma velky
potencial byt eSte krajsou hrou. V takej
chvili aj zabudate, na akom starom
hardvéri vlastne hrate — pri pohlteni
totdlnou hratelnostou si neuvedomite
rozlisenie Ci iba Dolby Surround, ktoré
stdle postacuju. D4 sa povedat, Ze

SMG 2 zZzmyka z Wii najviac vizudlnych
zazitkov v poslednom obdobi a hu-
dobna stranka zase kombinuje fajn
soundtrack s pestrou zmesou zvukovych
efektov pipajucich z malého repro-
duktoru aj na Wii Remote.

Je to celkovd atmosféra a uz spomenuta
totalna hratelnost, ktord dominuje v
Super Mario Galaxy 2 a presne tak to ma
byt. Nintendo zobralo existujlci koncept
a vyladilo kazdd mali¢ku drobnost, ktora
v minulosti prekazala a dnes sa uz neob-
javuje. A este zhutnilo ten Uspesny re-

cept na najlepsiu behacku vsetkych cias,
ktora vam nedd vydychnut. Moja prva
navsteva mala trvat tri Stvrte hodiny
vyhradenej na prvych par levelov, no
zmenila sa na tri hodiny Styridsatpat,
pretoze od SMG 2 sa skratka neda len
tak lahko odputat. Tu je zabudnuty bo-
nus, tam ¢aka zlatd hviezda, este aj iny
svet a v dialke uz vidim Bowsera Jr. a
jeho hniezdo. A tie levely, ktoré mozete
hrat aj patkrat a nikdy sa vam nezunuju.
Je teda celkom jasné, Ze dalSia desiatka
v tomto hernom rocniku je na mieste.
Najlepsia behacka, aki som kedy hral?
Zacnite tomu verit!

MICHAL KOREC

+ HRATELNOST

+ variabilita svetov a ich herna napln
+ poslusna kamera a ovladanie

+ r6zne Mario mody

+ Yoshi vo viacerych podobach

+ grafika, zvuk, hudba

- vlastné predsudky proti Mariovi
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MAFIA 2 kompletne v Cestine na vsetkych platformach !

Cenega oficidlne potvrdila kompletnu lokalizaciu Mafia 2 tituly do cesStiny a to nie len pre PC ale aj pre Xbox360 a PS3 konzoly.
Teda konzoly nielenZe dostand titulky, ale aj cesky dabing. Hra vychadza uz koncom augusta s tym, Ze v priebehu augusta nam
autori dodaju demo na vSetky platformy.

V samotnej hre nas ¢aka mesto o velkosti 10 kilometrov stvorcovych, prezijeme v iom desat rokov, budeme sledovat jeho

vyvoj a zmenu, ako aj zmenu vozidiel, zbrani a aj samotnej mafie. V meste nas ¢aka 50 typov réznych vozidiel, s moznostou

nastavenia arkadového alebo simulacného jazdného modelu, k tomu pribudnd rozmanité ro¢né doby, pocasia.
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to je Snake viete, kto stoji za sériou MGS takisto.
Kojimu netreba taktiez predstavovat, tak naco sa
obtaZovat vyletom do minulosti, ked... Pockat.
Peace Walker sa vracia do rokov minulych a
nadvizuje na udalosti MGS3. A? Nebolo by vhodné vysvetlit,

preco tomu tak je? Na PSP nevysla trojka, novacikom staci, aby

vedeli, Ze nepotrebuju byt oboznameni s pozadim Snake Eater,
zvysku je dufam jasné, Ze ¢im viac si toho pamataju, tym bude
mozaika otdzok a odpovedi celistvejsia a jasnejsia (V pribehu

-
y. /»/”g\g ~
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MGS: PEACE WALKER

sa mihne aj Eval)
Ortodoxni otocia
stranu, preladia kanal
a ¢akaju na posily pri
opakovanom dolovani
Casti z novych Metal
Gearov a zabijani
bossov po stykrat.

Faktor S -
MGS

Bolo by jednoduché
hovorit o novinkach,
zlepSovdkoch a o tom,
Ze na jednom analogu
nemozno ovlddat aj
pohyb a kameru naraz,
pretoZze kamarat videl
v elektricke ako s tym
zapasi jeden chalan a
ten bol brat makaca.
Nie. Metal Gear Solid:
Peace Walker je hrou
presahujucou
zabehnuté kolaje
série, s hernym
systémom Sitym na mieru handheldu, pricom paradoxne je v
nej tolko obsahu a hratelnosti, Ze konkuruje svojim
predchodcov a niektorych aj prekonava. Peace Walker sa hra
Uplne inak, no pritom si zachovava nezamenitelny feeling
série.

Peace Walker je aj mimoriadne zvlastna hra vyuZivajlca prvky
zndmych Zanrov v Sikovnej kombinatorike, ktora vo finale

poskytuje obrovsky komfort a zamestnava vas na dlhé hodiny
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bez ohladu na to, ¢i ste skuseni hrac alebo MGS
neposkvrneni. Herny kdd dovoli objavovanim sa ponérat
hibsie, drzanim sa cesty jasne vymedzenej nosnou
kampariou vas necha ¢lapotat na plytcine. Peace Walker je
tym typom hry, Ze v momente ked'ju spustite, viete, Ze ste
zahryzli do niecoho obrovského. Ten rozmer si v pociatocne;j
faze ale velmi tazko predstavit.

U mna boduje aj z iného dovodu, nie preto, Ze ide o sériu,
ktori mam radd a som ochotny pre popisy postav k MGS4
stravit dni hranim jedného dielu za druhym, aby mi neusli
suvislosti. Je unikatna, pretoze uz dlho hfadam taku, ktoru
budem nosit so sebou a kazdy der s fiou stravim par minut.
Na zastavke, v autobusy, ¢akanim pri skiSobnych kabinkach
alebo pred spanim. Jednoducho, takou, ktoru planujete hrat
cely rok, aby ste ju vymenili za ind. A Peace Walker dal
neskutocnu kopacku 100 hodindm v Lumines. Zbohom
farebné kocky, vitaj militaristicka fikcia.

Faktor P - Prenositelnost

Peace Walker nie je obsahovo tak natrieskana, aby sa o nej
napisalo, Ze je v nej gameplay presahujuc 100 hodin. Ak jej
prepadnete, ¢o nie je tazké, mate ju pri sebe neustéle a
sondujete vonku okolo seba po wi-fi hotspotoch,

pretoze z kazdého mozete vydolovat posily pre vase
vojsko. Mikromanazment sikromnej armady (Outer
Heaven, presne tak, budujete sen Big Bossa, za ktory
nielen on polozil Zivot) a vlastnej zakladne (Mother

Base) tvoria alfu a omegu vsetkych operacii (misii).

Cim viac vojakov v jednotlivych odvetviach, tym

mbzete vyvinut viac zbrani, upgradovat ich alebo

vyvinut Uplne nové a zlep3uju sa podmienky pre

regratov.

Vsetky operacie su prisposobené rychlemu tempu a

cestovnej hortcke. Ziadna z nich (okrem stbojov s bossmi)

netrva dlhsie ako 20 minut, dokonca tomuto faktu su
prispdsobené aj cut-scény. Ziadne celovederné filmy ani
siahodlhé dialdgy cez codec, tie si uZijete z nahravok
jednotlivych postav, ktoré mozete v kfude pocduvat ako
podcasty a dozvediet sa ¢o-to o francizskom vine, podnebi v
Juznej Amerike alebo o entomoldgii. Pokial nie je presne
definované mézete na misiu vyrazit sami alebo s kamaratmi v
co-ope. Hra upravuje hodnoty Zivotov a vydrZze na zaklade
poctu aktivnych hracov. Su tu zastupené sndd' vietky typy
moznych aj nemoznych objektovo a tlohovo orientovanych
misii, od extrakcie, cez hordu a eliminaciu, az po zachrannd i
patraciu akciu. Niektoré nadvazuju na nosny pribeh, iné sa
nan pozeraju z iného uhlu, iné sa dopliuju a dalsie su tu preto
Ze tie predoslé su pre slabochov. Co-op, to nie je len idedlna
pomoc pri zdolani posledného bossa (ako v mojom pripade),
ale cez wi-fi sa daju vymienat vytrénovani vojaci, zajatci alebo
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kamaratom moézete vlastnoruéne zabalit
balicek predmetov s narodeninovym odkazom.

Kojima Productions Sikovne vyriesili problém s
prenasanim mrtvol, schovdvanim ich a
zbavovanim sa tiel. Hra¢ md po ruke od
zaCiatku zariadenie Fulton Recovery System,
ktoré vystreli omraceného, zraneného alebo
spiaceho na padaku a po skonceni operdcie sa
automaticky pridd k vasej rozrastajucej sa
armade. Ak viete, Ze pocestujete iba zopar
zastavok, mozete sa venovat zostavovaniu
bojovych ¢iat a nasadzovat ich do akcii mimo
herného prostredia, v okolitych krajinach.
Bojové operacie su viac menej iba
porovnavanie sil systémom , kamen papier
noznice", ale prinasaju so sebou drahocenné
skusenosti. Zbrane, vybavenie, gadgety, vsetko
sa pouzivanim zlepsuje, rovnako narasta
heroickost hraca a statistiky vojakov, ak s nimi
absolvujete misie. SilnejSie zbrane = rychlejSia a

0.
oooH

efektivnejsia elimindcia nepriatela, skidseni

vojaci = neporazitelna armada.

15

Faktor O — Operacie

Z matematického a z hladiska vydrze je nosna
kampan kvapkou v mori v celkovom pocte
operacii. A tych su stovky! Ani po dohrani
pribehu hra nekondi, ale pokracuje dalej
skrytou piatou kapitolou, nehovoriac o tom, Ze
sa tu nachadza ostrov z Monster Huntera a
moznost postavit si vlastného Metal Geara a ist
s nim do boja! Ale na to, aby ste si ich odomkli
alebo polozZili na lopatky tri tanky a Styri
vrtulniky potrebujete aj silnd armadu a
poriadne plfuvatka. A tie ziskate iba
grindovanim, pardon, opakovanim hlavnych
Tif [ [ alebo vedlajsich misii. Zlepsite si tak nielen
PEAGE WDALRE B profil, zbrane budu povysené na vyssi level, ale
[BzoiolkonamilbigitallEntertainment Ay s ,

i Ak i v co-ope mbZete objavit ich novy rozmer.
Stavbou pripominaju niekolko arén oddelenych
loadingami. Kompaktné prostredia vam
umoznia rychlo preditat bojisko a okamzite
zareagovat a taktiku riesit za behu. Kto péjde
na strechu, kto bude déavat pozor na chrbat a
kto bude precesévat okolie v Uzkych ulickach
pri hladani tajnych dokumentov.

Stratégia pre osamelych vikov sa pochopitelne
meni a namiesto hluénych zbrani pridu na rad
fajnové rieSenia problémov s nastrazenymi
¢asopismi, schovavanie sa v krabiciach
(tentoraz aj s vedlajSimi efektami) alebo
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odlakanie strazi hadzanim
prazdnych zasobnikov.
Peace Walker je stile Metal
Gear hrou, stealth a tichy
postup stale tvori gro,
dokonca by sa dalo povedat,
Ze zdiela s trojkou aj
rovnaku schému a so sériou
aj charakteristické momenty
a lokality ako
neodmyslitelny suboj s
vrtulnikom Mi-24 Hind,
tajna zakladna, husta
dZungla, neviditelni sniperi a
pod. Napredovat sa da
viacerymi spdsobmi, ktoré
treba vysokym poctom
gadgetov a zbrani objavit.

Trpezlivost vyZaduje a
vysoké ndroky na hraca
kladie ovladacia schéma. Vzhladom na absenciu druhého
analogu je korekcia kamery namapovana na Stvoricu tlacitok
so symbolmi. Auto Aim pri preciznej praci agenta v teréne
nedoporucujem, pretoze uz tak vas ukracuje o presnost a
navySe o moznost prekvapenia, ak trafite vedla. Nemotornost
ovladania je kompenzovana chovanim Al, vie byt aj zdkern3,
smrtelne presna, pocuje, sonduje, hlasi a koordinuje utoky pri
spusteni alarmu, ale vie byt aj smiesna, ked nevie vstupit do
plechovej budy, ktoru pouzivate ako ukryt pred salvami z
tanku.

Faktor B — Big Boss

Popri ovladani je hraéova pamat neustale bombardovana
informaciami, ukazovatelmi a pali¢ckovymi grafmi. Hra od
zaCiatku serviruje nové funkcie postupnym naberanim
skusenosti, ale niekedy nestaci ani 20 hodin, aby ste pochopili
malé piktogramy zobrazujuce vlastnosti. Peace Walker je
napriek tomu univerzalna, odmeni aj toho, kto sa bude
venovat iba nosnej kampani a na vietko ostatné sa vykasle.
Moderna doba nam diktuje, aby sme si uzivali hry v
kooperacii, Kojima Productions tak vyladili herny systém, Ze co
-op nie je prekazkou, nevyhnutnostou, ale doplnkom podobne
ako kompetitivny multiplayer so sériou Standardnych rezimov.
Nestoja si v ceste, ale taZia z manazmentu zakladne a
ziskavania skusenosti. M6Zete hrat celd hru sélo a nikdy sa
nepripojit, mbzZete hrat celi v co-ope, mbzete ju prejst a nikdy
nenarazit sa misiu s balenim 16-ro¢nej dievciny Paz, ktora
prosi Snakea, aby zastavil invaziu vojsk v Kostarike.

V Peace Walker sa odraza esencia vymienania karticiek,
pilovania postav a expovania, manazment zakladne,
vybusnych operacii proti stometrovym bossom a v

neposlednom rade aj univerzum, kde

drsny hlas az hlupo opakuje nazvy vojenského vybavenia, aby
ich v dalSej sekunde rozstrielal na fasirky (Hind?) UZ sme
unaveni pocuvat ako Kojima déva ruky prec od svojho dietata,
ako ddva priestor mlad$im timom a ako su dialégy postihnuté
pokrocilou filozofiou o zmysle vojny a Zivota, vidy ked'je u
kormidla, nezamenitelne sa podpiSe pod novd MGS hru. Ma
¢o povedat a je to poznat, pretoze Peace Walker obsahuje
toho tolko, az je ¢udné, Ze to nevyteka von z UMD disku.

Peace Walker je hrou, aku ste doteraz nehrali na PSP alebo
inej platforme, kde by nefungovala z prozaického dévodu —
musite s fiou cestovat. Peace Walker nie je jednookym krafom,
pretoZe je tu aj Monster Hunter, no dediéstvo série ju
obohacuje nesmiernou histériou a takym zmyslom pre detail,
Ze zvy$ok tvorby méze tisko zavidiet. Najkomplexnejsi Metal
Gear Solid na najmensej platforme. Bodka. Potrebujete este
nejaky iny dovod na kupu?

PAvoL BUDAY

HODNOTENIE

+ budovanie armady zakladne a ich
manaZment

+ bezkonkurencna grafika a dabing
+zmysel aj pre ten najmensi detail

+ interaktivne cutscény

+ obrovska vydrz, zadarmo distribuované
DLC

+ motivujluce achievementy

- Casté loading

- absencia online MP
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Slovenska regp rezen‘taua hra/

NS iadny mesiac nie je pre nas délezitejsi ako jun. Na
domacej pode prebehnu volby do parlamentu, Sector
vyraza za velkd mlaku kvoli E3 a futbalova
reprezentacia bude reprezentovat Slovensko na

Majstrovstvach svet vo futbale v Juznej Afrike (okrem toho ja
oslavim narodeniny, ale to len tak na okraj).

Microsoft prepadol nasich chlapcov nepripravenych a do placu
vhodil presne 22 konzol Xbox360 spolu s hrami, aby mohli
relaxovat v spolo¢nosti svojich oblibenych titulov a trénovat
za kazdého pocasia z pohodlia pohovky.

Na oplatku sa kazdy podpisal na jednu z konzol, ¢im vznikol
najdrahsi Xbox360 na Slovensku. Chcete ho? Citajte dalej. Je

,,-5\ P
boxoch

tu moznost ako ho ziskat. Bude k tomu sice treba davku
Stastia, ale minimalne prispejete na dobru vec.

Konzola totiz poputuje jednému darcovi, ktori prispeje
financ¢nou Ciastkou na vybudovanie ihriska v Trstenej pri
Hornade, ktoré bolo postihnuté nic¢ivymi povodnami.

»Projekt Vratme fun tam, kde to najviac potrebuji pomdze
obnovit futbalové ihrisko v zatopenej obci a zarover ponuka
moznost vyhrat Xbox 360 s podpismi slovenskej futbalovej
reprezentacie."

Zo vsetkych darcov, ktori prispeli minimalne 5 EUR, bude 12.
jula vyZzrebovany jeden a ten ziska Xbox podpisany celou
slovenskou futbalovou reprezentaciou.

,V ramci spolocenskej zodpovednosti, ktora
je sucéastou nasej firemnej kultary,
pocitujeme zodpovednost voci ludom z
postihnutych oblasti a verime, Ze projekt
vrati zdbavu a Usmevy tam, kde je to
potrebné," povedal Marek Fedorov z
Microsoft Slovakia.

Viac o zbierke najdete na strankach
Microsoftu a priamo do sa méZete zapojit tu-
http://www.funradio.sk/zbierka
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edy si poviete, Ze mate dost?
Ked' sa po vydatnom dvanast
hodinovom spdnku ozve jet
lag a konstantne mate pocit,
akoby ste boli na palube lietadla? Ked'
vam nechuti jest, stat, sediet, smiat sa,
ani plakat, pretoze si neviete zZivo pred-
stavit, ako preckate na terminali
nasledujucich 8 hodin? Ked'viete, ze

neviete, ¢o viete?

Ked' si myslite, Ze zrusili let, pretoze na
tabuli odletov ho nevidite? Ked' od vycer-
pania nedokaZete ani dychat a niekto
vam huci do ucha, aby ste sa posunuli v
kilometrovom rade s vedomim, Ze tu vec
na konci asi ani do konca vystavy
neuvidite? Ked' to vzdate a poviete si, Ze
to skusite zajtra, aj ked'viete, Ze je to
Cisté Sialenstvo? Ked'vas niekto ukludni
slovami ,,Pocul som, Ze sa tam ¢aka 6
hodin?“ Ked'vedla vas sedi favorizovany
vyvojar a potom jeho hra stoji za h...?

www.sector.sk

Ked' vidite, ako renomovanu stranku
vyhodia zo stanku a vas pohostia? Ked'
krik nepomaha a vam s itsmevom
povedia ,,mame plno“? Ked'si hostesky
medzi sebou prehodia ,,Pre tohto
zapdzujeme desne sexi“? Ze neviete,
kam skor a chcete byt vSade?

Vitajte na E3. V zemi nikoho, kde nik

nevidi vSetko a kazdy hovori opak. Pokial
nebude vymysleny teleport alebo aspon
Casové diery, tak to nebude v [udskych
silach. To proste nejde a je to vedecky
dokazané, bohuzial nie zaznamenané,
takZe sa to nikde nedoditate. Alebo nam
moZete verit, pretoze sme tam uz boli. A

nie raz.

1,2,3,E

Od ¢oho su zézitky, ak nemaju byt zdiela-
né a nechcete, aby vam z nich hlava ex-
plodovala. Uvedomite si, Ze toto
nerobite pre seba, ale pre niekoho, kto
veri, Ze to robite dobre a chce sa o tom
doditat tu a teraz. Od pociatku hernych
vystav, je E3 ich matkou. Oficidlnou,
neoficialnou, bezdetnou, slobodnou aj
jablonou, ktora kazdy rok vrhne. Ja vam
poviem, preco nemam rad E3. To preco
ju mam rad, budete ¢itat a Citate kazdy
deri. Su to hry, na tom sa vymysliet ni¢
neda ani sa ni¢ nezmeni. Vybrat jeden
alebo popisat vietky zazitky by vydalo
mozno na knihu a aj ta by sa pisala
nejaky rok a potom odlozila kvoli no-
vému ro¢niku E3. Potom ma to ale na-
padlo.

Odvratena stranka E3 paradoxne zacina
na jej konci. Zodpovedala aj otazku kole-
gov z branze, ako je to mozné, Ze sa sem
moze dostat ktokolvek bez spitnej
kontroly, ked' sa organizator vSade ohana
tym, Ze za brany sa dostanu iba profe-
sionali a novinari. Rozpraval som vam
prihodu, ako za¢inam byt alergicky na
igelitkarov a kobylkarov? (To su ti [udia,




ktori su ochotni pre obycajnu sndrku na
krk hadzat sa o zem). Ze nie?

Stalo sa to posledny den, o nejakych 30
minat mala E3 oficidlne skoncit. Ne-
dockavo ¢akam na je2ryho pred vystavis-
kom, aby sme sa vydali na quest ,najst
jedlo” v preplnenom centre, kde fialovo-
zlati ddvali jasne najavo svoju prislusnost
k domacemu timu, ktory hodinu po
skonceni E3 vstupil na palubovku proti
stiperovi z Bostonu. Chceli sme si pozriet
v kfude jednu stvrtinu finalového zapasu
NBA a aspori na chvilu sa schovat pred
horucavou.

Ako si tak sedim na beténovom muriku
pred vystavisko, vedla mna prejde
povedomy chlapik v sprievode dalSich
dvoch solidne oblecenych kolegov. Kde
som ho uz len videl? Vytahuje krabicku
cigariet a po prehladani vreciek zistuje,
Ze nema ohen. Sdm by som mu ho
ponukol, ale s tymto zlozvykom som uz
prestal a zapalova¢ nenosim pri sebe z
nostalgie. Opéat prechadza okolo mna a
na jeho identifikaciu mi stacia pismena
,ug omb“ na jeho visacke. Chlapikovi

pripali novindr obdalec, potrasie mu
pravicou a uteka sa podelit s kym sa stre-
tol s kamaratmi. Doug Lombardi z Valve
si uvedomuje, Ze ho podla akreditacie
mozno identifikovat. Strhava si menovku
a spolu so $nurkou ju hadze do kosa.
Tento akt neujde pozornosti Hispancovi,

ktory si o nejaky meter odo mna a pana
Lombardiho mlaskavo vychutndva mast-

ny burger rozdavany zadarmo v autobuse
Bulltestorm, kde nari musel ¢akat na
pekelnom sinku dobru hodinu.

Oblize si prsty a maskujuc svoju dobrua
vychovu a ukazkovy vztah k recyklacii
nehdadze do kosa papier z burgru, ale
natahuje svoju mastnu paprcu a hfada v

odpadkoch novu trofej. Visa¢ku Lom-

bardiho odtrhne a bielu $nudrku vklada na
vrch do preplneného vaku s nepo-
trebnymi vecami. Igelitkar spokojny s
ulovkom sedi dalej na svojom mieste a
¢aka na novu rybu.

Bodka za E3 bola skor salvou smiechu.

Nehovorim a nikdy tvrdit nebudem, Ze

som nikdy ni¢ nedostal, nezobral alebo

egppiiiill]
LTI

ni¢ nevypytal. Daréeky patria k E3 a mar-
ketéri vedia dobre, ¢o robia, ked’
rozddvaju zadarmo tasky, kde si vietky
tie vecicky, veci a veciska mozZete
spokojne vloZit spolu s ostatnymi a robit
reklamu zadarmo. Tento rok tasky
nahradili obrovské vrecia a dokonca som
bol svedkom ako sa niekto nie nepodob-
ny nasemu igelitkarovi stazuje na kvalitu,
pretoZe sa mu jedno ucho na vreci
roztrhlo. Aj branie veci ma niekde medze
a hranice. Zaujima vas, ¢o som si z E3
odniesol ja? Jednu LEGO postavicku,
ktord som si sdm poskladal. Zvysok putu-
je do sutaze.

Strhujuca, uchvatna

Vratil by som sa k sprievodnym pro-
gramom, ktoré E3 odpalili velkolepo. O
faux pas s prezentaciou vtedy este Nata-
lu ste mozno uz poculi. Svetozndmi ak-
robati Cirque du Soleil sice prisli do
vypredaného hladiska, ale ni¢ zo svojho
umenia nepredviedli, pokial ste sem
neprisli obdivovat pohybové prednosti
pri lezani. Monumentalne dekorovana
hala, vyborné kostymy, a v hre kladeny
doraz na jazykovu bariéru sa zosypal v
momente, kedy sa objavil ndpis Kinect a
dokonald americkd rodinka simulovala
hranie, pri¢om na platnach bezali
trailery. Problém nebol v tom, Ze sem
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prislo 10 tisic ludi a navliekli si na seba
biele ponco, ktoré vo vypchavkach malo
rafinovane schované dialkovo odpalo-
vané svetielka. Nie, vSetko bolo krasne,
ale postradalo to zmysel. Nakoniec sme
po trojhodinovej debate cestou na hotel
a vydatnej veceri prisli na to, ¢o tym Mi-
crosoft chcel povedat. ,Pretoze

moézeme.”

Ked ozna¢ime Natal Experience za
najvacsiu zbytocnost celej E3, tak st tu
dve veci, ktoré su jej presnym opakom.
Vystupenie fiktivneho viceprezidenta
Kevina Butlera pocas tlacovky Sony a
vyzvanie hracov, aby spojili svoje sily bez
ohladu na vierovyznanie, bol ovela
silnejsim momentom, ako ked' celé pub-
likom naraz vzdychalo a ochkalo v mo-
mente, kedy sa hlavny hrdina Killzone 3
odlepil zo zeme a na jet packu odpalil
trysky v 3D. Kevin Butler zozal obrovsky
potlesk a mal by si za svoje vystupenie
odniest herného Oskara.

Druhym silnym momentom pre mia
osobne bolo vystupenie talentovaného
vytvarnika Davida Garibaldiho, ktory po-
mocou hudby a dynamickej kresby
zhmotnoval na platnach celé scény a
postavicky z hry Epic Mickey. V spojeni s
live DJ-ingom pod taktovkou Josepha
One bolo vystupenie tak paralyzujlce, ze
som na par minat zabudol na zhon, stres
aj Cas. Epic Mickey v mojich ociach je
najlepsia hra vystavy E3. VSetky block-
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bustery a technoldgie mali jednoducho
smolu. Caru Mickey Mousa a hravej hop-
sacky sa nedalo neprepadnut. Hlavne ak
si predstavite, Ze stanok Disney bol
jednym velkym ateliérom a vo vnutri na
poZiadanie malovali vytvarnici na
pockanie zname postavicky. Disney si od
nas odnasa aj cenu za najkreativnejsie

vyuZitie vystavnej plochy.

Tri = budidcnost

E3 je vystava mnohych tvari a je absolut-
ne jedno, z ktorej strany ju spoznavate.
Kazdy narazi na nieco iné. Ro¢nik 2010
mal vsak jedno spoloc¢né, ukazoval vyvoj
trendov a buddcnost na najblizsich 12
mesiacov tak desivo presne a Zivo, Ze po
odchode vam bolo [Uto, Ze ste sa tam
nemohli zdrzat dlh3ie, aj ked' ste vedeli,
Ze by kazda dalsia sekunda stravena na

vystavisku bola Zivotu nebezpecna.

E3 vistom zmysle postrada logiku a ani
ju netreba hladat, pretoZe E3 je
buducnost a z toho dévodu nemdzete o
nej rozmyslat racionédlne v beznych
meritkach, pretoze by vam myslienky
jednoducho implodovali. Kto nie je pri-
praveny na buducnost, ¢aka ho techno-
logickd samovrazda. E3 je show, sklama-
nie, vizia. Je to zazitok a v tomto pripade
aj skusenost s cestovanim v ¢ase. Herny
biznis sa dostal na prah technologicke;j

revolucie.

Periférie sa stali hnacim motorom Uplne
novej generacie, ktora vznikla ako
vedlajsi produkt a odpoved na zvyso-
vanie nakladov na vyvoj a profit z ak-
tudlneho hardvéru. Nie je dolezité, ako
dlho budu generovat predaje konzoly,
ani kedy sa nimi nasyti trh, ani to, kedy
predaju stafetu silnejsim a vykonnejSim
surodencom, ani to aky dlhy bude cyklus.
Next-gen je za dverami a nevold sa PS4,
Xbox720 ani Wii HD.

Chceme ich vobec, ked' mézeme so Soni-
com jazdit po tratiach vlastnym telom,
tancovat s priatelmi a zapalit dom s Black
Eyed Peas? Ked mbzeme pripojit
skuto¢nu elektricku gitaru a zalozit
sedem ¢lennu kapelu aj so syn-
tetizatorom? Ked'si méZeme nasadit 3D
okuliare a nechat sa o3pliechat blatom
striekajucim z nahnevanych bugin? Ked'
mézeme rozbit hubu pravym hiakom
trestancom alebo odpalit prvy drive po-
hybom, aky sme si nacvicili na




skuto¢nom golfovom ihrisku?

3D, nové technoldgie pohybovych
zariadenf a periférie predlzuju dizku
trvania aktualneho genera¢ného
cyklu a vstrekuju do #il novt krv. Ci
to chcete, alebo nie, tieto techno-
l6gie tu su a budi sa predavat.
Budu z nich system sellery a nikto
nemdze namietat, Ze herné konzoly
neprejdu zmenou. K lepSiemu, in-
tenzivnejSiemu zazitku a obo-
hatenej interaktivite. Nikdy ste si
nechceli zahrat s priatelkou, nikdy s
malymi sirodencami alebo s
rodi¢mi? Nikdy ste nedokazali
vysvetlit, ¢o pre vas hranie zna-

mena? Teraz tuU moznost mate.
Samozrejme, su tu hard core tituly, ktoré
su korunovacnymi klenotmi. Ale aj toho
najvacsieho skeptika, akym som ja v
otazke prichadzacej vine obyvackove;j
zabavy, ma novy trend posadil na zadok.
Uz verim v buddcnost modernej
obyvacky a novej dimenzii party. Netreba
sa jej bat, ale poddat.

Aby som svoj part o E3 ukoncil, tak len
telegraficky spomeniem tituly, na ktoré
som v nemom UZase civel: NFS: Hot Pur-
suit za najvacsie sklamanie, Rock Band 3
za najhlucnejsiu prezentdciu a skveld
bloncku-punkerku za bicimi, The Witcher
2 za neskutoc¢nu vizualnu Zranicu, 3D
vSeobecne za sanku v pivnici a Dance
Central za revoluciu v pohybe pred tele-
vizorom.

Ako to videl je2ry:

Otdzky, ktoré sa mi prehanali hlavou
pred odchodom do USA boli zodpoveda-
né. Moje dojmy zo Statov ako takych
nepatria do tohto ¢lanku, kazdopadne tri
dni na E3 ukazali, Ze tato vystava sa od
svojich surodencov v Eurdpe prilis nelisi.
Ci uz maju k hernym novinkam pristup
iba novinari alebo aj platiaci ndvstevnici,
spolo¢nych paralel je viac ako dost.
Mnoistvo stankov, hlasna hudba,
obrovské obrazovky, ale aj tlacenice pri
najzaujimavejsich tituloch, problémy u
niektorych distribdtorov, otlaky na
nohach a Unava po celodennom pobe-

hovani v Convention Center.

Vyvojdri a distributori st na E3 iba v
dvoch (mega)halach, tie su vSak od seba
vzdialené asi na 5 minut cesty a obcas, ak
sa vam prekryvaju novinarske ,sloty”, je
problém s presunom. Okrem toho vsak
organizatorom nie je ¢o vycitat a ked'sa
nad tym zamyslim, ani za to architek-
tonické usporiadanie asi nemozu :). Kvali-
ty lokalny hostesiek rozoberat netreba,
kazdy si tu svoju najde v galériach booth
babes (prva, druha).

NajdolezitejSie sU samozrejme samotné
hry, resp. novinky ohlasené v Los Ange-
les. Xbox Slim urcite odstrani neduhy
starych konzol a pridand hodnota v
podobe velkého disku a WiFi vobec nie je
zanedbatelna. 3D NDS méZe znamenat
na poli hanheldov malu revoluciu. Kinect
okrem krkolomného mena na vystave
vzbudil velmi
pozitivne ohlasy.
Cena a niektoré
technické detaily
(nemozZnost pouzi-
vat ho v sede?) ale
eSte mozu vinu
ocakavania poriadne
okresat. Na vinach
3D a pohybového
ovladdania sa zviezla
aj Sony, Move bude
pre Kinect rovno-

cennym sUperom.

Z hier som mal moznost na vlastné ruky
vyskuisat, alebo sa aspon Ustami
vyvojarov za zatvorenymi dverami
dozvediet nové informacie o: Rage,
Hunted, Star Wars Old Republic, novy
Tomb Raider, Castlevania, Fable 3, Crack-
down 2, Medal of Honor, Crysis 2, Bul-
letstorm, Dead Space 2, Need for Speed,
Mafia ll, Spec Ops — The Line, Xcom, CoD
— Black Ops, True Crime a Enslaved plus
dalsie mensie veci v stankoch.

Hoci nie som najvacsim fanuasikom sand-
box hier na svete, za top hry vystavy by
som oznacil prave Mafiu Il a True Crime
(nie nutne v takomto poradi). Naopak,
mrzi ma, Ze som v pohybe nemal
moznost vidiet Gears of War 3, ani sa
priamo vysantit s Kinect ¢i Move.
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Zhrnutie E3 Press
konferencii

Ako kazdy rok aj tentorok sa E3 nieslo v znameni press ) % ol - RTAlNMEN,T
EmEsme
=

X

konferencii troch velkych spoloénosti a niekolkych velkych [&
distributorov priblizme si co poohlasovali a ukazali:

EA - ponuklo hlavne NFS Hot Pursuit ako hlavné
ohlasenie, nasledované prezentaciou Crysisu 2 v 3D, z
malych ohlaseni spomenuli Bad Company 2 Vietnam
expanziu, prvy gameplay dostal Bulletstorm

Ubisoft - odhalil nového Drivera. kone¢ne

odprezentovali Ghost Recon, potesil novy Rayman a hlavne prichadzajidca Trackmania 2.

Activision - ponukol akurat svoj event za 6 miliénov dolarov s Lady GaGa a celebritami.

Konami - mal svoju klasicku klubovu pressku, kde sa venovalo hlavne Metal Gear Solid Rising titulu

KINECT

[ f -~
M ICrOSOft - dynamicka konferencia bez dlhych reci zamerana hlavne na hry oy

No barriers.
No boundaries.
No gadgets.

priblizila Halo Reach gameplay z kampane, Gears of War 3 kooperaciu pre Styroch hracov a Nopizmas B
With Kinect,

prvy gameplay pre COD: Black Ops ukazal helikoptéry a tunely. Predviedly premiérovy e
gameplay na sekackovy MGS Rising a ohlasili prepojenie ESPN a Xbox Live, kde fanusikovia

Sportu najdu vsetko priamo na svojej konzole. Nasledne sa firma venovala hlavne Kinectu

(project Natal), ich motion ovladacu bez ovladacda. Primarne casual tituly ponuknu hlavne jednoducht zébavu, ale v prekvapivo
kvalitnej grafike. Par core titulov pre Kinect nechybalo a to nova Forza od Turn 10 a motion ovlddany Star Wars. Konferenciu
podla oc¢akavani ukoncili odhalenim nového Xbox360 designu a pridali aj ddtum predaja a to tento tyzden v US, pre nasv EU v
polovici jula.

€o chybalo? Mohli priblizit respektive ohlasit viac prichadzajucich core a hardcore titulov, mimo dvoch veci na Kinect pre tuto
skupinu prezentovali len aktualne prichadzajuce tituly. Mozno aspori Mass Effect 3, alebo PGR4 mohlo mat premiéru.
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SO ny - spravilo zvlastny vyber zo svojej ponuky hier, k tomu mozno boli niektoré

menej zaujimavé prezentacie az prilis dlhé a mozno sa viac orientovali na vtipy, ako na hry
ale napriek tomu ponukli pésobivu Killzone 3 prezentaciu (pre Ucastnikov konferencie v

3D), ohlasili podporu série 3D titulov, aby nasledne presli na Move, kde preskodili uz
ohlasené Cisto casual tituly a odprezentovali malého kuzelnika v Style Harry Pottera, k
tomu dostala prvu ukazku Heroes on the Move arkadovka. PSP prebehli prekvapivo velmi zbezne. Vacsiu prezentaciu dostalo
LittleBigPlanet 2 naviazané na ohldsenie PSN Plus, platenu online sluzbu pridavajice bonusy pre platicov. Konferenciu ukoncil
ocakavany Gran Turismo 5 datum a bodku dal prvy trailer na novy Twisted Metal titul.

€o chybalo? PSP2 ohlésenie, ktoré by uz skutocne bolo treba, lebo 3DS bude velmi nemilosrdny stper. K tomu bola zvlastna
absencia gameplayu Motostormu 3, rovnako GT5 sa ukézalo len vo videu, tu mohli par mesiacov pred vydanim uz pridat
ohlasenia novych funkcii alebo 3D gameplay pre celé publikum, rovnako Ziadna zmienka o Resistance 3.
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ozpravkovy svet Albion opat

potrebuje svojho hrdinu. Ani

nase dve predchadzajuce

dobrodruzstvd nepriniesli
krajine vytuZeny mier a stabilitu a tak
teraz, 50 rokov po udalostiach Fable I,
musi povstat novy Hrdina.

Albionu vladne kruty kral Logan, no jeho
zosadenie z vyhriateho trona bude iba
zaciatkom tretieho pribehu napisaného
Petrom Molyneuxom. Teda presnejsie,
jeho polovicou, pretoZe prave v prvej
polovici hry sa budeme snazit zlého
Logana odpratat na smetisko dejin.
Druha polka bude, ako to uz bolo
niekolkokrat zd6raznované, venovana
naplfianiu svojich predsavzati a pIneniu
slubov, ktoré Hrdina urobil pri svojej
ceste po spolocenskom rebricku. A aby
to nemal také jednoduché, Albion v

rovnakom case za¢ne kontaktovat aj i . ) ) . .
nova civilizcia Aurora (zatial ,Toto je Fable 3?“, spytal som sa Lionheadu. Nevadi, Fable 3 stale vyzera
nepotvrdend meno) neveriacky po tom, ako mi vyvojar podal spravne rozpravkovo, takZze prvé malé

do ruk ovladac a na obrazovke predo sklamanie prekonavam a pustam sa do
Zakladné casti puzzle skladacky s nazvom  mnou sa spustilo akéné demo. Hra vyzerd akcie.
Fable 3 su znamejsie uz davnejsie. plne rovnako ako jej predchodca, &im

Dvojity pribeh, ekonomické, resp. Dungeon naozaj pdsobi ovela temnejsie
a nebezpecnejsie ako smradlavé diery vo

/4 I Fable 2. M0Ze za to nedostatocné
VY B U D ET E V LAD N U T osvetlenie kammennych chodieb a najma

zlovestné cervené oci Cihajuce na okraji
temnoty. Za par sekind uz mam td Cest

strategické ponatie niektorych prvkov,  nemyslim len vytvarny §tyl, ale aj pouZité o L

“ . i . zoznamit sa s novym pridavkom do
»touch” mechanika, temnejsie podanie,  modely a textury. Skutoéne, pokrok v . ) , . .

. - o ‘ rodiny albionskych bubakov, s Tiefiom.
PC verzia a dalsie atributy sa z bran grafike je maly a pravdu povediac celkom

. . ., Skusam obltubené kombinacie kuziel,
Lionhead Studios sa dostavaju postupne  zanedbatelny, no mdze to byt tym, e

od prvého oznamenia hry. Na E3 sme ale  ggpojové demo je len par priger

mali moznost priamo do Albionu vstupit nahédzanych do ndhodného dungeonu.
a to hned'v dvoch hratelnych ukazkach - Aspon tak teda na moje nespokojné

jednej subojovej a druhej questovej. kyvanie hlavou reaguje chlapik z

strelby a Utokov zbrani. Az na zapnutie
Specidlneho mddu, kedy sa z Hrdinu
stdva na malu chvilu neprivetivo
vyzerajuce ,monstrum®, je subojovy
systém opéat déverne znamy.
Jednoduché, ucinné, ale uz obkukané
ovladanie ma len utvrdzuje v tom, Ze
Fable 3 by sa podla odohratého mala
volat skér Fable 2,5.

,Teraz si vyskusate nasu super Touch
funkciu,” hovori mi obdalec stojaci
chlapik, ked som sa presekal vsetkymi
Tiefimi i mechanizovanymi robotmi. Al
ovladanu postavu, ktord mi doteraz v
bojoch pomahala, treba totiZ odviest z
jaskyne na denné svetlo. Udud, touch
mechanizmus, tesim, tesim, ba priam
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horim nedockavostou, ako pan Molyneux
do reality previedol jeden zo svojich
brilantnych napadov. Budem analégom
opisovat pohyby rukou? Alebo to
vymyslel nejako inak? Chyba lavky,
jednym zo zadnych triggerov jednoducho
akoze chytim dedincana za ruku a za
neustaleho drzania tlacidla ho vyvediem
az do bezpecia. Ehm?

AkCna pasaz kondi a Lionheaddk ma
posiela k druhému stojanu, kde si mam
vyskisat jeden quest. Medzitym sa ma
vypytuje, ¢i som niekedy hral Fable 2,
lebo Ze mi to v jaskyniach islo velmi
dobre. Bodaj by aj neslo, ked obtiaznost
ostala zhruba na rovnakej Urovni ako
naposledy a Ziadny normalny hrac pri
spravnom pouzivani lieCivych flasticiek s
misiou nembéze mat problém.

Ak bol m6j dojem z grafiky Fable 3
mierne rozpacity v interiéroch, exteriéry
mi dali Uplne za pravdu. Vizualny Styl sa
takmer vobec nezmenil, viade vladnu
rovnako veselé farby (o je dobre), ale aj
rovnaka architektura, artdizajn, pouzité
materidly i grafické efekty. Rovnaka je
vodiaca Ciara na zemi, rovnaky je pes (v
prvej misii vobec nebol), podobné su
zvuky i hudba. Niezeby som mal s
grafikou Fable 2 problém, naopak, velmi

chvalim, no od trojky som ¢akal aspon
maly posun vpred. Ten sa m6ze dostavit
v mestach v suvislosti s priemyselnymi
zénami a dalSimi neopozeranymi
lokalitami.

Pri komunikacii s NPC si vSimnete, Ze
neexistuje Ziadne okruhle dialégové
menu. Vsetko je robené ¢o mozno
najintuitivnejsie, pricom ako priklad
posluzi obycajné podanie ruk. Kratke

stlaCenie = letmé stisnutie, dlhé drzanie =

10 minutovy plieskanie dlani a 1a pozdrav
v Cernosskom ghette.

Ulohou v druhej E3 misii bolo pomdct
istej miestnej Zienke s jej manzelom. Ona
Ziada o rozvod, on nechce pristupit.
Rozseknutie gordického uzla spociva v

tom, Ze Hrdinka (az na dennom svetle
som si v§imol, Ze hlavna postava patri k
neznému pohlaviu, aj ked podla razancie
predvedenych Utokov to tak rozhodne
nevyzeralo) tvrdohlavého muzicka zvedie
a tym ho k rozvodu prinuti. Zvadzanie
prebiehalo podla klasickych priruciek
,»Ako sa venovat zadanému chlapovi“.
Tanec a darcéeky pomohli ziskat jeho
dbveru, odvedenie za ruku do centra
dediny (touch mechanizmus!) ho takmer
uplne zlomil a ked' prisla pusa, nebolo
treba uz ni¢ viac riesit. Rozvod bol na
svete.

Pocas odchodu od stojanu s hrou som si
nemohol odpustit poslednu otazku. Ta
samozrejme smerovala na podporu
Natalu Kinectu. Vyvojar zo seba vychrlil
naucenu odpoved, ktord sme uz Citali a
poculi stokrat pred tym: Fable 3 bude
Natal Kinect podporovat, vylepsi dojem z
hry, poméze viac vtiahnut do deja na
obrazovke, avsak stale to bude iba
volitelna periféria. Aj bez nej by mal byt

zazitok z hrania vynimocny.

A tu si prédve nie som celkom isty. To
malo, ¢o som mal moznost si vyskusat,
vo mne Ziadne vynimocné dojmy
nezanechalo. Touch mechanizmus v
sucasnej podobe zatial prilis revolucne
nepo6sobi, Albion vyzerd rovnako ako vo
Fable 2 a zasadné herné mechanizmy sa
nijak zasadne nezmenili. Podciarknuté,
sCitané, zatial mierne sklamanie...

JAROSLAV OTCENAS
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U tu vsetci zucastneni RPG fa-

nusikovia?" pyta sa Tomek

Gop, este predtym nez sa pusti

do prezentacie Zaklinaca 2
rychlejSie ako predtym a dohoni sklz,
ktory mu najkrajsia PC hra a snad' aj naj-
krajSia hra vystavy E3 spbsobila. Na
stanku je aj Test Drive Unlimited 2, ale
nik mu nevenuje pozornost. Zaklinac 2:
Zabijak kralov robi vrasky na tvdrach
zastupcov Atari, stanok je prilis maly a
zaujemcov vela. Na Tomovej a Karlovej
tvari je badat potmehudsky Usmev. Bavia
sa.

Zaklinac 2 je po zruseni White Wolf mi-
moriadne o¢akavany hlavne fanusikmi,
ktori nemaju doma vykonny stroj na

rozhybanie Uplne nového enginu, ktory
nahradil mohutne modifikovanu Auroru
vyuzitou v pévodnom originali. Tomek
Gop hovori, ze Zaklinac 2 je vyvijany
primérne pre PC, ale nova technolégia
dokaze bezat aj na konzoléch, kde sa
urcite objavi, ale zatial nebolo upresnené
kedy. Zmeny v samotnej hre nepodlieha-
ju architekture konzol ani tlaku zo strany
planovaného multiformatu, pohlad na
hru hovori nieco iné. Xbox360 ovladac v
ruke Karla, ktory chirurgicky presne
Znovu a znovu reZe obrovské monstrum,
uvodné obavy len potvrdzuje.

KED ZDANIE KLAME

»,Mnoho [udi ndm hovorilo, Ze sme

vstupili do mftveho zZénra, napriek tomu
sme zo Zaklinacda predali 1,5 miliéna ko-
pii," otvara prezentaciu Tomek Gop s
fahkym vyletom do histérie. ,,Videli sme,
Ze ludia chcd hrat RPG hry, Ze chcu silny
pribeh a to bol aj dévod, preco sme sa
pustili do pokracovania," dodava a zacina
s opisom nového enginu, ktory si CD Pro-
jekt RED sam vyvinul pre potreby rozsi-
renej sady RPG prvkov. Novy renderer sa
stara o vynikajuci vizualny prejav, ovela
dolezitejsie ako grafika su vsak vlastnosti
pre spustanie nelinedrnych dialégov,
postupné streamovanie sveta, riadenie
NPC postav na pozadi, alebo také
vychytavky ako plynuly prechod z ex-



teriéru do interiérov i vstupovanie a
vystupovanie do rozhovorov.

ZAKLINACOV NAVRAT

»Witcher 2 nebude akénd RPG, ani
hack'n'slash. Je to Cistokrvna RPG."
hovori mi Gop pocas bleskového rozho-
voru medzi ¢itanim nového preview v
aktudlnom Cisle Edge a pripravou na
dalsiu prezentéaciu. ,,Chceme vylepsit
veci, ktoré fudia mali radi a naopak
zmenit tie, ktoré im neboli po chuti."
popisuje filozofiu pokracovania, ktoré
narozdiel od svojho predchodcu uz nie je
popisované odvazne ako RPG Redefined.
Opatrnost bola na mieste este pred

vydanim prvého Zaklinac¢a, no z ambicii
neubudlo. ,,Chceme spravit také RPG,
aké si tento zZaner zasluzi."

Tak preco Zaklina¢ 2 neposobi ako
tradi¢na RPG? Tak za prvé, zmenil sa
pohlad. Uz Ziadna vtacia perspektiva,
dokonaly
prehlad na
vietky

strany a N\
moznost

z00-

movania.
Kamera sa
zavesila za
Geraltovo
rameno a

ovladanie pripomina tradi¢nu 3rdperson
akénu adventuru. Ostatne preskakovanie
prekazok a zliezanie skal v lese to len
podciarkuju. Zaklinac 2 je sviznejsi,
rychlej$i a dynamickejsi. Ziadne klikanie
kam mate ist, ale priamo ovladate post-
avu, mate kontrolu nad zvolenym bo-
jovym sStylom ako aj kombinovanim jed-
notlivych uderov.

Vypadlo vyberanie spravneho postoja v
zavislosti od drzanej zbrane a klikanie v
spravny moment, aby ste dokon¢ili kom-
bo. Subojovy systém vychadza z akcii,
pri¢om si zachovava dostatoénd hibku
pre taktiku a budovanie stratégie, pov-
edzme, aj pri boji so skupinkami. Geralt
dokéazZe skombinovat akykolvek postoj s
akoukolvek zbrafiou. Samozrejme, ze je
tu stale silny a rychly vypad, ale mozZete
mixovat Styly a idery medzi sebou v
lubovolnom poradi a vysledok bude vidy
plynuld naslednost utokov. Pocas bojov
sa da prepinat aj medzi cielmi (staci
tuknut do pravého analogu alebo Sipky
na klavesnici).

Okrem uderov ¢epelami vie Geralt kom-
bo kedykolvek oZivit znamenim. Kdzlenie
neprerusuje budovanie komba a
vysledky st vzhladom na zlepsenu grafi-
ku p6sobivé. Prakticka ukazka nenecha
na seba dlho ¢akat. Geralt v sprievode
Triss a Vernona Rocheho su prepadnuti v
lese. Ide o klasicku pascu, kde vodca ban-
dy pozaduje myto. Chvali sa kolkych uz
zabil, pretoze neboli rozumni a aj tym, Ze
mu je absoldtne jedno, ¢i podreze hrdlo
bedaci alebo preleje kralovsku krv. Po
rychlej vymene nazorov zlyhava diploma-
cia a vzduchom uz svistia prvé Sipy, ktoré
Trish premienia na motylov a okolo partie
vytvara magicku bariéru. Nie vsak bez




vedlajsich ucinkov.

Tenky pramienok krvi z nosa je
predzvestou prichadzajucich mldéb.
Trish odpadava, ale magickou silou Zivi
nadalej ZItu auru okolo partie. Vernon ju
podporuje a Geralt sa stara o ich
bezpetnost. Prva skupina banditov pada
pod rychlymi Svihmi meca. Postava sa
dokaze mrstne pohybovat pomocou ko-
tulov do stran a prekvapit Utoénikov bod-
nutim od chrbta. Gop vsak jednym dy-
chom dodadva, Ze pre zaciatocnikov je
pripravend lahka obtiaznost, kedy sa
hraéi nemusia starat o taktiku, branenie,
defenzivu ani komplikované kombinacie
uderov a znameni. Kto si bude chciet uzit
len pribeh, nemusi sa pustat do zloZitych
utokov.

V zapati je predvedené kladenie pasci

pomocou magie. Na zemi sa objavi ener-
gia paralyzujuca kazdého, kto sa k nej
priblizi. Takychto nepriatelov nema prob-
Iém poslat Geralt jednym Uderom k zemi.
Skupinka sa z lesa bezpe¢ne dostane za
brany mesta s pomocou strazi, ktoré
opatuju palbu rozbesnenych elfov. V
pristavnom mestecku Floatson vSak na
skupinku ¢aka dalsie prekvapenie. Na
namesti prebieha poprava a medzi
odsudenymi za hyrenie a Spiondz je aj
Dandelion, kamarat a informator Geral-
ta. Prosi ho o pomoc, no straze nechcu
ni¢ pocut o preruseni popravy ¢i
vykupeni zlocinca.

Situacia s hadkou je vyuzita na ukazku,
akym systémom budu fungovat dialogy.
Geralt vstupuje do rozhovoru uplne
plynule a rovnako ako on, vkroci do pre-
biehajuceho rozhovoru velkym krikom aj

velitel strazi. Dialogy su ovela Zivsie,
nesustredia sa iba na dve diskutujuce
postavy, ale v zaberoch vidite dav zve-
davcov, stipajucu paru, vinenie travy Ci
kolobeh Zivota v meste. Rozhovory po
novom maju dokonca aj ¢asovo ob-
medzené volby, ktoré opat ovplyvnia
vyvoj udalosti. V Zaklina¢ 2 budu

dosledky prehibené aj tym, Ze obyvatelia

sveta si vas za Ciny zapamataju a podla
toho budu aj reagovat. Pre fanusikov
jednotky mame skvell spravu a tou je
import uloZenych pozicii!

Napriek Geraltovej znalosti zdkonov a
pristojacej prostitutky Gtociacej na
muznost jednej zo strazi poprava
pokracuje dalej. Prvi odsudeni su
obeseni. Popravu je mozné ukoncit
dvomi spdsobmi, hovori Gop. Prehovorit
do duse strdzam pomocou obyvatelov,




ktori tym, Ze im pomoZete, vdm daju aj
viac questov, alebo jednoducho silou.
Pre potreby prezentdcie je zvolena
rychlejsia alternativa. Geralt okrem
zbrani vie pouzivat aj paste. Bitky su sice
zatial nemotorné, ale plnia ucel a

najvacsi krikluni sa kdpu vo vlastnej krvi.

Od popravy sa skokom presivame na
koniec prvej kapitoly, kde uz ¢akd cho-
botnico-hydra Tentadrake. V Zaklinac 2
bude otvoreny svet, ¢o znamena, Ze k
bossovi sa mdzZete dostat hned od
prvého spustenia, ale na svoju zvedavost
kruto doplatite. Aby ste tohto mocného
nepriatela premohli, budete potrebovat
nielen skusenosti a vyssSie Urovne pre
postavu, ale aj pomoc magov, ktori
monstrum udrZia vo vnutri magickej

arény. Nehovoriac o zbraniach, in-

formaciach, znalosti slabych miest a pod.

Tentadrake sa neda zabit prostym
busenim do tela, ale podobne ako v
inych prefikanych hack'n'slash hrach ho
musite oslabit a aZ potom dorazit. Suboj
s bossom silne pripomina stret s Kra-
kenom v God of War 2, kde ste takisto
museli postupne odstranit chapadla, aby
ste nakoniec vyuzili prostredie na jeho
dorazenie. V pripade Tentadrake sa opat
pouziva na zem pasca, ktora parazyluje
chapadla a Geralt ich mo6zZe v klude kra-
jat. Agresivita monstra s po¢tom od-
stranenych koncatin stlipa a to az do
takych rozmerov, Ze Geralt si jedno z
chapadiel osedld a tesne pred naburanim
do steny zoskakuje, ¢im sa potvora sama
uvazni pod sutou z rozpadnutého mosta.
Potom je to uZ len otazka Sikovnosti,

hrdina bezi aZ k papuli, vrazi do vnutra
bombu a za expldzie masa a vnutornosti
dopada efektne na zem. Tentadrake je
minulostou, prezentacia Zaklinaca 2 za

nami.

Tomek Gop rychlo rekapituluje zakladné
vlastnosti hry a jej prednosti. Nezabuda
dodat, Ze ide o plnokrvni RPG. Po kra-
tkom zoznameni sa s pokracovanim u nas
mimoriadne oblUbenej RPG, sa nebojim
povedat, Ze ho privitaju vsetci s otvore-
nou narucou. Rodi sa ndm tu Mass Effect
vo fantasy prostredi, navy$e odohrava-
juci sa v déverne znamom prostredi An-

drzeja Sapkowskeho. Co viac si priat?

Snad'len to, nech je uz zaciatok
buduceho roka.

PAVOL BUDAY




' schopnostiam preZil prvé stretnutie s rasou Nekromorfov
“ na kozmickej lodi Ishimura sa opét dostal do problémov.
Dévody, ktoré Isaaca doviedli na planétu/mesto Sprawl a
aké bude dejové pozadie hry, zatial nevieme, no zmena
lokality z vesmirneho plavidla do , klasickych” priestorov
ddva autorom ovela viac kreativnej slobody. Levely budu
dévodov nemohlo nachddzat na Ishimure, uz sa do
Sprawlu zmesti, méZzeme preto tipovat rézne obchodné
centrd, urbanistické stvrte, kancelarie a podobne. Urite v
hre ndjdeme aj kostol, pretoze prave v iom sa
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odohravala ukazka a prave preto bolo zariadenie miest-
nosti tak atmosférické.

Mnohych fanusikov potesi, Ze Sikovny inZinier prestane

: byt ,nehmotnou” postavou bez vlastnej osobnosti. Isaac
dostane nie len svoju tvar, ale dokonca aj prehovori. Hlas
i svoj Sarm vyuZzije pri komunikdcii s NPC postavami Zijuci-
mi v Sprawle. Nie vsetci sU premeneni a ozbrojeny odboj
este ako tak funguje. Miera interaktivity, komunikacie a
mozno aj drobného questovania by mala byt o dost vyssia
ako v jednotke.

Grafika prvého dielu DS série rozhodne nepatrila k tym
podpriemernym ¢i priemernym. Prave naopak, pod
vyborna atmosféru survival akéného hororu sa vo velkej
' miere podpisalo technické spracovanie vratane hudby a
ozvucenia. Sprawl prinasa viditelny upgrade grafiky vo
vietkych smeroch, od bohatosti modelov, detailnosti

textur, az po kvalitu efektov. Zimomriavkova hudba a
D EA D S PA‘ E Z ostré, pilivé zvuky uz len prispievaju k prijemne zov-
retému Zaludku.

Ale dost vieobecnych popisov, prejdime priamo k hernej
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ead Space 2 hra v planoch EA doleZitt dlohu. Prva xaske 1saac prave na Sprawle prechadza chréamovym kom-

Cast bola Uspesna, od dvojky sa ocakava rovnaky  jeyom, predvadzajici ukazuje nové moznosti a zbrane.

osud, pripadne este lepSie hodnotenia a, samo-  ygatkych getrnych strelcov, ktori si zdsoby municie vidy necha-

zrejme, predaje. V stanku EA na E3 mu preto bola 55 pre pripad , keby nie¢o”, potedi, e vdaka vylepéenej praci

venovana nalezita pozornost, ak som pred casom oznacil s gravitaciou bude mozné v boji pouzivat ¢asti tiel nepriatelov.

miestnost Xcom za najstylovejsiu, prezentédcia Dead Space 2 by qqite si stazovy granét, jednou presnou gulkou odstrelite

urcite vyhrala v kategérii atmosféra.

Po vchode do miestnosti si chvilu bolo treba zvykat na Pl
slabo osvetlené priestory, k Comu sa pridal neprijemny 4
pocit z prilis vypeckovanej klimy (mimochodom nechutny
zvyk vSade v Amerike). Po chvilke tmavé steny a zima
dostali svoje logické vysvetlenie. Miestnost totiZ vyzerala
ako maly kostol, sedelo sa na holych drevenych laviciach,
steny boli vyzdobené nabozenskymi reliéfmi, pred nami
boli pozastrkované v miestach pre biblie rozne letdky a
vizitky na vyvojarov, no a vSetkému vladla obrovska obra-
zovka stojaca na malom paddiu.

Isaac Clarke je spat. To muselo byt jasné kazdému, odke-
dy EA zadala teasovat jeho helmu s modrym
podsvietenym. Mechanicky inZinier, ktory vdaka svojim

, Ak je nieCo mrtve, vesmir to ne

7




ostry pahyl Nekromorfa a nim
ho dobodéte na smrt.

Hratky s gravitaciou boli bezné
uZ aj na palube Ishimury, DS2
prichadza aj vtomto smere s
dalSimi novinkami. Kombinacia
nulového gravitacného pola a
jetpacku na inZinierovom chrbte _
prida jeden stuperi volnosti na- * 3
vySe. Konkrétna stuacia vdeme
predstavila zmeny v gravitdcii
spolu s logickym puzzle. Aby
sme boli presni, poradie bolo
opacné. Isaac najprv musel od-
stavit generator gravitacie, ¢o
bolo sprevadzané velmi peknymi
grafickymi efektmi (vSetky neukotvené
predmety v miestnosti zacali poletovat),
aby sa nasledne pomocou stazového
pola preletel (lietat sa da v plnom rozsa-
hu, t.j. 360°) cez vrtule obrovskych ven-
tildtorov.

Nie len gravitacia, ale aj vakuum, resp.
podtlak bude vyznamnou mierou
vplyvat na niektoré pasaze. Kazdému sa
teraz urcite vynorila v hlave spomienka
na Ripleyovu vystrelujicu Votrelca do
vesmiru. Rovnaké srandicky s Nekro-
morfami su v Dead Space 2 na dennom
poriadku. Tichd ponura chodba zamo-
rend mutantami sa po jednom dobre
mierenom vystrele do sklenenej vyplne
zmeni na veselu (ale prazdnu) miestnost
vyzdobenu zavyjajucimi sirénami a
hldseniami o unikajicom vzduchu.
Lietanie, gravitacia, logické hadanky,
nadabovanie — to vietko je pekné, ale
vas iste zaujima jadro Dead

Space. Strach a akcia. Co sa tyka
prvého atributu, netreba sa bat.

Teda bat sa budete, ale netreba

sa bat, Ze sa nebude ¢oho bat.
Atmosféra sa opéat bude dat

krajat noZzom, pripadne

pahylom Nekromorfa, staci par
minutova prechadzka po Sprawl

a bojazlivy jedinci (ako

napriklad ja) sa uZ pytaju do-
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ie, zbrane a nepriatelov. Nie je mozné
urobit pokrac¢ovanie bez toho, aby
vybavenie bolo coolovejsie, zbrane
drsnejsie a nepriatelia strasidelnejsi. Vo
Visceral Games, ktoré pre EA Dead
Space 2 vyraba, si to uvedomuiju viac
ako dobre. Javelin Gun bude istote
patrit k najoblibenej$im prirastkom vo
vybave. Princip zbrane je v zasade velmi
jednoduchy, ba az primitivny. Puska
vystreluje dlhé, asi polmetrové drevené
koliky, ktoré nie len Ze nepriatela
prespikuju skrz-naskrz, ale ho odhodia a
priSpendlia o prekazku za nim.

Demonstrdcia Javelin Gunu si medzi
pritomnymi novinarmi zasluzila niekolko
oslavnych ,,wooow“ a ,,ueeeej” vykrikov.
Treba povedat, Ze zasltzZene.
Prispendlikovat slizk obludu poriadnym
klatom dreva o mur kostola vzdialeného
10 metrov ma nieco do seba. Z novych
priser si extra Zivo spominam na pot-
vorku, resp. potvorky nazyvané The

Isaac Clarke vs temnota

Pack. Ide o malé zmutované deticky,
zato vsak s velkou chutou na Isaacove
masko a este vacsimi pazurikmi. Vseo-
becne su detské postavy v hororoch
Uspesnym aktivatorom strachu, DS2
nebude vynimkou. Stretnutia s The Pack
su zaroven strasidelné a odpudivé, deti
navyS$e zvyknu hlavnd postavu obklucit a
Splhaju sa mu smerom k hlave. Vtedy
musi inZinier zabudnut na dobré vycho-
vanie, schmatnut dieta do rik a ndzorne
mu vysvetlit zasady spravania k star$im

osobam.

Vylepsené prvky predchodcu, dopraco-
vané nové funkcie, zachovanie alebo
dokonca zvysSenie pévodnych kvalit, tak
ma vyzerat kazdé spravne pokracovanie
a Dead Space 2 spravnym pokracovanim
rozhodne bude. 25. janudra 2011 sa
vsetci stretneme na Sprawle.

JAROSLAV OTCENAS
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mov k mame.

No a potom tu madme vybaven-
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Nova lokalita, nové ohrozenie.
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Crysis 2 na E3 odprezentoval lokalitu hlavnej stanice v
New Yorku a popritom ohla’siw 3D ﬁoru Ta pride
na vsetky tri platformy a hru nespomali na polowcu ako

to je v inych tituloch, ale len o menej ako 1%.

PreCZa SK'p'rinieslo EA pozitivnu informdciu a to
zapracované CZ titulky priamo v retail verzii.
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STAR WARS FORCE UNLEASHED 2

Sith rozputal svoju silu a ukazal nenavist voEi‘ svojmu byValému panovi.
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prichodom hudobnych hier sa sformoval nepocho-
pitelny odboj s ndazorom, Ze hudbu je mozné precitit
iba hranim na skuto¢ny nastroj a nejaka plastova
ndhrada je akurdt tak na smiech. Pravda, ale ¢o ak
dotycny nema hudobny sluch? Hracky typu Rock Band a Guitar
Hero boli zavrhnuté a favorizované tie, ku ktorym sa dali cez
Midi porty pripojit skuto¢éné elektriky. Vsetci, kto vyhlasovali,
Ze plast nemdze poskytnut to, o struny a krvavé prsty, uz
nemdzu povedat ani krivé slovo, pretoze pani z Harmonixu sa

zblaznili.

Tvorcovia hudobnej revolicie maju v rukave nové eso —
skuto¢né ndstroje a pre ne usity Pro méd. Od ohlasenia sa
Rock Band 3 spaja s novym nastrojom — dvojoktavovymi kla-
vesmi, ale je to hlavne premostenie a zdroveri zmazanie hranic
medzi ludmi, ktori vedia hrat na

skutoénych nastrojoch a tych, ktorym

vyhovuju a do konca Zivota budu

tvorit nerozluénu dvojicu s plastom.

Ak ste niekedy dali do ruk gitaru ale-

bo posadili za bicie hudobnika, s

hernym systémom sa velmi tazko

zoznamoval, pri¢om vzdy ocenil, o ¢o

sa hra snazi. V Rock Band 3 je jedno,

ako si nakombinujete ovladace,

nastroje a obtiaznosti. Ak mate doma

nejaky syntak vybaveny Midi portom,

kombo a zaprasenu elektriku, pretoze

bracek bliaka a derie plastovu Fende-

ru, teraz sa mozete realizovat naplno.

Harmonix v spolupraci s vyrobcom periférii MadCatz vyvinul
novu liniu Pro ndstrojov. Zacnime s dvojoktavovymi kldvesmi.
Nie st povinné, ak si chcete zahrat niektory z 80-ky songov na
soundtracku Rock Band 3, dokonca ich je mozné pouZzit na
hranie gitarovych a basovych partov. Syntak bol mimoriadne
Ziadanym doplnkom hudobnych hier, mézZete si ho zavesit na
krk ako Michal David, poloZit na kolena alebo na $pecidlny
stojan a hrat po stojacky. Hranie na syntaku pripomina hru na
gitare, padajuce noty triafate na nizkych obtiaznostiach iba

bielymi klavesami.

Ked' plast nehori

Ak vytocite obtiaznost smerom k Pro, tak si pripravte rychle

prsty. Notova osnova sa zuzi tak, aby na nu voslo naraz 10 not.




Kombinovanie klaves je samozrejmostou a aby sa vyuzili obe
oktavy (C3 — C5), tak hra postva notovd osnovu smerom
doprava (o oktavu hore) a dolava (o oktavu dolu) podobne ako
v PSP verzii Rock Band. Sipkami indikujticim smer hra da naja-
vo, kam musite o sekundu poloZzit prsty. Hranie pochopitelne
vyzaduje cvik a hodiny tréningu, o Pro mdde nehovoriac. Tro-
chu zamrzi skuto¢nost, Ze na obrazovku nevojde tak velka no-
tova osnova, aby boli naplno zamestnané obe ruky. Klavesy sa
vdaka Midi portu daju pouzit aj ako regularny nastroj.

Pro méd sa vztahuje aj na bicie, ktoré treba upgradnut sadou
¢inelov (stoja 40 dolarov), ale je najzaujimavejsi u gitar. Ze
davate experta lavou zadnou a Ze vas uz nebavi kupovat dalsie
hry, pretoZe kampanou prejdete za tri hodiny? Harmonix
,expertom” odkazuje, aby si trhli nohou a vyskusali, aké to je
hrat na skutoénych Siestich strunach! Rock Band 3 zvysuje
drasticky obtiaznost pomocou novej gitary Mustang Pro
vybavenej strunami, 17 prazcami a stovkou tlacitok (pozri foto-
grafiu). Po zapojeni tohto néstroja za 149,99 dolara hra na no-
tovej osnove doplnuje noty Cislom (struna) a ich rozloZenie
zapaja vetky prsty na hmatniku, nad ktorym nie su natiahnuté
struny. Struhate akordy ako v skuto¢nosti.

Mustang Pro mda Midi port a vnutornosti priamo od Fenderu,
ktory Specialne pre Rock Band 3 navrhol aj model Squier
Stratocaster. Ide o plnohodnotnu gitaru, ktord mézete pouzit
ako nastroj v hre a po pripojeni do komba mastit na koncerte!
Presne tak, Rock Band 3 si uz rozumie aj so skuto¢nymi nastro-
jmi a verte, Ze nez pokorite Pro méd a obtiaznost expert
pretedie vela vody. Harmonix tvrdi, Ze kto vie hrat na gitare, s
hernym systémom a padajucimi notami sa zoznami velmi
rychlo. A aby autori potvrdili svoje slova o premostovani plas-
tovych a skuto¢nych nastrojov, tak predviedli, aké to je, ked'je
gitara zapojena do komba a zvySok kapely sleduje obrazovky.
Muzikanti si na hranie so skutoénymi nastrojmi budd musiet
dokupit speciadlny Midi adaptér.

Masivna kniznica skladieb

Na strane softvéru tych zdsadnych zmien nie je vela, na
nieCcom, ¢o funguje dlhé roky dokonale, toho vela nevymyslite.
Hracom, ktori sa vyZivaju v DLC a maju kompletnu kniznicu hier
Rock Band, isto potesi pokrocilé filtrovanie a vyhladavanie v
stovkach skladieb. Daju sa zoradit podla obtiaZznosti, dizky,
nastrojov, Zanru, roku vydania a mozete ich po novom aj hod-
notit (ako v iPode). Samozrejmostou je vytvéaranie playlistov a
sharovanie s priatelmi.

Pocas hrania je pripravenych viac ako 700 challengov a
novinkou su Road Challenges, €o nie je nic iné, ako naroc¢nejsie
ulohy zamerané na presnost, vytrvalost a vyuzivanie vsetkych
skusenosti s hranim. V kariére budete opat ziskavat na svoju
stranu davy fanusikov a uspokojovat ich vystipeniami po ce-
lom svete. Samotnu kapelu budete mat neustale na ociach,
namiesto loadingov sa budete pozerat ako sa ladia nastroje a
ako sa hudobnici pripravuju na koncert.Vybornym zlepso-
vakom je mozZnost kedykolvek vstupit a vystupit z hry s
ktorymkolvek nastrojom bez ohladu na méd, v ktorom sa
prave nachadzate. Méze to byt rychly Quick Play, ale aj sam-
otna kamparn. Néstrojom sa bude dat za behu upravit aj ob-
tiaznost. Poslednou informaciou, s ktorou sa na E3 autori s
nami podelili, su Vocal Harmonies. Je to podpora viacerych
mikrofénov a stop pre spev a vokaly v pozadi (maximalne tri).
Na prezentacii, kde vystupila sedem ¢lenna kapela, to vyzeralo
vyborne a Here | Go Again od White Snake s dymovymi a
svetelnymi efektami spésobovala zimomriavky, no v

skutoénosti spevakov asi budete hladat tazko.

Harmonix tvoria z prevaznej vacsiny hudobnici a s Rock Band 3
sa posuvaju tam, kam konkurencia nedosiahne. Otazkou zos-
tava, i ste ochotni s novym pokra¢ovanim investovat (znova)
do dalSich nastrojov, aby ste si rockovd muziku vychutnali a
zacali prezivat tak ako pravé hviezdy?

PAVOL BUDAY
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ohto roku bolo na E3 mnozZstvo otrepanejsi ndmet na hru snad'ani neex-

vybornych hier, par z nich

nasej pozornosti urcite uslo,

ale vacsina sa pred nami
neskryla. Vybrat td naj z nich je problém.
Kazdému sa paci nieco iné, kazdy sa tesi
na tu svoju. Ked som odchadzal do USA,
aj ja som mal par tajnych favoritov. Ze z
vystavy odidem zamilovany do True
Crime, som skutocne ani netusil.

Na uvod urcite nezaskodi niekolko slov o
lud'och stojacich v pozadi hry. Na sve-
domi ju maja vyvojari z United Front
Games, Co je relativne mladé
Studio z Vancouveru. ZaloZené
bolo v roku 2007 a sklada sa zo
skusenych borcov, ktori praco-
vali napr. pre Rockstar, EA ale-
bo Volition. Ich prvotinou je
majovy PS3 racing ModNation
Racers aka ,LittleBigPlanet na
kolesach”, True Crime je
pldnovany pre PC, Xbox360 a
PS3 na september tohto roku.
True Crime ako taka pritom nie
je nova znacka na trhu, jej
pociatky sa datuju uz do roku
2003.

Otvorena s akénym hrdinom v
hlavnej ulohe — vacsie klisé a
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istuje, poviete si pri prvom pohlade na
True Crime. Skuto¢ne. True Crime vyzerd
ako dalsia z radu sandboxovych virtual-
nych ihrisk, kde je vidy dostatok
priestoru pre statocnych policajtov a
darebnych lumpov. Ihrisk, kde mézete
ovladat takmer kazdé auto, motorku ¢i
nakladiak, kde zbrane pouzivate tak
Casto ako paste a kde do konca neviete,
kto je vas skutoény partak a kto podly
zradca.

w i ATV

PEE\V/
HONG KONG
V 4 A4 y 4

vas caka
Hlavnou postavou Skuto¢ného zlocinu je
tajny agent Wei, ktory je prdve na ne-
bezpecnej tajnej misii v Hong Kongu.
Mesto kontrastov, roznych kultdr a ne-
énovych reklam je pre sandboxovu hru
ako stvorené. Styri rozdielne $tvrte

nechajd vyniknut réznym grafickym
Stylom, znepriatelenym gangom aj ty-




pom uloh. Mrakodrapmi zastavany down-
town, Spinavy a smradlavy pristav (o pa-
chovom vneme samozrejme hovorim iba v
teoretickej rovine) a dalsie dva. Hong Kong
si ako javisko pre svoju druhotinu autori
nevybrali ndhodou. Okrem vsetkych
ostatnych veci je mesto prirodne ohranicené
oceanom, ¢o umoznuje prirodzené
nastavenie hranic a tieZ pontka mnoZstvo
zaujimavych ciest, chodnickov a miest, na
ktorych sa oplati pozastavit a pokochat
vyhladom.

Ukazka subojového systému a pohybu v
uliciach velkomesta tvorili ndpln prvej
ukazky, ktoru pred zrakmi novinarov ovladal
jeden z ¢lenov United Front Games. Wei mal
dohodnutu schodzku s clenom miestneho
gangu za Ucelom ziskania vypalného. Pre-
dieranie sa zaplnenymi ulicami a
nasledujuce parkour vlozky pripominaju
Assassin's Creed. Teda, skér ako o parkoure
by som v tom pripade hovoril o Jackie Cha-
novi a jeho rannych filmoch. Wei rovnako
ako filmova hviezda vychodu skace ako opi-
ca medzi jednotlivym prekazkami, zachytava
sa na rimsach a podobne. Animdacie su
rychlejSie a menej realistické ako u Ezia, ale
to presne ¢akdme od dobrého
hongkongského akéného filmu. Rychlu akciu,
strih, efektné suboje.

A propos, stboje. Karate/judo/aikido/

kickbox/wushu/kungfu chvaty patria do za-

kladnej vybavy kazdého spravneho agenta z

vychodu (taka je aspon predstava nas, Euro-
panov). Wei tieto predpoklady
spliiuje do bodky a jeho
kombinacie uderov a kopov za-
metu kazdého nepriatela pod
koberec. Pestrému subojovému
systému bola venovana velka
pozornost a tak sa na streche
obytnej budovy mame moznost
okrem komb pokochat aj intera-
kciou s objektmi. Chytit chlapika
a natlacit ho do vyduchu klima-
tizacie? Pritlacit mu tvar na
roztocCeny ventilator a spokojne
sa uchechtévat v spfske jeho
krvi? Prehodit ho cez zabradlie a
vychutnat si zdeseny vykrik
ukonéeny tupym zvukom tela




dopadajlceho na chodnik? Nech sa paci, staci len spravne
pouZzit blikajuci predmet a naleZite krvava animdcia sprijemni
aj vas pracovny den.

GTA na vychode

Druha predvadzana misia ndm predviedla, ako si uZzijeme Hong
Kong z pohladu vodi¢a automobilu ¢i motorky. Wei mal k dis-
pozicii rychleho dvojkolesového tatosa, ktorym sa mal
dopravit do skryse nepriatelského gangu a zajat jeho vodcu
(rovnakého chlapika ako v prvej misii). Aj akcia na motorke
vyzerala velmi dobre, ovladanie bolo na pohlad prijemne
citlivé a presné. K dobrému pocitu dopomohlo najma to, Zze v
okamihu, ked agent z motorky strielal, sa o nieCo spomalil ¢as.
Nebolo ukazané, ¢i za to mbze dakovat nejakému Specialnemu
bullet-time modu, alebo to je priama hernd sucast neohranico-

vana doplfianim ,powermetra“. Kazdopadne spomalovanie

malo na strelbu zdsadny vplyv, headshoty sa rozdavali jedna
radost (zapnutie autoaimu som nebol schopny zistit) a pocit z
akcie sa blizil k efektnym zdberov z hongkonskych filmov.

Ked' sme urobili, ¢o bolo treba, a zlého chlapika nasackovali do
kufra auta, z reprakov sa ozvala jeden z najznamejsich pop
songov sucasnosti. Vyvojari nas vyslovene prosili, aby sme
neuvadzali Ziadne konkrétne mena, kedze este nie su dotiah-
nuté vsetky licencné detaily, no po hudobnej stranke sa podla
vymenovanych interprétov mame rozhodne na o tesit.
Niektori z nich dokonca pripravuju tracky do in-game radio-
stanic exkluzivne iba pre True Crime.
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Grafické a technické spracovanie pribehov agenta Weia je
vyborné, plynulé animacie som uz chvalil, mesto s velkou ro-
zlohou za detailnost chvélim tiez. Rovnako je na tom
ozvucenie, ¢im ale nemyslim len hudbu. Samotné zvuky a
ruchy ulice, desiatky hlasov na namestiach, Sumy, bzukoty,
truby, to vSetko ma za nasledok, Ze sa pred vami otvara
skutocny Hong Kong s jeho rusnou a hlu¢nou atmosférou.




Ostatné detaily spominané na prezentdacii aspon
heslovite: zaujimavy a uveritelny pribeh tajného agenta
nastréeného do nebezpecnej mafianskej organizacie,
systém "tvari" reflektujuci vase moralne rozhodnutia, 24
-hodinovy denny cyklus mesta, RPG atributy, ziskavanie
novych kombo Uderov, misie aj pre policajny zbor,
dabing domorodcov v kantonstine, socialny a inter-
aktivny systém umozniujlici ziskat bo¢né ulohy takmer
od kazdého atd.

PREKVAPENIE ROKA?

United Front Games nevytvorili ni¢ nové ani prevratné.
Iba pospajali tie najlepsie napady z inych sandbox (a)
akénych hier, pridali k tomu par svojich zlepSovakov.

Lenze aj to ,iba“ sa da urobit viacerymi sp6sobmi a toto

je prave ten najlepsi z nich. Z mixu napadov (dufajme)
vznikne ucelend, bohatd, premyslena a hlavne zabavna

hra.

Z True Crime mam podobny pocit ako z Borderlands z
minulorocnej vystavy GamesCom. Tusil som, Ze ak sa
nestane nie€o hrozné, takmer nezndma a nehypovand
hra bude obllibend u hracov i Uspesnd v predajnosti.
Akcna pecka z Hong Kongu ma rovnaky, ak nie vacsi po-
tencidl stat sa hitovkou.

JAROSLAV OTCENAS
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,Je to familidrny, no zaroven ¢udesny svet," uvazuje nahlas
Warren Spector predtym, nez sa s velkym zapdlenim ponori do
rozpravania o svojom novom titule Epic Mickey, ktory je
dietatom manzelského zvazku vlastného $tudia Junction Point
a produkéného megadomu Disney. Vylet do rozpravkového
sveta Walta Disneyho nikto od takého kalibru, akym je
Spector, necakal. Kyberpunkova legenda sa vsak v 54 rokoch
vracia do detstva a svoje bohaté skisenosti vklada do
projektu, s ktorého svetom sa musi stotoznit kazdy. Ved, kto
by nemal rad rozpravky Walta Disneyho?

Spector sa vsak pustil do prace, ktord nezvladne len tak
hocikto a chybu si nemdze dovolit uz len z prozaického
dovodu, Disney don vklada nadeje a bezostySne mu veri.
Materska spolo¢nost mu dala tak volnu ruku, Ze keby
predviedol sci-fi cross over a postavicky z animovanych filmov
modifikoval implantatmi, moZno by mu to Disney prepacila.
Kreativna sloboda je dvojsecna zbran, Spector vsak s kolegami
investoval tolko ¢asu do preprodukcie a pripravam, Ze pohlad
na hru sa neda vystiZznejSie popisat ako citat v dvode ¢lanku.
Berie dych.

Familiarny, no cudesny

A Co Spector spravil z predlohy a ako ju modifikoval pre
potreby hry, ktord, ako hovori, kombinuje tri herné styly ,,Z
Casti je to dobrodruZstvo, z Casti plosinovka a z ¢asti RPG,"?
Epic Mickey sa odohrava vo svete Wasteland, ktorej kraluje
Oswald the Lucky Rabbit, vobec prva postavicka, ktorej kariéru
ukondila sldva Mysiaka Mickeyho. Ziarlivost je na mieste, ale aj
zodpovednost. V novom pribehu sa objavuje aZz po 81 rokoch!
,Som nesmierne hrdy, Ze mdzem byt stucastou jeho velkého
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comebacku," skromne zacina prezentaciu Spector.

Vo Wastelande sa odrdza kreativita, resp. odvratend strana
Disneyho minulosti, pretozZe tento svet je zaplneny
zamietnutymi, odvrhnutymi, nahradenymi, upravenymi
navrhmi postaviciek, ale aj takymi, ktoré si na dochodku. A
nejde len o hrdinov a obsadenie vedlajsich roli, ale aj o celé
kulisy, lokality, koncepty a aj kusy zdbavnych parkov. Disneyho
minulost tak oZiva na jednom mieste, ktoré je postavené z
Cirej lasky a oddanosti voci predloham, ako aj samotnej
histérii. Epic Mickey je ako prechadzka zabavnym parkom,
pricom dopredu neviete, aké atrakcie na vas ¢akaju. Sila
objavovania je podporovana mimoriadnym zmyslom aj pre ten
absolutne nepodstatny detail. Vedeli ste napriklad, Ze vSetky



interiéry budov su poctivo
ru¢ne namalované 2D
obrazy, v ktorych sa
pohybujete ako v klasickych
adventurach?

,Vedeli sme od zaciatku, Ze
sa nemozeme spoliehat iba
na bohatu histériu a
minulost Mysiaka
Mickeyho, museli sme sa
divat aj vpred. Povedali sme
si, Ze musime ponuknut
hracom nieco nové,
inovativne, nieco, ¢o tu este
nebolo.” A tym nie¢im ma
pan Spector na mysli
kreativnu stranku prepojenu na jadro Epic Mickey — farbu a
zmizik. Tieto dve tekutiny vam umoznia manipulovat nielen s
prostredim, bojovat s nepriatelmi, ale aj objavovat tajné
Ukryty a cesty. , Inymi slovami, hraci mézu dynamicky menit
okolie tak, aby ho zachranili.” vysvetluje jadro hernej
mechaniky Spector.

Carovna omalovavanka

Farba a riedidlo, to su zbrane, aj nastroje, aj posledna
obranna linia. Su iba dve, ale ich vzajomné kombinovanie a
variabilita nema konca. ,,Hra¢i modzu premenit na kaluz alebo
vymazat celé postavicky, objekty, steny, podlahy, ale aj zem,
alebo moZu vietko obnovit do pdvodnej krasy.” Kreslenie
mozno poznate z Okami alebo Max and the Magic Marker,
ale v Epic Mickey ¢o nakreslite, méZete zmazat a opakovane
nakreslit. Nejde o nejaké predpripravné gesta natieraca ¢i
maliara, Spliechanim so Stetcom zmazete celd skalu, ndjdete
pod fiou ukryty drahokam
a aby sa ni¢ nepovedalo,
zase ju dokreslite naspat.

| MéZete zmazat stenu a ked'
zistite, Ze sa na vas vali
skupina nepriatelov, tak ju
zase nakreslite a zamedzite
im pristup. Ze stoji na
plosinke nad ladvou
nepriatel? Co tak mu
zmazat pevnu podu pod
nohami? Ze neviete vyskocit
do domceka v korune
stromu rodiny Swissovcov?
Nakreslite si konare a
potom aj terasu pred
vchodom! ,Otazkou je, ako

vy, hradi, vyuZijete farbu a zmizik.”

Objekty, ktoré treba nakreslit, je vidno iba ako priehladné
siluety a tie, ktoré sa daju zmazat, su zase plnofarebné, aby
vystupili z pozadia. Treba vSak davat pozor na reakcie sveta.
Zmazete toho vela v Adventurelande, ¢o je vychodiskovy bod,
kde dostdvate misie a rozpravate sa s postavickami, a
obyvatelia si svoje tajomstva nechaju pre seba, nebudd vam
pomahat a mozno vam zamléia nejaky ten questik. Od toho,

ako postupujete hrou a ¢i volite konstrukcény ¢i destrukény

styl, podla toho sa odvija aj koniec pribehu jednotlivych
postaviciek. ,,Na style hry zalezi,“ hovori Spector.

Hra presne sleduje pouzivanie farby a zmizika, ktoré sa
postupne doplfiuju po dielikoch, ale na ich maximalne
doplnenie potrebujete hladat vedierka. Ak je vdm po chuti
vsetko mazat, okolo Mickeyho zaénu kruzit mali zeleni
pomocnici. Nepriatel po kontakte s nimi automaticky mizne
(tvoria akysi stit). Ak pouzivate vela farby, tak machule su
modré a nepriatelov premienaju na vasich, Cize ich mozete
vyuZit aj na boj proti svojim.

Trojita porcia zabavy

V Epic Mickey sa hratelnost meni a kulminuje niekde na
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pomedzi tradi¢nej hopsacky a modernej akénej adventdry. ,V
hre sa nachdadzaju tri typy lokalit na preskimanie: zéna
questov, zona cestovania a akénd zona.” Prvd menovana je
pokojné miesto, kde mozete zbierat predmety, pripravovat
sa na dalsiu misiu, kupovat predmety, nastroje, rozpravat sa s
postavami alebo méZete pre obyvatelov splnit nejaky ten
quest, ako napriklad najst Poklad (Treasure) pre Smeeho
(pravua ruku Kapitana Hooka), ktory vas nechce pustit do
dalsej lokality. Ak mu prinesiete strateného macika menom
Poklad, tak dostane rozum a dokonca vam da aj kompas a
nejakd radu k tomu. Smee vdm povie o uvaznenej lodi na
Ostrove Lebiek (Skull Island), ktoru potrebujete na vase
daleké cesty a spomenie si aj na zakerny stroj meniaci piratov
na mechanické monstra.

Ostrov lebiek sa nachddza za branou, kde stoji platno, na
ktoré sa premieta animovany film. Platno je brana do sveta
Kapitdna Hooka, ale €o sa stane po jeho vstupe, to sa nevidi
kazdy den. Zéna cestovania je v podstate svetom zndmych
rozpravok, uroven v E3 deme bola inSpirovana Steamboat
Willie, ¢o je animak z roku 1929, kde sa prvykrat objavil

Mysiak Mickey. A €o je najlepsie, tieto levely su aj loading
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obrazovkami, takZe aj pri ¢akani na vacsie susto si mozZete len
tak hopsat, zbierat objekty a zoznamovat sa so znamymi
postavami ako Clarabelle Cow Ci Peg Leg Pete!

,V hre je ovela viac rozpravok, ktoré nam dali priestor, aby
sme si uctili kreativhu minulost Disneyho sveta a sucasne aj
klasické hopsacky, ktoré vsetci tak milujeme od 8-bitovej

éry.” komentuje mimoriadne kreativne vyrieSené prechody

medzi levelmi a svetmi Spector. Preskakovanie medzi
filmovymi pasmi silne pripomina prechadzku z jedného
animovaného filmu do druhého v Kingdom Hearts.

Poslednou ¢astou je akéna pasaz na Ostrove Lebiek, kde sa to
hemZi nepriatelmi a prileZitostami odhalit nejaky ten tajny
priechod, cesticku alebo poklad. Na vyslobodenie ponorene;j
lode vSak Mysiak potrebuje dvihnut tri kotvy a ak zostane
Cas, tak aj znicit alebo opravit stroj na premenu piratov. Tdto
Ulohu mozete ignorovat, ale pripravite sa o prekvapenia dalej
v hre. Stroj je pohanany Styrmi pumpami, ktoré mozete
naplnit zmizikom (tym ho znicite) alebo farbou, ¢im sa
vyrobny proces zneguje a z mechanickym monstier sa stanu
opat pirati.



Trojicu navijakov od kotiev strazia nahnevani nepriatelia, s
ktorymi sa méZete vysporiadat aj mimoriadne efektne. Hodite
im pred nos televizor, kde beZi rozpravka (opat Steamboat
Willie), oni si pekne sadnu a vébec si vas nevsimaju, ¢o robite
za ich chrbtom. MéZete s nimi aj bojovat, ale preco nevyuzit
trochu tej kreativity? Podobne mézete vpadnut do dalsej
jaskyne s navijakom cez zmazany strop a nepriatela vo vnutri
zmastit nepripraveného, pretoze o¢akéva, ze budete zapasit so
spustenou mreZou.

Epicky Mickey

Na plaZi ostrova sa tula aj obrovsky krabopavuk, s ktorym nie
je vobec sranda. Na jeho porazenie ho musite najskor farbou
spomalit a potom zmazat ¢ast stitu. Jeho mrstna natura a
vysoka vydrz vyZaduje zopakovanie tejto procedury trikrat, ale

ponuka sa aj rychlejsie rieSenie. Postavite pred kraba televizor,
ktory v dobrej nalade rozbije, ¢im spacha samovrazdu, pretoze
obrazovka exploduje.

Warren Spector si nasiel svoj piesocek a svetu Walta Disneyho
dava necakany rozmer. Buduje temny Disneyland, z ktorého
musi Mysiak Mickey na jednej strane uniknut, no na druhej citi
zodpovednost za to, ¢o napachala jeho slava.

Mickey Mouse nemoéZze za to, ze je sldavny, Spector nemoze za
to, Ze je genidlnym dizajnérom a Epic Mickey nemdze za to, ze
z nej bude velkd bomba, na ktord budu ostatné Ziarlit, rovnako
ako Oswald na Mysiaka.

PavoL Bubay
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etreba dlho chodit okolo
horucej kase, Nintendo si
podrobilo E3 a vietkych
navstevnikov aZ do takej
miery, e padli rekordy v dizke ¢akania
na vystavované produkty. ISlo pocho-
pitelne o handheld Nintendo 3DS a
netrpezlivo ocakdvané Wii pokracovanie
The Legend of Zelda: Skyward Sword.
Cakalo sa dlho, predlho. ZIé jazyky
hovoria o 6 hodinach, iné zase o tom, ze
doslo nakoniec k drastickému znizeniu
Casu straveného s demom po
celodriovom stati v rade na par minut.

Od minuloro¢ného predvedenia jediného

artworku s éterickou postavou opierajuc
sa o chrbat dospelého Linka sa na inter-
nete rozprudilo mnozstvo Spekulacii.

Teraz uz m6ézeme smelo povedat, 7e no-
va Zelda vyuzije potencial hardvérového

rozsSirenia Motion Plus naplno a mozno
to bude aj jedina hra, ktora vsetky jeho
moznosti predvedie spravne, tak ako sa
patri. Tretie strany vytrvalo odmietaju
potrebu zapajat do hry dodatoény
hardvér, ked vSetko ostatné dokaze
Wiimote. Zelda na tom ni¢ hezmeni, ale
Skyward Sword si bez Motion Plus
nezahrate. Integracia presnejsej detekcie
pohybov ruky da hracom konecne
moznost drzat mec tak ako vzdy chceli. A
nielen to.

Wiimote je predizenim paze hraca rov-
nako ako mec v pripade Linka. Hra po
vytaseni presne kopiruje uhol a pohyb,
akym drzite ovladac. Nejde vsak iba o
kozmetické chvastanie, suboje s takymi
modrymi masozravymi rastlinami
vyzaduju, aby ste sekali v smere, akym
maju rozsklabenu papulu. Ak je tlama

otvorena vertikalne, tak uder sprava
dolava je vykryty a potvore to nijako
neubliZi. Linkovi nova ovladacia schéma
neubrala charakteristicky spin attack (z
otocky) ani chargované vypady.
Vzhladom na to, Ze vase pohyby su
prendsané presne, akékolvek chaotické
»,Zametanie" Wiimotom v bojoch je ab-
soltitne neucinné.

Presnost
nadovsetko

Boje nie su taktickejsie, ale uz to nie je
bezduché mavanie ovladacom v snahe sa
¢o najskor zbavit protivnika. Tomu
prispieva aj Nunchuk — teda stit. Pouzi-
vate ho ako rytieri na odrazanie Utokov,
ale aj na projektily. Ak si spravne nacasu-




jete blok, tak ho
mbzete poslat odkial
prisiel. Zatrasenim
Nunchuku Link vytiah-
ne Stit, ostatné gadgety '
a Specidlne hracky su
ukryté v radialnom
menu, ktoré vyvolavate
tlacitkom B.

Z novej ovladacej
schémy bude tazit pre-

dovsetkym pohodInost
pri hrani a ocenia ho
hlavne ti, ktori s oblu-

bou lezia pred tele-
vizorom. Pri strelbe z
luku alebo praku uz nie
je potrebné presne mierit na obrazovku!
Ak vdm vyhovuje drzat Wiimote
vertikalne (ovladac otoceny smerom
hore), tak mozete pélit z tejto pozicie.
Tetivu natahujete nunchukom. Aby ste
presne zamerali otravné malé netopiere
prakom, takisto ich nepotrebujete hladat
na obrazovke ovladacom. O to sa postard
Motion Plus.

Zaujimavo je spracované aj hadzanie
bomb. Link ju stéle vie poloZit a hodit
tradicne cez hlavu, ale pri otoceni
Wiimote smerom dolu ju méze schovat
do diery v stene ako gulu pri bowlingu.
Ovladacia schéma je oslobodzujucejsia a
uz milionkrat pouzité zbrane a predmety
su zrazu atraktivnejSie a pozerate sa na
ne zase trochu inak. Aj na bic, ktory
takisto kopiruje pohyb, akym Svihate.
Mébzete s nim dokonca zbierat srdiecka aj
Rupee.

Novym gadgetom v arzenali Linka je
lietajuci chrobak Beetle. Je nieco ako

vzdusny vir zo Spirit Tracks s tym rozdie-
lom, Ze ho ovladate priamo a to ako pri
zbierani inak nedostupnych predmetov,
ale aj pri utoceni. Po jeho vypusteni jeho
smer letu riadite naklananim Wiimotu.
Dialkovo ovladany chrobak véam vie prini-
est napriklad klu¢, ale zodvihnut bombu
a zhodit ju na nepriatelov.

Vzdusné zamky

Me¢, Luk, prak, bomba, bi¢ a chrobak. To
su zatial zname zbrane a gadgety, ktoré
su upravené alebo boli Speciadlne vyvi-
nuté tak, aby vyuzivali naplno Motion
Plus. Velmi by sme sa necudovali, keby
do vybavy pribudol aj prevareny
bumerang aj napriek podobnosti s Beetle
a nejaka velmi rafinovana hracka. Do
vydania Skyward Sword je eSte daleko,
Nintendo planuje hru vydat az zaciatkom
buduceho roka, ¢o je snad najsmutnejsia
infomacia tykajuca sa najnovsieho
Linkovho dobrodruZstva. A o com bude?

S
//' Lo

O pribehu sa toho vela nevie a Nintendo
drZi jazyk za zubami. Skyward Sword sa
bude odohravat v dvoch svetoch, resp.
jeho dvoch ¢astiach. T4 vo vzduchu je aj
rodnou zemou Linka, no po ndjdeni meca
ho cepel vedie dolu, do nebezpecnej
krajiny. Jeho cielom bude zistit, preco je
svet rozdeleny na dve casti a kto za tym
vSetkym stoji.

Ako ste si uz mozno z obrazkov a traileru
vsimli, Skyward Sword si adoptovala
novy graficky Styl, ktory je na pomedzi
celshadingu z Wind Waker a dospele-
jsieho vizualu Twilight Princess. Ak sa
pozriete blizSie a obrazky detailnejsie
preskimate, zistite, Ze ta nadychanost a
vzdus$nost sveta v oblakoch sa podpisala
aj pod malé oblaciky zapustené do
textdr.

My sa uz nevieme dockat, kedy sa
pustime s Linkom do nového do-
brodruzstva a ¢o vy?

PAvoL BUDAY




dINIAVLSAddd

€Sd '09€X0qX 2d / uouadia) / suidey

xistuje tolko fanusikov, hracov

a haterov série Need For

Speed, Ze nie je mozné

vyhoviet kazdému. Nova
direktiva EA sa zacala pozerat na svoj
poklad ako frandizu, v ktorej moze ex-
istovat niekolko hier siéasne a navzdjom
sa odlisovat. Shift to minuly rok potvrdil
a milovnici rychlych kolies si prisli na svo-
je po dlhych rokoch atrap s pribehom
pohananych vytunovanych a prefarbicko-
vanych kazdoroc¢ne vyrabanych vozov.
Tento rok sa v3ak vracia NFS v ¢ase spét,
presnejSie do roku 1998, kedy debutoval
treti diel s podtitulom Hot Pursuit. Rov-
nomenny titul sa objavi na trhu 19. no-
vembra, pojde o remake?

EA mozZno zbytocne riskuje a experimen- .4

tuje, ked pod kapotu vlajkovej série
nechdva nazriet viaceré $tudia, ktoré si
robia hru po svojom. Ze sa riskovat
oplati, nas presvedcil Shift a
prekvapenim bude rozhodne aj
prispevok od Criterion Games, tvorcov

nahnevanej agresie Burnout. Hot Pursuit

v podani Britov je navratom ku koreriom,
k Sirokym cestam, rychlym prejazdom
zakrut, prekrdsnym autam a scenériam,
ktoré vyrazaju dych, hovori Craig Sulli-
van. NFS: Hot Pursuit bude zase
arkadovym racingom a od vdineho
jazdenia na okruhoch ma daleko,

predaleko.

Ako sme poculi z Ust kreativneho riad-
itela Criterion Games vzdy chceli spravit
svoj vlatny diel NFS. Ked' bol EA pred-
loZzeny ndvrh a ten bol odsuhlaseny, au-
tori neverili vlastnym ociam a uSiam.
Splnil sa im vlhky sen a tak trochu aj
mne, pretoZe Hot Pursuit vyzerd ako
pravy nastupca vébec prvého dielu, ktory
osobne povaZujem doteraz za

neprekonany.

I G E

Criterion Games si na E3 priniesli demo s
maddom Interceptor, ktoré bolo viac
sklamanim ako prekvapenim. NFS Hot
Pursuit sa bude odohravat v otvorenom
svete (ano, dobre pocujete, svet bude
otvoreny) so stovkami mil ciest a skratiek

Superrychle auto vs superrychly policajt.




v roznych prostrediach a
lokalitach inSpirovnych za-
padnym pobreZim. V deme
sa jazdilo v horskej oblasti s
parkom, vysokymi ihli¢fian-
mi a vrcholkami hér. Uz z
nazvu musi byt kazdému

jasné, o ¢o v novom NFS
pojde. Okrem tradic¢nych
pretekov a jazd na cas to
hlavne budu nahanacky poli-
cajtov s piratmi ciest.

Policajné nahanacky su spat.

V hre si budete moct vybrat, ¢i chcete
pred zdkonom unikat alebo tych, ktori
porusuju pravidld a s radostou prefréia
pred radarom v 200 km/h, nahanat. Sulli-
van jednym dychom dodéva, Ze moZnost
hrat za policajtov bola aj na ich
prekvapenie jednym z najziadanejsich
doplnkov, ktoré si fanusikovia NFS Zelali.
Zvolenim strany si volite aj vystroj
vozidiel (power-upy), aj vzhlad a zvukovy
prejav hry. Za policajtov sa menu sfarbi
do modra, u piratov je vSetko bordovo-
Cervené. Detail, ale potesi.

Nahanacka je predvedenad s policajnym
Bugatti Veyron a diabolsky ¢ervenym
Koenisegg CCX. Hraci maju k dispozicii
power-upy, ktoré sa postupne dobijaju

po poutZiti. Policajt sa vam snazi
zneprijemnit Zivot blokddou, cez ktoru
treba na spravnom mieste preletiet,
mdze vas zasiahnut EMP impulzom, zasa-
hujuc riadenie vozidla (napravo je nalavo
a naopak) a nakoniec privolat vrtulnik, z
ktorého je zhodena zdbrana plnd klincov.
Pirat na druhej strane je vybaveny
rus$i¢kou radaru, méze aktivovat ndvnadu
na zmatenie orientacie, ked chcete obal-
amutit polisa, Ze ste §li inym smerom ako
v skuto¢nosti a napokon je tu Overdrive,
¢o je ultranitro, ktoré vas vystreli neu-
veritelnou rychlostou vpred. Sullivan
hovori, ze po pouziti naberiete najvyssiu
rychlost v histérii NFS. Neklame, obraz sa
zakrivi, auto sa ocitne ako keby v tuneli a

vietko okolo sa tak rychlo mih3, Ze sa
musite sustredit iba na cestu, pretoze
kazdy bodicek, kazda kolizia ubera zo
Zivota.

Ak je damage na hodnote 100 %, tak je
pirdt zatknuty efektnou burackou, ktora
poukazuje na to, aby ste nezabudli, s kym
mate docinenia. Policajtom mbzete
uniknut iba Cistou jazdou pod podmien-
kou, Ze sa im stratite z dohladu. A
nemusite vzdy ist na doraz, staci trochu
pouzit rozum, aktivovat navnadu,
schovat sa v skratke pod skalami, pockat
kym nedockavy policajt prejde a potom
sa rychlo vydat opaénym smerom. Na
papieri to posobi zdbavne, ale demo ndam
ukdzalo iba prazdne cesty a nahanacku
dvojice aut, ktora posobila ako ked' sa
dvaja hrdci hladaju na mape pre 32 [udi.
O dalsich médoch ani o tom, ako bude
fungovat hra viacerych, nechceli autori
vObec hovorit. Criterion Games si s
adrenalinovymi nahanackami tykd uz
dlhsie (od uvolnenia pridavku Policajti vs
Lupici pre Burnout Paradise) a z
predvedenej ukazky tazko vyvodzovat
zavery, nas demo sklamalo.

Vzdy pripraveny,

Na NFS Hot Pursuit je poznat rukopis
Criterionov, pod kapotov tika agresivna
pohonna jednotka, ani by sme sa necu-
dovali, keby sa v pretekoch dali rozddvat
takedowny. Co spaja novy projekt s Burn-
out Paradise, je hlad po Statistikach,
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vyhodnocovani vysledkov, zdiefanie rekordov a mapovanie

progresu hraca. Autori su tak trochu posadnuti telemet-
rickymi datami, ¢o vyustilo do vytvorenia vlastného Face-
booku alebo NFSbooku. Socialna siet, vytvorena pre potreby
Hot Pursuit, sa vold Autolog a ide o systém, ktory sa stard o
to, aby ste boli nielen informovani o tom, ¢o sa deje, ale aj o
tom, kto vas prekonal alebo kto objavil nieco, ¢o vy este nie.

Sullivan ma na to jednoduché vysvetlenie, NFS Hot Pursuit je
vytovreny pre ,connected generation”. Kto je dnes na inter-
nete, pouziva Twitter, Facebook a ak zo zasady hovorite NIE
socialnym sietam, tak pouzivate email. Kazdy je svojim
sposobom pripojeni a hra chce byt pripojena neustéle
(samozrejme, Ze pdjde hrat aj v offline). Autolog bude syn-
chronizovany so serverom a webovou prezentaciou, takze so
svojim profilom mozZete byt vo svete NFS pripojeni, aj ked’
prave nehrate. Z PC uploadnete fotky, ¢o prave robite, kde ste
boli, alebo ako vyzera vasa vytunena 120-ka v garazi. Na
druhej strane, vasi priatelia po spusteni hry uvidia vase
prispevky a status updaty.

Autolog nie je len komunikaénym nastrojom, aby ste vSetkym
povedali, ¢o ste mali na obed (Criterion to vSak povazuje za
nevyhnutné a ukazuje fotku s pivom na stole), ndpad zdielania
fotografii ma korene v skutocnosti. Criterion Games sidli v
Guildforde, za rohom ma sidlo McLarenu a 15 minut od nich
sa nataca Top Gear. K licencovanym vozom maju blizko, ale
nie vsetci kolegovia sa mézu okolo nich motat, tak im
posielaju provokacné emaily. Hot Pursuit planuje Autologom
nielen provokovat, ale aj hecovat a hnat hracov do lepsich
vysledkov.

Socialny aspekt je srdcom hry, Autolog sleduje vysledky
kazdého eventu a vedie si rebricky podla dosiahnutych bodov.
Ak sa vam nedari, tak klesate a naopak. V Hot Pursuit je ziska-
vanie Bounty (= expy) rovnocenné v sélo kariére aj v online
priestore. Je jedno, kde hrate, zbieranim bodov si odomykate
nové autd, eventy a pod. Po dohrani sa vysledky na pozadi
uploadnu a stiahnu nové, takze okamzite viete, Ze mate o 20
sekund horsi ¢as ako vas kamarat alebo Ze niekto prekonal vas
rekord, ktory ste pilovali poslednych 5 hodin. Jednym
tlac¢itkom mozZete tuto chybu napravit a skusit ho opat

"~ 7 prekonat.

Y & an =
"

Autolog takisto bude doporucovat
¢innosti, ktoré ste eSte nerobili a in-
formovat o stavoch, ktoré ste nedosiah-
li. Interface vsak nie je plny Cisiel, dat a

priestore a su doplnené obrazkom
hraca. Orientdcia je prirodzena, pretoze



Autolog je vSade a mate ho neustale na ociach. Okrem
osobnych Statistik planuje Criterion Games zasypdavat
vsetkych hracov datami zo serverov o najhorsom kole,
najoblubenejsom, najpopularnejSom aute, méde, trati Ci
najlepsom c¢ase v nahanackach. Ako perlicka potom
posobi neustale narastajtci pocet bodov Pirati vs Poli-
cajti. Pocas E3 vyhravali o chlp policajti.

NFS Hot Pursuit nie je Burnout, nepostrada vsak agresivi-
tu. Takisto nie je redlnym simulatorom, ale jazdny model
zmaknete behom mindty a uz sa ratite 200 km/h driftom
do zdakruty. Nie je ani hrackou pre tunerov, v hre nebudu
Ziadne Upravy, vraj tie najlepsie z najlepsich exotickych
aut nepotrebuju tuning. Hot Pursuit ma byt navrat ku
korernom s pomocou agresivnejsieho a socialnejsieho

paliva. Snad' sa to podari.

PAvoL BUDAY

Prave licencované vozidla uberu z totalnej destrukcie.
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FORZA MOTORSPORT

Nova Forza predvedna na E3 ako techdemo pre Kinect
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STORM:

Motorova birka prechadza do nového prostredia a destrukciou bude pripominat aktyalny Split Second.
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E3 skoncilo a nastupuju rozmanité ceny pre ukazané tituly. Takmer kazda vacsia stranka si robi vlastné, kde povacsine vyhrava

Rage a Portal 2 . Ale oficidlne E3 ocenenia nazvané Game Critics Awars tohtoroc¢nej E3 dopadli nasledovne:

86

Najlepsia zo show:

- Dance Central (Xbox 360)

- Disney's Epic Mickey (Wii)

- Nintendo 3DS (Nintendo)

- Portal 2 (PC, PS3, Xbox 360)
- Rage (PC, PS3, Xbox 360)

Najlesia originalna hra:

- Bulletstorm (PC, PS3, Xbox 360)
- Child of Eden (PS3, Xbox 360)

- Dance Central (Xbox 360)

- Disney's Epic Mickey (Wii)

- Rage (PC, PS3 , Xbox 360)

Najlepsia konzolova hra

- Disney's Epic Mickey (Wii)

- InFamous 2 (PS3)

- Kirby's Epic Yarn (Wii)

- Portal 2 (PC, PS3, Xbox 360)
- Rage (PC, PS3, Xbox 360)

Najlepsia handheldova hra

- Ghost Trick (Nintendo DS)

- God of War: Ghost of Sparta (PSP)

- Okamiden (Nintendo DS)

- SuperScribblenauts (Nintendo DS)

- Valkyria Chronicles 2 (PSP)

www.sector.sk

Najlepsia PC hra

- Civilization V (Firaxis/2K Games)

- Crysis 2 (CryTek/Electronic Arts)

- Portal 2 (Valve)

- Rage (id Software/Bethesda)

- Star Wars: The Old Republic (BioWare Austin/EA)

Najlepsi hardware

- Kinect (Microsoft - Xbox 360)

- Move (Sony - PlayStation 3)

- Nintendo 3DS (Nintendo)

- Rock Band 3 Pro Guitars (Mad Catz)
- Rock Band 3 Keyboard (Mad Catz)

Najlepsia akéna hra

- Bulletstorm (PC, PS3, Xbox 360)

- Call of Duty: Black Ops (PC, PS3, Xbox 360)
- Gears of War 3 (Xbox 360)

- Halo: Reach (Xbox 360)

- Rage (PC, PS3, Xbox 360)

Najlepsia akéna adventura

- Assassin's Creed: Brotherhood (PC, PS3, Xbox 360)
- Dead Space 2 (PC, PS3, Xbox 360)

- Disney's Epic Mickey (Wii)

- Portal 2 (PC, PS3,Xbox 360)

- The Legend of Zelda: Skyward Sword (Wii)



Najlepsia RPG

- Deus Ex: Human Revolution (PC, PS3, Xbox 360) Podla vydavatelov ziskalo najviac nomindcii EA a to 15, druhy
- Fable Il (PC,Xbox 360) skoncil Microsoft s 11, tretie MTV so 7. Sony a Bethesda ziskali
- Fallout: New Vegas (PC, PS3, Xbox 360) po Sest.

- Star Wars: The Old Republic (PC)

Podla platforiem najviac ziskal Xbox360 a to 46 nominacii
- The Witcher 2: Assassins of Kings (PC)

(vyhral 10), druhé PS3 s 39 nominaciami (vyhralo 9), tretie PC
Najlepsia racingovka s 30 (rovnako vyhralo 9). WIl ma 14 (dostalo 3), DS5 a PSP 4

- Gran Turismo 5 (PS3) (e el

- MotorStorm: Apolcalypse (PS3) Najviac nomindcii si sice odnieslo najviac Rage a to 5, nasledo-
- Need for Speed Hot Pursuit (PC, PS3, Xbox 360) vané Portalom 2, Dance Centra, a Epic Mickey so Styrmi. Na-
- Test Drive Unlimited 2 (PC, PS3, Xbox 360) koniec to vyhralo Rage s tromi cenami, po dve si odniesli Por-

tal 2, Dance Central a 3DS.

Najlepsia bojovka

- Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds (PS3, Xbox 360)
- Mortal Kombat (PS3, Xbox 360)
- WWE All Stars (PS3, Xbox 360)

Najlepsia Sportova hra

- EA Sports MMA (PS3, Xbox 360)

- Madden NFL 11 (PS3, Xbox 360)

- NBA Jam (Wii)

- NCAA Football 11 (PS3, Xbox 360)
- NHL 11 (PS3, Xbox 360)

Najlepsia stratégia

- Civilization V (PC)

- Company of Heroes Online (PC)
- End of Nations (PC)

- Shogun 2: Total War (PC)

Najlepsia socialna casual hra

- Dance Central (Xbox 360)

- DJ Hero 2 (PS3, Xbox 360, Wii)

- Kinect Adventures (Xbox 360)

- Rock Band 3 (PS3, Xbox 360, Wii)

Najlepsia motion hra

- Child of Eden (PS3, Xbox 360)

- Dance Central (Xbox 360)

- Socom 4 (PS3)

- The Legend of Zelda: Skyward Sword (Wii)
- Your Shape: Fitness Evolved (Xbox 360)

Najlepsi online multiplayer

- Assassin's Creed: Brotherhood (PC, PS3, Xbox 360)
- Gears of War 3 (Xbox 360 )

- Halo Reach (Xbox 360)

- Medal of Honor (PC, PS3, Xbox 360)

- Star Wars: The Old Republic (PC)

Specialna cena za grafiku: RAGE
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resne rok ubehlo od premiéry nového motion

zariadenia od Sony, ktoré medzi casom dostalo aj

svoj oficidlny nazov — Move — a na tohtorocnej E3

bolo pripravené predviest vietko, ¢o bolo sltibené.
Prvy kontakt bol naplneny skepticizmom a priznam sa, Ze dlho
som otalal a sledoval [udi ako sa bavia so svietiacou loptickou
a mdvaju s nou vo vzduchu a ocividne po pdr minutach
stravenych s hrami odchadzaju spokojni. Ako moZe nejaka
pali¢ka replikovat pohyb a td smiesna vec byt eSte aj presna,
ked' ju snima SD kamera.

Hovorte tomu magia, tajna prisada, pravda je taka, ze
PlayStation Move je mimoriadne presné zariadenie. Prvé, ¢o
vas napadne, je ako sa drzi a ako reaguje ,kdpia" Wiimote.
Ovladac¢ Move je maly, presne padne do ruky vdaka dvom
oblindm na jeho vrchnej a spodnej strany, cez ktoru sa nabija.
Ukazovak pristane na triggeri naspodu a palec zase na velkom
tlacitku Move, okolo ktorého su rozostavené dalsie, so symbol-
mi. Neprehliadnutelnym prvkom na Move je gumova lopticka,
ktord pocas hrania svieti a meni farbu. Okrem vibracii teda
mate este dalsi, vizualny feedback.

PlayStation Move potrebuje na svoje spravne fungovanie ka-
meru Eye a podla vsetkého aj spravne svetelné podmienky,
ktoré podla nasich odhadov nebudu podmienkou. Samotnému
testu Move sa budeme venovat v dohladnej dobe, Sony nam
prislubilo testovacie zariadenie a my ho nepldnujeme Setrit.
Prejdime vsak k faktom a vratme sa este na skok na E3.

Move sa zacne preddvat v Eurdpe 15. septembra, ¢o je o Styri
www.sector.sk

/L PlayStationsMove

dni skér ako v zadmori a o cely mesiac ako v Japonsku. Star-
tovacie balenie Move Starter Pack s kamerou, jednym
ovlddatom a demo diskom sa bude predavat za 59,99 EUR,
samotny ovladac¢ Move za 39,99 EUR a jeho menci surodenec
navigacny gamepad s analogom (pracovne ho voldme Nav) za
29,99 EUR. Koncept Move zabezpecuje vzajomné kombino-
vanie ovladacov, ¢ize mozete hrat s jednym, dvomi alebo kvéli
autentickosti Move + Nav.

Ako u kazdého hardvéru, aj o ispechu Move budu rozhodovat
predovsetkym hry. Predvedené tituly na E3 vsadzaju na istotu,
medzi debutovymi najdete blaznivé minihry, lahko rozpoz-
natelné a identifikovatelné ¢innosti, s ktorymi sa viete zZit oka-
mzite, hromadnu zdbavu, ale aj Sportové vyzitie pri
netradi¢nych Sportoch v snahe odlisit sa od konkurencie.

To su tie, ktoré na ovladanie vyzaduju Move, potom su tu také,
ktoré su motion ovladanim kompatibilné a sem patri aj
tazkotonaznik Killzone 3 s kolegom Socom 4, interaktivny triler
Heavy Rain, Resident Evil 5, LittleBigPlanet, ¢i LOTR: Aragorns
Quest. U niektorych ide len o zmenu ovlddacej schémy, u inych
sa pridavaju nové rezimy (EyePet s kreslenim objektov) a u
dalsich ide o novy stupen autentickosti (Tiger Woods PGA Tour
11).

Uz tento kalenddrny rok sa mozete tesit na nasledovné Move
tituly, ktoré vas garantovane rozhybu pred televizorom:



KungFu Rider

Predstavte si 80-te roky a Sialenu show, v ktorej sa dobrovolne tGc¢astnici masochisticky

ni¢ia na stolicke na kolieskach jazdou dolu kopcom. Nezmyselne postavené prekazkové =SS \

— e < ¢
y -

L

o g

drahy, nedosiahnutelné odmeny a nepochopitelné pravidla su zakladom Kung Fu Rider, :
mladsieho braceka Pain. Obe hry zdielaju identicky vytvarny Styl aj poriadnu davku ab- N
surdnosti. Ved kto by sa snaZil prekonat rychlostny rekord stolicky, ak nie sam- o - A
ovrazedna kancelarska krysa? Jazdu dolu kopcom kontrolujete naklananim Move, jeho trasenim mozete pumpovat rychlost
ako na skejte a tlacitkami a gestami zase aktivujete Specialne Utoky (otocka okolo vlastnej osi, skok, zaklonenie dozadu, alebo
docasny boost). Vasu jazdu bude pozorne sledovat kamera a na konci vas prekvapi momentkami, ako ste sa tvarili pri krkolom-

nej jazdy.

Odpoved Sony na megauspesnu a doteraz najpreddvanejsiu hru na svete — Wii Sports.
Patica Sportov zahrnuje ping pong, lukostrelbu, plaZzovy volejbal, ale aj menej Sportové I
ako boje v arénach, frisbee golf ¢i petang. Ovladanie je prekvapivo mimoriadne presné
a ma vysoku odozvu, ostatne asi ako kazda hra pre Move. Najzaujimavejsia disciplina
po rychlom zoznamovani je strielanie z luku, ktoré naozaj pripomina skuto¢nd lu-
kostrelbu. Vyberiete Sip z tulca, natiahnete tetivu a ked presne zamerite, tak Sip
vypustite na ciel. Na hranie potrebujete minimdalne dva Move ovladace a to z jednoduchého dovodu, Sports Champions by ste
nemali hrat sami.

Zvlastnostou The Fight je kalibraény proces pred bitkou. Prebehne iba raz, ale ak sa
ovladacov (na hranie potrebujete dva) chopi druhy hrac, je potrebné jeho stavbu tela
nasnimat opatovne. Hra potrebuje zistit rozpatie ruk a zapisat si vychodiskovu poziciu
boxera — s rukami pred tvarou. V The Fight sa divate na supera zo zvla$tneho pohladu
kamery zavesenej na plecia ovladaného borca, ale s mierne otocenou orientaciou
doprava. Nedivate sa pred seba kolmo ale pod miernym uhlom, ¢iZe lavud ruku nie je vidiet tak ako pravud. Na tento fakt si treba
zvyknut, ale pomerne rychlo viete rozdéavat Udery a trestanca vo vazeni zloZit po par dobre mierenych hikoch. Na konci vam
hra oznami pocet spalenych kaldrii. Demo bolo extra kratke, ale opat musime vyzdvihnat odozvu a presnost. The Fight kopiruje
pohyby vasich rak nielen rychlo, ale aj desivo na milimeter presne. V podstate kazdy uder je iny od toho prvého a to aj
vzhladom na rychlost $vihu.

Necudovali by sme sa keby toto bola hra, ktora by sa ako prva pribalovala k Move. Je
¢islom jedna pre celé rodiny, ktoré este nezafzili, aké to je, ked detom poviete, Ze budu
v televizore. Blazniva sada minihier v rychlom slede hlada najsikovnejsieho,
najrychlejSieho a najvytrvalejsieho, kto dokaze rozbijat kamene, dolovat z nich draho-
kamy, tenisovou raketou odhanat prerastené muchy, sekat ovocie, Cistenie zubov kro-
kodilovi, rozbijat pifiatu, chytat Zabou muchy a dalsie strelené ¢innosti. Na ¢o vSetko tu bol predtym iba pohyb (nie prili$ pres-
ny), to Move zvlada elegantne lavou zadnou. Pre najmensich bude mimoriadne atraktivna aj moZnost ukladat vykony pred
kamerou.
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TV Superstars

Move sa nezaobide bez kompilacii Sportov a minihier, TV Superstars je prototypom
zabavy pre starsich. DospelejSia napln sa neodraza v krvacajucich kusoch masa, ale v
ceste za UspesSnou kariérou televiznej hviezdy. V piatich r6znych show sa budete
snazit zaujat divakov a ziskat ich nahrabanymi bodmi na svoju stranu. Vsetky s inspi-

rované existujucimi televiznymi show a obsahuju vlastnu sadu minihier. Najdete tu
varenie s hip-hopovym kucharom, prechddzku po méle v kozi modelky ci séria fyzicky naro€nych Sportov. Vychytavkou TV Su-
perstars je zachytavanie tvari a aplikovanie ich na herné modely. Nejde o obycajné fotografie, ale na zaklade snimku tvare je
vytvoreny 3D model, na ktory sa jednoduchsie nandsa aj makeup.

Ak by ste zmixovali Uspesny recept ricania stavieb postavenych z jednoduchych
stavebnych blokov v Boom Blox a systém stolovej hry Jenga, dostali by ste Tumble.
Hra priamo nebola prezentovand na E3, z toho, ¢o vieme, bude obsahovat 50 chal-
lengov, Cast, v ktorej budete stavat vezi¢ky a ¢ast, v ktorej ich budete ricat. Samo-
zrejmostou bude multiplayer pre dvoch.

Inovativne vyuzitie priestoru pre klamanie zraku a predstavivosti sa predvadza v
pokracovani prekvapivo vo farbach. Bloky a prvky, z ktorych je postavené 3D bludis-
ko, su farebné, no samotna herna plocha, tien, po ktorom sa pohybuje postavicka, je
monochromatickd, ¢o odkazuje na Ciernobielu minulost. Echochrome ii sa drzi svojho
hesla ,,v jednoduchosti je sila", Move ovladac je v tomto pripade baterka a jeho
otacanim, naklananim, rotovanim vrhate na steny tiene tak, aby z nich vznikla
cestitka a postavicka z bludiska po svojich vysla von. Pochopitelne Ze vam Zivot stazZia aj rozne trampoliny, teleporty, schody,
prepadliska a hlavne o¢né klamy v pripade prelinania 2D a ¢o 3D.

SingStar + Dance I

Ak vas nezasiahol fenomén Just Dance, mdZete nasledovné riadky Uplne ignorovat. I
Nikto zatial nevie, Co sa stane, ak skombinujete Uspesnu karaoke hru a momentalne

trendové tancovanie s ovladacom v ruke. Puritani mézu namietat, Ze netreba hybat

celym telom, staci vam iba presné zapastie, no ak sa zide spravna skupinka ludi, I = me.‘ﬂ:tézeh;.yom
dokaze strhnut dav natolko, Ze si tl ,,smie$nu nahrdzku tanca" musite skusit na vlast- se ™5
nej koZi. Kopirovanie pohybov profi tane¢nika na obrazovke znie ako vysmech, skuto¢nost je taka, Zze prave tato party hra do-
minuje domacim oslavam. SingStar Dance doplni tanec aj spevom, CiZze ak ma spevak problémy s vyskami, tane¢nik moze jeho
handicap vykompenzovat bezchybnym pohybom. Naraz mézu hrat az Styria hradi, resp. dva timy po dvoch.

Time Crisis: Razing Storm - —

Od ¢istokrvnej automatovej light gun akcie nemozno ¢akat nic iné ako tisicky guliek . :
vypalenych smerom k stovkam nepriatelov, vybehajlcich ako na pordzku pred vase { B | ® e ..

i ¥
13 3

[

mieridld alebo sa zbabelo schovavajuc a hadZuc granaty na vas, absurdnych bossov,
stroboskopické efekty a mimoriadne vysoku obtiaznost. Time Crisis: Razing Storm
nebude ind, pre dvoch hracov ponukne co-op méd, Story mod, kde sa mozete volne
pohybovat a multiplayer pre 8 hracov. Zaujimavou spravou je vyplnenie obsahu na
disku arcade verziami Time Crisis 4 a Deadstorm Pirates. Strielat budete pokial sa svetielko na Move ovladaci nesfarbi do ¢er-
vena.

www.sector.sk



The Shoot

Pod prozaickym pracovnym ndzvom je light gun akcia, ktord je na prvy pohlad iba
prvoplanovym kalkulom. Aby jednoducho nie¢o pre ten Move bolo, ked bude uz na
trhu a uspokoji aj tych, ktori chcu strielat. The Shoot vyzera velmi obycajne, da sa
povedat, Ze lacno, ale ked chopite do rik ovladac a zistite, Ze nejde len o presnu
musku, ale aj o vhodné pouZivanie ziskanych power upov, zrazu td honba za lepSim
skore v rebrickoch ma hlbsi vyznam. Powerupy aktivované gestami (hodenie lasa, uder tupym predmetom) vas neraz zachrania,
rovnako ako schovanie sa pred gulkami ¢upnutim si. The Shoot bude podporovat aj co-op pre dvoch hracov, ¢o je vyborna

sprava.

Sorcery

Jeden z titulov, ktory patri do kategdrie experimentov, ale v skuto¢nosti vyzera mi-
moriadne efektne, sa dostane na trh tesne pred koncom aktualneho finan¢ného roka
Sony, tj. Najnesor v marci 2011. V koZi mladého kuzelnika vymetate dungeony a po-
mocou kuziel bojujete s nepriatelmi a prekdzkami v ceste. Kuzla vyletia z magickej
palicky presne tam, kam ich hodite (lavy pravy, dolny pravy roh), taky vichor mozete !
priamo riadit a vcucnut do viru nepriatelov, ktorych fireballom vo vnutri zapalite. Trasenim flakénov zase premiesate ingredi-
encie vo vnutri, aby vysledny efekt lektvaru nebol vagny. Sorcery si zasliZzene odniesol potlesk pocas tlacovej konferencie Sony.

Prvé PlayStation Move Tituly:

Beat Sketcher (jeseri 2010)

SOCOM 4: U.S. Navy SEALs (jeser 2010)
EyePet (september 2010)

Kung Fu Rider (september 2010)
Sports Champions (september 2010)
Start The Party! (september 2010)
echochrome ii (september 2010)
Tumble (september 2010)

Hustle Kings (oktober 2010)

The Fight: Lights Out (oktdber 2010)
The Shoot (oktdber 2010)

TV Superstars (oktober 2010)

High Velocity Bowling (oktéber 2010)
PAIN (oktéber 2010)

Heavy Rain (oktober 2010) (podpora)
SingStar Dance (november 2010)
Little Big Planet 2 (november 2010)
Sly Collection (november 2010)

Tituly v roku 2011:

Heroes On The Move (pracovny nazov)
Killzone 3
Sorcery

Tituly pre Move od partnerskych
spolocnosti :

John Daly's ProStroke Golf (OG International) (jeseri 2010)
Racquet Sports (Ubisoft) (jesen 2010)

The Lord of the Rings: Aragorn's Quest (WB Games Inc.)
(september 2010)

Brunswick Pro Bowling (Crave) (september 2010)
Resident Evil 5 Gold Edition (Capcom) (september 2010)
RUSE (Ubisoft) (september 2010)

Tiger Woods PGA Tour 2010 (Electronic Arts) (september
2010)

Time Crisis: Razing Storm (Bandai Namco) (september
2010)

Toy Story 3 (Disney) (september 2010)

Kung Fu Live (Virtual Air Guitar Company) (oktdber 2010)
NBA 2K11 (2K Sports) (oktéber 2010)

Deadliest Catch: Sea of Chaos (Crave) (november 2010)
Disney Tron Evolution the Video Game (Disney) (november
2010)
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xboxzso KINECT

acalo to na akcii Natal Experi-
ence, kam kazdy Siel s vedomim
osobného zazitku s motion
zariadenim Microsoftu.
Mnohych tento event v natrieskanej hale
Galen Centra eSte dodnes rozculuje idea
postradajuca zmysel. Pre nezucéastnenych
boli déleZité pochopitelne predvedené
hry na platnach a pre cely svet jedna
velka zmena. Z Natalu sa stal Kinect.
Novy ndzov slovickarci, v nazve sa odraza
aktivna socialna interakcia pre tele-
vizorom (kinetic a connection). Samotny
line-up predvedenych titulov vam ani
neddva (az na dva kusky) int Sancu, ako
zorganizovat zaciatkom novembra tak
trochu inu party a pozvanych vyzvitat.
Nakoniec mozno aj sami pochopia, ze
interaktivita moze mat aj ind podobu.

Zariadenie Kinect je macaté, na pohlad

www.sector.sk

XBOX 360

futuristické s ostrymi linkami, ¢im jasne
dava najavo pribuznost s novou verziou
Xbox360. Leskly plast, Cierna farba, tri
ocka. Svojou velkostou prekvapuje, nie je
to Ziadna mala USB kamera, ale da sa
prirovnat k Wii senzoru ¢o do dizky. Ki-
nect sa na svet pozera niekolkymi o¢ami,
ma motorizovany stojan, ¢o znamen3, Ze
dokaZe sledovat pohyb pred televizorom
tak, aby ucinkujuci zostali stale v zabere,
c¢omu prispieva aj aktivny zoom napriklad
pri videochate, pocas ktorého mozete
sledovat video, pocuvat muziku, sledovat
$port alebo sa bavit len tak o pocasi zo-
brazovanom ikonkami.

Kinect dokaze pocuvat aj detekovat hlas.
Rozdévat prikazy ako Play, Pause, End,
Start je jednoduché, musite vsak Kinect
oslovit slovkom Xbox. Ci ho péjde pome-
novat vlastnou prezyvkou nevieme, za-
ruCene vsak mozeme povedat, Ze softvér

nebude lokalizovany, ¢o zna-
mena, Ze bude pocuvat iba v
niektorom zo svetovych jazy-
kov. Hlasové prikazy su jedna
vec, tou druhou je pocho-
pitelne ,iné" bezdotykové
ovladanie.

KedZe Kinect dokaze rozpoz-
navat postavy a automaticky
ich prihlasovat do hry bez
nejakého vchadzania do
menu, vie presne kopirovat
pohyb vasej ruky, resp.
sledovat, kam ukazujete.
Dashboard v tomto pripade
prejde malou kozmetickou
zmenou a rozdeli ponuku do
malych okienok. Potom staci
len rukou ukazat, ¢o by ste
radi spustili, pockat chvilu nad
ikonkou a aplikacia, hra,
softvér sa spustia.

Ako samotny Kinect funguje,
¢o vsetko dokaze, ako reaguje
a ¢i naozaj nefunguje, ked’
sedite, ako je to so svetelnymi
podmienkami, si povieme
nabuduce, Microsoft nam
prislibil sukromnu prezenta-
ciu, ktora sa nebezpecne blizi.

Kinect by nebol Kinectom bez
hier, Ziadne motion zariadenie sa bez
poriadneho softvéru nepredava a prave
hry rozhodnu o tom, ako rychlo bude
akceptovany masivnou Xbox komunitou.
Tituly predvedené na E3 mali spolo¢né
nielen ovladanie telom, ale aj ciel,
uspesne infiltrovat kazdu obyvacku
bezbariérovym vstupom do sveta hier.
Preto nejde o Ziadne rozddvanie prikazov
Specialnej jednotke, ktorej velite niekde
na Strednom vychode, ale o rodinnu za-
bavu.

Microsoft planuje mat pri launchi Kinectu
priblizne 15 hier, medzi ktorymi bude aj
Fable Ill. Nasledujuci zoznam predstavuje
hratelné ukazky a dem3, ktoré si mohli
navstevnici na E3 vyskdsat na vlastnej
kozi.



Kincetimals

Ze sa Kinectimals, aj ndzvom, aj konceptom, podobad na ind Gspednu hru? Pockajte, ked' [t
na vas malé tigri¢a s vréanim vybafne z obrazovky, o ktoru sa vznutra opiera labkami.
Mame dovod jasat a z toho dévodu si dovolit byt trochu infantilni. Kinectimals je pre-
dovsetkym hrou pre najmensich alebo rodiny s detmi. Svojich chlpatych milacikov
mozu udit novym trikom podla toho, aké kusky budu stvérat pred telkou. A méze to
byt aj mftvy chrobak, ale aj obycéajné skakanie cez Svihadlo i aport. Levica, gepard, bengélsky tiger a dalSie z dvadsiatky zvier-
atiek reaguju na hlas a aj na vasu pritomnost. Staci sa schovat a vas milacik vas zacne hladat az nakoniec zosmutnie. Pre Kinec-
timals je pripravena aj celd rada plySovych hraciek, na labkach ktorych je Specialny kod. Po jeho zoskenovani sa zhmotni v hre!

Kinect Joyride

Smiali sme sa nad tym, Ze s rukami pred telom sa nedd ovladat Ziaden racing. Omyl.
Joyride nie je Ziaden prepracovany simulator, ale silne inSpirovany motokarovymi rac-

ingami s dérazom na jednoduchy jazdny model, power upy a Sialené skoky. Ovladanie

reaguje rychlo, dokonca mézete driftovat hadzanim bokov dolava alebo doprava, prav-
da je taka, Ze z celého lineupu pdsobi Joyride najslabsie. Automaticky plyn, kontrola iba Mm —_ e — -
nad smerom jazdy, triky vo vzduchu a trhnutie ruk vpred na aktivaciu nitra, je trochu

malo.

Kinect Sports

Sportova kolekcia nemoZe chybat u fiadneho motion systému, Kinect si na pomoc
prizval kreativnu silu Rare. So svojimi avatarmi budete sutazit v Siestich disciplinach —
futbal, plaZovy volejbal, bowling, ping pong, box a atletika. Kazd4 z nich bude mat
pochopitelne niekolko challengov, cielov na dosiahnutie a rekordov na pokorenie a to
s6lo alebo rovno v timoch. Kinect Sports umozni zostavit si druzstva a potom jed-
notlivych hraéov ako vstipia do Sportovej zony pred televizor automaticky prihlasovat aj odhlasovat podla potreby.

Kinect Adventures

Skakanie, uhybanie a kréenie sa pred televizorom uz nie je na smiech. Kinect Adven-
tures je zastupcom univerzalnej zabavy pre vSetkych bez rozdielu veku. Stavba 20 stre-
lenych ¢innosti vas rozhybe v snahe nahrabat ¢o najvacsie skére. Na E3 boli
predvedené tri Cinnosti — Ricochet, rozbijanie steny loptami, ktoré preslavilo vtedy este %%
Natal, jazdu v kooperdécii na divokej vode a potom prehananie sa na vozikoch na ..
kolajniciach. Zmena péz a natahovanie sa za bielymi Zeténmi je zabavna iba vtedy, ak -
mate divakov okolo seba. V sélo hre uz nejde ani tak o bavenie sa na vlastny Géet nad svojou nemotornostou, ako o vlastnu
gejmersku hrdost. Vybornou vychytavkou Adventures si momentky — fotografie pocas hrania, ktoré mozZete zdielat na social-

nych sietach.

Kinect Forza Motorsport

WHEEL SIZE

20”

_ALLOY
Wi

Priznam sa, zZe o "nejakej dalsej Forze" som vedel este pred prichodom do LA. Vypacil
som to zo zdstupcu Microsoftu, ale vébec som netusil, ¢o Turn 10 vlastne predvedie.
To, ¢o sa objavilo, mi takmer vyrazilo dych. Jazdenie s natiahnutymi rukami pred te-
lom a automatické dobrzdovanie a pridavanie plynu som s chutou ignoroval, ako
magnet ma k sebe tahala moznost poprechadzat sa okolo super$portu Ferrari 458,
Cupnut si a zaostrit na nizkoprofilovky a 20" kolesd, preditat si v tabulke zaujimavé
parametre, pozriet sa ha osemvalcovy agregat a napokon si dovnutra sadnit a dotknut sa palubovky. Turn 10 experimentuje so
svojou sériou, zatial nie je jasné, ¢o bude obsahom finalnej verzie a kedy sa vobec objavi. Ja sa uz neviem dockat.
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Dance Central SR

; \ Thundﬁno
O tom, Ze Harmonix su kuzelnici v Zanri hudobnych hier, niet pochyb, ale to, Ze robia 4 /ﬁ

na tanecnej hre, nik netusil. Dance Central ma Sance stat sa najpredavanejsim Kinect . Linny
titulom a dokonca aj system sellerom. Revoluény koncept Just Dance od Ubisoftu je ,

posunuty o jeden level vyssie. Vdaka sledovaniu pohybov skutocne tancujete a
nemavate iba ovladacom a Co je najlepsie, ak ste drevo, tak vas hra nejaké tie kroky v

spomalenom mdde aj naudi. Samozrejme, pozerat sa na profi tanec¢nikov ako davaju
sety s hodnotenim pat hviezd, je nieco iné, ako ked'sa na parket postavite vy. Netrva vsak dlho a ak vas hudba nepohlti, tak je
to kamarat ¢i priatelka, ktora ,,hra hru s Usmevom vami"! U Dance Central by sme v3ak privitali, keby na obrazovke hopkali ava-
tary a nie predpripravené postavy, na ktoré mozZete navesat odomknuté handy a doplnky. Tak ¢i onak, v novembri nas ¢aka

nefalSovana horucka kinectovej noci pod taktovkou Studia z Cambridge.

Your Shape: Fitness Evolved 147

Do kategorie Zanru objaveného pohybom pred konzolou spadaju aj Zumba Fitness od I
Majesco a EA Active 2 od EA, Your Shape: Fitness Evolved od Ubisoftu uprednostiuje-
me preto, Ze sme ho videli predvadzat sexi hosteskou. VSetky maju spolo¢ny aktivny 063

pohyb a spalovanie kaldrii zabavnou formou. Your Shape berie veci vaZnejsie, na za- I
2 YOUR SHAPg

kladne skeletalnej stavby tela presne vyhodnocuje, Ci spravne cviCite alebo nie. Vasu i s T s 1 TRESS EYGRYED
postavu vsak po vstupnych meraniach a kalibracidch na obrazovke nevidite, ale je

premietnuta (vratane Siat) do oranzovocervenej 3D siluety. Vo findle mé byt aj moznost zapnut si redlny obraz.

N 4 o

g U J
Nadzvukovy jezko sa opat pokusa postavit na hoverboard a naudit vas v obrovskych '_ ) // %
rychlostiach jazdit po dihovych tratiach s loopingami, pasazami pod vodou alebo v

Sonic Free Riders

oblakoch. Futuristicky skejt ovladate naklananim celého tela, odrazate sa od ramp
chargovanym skokom, zbierate mince a rukami hadzZete na superov rakety alebo ich
valcujete obrovskou bowlingovou gulou. Robili sme to u? tisickrat, moZno predsa
findlna verzia prekvapi variabilitou a diabolskymi prekazkami. Zatial to vyzera velmi
obycajne.

Child of Eden

Tesuya Mizuguchi a jeho studio Q Entertainment pre Ubisoft vyvijaju prazvlastnu hru,
kde pohybom nielen tvorite, ale sa aj dotykate hudby. Velvyslanec rytmickych akcii a
tvorca takych klasik ako Lumines a Rez stavia ha svojom recepte prispdsobovat zvu-
kové vnemy tomu, o robite. Child of Eden p6sobi ako nastupca Rez, rukami striefate
po nepriateloch, tlieskanim prehadzujete zbrane a Zasnete nad abstraktnym svetom
pInym farieb, tvarov a neskutoénej hibky. Znie to podivne, ale ak vam nereze Kinect,
mbzete pouzit aj tradi¢ny ovladac.

MotionSports

Ked' uz zabava, tak poriadna, povedali si v Ubisofte a do svojej kolekcie Sportovych
minihier vybrali discipliny, ktoré na jednej strane dovoluju aj také veci ako gufovacka
pocas Super G slalomu, ale nepostradaju vaznost, ked' sa snazite premenit penaltu,
pricom kamarat chytd v brane. MotionSports lezie do kapusty Kinect Sports, no
ponuka uplne odlisné Sporty ako napriklad americky futbal, jazdu na koni, spominany nuuun-s i
zjazd na lyZiach ¢i lietanie na rogale. Spolocnymi su futbal a box. Uvidime v novembri,

kto bude z tejto dvojice vitazom a kto porazenym.

www.sector.sk



XBOX 360

Zoznam 15 titulov pri vydani: Dalsie doteraz ohldsené tituly po vydani a v
- Zumba roku 2011:

- Kinect Adventur ;
inect Adventures - Forza Motorsport (kinect)

- Star Wars Kinect
- Michael Jackson The Game

- Biggest Loser
- Motion Sports
- Kinect Joyride

! - Milo and Kate

- K|ne'ct Sport's - UFC Trainer

- Sonic F.ree Riders -YooStar 2

- EA Active 2.0. - Grand Slam Tennis

- Dance Central

 Kinectimals Vydanie Kinectu pre US momentale je na 4. novembra, EU
_ Game Party: In Motion zatial nema findlny datum, ale spomina sa 17. november.
- Your Shape

- Adrenalin Misfits
- Deca Sports Freedom
- Dance Masters

Plus podpora vo Fable Ill.

FOXTELS

" _ew avatareditor _
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Novy XBoOxX360 SLIM PREDSTAVENY

Pozrime sa blizsie na novu slim verziu Xbox360, ktoru podla
ocakavani ohlasil Microsoft na E3. Prekvapivo vsak v US vysla
takmer okamzZie a do EU a teda aj ku nam prichddza uz v polo-
vici jula.

Zmenseny Xbox bude tentoraz leskly a Cierny s chromovanymi
okrajmi, dostane touch tlacidlo otvaranie DVD mechaniky,

ktora je podla vyjadreni Microsoftu Specidlne vytvorena pre
Xbox a teda eliminujuca hluk.

Co sa tyka vnUtornosti je to zmengena architekttra so spo-
jenym CPU a GPU. 250GB HDD bude vymienatelny a ako

09€ XOaX

www.sector.sk

ukazuju zabery ma Specidlne puzdro. Zabudovany je aj rychly
802.11n wi-fi. Vzadu najdeme 3 USB sloty a jeden Specialny
slot na Kinect, ktory mu bude dodavat stavu (ak mate stary
Xbox, tak Kinect pdjde este samostatne napajania). Opticky
zvukovy vystup je teraz pridany priamo do konzoly. Vpredu su
dva standardné USB porty, odpadli sloty pre paméatové karty.
Zial zdroj je stale externy, ale znovu mensi.

Popri konzole sa mierne zmenil aj gamepad, ktory ma teraz
lesklejSiu gulicku.

Spolu s vydanim nového Xboxu klesa cena Arcade verzie zo
199 na 149 dolarov, a Elite klesa z
299 na 249 dolarov . Tento novy
Xbox ostane na cene 299 doldrov.
U nas bude cena 259 eur.

K tomu Microsoft aj ohlasil
pripravu Arcade verzie nového
designu, ktora bude v bielej farbe
a pravdepodobne s mensim, ale-
bo Ziadnym HDD.

V novembri ked' vyjde Kinect po-
tom mézeme ocakavat niekolko
verzii baleni konzoly s motion
zariadenim.
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Z TECHNICKYCH DETAILOV:

Spotreba nového Xbox360: vypnuty stav 0.6W, dashboard
70W, spustena hra 80-90W (80W dole oproti prvej verzii, 20W
dole oproti predchadzajucemu jasperu)

Hluénost: 45db idle, 51db s hrou (pri 37db hlu¢nosti
samotnej miestnosti) (5db dole oproti jasperu a zrejme vela
vela db oproti prvym verziam konzoly)

Rozmery: --17% oproti pévodnym verziam

Podla reportov hluk sa vyrazne minimalizoval, pri zapnuti
konzolu takmer nepocut a pri ¢itani DVD sice pocut ale uz len
minimalne. Mechanika v xboxe je Liteon DG-16D2S, teda
novsia verzia mechaniky, ktora je v Jasper edicii a navyse k
tomu je aj odhlu¢ena gumennymi pdsikmi. Tu je, ze
zaujimavé, zeMicrosoft nechal Standardnu mechaniku a nedal
si spravit len slim slot. Mozno si to Setri na skuto¢nd Slim
verziu, kedZe podobne ako pri zmensenej PS3 ani Xbox
nedostdva na krabicu pomenovanie Slim.

Co sa tyka samotného procesora, ten je tentoraz len jeden,
ktory spaja CPU a GPU na 40nm architektdre. Zmensil sa aj
zdroj, harddisk a klesol aj pocet ventilatorov, teraz uz v
konzole ndjdeme len jeden velky.

y 4‘,.
e N
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NINTEND83DS..

£ HOME

intendo na svojej press konferencii na E3 ohlasilo

Nintendo 3DS, novu verziu DSka s mierne

pozmeneny hardvérom. Ak si to zhrnieme v

skratke design ostava takmer rovnaky, mierne sa
zvacsi horny displej a do handheldu pribudol tumbstick na
plynulejsi pohyb.

Ale dolezité je ¢o handheld prindsa pre samotné hranie - a to
3D. Presnejsie 3D bez okuliarov, ktoré funguje. Na rozdiel od
3D filmov v kine vdm tu vsak obraz nebude vyskakovat von z
displeja, ale rozsiri jeho hibku a teda napriklad 2D skakacky
budu mat teraz niekolko vrstviev pre priestorovejsi obraz a 3D
hry ukazu plna 3D grafiku. 3D bude horny displej, spodny
ostava Standardny 2D touchscreen.

Samozrejme reci o kvalite grafiky ala Xbox360 alebo PS3 sa
nenaplnili, a ak je kvalita hier vy$sia, tak skor na drovni PS2-
PSP-Wii. Porovnania s PSP su uZ na svete a mame tu niekolko
zaberov ukazujucich rovnaké hry na oboch platformdch, len tu
treba ratat s tym, Ze 3DS musi vypocitavat dvakrat rychlejsie,
aby dosiahlo 3D obraz. Rovnako uz si méZzeme porovnat 3DS

www.sector.sk
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hry aj s DS hrami. Vyzera, ze DSko skocilo na vyssiu Uroven
grafiky a PSP to bude mat este tazsie.

Toto sme prakticky vedeli a ¢akali, ale ¢o sme necakali je
pridanie 3D kamery/fotaku do zariadenia. Samozrejme kvalita
vdaka nizkemu VGA rozliSeniu nebude vysoka, ale
funkcionalita tam bude a teda ked' odfotite vlastnu scénu,
mbZete si ju na displeji pozerat v 3D. Tu je ale jedna
podmienka a to, Ze thumbstickom si vzdy musite manudlne
zaostrit predmet, ktory chcete vidiet v 3D Cisto a aZ potom
odfotit. Samozrejme augmented reality hry dve zadné kamery
a jednu prednu urcite vyuziju.

K tomu Nintendo planuje aj 3D filmy pre handheld ¢im sa stane
jedinym prenosnym zariadenim, ktoré takto dokaze prehravat
filmy. Nintendo tam uz ma prisfUbenu podporu dostatku
filmovych $tudii. Nakoniec Nintendo spusta aj online sluzbu,
ktord bude pre tituly ponukat levely na stiahnutie, nové veci a
rozmanité dalSie moznosti. Spolu budd méct komunikovat aj
vsetky 3DS handheldy.



Z technickych detailov:

Horny displej: 3.53 palcovy Sirokouhly LCD s 3D podporou,

rozliSenie - 800x240 (400 pixelov pri 3d)

Spodny displej: 3.02 palcovy touchscreen 320x240.
Kamery: vSetky tri maju VGA rozliSenie - 640x480.

Miesto: Nintendo 3DS card reader - 2GB pri vypusteni

handheldu s SD slot

Datum vydania: zaciatkom roka 2011

Prichadzajuce hry:

Resident Evil: Revelations, Kid Icarus Uprising, Rock Band 3,

Nintendogs + Cats, Sims 3, Mario Kart a Metal Gear Solid:

Snake Eater 3D a vela dalsich.

i
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Fanatec Porsche 911 Turbo S Wheel —-PTSW

olant... urcite kazdy z nds kto ma rad zavodné
hry tazi hrat alebo uz hra na volante. Na trhu je VO LANT
velké mnoZstvo volantov. V dnesnej recenzii si

priblizime volant od firmy Fanatec Porsche 911  Veniec volantu ma priemer 30cm je vyhotoveny z koZe,

Turbo S Wheel. Jedn4 sa o &pi¢ku medzi hernymi volantmi.  fucne sity, je hrubsi a vdaka tomu sa velmi dobre drZi. Vo-
lant podporuje rozsah plnych 900 ° + mozZnost nastavenia

Firma FANATEC vyrdba licencované Porsche volanty, ma e .
(vid'v Casti nastavenia)

viacero typov vsetky si moZete pozriet na oficidlnej stranke
Fanatec. Na volante sa nachddzaju jednotlivé tlacidla /celkovo 14

tlacidiel / su podsvietené a svietia v zavislosti od zdroja

Fanatec Porsche 911 Turbo S Wheel je jediny volant, ktory signalu - Xbox360, PS3, PC

na xbox 360 podporuje spojku a rozsah 900 °a je pri-
pojitelny ku PC, PS3, XBOX360 pomocou USB alebo wireless Rozmiestnenie jednotlivych tlacidiel je intuitivne a

pomocou klt&a (ku Xboxu 360 sa da pripojit wireless aj bez pohodIné. To Ze st umiestnene priamo na volante a nie pri
klaca). radiacej pake ako ma napr. Logitech G25 je praktickejsSie a

Momentalne je na oficidlnej Fanatec stranke volant
dostupny iba v jednej verzii. Obsahuje:

Volant
2 riadiace paky /H-¢kova 6+1 , sekvenéna/

RF dongle ,,usb klt¢” na wireless pripojenie ku PC a PS3

Pedale /spojka, brzda, plyn/
- Kovova podlozka pod pedale
- Zdroj

Kompletna kabelaz

Manual
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prijemnejsie. Pod volantom sa nachadzaju radiace pdadla su
dostatocné velké a prijemne sa drzia. Vdaka dvom skrutkam su
lahko modifikovatelné a firma Fanatec poskytuje napr.
karbénové padla :D

Na volante sa nachadza: vystup na peddle port PS2, vystup na
radiacu paku port PS2, vystup na slichadla (headset Xbox
360), usb vystup a napdjaci vystup.

V strede volantu sa nachddza precizne urobené Logo firmy
Porsche.

Nastavenia:
Samostatnou ¢astou volantu je Display, profily a nastavenia

Je moznost uloZit si 5 profilov S1, S2, S3, S4, S5 a v kazdom
profile sa da nastavit

- Uhol/rozsah otac¢ania — rozsah 90° - 900° po 10° /off
- Sila Force Feadbacku (FF) — rozsah 0 -100% po 10%
- Sila vibracii — rozsah 0 -100% po 10%

- Drift méd —rozsah 0-5po 1

- Abs —rozsah 0 -100% po 10%

- Linearita — rozsah 0 -100% po 10%

- Mftva zéna — rozsah 0 -100% po 10%

Vietky nastavenia moZete robit OKAMZITE, rychlo a jed-
noducho poc¢as HRANIA!!! Date PAUSE a do par sekund si
nastavite ¢o potrebujete a pokracujete hned's novymi

nastaveniami.

Mozno si poviete , nepodstatnost“ NO OMYL, VELKY
omyL!!

Je to ta najpodstatnejsia a najuzasnejsia ¢ast volantu.
Vysvetlim:

Ked som hral Dirt 2 na PC ,,bolo jedno ¢i ho hram na Fanatecu
PTSW alebo G25“ pretoze na PC sa jednotlivé nastavenia (ako
napr. rozsah otdcéania, FF a pod.) daju urobit v ovladacoch. No
konzoly ,,ovladace” nemaju

Mal som moznost hrat s volantom Logitech G25 na PS3 GT5
Prologue hralo sa na fiom skvelo no ako néhle idete hrat hry
Dirt, Grid alebo NFS Shift hranie uz nie je také skvelé. Kazda
hra, kazda skupina aut potrebuje iny uhol otacania volantu a
to s G25 ,nejde” resp. musite sa dlho bavit v nastaveniach hry
ak tie nastavenia vobec hra ma...

Oproti tomu Fanatec PTSW: pauza -> nastavenia na volante ->
zmena potrebnych nastaveni a mozete pokracovat v hre. Verte
mi, Ze pravé toto je obrovska vyhoda a uz len kvéli tomuto sa
oplati priplatit.

TaktieZ si moZete nastavit jednotlivé profily napr.

S1- pomalSie auta rozsah 900 ° FF 90%
S2- rychlejsie auta rozsah 540° alebo 720 ° FF 60-80%
S3- super rychle napr. formula rozsah 540° FF 30-40%

Jednoduchym prepnutim profilu si volant okamzite
prispbsobite danej skupine bez toho aby ste museli menit celé
nastavenia v hre, alebo sa z race vyhadzovat do menu. S vo-
lantom to nastavite priamo pocas hry, dokonca je to také
rychle, Ze to stihnete aj na rovinke bez toho aby ste museli
davat pauzu, ktora sa v online ani neda dat J

Uz nebudem zbytoc¢né rozpisovat nastavenia difam, ze kazdy
chape aka je to dolezita ¢ast volantu.

Hlu¢nost volantu je velmi nizka v porovnani s G25 je tichsi.
Akurat po zmene firmwaru na 669 sa mi vetraciky vo volante
tocia asi na 100% tak je trochu hlucnejsi.

Uchytenie volantu je mozné pomocou bezného uchytenia o
st6l alebo stojan alebo pomocou 4 skrutiek.

Ja preferujem uchytenie pomocou skrutiek.

Celkovy dojem z volantu je kvalitne, spracovany, presny a
NEHRACKARSKY kus!

PEDALE

Pri kupé volantu su v zakladnom baleni klasické plastové peda-

le alebo je moznost dokupit si Clubsport pedale. Vyber peda-
lov zéleZi iba na vas.

Moja rada pri vybere:

- Ak ste nadsenec, profesional a jazdite kazdy den, ocenite
nastavenia a neprekaza vam cena Clubsport peddlov su Club-
sporty pre vas jasnou volbou.

- Ak jazdite Casto ale nie ste profik ostarite pri klasickych plas-
tovych pedaloch — sdm vlastnim tieto peddle a tie aj v recenzii
opisem.

Klasické pedale:

Konstrukcia pedalov je plastova, naslapna ¢ast pedélov je
kombinovana s kovom. Mal som trochu obavy o kvalitu — pred-
sa plast, no aj napriek tomu, Ze sa jednd o plastové pedale su
pevné a kvalitne spracované. Pevne drZia na podlozke ¢i uz na
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dlazke alebo na koberci.

S volantom sa pripdjaju pomocou PS2 kébla alebo wireless (pri
wireless pripojeni musia byt v pedaloch 4 kusy AA batérii).

Peddle maju spojku, brzdu a plyn.

- Spojka je trochu maksia ako brzda, no dostatocné tuha
a prijemne sa stlaca.

- Brzda je dost tvrdd podobna ako na G25. Reaguje
plynule a da sa s iou dobre zachytit potrebna sila brzdenia. Ak
si v nastaveniach na volante nastavite ABS na urcité percenta
bude vam volant vibrovat po prekroceni ,zvolenych percent”
pri Clubsportoch vibruje samotny brzdovy pedal. Je to dobra
vyhoda pri hrach ako GT5P a FM3 kde by pri vypnuti ABS
doslo k zablokovaniu kolies.

- Plynovy pedal je dlhsi a pripomina pedal v realnom
aute. Ma trochu mensi, ja by som povedal skoro Ziadny odpor,
ale vdaka tomu je velmi citlivy a dokazete s nim presne a citli-
vo zachytavat silu stlacania.

Nakolko nevlastnim Clubsport pedale nemézem ich opisovat
a samotna recenzia clubsportov by bola velmi obsiahla
vzhladom na moznosti pedalov.

RADIACE PAKY

Ku volantu je moznost pripojit H-¢kovu 6+1 stupriovu alebo
sekvencnu paku. Paky sa pripdjaju pomocou PS2 kabla a je
mozné pripojit ich na obe strany volantu (to ocenite ak jazdite
ako Anglican :D)

Zhotovenie pak je velmi, VELMI pevné. Ak niekto z vas radil na
G25-kovej pake tak viete, Ze paka ide az moc lahko. No u
Fanatecu PTSW zabudnite! Paka je tvrda a vobec sa vam
nemoéze stat, Ze by ste zaradili ,omylom*. Pri radeni mate
pocit, Ze radite v redlnom aute.

Paku je mozné pripojit pomocou dodavanych dvoch kovovych
tyci, ktoré sa zasunu do volantu a radiacej paky. Aj napriek
tomu, Ze samotné tycky vo volante a v pake drzia velmi pevne
paka ma miernu pohyblivost pri radeni. Nie je to ni¢ ¢o by

vam prekdzalo pri hrani.

Odporucal by som bud kupit si... alebo pripevnit pdku pevne o
playset ak ste jeho vlastnikom.

Jedind nevyhoda H-¢kovej radiacej paky je jej hluénost, paka
pri zaradeni prevodového stupfa vydava prenikavé puknutie,
ktoré je v neskorsich hodinach doslova vrazedné J. Mal som
pocit, Ze by som zobudil aj susedov. Aby ste chapali nejedna
sa o nejaky sustavny zvuk, je to iba malé, ale velmi prenikavé
puknutie pri zaradeni.

Paka je podla 99% recenzii na weboch jednou z najlepsich ak
nie vobec najlepsia radiaca paka.

VOLANT A HRY

Na Fanatecu PTSW som skusal viacero hier a vdaka
moznostiam nastavenia volantu si ho mozete rychlo
prispdsobit jednotlivym hram, ¢i uz sa jedna o simulator alebo
arkadu.

Popisem moje dojmy z hrania jednotlivych hier. Ku kazdej
pripiSem percentudlne hodnotenie pricom nejde o recenziu
hier, ale o to ako sa mi hra hrala na volante.

GT5 Prologue a Forza 3 — tieto dve hry su priamo stvorené na
kvalitny volant a tu Fanatec PTSW vo vsetkych oblastiach ex-
celuje. Obe hry podporuju spojku a pocit z radenia pomocou
H-ckovej paky je velmi redlny. UzZ len kvoli tymto dvom hram
sa volant ,,oplati kupit”. 100%

Dirt 1, 2 — po tom ako som hrdval tieto hry na gamepade sme

neveril, Ze na volante su vébec hratelné ale vdaka
nastaveniam Fanatecu PTSW je hratelnost vyborna a je to



zabavné. 85%

Grid — vyborna ovladatelnost a hratelnost po FM3 a GT5P
som mal v tejto hre najlepsi pocit z jazdy na volante. 95%

PGR4 - arkddovejsia ovladatelnost no dobra zdbavnost. No
nemal som pocit, Ze by tato hra volantu sadla mozno to je
spb6sobené tym, Ze je starSia. Osobne si myslim, Ze ked' sa
pohréte s nastaveniami na volante bude hratelnost lepsia.
MG&j pocit bol tak na. 65%

TDU - vyborna hratelnost a presna ovladdatelnost v ramci
moznosti hry. KedZe hra nerozliSuje RWD a 4WD nie je jazdny
model nejako skvely, ale s volantom bolo hranie zdbavné a
prijemne. 90%

Vsetky hry okrem GT5P som skusal na Xboxe 360.

Jednou vetou hranie na Fanatecu Porsche 911 Turbo S
Wheel je obrovsky zazitok!!!

DOPLNKY, PODPORA A
INSTALACIA

Firma Fanatec prinasa ku svojim volantom
mnozstvo doplnkov a vylepseni (farebné pedale,
karbonové padla, stojany...). Fanatec doplnky su
fajn, ale zvacsa velmi drahé. V3etky najdete na
ich oficidlnej stranke.

Podpora volantov je rieSend instalaciou novych
firmwarov a ovladacov. InStalacia samotného
firmwaru je velmi jednoduchd a podla priloZen-
ého ndvodu ju zvladne kazdy. Pozn. robi sa na
PC.

Instaldcia je jednoducha ku konzole iba pripojit a
spustit a ku PC pomocou ovladacov.

CENA

Velmi diskutovanou a zvazovanou je urcite pre kazdého z
vas samotna cena. ANO je vy3gia ako cena beZnych volantov
a sdm som vyse roka zvaZoval ¢i ho kupit. ESte tyZden pred
samotnou kipou som bol rozhodnuty kupit G25 a hravat
GT5 Prologue.

Nastastie som ju nekupil!!! Ano nastastie!

Fanatec PTSW s cenou cca 380€ aj s dovozom nie je lacny,
ale ADEKVATNY tomu ¢o pontka.

Ked'sa budete rozhodovat medzi Fanatec Porsche 911 Turbo
S Wheel a G25/G27 je Fanatec jasna volba. Okrem toho G27
pri cene 300€ nie je tieZ lacna zaleZitost a ma dve velké
nevyhody — neda sa pripojit k Xboxu 360 a nema nastavenia
priamo na volante.

Jednoducho povedané ak si mdZete dovolit kiipu Fanatecu
PTSW nevahajte!!!

ZAVER + HODNOTENIE

Co dodat na zaver? Snad som na ni¢ nezabudol. Ddfam, e
vam moj ¢lanok aspon trocha poméze pri vybere volantu.

Spracovanie — kvalita = Fanatec 90%

Vyuzitelnost — Xbox 360, PC, PS3 ako jediny volant na trhu
100%

InStalacia a podpora — bezproblémové 100%

Cena/vykon — ako som pisal je drahy, ale ponuka nadstand-
ard 90%

Nastavitelnost — vdaka tomu ako sa da nastavit priamo na
volante je bezkonkurenény 100%

Fruper
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Aequilibrium
Odstranite objekty a udrzte
rovnovahu.

= The Champions 3D
Futbalovy Sampidnat v 3D. Hra za
Slovensko nechyba.

- Destructo Truck
Skacte a upgradujte svoj kamion

SchoolBus License
Ziskajte vodic¢ak na skolsky
autobus v tejto zdbavnej hre.

Kamaz Jungle
Kamaz sa vyddva do dzungle.

Age of War 2
Po dlhom c¢akani tu mame

pokracovanie doby vojen.
Prechadzajte obdobiami a

Homerun in Berzerk Land

Vystrelujte ¢loveka a upgradujte
odpalovacie palky.

Smart Soccer
Jednoduchy futbal, tentoraz ste
brankarom.

Kamaz Delivery 3
Tretia hra do série Kamaz
nakladiakov.

A % Sea Journey
Vyrazte na more a porazte
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pirdtov pomocou logickej hry.
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Sniper Ghost Warrior
Leaknuté demo na Sniper Ghost Warrior vam

umozni vyskusat si tuto akénu zélezZitost. Demo

Mass Effect 2

Po dlhom cakani ale predsa tu mame demo na
Mass Effect 2. Ide o takmer dvojgigové demo
ponukajuce prvé dve misie z hry a jednu

Lego Harry Potter: Years 1-4
Demo na légového Harryho Pottera, ktory sa
precaruje prvymi styrmi rokmi skoly

Doogleberry 2

Velmi pekna logicka hra, kde musite s
postavickou v bludisku prejst po vsetkych
rozpadavajlcich sa blokoch.

Monkey Curling
Vyberte si tri opice, ktoré potom hodite po
klzisku na curlingovej drahe na Sampionate

Gungirl 2

Pistolnicka opéat v akcii v este
vydarenejSom pokracovani. Na vyber su
tentoraz dve postavy.

Sunday Panzers

Zabavna tankova bitka. Najskor si vyberiete
z dostupnych timov, potom zvolite
jednotky, o nasadite do boja.

Gungirl
Vyborna platformova hra, kde si s hlavnou
hrdinkou do sytosti zaskacete a zastrielate.

Blitz 50

Rovnych 50 minihier v jedinom balicku! Niektoré
st nudné a primitivne, ale najdu sa aj naozaj
zabavné a pekné.
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http://www.sector.sk/plnahra/11575/monkey_curling.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11662/gungirl_2.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11576/sunday_panzers.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11661/gungirl.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11541/blitz_50.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/7082/kamaz_delivery_3.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11819/lego_harry_potter_years_1_4.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/7210/sea_journey.htm

Deus Ex: Human Revolution

Deus EX ponukol na E3 putavy vstup do svojho temného sveta

Portal 2 E3 Gameplay Crysis 2 - Marine Salvage Central Station Mafia Il - Made Man E3
Posobivy mix gameplayu z nového portalu. Crysis 2 sa ndm ukazuje v gameplay Epicky E3 trailer nam viac priblizuje pribeh
Ukazuje nové elementy ako energetické zmixovany z levelu Central Station, ktory bol  hlavnej postavy.

tunely, ventilaéné trubice, gravitaciu a farby ~ prezentovany aj na E3.

Mafia 2 na E3 ukazala svoje demo a dala ho E3 trailer na bratstvo Assassins Creedu Na IGN ziskalo Rage ocenenie hry E3 pozrime
k zahraniu. nam ohlasuje datum vydania hry. sa Co teda na vystave hra ponukla.

Helghan padol a s nim aj Visari, no zlo sa E3 trailer na novy Star Wars nam dava E3 ponuklo aj trailer na New Vegas, nové

nevzddva a vzdoruje nadalej. nadej na velmi zaujimavu hru. pokracovanie Fallout série.
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http://www.sector.sk/video/11561/deus_ex_human_revolution.htm
http://www.sector.sk/video/11754/portal_2_e3_gameplay.htm
http://www.sector.sk/video/11826/crysis_2_marine_salvage_central_station.htm
http://www.sector.sk/video/11638/mafia_ii_made_man_e3.htm
http://www.sector.sk/video/11775/mafia_2_e3_demo.htm
http://www.sector.sk/video/11660/assassins_creed_brotherhood_e3.htm
http://www.sector.sk/video/11785/rage_e3_gameplay.htm
http://www.sector.sk/video/11556/killzone_3_teaser.htm
http://www.sector.sk/video/11646/star_wars_force_unleashed_2.htm
http://www.sector.sk/video/11648/fallout_new_vegas_e3_gameplay.htm
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V dalsom disle uvidite:
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ROZNE DOJMY A INTERVIEW Z E3
PRIPRAVIME SERIU ROZPRAVKOVYCH HIER:
LEGO HARRY POTTER
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