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Ubisoft ma vela pribehov, ktoré by chcel vyrozpravat' a

pri kazdom dieli série si vybera z mnohych
vyznamnych historickych udalosti, obdobi a krajin
celého sveta. Ze ma tvorivé obdobie dokaze Ubisoft uz
v novembri, ked vyda naraz Assassin’s Creed Unity aj
Rogue a okrem nich sa k hraCom dostane aj maly
parkarovy titul Assassin's Creed Chronicles: China. V
2.5D prevedeni sa nam predvedie Shao Jun, ktora je v
roku 1526 poslednym clenom cinskeho Bratstva. S
vycvikom od legendarneho Ezia Auditore sa citi byt
viac nez pripravena ziskat’ svoju pomstu a obnovit’
znicené bratstvo.

Cinska zabijacka samozrejme pekelne dobre ovlada
bojové umenia a v jej vystroji nechybaju pokrocilé
hracky ako mec Jian ¢i ¢epel ukryta v topanke.

Nepriatelia sa budu likvidovat otvorene po celych
skupinkach, ale aj nenapadne, pekne jeden po
druhom. Medzitym bude vela skakania, Splhania a
artistickych kaskov.

Aj ked' tento spin-off Uplne meni zéner, Assassin'’s
Creed znacka a tradicie zostavaju, takze Shao Jun bude
pobiehat po strechach Zakazaného mesta, v ktorom
prave panuju vladari z dynastie Ming, ale ukryje sa aj v
tieni Velkého muru a cesty jej skrizi mnozstvo
historicky vyznamnych osobnosti 16. storocia.

Assassin's Creed Chronicles: China bude sucastou
pripravovaného season passu k Assassin’s Creed Unity,
zakupit sa bude dat’ aj samostatne.
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11 bit Studios Survival

Autori This War of Mine ponukli early access na svoj
2D survival titul a moézZzeme povedat), Ze vyzera
netradicne a zaujimavo. Minimalne ponuka iny

survival Styl a inU tému ako ostatné.

Hra vas zavedie do vojnového prostredia
inSpirovaného vojnov v Kosove, v kde sa ocitate v
dome s tromi neznamymi ludmi spojenymi
okolnostami, ktori sa len snazia prezit. Pre
zaujimavost, postavy v hre su Kinectom
naskenovani clenovia vyvojoveho timu a ich
priatelia. Vy s nimi musite v hre zbierat  zasoby, varit’
jedlo, vytvarat nastroje. Zatial ¢o cez den sa
skryvaju vo znicenom dome, v noci vychadzaju na
misie, aby ziskali dalSie zasoby a prezili o den dlhsie.

Hra je Stylom ovladania podobna klikacim
adventuram, kde si vzdy vyberiete postavu na

ovladanie a nasledne klikate kam ma ist, Co zobrat,
otvorit, prekopat. Zbieraju tak veci, ktoré mozete
dalej vyuzit na jedlo, lieky a dalSie craftovanie.
Zbierat budete desiatky réznych veci, ako suciastky,
drevo, naboje z ktorych kombinacii vytvorite dalSie
naradia, zbrane alebo pristroje. Napriklad si tak
budete vylepSovat svoj dom, kde postupne vyrobite
postele, kresla, vari¢, kdrenie a aj rozne dalsie
doplnky. Pouzivate na to craftovaci stol, ktory
mo&zete priebezne aj vylepsovat’ a ziskavat, tak
pristup k dalsim moznostiam. Rovnako mézete
vylepsSovat’ aj kazdu vyrobenu vec, ¢i uz pre vyssiu
efektivitu, alebo pohodlie.

Velmi dblezité je vyrobit' radio, ktoré vam ako jediné
postupne ponuka informacie o udalostiach vonku.
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ale akonahle sa mesto ponori do noci, pustate sa na
navstevy okolitych lokalit. Presne povedané kradnutie
zasob. Vzdy v noci hra ponukne na vyber jednu z postay,
ktora sa vyda na obhliadku, zatial Co ostatni mézu ist’
spat, alebo ostat’ strazit"

Pre jedného vybraného nasledne zvolite miesto akcie. V
okoli st r6zne domy, ktoré hra ponukne k preskimaniu, v
niektorych nie je nikto a mozete ich vyrabovat, v inych su
ludia s ktorymi mozete obchodovat, alebo okradnut, zbit,
zabit a nakoniec su tu aj domy inych skupin, ktori vas
zastrelia hned’ ako vas uvidia. Preto nocny rezim
automaticky prepina postavu do stealth rezimu, v ktorom
bude prechadzat prostredim a zbierat zasoby. Tento
rezim ma obmedzenu viditelnost’ a teda postava vidi len
tam kam sa pozera a zvysok prostredia je zastrety v

hmle. Treba tak postupovat opatrne, nazerat cez kltcové
dierky predtym ako otvori dvere, skryvat’ sa pred
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nepriatelmi v tienoch, alebo ak si na nich trdfnete moéze aj
zautocit. Utodi sa pastami, alebo ak mate zbran, mozete
rovno strielat.

Po vyzbierani vietkého, alebo naplneni inventara mozete
mapu opustit’ a hra sa hned’ prepina do denného rezimu,
kde znovu zo ziskanych zasob varite, craftujete a
opravujete. Je to mozno repetivne, ale citit’ tam neustaly
posun vpred, vylepsovanie vsetkého a noc¢né misie su
rOzne, postupne sa ponuka uUloh rozsiruje a pridavaju ako
na narocnosti, tak aj rozmanitosti.

V konecnom désledku ma hra zaujimavy napad, ale je
otazne ako vydrzi dlhotrvajuce hranie a ako autori dokazu
stupnovat narocnost, davkovat jemny pribeh v pozadi a

zaistit to, aby craftovanie a zbieranie neskizlo do

stereotypu. Ak si vSak chcete oddychnut netradi¢nym
pohladom na survival styl, hra bude dobrym krokom.



PREDSTAVENIE

TOTAL WAR ATTILA
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Creative Assembly

Sega odhalila identitu nového titulu v strategickej
sérii Total War. Hlavnou osobnostou bude Hun
Attlla, prezyvany aj Bic bozi, ktorého meno figuruje
aj v nazve.

Total War : Attila sa vracia do pohnutej minulosti,
ked' svet suzovali vojny a hladomor a barbarské
kmene sa postavili proti slabnicej moci rozdelenej
rimskej rise. V stepiach Skytie sa zhromazd'uje
obrovska sila, ktoru vedie odhodlany bojovnik Attila.

Ako prezradil Janos Gaspar, veduci projektu Attila,
tvorcovia do hry znovu zavedu niektoré prvky, ktoré
si vyziadali fanusikovia. Budu to napriklad
rodokmene, stromy schopnosti a rozne vylepsSenia.

Stratégia

PC

Do hry budu zakomponované aj nové prvky,
napriklad pokrocilé poulicné boje a mestské
barikady, ktoré poskytnu dodato¢nu ochranu, ked’
nepriatel prekona hradby. Ohen na bojisku sa moze
Sirit a pohltit dalSie budovy. Na mape zas bude
mozné Uplne opustit' mesto a zanechat za sebou
spust, Co sa hodi v bezvychodiskove;j situacii, ked' sa
blizi prisilné vojsko.

Total War: Attila vyjde buduci rok na PC a Mac. U
nas bude hru Sirit spolo¢nost’ Comgad, ktora uz ma

pripravenu predobjednavku, kde je cena stanovena
na 49,99 €.
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Hinterland Studio

Vyskusali sme prichadzajuci survival titul The Long
Dark, ktory otestuje vase schopnosti prezitia v
divocine.

V hre stroskotate s lietadlom a bude na vas ako dlho
dokazete prezit. A to ako v kampani, tak aj v sandbox
mode. Specialne v sandbox méde, pdjde len o
prezivanie a Cas aky dosiahnete, zatial ¢o v samotnej
pribehovej kampani sa bude hra drzat cielov a
udalosti.

Pribehovu cast zatial autori neotvorili, ale v early
access sme mohli vyskusat sandbox méd, kde sa da
zahrat za muza alebo Zenu v zamrznutom prostredi
kanadskych hor. Znamena to sneh a lad na kazdom
kroku a len niekolko opustenych obydli. Navyse s
postavou zacinate len so skromnou ponukou
oblecenia a malych zasob v batohu. Neostava tak nic
iné ako skumat rozsiahle prostredie a hladat veci,
ktoré by sa dali pouzit' na zaistenie prezitia.

Survival fps

PC

Prostredie zahfna rozsiahle lesy so

zamrznutym jazerom, priehradou, niekolkymi
opustenymi, rekreacnymi chatkami, budkami na
rybolov, nechyba vyhliadkova veza, najde sa aj
vykolajeny vlak a zrejme niekolko dalSich objektov, na
preskimanie a vyrabovanie. Rozsah prostredia je
niekolko kilometrov, ale tazko to urcit lebo v early
access zatial nie je mapa prostredia (mozno by ani
nemala byt, lebo jej absencia zvysuje hre obtiaznost,
hlavne pokym prostredie nepoznate) Musite hladat’
kde je o, vydavat sa na vypravy cez den, oddychovat’
v niektorej z chatiek v noci a hladat, hladat a hladat'.
a obcas aj utekat pred vikmi.

Vo vacsine objektov su rozne skrinky a Supliky, ktoré
sa daju vybielit, najdete v nich noviny, keksy, teplejsie
oblecenie a v chatkach aj piecky na zariatie sa a
postele na oddych. Je dobré ich vyuzit, ak nechcete
spat’vonku v spacaku pri slabom pravidelne
zhasinajucom ohniku.



Navyse Casto sa meni pocasie, prichadza snehova
vichrica, meni sa den a noc. Pricom noc skutoc¢ne
temna a potrebujete nieCo na svietenie, alebo ohen
na odhananie vlkov.

Navyse pripravit ohen nie je jednoduché. Na
zapalenie potrebujete ako noviny, tak drevo a

zapalovac a ak chcete zvysit Uspesnost’ zapaleni aj
akcelerant (lieh...). Teda zo zaciatku mate Sancu
zapalit' 50%, ak pridate aj akcelerant zvysi sa to na

90%. K tomu pri kazdom zapaleni sa Sanca zvysuje. Ak
sa vam to podari, uz sa len zohrievate, aspon par
hodin, kym ohen vydrzi.

Délezita v hre je teplota a to teplota vSetkého, kde
jednoducha matematika vonkajsej teploty, sily vetra a
vrstiev vasho obleCenia ukazuje aka vam

nakoniec zima a ako rychlo sa ochladzujete. M&zete
sice zvySovat teplovzdornost oblecenia ale tazko
dosiahnete vyvazeny stupen.




STARTING FIRE...

Zalozenie ohna

Samozrejmost je pit, jest’ a aj sa liecit, lebo na lade sa
lahko stane, ze sa posSmyknete a vytknete clenok,
alebo krvacate po namahavom boji s vikom. Na rany
bude potrebné aplikovat obvazy, antiseptika, pripadne
lieky proti bolesti.

V hre je neustale nutné skimat’ prostredie a hladat,
nakoniec ni¢ iné v sandbox mode ani robit' nemozete.
Musite byt v pohybe, objavovat” a hladat’ veci.
Napriklad pri prevratenom vlaku najdete naboje, ku
ktorym bude este potrebné pohladat zbran, v
prostredi najdete aj vela rozhryzenych jelenov, ktoré
vam aspon pre zaciatok daju pridel prvého masa. To
samozrejme musite nieCim vyrezat, opiect na ohni. K
jedlu si na ohni mdzete aj menit sneh na potrebnu
vodu a doplnit’si Uroven tekutin.

bude zakladom prezitia v mraze

V hre sa sice musite starat’ o seba, ale aj o vSetko
ostatné, o mate. Totiz vSetko sa nici od oblecenia, cez
otvarac na konzervy a svoj ¢as ma vzdy aj zaloZzeny
ohen. Preto ma hra aj moznost” harvest a repair, kde
harvest dokaze rozlozit napriklad oblecenie na latky a
cez repair tieto latky umoznia opravit’ pouzivané
oblecenie. Zaroven vam vzdy stlpaju vase skusenosti
so vsetkym Co robite, aby ste to nabuduce robili
efektivnejsSie.

Celkovo sa z Long Dark Crta zaujimavy titul pre
fanusikov hardcore survival stylu. Mozno vizualne je
jednoduchsi, ale artovo velmi dobre zvladnuty a
hratelnostne ma nieco do seba. Je vSak otazne, Ci
minimalne v sandbox mode bude po niekolkych
prezitych dnoch stale co na objavovanie a posuvanie
sa vpred, alebo pdjde len o repetivnu snahu prezit o
najdlhsie.
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RECENZIA

ALIEN ISOLATION

Sega Survival akcia

Votrelec je fenomén a patri ku kultovym sci-fi
hororom. Kazda Cast' tejto filmovej sagy je niecim
zaujimava, ale Uvodny diel ma predsa len nieCo navyse.
Je to fascinujuca atmosféra strachu postavena na
obavach z neznamej hrozby, pred ktorou sa neda ujst.
A prave tento motiv sa stal Ustrednym prvkom novej
Alien hry, v ktorej nam chcu Creative Assembly nahnat’
poriadne zimomriavky. A velmi dobre sa im to dari.

Hned na Uvod si treba vyjasnit’ jednu zasadnu vec. V
hre nebudete zabijat’ votrelcov - votrelec bude zabijat’
vas. A Casto. Vy sa len pokusite prezit. Velmi dlho
budete prakticky bez akychkolvek obrannych
prostriedkov. Umriete mozno aj stokrat, plus-minus par
desiatok - aj na zaklade vyberu obtiaznosti, ale bude to
stat’ za to. Nebudete lovcom, ale potencialnou obetou,
ktora sa vzpiera svojmu osudu. Neskor dostanete do
ruk aj nejaké zbrane, ale budu skor krajnym riesenim.
Ak chcete hru prezit' az do konca, musite zvazovat’
kazdy krok, pohybovat' sa nenapadne, ponahlat sa
pomaly, ukryvat’ sa v skriniach a pod stolom. Akonahle

PC, Xbox360, PS3, Xbox One, PS4

sa rozbehnete, stihnete nanajvys odriekat poslednu
modlitbu. Posledné, ¢o uvidite, budu dva rady zubov v
ohyzdnej papuli alebo krv, ktora sa vdm rinie z hrude a
netvorov hnat.

Ellen Ripley urcite pozna kazdy fanusik votrelca, ale s
jej dcérou Amandou sa stretnete prvy raz. A nie
nahodou. Mlada zena sa totiz prida k posadke lode
Torrens, ktora mieri na vesmirnu stanicu Sevastopol.
Tam sa udajne nachadzaju zaznamy z lode Nostromo a
Amanda dufa, Ze sa dozvie viac o osude svojej dlho
nezvestnej matky. Lenze problémy nastanu uz pri
prilete na stanicu, kde Amanda ostane uvaznena a
navyse vystavena mnohym necakanym situaciam a
nastraham. Sevastopol je ocelova pasca a teritérium
zabijaka, ktorého sice videli mnohi, ale prakticky vsetci
si svoje tajomstvo zobrali od hrobu - a v pekelnych
mukach. Aj vd'aka tomu na stanici zavladol chaos a
anarchia. Prezivsi sa zacali zgrupovat do malych
skupiniek a spustili palbu na kazdého, kto sa objavil
nablizku.



Navyse sa podla vsetkého zblaznili androidi, ktori mali
pomahat lud'om, ale stali sa nevyspytatelnymi a
agresivnymi. Prezit v tomto chaose nie je jednoduché,
aj ked sa Amanda prilezitostne kontaktuje s posadkou
Torrens a obcas narazi aj na ludi, s ktorymi sa da
dohodnut. Hoci spravidla neziju dlho...

Prichod na vesmirnu stanicu bol sice dramaticky, ale
ked som po troch hodinach o votrelca ani poriadne
nezavadil, zacal som byt skepticky. Mal som dojem, ze
pribeh je mozno v tretine a Uhlavny nepriatel vyuzity
iba ako sekundarny prvok a zamienka na rozohranie
deja, ktory s Alienom ani velmi nesuvisi. Lenze to som
eSte netusil, Zze som stale len na zaciatku a ¢oskoro mi
bude poriadne horuco. Obavy, Ci si dostatocne uzijem
ohyzdného protivnika, sa zmenili na prosby, aby mi
dal aspon nachvilu pokoj. Niekedy boli vypocuté, ale
vzdy iba docasne. Monstrum sa vracalo stale znova a
znova a ukryvat sa pred jeho tesakmi vo vetracich

|

Sachtach a skrinkach zacalo byt ¢oraz narocnejsie.
Jediny preslap, hlucnejsi pohyb a mal som ho na krku.
Doslova. V tejto chvili som uz dufal, Ze je votrelec na
palube skutocne jediny exemplar.

Ale zapotil som sa, aj ked' bola kreatira docasne mimo
hru. Na rozdiel od kontaktu s votrelcom som vsak pri
stretnuti s lud'mi a androidmi mal aspon nejaku Sancu
a obcas som niektorého z nich poslal na vecnost.
Primarnym cielom vsak nikdy nebolo zneskodnovanie
obyvatelov stanice, ale hladanie zaznamov z lode
Nostromo a hlavne, prezit a uniknut’ z tohto pekla. A
podla mozZnosti so sebou vziat aj par priatelov, ktori to
tiez zvladnu. Nevyhnutnou podmienkou na
uskutocnenie tohto zameru bolo zbieranie vedi,
nahadzovanie generatorov a aktivovanie spinacov. Ale
aj naburavanie do pocitacovych systémov a osvojenie
si roznych nastrojov na otvorenie dveri a prechodov.




Na stoloch, v Suplikoch a skrinkach, ktoré
takticky Zmurkali zelenym svetlom, aby
bolo jasné, ze v nich nieco je, sa dalo najst’
niekolko druhov veci. Okrem vzacnej
municie v neskorsej faze hry to boli
injektory, senzory Ci rozbusky. Z tychto
surovin sa po najdeni receptur daju
vyrabat rOzne uzito¢né predmety. Hned’
tym prvym je lekarnicka, zostavena z
injektora, zmesi a spojiva. Vyroba inych
predmetov si vSak niekedy ziada viac,
napriklad na zhotovenie trubicovej bomby
uz treba niekolko surovin. Produkcia je ale
okamzita a uskutocni sa priamo kruhovom
v inventari.

Spbsobov, ako otvorit prechody a
zabezpecené miesta, je v hre mnoho.
Niekedy sa jednoducho vysunu dvere, ked’
sa priblizite. Neraz ale treba najskor ziskat’
kody, ktoré su sucastou odkazov v
pocitacoch. Alebo su vyzadované
pristupové karty. Na inych miestach to
skratka bez naradia nejde a tak treba najst’
a neskor vylepsit udrzbarske nacinie,
elektronickd ladicku a plynovy horak.
Dvere sa vzdy daju tvorit’ len uréenym
sp6sobom a s tym su spojené rozlicné
Ukony a minihry. Niekedy staci zlomit’
zamku, odstranit’ kryt a stlacit” paku,
inokedy treba vyrezat otvor. Zaujimavy je
postup s ladickou, pri ktorom musite
najskor zachytit signal a potom v kratkom
casovom limite zadat’ spravne znaky podla
zdanlivo chaotickej predlohy. Prilezitostne,
najma v pripade pocitaCov, narazite aj na
iné postupy, napriklad musite v spravnej
chvili stlacit’ smerove tlacidlo alebo
vyznacit' sériu korektnych kédov, Co sa
pohybuju na obrazovke.

Daldou zaujimavou metddou, ako sa
dostat’ na nepristupné miesta, je
premostovanie systémov. Musite najst’
rozvodové skrinky, kde na monitore vidite
okolité systémy.
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DLC MATKA

Tie maju obmedzenu dodavku energie.
TakZe ked' jeden systém odpojite, druhy
mo&zete zapnut. Takymto spdésobom viete
deaktivovat kamery, ktoré by mohli spustit’
hlu¢ny alarm (a dobre viete, koho prilaka
hluk), zapnete cisticku vzduchu

alebo systém vysielacky. Pri tom vSetkom
vas vsak kedykolvek méze prekvapit’
nepriatel.

Ukladanie hry je rieSené formou terminalov.
SU priebezne rozmiestnené po zakladni a s
urCitymi prestavkami mozete opakovane
pouzivat’ aj tie isté. Neraz sa totiz budete
vracat tam, kde ste uz boli alebo si radi
ulozZite hru po dalSom kroku. Nikdy totiz
neviete, kedy zatrepete krpcami. Ukladanie
chvilu trva a moéze sa stat, ze vas pritom
prekvapi nepriatel, pretoze terminaly nie su
vzdy na bezpecnych miestach - ak také v hre
vObec jestvuju. Niekedy sa nachadzaju
takmer v kazdej druhej miestnosti, inokedy
vsak mate problém najst’ jeden jediny, hoci
vam pomd&zu znaky na vel'mi uzitocnej mape,
ktora sa da aktualizovat. Okrem toho sa hra
uklada uz iba na zaciatku misii, hoci si tieto
prechody neraz ani neuvedomite. Je dobré,
ze nemoOzete ukladat hocikedy a vSade,
pretoze ste takto nuteni byt obozretnejsi,
aby ste si nemuseli zopakovat' dlhsiu pasaz.
Nie vzdy optimalne rozmiestnenie
terminalov ale m&ze byt obcas frustrujuce.

Prezit vam pomoze aj oblUbeny detektor
pohybu, ¢o v hre mimochodom nie je
zdaleka jedina vec, ktoru ste videli vo
filmoch s votrelcom. Detektor odhali
nepriatelov v blizkom okoli, ale dokonca aj
jeho zvuk méze byt prekazkou. Nie vzdy ale
pomoze, pretoze ked ciel zastane, mbze z
radaru zmiznuat. Detektor vsak slUzi aj ako
navigacia, takZe sa nemusite radit’ len
mapou, ale aj zelenymi znackami na displeji.



Umela inteligencia protivnikov nie je najhorsia. Ludia
sice niekedy opozdene alebo predvidatelne reaguju,
ale aspon ich lahsie prekabatite. Androidi su pomali,
nie vel'mi bystri, ale ked vas uvidia, idd vam po krku.
Doslova. Utokom nablizko si nepomézete, pretoze
vam umeli chytia ruku a pokracuju v skrteni. Plati na
nich brokovnica - ku ktorej sa ale tak skoro
nedostanete alebo napriklad omracovaci obusok,
ktory ich ochromi a potom sa daju utict. Androidi v
pracovnych oblekoch su vSak odolnejsi a plati na nich
Sroubovnica.

Naproti tomu je votrelec poriadny nezmar. Nedufajte,
Ze ho zabijete. M6zete sa pred nim len skryt, nikdy nie
utiect’ a ked sa vam neskor do ruk dostane
plamenomet, aliena nakratko odplasite ohnom. Pohyb
votrelca je Casto nepredvidatelny. Zjavi sa tam, kde je
hluk, ale inak lozi kade-tade a neraz sa ukaze na
necakanom mieste. Ked' vas dostane a nahrate poziciu,
neraz zistite, ze postupuje inak ako predtym. Ked' ste

vsak skrceni a v tme, niekedy vas prehliadne, aj ked’
stoji tesne pri vas. Viackrat som schuleny krazil okolo
stola, za ktorym bol votrelec, ktory ho obchadzal a
vyviazol som z toho so zdravou koZou, hoci som
chvilami zabudol dychat. Okrem toho je Specialitou
votrelca nahly prepad zo stropnych otvorov. Ked' sa
dostanete napriklad pod vzduchotechniku,
jednoducho vas zdrapi, az vyskocCite doma zo stolicky.
Obcas vas takto nachyta, aj ked' si davate pozor.
Skutocne odporny, neodbytny, hnusny hajzel, ktorého
budete nenavidiet’ a sicasne obdivovat.

Nosna kampan hry mi pri prvom prejdeni zabrala viac
ako 20 hodin, Co je v pripade takejto hry velmi slusna
doba. Aj ked som sa obcas zamotal a stratil a niektoré
pasaze viackrat opakoval, stale mi to vychadza na
velmi dlhy cas. Niekol'kokrat sa mi zazdalo, Ze sa blizi
finale, ale hra sa znovu rozbehla a mal som dojem, ze
sa cela nahanacka este iba zacina.

-
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A pripravte sa na to, ze finale bude pekne Grafika hry je na vysokej Urovni. VacSinu Casu stravite v

adrenalinové. Len posledné mindty vas mozu trochu  detailne spracovanych interiéroch, ktoré koreSponduju

sklamat’ a bude vam chybat' pomyselna Ceresnicka na  hlavne s prvym Alien filmom. Aj preto vyzeraju

torte. Celkovy dojem z prezitého dobrodruzstva ale niektoré predmety archaicky. Pocitace v prvom

bude vyborny. votrelcovi sa totiz nepodobali dneSnym notebookom,
ale vyvojari sa pridfzali spracovania z filmovej predlohy

Po absolvovani pribehu eSte mozete vyskusat rezim a urobili len dobre. Ked k tomu pridate aj autentické

prezitia. V novinarskej verzii zahrioval len jednu vyzvu nahovorené zaznamy z dennikov posadky lode

a neviem, Ci je ich v regularnej hre viac, ale urcite este  Nostromo, citite sa ako nedelitelna sucast’ filmu.

nejaké pribudnu v planovanych DLC. Amanda sa Dokonca aj niektoré zazitky Ellen a Amandy su velmi

ocitne v sklade a musi aktivovat  generator a utiect’ podobné.

vytahom. Hodnoti sa najlepsi Cas, ale aj to, Ci splnite

nepovinné ulohy (vyhladanie ID kariet zamestnancov,

zablokovanie vytahu, znic¢enie dat), ¢i sa schovate,

pouzijete detektor pohybu alebo iné pomocky.

Multiplayer hra nema, co je mozno trochu skoda, ale

Spestrenim postupu su vsuvky v otvorenom vesmire,
kde sa pohybuje v skafandri, citite sa malicki a
obdivujete zakladnu z vonkajsieho pohladu. Pri tom
vSetkom spoznate aj hudobné podklady, ktoreé su

nie je to vyslovene chyba. velmi vhodne napasované. Od tajuplnych motivov

(opét’ z prvého Aliena) az po nervy drasajucu hudbu.

*re

Kde sa schovavas?



Ked sa deje nieCo mimoriadne dramatické a s
vyplestenymi o¢ami pri kazdom rohu cakate, kedy na
vas vyskoci votrelec. Atmosféra je taka husta, ze by sa

dala krajat, ale na niektoré veci si tvorcovia nedali
pozor. Nastastie sa nevyskytuju casto, ale telo, ktoré
sa prelina so stenou alebo dokonca lietajuce zbrane
(pri fungujucej gravitacii) pdsobia v inak kvalitnom
spracovani ako past na oko. Zasadnu chybu som

ale zaznamenal len raz, ked' sa zasekli dolezité dvere a
musel som restartovat’ cell misiu. Nastastie to potom
bolo OK a uz sa to nezopakovalo.

Hrozivd atmosféru tvorcom kvitujem, ale nechapem,
preco k tomu spravili aj hrozné ovladanie. Zakladny
pohyb a jednoducha interakcia je intuitivna, ale

Posadka vs jeden votrelec

pouzivanie predmetov a pomocok, napriklad pri
otvarani dveri, je zbyto¢ne komplikované. Uz len
Standardné stlaCenie obycajnej paky vyzaduje
kombinaciu tlacidiel mysi a klavesnice. Ked' je proces
zlozitejsi, musite toho postlacat’ viac. Nastastie vam
hra vzdy napoveda, co mate robit. No tieto krkolomné
postupy ma neraz zdrzali, Co vedeli vyuzit nepriatelia.
Neskdr som uz postupoval pomerne rychlo, ale aj tak
nepovazujem takéto ovladanie za idealne. MOzete to
vsak aj na PC skusit aj s gamepadom, mozno vas bude
iritovat’ menej.

Alien Isolation ma mozno trochu rozpacity Uvod, ktory
moze menej trpezlivych hracov (a recenzentov
zahrani¢nych médii) odradit’a pomylit.




Je to survival akcia s dérazom na zakradanie a stealth
prvky, ktora sa nikam neponahla a vsetko vam da
pekne pomaly vyzrat. V istych chvilach sa odviaze a
dovoli vam uzit' si dynamické prestrelky, ale potom vas
znovu prindti schovavat sa a nevystrkovat” hlavu. V
pribehu, ktory je poctou prvému Alienovi, najdete aj
povedomé prvky z inych sci-fi filmov, ale aj hier. M6ze
vam pripomenut Gravitaciu so Sandrou Bullock,
schovavanie v skriniach ozivi Outlast a centralny
mozog Apollo vyvola nostalgickd spomienku na
Shodan zo System Shocku. Alien Isolation vacsine
hracov zachuti. A Amandu Ripley mézeme pasovat’ za
novu kultovu hrdinku videohier a radi by sme ju opat’
videli v dalSej nahanacke s votrelcom.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ vyborna atmosféra, ktora
vychadza nie len z Alien sagy

+ charizmaticka hlavna hrdinka

+ spomienky na Nostromo

+ nevyspytatelny votrelec

+ stealth pasaze hry prilezitostne
okorenené prestrelkami

+ dlha herna doba

+ Cestina

- komplikované ovladanie

- prilezitostné chyby textur a
lietajuce zbrane

- nie vzdy optimalne rozlozené
terminaly na ukladanie hry
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WASTELAND 2 ¢

Inxile €

.War. War never changes.” Dve vety, pri ktorych
kazdy fanusik postapokalyptickych RPG zvysi svoju
pozornost’ a Geigerov pocitac vo vrecku mu zacina
ukazovat' maximalne hodnoty. Takto totiz zacinali
vsetky cCasti legendarnej Fallout série, ktora polozila
zaklady tohto zanru. Ale bolo to skutocne tak? Prvy
Fallout priniesol Brian Fargo v roku 1997, ale
skutocCny praotec RPG, ktoré sa odohravaju po
nuklearnej katastrofe, sa zrodil uz v roku 1988.
Vznikol pri¢inenim rovnakého autora a dostal nazov
Wasteland. Na pokracovanie sme museli Cakat 26
rokov a jeho zrodenie umoznila az Uspesna
crowdfundingova kampan na Kickstarteri.

Brian Fargo sa po dlhej odmlke vracia, aby nam
rozpovedal dalSie dobrodruzstvo umiestnené do
znicenej Ameriky, kde vladnu mutanti, zlodeji,
najazdnici, nabozenski fanatici, kanibali, roboti a iny
vykvet spoloCnosti. Medzi touto zberbou a

PUSTINA VAS CAKA
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obycajnymi ludmi stoji len nepocetny oddiel
pustnych rangerov, ktori sa zo vsetkych sil snazia
udrzat’ v spolo¢nosti aspon zvysky zakonov.
Arizonska pobocka sa nahle dostava do problemov a
pre Stvoricu novych regrutov sa spociatku
jednoducho vyzerajuca uloha, ktora spociva v oprave
radiovych vysielacov, zmeni na najdrsnejsie
dobrodruzstvo ich zivota.

Vyber zakladnej Stvorice do vasej partie mozete
zalozit' na pripravenych postavach alebo si tim snov
navrhnete od zakladov podla vlastného uvazenia.
Atributy, schopnosti, zbranové preferencie, ale aj
doplnkové informacie, ako histéria a v neposlednom
rade vyzor postav, vas necha pricuchnut ku
komplexnosti hry samotnej. Stvorica sa vydava na
cestu v State Arizona, kde sa nachadza niekolko
usadlosti, zakladna banditov, vazenie, Indianske
osady a dalSie miesta, ¢o stoja za navstevu.



Mapa je odkryta hned od zaciatku a miesta, ktoré
vam niekto neoznaci do mapy, mdzete najst’ aj
prieskumom. Ale pozor na zamorené Casti - bez
potrebného vybavenia sa prechod zvyskovou
radiaciou rovna takmer istej smrti. Arizona nie je
jedinym americkym Statom, ktory budete pri
odhalovani zahad narastajucich najazdov
polosyntetickych a syntetickych bytosti
preskimavat. Po niekolkych desiatkach hodin sa
dostanete este aj do sInecnejsSich a teplejsSich
krajov, kde prebieha druha polovica dobrodruzstva.

Wasteland 2 vas chyti a nepusti najma svojou
komplexnostou a ,dospelostou”. Nie je to hra,
ktora by vas vodila za rucicku a starala sa o vase
pohodlie automatickymi pomocnikmi. Nie je to hra,
ktora by vam dala do ruk ultra giga super zbrane a
nechala by vas prestrielat’ sa az do Uspesného
konca. Teda, ono by sa to teoreticky asi aj dalo, ale
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prisli by ste tak o stovky rozhovorov, kde dokonca
mozete okrem klasického klikania na podstatné
slova a pouzivanie hovorovych skillov vasSich postav
aj vypisovat otazky (respektive slova) ru¢ne. No
povedzte, kedy ste naposledy hrali nejaku
Jtextovku"?

Castokrat sa dostanete do situacie, ked sa budete
musiet rozhodnut;, ¢i sa priklonite k jednej alebo
druhej strane nejakého konfliktu. Vyber
ktorejkolvek z moZnosti byva pre druhu stranu
zvacsa fatalny a to az do takych désledkov, ako
vybombardovanie celého mesta nuklearnou
hlavicou. Nie vSetko je vSak také Ciernobiele, ako sa
na prvy pohlad zda a obcas sa podari najst’ aj tretia
cesta, ktora mdze prinavratit” aspon trochu
rovnovahy do sveta, kde doteraz platil iba zakon
silnejSieho.
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Moznost volby navyse motivuje vyskusat si hru aj

druhykrat a zmenit svoje rozhodnutia. Fargo vam
pocas pute predklada aj hlbsie motivy, nad ktorymi sa
mozete a nemusite zamysliet. Kanibalizmus v obdobi
najvacsieho hladu, totalny nabozensky fanatizmus
reprezentovany reholnymi sestrami ozbrojenym
rotacnymi gulometmi, Uprava ludskych tiel castami
strojov, otrokarstvo a podobne.

Takmer kazdy quest, ¢i dokonca cCiastkova uloha, sa da
rieSit’ viacerymi sp6sobmi. Nedokazem sa dostat’ do
tohto pocitaca, lebo moj hacker je gramblavy? Skdsim
vyspovedat’ straznika, mozno mi pri lich6tkach
prezradi kdd. Ak nie, m6zem sa skusit vlamat' do
objektu cez zadné dvere. A ked ani to nepoméze,
neochotny straznik sa uz vecer domov nevrati...
Ponuka schopnosti zahfna aj také moznosti, ako
komunikacia so zvieratami alebo obmedzenie
nahodnych stretnuti so zbojnikmi pri presune na
mape. Prikladom komplexnosti je funkcia doktora,

ktory pre plné fungovanie nepouziva jeden, ale hned’
dva skilly (medik a chirurg, podobne ako vo Falloute).
To, ze urobit z kazdého desert rangera odbornika na
vsetko nie je ani zdaleka mozné, asi netreba
zdOraznovat.

Velka cast’ schopnosti je venovana zbraniam - od
boxerov, maciet a malych pistoli, cez brokovnice, SMG,
automatické pusky, energetické zbrane, az po
ostrelovacie pusky a tazku vyzbroj. Siroky vyber v
tomto smere jasne naznacuje, ze boj je pre
postapokalyptickych strazcov zakona kazdodennym
chlebickom. Zatial ¢o pobehovanie po mape,
obchodovanie, rieSenie questov a iné Cinnosti
prebiehaju v realnom Case, boje su rozdelené na tahy
a kola s presne stanovenym poradim, kedy sa budete
vy a vasi protivnici striedat’ Tento takticky ,Sach” sa aj
vdaka pociatocnému akutnemu nedostatku nabojov a
najma Castému kazeniu zbrani, stava poriadne tvrdym
orieSkom.



VyuZzivanie mapy a hladanie vyvysenych miest pre
ostrelovacov, murikov pre vojakov a najkratsich tras
pre Utoc¢nikov nablizko, budete musiet” kombinovat's
limitovanym rozsahom akénych bodov. O to sladsi je
pocit po kazdom vitazstve a o to viac tesi levelovanie
postav a ich progres. Z roztraseného snipera
neschopného trafit branu na stodole sa stava tichy
zabijak s kritickym zasahom, ¢o odstreli nepriatelovi
hlavu cez pol mapy. Nemotorny doktor sa premeni na
chirurga, ktory s automatickou pistolou v jednej ruke a
skalpelom v druhej odvadza na bojisku neuveritelnd
robotu.

Nemala pozornost' je v hre venovana samotnym
zbraniam. Okrem toho, Ze kazda z nich potrebuje iny
typ municie a ta v niektorych mestach Wastelandu
nahradza legitimnu platobnd menu, daju sa zbrane aj
rozobrat' a ziskané Casti najdu svoje uplatnenie ako

Cold i

If you wanna play in our backyard you gotta pay-
Fifteen scrap. or we'll break your faces. and my
dog will eat your corpses.

How about we break your faces instead? Get out of here shitbird.

vylepsenia na novych kuskoch. Mimo zbrani budete
druzinu vybavovat’ aj roznymi typmi brneni, obleceni,
ale tiez priveskov so schopnostou zvysit' (alebo znizit)
hodnoty niektorych schopnosti.

Tolko omieland komplexnost” Wasteland 2
podciarkuju aj drobnosti, ktoré si mozno ihned’
nevSimnete. Treba sa starat o zasoby vody, ktora je v
Arizonskej pustine pomerne vzacna. Clenovia druziny
obcas spanikaria a par kol sa nedaju ovladat. Kazdy
najdeny predmet neoznaceny ako smeti moze byt
zaujimavym zberatel'skym kdskom pre niekoho na
opacnom konci mapy (ni¢ nevyhadzovat!). Niektoré

knihy dokazu po nastudovani permanentne zvysit’
zodpovedajuci skill o jednu Uroven. Wasteland 2 je
jednoducho hardcore takticka RPG - komplexna,
zlozita, dospelacka. A vy ju za toto vsetko budete
milovat.

-
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Titulu navySe nechyba ani ina potrebna vlastnost,
ktora nie je v takejto kategérii hier Uplne bezna. Je to
humor a schopnost’ vystrelit' si zo seba i z ostatnych
zauzivanych stereotypov v hernej branzi. Niektoré
rozhovory, postavy, predmety alebo napriklad
kvantum kopii neuspesnej videohry zakopanych na
tajnom mieste v pusti, vam predvedud aj humornejsiu
stranku Fargovej osobnosti.

Ako technologicky zaklad pre vyrozpravanie
dobrodruzstva pustnych rangerov bol pouzity engine
Unity. Pri hrani sme sa nikdy nepristavili pri tom, ze by
niektora postava mala malo polygonov alebo textura
nedosahovala potrebnu ostrost’ a detailnost’. Na
grafiku vysadeni hraci si pravdepodobne takéto
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&|This bulldozer has been bulldozed
B
{®| The b d name on the side of this bul
reads, "Tonka."

This crane seems to be equipped with a
m/Magnet. Interesting

:‘ said, "Access denied."
L]
| A weathered, half wrecked stables that
M= about reac 0 S into the ground. Yo
o have nandoned except fg

®lwords painted on walls
m Becky said, "Hhhhhh Hhnnnn

L]
m The bed smells like an abandoned aquar

m littered with fish carcasses

said, "Please do you have an

drobnosti vS§imnu, na celkovd atmosféru hry to vsak
nema ziadny vplyv. Co, bohuzial, na hratelnost vplyva,
je spravanie sa superov v bojoch. Najma nepriatelia,
(ktorych nastastie nie je v hre prilis vela) ozbrojeni
mecmi a inymi zbranami nablizko, maju probléem s Al
algoritmami. Casto sa rozbehnu, udrd jedného hrdinu,
potom sa vratia, udrd iného, pricom tomu prvému
chybali 2 hitpointy do upadnutia do bezvedomia. Tiez
by sme privitali moznost” menit' formaciu skupiny, lebo
nabehnut zakazdym do palby nepriatelskych
granatometov v tesne zomknutej formacii nie je
idealne riesenie. Tento neduh sa, nastastie, da
CiastocCne eliminovat rozdelenim skupiny na
jednotlivcov a manualnym pohybom kazdého z nich.



Tento rok sa zapise do historie ako rok, ked' vysli dva
grandiozne RPG tituly. Prvym bol Divinity: Original Sin
a druhym je bez pochyby Wasteland 2. Obe hry si
zakladaju na komplexnosti a hardcore hratelnosti, no
kym ta prva je umiestnena do fantasy sveta, ta druha
sa odohrava po nuklearnej katastrofe. A to je pre nas,
hracov, priamo pozehnanim, pretoze kazdy si moze
vybrat to, Co mu je bliZsSie, v takmer totoznej kvalite.

Jaroslav Otcenas

O .

HODNOTENIE

+ komplexné RPG dobrodruzstvo

+ viacero spOsobov riesenia Uloh

+ vkusne zakomponovany humor

+ vyborny pocit z levelovania hrdinov
+ dlha herna doba a motivacia hrat hru
znova

- Obcas chyby v Al
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VANISHING OF ETHAN CART

Astronauts

Stadio The Astronauts zlozené z byvalych ¢lenov
People Can Fly (Painkiller) prinieslo svoj prvy titul, ktory
perfektne zapada do kategorie indie hororovych
adventur. Nie je to vSak kdpia Dear Ester, nie je to ani
Amnesia, je to skor Sherlock Holmes mixovany s
Murdered Soul Suspect a to v nadhernej grafike, ktora
mo&ze superit’ aj s vizualom prirody v Crysis. V hre The
Vanishing of Ethan Carter mozete Cakat pdsobivée
prostredie, temné udalosti, atmosféru, puzzle Ulohy a
nie dlhy, ale zato kvalitny a silny psychologicky pribeh s
prekvapeniami.

V pribehu sa ocitnete v kozi detektiva Paula

Prospera zaoberajuceho sa naprirodzenymi pripadmi,
ktorému napisal chlapec menom Ethan Carter. V
odkaze uviedol, Ze je v ohrozeni a potrebuje pomoc.
Detektiva list zaujal a tak nevaha a vydava sa do Red
Creek Valley, nadherného udolia s jazerom a

Adventlra
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priehradou, pri ktorej Zije Ethanova rodina. Nadhera je
vsak len na povrchu a po prichode a nazreti hlbsie sa
meni na horor a aj ked' to detektiv tusil, realita bude
ovela horsia. Jeho cestu za chlapcom lemuju mftvoly a
ak chce uspiet, ma jedini moznost - musi objasnit’
vSetky umrtia a odhalit’ tajomstva udolia.

Caka vas rozsiahle, priam idylické prostredie, ktoré
budete musiet’ bez akychkolvek pomécok prejst,
zorientovat' sa v nom, najst vSetky dolezité miesta,
indicie a najst' zmysel vSetkého, ¢o sa odohrava. Hlavna
postava a aj listy v okoli postupne vyrozpravaju pribeh
Ethana Cartera, jeho rodiny a zaroven vam naznacuju
cestu k nemu. Celé sa to deje pod ruskom
nadprirodzena a zvlastnych sil.

Pre vas ako detektiva so zameranim na nadprirodzené
javy to nie je ni¢ nové, ale ani nic prijemné. Dokazete
vidiet'minulost’ a spojit’ si udalosti podla toho, ako sa

ER

Carter




stali. Schopnost je ale obmedzena a ak ma
fungovat, musi byt" scéna nastavena rovnako
ako pri smrti danej osoby. Po objaveni kazdej
mrtvoly budete musiet’ svojimi schopnostami
vyhladat a pozbierat’ vSetky stratené veci, dat’
ich na rovnaké miesta a nasledne sa ponorit’
do sveta duchov. Patranie vsak este

nekonci, energie predoslych udalosti sa
rozmiestnia po priestore a vas Caka nova
Uloha a to logicky ich zoradit. Dolezité tak
bude oznacit udalosti spravnym poradovym
Cislom, v ktorom sa spustia a duse mftvych
vam ukazu vsetky udalosti smerujldce k smrti
danej osoby. Hadky, bitky, nasilie, ale aj
rozhovory, vsetko doplni informacie o
predoslych udalostiach a situaciu okolo
chlapca Ethana Cartera. K tomu vam detektiv
pridava aj svoje vysvetlenia, ktoré bude
cestou rozpravat' a celé to doplnia listy
roztrisené po okoli.

|de ako o vel'mi kvalitne spracovany
storytelling, tak aj o velmi dobre vyrieseny
detektivny systém, ktorym by sa mohli
inSpirovat’ aj velké adventury. Je jednoduchy
na ovladanie, prehladny, umocnuje atmosféru
a jediné, Co sa da vytknut, je nizka obtiaznost’
uloh. Pri niektorych zadaniach mohli autori
pritvrdit, aj ked samostatné riesenie nahradza
prechadzanie celého sveta, hladanie suvislosti
a snaha sa v tom vsetkom zorientovat’ Spolu
je v prostredi roztrusenych okolo 10 uloh,
ktoré v lubovolnom poradi vyriesite priblizne
za 4 hodiny. Tento ¢as méze predizit ako
bludenie, tak aj absencia ukladania pozicii.
Autori pridali len checkpointy, ktoré vas vratia
spat k poslednému pripadu.

Skoda hlavne nedostato¢ne vyuzitého
prostredia, kde by sa dalo pridat’ viac
pripadov (niektoré miesta vyzeraju, akoby si
autori nechali priestor na DLC) a minimalne
mohli byt pridané kolekcie na volné hladanie.
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Ale aj tak hru opustite spokojni, aj ked’s otazkou, Co sa alebo zvierat a ostavate tak stale sami v opustenom
to vlastne na konci stalo. Ak by ste si to nevedeli svete. Spolo¢nost vam robia len duchovia mftvych,
vysvetlit, v diskusiach na Steame najdete hned’ ktori k vam prehovoria po Uspesnom vyrieseni ich
niekolko tedrii. smrti.

Graficky je hra priam ocarujuca, ponuka kombinaciu V tomto ohlade autori velmi dobre vizualne zvladli aj
fotorealistického prostredia s dynamickou vegetaciou, prelinanie reality so spiritudlnou sférou. Prostredie sa
ktora dodava svetu Zivot a vytvara jeden z najkrajsich  pri nazerani do duchovného sveta zmeni na modré,
obrazov prirody, ktory sme doteraz videli v hrach. postavy sa rozhybu a ukazu, ¢o sa stalo. Mozno vsak
Naskenované domy a terén vobec nepdsobia umelo ich pohyby a aj spracovanie mohlo byt lepsie, aby sa
ako v inych tituloch a niekedy si pripadate ako na viac hodili k fotorealistickému svetu - su totiz ladené
prechadzke cez Google street view. Len s tym skor komiksovo.

rozdielom, zZe tu sa stromy a trava hybu v rytme vetra.

Co sa tyka vykonu, je to velmi dobré a Astronauti

Chyba tu vSak vSetko ostatné, ¢o by malo svet robit’ ) T ) _ o
.. , . e prakticky priniesli hi-end grafiku aj na strednu triedu
zivym. Autori sa zjavne pre financné a ) . ) _
. , . , .. .. grafik. Hra sa hybe bez problémov na maxime so
casove obmedzenia nezaoberali zakomponovanim ludi




4xMSAA aj na priemernych kartach pri vam zda 19 € privela, mézete pockat na
60 fps, a teda na nizsich nastaveniach  zlacnenie, ale zahrat' Ethana Cartera sa
ani bezné notebooky nebudd mat's urcite oplati. Napokon, jedna sa o prvy
hrou problémy. Autori sa zamerali titul od Astronauts stidia a mézeme sa
na nizke poziadavky pri zachovani velmi len tesit na druhy a mozno s vyssim
kvalitného vizualu a podarilo sa im rozpoctom.

to. Nepouzili pritom Ziadne narocné

efekty a vystacili si so zakladnou

ponukou Unreal engine 3. Peter Dragula
The Vanishing of Ethan Carter je velmi
posobivym vizualnym a atmosferickym
zazitkom. Hra ponuka vysoku kvalitu a
hoci ma menej obsahu, ako by si takéto
masivne prostredie zasluzilo, na indie
titul v tomto Style je to prijatelné. Ak sa

> itk a7

HODNOTENIE

+ kvalitny systém hratelnosti

+ jedinecna grafika

+ Uplna volnost v hrani, bez
akéhokolvek umelého vedenia

+ pOsobivo vyrozpravany pribeh

- rozsiahle prostredie by si ziadalo
viac uloh

- ukladanie pozicie len formou
checkpointov

JedinecCny systém patrania vam napovie, o sa tu mohlo stat
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EA Sports

Recenzovanie hier zo Sportovych sérii od EA Sports so
sebou prinasa zaujimavé pocity pri hodnoteni
obdobného obsahu a séria FIFA, samozrejme, nie je
vynimkou. Otvorite si Word a mate dojem, Ze by ste
mohli skopirovat’ polovicu textu z recenzie tej
predchadzajucej casti, nech ju uz pisal ktokolvek.
Dojmy sa vzdy liSia, no fakty su rovnaké a nie je to len
o tom, ze travnik je stale zeleny a lopta stale gulata.
A aj vysledné hodnotenie sa vzdy pohybuje zhruba na
tej istej Urovni, pokial EA vyrazne neprekvapi

v pozitivnom alebo negativnhom smere. Dalo by sa tak
povedat, Ze FIFA je uz dnes stavkou na istotu. Dobre
viete, Co od novej hry mbzete ocakavat a zhruba to aj
dostanete. Alebo zeby nie?

FIFA 14 bola prvou Castou, ktora zavitala na PS4 a Xbox
One a nextgen verzia sa od tych ostatnych vyrazne lisila
aj hratelnost'ou. Hracom predviedla aj novy engine
Ignite, ktory bol jednym zo zdrojov novych prvkov.

A hrala sa velmi dobre. S FIFA 15 sa Ignite dostal
konecne aj na PC a tak by sa dalo predpokladat, ze

b LRAAPTE, T

Sport

»
el Yy ey
. . »

'

PC, Konzoly

s novym ro¢nikom EA Sports nadviazu prave na
hratelnost” nextgen verzie. Ale opak je pravdou,
patnastka sa vracia k rychlemu futbalu, ktorym bola
charakteristickd minuloroc¢na verzia pre PC a oldgeny.

Novinky sa vsak novému ro¢niku nevyhybaju. EA nas uz
diht dobu masirovali mnozstvom videi a informacii

o tom, Ze nova FIFA bude celd o emociach a zazitkoch.
Skoro ako The Sims 4. V hre sa totiz pokausili vykazlit
atmosféru skutocnych futbalovych subojov, kde proti
sebe stoja giganti, legendy sucasnosti a vy nie len
aktivne zasahujete do diania na ihrisku, ale hlavne si ho
mate uzivat’ aj ako divak. Novy rocnik tak prinasa
vyrazne prekopanu prezentaciu, ktora je velkolepejsia
a Zivsia v kazdom ohlade. Nemusite na to ani dlho
Cakat, hned’ po spusteni je pred vami otvaraci zapas,

v ktorom sa proti sebe postavi Liverpool a Manchester
City.

Ak sa trochu orientujete v anglickom ligovom futbale,
urcite vas potesi, Ze novy rocnik obsahuje licencované



stadiony. Aj mimo Premiere League, ale tu vam to
hned udrie do oci. Divaci su spracovani lepSie ako
v minulosti a taktiez aj ich spravanie na Stadione.
Spievaju klasické choraly, piskaju na neoblUbenych
hracov, robia mexickd vinu a to vsetko pri kamere
a grafike, ktora sa snazi navodit dojem televizneho
vysielania. Dokonca sa ich spravanie odvija aj od casu
v zapase. A toto je presne to, o com EA tak dlho
hovorili. Mozno sa to takto biele na ¢iernom nezda
ako velka zmena, no dopad na celkovy pocit zo
zapasov je znacny a to najma vtedy, ak hrate proti
zivym protihracom.

Zmysel Uvodného zapasu, samozrejme, netkvie len
v tom, Ze vam hra odprezentuje to, ako vas dokaze
vtiahnut' do diania na ihrisku. Mate sa v tam ot'ukat,
vyskusat'si, o je nové a Co staré a nejako sa s tym
popasovat. Umela inteligencia sa v tomto pripade

s vami maznat' nebude, no taktiez nebudete mat ani
dojem, Ze hrate s dorastencami zo 7. ligy den po
jarmoku. A na zaklade tohto zapasu vam neskor hra
odporuci nastavenie narocnosti, ktoré mozete, ale,
samozrejme, aj nemusite akceptovat.

Vyslovene nového
toho uz vela nie je.
No vylepsenych bola
hromada aspektov
hry. UZ hned

v Uvode si vSimnete
napriklad prekopané
prihravky a to sa tyka
ako kratkych po
zemi, tak aj centrov
alebo prihravok do
behu. SuU o nieco
zlozitejSie, rozhodne
ich pokazite viac,

a to Co sa tyka smeru
aj sily. Na vsetko
teraz musite davat’
vacsi pozor,
nemozete sa
spoliehat na to, ze
vzdy odohrate
bezchybny pass. Aj
preberanie je o nieco
zlozitejSie, lopta

odskakuje a tazsie sa spracovava. Navyse Al
protivnikov celkom dobre (Cita a tak sa aj z Cistej
Julicky” a perfektnej Sance moze stat’ len zmarena
prilezitost. Na druhej strane, ak prihravky zvladnete,
vasmu Utoku sa bude slusne darit’.

Zmenena je aj obranna hra. Po novom je vylepsena vo
vas prospech. Obrannymi zakrokmi dokazete lepsie
odobrat’ loptu superovi a taktiez si ju dokazete dobre
pokryt” pred napadanim. Aj ked jednoduchému
vypichnutiu, ¢i sklzu cez loptu sa stale nebudete vediet
efektivne ubranit, Co je vsak len a len dobre.
Samozrejme, stale zaleZi aj od schopnosti danych
hracov, no je to slusny krok k realizmu, ktory celkovy
zazitok z hrania posuva dopredu a viac sa musite
spoliehat na samych seba, nie na nieCo automatické.

Bohuzial, su tu aj niektoré aspekty, v ktorych zas hra
robi krok spat’. A jednym z nich je urcite umela
inteligencia. UZ som naznacil, ze Al dokaze pekne
predvidat’ prihravky, no ma aj svoje slabé chvilky

a Casto poOsobi nevyvazenym dojmom.
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A to najma vo vasich radoch, ked hraci posobia velmi
nesamostatne, Al si nenabieha idealne, nepobehne
oproti lopte a podobne. Opat’ sa vsak vraciame k tomu,
Ze vacSmi ako v minulom rocniku sa musite spoliehat’
len sami na seba. Alebo sa treba poriadne pohrat’

s taktikou a nastavenim hracov. Nie je to pravidlo, no
rozhodne je takychto slabSich momentov viac, ako by
ste oCakavali a pri hrani aj chceli.

A urcite by si lepSie vyvazenie zasluzili aj brankari, ktori
vas obcas na vyssich obtiaznostiach budu privadzat do
zUfalstva aj v pripadoch, ze budete hrat’ proti slabému
timu. V istych chvilach totiz chytia skuto¢ne takmer
vSetko. MOzete si vypracovat’ najkrajsie akcie v historii
futbalu a oni to aj tak perfektnym zakrokom vykryju.
Casto vam pri hlavi¢kovani nedajd ani najmensiu $ancu
a vsetko im skonci priamo v narudi. Stane sa vsak, Ze sa
dostanete do Uniku po vysokom pressingu a vtedy, aj
napriek vyrazne zmensenému uhlu, brankari ¢asto
nechytia ani jednoduché strely. Treba vsak pochvalit
vynikajuco fungujuce clonenie. Uz sa nestava, ze lopta
prejde pomedzi Styroch hracov, brankar ju nevidi a aj
tak chyti. Teraz sa Casto nestihne ani obzriet’.

2“

V kazdom ohlade si vSak mbzete vyrazne pomoct’
novymi moznostami taktiky, ktoré idu viac do hibky ako
kedykolvek predtym. Nie je to len o nastaveni formacie.
FIFA 15 uvadza takzvané Team Sheets, ktorych si pre
tim mozete vytvorit' az 6 a zareagujete na kazdu
eventualitu. SU dostupné prakticky v kazdom rezime

a podrobne v nich hra¢om urcujete instrukcie pre utok,
podporu aj obranu. Vyznamnu ulohu zohravaju aj ulohy,
ktoré pripisujete hracom. No a nakoniec si mozete
skutocne detailne nastavovat’ taktiku vo vyse desiatke
ukazovatelov.

FIFA uz dlho nie je o hre pre jedného hraca a to je
poznat' aj v pripade patnastky, ktorej singleplayerové
rezimy uz davno pozname z predchadzajucich rocnikov.
Hra ponuka rychle zapasy, sezony v timoch - ako
manazér, aj ako hrac a samozrejme, nechyba ani FIFA
Ultimate Team, kde si postupne budujete Co najlepsie
fungujuci vlastny tim zo svetovych hracov. S tym
vsetkym sa zabavite solidne, no predsa len by to uz
chcelo trosku ozivenia. To v malej miere prinasaju skill
minihry, ktoré su sucastou sezony. Inak hra ponuka
najviac prave v online rezimoch, kde opat nechyba FUT
a napriklad mozete hrat’ celd sezdnu jeden na jedného
proti kamaratovi.

W BARCLAYS

- ’BA&(MYS




Celkovo prave FIFA Ultimate Team
ponuka asi najviac noviniek, co sa tyka
obsahu. Tento rezim je teraz najvacsi vo
svojej historii a ak by ste aj Ziadny iny

v hre nevyskusali, uz s nim si bez
problémov vystacite do dalSieho rocnika.
Postupne si od zakladov budujete tim,
hrate zan a manazujete ho, vratane
kontraktov, cvicCenia, lieCenia a podobne.
Teraz uz mozete vytvarat' aj konceptovych
hracov a ziskavat” hostujucich hracov, co
vam aj so slabym timom a nedostatkom
financii dokaze na urcitu dobu zabezpedit’
Sportovcov svetovej triedy. V time je
velmi dolezita suhra. Hraci musia byt na
seba zvyknuti a maju medzi sebou lepsiu
vazbu, ak su okolo nich ich klubovi Ci
narodni spoluhraci.

Graficky je FIFA 15 eSte o krécik pred
minulym rocnikom a vidiet  to na tvarach
hracov. Samozrejme, len na tych
najznamejsich. Kym Neymar, Bale, Hazard,
Messi a iné hviezdy su spracované
Spickovo, malo znamym hracom sa
nedostalo tolko pozornosti.

Bugy tu stale su, napriklad uvidite hraca

na lavicke, ktory sedi vo vzduchu, no to su

detaily. Zvuk je vynikajuci, hudba snad’
este lepSia, no komentar ma opat' raz
problém trafit' sa do aktualneho diania

a obcas je Uplne mimo. Navyse nextgen
verzie ani neobsahuju Cesku lokalizaciu -
najblizsia k tomu je polska. Potesi
moznost’ ovladania niektorych veci
hlasom na Xbox One, ak mate Kinect.
Napriklad tak mo6zete pohodlne striedat’
hracov.

FIFA 15 sice neprinasa ziadne vyrazné
novinky, ani neponuka v obsahu velké
zmeny, ktoré by jej dodali novu stavu, no
aj tak sa stale hra velmi dobre a to hlavne
v rezime viacerych hracov. Na niektoré
veci si budete musiet’ chvilku zvykat, no
objavite asi najdynamickejsi futbal za
posledné roky, ktory sa dost opiera

o vase schopnosti. Navyse so skutocne
vynikajucou prezentaciou, ktora nema
konkurenciu.

Matd$ Strba

/;

+ vynikajluca prezentacia a zZivé
Stadiony

+ stale chytlavé a pristupné

+ lepSie moznosti Upravy timu

+ obrovsky FUT s novymi
moznostami

- malo noviniek v hratelnosti,
Ziadne v obsahu

- drobné chybicky

- nevyvazena Al, najma brankari

- chyba ceska lokalizacia
(nextgen)

¢
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Na posledny tohtorocny festival sa nemusite vybrat’
nikam. Vonku poriadne prituhuje, ale vy nepotrebujete
teplé oblecenie a ani prsiplast, aj ked sa tento rok
pocasie s navstevnikmi festivalov nemaznalo. Ten
posledny si vychutnate pekne z domu, v papuciach na
nohach a aj tak s vynikajucou hudbou v usiach. Svoje
brany totiz opat otvara automobilovy festival Horizon
a vstupit moze kazdy. Prvorada je zabava. Hned' tu

a hned' teraz.

So spin-offmi to vacsinou nedopadne prilis dobre.
Pochybné experimenty, ked' sa autori Uspesnej série
pokuUsaju zo zndmej znacky vytict’ este nieco naviac, tu
mame Casto. Napriklad titul Operation Raccoon City
sérii Resident Evil spravil hanbu. Dirge of Cerberus bol
prinajlepsom podivny. Naproti tomu prva Forza
Horizon nedopadla najhorsie, hoci hodila za hlavu
snahu o simulaciu a poctivé okruhové preteky, len aby
splnila sny kazdého, komu nad postelou visia plagaty
krasnych nadupanych Sportiakov. Sny o jazde sinkom

Racing

Xbox One, Xbox 360

zaliatou krajinou,ked' si vyberiete z garaze svoj
oblUbeny kusok a za piskotu paliacich sa gdm miznete
za horizontom.

Forza Horizon 2 je v zadsade o tom istom. IbaZe v eSte
lepSom prevedeni. Niezeby prva hra nebola dobra, no
niekolko chybiciek by sme v nej vedeli najst. Napriklad
umeld inteligencia, pripadne chybajuce vrtochy
pocasia. To vsetko je vSak minulostou, kedZe autori

z Playground Games vypoculi komunitu a poucili sa z
chyb. Vysledok je okamzite oCarujuci a po Case
dokonale navykovy.

Hra prakticky stoji (a nastastie nepada) na jedinecCnej
atmosfére fiktivneho letného festivalu. Ak patrite
medzi ,pamatnikov”, mozno si spomeniete na krasny
pocit pri jazde v prvych dieloch Need For Speed.
Volant nalesteného zihadla sa ocitol vo vasich rukach
a tym, Ze ste ho neprehanali po okruhoch, ale vytrhli
z prirodzeného prostredia, hra hned dostala iny
nadych. A rovnako je to aj tu. Otvara sa vam juzné



Francuzsko a severné Taliansko, vSsade na vas pokrikuju
davy ludi a z reproduktorov sa ozyva jedna chytlava
melddia za druhou.

Niezeby ste v Horizon 2 nenahanali stotinky. Ale
nebudete to robit’ tak, ako ste zvyknuti v inych hrach.
Zakladom je dokonale vyvazena arkadova hratelnost,
ktora je dostatoCne benevolentna, rychla a dostupna,
no pritom stale relativne narocna. Auta vsak nedrzia na
ceste ako prikované. Pretacaju a nedotacaju podla
situacie a typu, podliehaju fyzike a vo svete na ne ciha
aj mnoho nastrah, ktoré ich dokazu poskodit, pricom
aj tuknutie do dopravnej znacky dokaze pokazit' dobry
Cas. Samozrejme, mnozstvo veci ale zavisi od vasich
nastaveni — asistencné systémy, brzdenie, poskodenie
a podobne.

Oproti Coloradu v prvej Casti je slnecné eurdpske
prostredie Uplne otvorené, takze sa nebudete odrazat’
od mantinelov. Nie ste obmedzeni trasami a pokojne
sa k cielu mozete vybrat’ cez pole a ignorovat raz za
Cas niektoru z tych vyse 300 ciest. Spravanie auta to
sice ovplyvni, no nie tak ako v skutocnosti. Nemusite
sa bat’ teda krajinu krizovat v Lamborghini Huracane,
no rozhodne spoznate, zZe uz neficite po asfaltke, ale
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cez kvetinovy zahon. A ak si nedate pozor, mozete si
pritom toho krasavca skaredo rozbit.

Nie je to vsak len o poliach a cestach. Festival bez
poriadneho zazemia by bol ni¢im a tak sa mdzete tesit’
aj na mesta. Do hry si nasli cestu také lokality ako su
Nice a Monako. Samozrejme, nie vo svojej kompletnej
podobe, no ak ste niekedy boli na francizskom
pobrezi a obzvlast' v tychto dvoch mestach, niektoré
zname lokality okamzite spoznate. Rovnako aj
talianske serpentiny, mnozstvo vinic, ¢i dokonca kopu
prasnych ciest. Eurépa v Horizon 2 je ovela vacsia ako
Colorado a ponuka skutocne Siroké spektrum
prostredi, ktoré su snad” dokonalym mixom pre takyto
typ hry. Skoda, Ze autori tro$ku viac nezapojili fantaziu
a nepridali do hry nejaku vacsiu horu.

V pretekoch vas, samozrejme, obmedzuju nejaké tie
zvodidla (ked' lemuju cestu), ale Casto mate relativne
volnud ruku v tom, ako budete tratami prechadzat’ A to
aj vdaka rezimom, ktoré sa hlavne sustredia na pretek
z bodu A do bodu B na nejakej trase. Mozete jazdit’
zosiroka, skusat’ najst” aspon drobné skratky, dolezité
je to, aby ste dokazali trafit checkpoint.
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Aj s tymto suvisi rozsiahlejsie zakomponovanie rally a

cross disciplin (spolu s autami). Pocitu z rychlosti, ked’
uhanate v klasickom Quattre cez stred pola, sa len
maloco za posledné roky vyrovna.

Huracan a Quattro vsak nie su jediné auta v hre. Jazdu
si budete rovnako uzivat’ aj v ostatnych vozidlach. A
tych je v hre pozehnane. Autori zozbierali vyse 200
roznych kuskov, pricom je badat’ doraz na eurdpske
klasiky (Alpina, Renault 5, VW Type 2 a mnohé dalSie).
V zozname vsak figuruju aj hot hatche, rally klasiky,
nové super sporty, terénne vozidla ¢i dodavky. A aj tu
je vidiet' ten balans, ktory sa podarilo autorom
dosiahnut. Tisicka aut je v GT hrach preto, aby si kazdy
na svoju kariéru nasiel svoje oblUbené kusky. Vyse 200
aut v Horizon 2 vsak je z dévodu, aby ste si zajazdili
takmer v kazdom jednom z nich a kazdé si maximalne
uzili. Tak su totiz stavané jednotlivé preteky a eventy

a je ich tu mnoho (dokonca aj buranie niektorych
bannerov v narocnejsich podmienkach si moze
vyzadovat’ konkrétny typ auta).

Ak vam prekazala relativne kratka herna doba

v pripade prvej Casti, dvojka vam to dokonale
vynahradi, nakolko ponukne len v singleplayeri
niekolko desiatok hodin zabavy a ak sa radi tulate,
prehupnete sa aj cez stovku. Ked' sa pozriete na mapu
sveta, neustale na nej mate Co robit’ a to nemusite ani
pretekat. MozZete nahanat rychlost pri dvoch typoch
radarov, mozete burat bannery (uz nie so zlavou na
upgrade, ale so zlavou na rychle cestovanie a s XP),
hladat’ skryté veci a vyzyvat ostatnych pretekarov po
cestach.

Dalo by sa povedat, ze hlavna kariéra je
priamociarejSia ako bola v prvej Casti. Kariérne preteky
totiz nie su naraz rozhadzané po mape, aby ste mohli
chodit z jedného do druhého. Teraz je hra zamerana
na dojem komunity. Absolvujete roadtripy na dopredu
urcené stanovistia a na nich si vyberiete jeden zo 168
Sampionatov. Kazdy Sampionat pozostava zo 4
pretekov a ked'v nich zvitazite, m6Zete sa posunut na
dalsi roadtrip, pripadne sa zabavit aj mimo nich. Uz
len z poctu Sampionatov je vam asi zrejmé, ze to



nebude chvilkova zalezitost. Pokryvaju vsetky triedy
a volite si ich sami, takze po off-roadoch sa pokojne
mo&zete vrhnlt’ na super Sporty, ak mate naladu na
zmenu.

Hlavna kariéra vsak pozostava len z 15 takychto
Sampionatov so zaverecnym finale, ktoré vas v jednom
dlhom preteku prevedie takmer vsetkymi vyraznymi
¢astami celej mapy. Sampionaty st poprekladané aj
showcase eventmi — predvadzacimi akciami. Tych je
v hre 5 a tatosov pod kapotou vybranych aut
prevetrate v subojoch proti zaujimavym stuperom:
akrobatickej letke, vlaku, balobnom, praskovaciemu
lietadlu. Na zaver aj proti obrovskému nakladnému
lietadlu za prietrze mracien, pricom finale s jeho
pristatim na letisku nesmie chybat. A potom su uz
vsetky Sampionaty len vo vasej rézii.

Mohlo by sa zdat, Ze tym padom hra po Case zacne
trpiet' nedostatkom motivacie, no opak je pravdou. Hra
vas neustale zenie vpred. Chcete si vyskusat nové auta,
odomknut’ si nové eventy a vylepsit' svojho jazdca.
Vracaju sa rozne chutovky, ako driftovanie, draftovanie
a podobne a za ne ziskavate body a vylepSujete svoj

»
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skill level. Kazdy dalsi vam prida body, ktoré mozete
investovat' do perkov. Tie ale nezasahuju do
hratelnosti, len ovplyviuju ziskavanie skdsenostnych
bodov a hernych kreditov.

A taktiezZ si vylepSujete zrucnosti a to prave ziskavanim
skusenostnych bodov v pretekoch za umiestnenie,
pricom ich ovplyvnuju aj pomocné systémy. Alebo si
mozete trosku dopomoct’ perkom ¢i zbdranym
bannerom. Tu zas po dosiahnuti nového levelu
Zrebujete v akomsi kolese Stastia, kde vam moéze
padnut bud nové auto (z tych, ktoré este nemate)
alebo herné kredity, za ktoré, samozrejme, auta
kupujete, vylepsujete a skraslujete.

Solo kariéru este spestruje takzvany bucket list — 30
roznych vyziev s urcitymi autami, ktoré sa liSia
obtiaZznost'ou a musite ich splnit. Ide napriklad

o dosiahnutie urcitej rychlosti, v€asny prichod do ciela
v urcitom case, pripadne aj extrémny slalom cez nocny
les a podobne. Ak ste vSak spolocCensky typ, moOzete si
zalozit' vlastny auto klub, pozvat don svojich priatelov
a aj ked budete kazdy hrat vlastnu singleplayer hru,
budete stale bojovat’ za svoj klub.




Ak vam ani to nestaci, dvomi kliknutiami sa dokazete
jednoducho prepnut do online hry. Ste na tej istej
mape, na tom istom mieste a okolo seba mozete
vidiet' nové eventy — online roadtripy, kde sa s dalSimi
hracmi vyberiete spoloCne na cestu k urcitému online
Sampionatu. Potom uz len zvolite triedu a spolocne sa
vrhnete do sutaze. Samozrejme, kompetitivne, pricom
okrem obligatnych pretekov nechybaju ani timové
discipliny a navykovy rezim King. Kralom je na zaciatku
jeden z hracov a ostatni ho nahanaju po mape . Kto
don tukne, prebera Ulohu krala a musi unikat' pred
prenasledovatelmi. Pre menej sutazivych online
hracov je tu aj moznost online freeroam, kde len

s kamaratmi jazdite spolocCne po krajine.

Aj Forza Horizon 2 sa snazi vytict ¢o najviac

z moznosti Xbox One. Inteligentna navigacia ANNA
reaguje na pokyny Kinectom a hlasom jej mézete
zadavat poziadavky na svoje destinacie. A skutocne,

.....

vypadkov. Hra nezabuda ani na cloud systém Drivatar.
Nejazdite proti beznej Al, ale proti systému, ktory sa
uci od ostatnych hracov - aj vasich priatelov. Celej hre
to dodava dojem zivosti jej sveta, ked' vidite, ze po
mape jazdia vasi kamarati, aj ked’ nie su online. A vas
Drivatar jazdi u niekoho iného, pricom vam navyse raz
za Cas nazbiera nejaké tie kredity, ak je Sikovny.
Celkovo hra vyrazne stavia na komunite, pricom vam
dava moznost’ porovnavat sa s priatelmi aj zvyskom
sveta v takmer kazdom jej aspekte. Chyba vsak lokalny
multiplayer, ¢o sa v niektorych vybornych hernych
momentoch len tazko odpusta.

Co sa tyka grafiky, Forza Horizon 2 si zachovava
Standardnu Uroven. Auta su velmi pekné a detailné,

v kazdom sa pozriete aj do interiéru a zvlast pri
efektoch dynamického pocasia pocitite nie len zmenu
spravania sa auta, ale aj vizualu.




Pribudne totiz mnoZstvo odleskov mesta aj superov, ktoré
sa zrkadlia prave na vasich autach. Prostredia su graficky
slabsie, ale obsahuju mnozstvo peknych detailov (davy,
zabavné parky...). Mrziet' moze 30fps lock, no to je dan za
otvoreny svet. Zvuk je jednoducho vyborny. Ako v pripade
aut (Co si budete uzivat pri prejazdoch tunelmi), tak aj

v oblasti hudby. Ponuka hernych radii sa rozsiruje a tym
padom aj zaber zanrov. Skladieb je kopa a Horizon 2
ponuka menej zname, no nie menej kvalitné mena
interpretov.

Hodnotit Forza Horizon 2 je jednoduché. Chyby minulosti su
davno za nami a Playground Games priniesli ukazku toho,
ako ma vyzerat' Stylovy arkadovy racing v otvorenom
prostredi. Aj teraz tu najdeme zopar chyb (Drivatari by
napriklad mohli byt  dravejsi), no Ziadna z nich vdam nepokazi
dojem z desiatok hodin zabavného jazdenia - i uz osamote
alebo s priatel'mi.

Matdg Strba

+ zadbavné jazdenie

+ vyvazena hratelnost’

+ slusna motivacia

+ vrtochy pocasia

+ otvoreny svet

+ atmosféra festivalu s dobrou hudbou

- chyba lokalny multiplayer

- Drivatarom zatial chyba vacsia dravost’
- prostredie by si zasluzilo trosku lepsie
spracovanie




AGE OF EI\/IPIRES CASTLE SIEGE
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Microsoft

Age of Empires je na PC strategickou legendou a po
troch castiach a slabsSom online pokracovani teraz
Microsoft skisa so sériou prerazit'na mobilnom a
tabletovom trhu v titule Age Of Empires: Castle Siege
od Smoking Gun studios. Hra uz vysla na Windows
Phone 8 a Windows 8 a vyzera to tak, ze sa pekne
trafila do aktualneho strategického stylu, ktory bezi na
mobiloch. Zaroven ukazuje presny protipdl klasickej
série. Tu uzZ nestaviate svoju zakladnu par minut,

ale par mesiacov.

Hra je totiz v klasickom mobilnom free 2 play Style a
teda prakticky na vSetko bud’ Cakate alebo platite.
Zaroven je to jedna z hier, ktora si vyslovene financie
nevyzaduje, ale naopak potrebujete trpezlivost. Ak ste
uz hrali mobilné stavby miest, letisk, fariem, presne
viete, aké su Cakacie doby. Tu je rozdiel v tom, Ze
staviate pevnost, prevadzate ju érami vyvoja a zaroven
Utocite na iné pevnosti a branite sa. Hra je presne

v style Clash of Clans alebo aj Star Wars

Stratégia

& v
PC, WP

Commander, len s tym, ze Age of Empires ma aj plne
ovladatelné boje.

V hre si mo6zZete vybrat jednu zo Siestich stredovekych
civilizacii, od Britov, cez moslimov, az po kyjevskych
Rusov. Kazda ma sice iny vizual, ale viac-menej nie je
dolezité, ktoru si vyberiete. LiSia sa len bonusmi a
napokon, pocas hry si mozete civilizaciu aj prepnut.

S vybranou civilizaciou dostanete mald Stvorcovu
plochu, na ktorej si postavite zakladny hrad a nasledne
sa pustite do jeho expandovania. Postavite farmy, ktoré
vam budu vytvarat jedlo, pridate pily na drevo, neskor
aj bane na kamen. Nechyba univerzita, katedrala a
samozrejme, vojenské kempy, tréningové centra,
obranné veze, katapulty a opevnenie okolo vasho sidla.
Vsetko toto budete postupne stavat, rozSirovat a
hlavne upgradovat, upgradovat’ a upgradovat. To bude
heslom celej hry. Stale mate totiz ¢o vylepsovat' -
vsetky budovy, hradby, sklady a samozrejme, aj
jednotky a hrdinov. Pravidelne upgradujete aj svoj



hlavny hrad, ¢im sa vzdy posuniete do dalsej éry. Od
slabych drevenych sidiel sa dostanete k silnym,
opevnenym kamennym hradom, ktoré su branené
plamenometmi.

Postupne, ako zvacsujete svoju zakladnu, sa vam
odomkynaju nové jednotky a zbrane. V neskorsej faze
ich je cez 30 typov, mdzete ich vytrénovat a nasledne
poslat do boja. Ci uz proti skutoé¢nym nepriatelom
alebo v pripravenej kampani. V tej je dostupna
desiatka pripravenych historickych scenarov, kde
zautocite na zname pevnosti, ako Konstantinopol,
Orleans a dalSie. Pri boji proti skutocnym hracom vam
nahodne hra vyberie jeden z hradov a vy sa
rozhodnete, ¢i nan zautocite. Ak sa vam zda na vasu
armadu prilis silny, m&zete si vybrat dalsi. Vzdy je ale
dolezité sledovat, kolko zasob dana pevnost' ma a Ci
sa na nu oplati zadtocit. Optimalne je, aby sa vam
vratili aspon zasoby spotrebované na tréning armady,
kedZe ta sa, ¢i uz pri vitazstve alebo prehre, domov

nevrati.

Boje prebiehaju podobne ako v klasickom Age of
Empires, len tu si postupne vysadite jednotky a
nasledne im urcujete ciele. Nie je to jednoduché,
kedZe Casto Utocite na dobre opevneny hrad s
obrannymi vezami, ktoré treba znicit" ako prvé. Potom
musite prerazit” hradby, porazit obranné jednotky a
nasledne uz len plienit” a znicit hrad. Obranné
jednotky pri boji druhy hrac neovlada, bojuju sameé
podla zadanych rozkazov. Bud’ cakaju, kym sa
nepriatelia pribliZia alebo sa proti nim rozbehnu hned’
ako zautocia. To, Ci pevnost’ prezije, vSak zalezi hlavne
od takticky postavenych vezi, pasci, katapultov a
murov. Tym a musite vzdy pri Utoku prispésobit a
nalezite tomu postupovat. Ak vyhrate, ziskate zlaté
koruny urcujuce vas Uspech v bojoch a umiestnenie v
rebricku. Spolu s tym kradnete aj zasoby a vlajky,
ktoré nalezite vyuzijete doma vo svojej pevnosti.
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Boje pekne ozivuju hrdinovia, ktorych je niekolko
desiatok a mozete ich odomkynat’. Anglicania maju na
Cele krala Richarda, ktory motivuje vojakov okolo k
vysSiemu vykonu, Byzantska risSa ma Belisaria, ktory
dokaze podkopat’a znicit mury, hrdina moslimov ma
moznost vyvolania ohnivého kruhu a dalsi rozne iné
bonusy. K tomu ma kazda strana troch r6znych hrdinov
s rozlicnymi vlastnostami a kazdého mozete vzdy
vylepSovat.

Boje su velmi dobrym sposobom, ako si vylepsit’ stavy
surovin a zbytoCne necakat, kym vam ich vyrobia farmy
a pily. Primarne sa v hre totiz cakd na ich doplnenie,
aby ste mohli nieco dalSie postavit alebo vylepsit a
tych moznosti su v hre stovky. Vzdy mate co
zdokonalovat, ¢i uz su to budovy, hradby, vojaci, alebo
hrdinovia. Je to dost zdihavé a preto vam hra moze
trvat  aj mesiace. Na jednej strane Cakate, kym sa vSetko
vytazi, na druhej strane rovnako dlhu dobu, vaésinou
par hodin alebo den az dva Cakate, kym sa to postavi.

V hre sa da vsetko urychlit zlatom, to pravidelne kazdy
den zarobi vas hrad, ale mozete si ho aj kupit' za
skutoCné peniaze. Kupovat sa vSak neoplati, lebo kazdé
zrychlovanie je drahé a ani 10 alebo 20 € vyrazne hru
nepozenie vpred. Mozno postavite par stavieb
rychlejsie, ale za 5 minut to mdzete celé minut a zistite,
Ze vlastne nic z toho nebolo. Preto je najlepsie hrat’
Cisto free 2 play a radsej si zvyknat na cakanie.
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Co sa niekedy oplati zrychlit a minGt na to zlato,

je tréning armady. Trénovanie nie je dlhé a jedna
jednotka sa vytrénuje aj za menej ako minutu, ale ak
mate maximum 40-50 jednotiek, hned vam naskoci
polhodina. Vtedy, ak chcete zautocit' viackrat za sebou,
sa oplati obetovat trochu zlata, vyrabovat' par
nepriatelov a nieCo postavit. Nasledne sa vam do hry
staci pripojit’ dalsi den a skontrolovat’ stav svojho
mesta a aj to, Ci na vas niekto nezautocil a neobral vas
0 zasoby.

Nastastie, kradnutie je obmedzené a aj so silnou
armadou vam ubudne len mala ¢ast zasob. Na druhej
strane, za jeden den na vas mozu zautocit aj 2-3 razy a
ak nemate dobre postavené opevnenie, mozete prist’ aj
o polovicu zasob. Vy sice priamo boje neuvidite, ani sa
do nich nezapojite, ale mozete si ich pozriet’ zo
zaznamu. Uvidite, kto na vas utocil a ak mate na to
armadu, mozZete mu to oplatit. Pridava to zaujimavy
element pomsty. K tomu si v hre moZete hladat’ aj
priatelov a spajat’ sa do aliancii. V jednej aliancii mdze
byt 50 hracov a lahSie sa tak objavite na vrchole
rebrickov. Zatial vSak aliancie nemaju hlbsie
zapracovanie a chyba napriklad obchodovanie medzi
hra¢mi. Jeding, ¢o vam spojenectva zaistia, je to, ze
medzi sebou nebudete Utocit'a mdzete si zdielat’
zaznamy z bojov.



Co sa tyka ovladania hry, je
jednoduché. Zakladné veci odklikate
rychlo, tak ako v klasickych stratégiach.
ZlozitejSie ovladanie maju len boje, kde
si vysadzujete jednotky a nasledne na
ne musite dozerat’ a urCovat’ im ciele,
ak nechcete aby sa po bojisku tulali,
ako sa im zapaci. Maly problém je,

Ze jednotky nemdzete oznadit a na
vSetky treba tukat a posuvat ich na
ciel rucne. Chyba nejaké hromadné
oznacovanie, ktoré by sa velmi hodilo
hlavne pri ovladani mysou. Takto
musite vzdy sledovat’ kazdu z
jednotiek, Ci Utoci na spravny ciel' a po
jeho zniceni ju presmerovat’ na dalsi.

Nastastie je plocha bojov mala a teda
mate naraz vSetky jednotky na
obrazovke, ale Casto je ovladanie
mysou zdihavé. Na tablete cez
touchscreen to sice tiez nie je idealne,
ale dynamickejsie a viac sa to hodi k
oznacovaniu samostatnych jednotiek.

Najhorsie je ovladanie na mobile, kde
je Casto potrebné zoomovat, aby ste
jednotku presne oznacili a poslali tam,
kam treba - a to uz je pri bojoch
pomalé. Preto je idealne mobilnu
verziu pouzivat’ len na kontroly zasob a
stavby. Na samotné utoky je dobreé
pouzit’ PC alebo tablet.

Celkovo je hra na mobilné pomery
velmi dobra a ak od nej nevyzadujete
pokracovanie PC verzie Age of
Empires, ponukne presne to, ¢o sa od
nej oCakava. Teda pomalu hru, ku
ktorej sa vratite raz-dva razy za den,
vylepsite svoj hrad, zautocite, zarobite,
nechate stavat dalSie budovy a idete
robit  nieco iné. Za odmenu hra
ponukne kvalitnu stavbu osidleni s
neustalymi moznostami vylepseni a
prepracované taktické boje s
mnozstvom roznych jednotiek a
hrdinov.

Peter Dragula

+ vyvazena hratelnost’

+ dobre spracované boje

+ strategické navrhovanie vlastnej
pevnosti, tak, aby odolala Utokom
nepriatelov

+ kvalitny vizual

- chyba oznacovanie viacerych
jednotiek v bojoch

- zatial nevyuzité moznosti ali-
ancii
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C&P: SHERLOCK HOLMES

Frogwares Adventura

Vnimanie osobnosti Sherlocka Holmesa sa zmenilo

a asi uz nikdy nebude také ako predtym. A mdze za to
jediny clovek — Steven Moffat. Aktualny showrunner
kultového serialu Doctor Who sa pod strechou BBC
chopil prave postavy najznamejsieho detektiva

a pretvoril ju na nepoznanie. Stale je to ten genialny
mozog, ktorého kazdy pozna z knih, ale je v niom aj
mnoho nového, sucasného. Bolo teda len otazkou Casu,
kedy sa podobné ponimanie diela Sira Arthura Conana
Doyla objavi aj mimo tohto znameho serialu.

A tak nejako sme vlastne Cakali, Ze ho objavime aj

v hrach. Tie so Sherlockom v hlavnej Ulohe su uz vyse
dekady vo vyvoji v ukrajinskom studiu Frogwares,
pricom posledny pocin sme mali moznost hrat’ pred
dvomi rokmi. Tvorcovia sa nikdy striktne nedrzali
kniznych predldh, samotny Testament bol velkym
odbocenim, aj ked’ len v Uvodnej a zavereCnej pasazi

PC, Xbox One, PS4, PS3, Xbox One

hry. No Sherlock Holmes: Crimes and Punishments je
asi najvacsim ozivenim série po vsetkych strankach.
Obmeny sa dockali postavy, hratelnost” a aj herné
mechanizmy. Celd hra posobi modernejsim dojmom, aj
ked je zasadena do viktorianskeho Londyna v roku
1895.

V Crimes and Punishments m6zZeme najst’ 3 zakladné
faktory, ktoré vplyvaju na autorov. Prvym je,
samozrejme, povodna literarna predloha, z ktorej autori
Cerpali nie len titulné postavy, ale aj niektoré pripady,
ktoré v hre budete musiet riedit. Dalej je to uz
spominany serial BBC, ktorym sa tvorcovia inspirovali
pri tvorbe hernych mechanizmov a tak trochu aj pri
zmene charakteru Sherlocka. No a nakoniec, ako uz
nazov naznacuje, je to aj Dostojevskeho roman Zlocin

a trest, ktory rezonuje v celej hre a je jej leitmotivom.

NG
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V novej hre je pred vami Sestica oddelenych pripadov,
ktoré so sebou skutoCne nesuvisia. A nie su to len
vrazdy, ale napriklad aj tajomné zmiznutie vliaku.
Sherlock ich riesi postupne. Niektoré mu prideli
inSpektor Lestrade, iné zoberie zo zvedavosti a dalSie
zas kvoli svojim blizkym. A postupom casu zistujete, ze
sice samotné pripady skutocne nic nespojuje, no je tu
este jeden, ktorého prvky tu a tam prenikaju na
povrch. Niezeby tento pribeh o viktorianskom
terorizme nebol zaujimavy, no tymto spésobom je
straSne nevyuzity a prakticky aj zbytocny a to

aj napriek tomu, ze vas v zavere Caka jedno vazne
rozhodnutie.

A vlastne o tom to celé je. Jednotlivé pripady su skor
kratSie epizddy, obcas dokonca jednoducho
predvidatelné, kde sa musite dopracovat’ k vinnikovi.
Nebude to vsak jednoduché, dékazov je vela a mnohé
z nich su casto opozitami a poukazuju na inych
podozrivych. Nie vsetky voditka dokazete sledovat’

a nakoniec budete musiet v systéme dedukcie niektoré

vylUcit. Plany vam taktiez mézu naburat’ aj niektoré

dokazy, ktoré nenajdete. V zavere sa vsak aj tak budete
musiet rozhodnut pre jedného z podozrivych a obvinit
ho. Tym sa to vSak nekonci.

Pred vami je eSte moralna volba - bud’ vraha odsudite
na Sibenicu, alebo to s nim vybavite diplomaticky

s miernejSim trestom. Niekto kona v sebaobrane, iny
zas umyselne a to vsetko moézete brat do Uvahy pri
svojom rozhodovani. Prakticky je to len o vasom
svedomi a vlastne si az do samotného konca
jednotlivych pripadov nemozete byt isti, ¢i mate toho
spravneho vinnika. To sa dozviete az potom, ¢o
prekrocite bod, z ktorého niet navratu. Odkliknete
uzavretie pripadu a okrem spravnosti vasich
rozhodnuti vam hra ponukne aj statistiku toho, kolko
percent hracov pripad riesilo takisto a kolko

s rovnakou moralnou volbou.

Bola by to obycajna adventura, keby ste sa nepreniesli
do mysle najgenialnejsieho detektiva svetovej beletrie.
To so sebou, samozrejme, prinasa aj zaujimavé
benefity.
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Presne v Style schopnosti seridlového Sherlocka
v podani Benedicta Cumberbatcha tak mozete

odhalit’ veci, ktoré su beznym pozorovatelom skryté.
Fragmenty objektov, nenapadné odtlacky a iné
dokazy vam vdaka Sherlockovej predstavivosti mozu
pred ocami znova ozit" a napriklad si tak mozete
prehrat’ situaciu, urcit’ postupnost dejov v tejto
sekvencii. Alebo si moZete predstavit krabicu, ktora
z daného miesta zmizla, no zanechala nepatrnu
stopu.

Tym vsak arzenal detektivovych (a vasich) schopnosti
nekonci. Pravdepodobne najcastejsie budete
pouzivat jednoduchy systém dedukcie. Z dialégoy,
skimania a rieSenia hadaniek si postupne budete
odvodzovat zavery. Tie sa vam v podobe neurdnov
umiestnia do ,pamate” a z nich musite vyberat tie
spravne moznosti a postupne tieto neurony spajat;,
aby ste sa dopracovali k rozuzleniu. A velmi vam

v dialogoch pomoze aj schopnost dokladne sledovat’
detaily jednotlivych postav, s ktorymi sa rozpravate.
Tie vam totiz o osobach casto prezradia viac ako oni
osobne. A v tom spravnom momente to na nich
mozete vzdy vytiahnut'.

Vo vysetrovani vsak nie ste sami. V dvoch pripadoch
by ste si neporadili bez najlepsieho nosa v celej
Britanii. A ten, samozrejme, patri basetovi Tobymu,
ktory na to sice nevyzera, no dokaze zlo¢incom
poriadne skrizit plany. V tychto pripadoch sa nachvilu
ocitnete v jeho koZi a budete sledovat pachové
stopy, €o vsak nie je ni¢ narocné. Len sledujete Ciaru
a zasStekate, ked' je treba. Zaujimavejsia je moznost’
striedat’ hranie za obe hlavné postavy, ¢o sa hodi

v pripade niektorych rébusov, ked musia spolu
Sherlock a Dr. Watson spolupracovat. A vy si teda
musite prepinat’ postavy a s kazdou aj vykonat’
potrebnu akciu, aby ste uspeli.



Crimes and Punishments nie je v oblasti
hadaniek ni¢ svetoborného. Ponuka
niekolko skutocne dobre odvedenych
kdskov, no zda sa, ze su to vsetko
variacie na nieco, ¢o uz davno poznate.
NajcastejSie sa budete musiet zaoberat’
zamkami a ich spravnymi kombinaciami,
z ¢oho sa Casom stane rutina. Nastastie
vsak hra ponukne aj niekolko
osviezujucich kuskov. Aj ked' stari
harcovnici nemusia byt z jednoduchych
hlavolamov nadseni, hra sa otvara aj
neskusenému publiku. A ak by ste
predsa len s niektorymi hadankami mali
problém, hra vdm po chvilach trapenia
ponukne moznost hadanky preskocit. To
je uz vsak trochu privelmi zjednodusené.

Druhym zakladnym pilierom adventur su
dialégy a kym v pripade Testamentu
som sa stazoval na ich slabé vetvenie, v
Crimes and Punishments su viditelne
bohatsie a zaujimavejsie. Hlavne asi

z toho dovodu, aby sa vas niektoré
postavy pokusili zmiast. Okrem dialogov
a hadaniek sa vdm do cesty postavia aj
obcasné minihry, napriklad také krémové
pretlacanie, pripadne aj pastny suboj.
Hratelnost' sice spestrujy, ale zvacsa
pozostavaju len zo stlacania tlacidiel,
ktoré vam hra ukaze na obrazovke.

Svoj vlastny engine vymenili Frogwares
za Unreal Engine 3, ktory im umoznil
este o nieco viac zvysit graficku kvalitu
a to najma v oblasti tvari, ktoré su zvlast
pri dialégoch detailnejSie a vernejsie.
Avsak celkovo to ziadny zazrak nie je

a vek enginu je aj v tomto pripade
zjavny. A rovnako aj jeho neduhy
(nacitanie textur, nutnost’ Castych
loadingov). Ovela lepsia je vsak zvukova
kvalita. Napriklad taky dabing

nepotreboval Ziadne velké mena, no
stale znie velmi dobre, aj ked obcas
mozete pocut trosku viac afektované
prejavy, ale to k hram niekedy patri.

Sherlock Holmes: Crimes and
Punishments mohla byt najlepsia hra zo
série od Frogwares. Mohla, ale nie je. Ma
skutocne vela dobrych napadov,
jednoznacne jej prospelo ozivenie

v podobe modernych prvkov
inSpirovanych serialovym prevedenim,
no taktieZ je Casto zjavné, ze nie vsetko
dokazali autori dotiahnut do Uspesného
konca. Napriklad hlavna pribehova linia
v zavere vyznie len ako drobna odbocka.
Avsak potesi slusna herna dizka, zhruba
9-10 hodin a aj Cestina v PC verzii.

Matus$ Strba

+ nové moznosti, ktoré ozivuju
hratelnost’

+ zaujimavé postavy

+ viac koncov, ktoré zavisia len
od vas

+ pristupné kazdému

- obcas prilis jednoduché

- hlavny pripad za vela nestoji
- engine sa uz obcas zapoti

- ovladanie hlavnej postavy
chvilami neposlicha




RECENZIA

Warner Bros

Hry z prostredia Stredozeme maju zvlastne caro.
Akoby ani nemohli dopadnut zle. Bolo ich vela

a samozrejme, nie vzdy vynikali, no vac¢sinou sa
velmi prijemne hrali. AZ by sa mohlo zdat, ze
pokazit nieco, ¢o vzislo z pera J.R.R. Tolkiena, je
takmer nemozné. Akcné hry, RPG, obrovské MMO
svety a aj realtime stratégie. Po tejto Carovnej
krajine nas uz skutocne povodili rozne hry. A teraz
nas do nej zavedie aj Assassin's Creed.

Samozrejme, nie doslova, no pri letmom pohlade na
Middle-earth: Shadow of Mordor sa porovnavaniu
nedokazete ubranit. No ¢im hlbsie sa ponorite do
hry, tym viac vas oslovi. Trochu prekvapivo nie je
Shadow of Mordor velmi originalnou hrou, no ako
uz mnohi urcite dobre viete, je aj napriek tomu hrou
zabavnou. Pribeh v sebe kombinuje prvky
povodnych knih aj Jacksonovych filmov, ukaze
mnohé, ¢o poznate z platna kin a da podobu tomu,
Co ste si doteraz len predstavovali pri Citani.

Akcna

PC, Xbox360, PS3, PS4, Xbox One

Aj ked' sa dej odohrava niekde medzi Hobitom

a Panom prstenov, jeho korene siahaju az do
Druhého veku. Vtedy elf menom Celebrimbor
vyrobil 16 prstenov moci, ktoré s dobrym Umyslom
nasli svoje miesto medzi lud'mi, trpaslikmi a elfami.
Co zo zaciatku vyzeralo ako vzacny dar, nakoniec
ukazalo svoju pravu tvar. Annatar, pod ktorého
vedenim Celebrimbor na prstenoch pracoval, bol

v skutoc¢nosti temny pan Sauron. A k Jednému
prstenu, ktory vladol vSetkym ostatnym, bol uz iba
krocik. No ten pribeh uz poznate. Hra nesleduje
presne knihy, nieco si v tomto ohlade aj vyfabuluje,
no snazi sa ist verne po stopach predlohy.

O mnoho rokov neskor stretdvame Taliona, kapitana
z Gondoru, s ktorym sa osud nemazna a hned’

v Uvode hry zomiera, pricom je svedkom masakru
svojej rodiny. Tym vsak jeho cesta nekondi, prave
naopak, zacina. K Zivotu ho privedie duch, ktory
Talionovi umozni prediZit si pobyt vo svete Zivych,



ak mu pomoze zistit, kym vlastne je. Dve postavy sa tak
spoja do jednej, dva charaktery vas posuvaju dopredu v
pribehu a zo schopnosti dvoch bojovnikov mozete
tazit' v bitkach s nepriatelmi. A aj ked' to eSte netusite,
s obomi sa vydavate na cestu za pomstou, pricom sa

z vas stava postrach vsetkych ohyzdov — tien Mordoru.

Dejiskom hry je teda logicky prave Mordor a to este
predtym, nez ho Sauron Uplne spustosil a premenil na
pustatinu bez zZivota (alebo teda bez Zivota, ktory by ste
na svojich potulkach krajinou chceli stretnuat). Uz teraz
je vSak krajina okupovana prave ohyzdmi, ktori
zotrocCuju ludi a nechavaju ich pracovat vo svojich
taboroch. A oni nie su vas jediny problém. Okrem
obycajnych ohyzdov sa vam Casto do cesty postavia aj
Uruk-hai, ¢i dokonca agresivna fauna tohto kraja. A uz
dopredu sa musite zmierit's tym, ze v hre budete
zomierat. A mozno aj Casto. Nastastie to nie je az taky
velky problém.

Otvoreny svet Mordoru je velky a ma svoje pravidla,
ktoré si najskor musite osvojit. A to prvé je, Ze ste na

nepriatelskom Gzemi, tym padom vam kazdy ide po
krku. Nastastie ste ako kazdy spravny assassin vybaveni
pestrou paletou zbrani. Bezny mec (vyrobeny asi

z rovnakého materialu ako Zihadlo) vyuzijete v boji
s vacsinou nepriatelov, no ak sa radi zakradate
a nepriatelov pomaly odstranujete visiac na rimse,

urcite si zamilujete dyku. Niektoré situacie si vSak
vyzaduju odstup a vtedy mozete vytiahnut' elfsky
astralny luk. Talion, samozrejme, zvlada lozenie aj free
running a to vsetko v jednoduchom prevedeni, aby ste
sa niekde nezasekli (aj ked" aj to sa vam v hre bude
stavat, nie vsak vasou vinou).

Kym doteraz z opisu hra mohla pripominat” Assassin's
Creed, subojovy systém jasne Cerpa z free flow
bojového Stylu z Batman: Arkham série. Bojujete
jednym tlacidlom, dalsim vykonate protiutok

a nakoniec je tu este uchopenie stuperov a docasné
ochromenie Celebrimborovou mocou. To vsetko do
seba plynulo zapada a suboje tak nie su narocné,
pricom sa vsak na ne prijemne pozera. Navyse si
postupne pridavate nové moznosti a vylepsujete svoje




schopnosti, takZe ste v boji so silnejSimi supermi

konkurencieschopni. A v dnesnej dobe netreba
zabudat  ani na QTE, ktoré v hre uvidite najma ak vas
superi dostanu na kolena, pripadne vy ich.

Svet Mordoru ma svoju hierarchiu a to je to najlepsie,
¢o vam hra dokaze ponuknut. Sice sa hemzi hlavne
ohyzdmi, no tu a tam ich vedie nejaky kapitan. Kapitani
stranky. Ak ich chcete spoznat, musite najst skryté
informacie, pripadne ich vytict z nejakého nizéie
postaveného vojaka. Nad kapitdnmi su potom bojovi
velitelia, ktori su este silngjsi, maju menej slabin a
kapitani im slUzia ako ochranka. A rebrickom hierarchie
neotriasate len vy, ked z neho odstranujete
hodnostarov - aj kapitani sami medzi sebou vedu
rozbroje a Splhaju hore. Postup ma navyse zaisteny
kazdy, kto vas zdola. Aj z bezného ohyzda sa tak vie
stat” kapitan.

Tento Nemesis systém je to, Co vas v hre bude drzat’ aj
mimo hlavnych pribehovych misii. Dokonca by sa dalo
povedat, Ze s niektorymi Urukmi si vytvorite vztah.
Vidite, ako protivnik vzdy po vasom zabiti Splha hore a
pri dalsom stretnuti vam to, samozrejme, hodi rovno
do tvare s tym, ze ani teraz neskoncite inak. Navyse si
postupne vypracujete schopnost” ovladat mysel

ohyzdov, takZe si na miesta kapitanov mozete
dosadzovat’ ,svojich ludi" a pomahat im, ked maju
rozpor s inymi kapitanmi. Dokonca ich mézete vyslat’
zabit' niekoho iného, Ci ich v boji pripojit na svoju
stranu. To sa hodi hlavne vtedy, ak bojujete s presilou
kapitanov, na kazdého plati nieco iné a v ceste vam
stoja desiatky beznych pesiakov.

Okrem toho svet Mordoru ponuka uz len dost’
genericky sandbox, kde behate po mapke, hladate
zberatelné veci kvoli drobnému vylepseniu statistik,
plnite nezaujimavé vedlajsie misie kvoli vyraznejSiemu
zlepSeniu Statistik a ked' vas to omrzi, tak budete len
pouzivat veze pre rychly presun k najblizsej pribehovej
misii. Ziskavate ich rovnako ako v Assassin's Creed

a pre vas predstavuju bod, odkial Startujete po smrti.
A aj ked v niektorych misiach lovite, v inych sa zas
stretnete s Glumom, vacsina z nich vas variabilitou
neposadi na zadok. Stale to vsak vSetko drzi pokope
zabavna akcia a pomedzi misie pokojne mozete
bojovat’ s kapitanmi.

Bohuzial, aj zaver vysumi tak akosi do prazdna. Vsetko
sa to zacina skutocne velkolepo, ved predsa stojite
proti tomu najlepsiemu, o pred vas Sauron dokazal
postavit. Cim dalej sa viak v sibojoch dostanete, tym
viac vas hra obera o kontrolu nad postavami.



Najskor bojujete s hordou ohyzdov,
no potom sa uz len zakradate poza
chrbat. A samotny zaver by si
rozhodne zasluzil nieCo viac, nie len
velmi kratku quick-time sekvenciu.

A akosi ani neprekvapi, Ze hra finisuje
otvorenym koncom. A nie takym, ktory
by odkazoval na Pana prstenov.

Co sa vak tyka spracovania, Mordor
stupa do vysin. Grafika je velmi pekna,
aj ked nie prave najdokonalejsia. Hre
velmi pristane jej vytvarny styl.
LithTech engine je po rokoch opat vo
velkej hre a vo velmi dobrej forme. Sila
produktu vsak tkvie v niecom inom —
vo zvuku. Hudba je vyborna, k hre sa
presne hodi a inSpiruje sa
Jacksonovymi filmami. Taktiez dabing
je Uzasny a je ho skutocne vela. Potesi
nie len vtedy, ked na obrazovke
Galadriel prehovori hlasom Jennifer
Hale, ale aj vtedy, ked ohyzdi skanduju
meno kapitana, ktory s vami ide
bojovat. Nechybaju ani dalSie zname

hlasy, ako Troy Baker, John DiMaggio
alebo Claudia Black, no skoda, ze
Glumovi neprepozical opat” hlas Andy
Serkis.

Co si teda o Middle-earth: Shadow of
Mordor mysliet? Je to tazké. Hra
jednoznacne ma chyby a taktiez vas
obcas zacne nudit. No ked'sa pozriete
na svoje Statistiky, zistite, Ze uz mate
nahranych 15 hodin a pred sebou aj
tak este slusnu porciu obsahu. Ak by
bola hra zla, nikdy by ste v nej
nestravili tolko casu. Len skratka ma
svoje chyby. Je neoriginalna, no stale
zabavna, s atraktivnym subojovym
systémom, skvelou prezentaciou

a systémom hierarchie nepriatelov,
ktory vas pri nej udrzi velmi dlho a raz
za Cas poskytne aj solidnu vyzvu.
Pribeh by Oscara neziskal, no kvalitna
atmosféra hre postacuje na to, aby si
ziskala fanusikov Tolkiena.

Matus Strba

+ Nemesis systém, suboje s ka-
pitdnmi a ich hierarchia

+ dobra hratelnost’

+ zabavny subojovy systém

+ slusna prezentacia

- neoriginalny obsah

- nezaujimavy herny svet a
vedlajSie misie

- vlazny zaver

- slaba variabiabilita misii
- chybicky




RECENZIA

EA Sports Sport

Aktualny ro¢nik NHL ma narocnu ulohu - preniest’
hokejovu sériu na novu generaciu konzol. Zmeny sa
daju cakat v dvoch smeroch: audiovizualnej produkcii
a ponuke médov. Zatial ¢o v prvom pripade hra
napina ocakévania, v druhom sa budi musiet aj skalni
hraci rozhodnut, ¢i im bude tento (k)rok v sérii
vyhovovat.

Posledné rocniky NHL som zbezne hral, ale netravil

s nimi viac ako mesiac. Preto prechod na NHL 15
sprevadzali znacné ocCakavania. Po vzore starsich
rocnikov najskor prichadza kratke intro, ktoré nie je
iba Standardnym zostrihom. Prindsa solidnu porciu
emocii, spomalenych zaberov a prenikavi hudbu (Sea
of Voices od Portera Robinsona). Je také dobré, ze pri
kazdom spusteni hry ho pozeram znova a aj dva razy.

Prvy zapas, ktory si zahrate, je repete nedavneho
finale NY Rangers — LA Kings. Vyberiete si stranu, pri
nacitavani sa zoznamite s ovladanim a este si aj

Xbox One, PS4, Xbox 360, PS3

zvolite, i ste skor zaciatocnik alebo pokrocily. Ma to
aj vplyv na ovladanie - ¢i vyuzijete klasické tlacidla (aj
moj pripad) alebo dvojicu analégovych pacok. Zapas
ma grady a goly padaju prakticky od zaciatku.

Po prvej tretine je stav tesny, 4:3. ZacCinam si zvykat na
ovladanie hracov bez puku i s nim — na prihravky,
nadhodené puky, strelbu na branu. Nejeden puk
prejde za chrbat a brankar je nervézny. V druhej
tretine dokonca az tak, Ze pri jeho nespravnej
rozohravke idem do vedenia 7:5. SUper straca tempo —
dovtedy vedel vzdy zareagovat, strelit’ kontaktny gol

a nepustit' ma dalej. No tentokrat mu to uz

nejde, tretina konci 9:6. Posledna tretina je
neuveritelna. Hoci mam pocit, ze superov brankar sa
uci nové triky, necakané blafaky, strely od modrej Ci
prenesenie hry na opacnu stranu, vsetko smeruje

k jasnému vysledku 14:6.



Posledné styri goly a striedam v Sestdesiatej minute
zapasu, 35 sekdnd pred koncom. LA Kings kapitulujd
na vlastnom lade a NY Rangers odchadzaju s jasnym
vitazstvom na vychod pobrezia.

Ten prvy zapas ukazuje, kam sa dostala NHL 15.
Mnozstvo novych animacii ma vplyv aj na hratelnost,
najma nenapadne dotyky ¢i jemné fauly hracov. Puk
ujde aj pri malej prihravke, zije si svojim zivotom.
Superi ho lahsie stracaju a aj vam moze uskocit. Hraci
sa pohybuju v priestore rychlo a s prehladom, skdsaju
zdvojovat, tienit” brankarovi, solidne sa rozmiestriuju.
Snazite sa tiez, vysuvanie do Utoku funguje a v Utocnej
tretine ladite akciu. Gélov zatial pada nadpriemerne
vela, no zaruceny recept na Uspech lahko nenajdete.
Ano, prenaganie hry na opaénu stranu a odkrytie pri
opacnej zrdi branky funguje. Ale nie vzdy. Obcas staci
silnd Supa alebo strela z modrej a doklepnutie. Strelbu

treba skusat a plati to aj naopak. Sam som dostal par
lacnych golov z rychlych prienikov a dva hned' od
Gaborika.

Vyborné spravanie hracov, puku a pohybu na lade,
dopiiia kvalitné spracovanie rozmanitého publika a
jeho reakcii. Na cudzom lade vas gol ani neoslavujq,
Cusia ako ni¢, len ked' skoruju, vtedy Zenu svojich
vpred a netreba sa divit, ze sa v zapasoch vela divakov
zo sedaciek nepohne. Bitiek je menej ako v minulosti,
ale nevadi. Jeden-dva suboje stacia a ukazovatele sa
nemenia na ladovy Mortal Kombat, s skér do poctu.
Zrejme aj preto je na obale hry zrazu vekova
pristupnost 12+ a nie hroziva Sestnastka.

Zlepsila sa grafika (hracov, ladu, puku, publika)

a o komentar sa stara dvojica Doc Emrick-Eddie
Olczyk. SU novi, ini a este aj odliSne strihani v prospech
NBC TV Stylu.
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Maju trefné poznamky a hracov po mene volaju len
obcas. Celkovy dojem zo zapasu je velmi dobry, next-
gen citit' najma na tvarach a postavach. Pohyby su
autentickejsie, aj obc¢asna mimika ci prestrihy zo
striedacky. Na domacom kine ocenite i zvuk.

Po prvom zapase som vstupil do menu a zistil
najvacsiu zmenu rocnika. Hra sa dobre, ale chyba kopa
obsahu. Velké mody su zdzené a ¢o ostalo, nemusi
kazdy akceptovat. Tu sa lame hodnotenie nad celou
hrou. Ak si niekto vystaci s 30 timami z NHL a v malych
zapasoch, urcite next-gen verziu privita. No mnohi
hraci zamerani na online médy budu reptat. Pohyb

v menu sa meni na hladanie toho, co ostalo. Plesanie
v NHL 12 nad zahrnutim timu London Knights

z Ontaria strieda zatlacenie slzy, ze teraz musite dlho
snorit, ¢o vlastne hra ponuka. Z komplexnej NHL hry
sa stal chudobnejsi titul.

Su tu tréningy, kde ako sélo hrac skusite finty na
brankara. Su tu klasické zapasy v NHL i dalSich ligach
na svete. V Hockey Ultimate Team budete mat ahSiu
pracu s timom. Be a GM simuluje sezdnu s vasim
oblubenym klubom, kde sa snazite absolvovat co
najlepsie celych devat mesiacov, no Cast veci tu chyba.
Mozete si vybrat iba tim NHL a vela veci

z manazovania klubu vypadlo. Drafty s automaticke,
praca s farmami je slaba, chybaju aj takzvané pre-
season zapasy, kde sa ladi forma a mozete ladit’
supisku. Skratka tu nie je Standardna sezona, Co na
pomery roka 2014 nesedi.

DIhsi zoznam najdeme pri vypadnutych veciach. Be
a Pro je zrazu strasne zjednoduseny mod, pomaly az
nuda a nie nahananie sa za najvacsim esom v lige.
Absentuju klasické turnaje: Be a Legend, Live the Life,
Winter Classic a Memorial Cup. Prirodzene sa na



tomto mieste vynara otazka, Co je na
hre najdolezitejsie. Jadro hratelnosti je
podla mna vyborné a selekcia
ostatnych modov nie je taka prisna.
Kopu moédov som v Zivote nehral,
osobne ma sice mrzi absencia sezény,
ale na online si nepotrpim.
Zjednoduseny Be a GM ma trapi, no Be
a Pro ani nie. Live the Life nemusim

a NHL 94 Anniversary méd som si uzil
pri prilezitosti 20. vyrocia,
nepotrebujem ho vzdy. Memorial Cup
a Winter Classic by som si zahral a aj
tie pre-season zapasy mi uz k NHL
patria. NHL 15 kladie palcivu otazku, ¢i
sa musia z rocnika do roc¢nika prenasat’
vsetky funkcie a mody. Osobne tvrdim
a teraz vidim, Ze ani nie. Netreba robit’
hru zakonite robustnou. Neobhajujem
EA, par veci mi chyba, no hra nie je zla.

EA Sports slubuje, ze kopu veci
i funkcii do hry esSte doda. A pocas
recenzovania sa zrazu objavili dva
vacsie updaty (po cca 1300-1450 MB),
ktoré pridali do hry vyhlasovanie

hviezd zapasu, Playoff méd pre turnaje
a hodnotenie vykonu v Be a Pro.
Oktébrovy mod prida dalsie funkcie.
Ano, je tu problém, ze uz mali byt
zahrnuté pri kupe zakladnej hry 12.
septembra 2014. Ale podobne ako
World of Warcraft alebo ina hra sa
NHL 15 vyvija a dostava dalsie funkcie.

Pocas prvého tyzdna som s NHL 15
zazil kopu silnych momentov, krasnych
zapasov, jasnych vitazstiev i tesnych
prehier. Ocenujem lepsiu grafiku

i novy komentar, next-gen kabat hre
sveddi, fyzika puku, pohyb hracov a ich
dresy sa posunuli vpred. Ozelel som
viaceré mody, zazil najsilnejsie
momenty minulej sezény, vratil sa

k svojim London Knights z OHL

a odohral dychberuce tretiny aj v

ich necakanej partii proti HC Vitkovice.
A to staci. NHL 15 meni sériu, neberie
vsetko z minulych dielov, caka na
lepSie casy.

Michal Korec

+ dynamicka hratelnost’

+ lepsi pohyb hracov, fyzika puku
+ vyborny engine a grafika

+ komentar, soundtrack, TV styl

- viaceré dobré mody chybaju
- niektoré sucasti treba hladat' v
menu
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GTX 970 A GTX980 PREDSTAVENE

Nvidia oficialne predstavila GTX970 a GTX980 a rovno ich architektura sa zachovala a Nvidia skor tlacidla dole

zacala predavat. Zhrime si testy a benchmarky. spotrebu, zahrievanie, hlu¢nost, optimalizovala priepustnost’
a znizovala cenu. Prekvapivo sa jej to podarilo vyrazne

GTX980 je priemerne: . . . .
vylepsit' v kazdej oblasti a nepotrebovala na to ani

- 0 15% rychlejéia ako R9 290X 20nm. GTX970 ma tak cenu nastavenu na 329 euro/dolarov

- 0 13% rychlejsia ako GTX780ti a GTX980 na 549 euro/dolarov. GTX980 pritom prekonava aj

GTX780ti, ktord Nvidia rusi.
GTX970 je priemerne:

Pre zaujimavost’ karty ponukaju aj novu
- 0 1.5% rychlejsia ako R9 290X

- 04.6% pomalsia ako GTX780

hardvérovu funkciu a Dynamic Super Resolution, ktora vam
hru renderuje v 4K, ale znizi ju pre vas monitor napriklad

Vietky testy sa zhodujli na zvyéenom vykone oproti minulej do 1080p a teda dosiahnete najkvalitnejsi antialiasing.

generacii priblizne o 10-15%, ¢o sme aj cakali kedze 28nm
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NVIDIA GPU Specification Comparison

- GTX 980 GTX 970 GTX 780 Ti GTX T10
2048 1664 1536

Stream Processors 2830

Texture Units 128 104 240 128
K tomu Nvidia do Cipov pridava aj MFAA, multframe ROPs 64 64 48 32
antialiasing, ktory porovnava antialiasing aj medzi frejmami a Core Clock 1126MHz 1050MHz 875MHz 1046MHz
dosiahne tak kvalitu 4XMSAA za cenu vykonu 2XMSAA. Boost Clock 1216MHz 1178MHz 928Mhz 1085MHz
Nakoniec je tam aj VR Direct funkcia postavena pre co Memory Clock 7GHzGDDRS ~ 7GHzGDDRS  7GHzGDDR5  7GHz GDDRS
najrychlejsi prenos obrazu do VR zariadeni. Memory Bus Width P P e e
Ak chcete hi-end kartu, tak GTX980 je to najlepsie ¢o teraz na VRAM 4GB 4GB 3GB 2GB
trhu je a navyse je aj lacnejsia ako GTX780ti. Realne vsak pri FP64 132 FP32 132 FP32 1124 FP32 124 FP32
cene 550 eur nie je az taka zaujimava ako GTX970, ktora je o TDP 165W 145W 250W 230W
220 eur lacnejsia a ponuka najlepsi pomer ceny a vykonu na Transistor Count 5.2B 5.28 7.1B 358
trhu. Vykonom prekonava R9 290X a je lacnejSia, Pritom ma aj  Manufacturing TSMC 28nm TSMC28nm  TSMC 28nm TSMC 28nm
extra nizku spotrebu a prakticky sa nezahrieva. Obe karty su S

Launch Date 09/18/14 09/18/14 1107113 05/30/13

velmi dobré na pretaktovanie.
Launch Price $549 $329 $699 $399



GTX S80M
GTX370M

Desktop Class Gaming
Beyond 1080p
AAA gaming, unplugged

GTX970m A GTX980Mm PREDSTAVENE
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Po viacerych Unikoch sa uz Nvidia rozhodla aj oficidlne potvrdit
mobilné verzie svojich kariet GTX 970 a GTX 980. Obe
desktopové karty si samozrejme novym lakadlom pre majitelov

PC zostdv, ale neda sa to porovnat s tym, ako sa priaznivci
mobilného hrania teSia na GTX 970M a GTX 980M. Obe karty
tazia predovsetkym z 28nm Maxwell architektdry, vdaka ktorej
mozu efektivnejSie vyuZivat batériu, produkovat menej tepla a
vdaka tomu zaroveri poskytovat viac vykonu.

Vykonnejsia GTX 980M ma 1536 CUDA jadier (rovnako ako GTX
680/680M), zakladny takt 1 038 MHz a Nvidia oznamila, ze
dostane 4 GB RAM (odhady hovorili az o 8 GB). Trochu menej
vykonn3, ale aj menej "Zrava" GTX 970M dostala 1280 CUDA
jadier, zakladny takt 924 MHz a vystaci si aj s 3 GB RAM a
mensou pamatovou zbernicou. Podla tychto parametrov sa da
odhadnut, ze 970M bude uréené na hranie v 1080p a 980M
zmensi vykonnostny rozdiel medzi velkymi a mobilnymi
zariadeniami. Mohla by mat dostatok sily, aby zvladla aj hranie v
rozliSeni vy$Som nez full HD, alebo full HD hry s va¢sim
mnozstvom detailov.

Vykon samozrejme nie je ten isty ako u ich desktopovych
predl6h, ale vykonnostny rozdiel je podstatne mensi ako u
predchadzajlucej generacie kariet. Nvidia uvadza, Ze GTX 980M
ma priblizne 75 % vykonu GTX 980. Z nadStandardnych funkcii
Nvidia potvrdila podporu Dynamic Super Resolution, antialiasing
Standardu MFAA a tiez Nvidiou pretlaéaného VXGI (voxel global
illumination).

Viac nez to by mal hracov potesit tzv. Battery Boost. Tato
technoldgia Nvidie nie je novinkou, ale pre potreby nového Cipu
bola eSte vylepSenad. BB v podstate rozozndva chvile, kedy hra
nevyuziva cely vykon mobilného Cipu a upravi ho tak, aby
framerate neklesol pod 30 FPS, vdaka comu sa docasne zniZi aj
jeho naroc¢nost na el. energiu. Do GeForce Experience pribudne
nové tlacidlo pre optimalizaciu hry pocas hrania z batérie, bez
zapojenia do elektrickej siete. Funkcia poméze hlavne pri hrani
starsich alebo menej narocnych hier ako League of Legends alebo
Diablo 3.

Oficidlne predstavenie posmelilo aj vyrobcov notebookov a
mbzeme ocakavat par novych hi-end kiskov
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A ARX DOCK

Logitech vyvinul najvyspelejSiu mechanickd hernu klavesnicu
na svete. Klavesnica Logitech G910 Orion Spark sa vyznacuje
novymi mechanickymi spinaémi Romer G, inteligentnym RGB
farebnym podsvietenim a integraciou aplikacie Arx Control.

Spolocnost’ Logitech dnes oznamila uvedenie hernej
klavesnice s Uplnym nazvom Logitech G910 Orion Spark RGB
Mechanical Keyboard. Klavesnica Orion Spark v sebe spaja
bleskurychlu odozvu klavesov, vylepsenu presnost’ a
podsvietenie, ktoré vynika pouzitim réznych farieb v RGB
Skale, a to vietko v prevedeni kladicom ddraz na vykon.

Klavesnica Orion Spark sa vyznacuje exkluzivnymi novymi
mechanickymi spinaCmi Romer-G, ktoré nenajdete pri
Ziadnej inej klavesnici.

Vdaka zdvihu pre zopnutie spinacov 1,5 mm zaznamenaju
Romer-G vase stlacenie tlacidla az o 25 rychlejsie nez
konkurencné mechanické spinace. A vzhladom k ich zvysenej
odolnosti az 70 miliénov uderoy, Co je o 40 percent dlhsia
Zivotnost ako u inych hernych klavesnic na trhu, vydrzi tato
klavesnica aj nasledky intenzivneho hrania.

Farbu podsvietenia kazdého klavesu na klavesnici Orion
Spark je mozné individualne prispdsobit’ - vyberat' mozno z
palety farieb s 16,8 milionom farebnych odtienov. Mozete si
tak vybranymi farbami zvyraznit urcité tlacidla, aby ste mali
lepsi prehlad o prikazoch, mézete upravit farby, aby ladili s
vasou hernou zostavou alebo si podsvietenie nastavit’
individualne pre jednotlivé hry.



Podsvietenie je centralne umiestnené pod kazdym
klavesom a svetlo je rozvadzané pomocou preciznej optiky,
ktora zarucuje, Ze popisy jednotlivych tlacidiel budu
podsvietené rovnomerne.

Arx Control je nova aplikacia vyvinuta diviziou Logitech G,
ktora spolupracuje so softvérom LGS a umoziuje prenasat’
Siroku skalu informacii na vase mobilné zariadenia. Tie
mozu obsahovat’ ¢okolvek - od internych hernych
informacii, cez ddlezité statistiky vykonu pocitaca, az po
ovladanie médii.

Vyvojari navyse mozu vyuzit sadu pre vyvoj softvéru Arx
Control SDK a vytvarat'si prisposobené applety, ktoré budu
zobrazovat' jedinecny obsah pre ich herny titul. Napr.
vyvojari Valve uz maju tento kit a pripravuju integraciu
naprieC platformou Steam u tych najpopularnejsich hier.
Klavesnica Orion Spark ma dock, ktory podrzi vacsinu
zariadeni s operacnym systémom iOS a Android, aby hrac
mal informacie zobrazované v aplikacii Arx Control
pohodlne pred sebou.

Ovladanie svojich oblUbenych hier si mbzete tiez
prisposobit tym, Ze herné ovladacie prikazy a makra
priradite celkovo deviatim programovatelnym "G-klavesom"
a ziskate tak rychly a jednoduchy pristup aj k velmi zlozZitym
sekvenciam prikazov. Klavesnica Orion Spark podporuje
priradenie az 27 prikazov v troch profiloch, aby ovladanie
bolo ¢o najpraktickejSie. Ich nastavenie mozno lahko
vykonat' prostrednictvom obsluznej aplikacie Logitech
Gaming Software.

Ocakava sa, zZe klavesnica Orion Spark bude v Spojenych
Statoch a v Eurdpe k dispozicii zaciatkom novembra 2014 za
odporucanu maloobchodnud cenu 179,99 €. Podrobnejsie
informéacie moézete ziskat na adrese
http://gaming.logitech.com




One product family

Microsoft na nedavnej prezentacii nového systému
skutocCne prekvapil. Ohlasil totiz Windows 10, pricom
zahadne preskocil cislo 9.

Chvilu pri ohlasovani zartoval, ze sa bude volat' Windows
One, ale vysvetlil, ze verzia 1.0 uz existuje a tak bude
desiatka. Prakticky Microsoft v systéme spoji

zaklad sedmicky a novinky osmicky a zaroven bude systém
bezat na najsirSsom spektre hardvéru doteraz - od mobilov,
cez tablety, PC, Xbox One az po TV. Vsetko bude mat’
spojené aplikacie v jednom Store.

Microsoft rovno vydal preview verziu, ktord si mozete
stiahnut’ a vyskusat’ zo stranky http://preview.windows.com
a aj ked' je verzia orientovana hlavne na Enterprise, ukaze
hlavne nové start menu a nové funkcie ako napriklad
virtualne desktopy.

One platform

One store

Microsoft planuje plné vydanie systému koncom roka 2015.
Znamena to, Ze buducu jesen bude ako PC, tak aj mobily a
aj Xbox One uz na novom systéme s prepojenymi
aplikaciami.

Pre hry sa mozeme spolu s prichodom systému tesit na
DX12, ktoré je zatial otazne, Ci pride aj na iné systémy.
Hlavne s ohladom na to, Ze popri DX12 Microsoft pripravuje
aj prestupnu veziu DX11.3, ktord bude mat’ cast’ funkcii
prichadzajucej verzie.

Spolu s novym systémom Microsoft rozsiri aj svoj Store,
ktory je teraz primarne na tabletové aplikacie na vsetky typy
programov, kde by sa mali objavit’ aj vacsie hry a iny softvér.
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Novinka Styx: Master of Shadows je stealth akéna
adventura z dielne Cyanide. Aj napriek tomu ze hra
nedostala nejako velkd medialnu masaz, mozno
povedat, Ze tentoraz Cyanide vysli spravnou cestou a to
aj napriek tomu, Ze za nimi nestoji nejaké super velké
dielko.

Celym dejstvom hry vas prevedie goblin Styx, ktorého
mozete poznat z hry Of Orcs and Men. Master of
Shadows je vlastne prequel tohto dielka a tak logicky
trochu objasnuje Styxové dobrodruzstvo.

Hovorite si, ¢i je Master of Shadows dalSia tuctova
stealth akcia, ktora nicim nevynika? Mozno to tak je, ale
je tu nieco, Co je potrebné poznamenat. Hra totiz vie
prekvapit. Z mala dokaze urobit hru, ktoru si uzijete. Ak
nie zo zaciatku, tak mozno neskor.

UZ od zaciatku na mna dychala atmosféra Pana
prstenov, Thiefa a Assassin Creed. Samozrejme neberte
ma doslova, a nerobte z toho velké zavery. Z Pana

prstenov som citil podobny svet, samozrejme nie je to tu
Ziadna Stredozem, ale okolity vonkajsi svet na mna
dychal podobnu naladou. Skoda, Ze to je svet, ktory moc
neuvidite, pretoze vas malicky goblin sa bude schovavat’
za murom a tajomne sa skryvat  nepriatelom. V Assassin
Creed som zase videl istu podobnost’ v lezeni po stenach.
Styx neSplha do prevratnych vysok, aby potom zo strechy
skocil do vozika so slamou, ale kvoli tomu, aby sa
dokazal tajne presunut z miesta A do miesta B musi
obcas zvolit aj iny spésob. Lezenie po réznych rimsach,
rebrikoch alebo Zeleznych listach nie je ziadnou
vynimkou.

NajblizSie ma hra k Thief, s ktorym je Styx mnohokrat
porovnavany. Lenze tu nie je moc ¢o porovnavat's
Garrettom. Mozno prave tohtorocné vydanie Thiefu
fanusikov série nepotesilo a tak si radi zahraju podobnu
hru, od ktorej ni¢ necakaju.

Hned od zaciatku som bol milo prekvapeny a to bude asi
kld¢ova znamka v hodnoteni. Az sa mi nechcelo verit, Ze



tato malickost’ mi dovedie zlepsit naladu. Hned od
zaciatku som totiz zasadol k pocitacu a viedol Styxa
jeho dobrodruzstvom, ktory Zije vd'aka jantarovému
elixiru, ktory mu dava Specialne schopnosti. Jeho
cielom je dostat’ sa k zdroju tejto tekutiny, o je world
tree - tzv. Velky strom uprostred mestecka. Musi sa
infiltrovat do Tower of Akenash, kde niekolko desiatok
alchymistov bada nad srdcom stromu. Medzi tym ako
sa to Styxovi podari sa vsak stretne s niekolkymi lud'mi
a elfami, ktori mu skomplikuju cestu a zaroven sa
dozvie nieco z jeho tajomnej minulosti. Vdaka tomu
nam pribeh z Of Orcs and Men bude davat vacsi
zmysel a zaroven si dokazeme lepsie predstavit, aky je
zmysel Zivota takého malého Goblina vo svete elfov a
zlych l'udi, ktori vSetko nezname nazyvaju monstrami.

Hned od zaciatku pochopite, Ze ste Uplne bezbranné
malé stvorenie, ktoré sa musia schovavat pred ocami
inych. Vdaka tomu vyuzivate az originalne spésoby
pohybu. Staci vyuzit priestor pod stolmi, postelami
alebo skrinkami, pod ktoré sa v poriadku vojdete cely.
Zhasnete pochodne a pozdi? steny mozete pokracovat
v ceste za splnenim Ulohy. Kym vas nikto neuvidi je
vsetko v poriadku. Prosti civilisti budu vrieskat, ako na
lesy a to pochopitelne prilaka najblizsi hliadku. Ak vas
vSak nachyta priamo hliadkujuci vojak, nemate ziadnu
sancu sa ubranit. M6zete okolo neho skakat, vyhybat’
sa ranam, ale nemozete utiect. Ste tak nuteni v
spravnu chvilu, vystrcit
dyku a prepichnut’
ho, alebo zomriet a
skusit” uloha znova.
Ziadne schovéavacky v
tme alebo utek, straze
vas vzdy dopadnu. Za
golier pekne vytiahnu do
vysky svojich odi,
vynadaju vam a nasledne
prepichnit mecom.

Pocinanie styxa je tak
ovela viac
komplikovanejsia.
Nastastie sa vdaka

ukazovatelom nad hlavami NPC ozviete, Ci 0 vas uz
vedia a alebo mate volnu cestu. Tento ukazovatel sa
zmeni zo Zltej na Cervenu - kedy od podozrenia vas idu
okamzite najst’. Ak straze maju podozrenie ich
spravanie je chvilkami az vtipné. Spytaju sa Ci je niekto
v tom temnom kute, ale uz sa tam nejdu pozriet. Mate
tak Sancu sa schovat do barelu, kanala a alebo truhlice,
kde sa mimochodom dost dobre schovavaju mftve
tela.

Celkovo som od zaciatku mal problém s kamerou,
ktora si obcas robi svoje a moc mi nevyhovuje. Zvlast
pri lezeni po stenach, kedy preskakujete z listy na listu,
mi moc kamera nepomohla. Obcas som sa vd'aka tomu
dost’ zdrzal, pretoZe musite pockat, az vam hra sama
ponukne, teda napise, kedy mozno klaves pre skok
stlacit. Do toho pohyb po rimsach vdaka nej tiez nie je
ukazkovy. Obcas sa stane, Ze sa Styx otoci inak ako
potrebujete a vd'aka tomu sa vam ani nezachytne na
nej. Namiesto toho rovno leti niekolko desiatok
metrov k zemi, kde sa pochopitelne rozmazavat ako
nic. Preto je treba svoje kroky volit's rozmyslom.

Chyba istd jednoduchost, ktora by celkové plnenie
Uloh zrychlila. Takto sa sice coskoro naucite ovladanie,
ale ona kamera vie pekne skomplikovat” hranie aj po
niekolkych hodinach.
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Hranie vam dovedie skomplikovat’ taky fakt, Ze v nej

nie je ziadny auto-heal, a tak ste odkazani na elixiry
zZivota. Aj napriek tomu, Ze tu nie je Ziadne velké
nebezpecenstvo, pokial sa drzite skryty. Obcas sa vsak
musite s hliadkou stretnut, a do toho obcas este
nechtiac skocite z vacsej vysky nez sa styxovi paci. Vo
finale potom zistite, Ze ak dodrziavate vsetky pravidla
goblina, ktory nechce byt vidiet, tak je hra rovnaka
pokial ju hrate na lahku a alebo tazku obtiaznost'.
Obtiaznost akurat pridava silu hliadkujucim vojakom,
takZe im staci vas udriet raz, zatial ¢o na easy vas mlati
najmene;j trikrat.

Je nutné poznamenat, Ze vas Styx je vazne zavisly
fetak. Jeho laskou je jantar. Bez neho ma jasné
abstinencné priznaky, ktoré sa prejavuju bolestou
hlavy, stratou pamate a nevrlostou. To vSetko na
Styxovi spoznate a pochopite hned’ po niekolkych
prvych minudtach, ze jantar je velmi délezita vec v hre.
Vdaka nej dokaze Styx ziskat’ urcite Specialne
schopnosti. Dokaze vytvorit klon, ktory mu méze
pomoct’ v boji, taktiez sa tento klon dokaze dostat do
priestorov, kam by inak Styx nemohol. Hodi sa to tak
pri plneni Uloh, ktoré nemozno jednoducho spinit. S
klonom totiz mdzete ovladat vsetky potrebné packy
na otvorenie bran, bojovat's hliadkou alebo nieco
dolezité preniest’.

Jantar tiez dovedie pomoct k neviditelnosti, ktora sice
trva chvilocku, ale aj tak m6ze pomoct v boji. Teda
skor k uniku. Mozno navyse utekat vsetkymi smermi,
nie ste odkazani plnit' misie jedinym spésobom.
Takmer vzdy si moOzete vybrat kadial chcete ist, Ci k
tomu pouzijete vystup do vysky alebo sa budete
potulovat v pivniciach. Niekedy sa vdm dokonca
podari pekne zabludit a musite sa vratit opat spat a
najst inu cestu. Je jasné, ze vdaka tomu stravite u hry
ovela viac Casu.

Je na skodu, ze prostredie sa opakuje. Niektoré tajné
chodby mi prisli Uplne rovnaké. Navyse s pribudajdcim
casom v temnych zakutiach zistujem, Ze mi skutocne
vadil fakt, Ze prostredie je stale rovnaké - pIné tmy a
kamennych stien. Malokedy sa stretnete s nejakou
zmenou, ktora by velmi zmenila spésob hrania. Navyse
sa stale potulujete v temnych zakutiach. Je to Skoda,
chcelo by to ovela vacsiu variabilitu prostredia. Raz sa
treba potulovat’ v noci, raz cez den, raz po strechach,
raz Uplne niekde mimo budovy.

Misie su relativne kratke a vzdy vam k tomu pomaha
ukazovatel, ktora vam navyse pocita metre ako ste
daleko od splnenia uUlohy. Obcas vsak zistite, ze aj ked’
ste na mieste, tak vlastne na nom nie ste. Ste napriklad
o poschodie nizSie a alebo vyssie a tak sa opat musite
vratit’ a najst’ ind cestu.



/7 MASTER OF SHADO\\S

Ulohy kon¢ia vacéinou tym, ze prejdete dverami do
dalSej Casti "mapy"” a tym sa vam automaticky otvori
dalSie. Dvere za vami zabuchnu a vy mézete

Za cenu tejto hry nemozno ocakavat bohvieako
napinavu stealth akciu, ktora bude bavit niekolko
hodin. Lenze za tu cenu to vSetko dostanete. Nakoniec

pokracovat' v ceste. Daldimi Ulohami si zlepSujete svoje zistite, Ze Styx: Master of Shadows sa d4 hrat takmer

schopnosti, ktoré do hry pridavaju RPG prvkami. Styx si
moze vylepsit rozne vlastnosti, ktoré vsak vylepsuju
akurat plnenim misii. Mozno tak vdaka nim vylepsit
zakradanie, okradanie alebo napriklad schopnosti,
ktoré bude vediet' vas klon. Niektoré tie drobnosti su
vsak Uplne zbytocné a v boji sa vam ani hodit nebudu.
Jediné, ¢o bodne je tréning subojov, kedy mozete
pouzit niekolko druhov zbrani. Nie je to vSak zbrojny
arzenal ako z Grand Theft Auto. Vrhacie noze, dyka,
par mecov - ni¢ extra, ale pre Goblina praktické veci.

Je tu niekolko veci, pri ktorych som vylozene pozeral
ako puk. Ci uz to bola situacia, kedy goblin pozoruje
kld¢ovou dierkou, ¢o sa deje na druhej strane dveri
alebo otvaranie tychto dveri, kedy sa tajomne
rozhliada okolo seba a pozoruje, ¢i ho niekto pri tom
nesleduje. Niektoré animacie tak posobili mozno ovela
viac realistickejsie nez sa moze zdat. Dal$im drobnym
plusom je napinava hudba, ktora podkresluje tajomné
situacie. Samozrejme nie je to narodny orchester, ktory
ponukne niekolko desiatok skladieb, ale aj to malo
stoji za to a skutocne dokaze skvele doplnit’
momentalny stav na obrazovke.

20 hodin. Navyse ho rozbehnete na maximalne detaily
na priemernej debne a do toho sa ani nebudete hryzt
nudou. Je tu bohuzial haprujica kamera, ktora cely ten
stealth systém podkopava. Kazdou minutou v hre
navyse zistujete, Ze atmosféra okolo vas je presne to,
Co tu padne ako prdel na hrniec. Navyse k tomu
spomenme fakt, ze v poslednom Case uz nejaké tie
stealth adventury vysli a Ziadna sa nemoze styxovi
rovnat.

Styx: Master of Shadows je jednoznacné prekvapenim
na stealth pode. Dokaze dokonca zabavit ovela viac
ako niektoré tohtorocné pociny. Navyse za krasnu
cenu dostanete hru, ktort budete chciet skusit” dohrat’
este raz. Hranie navyse
zaberie takmer 20
hodin a nie je to cas,
ktory by prilis nudil

Yoshimitshu
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Microprose

V aktualnej dobe sa stalo akousi moédou vydavat 8 a 16
bit hry. Niektori to nazyvaju pixel art, ini minimalizmus,
art, Styl alebo vec osobného vkusu. Zabudame Ze ide o
historickeé obdobie kam sa sice m6zeme radi vratit,
nicmenej pod kabatom ,retro” posobiacej grafiky sa
skryva program odpovedajuci sucasnej dobe, trhovym
modelom a poziadavkam hracov.

Dbékazom toho, Ze nie vsetko staré zomiera so svojou
dobou, je vznik emulatorov historickych operacnych
systémov. Zatial co Windows samotny podporuje len
kompatibilitu s niekolkymi svojimi predchadzajucimi
verziami, diela ,tretich stran” idu ovela dalej. Prikladom
je slavny DOXbox, emulator prapredku Windowsu.
Mbzeme v nom rozbehnut mnohé staré programy a
hry. Osobne sa radi vratime k nostalgickym ¢asom
stravenym za ,nasim” programom t602 na ktorého
jednoduché pouzivanie aj Uplnym laikom sa mohlo
Wordu len snivat, hoc praca s tabulkami v hom bola
noc¢nou morou a o vkladani obrazkov sme radsej
nesnivali, aj ked’ tato funkcia v nastaveniach bola.

T8 CHThT BTR N7:G6 —
Simulator

¥ NIy NaAM Tiw mn
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Boli to Casy, ked' ste do okna ktoré ste ako prvé uvideli
zadali ,C:_Windows/system32/Documents/novy_subor”
a stisli enter, ¢im vznikol (V ¢ase Windowsu). To bola
doba,kedy sme o ,klaude” snivali a formatovanie
diskiet bolo dennou rutinou.

I |

Ale nie o tom ma byt tento clanok.

Po tom, ¢o sme uz mali dost' modernych 8bit hier s
mikrotranzakciami, ¢i bez nich a plné zuby sucasnej
AAA produkcie sme dostali chut” na nieco skutocne
staré. Staré tak ako my sami.

Rec tu je o 23 rokov starej hre Night Hawk: F-117A
Stealth Fighter 2.0.

Tuto hru vyrobila vydala v roku 1991 firma MicroProse
Software, Inc. v kategorii simulator, zaner — letecky na
platformach PC DOS (1991), Amiga (1993), Mac (1994).
Bola vydana na disketu — DISKETU, sucasné ,retro” hry
sa sotva vojdu do 1,2 MB.



Hra sa tyka lietadla podla ktorého sa vola, tak si ho
trochu priblizime.

F 117 Nighthawk (nocny jastrab) navrhla a vyrobila
firma Lockheed corp. V spolupraci so svojimi
subdodavatel'mi taktieZ nemenej slavnych mien. Bolo
to prvé lietadlo na svete navrhnuté prostrednictvom
pocitaca, za ¢o vdacilo svojmu unikatnemu tvaru.
Pocitac totiz dokazal pracovat' len s rovnymi hranami.
US AIR Force totiz pozadovali lietadlo ktoré by bolo
schopné prekonat’ protivzdusnu obranu vychodného
sveta bez toho aby bolo identifikované. ZSSR uz
dokazal zostrelit' lietadlo z akejkolvek vysky, tak im
zostavalo len jediné — nebyt’ zisteny.

Vysledkom bolo prvé lietadlo Stealth odolné voci
zisteniu radarom. Prvy krat vzlietlo v roku 1981 a v roku
2008 bolo ich pouzivanie ukoncené.

Lietadlo bolo a dodnes je jediné svojho druhu a velmi
slavne. Kuriozitou je ze je oznacené pismenom F
(Fighter) hoci ide o bombardér. Ale armada chcela
najlepsich pilotov a kto by uz chcel lietat na

bombardéri (B — Bomber) ¢i itocnom stroji (A Attack),
tak ako jediny bombardér bol oznaceny za bojovnik.

Ale spat k nasej hre. Dnes ju spustame cez emulator,
podporuje ovladanie klavesnicou a mysou, hoci osobne
odporucame knipel (pre lepsi pocit). Hra ma celkovo 4
zvukové rezimy — jeden bez zvuku.

Po prvom spusteni sa prehra intro a navnadi Vas na
hru, bohuzial intro je len lakadlom a samotna hra je o
poznanie menej prepracovana.

Vstupite do Uvodnej miestnosti, klikom na nastenku
vyvolate nastavenia. Velmi zaujimavou je hlavne
moznost F117 Realism: MicroProse F 117A a Lockheed
F117A. Ide v nej o to na akom stroji budete lietat, co
radikalne meni Uroven hrania. MicroProse F 117A je
fiktivna varianta pre potreby hry — disponuje az 4
slotmi na zbrane/ vybavenie, zatial ¢o skutocna
Lockheed F 117A ma len 2 bombovnice a 0 moznosti
pridavného tankovania sa nepise.
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Ak si vyberiete skutoCnu variantu mate podstatne
menej pokusov na opatovny zasah ciela pri minuti,
obranu pred nepriatelom i vobec to, ako dlho si
mozete dovolit’ letiet.

Lokacia — hra obsahuje vcelku slusny kus povrchu nasej
planéty a lietat mozete nad roznymi lokalitami. Taktiez
si vyberate rezim boja — konvencna vojna, studeng,
tréning a podobne.

Prave Vam dorucili rozkaz zucastnit’ sa predbojovej
pripravy — idete na brifing a hra Vam vygeneruje misiu,
mozete si pozriet’ bojové rozkazy, doporucené zbrane/
vybavenie ale taktiez rozmiestnenie nepriatel'skych sil.

Zbrane si pred letom mozete upravit — podla cielov,
dizky letu, osobnych skisenosti s pouzivanim. Nam sa
vel'mi pacili rakety Mawerick s televiznym navadzanim
ktoré jednoducho nedokazu minut ciel a leizrom
navadzané bomby Pavewai pre ich jednoduché
zhadzovanie. Na dlhsi let odpordc¢ame zobrat” pridavnu
nadrz a v studenej vojne sa nezaobidete bez kamery.

AZ budete pripraveny idete do hangaru, nasleduje
animacia a ste v kokpite. Nepodoba sa sice na ten
skutocny ale aj tak je plny pristrojov a verte ze vsetky
vyuzijete. K najvacsiemu slovu si pridu dva
multifunkcné displeje.

Vysuniete klapky zatiahnete brzdu a nahodite motory
na 100. Odbrzdite a vzlietnete. To bola ta [ahsia cast.

Akonahle ste vo vzduchu to
otravné pipanie vas informuje o
tom, Ze ste zabudli zatiahnut’
podvozok.

Zapinate autopilota. Rovnako ako
na skuto¢nom stroji. Ten vedel
urobit’ vsetko okrem vzlietnutia,
zhodenia bomb a pristatia. ,Cica”

i si leti sama podla vopred

vytyceného kurzu. Akonahle
siahnete po Sipkach ¢i knipli tak
sa autopilot deaktivuje a je to na
Vas, tak Ci tak sa tomu nevyhnete.
Po prvom priblizeni k
nepriatelskému radaru sa totiz
autopilot pokusi vyhnat'
identifikovaniu (to je indikator pod lavym displejom) a
namieri si to boh vie kam. Preto sme vzdy prevzali
kontrolu a nasledovali Ciaru. Ked uz raz zidete z
vytyceného kurzu, tak autopilota nezapinajte az do
chvile znicenia jedného z cielov.

Zacne Vas totiz navigovat k miestu kde ste odbocili.
|dete teda na ciel, ciele a letovy plan si kedykolvek
vyvolate v pravom displeji, na tom lavom mate mapu
Ci radar — skutocna F 117 radar nemala a tak o polohe
nepriatela nevedela. Obraz je mozné priblizovat.
Akonahle sa blizite k cielu (blikajuci bod) zapinate
vonkajsie kamery. (Doporucujeme mat zapnuté i skor)
V noci ocenite nocné videnie. Umoznuju vyhlad na
kazdu stranu lietadla ale ak chcete Utocit,, tak ta co
zobrazuje objekt oznaceny ako Target, musi byt v
Ahead - vpredu. Vyberiete zbran (zvolend mate v HUD
zoznam v pravom displeji) uberiete rychlost, zamerate
do zameriavacieho bodu, drzite kurz, rychlost, vysku,
otvarate bombovnicu, ak chcete mozete si priblizit
HUD. Zameranie je identifikované rézne — Stvorce v
pravom displeji, Cervena ciara v HUD, odhodite bombu,
raketu, fotite. V pravom displeji stale drzite obraz ciela
a Cakate na potvrdenie zasahu, po Uspesnom zasahu
zatvarate bombovnicu a letite na druhy ciel, vzhfadom
na to 7e Vasa ,Ci¢a" je ale dost smadna tak nemate
vela pokusov a ocenite ak trafite na prvy krat.

Letite domov. To najtazsie mate este len pred sebou -
klapky, brzda, stiahnut vykon ale hlavne to trafit na
drahu. Pristatie je tou najtazsou Castou celej misie a



nezriedka to nasijete do zeme aj v neznicitelnom
mdde. Misiu ukoncite ked zastavite presne v strede
drahy kde sa konci ciara letoveho planu.

Pristatie v tejto hre je umenim, zatial ¢o pri inych hrach
budete s radost'ou vyuZzivat pohlad spoza lietadla pre
lepsi prehlad o situacii, tu je tento rezim skutocne len

na ozdobu a vsetko budete robit  z kokpitu. Nehovoriac

o tom, Ze krajina za oknami je otrasna.

Par detailov o som nespomenul — skutocna F 117A
nedokazala lietat’ bez motora — plachtit, ani tu
neuberajte velmi z vykonu lebo idete k zemi, gulomet
je len doplnkom, trafit"iné lietadlo je skoro nemozné
tak pouzivajte rakety, ak Vas zameraju strele neujdete,
ked" dosli svetlice je len jedno riesenie — obratit to na
sUpera a pokusit sa z toho vykluckovat'.

Po tom Co ukoncite misiu, vychutnajte si zaverecny
brifing, odovzdanie medaili a dufajte Ze to nebude
smutocna slavnost.

Ale uz urcite nudime, tak spat k nasej téme.

Pozreli sme sa na hru staru cez dve desiatky rokov. Je
hratelna aj v dnesnej dobe, potesenie z potvrdeného
zasahu a medaila na nasej uniforme je radostou ale
chceli by sme hry v takejto podobe? Vacsinu letu sa
nudite a budete pridavat rychlost” emulacie, nech skor
doletite k cielu. Netajime sa tym, Ze moderné remake
tejto konkrétnej hry by sme zrejme predobjednali. Ale
hrat to v tejto grafike? Hoc zabavné aspon na chvilu...

Nemyslime si Ze toto je skutocne prezitkom? Ale
zaroven aj odkazom do buducnosti, kedy boli hry
zaloZené na hratelnosti, opakované nalietavanie na
ciel, odhadzovanie svetlic, umenie vobec zamerat’
strelu. O tom, ze pristatie je problémom aj v dnesnych
simulatoroch netreba diskutovat’.

Tento clanok nema za Ucel obhdjit’ ,preteky v
grafickom zbrojeni” len poukéazat na to, ¢o je uz
skutocnym prezitkom a ako blizko je hranica za ktord
by sa pri dizajne ist nemalo.

Regina Spectra

Frezs Selector To Continue
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LABYRINT: UTEK

Akeny

Tento pribeh sa zacina vo vytahu. Thomas sa nim
vyvezie na luku obklopenu vysokymi mdrmi. Privita ho
skupina mladikov s rovnakym osudom: ziju v komunite
a kazdy den dostavaju Sancu ujst prec. Rano sa otvori
brana, ktorou mézu vstupit' do zahadného labyrintu

s meniacim sa pédorysom i tajomstvami.

Bezci sem vyrazaju mapovat’ jednotlive zakutia a snazia
sa kazdy vecer vratit spat’. Ti, Co to nestihnd, rychlo
zahynu a ich meno ostava vyryté ako krvavé memento.
Nikto nevie, ¢o sa deje v labyrinte a ¢o na nich striehne.
Ale Thomas je iny, ma zvlastne sny, zda sa mu

o tajomnej organizacii a azda mdze zmenit Udel
vsetkych. Alebo to bude prva zena, ktora sem prichadza
vytahom a spOsobi eSte vacsie znepokojenie...

Nova tinendzerska novela prinasa Uplne iny zazitok ako
minulotyzdnovy Darca Ci jarna Divergencia. Ale vopred
ju chvalim, lebo hoci si myslime, ze sme v tomto zanri
videli vSetko, dokaze néas este prekvapit.

Labyrint ma rychly zaciatok a vrha nas in medias res, na
vysvetlovanie spociatku nie je Cas, sme opantani
tajomstvom a skupinov mladikov, ¢o sa domnievaju, co
sa deje. Absentuje tu dlhy prolog o vzniku sveta Ci
situacie, tu sa hra na nevedomost’ divaka, o je plus.

Spociatku (prva tretina) je tempo pomalé, ale vyvazuje
to okolita zahada a situacia, do ktorej sa mladici dostali.
Ich vylety do Labyrintu su dobré, no pockajte do prvého
zotmenia a momentu, kedy sa Labyrint prejavi naplno

a pustite takmer do gati. Vynikajuce scény plné temnoty
su iba zaciatok, pretoze neskor sa zacnu ukazovat' aj
obyvatelia Labyrintu a zacina sa takmer horor.

A Labyrint pekne strieda zaner. Od zahadného Startu sa
meni na napinavy horor a eSte sa zvrtne na akciu. Nutno
pochvalit najma napinavé i akcné scény, ktoré rezisér
Wes Ball ukociroval velmi dobre. Tempo sa zrazu
zrychluje a je Co sledovat.
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Brutalita limitovana pristupnost'ou sa neprejavi, ale Je tu zadhada, akcia, napatie, dynamika a zaver, po
dusno ci vyssi pocCet obeti citit' — Labyrint sa tu meni  ktorom budete chciet vidiet viac. To je dobra vizitka
takmer na vyvrazdovacku a la Kocka. Temnota akcii pre vznikajucu sériu a fakt je, ze po Hrach o zZivot je
i Uteku celkom svedci a vsetko tajomno sa lahko jedna z najzaujimavejsich a zatial dobre sfilmovana.
neodhali.

Systém je premysleny, len ten koniec divakov, co knihu Michal Korec
necitali, zrejme nepotesi, lebo nevysvetli vsetko. Nuz,
povod trilogie je citit...

Ale oproti inym filmom je vidiet’ svojsky pristup:
Ziadne vysvetlenie vopred, ani milostny trojuholnik.
Sle¢na prichadzajuca medzi chlapcov neslizi na bezné
zamilovanie, Co je plus. Pri dobrej akcii i scénach
napatia vynikaju viaceri mladi herci na Cele s trojicou
Dylan O'Brien-Will Poulter-Kaya Scodelario. Je fajn
sledovat, ako si film vystacil s relativne neznamymi
tvarami a aj tie su jeho devizou. Rovnako ako systém
Labyrintu — neoplati sa pisat’ viac, je lepsie, ak si vSetko
uzijete na vlastnej kozi.




Krimi

Podla ukazky a uvodnych ocakavani to vyzera na Muza v Cesta k prvej akcnej scéne ponuka neskutocny nabeh.
ohni 2. Denzel Washington ako odhodlany chlapik zacne Robertov zZivot v civile akoby vypadol z iného filmu, nie
postupne likvidovat' tych, ktori chceli ublizit mladej deve brutalneho akéného trileru. Fuqua chce poznat Roberta

z jeho okolia. Ale vysledok je viac ako iba variacia uz ako bezného ¢loveka, az potom ho necha uderit. Viete,
videného. Equalizer berie svojho hrdinu ako komplexnu  ze film sa musi zlomit" a akcia pride, ¢cim graduje a ak¢na
osobnost, ktorej sa chcete dostat’ pod kozu a dlhsiu scéna ma neskutocny efekt. A nebude kopirovat'iba

stopaz (132 minut) vyuziva aj na vykreslenie protivnikov. intuiciu Sherlocka Holmesa. Pomsta a odhodlanie buble
aj vo vas a dilema hrdinu sa prenasa do saly. Ze Robert

A hoci je za kormidlom Antoine Fuqua, budete chcel iba zachranit’ devu a dat’ si pohov nikoho nebude
prekvapeni, ze prvych 30 minut sa neodohra ziadna zaujimat’ — zamordoval totiz ¢lenov ruskej mafie a ta
tresklca akcia. Film si da nacas, skor sa dockate posiela ¢loveka, aby situaciu urovnal. Cim sa dostaneme

civilnych efektnych zaberov na americkl metropoly, jej  k druhej postave — Teddymu, ktora v prostrednej tretine
mosty, pristav, bezny Zivot (tip pre neznalych: Boston).  musi dozrievat’ a vyniknut do pozicie déstojného
Robert McCall pracuje v stavebnych potrebach, pomaha supera. Pechorenim sa medzi inymi gangmi ¢i Studiom
kamosovi zdolat’ skisku na ochrankéara a po nociach faktov sa rodi grazel na pohladanie. Ich prvy stret je
nemo&ze spat, tak chodi do bistra dat’ si horuci Caj. iskrivy, dialog v restauracii pomyselnym vrcholom.
Prehodi aj par viet s prostitutkou Teri, no ked' sa
jedného dna slecna objavi s modrinou pod okom
a potom zmizne v limuzine pasakov, musi konat.

Skor ako sa obaja muzi postavia proti sebe nas ¢aka
kld¢ova odbocka.
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Po prvej akcii nechce Robert ist” po krku mafii,
ale prejavuje sa ako titulna postava (Equalizer),
ktora chce pomahat ludom v nddzi svojimi
schopnostami. Tu klepnut’ po prstoch, tam
zobrat zlodejovi, Co mu nepatri. Samotny film
vam tuto motivaciu nepomenuje, iba nacrtne,
Ze vznika novy hrdina aj bez plasta ¢i masky.

Obaja maju svoju minulost (neodhali sa

kazda), patranie po nej je jednym z najlepsich
momentov. Prave tu sa ukaze, ako film niektoré
vlastnosti taji (a Co nepovie), iné scény ukaze
len v ndznakoch, ale nenecha nas vidiet” akt
pomsty ¢i iny moment. Je to pri tej dizke
zvlastne — ale o to vynika par ak¢énych
momentov s vybornym finale.

Akcia je na pomery Antoine Fuqua vzacna a
stoji za to. Vdaka predvidavemu efektu je tu
par zasahov, Co stoja za zmienku. Zaujimavejsie
je vidiet, ako toci jednotlivé detaily a spaja
vsetky finesy: skvelt kameru, prenikavy zvuk

a hudbu. Vacsinu casu strieda tempo: civilné
scény sa potom zdaju byt ovela dlhsie ako tie
akcné. A je tu citit” aj seridlovy povod: cely film
je akoby pilot na par sérii vopred. Ale je tu silna
linia, ktora dokaze vyplnit as a k nemu pride
par neakcnych kuskov.

G N
O brutalite sa vela piSe, na Zzanrove pomery je
zriedka prestrelena. Spésob eliminacie gangu
prinesie zaujimavé pomocky, ale nie je to Uplne
samoucelna Ci nepotrebna sucast filmu. Ovela
viac ocenite scenar: pri Denzelovi nejde jedina
scéna navnivoc. Dialégy maju zmysel, vietky
tretiny (také odlisné!) zvladaju zmenu tonality
Ci zanru. Kazda dalSia akéna scéna je
prepracovana, az sa vam nechce verit, odkial
McCall skisenosti generuje. A odhali toho vela,
aj na vysoké kruhy. Vynikajuco obsadeny
Denzel je pre rolu ako stvoreny, ale aj Martin
Czokas je velmi dobry.

Po 130 mindtach mate pocit, ako by sa takmer
ni¢ nenastalo, no hrdinovia sa posuvaju dale;j.
Robert chce pomahat” a naplnit’ myslienku tzv.
ekvalizéra, aby dodal zivotom

ostatnych, co im chyba.
A nam dal zatial akény
triler: dlhy, hutny,
napinavy, ale

svojsky. Nie Muz

v ohni 2, ale

zacCiatok novej série

Michal Korec







