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Vsetci si najdu nieco co ich zaujme a zabavi!

Aj tento rok sa mozete spolahnut na to, ze Vianoce
pridu o mesiac skor. Uz po piatykrat sa totiz spolu
stretneme na NextGen Expo — hernej show, ktora kom-
binuje tradi¢nu vystavu so zabavnym charakterom vel-
kého herného eventu, organizovanu hernym portalom
SECTOR: sk

A ked uz hovorime o Vianociach, myslime to vazne.
NextGen Expo 2014 ponukne mnozstvo noviniek, horu-
cich hernych hitov a aj zaujimavych hier. Nebudu chy-
bat ani vSetky aktualne herné platformy (Playstation 4,
Xbox One, Wii U od Nintenda, atd’) a hardvérové no-
vinky (mobily, tablety, ...). TeSit sa mbzete na bohaty
sprievodny program, v ktorom najdete nie len pred-
nasky na Siroké spektrum zaujimavych tém,

ale aj turnaje alebo sutaze, aby si od nas mohli odniest’
ceny nie len ,lapaci”, ale aj ti odvazni a Sikovni spome-
dzi vas, ktori sa nezlaknu vyzvy. Z turnajov sa mozete
tesit napr. na League of Legends, Counter Strike, Fifa
15, Hearthstone, exkluzivitu Splatoon a kopec

inych. Samozrejme aj tento rok u nas najde-

te iHrysko.sk, ktoré vam ukaze caro stolovych hier.

Nebude chybat ani TOMBOLA a na svoje si pridu tiez
fanusikovia YouTube scény, kedZe v sobotu aj nedelu
vas pridu pobavit’ Specialni hos-

tia GogomanTV a Selassie. Naopak, vystrasit' sa vas po-
kusi Peter Konecny so svojou prednaskou o hororoch.

Sobotu aj Nedelu sa moézete tesSit' na CELODEN-
NY "koncert" ZABAVY, rozdavania darcekov a kopu su-
tazi a miniturnajov v podani redakcie SECTOR.sk.
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Rockstar games

GTA V si v novej verzii zahrame aj v pohlade z prvej
osoby. Vedeli sme to uz dlhsie, ale dnes to oficialne
potvrdil aj Rockstar a pridal trailer a niekolko
informacii. Spisané ich ma IGN a firma hovori, ze
tento mdd chceli spravit’ uz v pdvodnej verzii ale
obmedzovala ich ako pamat’ starych konzol, ktord mali
neustale plnu, tak aj Cas. Teraz s prichodom novych
konzol a ¢asu na novu verziu, ho uz pridavaju a spolu s
nim pribuda aj nova moznost  ako hrat celd hru.
Samozrejme je to volitelnd moznost’ a pohlad z tretej
osoby ostava, prepinat sa medzi nimi budeme jednym
tlaCidlom.

Znamena to, Ze si uz teraz budeme moct vykracovat’
po ulici, tak ako by sme tam boli, v autach, lietadlach,
motorkach, lodiach uvidime pristrojovu dosku a
nakoniec aj zbrane budeme pouzivat rovnako ako vo
fps hrach. Napriklad v novej verzii samotné zbrane

Akcné adventura

|| < 3??
Snapmatic

= 16:00

S B A\

M =

dostali cez 3000 novych animacii a vela dalSich
animacii maju samotné postavy pri jednotlivych
cinnostiach.

FPS mdd bude fungovat' aj v GTA Online a to sa tak
mo&ze zmenit na Cistu fps multiplayerovku. K tomu ak
vam nebude vyhovovat' fps krytie, pri cover systéme si
mozete zvolit pohlad z tretej osoby, prepracovany bol
systém zameriavania a pridané bolo aj klasické fps
ovladanie.

Je to pekny bonus aj sam o sebe, ale este lepsSie bude
vyuzitelny s Oculus Rift, s ktorym sa doslova ponorite
do prostredia San Andreas. Sice podporu Rockstar
este oficialne nepotvrdil, ale do januarového vydania
PC verzie maju este Cas. Pri PC verzii potvrdili podporu
4K rozlisenia. Z konzolovych rozliseni autori potvrdili
1080p a 30 fps pre obe konzoly.

PC, Xbox One , PS4



Vylepsenia oproti oldgen verzii:

- Kompletna a bezproblémova integracia pohladu
prvej osoby do Grand Theft Auto V aj Grand Theft
Auto Online vratane plne upravitelného ovladania,
zameriavania, zorného pola a dalSich detailov.

- First-person pohlad z kabin vozidiel, pricom
Rockstar si dal zalezat’ aj na interiéroch, funkénych
tachometroch, ukazovateloch paliva, radiu a
osvetleni pristrojovej dosky.

- VysSe 150 novych piesni plus DJ mixy a radio
stanica s rozhovormi namiesto hudby.

- Rozlisenie 1080p pri 30fps, 4K pre PC verziu.
- Hi-res textury.
- VySe dvojnasobny dohlad.

- Dynamicky sa prispdsobujica hibka ostrosti a
dalie efekty hibky ostrosti.

- VylepSené Casticové efekty, viac Casticovych
efektov zobrazovanych naraz.

- VylepSené dynamické reakcie oblecenia, vlajok,
stromov a inej zelene na vietor.

- RealistickejSia dynamika tekutin.

- Vylepsené efekty pocasia, vylepsené efekty
poskodenia.

- Po meste jazdia aj vozidla z updatov, aby sa
zvysila ich diverzita.

- Vozidla a zbrane z 11 free aktualizacii GTA Online
budu pristupné od prvého dna.

- Nové suchozemské aj vodné zivocichy.
- Zvierata dostali krajsiu a realnejsie vyzerajucu srst.
- Volumetrické rusive svetlo.

- V porovnani s 360/PS3 verziou az trikrat viac
zdrojov svetla.

- PocCet hracov bol zvyseny na 30, plus dvaja
pozorovatelia.
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OVERWATCH OD BLIZZARDU

& Blizzard Akcia I PC

Blizzard na Blizzcone ohlasuje novinky a

najvacsou je nova hra multiplayerovka v Team
Fortress Style Overwatch. Titul vedie tvorca
World of Warcraftu Jeff Kaplan a uvidime ¢i s
nim dokaze prerazit. Samotny titul si budeme
moct vyskusat’ zaciatkom buduceho roka v
beta teste.

Hra bude mat dve strany, 12 r6znych hrdinoy,
rozdelenych na obranu, utok, tank a support
classy. Bojovat sa bude maximalne v 6 vs 6
zapasoch a zatial' v dvoch moédoch - Point
Capture, Co je obsadzovanie bodov a Payload
s Utokom jednej strany na ciel a obranou
druhej strany.

Zatial tu mame prvé obrazky.




- -

- a—

‘W"”'(

o i 150 /50
> Ay 4




PREDSTAVENIE

W

Blizzard

Blizzard vCera predstavil tretiu a poslednu cast’ Starcraft
Il série. Starcraft Il Legacy of the Void bude samostatna
hra, ktora ponukne dalsiu kampan, prida kooperacnu hru
a chybat nebude multiplayer.

Kampan bude pokracovat tam kde Hearth of the Swarm
skoncil a ponukne vyvrcholenie celej sagy. Protoss
legendy Artanis a Zeratul sa pokusaju zjednotit pri ich
intergalaktickom boji proti starému zlu, ktoré ohrozuje
vesmir, zatial Co Zivoty Jima Raynora a Kerriganovej su v

ohrozeni.

Kooperacia v Archon mdde bude novinkou v sérii a
ponukne hru pre 2 vs 2 hracom, kde vzdy dvaja maju na
starosti jednu zakladnu a jej jednotky. Musia teda
spolupracovat a dohodnut sa kam sa pdjde utocit, Co sa
bude vyrabat, aby neprehrali pre svoju
nekoordinovanost. Zaroven sa vSak kazdy méze
sUstredit na jednu urcitu cast hry.
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Daldim novym moédom sa Allied Commanders, ktory je
zalozZeny na Ulohach a rovnako kooperacnom zazitku.
Hraci v mode preberu silnych velitelov Starcraft sagy,
kazdy bude mat’ vlastné silné stranky a bonusy pre svoje
armady

Multiplayer hre bude obohateny o nové jednotky ako aj
o upgrady do starych jednotiek. Zergovia privitaju navrat
Lurkera, klasického monstra zo Starcraftu, ktory bude
pokladat” pasce. Protoss dostanu novu silnd energeticku
zbran Disruptor a Terrani budd mat nové technoldgie
ako Tactical Jump, ktory umozni teleportovat bojové
lode na hociktoru poziciu na bojisku.

Z dalSich noviniek bude mat” hra vylepseny online
multiplayer o turnaje, kde bude komunita informovana o
aktualnych eventoch. Datum vydania zatial Blizzard
neohlasil, ale pri rychlosti firmy to bude skor v roku 2016
ako buduci rok.






EVOLVE - ALPHA TEST

Turtle Rock Multiplayerova fps

)

PC, Xbox One, PS4

Autori na druhy den alpha testu dokazali Evolve slusne kazdého z hracov. Ak napriklad si len jeden z hracov
rozbehat' (teda matchmaking uz funguje) a skutocne  vybral monstrum ako prioritu a az nasledne povyberal ,' i
mé hra nieco do seba. Minimalne ponuka Evolve tplne dalsie classy, dostane priamo monstrum. Dalsie classy g\
iny zazitok z multiplayeru ako pri inych hrach. Nejde tu funguju rovnako, pricom kazdy z classov ma niekolko
totiz o boj, ide tu o lov. typov postav ktoré maju iné zbrane, pri monstre je

) ) ) _ ) ) niekolko typov monstier s inymi vlastnostami.
Celad atmosféra vyzera ako vystrihnuta z predatora, len

s tym rozdielom, Ze Styria hraci nelovia malého Samotna hratelnost je o love a taktike ako o
neviditelného predatora, ale velké monstrum, ktore samotnom boji, mapa je totiz velka a eSte pred bojom
ovlada piaty hrac. Zatial Co Styri hraci vzdy dostanu budete musiet’ monstrum najst, ¢i uz podla stop,
jeden zo styroch classov, v ktorych sa priebezne alebo podla inych signalov ako napriklad vyplasenych

vylepsuju, piaty hrac dostane monstrum, ktoré si tiez  vtakov. Naledne uz musite s timom spolupracovat na
postupne zlepsuje. jeho dolapeni, trapper sa snazi chytit’ monsturm do

L . - - pasce, popritom Utocnik a support dodavaju primarnu
PresnejSie vzdy je na bojisku pat’ classov, kazdy z . - ST Y
hra : oridelent svo a ka3d{ ma na borisku palbu a medik ich priebezne lie¢i. Monstrum sa

racov ma pri o . . . . -

) P ) y ) o y . ) _ medzitym snazi rovnako taktizovat, utekat, rozdelit

ulohu. Je tam vzdy jeden utocnik, jeden medik, o T . . o

L _ ) nepriatelov, takticky ich likvidovat a popritom sa kfmit

support a trapper (urCeny na chytanie monstra to oar o o . , v .

) . , . , a rast’ a ziskavat  tak nové moznosti.
pasci) a nakoniec samotné monstrum. Ulohy sa

prideluju uz pri matchmakingu a to podla preferencii



K tomu razovity terén si vyZzaduje pouzivane
jetpackov, ktoré ponukaju prehlad nad situaciou a aj
rychlejsi presun. Celé to dodava hre na dynamike a
zaroven odlisuje hru od beznych fps multiplayeroviek.
Mate z toho jednoducho iny pocit, aj ked' je dblezité
zvyknut si na iny pristup ako aj na odolnost” monstra.

Zatial vyzera, Zze autorom sa podari zadefinovat' novy
Styl kooperacie podobne ako to spravili pri svojej
predchadzajucej Left 4 Dead sérii. Tohto Stylu 4vs1 sa
uz chyta niekolko dalSich firiem a uvidime ako

sa vyvinie.
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CALL OF DUTY ADVANCED WARFARE

Sledgehammer AkCna

Najuspesnejsia FPS séria vsetkych cias Call of Duty
prichadza s dalSou castou - napokon tak ako kazdy
rok. Po prvych dieloch v druhej svetovej vojne,
modernej vojne a malych vsuvkach zo studenej vojny,
sa séria v poslednom prirastku presunula do
futuristickej vojny a tam aj pokracuje Advanced
Warfare. Tentoraz pod taktovkou novacika
Sledgehammer games, ktory ale sériu prebera vo
velkom style. Hravo prekonava svojich krstnych otcov z
Infinity Ward, ktorym viditelne v poslednej Casti dosiel
dych a ich pracu by zrejme zvladla aj skupinka
bezdomovcov. Nakoniec sa tak mozno stalo z dovodu,
Ze vacsina studia odisla pracovat’ na Titanfalle.

Sledgehammer mali na pripravu hry tri roky a je to

na vysledku aj vidiet. Nie je to uponahlané ako Call of
Duty Ghost, ktoré sa mohlo pysit' len prepracovanou Al
rybiciek a psom na dialkové ovladanie. Tato hra
ponuka vylepsenia zakladov série po kazdej

stranke. Niektoré Casti upravuje vyraznejsie, niektoré
menej, ale mbzeme skonstatovat, ze ide o skutocny

PC, Xbox360, PS3, Xbox One, PS4

prechod série do novej generacie a najvacsi posun
vpred od Call of Duty 4.

Nova generacia v tomto pripade znamena mix Kevina
Spaceyho, pribeh sukromnych vojenskych spolo¢nosti
a hlavne futuristické zbrane, ktorych zakladom

je exosuit oblek. Ten posuva samotné

zaklady hratelnosti do spolocnosti hier ako Crysis

a Titanfall, ktorymi sa hra zjavne inSpirovala, Zaroven
vsak Specialne moznosti obleku aplikuje vlastnym
stylom a kombinuje to so svojim pridavkom a to
dronmi. KedZe je polovica 21. storocia, vSetko
elektronické bude hrat na bojisku velku ulohu.

Najlepsia kampan od cias prvého Modern Warfare

Pribeh sa zacina v roku 2054, ked Severna Korea
zautodi na Juznu Koreu a vy s postavou Jacka Mitchella
a jeho timom letite na zasah. Nevstupujete do boja ako
standardni vojaci, ale vojaci posilneni exosuitom,
Specialnym oblekom, vdaka ktorému ste silnejsi,
rychlejsi a vybaveni najmodernejsou elektronikou,



ktora dokaze vojaka aj zneviditelnit. Napriek vSetkym
vylepSeniam a vitazstvu strati armada v boji tisicky
vojakov, vratane Jackovho kamarata Willa Ironsa. Prave
vdaka tomu sa vsak na pohrebe stretavate s otcom
zosnulého, Jonathanom Ironsom, ktorého si zahral
Kevin Spacey. Ten je $éfom najvacsej sukromnej
vojenskej spolocnosti Atlas, do ktorej vas pozyva a
ukaze ako funguje armada buducnosti. Neviazana na
ziadne vlady, ziadnu politiku, zasahuje tam, kde je to
potrebné. Konkrétne teraz povstava nova teroristicka
skupina KVA, ktora zadtocila na atbmové elektrarne na
celom svete, zabila desattisice ludi a je potrebné ju
zastavit’.

Pustate sa do boja a slavite Uspechy, cestujete po
bojiskach na celom svete az dovtedy, kym sa vSetko
nezvrtne. Povedzme si to rovno, udalosti sa odohraju
presne tak, ako by ste cakali v situacii, ked
najmocnejsia sukromna vojenska spolocnost’ prerastie

vsetko ostatné. Ani neviete ako, ocitate sa na druhej

strane barikady a dostanete sa do vyvrtky. Skutocny
boj vtedy len zacina a aj pribeh plny explozii a akcie sa
konecne rozbieha. Jednoducho kampan ako sa na Call
of Duty patri, ktora konecne ukazuje to, v com je séria
dobra.

Samotna kampan sa dizkou pohybuje okolo 7 hodin,
pripadne viac podla obtiaznosti a ponukne skutocnu
rozmanitost’ bojisk a typov boja. Od standardnych
prestreliek, cez stealth misie, az po ovladanie
rozmanitych vozidiel a to od dronov, cez lod, auta, az
po lietadlo. Vyskusate si vSetky moznosti obleku a aj
vsetky typy zbrani, aj ked’ len na zaklade toho, ¢o vam
kampan dovoli. Nie je to Crysis s volnostou postupu a
zapinania si neviditelnosti vtedy, ked’ chcete. Tu je to
vsetko vopred pripravené a predpisané, nakoniec tak
ako sme v sérii zvyknuti. Autori sice hru neotvorili, ale
vdaka nextgenu pridali niekolkonasobne viac
nepriatelov a doplnili to lietajdcimi rojmi dronov.




Na tom vsetkom si otestujete rozmanité futuristické
zbrane, siahajuce od standardnych samopalov, cez
laserové a plazmové zbrane, az po automaticky

navadzané granaty alebo UV granaty, ktoré vam

presvietia steny a ukazu pozicie skrytych nepriatelov.
Vojna o niekolko desatroci bude zaujimava a aj vdaka
vasmu obleku zmeni pravidla starého boja. Ten si
navyse budete moct’ medzi misiami vzdy vylepSovat’
za ziskane body.

Ked' to zhodnotime, kampan je to najlepsie, Co séria
dostala od prvého Modern Warfare. Ma sice vahavejsi
Uvod, ale rozbieha sa to velmi dobre. Uvidime, ¢i o tri
roky budu Sledgehammer pokracovat dvojkou a i
vsetko este vylepSia a neupadnu tak, ako postupne
upadla Modern Warfare séria v druhej a tretej Casti.

Multiplayer ozivuje exosuit, ponuka modov ostava
standardna

Kamparn ako zvycajne dopifia multiplayer a aj
kooperacia. Tieto Casti uz nerobili Sledgehammer
games, ale Raven, ktory je v COD multiplayeri ako
doma a zrejme aj preto v tejto oblasti Advanced
Warfare vychadza zo Standardov série. Aj

ked multiplayer obsahuje jednu velkd zmenu a to
exosuit, ktory plne meni styl boja a pridava mapam
vertikalnu hratelost. Pri desiatke Standardnych médov
vsak chyba nieco, Co by bolo zamerané na rok 2054,
nieco moderné a nestandardné ako ponukol Titanfall
alebo ako prichadza s Evolve. Jeden novy mod Uplink
to sice ozivuje, ale mieri Uplne inym smerom, pretoze
so satelitnym dronom hrate bojovy basketbal.




Mimo toho su mody klasiky a ponuknu free for all,

timovy deatchmatch, obsadzovanie bodov a obdoby
CTF.

Celé to doplifia vlastna hra s moznostou pridania
botov a tréningovy mdd so zaciatocnikmi, ktory si
pustite predtym ako prejdete do ostrého
multiplayeru. Ten je zalozeny na plne
automatizovanom matchmakingu, kde si vyberiete len
herny mdd a ostatné hra spravi za vas. Je to skoda, da
vas totiz do skupiny s hocikym, nehladiac na
skusenosti a ping a hned bojujete. Nenarocnym
hracom na konzolach to bude stacit, ale na PC by si
to ziadalo server browser, filtre na mapy a urcite

by hraci ocenili aj dedikované servery. Ak by ste to
chceli, musite len dufat, Ze pride patch, ktory to prida.

Nechyba ani kooperacia a znovu ponuka obranny
mod pre Styroch hracov. Tak ako vo zvysku hry, ani tu
nechyba exosuit, ktory budete musiet postupne spolu
so zbranami vylepsovat, aby ste zvladli stale dalSie
viny nepriatelov. Privaly Gtokov budd dopliiiat rézne
ulohy, od zbierania dropov, az po nicenie bomb v
urCenom case. Ak vydrzite do posledného kola,
mozete pokracovat na dalSej mape, az kym sa

dostanete na poslednu, ktora ponuka bonus v podobe
zombikov. Samotny zombie moéd v zakladnej verzii hry
chyba, ale nabudi nan aspon jedno bonusové zombie
kolo a paradna animacia na konci, ktora navnadi

na daliie zombie mapy. Zial, tie pridu az s DLC
obsahom. Neda sa vsak povedat, Ze by bol bez toho
obsah kooperacie chudobny a skuto¢ne budete mat's
nepriatelmi o robit, ale ked  uz autori uviedli zombie
madd, mohol tam byt kompletny.

Vlastnosti exosuit obleku v multiplayeri vyuzijete ovela
lepSie ako v kampani a méate volné moznosti
pouzivania jednotlivych sil a aj dronov. Zalezi vSak na
tom, o uz mate odomknuté a aky class pouzivate
alebo ako ste si ho nadefinovali. Totiz podobne ako
minule suU povolania plne prestavitelné a bud'si
vyberiete s piatich preddefinovanych vybaveni alebo si
vytvorite vlastné. Pridate niektoré z odomknutych
zbrani, doplnite to jednou z funkcii obleku, dvomi
typmi granatov, tromi perkmi (vylepsenia vlastnosti),
Styrmi killstreakmi (vacsinou moznost’ Utoku zo
vzduchu) a tromi divokymi kartami upravujucimi
moznosti vybavenia. Jednoducho nastavite to, co vam
najviac vyhovuje.



Samotné mapy ponukaju rozmanité a slusne
spracované prostredia, aj ked' citit’ znizenie detailov
oproti kampani. DOlezZitejSie je, ze vacsina map je
dobre navrhnutd, vyuziva novu vertikalnu hratelnost a
je v strednej velkosti. Teda lokality nie su prehnane
velké pre boje 12 hracov, pripadne 18 vo velkych
timovych bitkach. Z doplnkov nechybaju rebricky,
klany, vyzvy a Statistiky bojov.

Grafika presla do novej generacie

Na ¢o mdzu byt Sledgehammer obzvlast” hrdi, je
vizualna stranka hry. Ta je od "Ghostov" vyrazne
vylepSena a citit, ze uz bola hra primarne mierena na
novl generaciu. Ziadne obmedzovanie sa starymi
konzolami a teda kvalitné textury s verne zachovanymi
povrchmi materialov, detailné prostredia (az na par
nedotiahnutych Casti) a pdsobivé nasvietenia. Celé to
doplifiaju svetelné efekty a nakoniec aj slu$na
rozlahlost” a vyhlady v leveloch. Call of Duty prave
vizualnym spracovanim dobehlo Battlefield a kvalitami
textdr ho aj predbehlo. Samozrejme, otvorenostou

Uplne zaostava, ale za to ponuka velmi dobry vykon,
pri ktorom hru nové konzoly zvladaju pri 60 fps. Ani na
PC nebudete mat problém dosiahnut aj na

priemernych kartach vysoky framerate na plnych
detailoch. Len pri rozsiahlych moznostiach nastaveni
grafiky davajte pozor na Shadow Maps a Cache Sun
Shadow Maps, ktoré sice zrychlia framerate, ale pri
kartach s menSou pamatou znizia textury na
minimum. Mimo toho sa autori pekne pohrali s
mnozstvom nastaveni grafiky a skutocne si hru
upravite ako len chcete, napriklad mézete zapnut' aj 8x
supersampling, ktory vytvori dokonaly antialiasing.

Vizual prestreliek je jedna vec, ale jedinecne to celé
doplaju kvalitne motion grabované postavy, ich
tvare a vysoko kvalitné prestrihove scény, v ktorych
hviezdi Kevin Spacey a miestami vyzera ako
sfilmovany. Svoju podobu vasej postave dal Troy
Barker, no bohuzial, neda sa povedat, ze by bol prave
sympaticky alebo Ze sa hodi za ostrielaného vojaka.
Nastastie ho uvidite len obcas. Oproti tomu Gideon
Emery hrajlci vasho partaka Gideona ma styl a velmi



dobre ho dopifa Angela Gots
stvarnujuca lllonu. Nahovorenie je tiez
dokonalé a na hudbu sa tazko stazovat.

Co mi viak na zvukovej stranke vadilo,
boli timené zvuky prakticky vsetkych
futuristickych zbrani. Je jasné, Ze vSetko
nemo&ze zniet ako Wolfenstein, ale tie
zbrane buducnosti nemuseli nevyhnutne
zniet ako paintbalky. Ich vizualne efekty
si vSak uZijete.

Call of Duty je opat vo forme

Celkovo sa Slegehammer games zhostili
znacky velmi Stylovo a vdaka trom
rokom vyvoja sa im podarilo po rokoch
stagnacie posunut Call of Duty vpred.
Séria sice nevychadza so svojich

zabehanych kolaji stanovenych este

prvou hrou, ale prinasa posobivy vizual
a vracia kvalitu kampani, ktorej na
atraktivite pridava Kevin Spacey.
Samotny multiplayer na svoj vyraznejsi
posun este Caka, ale exosuit sietovu hru
urcite ozivil. Kooperacia rovnako neurazi,
aj ked zombie bonusové kolo je len
teasing na obsah DLC.

V kazdom pripade je Advanced Warfare
dobrym krokom vpred a uvidime, kam
posunie sériu buduci rok Treyarch, ktory
by mohol priniest Black Ops IlI.

Peter Dragula

+ zaujimava kampan s atraktivnymi
prostrediami aj pribehom

+ vyrazne lepsi vizual

+ exosuit ozivuje klasicku COD
hratelnost’

+ kompletny balik + kampan, mul-
tiplayer, kooperacia

+ kvalitny motion capture postav,
animacie tvari a Kevina Spaceyho

- z timeného zvuku futuristickych
zbrani necitit’ ich silu

- v kampani vyuzijete Specialne
moznosti obleku len na povel

- chyba vyrazny novy mod v multi-
playerovej ponuke
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hocijakych. Specificky si vybera bojovnikov z tajného

Ubisoft tento rok ukoncuje Assassin's Creed sériu na
oldgen platformach Rogue cCastou a zaroven otvara
novu generaciu s Assassin's Creed: Unity. Od zaciatku
bolo otazne i dokaze Ubisoft priniest dve

velké Assassin hry v jednom mesiaci bez dopadov na
kvalitu a nehladiac na to, Ze popritom vydava Far Cry 4
a Crew. Teraz uz odpoved pozname a obe hry so
zabijakmi koncia nedotiahnuté, aj ked kazda v niecom
inom. Unity hlavne chybal ¢as na doladenig, cas, ktory
by potrebovala, aby ukazala svoj plny potencial.

Assassin's Creed séria zacala presne pred siedmymi
rokmi. Odvtedy stihol Ubisoft s aktualnymi hrami osem
velkych casti a 13 mensich hier a réznych doplnkov. V
zasade ma AC vel'mi kvalitny namet s prakticky
neobmedzenymi moznostami posuvania hry do
roznych obdobi. Spolocnost Absetrgo totiz v
buducnosti najde v ludskej DNA kluc, pomocou
ktorého moze vstupovat do spomienok ludi a to nie

PC, Xbox One, PS4

radu assassinov a zameriava sa na ich boj s radom
templarov o posvatné relikvie nazvané Pieces of Eden.
Tie zanechali na Zemi nasi mimozemski

stvoritelia. Abstergo ich chce ziskat a s ich pomocou
ovladat’ svet.

Na vstup do minulosti v prvych hrach Abstergo
pouzivala Desmonda Milesa, ktory nas previedol
zaujimavym pribehom, ako v pritomnosti, tak aj
minulosti a presli sme s nim v podobe Altaira obdobie
kriziackych vyprav, v podobe Ezia renesancné
Taliansko, aby sme s nim v druhej sérii nacali americky
pribeh s rodinou Kenwayovcov. Tam vsak jeho pribeh
skondil a v dalSich hrach sa uz dostavame do nového a
jednoduchsieho deja v sucasnosti, kde sa Ubisoft
zameral na ovladanie subjektov z minulosti samotnymi
hracmi.



Pomocou nich chce teraz Abstergo anonymne objavit’
dalSie tajomstva minulosti. Ukazali nam to v Black Flag
a pokraCuju v Rogue a aj Unity.

Je to skoda, lebo Ubisoft za sebou zanechal zaujimavu
Cast’ série a zatial sa novy namet nepodarilo rozbehnut
nanovo. Aj ked’ sa autori v Black Flag o nieco snazili, v
Unity eliminovali tuto Cast’ série prakticky Uplne, ale
mozno pridali dalsi zaujimavy prvok, ktory méze ozivit’
prostredia dalSich casti. Napriek tomu, Desmond v hre
chyba.

V Unity sa chopite Ulohy hraca, ktory prave spusta
novu hru, aby sa ponoril do minulosti. Vraciate sa

tak do revolu¢ného Pariza v roku 1776 a prevtelite do
postavy Arna Doriana, mladika z rodiny assassinov,
ktorému zamladi zavrazdili otca a az po rokoch, kym
bol vychovavany v rodine templarov, zistuje, ako to
vsetko je a ku komu patri.

Assassin v Pa
Y BT ; AT
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Sled udalosti a cesta za templarskou laskou Elise vedie
do Pariza, kde udalosti naberaju na obratkach a to ako
v spolocnosti, kde pada Bastila a aj kral, tak aj v boji
assassinov a templarov. Vy ste uprostred tohto chaosu,
pridavate sa k Bratstvu, plnite zan misie a ako
postupujete s Arnom v rebricku Assassinov, spoznate
komplikované udalosti a aj dosledky vasho vztahu s
templarkou.

Decentne postaveny hlavny pribeh doplifiaji daliie dva
pribehy, a to kooperacny pribeh pre Styroch hracov
zahfnajuci vlastny dej sustred'ujuci sa na ulohy pre
Bratstvo a celé to doplifiaju pribehy z mesta zamerané
na historické udalosti a postavy. Historia Pariza je
nakoniec stredobodom pribehu. Prejdete dblezitym
udalostami, prostrediami, a spoznate historické
figurky, ako je Napoleon, ViDoca, markiz deSade alebo
Robespierre.
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Vsetko su to zaujimavé stretnutia, ktoré ozivia vasu
cestu rozlahlym Parizom. Mesto ozivuju aj nové vsuvky
v sérii, ako prechody ¢asom, kde s ovladanou
postavou prejdete chybou v systéme do

inych casovych odbobi PariZa - napriklad do druhej
svetovej vojny. Je to sice sice kratka, ale zaujimava
vsuvka, ktora naznacuje, ako by mohlo vyzerat’
Assassin's Creed v druhej svetovej vojne. A vyzera
skutocne lakavo, prakticky ako Saboteur v novej
generacii.

Samotny Pariz eéte dopifiaju detektivne misie,
Nostradamove zahady a café misie. Jednoducho,
obsahu je tam viac ako dost, nehovoriac o zbierani
novin, otvarani mapy mesta viewpointmi alebo hladani
truhlic s bonusmi. 40-50 hodin ako vysitych a to s tym,
ze priblizne 15 hodin zaberie hlavny pribeh.
Samozrejme, samotny Cas hry zaleZi od vas a vasej
zrucnosti - prechadzanie narocnych misii a hfadanie
idealnych rieseni nie je jednoduché.

Ak by ste chceli ¢isty multiplayer, ten v hre tentoraz
nenajdete, autori ho nepridali a koncentrovali sa Cisto
na kooperaciu.

Hratelnost’ pokracuje v Standardoch Assassins série,
kde mate k dispozicii rozsiahle otvorené prostredie, v
tomto pripade detailne prepracovany Pariz, ktory
prechadzate ako peso, tak aj parkourovo po
strechach, vyberate si misie, navstevujete
obchodnikov, kupujete nehnutelnosti, vylepsujete ich
a zarabate. Na uliciach nechybaju nahodné elementy,
ako zabijanie alebo chytanie zlodejov, likvidovanie
nepriatelskych strazi. Trochu tu vsak chybaju koce
alebo kone, ktorymi by sa mohli brazdit’ ulice, ale
autori ulice tak husto zapratali lud'mi, Ze pesSia jazda
by bola zrejme aj tak rychlejsia. KedZe mesto je velké,
nechyba ani rychle presdvanie sa medzi vyhliadkovymi
vezami v kazdej Stvrti.



Samotné prechadzanie mestom doplifiant
rozmanité misie, kde najdete klasické
prenasledovania, rychle likvidacie alebo dopredu
urcené boje, ale vacsina misii je tentoraz v
otvorenom sandboxovom $tyle podobnom
Hitmanovi. Teda mate vzdy svoj ciel niekde
uprostred namestia alebo v budove, kam sa musite
dostat’ cez desiatky strazi. Bude na vas, Ci to
skusite silou, stealth postupom alebo
kompromisom. Mate vzdy niekolko pomécok,
ktoré vam mozu ulahcit misiu, ako vypustenie
vaznov, podplatenie niekoho alebo tajné
podchody. Ktomu vzdy v okoli vzdy najdete aj
obchodnika so zbrafiami na doplnenie zasob pred
utokom.

Misie su uz stavané rdzne, v niektorych sa budete
pretlacat davom ludi a skryvat sa v nom pred
nepriatelmi, v dalSich musite postupne potichu
eliminovat’ straze, niekedy ich dokazete obist po
strechach a dostat’ sa blizsie k vaSmu cielu. Je
idealne Uplne sa vyhybat nepriatelom, pouzivat’
smrtiace Sipky, peniaze na odlakavanie, dym,
prskavky, teda vsetko, ¢im by ste sa mohli vyhnat
boju. Neda sa to vsak vzdy a nepriatelia vas raz za
Cas odhalia. Vtedy mozZete skusit” utiect, ale ratajte
so snahou nepriatelov zastrelit vas od chrbta,
alebo sa pustite do boja, ktory vsak pri
skusenejsich protivnikoch méze byt nebezpecny. V
boji s meCmi totiz staci nepriatelovi jeden dobry
tah a koncite prepichnuty, nepomdéze vam ani ked'
mate viac ako polovicu energie. Navyse, ak sa k
tomu pridaju dalsi dvaja-traja straznici z okolia a
striedavo do vas sekaju a strielaju, Casto je utek a
taktika najlepsim postupom vpred. Ratajte s tym,
Ze budete Casto zomierat’ a restartovat’ misiu od
zaciatku.

Umieranie vsak umozni hladat iné cesty a okna,
ktorymi sa da vniknut do budovy a sp6soby ako
obchéadzat nepriatelov.




Mozno nakoniec skusite vsetko rychlo prebehnut’

a zavrazdit' svoj ciel, ale vzdy treba ratat aj s tym, ze
misia konci az ked  z miesta ujdete. Pritom

zavrazdit’ svoj ciel musite vzdy assasinskou dykou. Ta
sa digitalne prepoji na DNA danej postavy a
sprostredkuje spomienky danej osoby, a to umozni
spoznanie celého templarskeho a asssasinského
konfliktu, revolucie a aj vraha svojho otca.

Bojové misie doplnia detektivne misie alebo aj
mensie patracie vsuvky na Styl Batmana, kde svojim
Assassinskym zrakom dokazete urcit podozrivé miesta,
stopy krvi alebo vidite cestu lemovand mftvolami,
ktor musite nasledovat. Budete vsak riesit" aj vrazdy,
kde je vasou ulohou preskimat telo, hladat’ stopy v
miestnosti, rozpravat' sa s podozrivymi a nakoniec
jedného usvedcit. Nie su to komplikované veci, ale
popri neustalom boji o Zivot zaujimavé a oddychové.
Celé to doplni aj staranie sa o svoje budovy a ich
zvelad'ovanie.

Je to sice volitelna Cast hry, ale do objektov sa plati
investovat' Cas, zarabaju vam totiz peniaze..

Co véak volitelné nie je a je priam nevyhnutné k
prezitiu, je staranie sa o svoju vyzbroj a vylepSovanie
postavy. Za peniaze ziskané z misii a Uloh si mozete
kupovat' stale lepsie zbrane, silnejSie mece, pistole,
pusky, pricom sa vam neustale odomkynaju nové typy
a mozete ich aj upgradovat. Je dobré veci postupne
vylepSovat, aby ste odolali nepriateflom. K zbranami sa
pridava aj oblecenie, ktoré rovnako vylepsi niektoré
parametre, ako odolnost, stealth alebo aj silu v

boji. Netreba zabudat ani na kupovanie skillov, ktoré
vam postupne odomykaju stale dalSie moznosti
likvidovania nepriatelov, stealth moznosti, ako
napriklad prevzatie podoby protivnika, moznost’
vypacenia zamkov, vyssie zdravie, zabitie dvoch
nepriatelov naraz atd.
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Najvacsi génius v Ubisofte bol ten, kto do
obchodu pridal Styri meny. Mate totiz tri zakladné
financné zdroje, z ktorych mdzete Cerpat’ - jeden
je na kupovanie, druhy na

upgradovanie vybavenia a treti na ziskavanie
schopnosti. Doplita to $tvrta, hackovacia mena
previazana na realne peniaze. Peniaze

totiz mdzete do hry investovat a hacknut'si
nimi zbrane, na ktoré sa vam nechce zbierat’
peniaze samostatne, alebo si mozete "vylepsit™
zdravie, silu a teda prakticky nacheatovat” hru.
Osobne som nevidel dovod nieco také pouzit' a
zbrane, ktoré som odomkol za peniaze
nazbierané v hre, postacili. Ale ak skutocne
chcete to najlepsie vybavenie, musite sa v hre
dost zapotit a ziskavat peniaze z prijmov z
budov. V kazdom pripade, realne peniaze su v
tomto type hry len Cistym mamenim financii od
rozmaznanych a bohatych hracov cheaterov.

Ak by ste chceli naopak tazsiu hru, mdzete si
jednoducho vypnut HUD alebo jeho Casti. Ubisoft
to totiz dost” prehnal s pomockami a v kazdom
rohu obrazovky mate nieCo napchaté a neustale
sa nieco vypisuje. Idealne tak je po par hodinach
hry vypnut’ niektoré elementy a napriklad nechat’
len mapu, aby ste sa priblizne zorientovali kde
ste. Ale ani to nie je nevyhnutné a tieto Upravy
slusne zvysia obtiaznost.

Technologicka stranka hry je ocarujuca a
hororova zaroven. Pariz je detailny a rozlahly ako
doteraz ziadne iné mesto v sandbox hrach.
Navyse je preplneny ludmi, medzi ktorymi sa len
pracne pretlacate,ale pritom sa tak dokazete aj
stratit’ prenasledovatelom. Navyse celé mesto
mozete pobehat’ po strechach. Budovy maju
Casto pridané aj miestnosti s otvorenymi oknami,
ktoré mozete preliezt. Niektoré historické budovy
a kostoly su plne prepracované aj zvnutra a
mozete cez ne pohodlne prejst.




Detaily su pdsobivé a celé to dotvaraju prepracované

dobové oblecenia s doplnenou fyzikou, ako aj
samotné tvare a vlasy postav. Véetko dopinaju
dokonalé nasvietenia a Pariz perfektne vynikne v
roznych obdobiach dna. PresnejSie povedané, celé to
vyraza to dych len vtedy, ak vam hra ide aspon pri tych
30 fps, Co skutocne na PC dokaze len niekolko
grafickych kariet. Z konzol nejde na ziadnej Cistych

30 a priblizite sa k tomu len v 900p rozliseni. V
uliciach sa hra na Xbox One snazi drzat’ medzi 25-30
fps. Na PS4 je to prekvapivo slabych 20-25 fps,
kedZe Ubisoft uz rok mal Specifickacie konzol na
stole. Narocnost doslova nici potencial celej hry.
Mozno to Ubosoft postupne nejako dokaze napravit,
ale jednoznacne, ak konzoly nestihaju, mali autori
znizit detaily alebo pocty ludi. Na to, ze na PC hru
neoptimalizovali, sme uz u tejto formy zvyknuti, ale
dat’ minimum GTX680 je extrém, aky sme doteraz
nezazili. Ubisoft tentoraz predbehol aj svoj Watch
Dogs.

30

Je to Skoda, lebo tak obmedzuje hracov, vacsiemu
publiku brani vychutnat' si hru a to ma za nasledky
negativne ohlasy, ktoré sme poculi pri vydani.

Framerate je sice najvacsi problém, ak teda nemate
dobru graficku kartu, ale titul ma aj rozne mensie
problémy, ako obcasné prepadavanie sa cez zem,
zaseknutie sa v objektoch, padanie kooperacie a dalsie
drobnosti, ktoré by sa za dalsi mesiac prace dali bez
problémov opravit. Podobne by bolo vhodné
detailnejSie dopracovat’ parkourovy systém, ktory vas,
ak si nedavate pozor, lahko navedie na stip uprostred
ulice alebo pocas nahanacky nabehnete na rézne
nemozné miesta, na ktoré ste vobec nechceli ist"a na
ktorych sa postava zastavi, lebo nevie kam dalej
skocit. Rovnako nie je doladené LOD, teda
objavovanie sa detailov prostredia, hlavne postav,
ktorych hra sice vykresli tisice a vyzera to ako zivé
mesto.



Ale ked sa k fludom nim priblizujete, obsahu sa bije s nevyladenymi
detaily sa niekedy nacitavaju az tak sucastami a chybami. Ubisoft sice

zvlastne, Ze sa osoba par metrov od vas  slovom Unity naznacCoval spojenie
prakticky zmeni na inu. assassinov a templarov a aj spojenie

hracov v kooperacii, no v tomto pripade

Celkovo ma Assassins Creed Unity + nadherne prepracovany Pariz a

to hlavne znamena spojenie kvalitnej jeho atmosféra

paradny zaklad, ktorého potencial, Zial,

: . . L naplne s nedotiahnutymi prvkami. + bohaté moznosti v meste, obsi-
Ubisoft dokazal znicit" a to len tym, Ze y
5 ) ! I ) - ahla kampan
mu pripadalo komercne vyhodnejsie * Ak mate rychlu grafickd kartu, mézete + kvalitna kooperacia
vydat’ nedokoncenu hru pred Vianocami, si k hodnoteniu pripocitat jeden bod. + velmi komplexné vystrojovanie a
namiesto toho, aby ju podrzal a vydal vylepsovanie postavy

Peter Dragula  + taktické misie a detektivne Ulohy

neskor a plne dokoncenu. Je to skoda, + detaily mesta

lebo Unity skuto¢ne nemuselo vyjst’ tato

jesen. Ubisoft mohol vypustit len Rogue - slaba optimalizacia alebo prehna-
a Unity si nechat’ aj na jar alebo aj na na narocnost hry na vsetkych plat-
formach

buducu jesen. - technické nedostatky

- miestami vyrazné doskakovanie

Ked to zhrnieme, dokonale spracovany pOstav

Pariz, kvalitny koncept misii, slusny
pribeh, kooperacia a vela dalSieho
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EVIL WITHIN

Shinji Mikami je meno, ktoré musi poznat kazdy

Akcna

fanusik poctivého hororu. A teraz je spat. Priniesol
horor, ktory vsetci chceli a vo svojom vnutri Upenlivo
ziadali. Titul vsak prisiel v podobe, ktoru ste
rozhodne necakali a pravdepodobne ani nechceli.

O The Evil Within ste uz pravdepodobne poculi

a citali takmer vSetko. Autori s radostou uvolnovali
hromadu informacii a aj videi z hrania hry. Aj napriek
tomu vsak zostalo mnoho skryté a neodhalené.

A nastastie, v tych najddlezitejsich veciach, ktoré
robia horor hororom.

Zdesenie, strach, zimomriavky na chrbte — to vSetko
sU negativne pocity, ale zboznujeme ich. Pritahuje
nas temné miesto v kute a tak trochu aj cakame, ze
odtial na nas nieco vyskoci. Srdce sa nam rozbucha
a do Zil sa vali adrenalin. Mikami v The Evil Within
neskusa ni¢ nové. Uprimne povedané, v survival
hororoch to ani nie je treba. Autor stavia na istotu,

il(

A

overené postupy a svoje skusenosti, ktoré v zanri
zbieral 20 rokov. A vysledkom je takmer presne
nastaveny mix, ktory vyvola spravny efekt v tom
pravom momente a budete sa pri hom naramne
zabavat prave vdaka strachu.

Kym konceptom Mikami nevybocil zo zauzivanych
kolaji a ponuka skutocne vybornd zanrovu klasiku,

v pribehovych ideach je to presny opak. Svet The Evil
Within je kolazou napadov a pocitov, ktoré akoby sa
v autoroch dIhé roky zbierali a tu sa im ich podarilo
vsetky naraz vhodit do jednej hry, kde sa prelinaju
postavy, pribehy, prostredia, ¢asy a dimenzie. Pri
tom vSetkom vsak hra stale posobi konzistentne a jej
variabilita prirodzene. Je to ako ked jediny svet
vystaviate zo spomienok mnohych ludi. Kazdy don
prinesie nieco vlastné a Uplne unikatne.

PC, Xbox One, Xbox 360, PS3, PS4
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V strede toho vSetkého stoji detektiv Sebastian

Castellanos. Zacina s Cistym Stitom, je to hrdina ako
kazdy iny. Prichadza na miesto Cinu v psychiatrickej
nemochnici, kde sa zrazu deju ¢udné veci. Otvorite
dvere a vSade vokol vas lezia mrtvoly. Steny su
pomalovaneé krvou a aj ked by to vSetko mohol
dokazat' jediny psychopat, vo svojom vnutri tusite,
Ze v tom bude ovela viac. No je len jediny sp6sob
ako to mozete zistit. Musite ist” hlbsie, viac skimat’
a ked' sa naskytne moznost, skusit' aj zaznam

z bezpecnostnych kamier. Avsak vo chvili, ked” mate
pred sebou tento zaznam, padate strmhlav do
problémov.

Vsetko okolo vas pada, svet sa rica a len o vlasok
unikate katastrofe len preto, aby ste sa dostali do
dalsej Slamastiky. V hre nemusite pobudnut dlho
a pomaly zistujete, Ze v tomto pripade sa budete
citit pohodinejsie, ked vasa postava bude sama.

Vzdy, ked" aj ndahodou niekoho stretnete, je to totiz
zIé znamenie. Vysledkom je jedinecna atmosféra,
kde sa musite spoliehat  len sami na seba. Chvile
stretnutia s niekym inym, aj ked’ so spriatelenou
postavou, su sprevadzané neistotou. A aj ked vam
niekto pomoze, netrva to dlho a hra vam po chvilke
,oddychu” naserviruje dalSie nervy drasajuce
momenty.

Pisat’ o The Evil Within nie je jednoduché. Vo
viacerych ohladoch je to totiz ako pisat’

o niekolkych tituloch. Hra vam naserviruje 15
kapitol a kazda je ina a svojska. Niektoré zaberu len
15 minut, iné vyse hodinu. Niektoré su akcne
zamerané, dalsie sa zas orientuju zas na stealth - tu
bojujete, tam je zas jedinou moznost'ou Utek. Nikdy
si nemOzete byt isti, Co vas Caka za dalSim rohom.
Hra si tak udrzuje vybornd dynamiku.
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Tu a tam sice zakolise, ale neustale vam davkuje novy
obsah, ktory si jednoducho uzivate a to bez ohladu na
jeho konkrétnu podobu. Okrem nosného pribehu vsak
sucasne budete prezivat' aj Sebastianov osobny pribeh
a ¢im hibsie sa ponorite do jeho minulosti, tym vacsiu
tragédiu tam najdete.

Je to prave takmer idealne namiesana zabava, ktora
vas pri hre udrzi a nepusti. Co sa tyka hratelnosti, je to
pomerne obycajna third person akcia bez vyraznejsich
odklonov. Postupne vylepsujete svoj inventar, do
ktorého pribudaju stale zaujimavejsie kdsky, no az na
Specialnu kusu je to vsetko len standardna vybava. Ani
pistol ¢i brokovnica vsak vo vasej vybave nehraju taku
vyznamnu Ulohu ako ndz. Ten vyuzijete pri stealth
postupe. SU hry, kde vam je [Uto kazdého vystreleného
naboja, ktory neskolil protivnika. A presne tento pocit
zaZijete aj tu. Aj preto sa budete Casto zakradat,
pokusat’ sa vSetko riesit ticho nozom a zbytocne na
seba neputat pozornost” presily nepriatelov.
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Problém nastava vtedy, ked hra v pripade niektorych
Casti upusti od hororu a zacne sa viac sustredit na
akciu. Dokonca vam da v jednom pripade aj pristup

k tazkému gulometu, ktorym kropite desiatky
zombikov. Vtedy straca vacsinu zo svojho cara a meni
sa na tuctovu a obcas aj trochu nemotornu akciu.
Nastastie, v ramci tych 15-20 hodin (podla
obtiaznosti, Stylu hrania a skiimania prostredia) je
priamociara akcia vo vyraznej mensine. Asi tak ako
pasaze, ked v priamom boji nemate Sancu a jedinou
cestou je Utek. Rovnako je herny mix okoreneny aj
Stipkou logickych hadaniek, ktoré vam nedaju velmi
zabrat, no rozhodne prospievaju variabilite hratelnosti.

Bezne v hre narazite na pokratené zombie kreatury
preSpikované Zelezom a omotané ostnatym drotom.
A vo vacsine hernych pasazi vam budu bohato stacit’
na to, aby ste sa museli poriadne obracat’ Avsak
neskor prituhne a do cesty sa vam postavia aj silnejsie
verzie nepriatelov.



Samostatnou kapitolou su bossovia. V hre najdete
zhruba 4 typy, ktoré hra dvakrat recykluje, no kazdy zo
subojov je iny. V niektorych pripadoch dokonca nema
zmysel ani bojovat, staci len utekat’ a schovavat' sa
pod postelou. Bossovia su vsak navrhnuti velmi dobre,
na kazdého musite uplatnit inu taktiku a najskor
odhalit’ jeho slabinu. Ten zaverecny je skor prestrihova
sekvencia. Samostatnou kapitolou su vsak pasce, ktoré
sU na kazdom kroku. Niekedy vybuchnu vedla vas,
inokedy vas pripravia o hlavu. Pri pomalom postupe
ich vSak dokazete odstranit a ziskat  z nich suciastky.

Suciastky vam neskor padnu vhod pri vyrobe Sipov do
kuse. Dalo by sa povedat, Ze do nej dokazete napchat’
dva typy Sipov: obranné a Utocné. Medzi obrannymi je
elektricky, ladovy alebo oslepujuci. Medzi Utocnymi
zas klasicky a vybusny. Menej tradi¢nou formou boja
su zapalky. Aj ked vam v Uvode moézu pripadat’

zbytocCné, neskor by ste ich vyvazili zlatom. Nie
kazdého supera zabijete jednou ranou. No jednou ho
mozete zlozit na zem. A aby ste usetrili municiu, na
zemi ho moézete upalit. Zaroven sa tak ubezpecite, ze
uz neozije. Podobne pri stealth postupe dokazete
niektorych nepriatelov rovno upalit’ a usetrit’ si tak

zdlhavu konfrontaciu. A v neposlednom rade vas

zapalky niekedy dokazu dostat” aj na nepristupné
miesta, ked' sa cez prekazku dostanete ohrnom.

Z definitivne mrtvych nepriatelov navyse obcas vytecie
mlacka zeleného slizu a ten sa vam rozhodne oplati
zbierat, aj ked zo zaciatku nebudete vediet, na ¢o
sltzi. Rovnako ho najdete aj rozosiaty po Urovniach vo

kapitola obsahuje niekolko miestnosti, ktoré vas cez
zrkadlo prenesu do psychiatrickej nemocnice, kde ste
zjavne pacientom.

-

e
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Mila sestricka ponuka jediné Utocisko pred netvormi,
no ani tu nie ste tak Uplne v bezpeci. No mozete tu
ukladat’ hru, za zeleny sliz vylepsovat svoje zbrane,
vlastnosti (Zivot, stamina...) a moznosti v niekolkych
kategoriach. A ak sa vam pocas hry podari nachadzat’
aj poctivo poschovavané kltuce, v marnici si mozete
odomykat’ aj bonusové naboje.

Graficky na tom The Evil Within nie je najhorsie. Hra by
sice sutaz krasy nevyhrala, no rozhodne, zvlast pri hre
svetla a tiefov, ponuka velmi pekné a najma
atmosferické scenérie. Problémom je ,umelecké
rozhodnutie” a technické spracovanie. Po cely Cas vas
budul sprevadzat nepekné Cierne pasy hore a dole. Hra
disponuje aj Sialenym FOV a vdaka tymto dvom
veciam casto pred sebou ni¢ poriadne nevidite. A ak si
k tomu pripocitate este aj nestabilny framerate, moze
to mat nepekné nasledky. V prvych hodinach si na to
treba zvykat, dokonca vtedy moze hra spésobovat’
bolesti oci (vlastna skusenost), Co jej rozhodne
neprospieva. PC verzia sa da upravit médmi a casom
aj autori zrejme prinesu fix, no na konzolach si musite
len zvyknut.

Hra je na tom ovela lepSie po zvukovej stranke, ktora
je jednoducho bez chyb. Hudba je krasna,
atmosfericka, akoby Sitd na kazdu scénu zvlast.
Prijemne sa pocuva, mrazi z nej, no predstavuje aj
svetielko nadeje. Kazdé Suchnutie pocitite hned na
pokoZke a Spickovu pracu odviedlo aj dabingové
studio. Relativne neznamy Anson Mount prepozical
hlas hlavhému hrdinovi, no charizma mu nechyba.
Dalsim postavam prepozicali hlasy napriklad Jennifer
Carpenter (Debra z Dextera) alebo Jackie Earle Haley
(Rorschach z Watchmenov).



Na The Evil Within je badat Mikamiho podpis. Je to
Resident Evil, ktory nikdy nevznikol. Je to horor, po
akom sme tuzili. A dokaze chytit” aj pri opakovanom + vydarena atmosféra

hrani. Obsahuje hromadu zberatelnych predmetov, + sludné dizka

+ vyborna hratelnost’

+ kvalitna hudba a dabing

+ bavi aj pri opakovanom hrani

ponuka New Game + a spolu s tym aj nové vybavenie.
Vyborne a velmi dlho zabavi a hre radi odpustite
zakopnutia a rovnako aj bugy. Len v ojedinelych
pripadoch vas prindtia restartovat’ a vratit sa na - technické nedostatky mézu sposobit’

checkpoint, ale niekedy na chyby ani nemusite problémy
- prilezitostné bugy

natrafit. Zvacsa to budu len kolizie objektov S 27 .
o . - slabsie Cisto akcné pasaze
a zaseknuté (mrtve) postavy. Co uz ale prehryznete

tazsie, je nevyladené technické spracovanie.

Matug Strba
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RECENZIA

Insomniac

Legendarne studio Insomniac prave oslavuje svoje 20.
vyrocie a oslavuje ho vydanim svojho najvacsieho titulu
doteraz - Sunset Overdrive. Firma ma na svedomi
hlavne platformovky Spyro a Ratchet & Clank ale aj
ak¢nu sériu Resistance. Prave jej ukoncenie zo strany
Sony je dovodom, preco Insomniac upustilo od vyvoja
Cisto na Playstation platformu, vyskusalo si
multiplatformy vyvoj v titule Fuse a teraz Sunset
Ovedrive vychadza exkluzivne na Xbox One.

Insomniac v Sunset Overdrive spajaju svoje sklsenosti
z predchadzajucich sérii s komiksovym vizualom a
prinasaju ako skakanie, tak aj strielanie a to v doteraz
nevyskisanom sandboxovm style. Sice citit, ako sa v
hre inSpirovali zombie napadnutym mestom v Dead
Rising a grindovanim z Jet Set radio série, ale celé to
ponuka cistu zabavu a osviezenie v obdobi prilis
vaznych hier v dnesnej ponuke. Presnejsie Sunset
Overdrive ponuka otvorené mesto zaliate sinkom a

Akcna Adventura

Xbox One

farbami, ktoré je pravym opakom vizualu, aky pozname
z inych zombie apokalyps. Je to aj preto, Ze toto nie je
zombie apokalypsa, ale awesomekalypsa a ked” mutanti
vychadzaju do ulic, zdbava len zacina.

Pribeh hry paroduje megakorporacie a ich hon za
ziskom a vypustenim produktov ¢o najskér. Konkrétne
tu firma Fizzco vypusta svoj novy energeticky napoj
Overcharge Delirium XT bez testovania a to na
masivnej party v Sunset City. Sekunda, ked' vsetci
otvoria svoje napoje a pripiju si, sa stala zaciatkom
konca. Nastastie vy mate pIné ruky s upratovanim,
nenapijete sa a skor ako sa k tomu dostanete,

musite utekat’ pred mutantmi, na ktorych sa premenili
ludia z mesta. Postupne sa menite na hrdinu a v
nasledujucich tyzdnoch stravite cas Cistenim mesta a
snahou o utek z neho.



Pokus o Unik z mesta je zakladnym motivom
jednoduchého pribehu, v ktorom sa vsak priority
postavy neustale menia. Podobne ako v inych
sandboxovkach, aj tu totiz stretavate stale novych ludi,
riesite ich problémy a oni za to vam pomahaju pri
vasom hladani cesty von, co nie je jednoduché,

Fizzco mesto ohradilo a navysSe svoj neuspech chce
utajit. Vam tak neostava nic iné ako bojovat’ proti
rozmanitym verziam mutantov, robotom Fizzca a aj
proti inym skupinkam ludi, o si brania si svoje Uzemia
alebo sa pokusaju ovladnut” mesto.

Vy budete upostred toho vsetkého. Pomoc vam slubia
genialni Studenti skryvajuci sa vo svojom klube, neskor
stretavate ozbrojené roztlieskavacky, skupinku
survivalistov, ale aj fantasy nerdov so svojim

kralom. Plus vela dalSieho a extrémneho po kazdej
stranke. Napokon, apokalypsu nemohol prezit nikto
normalny. UZ len preto, ze vSetci normalni sa nechali
nachytat na reklamnu kampan a napili sa z

Overcharge.

Teraz suU z nich mutanti na rézne spOsoby a zatial ¢o
ludia po vas strielaju len z réznych zbrani, mutanti su
v rozlicnych formach s rozmanitymi utokmi, od
trhacov, cez pluvacov, zmrazovacov, az po dracich
mutantov a mutantov chrliacich dalSich mutantov.
Plus niekol'ko prekvapeni v podobe bossov. A to sme
esSte nespomenuli japonské zabijacke robotické
importy od Fizzca, Ci uz s mecmi alebo

roznymi laserovymi zbranami.

O ponuku nepriatelov skratka nebude nudza. Autori
dbali na ich pestrost, pretoze su to jediné, o zostalo v
meste. Civilisti tam uz nie su a ti, Co nezmutovali, su v
niektorej zo skupiniek alebo mrtvi. Situacia je teda
rovnaka ako v Dead Rising, len s tym rozdielom, ze tu
v uliciach nie je tolko nepriatelov a nie su vsade. Aj pri
prechadzani mestom ich hra serviruje postupne v
skupinkach a medzitym si mozete vychutnat krasy
mesta. Pri misiach uz nepriatelov poriadne pribuda a
po skonceni pribehovej kampane sa s nimi aj v uliciach
roztrhne vrece.




Tolko k prostrediu. Druha vec je samotna hratelnost.
Ta spaja dve veci a to atypické zbrane a netradicny
pohyb v prostrediach. Hra je totiz neustale v pohybe,
behat po cestach je pre amatérov, vasim zakladom
pohybu je je grindovanie. Teda kizanie sa po
zabradliach, elektrickom vedeni, kolajniciach, réznych
rimsach, kabloch a prakticky po vSsetkom. Nechybaju
ani vysoké skoky, behanie po stenach, odrazanie sa od
roznych plachiet, stromov, aut. Vsetko vam pomoze
dostavat’ sa vyssie, najst’ si spravny kabel na jazdu a
nasledne sa mozete starat’ o ¢o najrychlejsie utekanie
pred nepriatelmi alebo ich likvidaciu.

Celé je to je velmi plynulé, velmi dobre prepracované a
neskor, ked hru dostanete do ruky, budete vediet, kam
sa potrebujete odrazit, ako a kde sa zavesit’ a ako

nestratit’ pohyb a vytvorit’ stylové komba a ziskat z nich

body. Za tieto body si nasledne mézete kupovat’

upgrady postavy, zbrani a vylepSovat’ ich o Specialne
moznosti. Nechyba kupovanie samotnych zbraniu
vasich kontaktov v meste, ktori vam pripravia extrémne
mixy zbrani, ako zbran na svetlice, Specialnu zbran s
bowlingovou gulou, ale aj zbran s macikom, ktorého
bude nasledovat elektronicky pes trhajuci vsetko
naokolo. Alebo aj ty¢ a mec na boje nablizko a Uplne
zakladnu zbran - vrhac platni, ktoré rozsekaju
protivnikov. Teda vSetko neStandardné zbrane
podobné tym zo Saints Row alebo Dead Risng, ktore
rozputaju medzi mutantmi hotoveé peklo. Pritom si
musite vzdy nastudovat alebo postupne zistit, na
ktorych mutantov a nepriatelov je ktora zbran vhodna.
Kazdy na rozny typ zbrani reaguje inak a zatial Co
niektorého z velkych mutantov neskolite stovkou striel
z plazmovej zbrane, desiatka striel so Specialne
upravenej brokovnice moze stacit.




Pri boji si navyse rychlo uvedomite,
Ze toto nie sU zombici, nestoja v
rade a necakaju, kym ich rozstrielate,
toto s mutanti, ktori po vas
skutocne idu. Napriklad ak sa kizete
po vedeni, mézu skocit rovno k vam,
mo&zZu po vas strielat, zmrazia vam
vedenie pred vami. Neostava vam
nic iné, ako davat' si pozor a
pouzivat rozne zbrane alebo aj boj
na telo, ak su mutanti prilis blizko.
Vzdy si musite najst vhodnu taktiku
a napriek uvolnenosti hry zistite, ze
vObec nie je lahka a sucastou budu
stovky znovuoziveni.

Hra je zalozena na prekvapeniach a
zabave a znovuozivenie postavy je
jednym z takychto elementov.
Napriklad ked' vas nepriatelia zabijq,
objavujete sa v roznych animaciach,
vysadia vas z UFQ, teleportujete sa z
portalu, vyhodia vas mutanti z auta,
povstanete ako zombik alebo ako
terminator a vela dalSieho.
Jednoducho zomierat’ budete Casto
uz len preto, Ze tu nie je regeneracia
zdravia a tak vam v boji ostava len
hladat krabice s lekarni¢ckami na
strechach domov alebo dufat, ze
vam zabity nepriatel spolu s nabojmi
zanecha nieco na dolieCenie.
Respawn je vzdy dynamicky a
objavujete sa ¢i uz pocas toho istého
boja alebo tesne pred danou
sekciou. Autori nechceli dlhé
opakované prechadzanie danych
Casti a napriek zabitiu vam dopraju
dalSiu Sancu a snazia sa, aby ste
neboli frustrovani. Ale aj tak
napriklad zdolat' 99 samurajskych
robotov na jeden pokus nebude

najjednoduchsia Uloha.

Tvorcom sa ich zamer dari a kvoli
zachovaniu dynamiky pridali aj fast
travel po celom meste, kedZe
grindovane po kolajniciach nie je
prave idealny systém na prepravu
krizom cez dvojkilometrové

mesto. Postava pri zvoleni fast
travelu vypije alkohol, odpadne a
zobudi sa na zachode na druhom
konci mesta. Jednoducho, ked'sa
ozeriete, ani neviete, ako sa niekam
dostanete. Nakoniec je to hra, takze
je mozné vsetko a nalezite vam to
cely cas pripomina ako postava, tak
narazky, ktoré maju v rozhovoroch
iné postavy. Napriklad vam povedia,
Ze vy ste tu hlavny protagonista a vy
sa musite postarat’ o poriadok.
Podobné su na pretrase aj na r6zne
zname znacky, napriklad jedna cela
misia sa toci okolo témy Breaking
Bad, su tu aj odkazy na Al

v Style Portalu a vela dalSieho.

Hra je jednoducho hra, nehra sa na
nic realne, ani vazne a celt dobu
vam to bude aj pripominat’. O nieco
podobné sa snazil aj Saints Row, ale
Sunset to dotahuje k dokonalosti a
to bez naznaku vulgarnosti. Co je
niekedy mozno aj skoda, pretoze hra
je miestami az zbytocne prilis slusna.
Ale aj tak vam ponukne 13 hodin s
rozmanitymi misiami a hlavne
kampane kde sa nenudite.

VedlajSie misie zaberu dalSich par
hodin, zbieranie vSetkého mozného
a spifanie vyziev ako aj obrannych
Uloh to bez problémov vytiahne na
20 hodin.




Idealne je neponahlat sa v kampani a splnat’ o najviac
vedlajsich uloh, aby ste si zarobili na stale lepsSie zbrane
a upgrady a uzili si ich v misiach.

K tomu je tu kooperacia, kde sa mbze 8 hracov spojit' na
misie so Specifickymi Ulohami a naslednu obranu
zakladne, kde je potrebné nicit viny mutantov a ubranit’
svoj Overcharge po urcity Cas. Pritom kazdy z hracov je
bodovany a ten s najlepsim Stylom ginrdovania a
zabijania vyhrava. Je skoda, Ze pre multiplayer autori
vybrali prave chaotickd obranu zakladni, Stovky
mutantov, osem hrdinov a desiatky nachystanych

pasci su opakom pohody v kampani. Ale aspon to ma
priznacny nazov - Chaos Squad. Vyvojari sice slubuju aj
volny pohyb po meste v neskorSom update, ale zatial tu
citelne chyba a idealne by bolo spojit to aj s

kooperaciou v kampani.

Co sa taka vzhladu, je Sunset Overdrive najkrajsou
komiksovo ladenou hrou doteraz a naznacuje, na Co sa
mobzeme tesit’ v novej generacii. Ponuka velmi vydareny
a prijemny vizualny styl, ktory priam hyri farbami,
detailami a to v celom rozsiahlom meste. Pritom

zvlada zachytit’ desiatky bojujucich mutantov, explézie a
to vo velkej rychlosti grindovania hlavnej postavy po
elektrickych kabloch. Nehovoriac o prestrihovych
scénach, kde sa ukazu detaily postav a kvalitné animacie
a to ako ludi, tak aj mutantov. Prakticka je moznost’
nadefinovania vlastnej postavy, s ktorou sa mozete plne
stotoznit. Celé to doplifia rockovy soundtrack, ktory sa
pri prechadzkach mestom utlmuje a prechadza az do
Uplného ticha a pri bojoch prave naopak, zintenziviuje.
Cim vacsi boj, tym tvrdsi rock a skutoéne to k masivnej
likvidacii mutantov velmi pekne sadne.




Celkovo je Sunset Overdrive
prijemnym osviezenim sandboxového
zanru. Sice si poziciava prvky z réznych
hier, ale prinasa ich v kombinacii, aku
sme tu este nemali. Vysledkom

je vlastny subzaner akénych adventuar

s oddychovou hratelnhostou, v ktorej sa
ni¢ neberie vazne. Je to jednoducho
frajerina po kazdej stranke, od
spracovania postav, cez prestrelky,
zbrane, az po samotné

misie. Multiplayer mozno nemusel byt
nevyhnutne zamerany na misie a
kooperacnu obranu a niektoré prvky

upgradovania postavy mohli byt

prehladnejsie, ale vSetko je velmi
dobre vyvazené a zlozené do
komplexného balika, ktory vydrzi aj
desiatky hodin. Popritom mézeme
jednoznacne povedat, Ze v novej
generacii sa vracia Insomniac, aky sme
ho poznali. Tvorcovia dali pokoj
vojnovym hram a vratili sa spat k
tomu, Co skutocne vedia - k zabavnym
komiksovo ladenym hram.

Peter Dragula

+ dynamicka akcia

+ jedinecna grafika

+ humor a zabava na kazdom
kroku

+ dynamicky rockovy soundtrack
+ rozmanitost’ misii v kampani

- sice komplexné, ale nepre-
hladné upgradovanie postavy a
zbrani

- v kooperacii chyba volné hranie
v meste, ponuka len obranny
mod s Ulohami




THE MASTER CHIEF COLLECTION

343 Industries sa len nedavno chopili Halo znacky, ale
uz stihli vydat’ velmi kvalitné Halo 4 a prave pracuju na
jeho pokracCovani v titule Halo 5 Guardians. Este
predtym vsak vydavaju Halo Master Chief kolekciu,
ktora zhrnie vSetky hlavné casti Halo série do jedného
balika na Xbox One. Séria sa tak plne odputava od
starych konzol a prechadza na novu konzolu bez toho,
aby hracov sklamala.

Je to vel'mi dobry krok, ako od Microsoftu, tak aj 343
Industries a dalSich firiem, ktoré s hrami pomahali. Na
jednej strane tymto pocinom spravia velmi dobru
sluzbu fanusikom a zjednotia cely Halo zazitok na novej
platforme, pritom sa aj naucia s nou pracovat’ a spravia
si predpripravu na Halo 5. Nakoniec, toto je aj najnovsi
trend vo vacsine firiem, ktoré sa vrhli na nextgen
konzoly s portmi starych hier. Len zatial ¢o ostatni to
robia v malom, 343 do toho vhupli vo velkom. V jednej
60 GB rozsiahlej kolekcii pripravili Styri Halo hry a cez
100 multiplayerovych map. Doplnkom je Halo Nightfall
filmova séria a aby toho nebolo malo, prichadza aj beta
test Halo 5 multiplayeru.

Je sice pravda, ze do kompletnosti chybaju este Halo
ODST a Halo Reach (z inych Stylov aj Halo Wars a Halo
Spartan Assasult), ale tie uz s mimo pribehu Master
Chiefa a nie su ani podstatné pre hlavny pribeh .
Nevylucujeme, Ze ich na Xbox One uvidime, ale autori
ich nemohli do tejto kolekcie dat, ako z ¢asovych
dovodov, tak aj z financnych, pretoze by s cenou uz
museli ist hore, nehovoriac o mieste na bluray. Uz teraz
si totiz aj pri zakupeni retail verzie musite 15 GB
multiplayerovych map stiahnut’ samostatne, kedze
prakticky cely disk zaberaju samotné kampane o
rozlohe 45 GB. Na druhy bluray disk sa dostat nemohli,
lebo podla tvorcov je este prilis skoro na viac diskov -
zrejme to teda Microsoft nedovolil.

Kompletny pribeh Master Chiefa

Halo edicia sa snazi priniest zazitok z Halo hier, ktoré
sa zhromazdovali v priebehu poslednych 12 rokov a to
ako v kampaniach, tak aj kooperacne a nakoniec aj v
multiplayeri, Co je najhlavnejsia Cast, ktora tak skoro
neomrzi.



V pribehu hier prezijete prvé kontakty ludi s alianciou
Covenant, ktora vo svojej slepej viere nici vSetky rasy v
galaxii. Tento postup vsak nie je jednoduchy. Do cesty
sa stavia démon, ako nazyvaju Master Chiefa, jedného
z poslednych Spartan bojovnikov, vycviceného a
upraveného vojaka, vecne zahaleného skafandrom a
pripraveného na tie najtazsie boje.

Halo 1 Anniversary - Kolekciu otvorite Anniversary
ediciou Halo 1, ktoré bolo nedavno upgradnuté z
vizualu povodnej Xbox konzoly na Xbox360 v 720p a
teraz uz len s miernymi zmenami na 1080p a 60 fps.
Pritom nechyba ani povodny vizual, ktory si mozete
lubovolne prepinat” a hrat, ak sa vam paci viac, alebo
len sledovat’ vyrazne zmeny. Stale treba ratat s tym, ze
ani vylepsena grafika neupravuje dizajn repetitivnych
levelov, nemeni sa Al alebo Styl prestreliek. V tejto
oblasti je to retro a ukazuje nam, ako zacinali FPS hry
na konzolach. Halo totiz stalo na zaciatku pri ich
rozbehu a ukazalo, Ze tam skutocne mé6zu fungovat.

V pribehu sa zoznadmite s Master Chiefom, situaciou
vesmirnych vojsk,ktoré utrpeli prvé porazky a lodou
Pillar of Autumn, ktora sa prave presuva k zvlastnemu
svetu na prstenci. Vy ste na jej palube a kedZe vojska
Covenantu prichadzaju tiez, vas prvy boj sa moze
zacat. Spoznavate Standardné zbrane, ktoré vas budu
sprevadzat’ celou sériou, ikonické vozidlo Moongoose,

ktoré budete méct ovladat a hlavne rozmanitych
nepriatelov z radov Covenantov, medzi ktorych
postupne pribudne aj Flood. Nechybaju ani vyrazné
postavy z armady a Al Cortana, ktora vas bude
doprevadzat’ celou cestou az do Halo 4.

V hre opat bude aj kooperacia pre dvoch hracov v
kampani. Multiplayer s pévodnymi, len minimalne
vylepsenymi mapami, uz bude plne online a ponukne
skutocnu retro hru, ktora doplni vizualne kvalitnejsie
mapy v dalsich tituloch. Multiplayer kazdej hry je s
povodnymi pravidlami a to aj v tomto pripade.

V prvej recenzii na povodnu hru v sme PC verzii udelili
znamku 7.5, v novej Anniversary edicii dostala 7.0 a
teraz aj s online multiplayerom a 60 fps by som

to zvysil na 8.0. Stale je tam ten retro dizajn levelov,
ktory to stahuje dole.

Halo 2 Anniversary - Halo 2 je jedina hra, ktora bola
pre tuto ediciu Specialne prepracovana do nového
formatu a to presne v Style Halo 1. Teda ponukne ako
stard Xbox 1 grafiku, tak aj novd Xbox One grafiku,
ktoré si moézete kedykolvek prepnut. Samozrejme, je
to len port a teda vizual je priblizne na Urovni Xbox
360 (s full HD kvalitou textur) dobre vSak zapada
medzi ostatné hry v kolekcii a celé je to mierne
kvalitnejsie ako vylepsené Halo 1.




Co viak tento produkt robi vynimoénym je vymena
prestrihovych scén za majstrovsky spracované scény od
Studia Blur, ktoré si skutocne dalo zalezat a v tej kvalite
by sme radi videli aj rozsiahlejsi film. K tomu Uvodna a
findlna scéna su Specialnym novym pridavkom, ktory
previaze hru s Halo 5 a aj Halo Nightfall filmovou sériou.

Samotny pribeh dvojky uz meni styl pévodnej hry,
Mater Chief sa dostava na Zem, obranuje ju, aby sa
nasledne presunul s Covenantmi spat’ do vesmiru.
Majster tu ale nebude sam, pocas hry hrate aj za Elite
vojaka Covenantov, ktory bol degradovany, spoznava
skazenost’ svojej aliancie a vydava sa na vlastnu
vypravu. Vznika tak necakané spojenectvo.

Hru si zahrate sami, ale aj v kooperacii a nechyba
multiplayer, ktory svojho casu rozbehol Xbox Live. Je
rozdeleny na dve Casti - novo prepracované nextgen
mapy v Halo 2 Anniversary a povodné mapy v Halo 2.
Novinkou v hre je Forge editor map, ktory rozsiruje
moznosti a umoznuje vytvarat eSte masivnejsie vlastné

vytvory.

Halo 2 sme v pévodnej verzii dali 9.1 a teraz, ked’
berieme do Uvahy dnesné pomery, kvality stahuje dole
grafika, ale velmi pekne vylepsuju prestrihové animacie,

zdokonalena bola séria méap a pribudol Forge editor.
Mo&zeme to teda ohodnotit na 9.5.

Halo 3 - Trojka sa uz ukazuje vo svojej pdvodnej forme
a ak su nejaké prvky zmenené, tak ide len o detaily, ale
opakované hranie s rozlisenim 1080p odkryje detaily a
60 fps ozivi hratelnost. Grafika je tu uz kvalitnejSia ako v
prvych dvoch hrach, vizualne je to bohatsie a
hratelnost'ou sa séria posunula vpred. Prestrelky su
dynamickejsie, moznosti SirSie a pribudli aj novi
nepriatelia. Co je ale doleZité, vyrazne bol zredukovany
copy+paste dizajn levelov z prvych dvoch hier, a teda
nie su nasilu natahované alebo predlzované
backtracingom. Kampan je v tomto pripade kratsia, ale
intenzivna.

Pribeh trojky bol grandioznym ukoncenim vojny s
Covenantmi. Teda minimalne hlavnej vojny, kde musime
s Master Chiefom raz a navzdy zaistit’ bezpeCnost’
galaxie. Na Zemi sa totiz nasiel masivny artefakt,

ktory otvara cestu na Archu, zariadenie nachadzajlce sa
za hranicou galaxie, ktoré dokaze aktivovat vsetky
prstence a tym padom znicit" galaxiu. Covenanti nim
prechadzaju a vy ich musite nasledovat.



Hra ponukne kooperaciu pre Styroch hracov a
samozrejme, rozsiahly multiplayer, ktory sa v tejto hre
posunul na novu Uroven. Prispel k tomu Theather méd
a prva verzia Forge editora na vytvaranie levelov.

V povodnej recenzii sme udelili hre 9.5, teraz by to
ostalo rovnako.

Halo 4 - Podobne ako trojka je na tom aj Stvorka.
Znovu vidiet' velky skok v grafike, kde uz skutoCne
vizual ocari, je niekde na polceste medzi Xbox 360 a
Xbox One a niektoré nextgen hry by boli na tento
vzhlad hrdé. Pribudli pokrocilé efekty a hra ma
skuto¢ne modernu atmosféru. Nakoniec je stara len
dva roky a nové 1080p rozliSenie lepSie ukazuje jej
kvality.

Halo 4 je takym prechodom medzi starou generaciou a
novou. Ocitneme sa Styri roky po vitazstve vo vojne,
ked sa Master Chief dostava na planétu Requiem, stale
obsadenu covenantskymi vojskami, ktoré netusia o
konci vojny. Cortane dochadza zivotnost a objavuje sa
Didact, jeden z Forerunner bojovnikov, ktori uz pred
tisickami rokov oznacovali ludi za najvacsie

nebezpecenstvo pre vesmir a preto vraj musia byt
zniceni. Didact to chce dotiahnut do konca.

Hru prejdete samostatne aj v kooperacii a nechyba ani
multiplayer. Co vak hre zatial chyba, je Spartan Ops,
samostatna kooperacna kampan s vlastnym pribehom
a rozmanitymi misiami. TUto Cast’ eSte kolekcia len
dostane a to v priebehu decembra.

P6vodne sme dali hre 9.5 a tieZz by sme to nemenili.

Namixujte si vlastny multiplayer alebo misie v
kampani

Ako sme uz uviedli pri zhrnuti, vsetky hry maju
kooperaciu a vlastny online multiplayer, od dvojky to
doplifiaju aj Forge editory. Ale ¢o je najlepsie, mozete
mapy a aj hry mixovat ako len chcete. Mdzete si do
playlistu dat’ len prepracované moderné mapy, len
klasiky, vybrat iba mapy z urcitej hry, zvolit' len timové
mody a dalSie predfiltrované podmienky. Fanusikovia
Halo multiplayeru budd mat doslova Vianoce. Uplne
najlepsie su mixy starych a novych map, kde neustale
prechadzate akoby v Case. Menia sa aj zbrane, pravidla
v modoch a aj hratelnost’.




Je to nezvycajné, ale ozivuje to celkovd ponuku.

Podobne si dokonca mozete vyfiltrovat aj samotné
kampane, kde si vyberiete, ktoré misie si chcete zahrat'.
Ci uz to s misie iba v retro vizudle alebo tie s
Covenantom Arbiterom, misie len s tankmi zo vsetkych
hier, s floodom, sniper Glohy a dalSie. Napokon, vsetky
misie su hned’ od zaciatku odomknuté a mozete si
zahrat ktoru len chcete alebo ktorykolvek balik. Pri
kazdom si moOzete nastavit vizual, prvky na obrazovke,
obtiaznost, bonusy a pustit' sa do toho. Navyse ma
kazda jedna mapa aj bodové rebricky, kde sa spajaju
vykony vasich priatelov a inych hracov.

Celé playlisty su necakanym pridavkom, ktory z baliku
robi skutocnu kolekciu, v ktorej sa mbzete prehrabavat’
odpredu aj odzadu. Nie su to len nasilu pozliepané hry,
je to nieco viac. Akoby ste mali cely svet Master Chiefa
na obrazovke a volne si v nom listujete. Teraz aj s
bonusmi, ako st nové terminaly s videami, ktoré musite
pohladat, lebkami a 4000 bodmi do achievementov, ¢o
moze byt velky tahak pre achievement

hunterov. Nakoniec, celé je to pekne zjednotené v
slusnej kvalite vizualu s rozlicenim 1080p pri 60 fps, kde

prepady framerate su len minimalne a jedina hra, ktora
nejde v plnom 1920x1080 ale nizSom

1320x1080 rozliseni, je Halo 2. Konkrétne len jej
kampan, ktora bola ako jedina plne prerabana pre Xbox
One, a preto, Ze renderuje naraz povodny vizual aj novy
vizual sa nezmestila do pIného rozlisenia. Pri Halo 1 to
funguje rovnako, ale este to autori zvladli v plnom
rozliseni, ale Halo 2 uz na maximum nevytiahli . Neda
sa vSak povedat, ze by ste to zbadali, ten vizual je stale
len preportovany z 10 rokov starej hry a ani

vylepseny nema tolko detailov, aby bol pokles
rozlisenia viditelny.

Co je ale na hre najlepsie je soundtrack. Halo malo vzdy
kvalitné témy a aj skladby v leveloch, ale teraz s
vylepseniami v Halo 1 a Halo 2, ktoré maju kompletne
prerobené aj zvykové stopy a pridavkom Halo 3 a 4, je
to ako orchestralna extaza. Jedina skoda, Ze hra nema
Cisto hudobny playlist.

Kolekcia ma dva bonusové doplnky a to Halo Nightfall
TV serial, ktory plne predstavi postavu Lockeho, vojaka
ktory sa v Halo 5 vyda hladat Master chiefa. Jednotlivé
Casti budu vychadzat kazdy tyzden.




Vvznikali pod taktovkou reziséra
Sergio Mimica-Gezzena a su z
produkcie Ridleyho Scotta. Neda sa
povedat, Ze by to bola top kvalita, na
vizualnych efektoch sa Setrilo, ale je
to dalsi filmovy vstup do Halo sveta,
ktory ponukne hracom nieco viac. Nie
je to prvy podobny projekt - uz
predtym pri vydani Halo 4 sme tu uz
mali Forward unto Dawn minisériu a
buduci rok bude spolu predstaveny aj
skutocny Halo TV serial z produkcie
Spielberga.

Nakoniec to, na ¢o vsetci fanusikovia
Halo série ¢akaju, bude Halo 5 Beta
multiplayer, ktory hra sice ponuka, ale
bude spusteny az koncom decembra.
Poskytne malu ukazku zo skutocCnej
novej generacie Halo multiplayeru,
ktory si na nas pocka v Halo 5:
Guardians buducu jesen. Mala by to
vsak byt len predbezna ukazka, kedze
od Halo 5 ¢akame aj to, Ze pojde ako
jedna z prvych hier plne na DX12 na
Xbox One.

Najmasivnejsia kolekcia doteraz

Halo Master Chief kolekcia je doteraz
najmasivnejsi a najkvalitnejsi balik
portov vObec. 343 industries sa
podarilo prepracovat’ kampane, aj
velmi dobre spojit' rézne typy
multiplayerov z kazdého titulu pri
zachovani ich Specifického Stylu a
teraz v 1080p a pri 60 fps. Pricom
hlavne 60 fps meni pocit z Halo
multiplayeru, ktory bol doteraz
obmedzovany na pomalSich 30 fps.
Mozno je Skoda, Ze vSetky mapy
nedostali vizualny upgrade, ale
pomaha to rozmanitosti a pridava
nostalgické spomienky. Hra vas tak
prevedie trinastimi rokmi vyvoja
vizualu a hratelnosti a prida este aj to,
o pride - teda Halo 5, z ktorého
pribudne do hry beta test

multiplayeru. Ak by ani to nestacilo,
je tu navyse filmova séria Halo
Nightfall.

Hodnota a obsah kolekcie je
jednoznacna, tam je to na cistu
desiatku. Atraktivnost hier sa moze
individualne znizovat podla toho, Ci
ste uz Halo tituly hrali, nehrali a ¢i vas
laka skusit’ aj starsie hry vo
vylepsenom kabate Kolekcia

je samozrejma volba pre fanusikov,
ale ak ste esSte Halo znacku
neochutnali, je na to ten najlepsi Cas.
Tato unikatna zbierka vam ukaze ako
pribeh Master Chiefa, tak aj vyvoj FPS
akcie v tejto sérii a pripravi vas na
Halo 5..

Halo Master Chief kolekcia nastavila
latku pre dalSie kompilacie poriadne
vysoko. Uvidime, kto pride dalsi na
rad. Mass Effect? Uncharted? Gears of
War? Tvorcovia budl mat' v kazdom
pripade ¢o robit. Skoda, e Rockstar
nemyslel na nieco podobné a nespojil
rovno GTA IV a GTA V v aktualnom
porte.

Peter Dragula

+ kompletna edicia Halo hier s
Master chiefom v jednom baleni
+ vSetky hry su vylepsené a up-
ravené do 1080p a 60 fps

+ masivna nadielka multiplayeru
+ jedinecCné vylepsenie Halo 2
vdaka prestrihovym scénam od
firmy Blur

+ playlisty

+ soundtrack

- Halo 5 beta test az v decembri
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Bayonetta je jeden z najvacsich unikatov minulej
generacie konzol. Neda sa jednoducho popisat” alebo
porovnavat s inymi hrami z rovnakého zanru. Iste,
mozete povedat, Ze je to este nadupanejsi Devil May
Cry, ale tym nezachytite ani polovicu cara, ktoré
Bayonetta ma. Je to taka dynamicka hra, Ze niektoré
konzoly maju Co robit, aby ju vébec rozbehali

a mnozstvo diania i vizualnej estetiky vas ohromi.
Otazne je, Ci sa da minuly zazitok zreprodukovat —

a ako sa hra na netradicnej platforme Wii U.

Je Uplne jedno, Ci ste hrali aj prvy diel alebo vstupite
do hry ako zaciatocnik, Bayonetta 2 vas spolahlivo
priklincuje introm i tvodnou kapitolou. Z nevinnej
prechadzky a obrovskych nakupov s pitoresknym
gangstrom Enzom sa zrazu stava razna akcia v uliciach
velkomesta, kde vas navstivi stard znama a potom
zacne freneticky boj, kde na chrbte tryskaca bojujete

s okridlenymi zastupcami nebies. Prva 20-minutovka
nuti hraca zdvihat' padnutu sanku z podlahy prakticky

NETTA 2

Akcna

¥
'

¥

&L

Wil

neustale. Produkéné hodnoty su na top urovni.
Vynikajuca grafika zmyka z Wii U majestatne akcné
momenty, hudba a paleta zvukovych efektov su skvelé
a je skoda nehrat’ Bayonettu 2 na domacom kine (¢o
bude Stvat majitelov starsich systémov ako ja bez
HDMI vstupu).

Na najvysSom mieste je strih animacii i zvuku, ktory
povysuje dianie na neskutocny zazitok — ziadny
moment netrva dlho, scenar upaluje do dalSej Casti
scény. A aby ste si patricne vychutnali dianie, kamera
starostlivo snima aj najmensie detaily. Ked' sa zacne
Bayonetta prezliekat’z mestského kostymu do svojho
typického cierneho odevu, padne vam aj obocie. Lebo
autori, kamera i strih hrdinku miluju a dopraju vam
kazducky detail na jej vychutnanie. VSetko vyzera
Uzasne, vy Cakate na ten dalsi bod a velky moment,
ked zacnete aj hrat.



Kazda druha hra vas zacne otravovat zdihavymi
tutorialmi, poucovat o tlacCidlach a packach, ale tu je
vyuka ako z rychlika. Hybat sa viete packou, X slizi na
Udery a Y na pistole, viac netreba. Skusajte rozlicné
kombinacie a objavite dalSie moznosti, ktoré sa zacnu
solit'v pravej liste obrazovky: Stvor Ci viacuderoveé
sekvencie vedu k nicivym Utokom a nepriatelia budu

padat’ rad za radom. Prvé kapitoly nie su zbytocne
tazké, lebo spojenie frenetickej produkcie a vyssej
obtiaznosti by mohlo odradit’ par novacikov — takto
budu zvladat' vyvalovanie okalov na Bayonettu

i hratelné porcie.

Tomu je prispdsobena aj akcia, kde jednotlivé
stretnutia s nepriatel'mi Sialene ubiehaju a vy sa ucite

za pochodu. Minule mi vyslo kombo, skisim ho znova.

Z vacsej dialky palim, blizko sa mlatim. Arzenal je
solidny a okrem tradi¢nych pistoli Love Is Blue
zaseknutych nad podpatkami najdete Rakshasa mece,
bi¢ Alruna, ohnivu zbran Undine Ci iné blaznivé kusky.

Spojte ich s niekolkymi udermi a nezabudnite sledovat’
pohyb Utocnika. Je to kltcovy poznatok na odrazanie
Utokov a naberanie ukazovatela pre slow-motion tah
Witch Time. Vtedy sa ¢as spomali a vyrazate

s paradnym Utokom prerazajucim vsetky Stity.
Nehovoriac o paradnom efekte, kedy sa svet vypne

k fantastickym ukazkam akcie. Kto sa nauci ovladat’
Witch Time, dostane sa do polovice hry bez vacsich
problémov a uZije si skvelé utoky.

Pri Uspesnej realizacii uderov ziskavate bodiky pre
dalsi ukazovatel, Umbral Climax, ktory povysi
absurdné Utoky na este vacsiu splet” animacii, zasahov,
kopov ¢i majestatnych zasahov nepriatelov. Trvaju sice
kratko, ale vychutnavat'si ich budete plnymi duskami.
Dvojica Witch Time-Umbral Climax prekonava vsetko
videné v inych hrach a navyse sa stava nastrojom
premyslenej taktiky na bossov.



Lebo zatial co beznych oponentov budete kosit po
desiatkach, postavit' sa proti bossovi znamena volit’ iny
styl. Witch Time sa z vitaného bonusu meni na

esencialnu sucast’ boja na odrazanie mocnych Utokov
a spravne nacasovanie protiutoku. Nebeski i pekelni
zastupcovia, obrovski draci, Sialeni rytieri a iné kreatury
sa na vas tesia a daju vam zabrat po prvych

kapitolach. Paleta protivnikov je pestra a vynikajuca,
nasadenie jednotlivych druhov graduje a rovnako
stupa aj celkova obtiaznost, ktora ale na rozdiel od
prvého dielu trosku ubrala na poziadavkach. Bayonetta
2 nie je ahka hra, no lahsia ako debut série.

Akcia sa vacsinou odohrava na mensich
priestranstvach, co pri blaznivom strihu vébec nevadi.

Hned' na zaciatku absolvujete boj na tryskaci, budete
sa mlatit aj na streche vlaku a neuveritelny je aj boj na
bocnej strane mrakodrapu. Spider-Man a jeho
vertikalne ponatie je mesta je Suvix oproti tomu, coho
su schopni Japonci z Platinum Games. Svet je
fantasticky zlozeny z r6znych lokalit, od americkej
metropoly cez fadne europske mestecka a neskor
otvara oblasti pod vodu a najma pekelné realie

s kopou démonov. Dizajn ma pri kazdej lokalite jedinu
Ulohu: nebyt’ staticky.

Vsetko sa musi tocit, hybat alebo upalovat do iného
bodu, aby Bayonetta zasadne bojovala v pohybe
a umocnila dynamicky pocit z tohto sveta.
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Bayonetta 2 je rozdelena do Sestnastich kapitol a tie sa
delia na mensie casti - verSe. Vas vykon je hodnoteny
za jednotlive Useky, ktoré (niekedy) zaberu len tri-styri
minutky a potom za celu kapitolu. Cielom je excelovat’
v kazdom Useku a ziskat najvyssiu z medaili. Na vyber
je kamenna, bronzova, strieborna, zlata, platinova

a Cisto platinova. Pri prvom prechadzani budete vdacni
aj za zlato, neskor si trufnete na vyssie ohodnotenie.
Plati, ze pri kapitole s tromi castami dve zlaté prebiju
striebornu a celkovo si polepsite. Do toho pride chut’
opakovat’ a viac skorovat. Ak by chcel niekto ronit’ slzy
nad chybajucimi achievementmi ako dalSou
motivaciou pre znovuhratelnost, nemusi — takzvane
bewitchments ich v hre Sikovne nahradili.

Dovody na repete su teda viaceré. Popri zisku lepsej
medaily je to chut znovu vidiet vynikajlce scény.
Obcas som vahal po ukonceni kapitoly, Ci pokraCovat’
na dalsiu alebo ju prejst zas, aby som postrehol vsetky
detaily, polsekundové strihy alebo sa kochal nejakou
ak¢nou vlozkou. Bayonetta 2 v tomto smere posuva
dalej zaner i motivaciu znovuhratelnosti, lebo
dynamika je jej hlavhym hybatelom a scény odmenou
pre hraca i katalyzatorom deja. Nehovoriac o autormi
milovanej hrdinke, ktorej venovali novy oblek i strih
Ucesu, ale v jadre ponechali ostru Zensku

s neopakovatelnym prejavom. A zaroven je pri
posudeni hernych Stylov i opakovani kapitol badatelny
iny element. B



ayonetta 2 je hra lahko uchopitelna, ale Ziadostiva a
na dokonalé vychutnanie vsetkych prvkov vyzaduje od
hracov cas, tréning a skdsenosti.

A ak ste spojeni so svetom ci budete mat’ chut’
bojovat’ s kolegom, vyskusajte novy co-op mod Tag
Climax. Dvaja hraci sa tu predhanaju v Siestich
kapitolach v koseni nepriatelov, aby ziskali vyssie
skére. Méd znamy z inych hier ziskava v dravom
podani Bayonetty 2 Uplne iny nadych a navyse je fér
voci skisenym borcom, ktori uz presli kampan, lebo si
mozu zobrat’ nadobudnuté schopnosti.

Nejeden majitel Xbox360 ¢i PS3 bude skripat’ zubami
a pozerat' na znamych s Wii U s ddivom ako sa druha

Bayonetta prezentuje a ovlada. Tento exkluzivny
produkt je vSak vyborne vybalansovany a hoci

gamepad ponuka moznost hrat” priamo na 6,2"
displeji, vhodne sadne do ridk aj pocas blaznivej akcie.
Packy i Stvorica tlacidiel najdu vyuzitie a len nutnost’
riesit’ urcité kopy ¢i zasahy dotykmi na displeji vas
bude obcas zdrziavat od rychleho tempa. Najst’si grif
na tukanie nie je lahké, ale Bayonetta 2 ma také
intuitivne ovladanie, Ze sa do toho rychlo dostanete.
Najlepsie ovladanie ale nuka ProController, to je bez
debaty.

Prva Bayonetta bola necakany zjav a katapultovala
akcny zaner do novej sféry, v dvojke po bezmala
piatich rokoch prevladlo zbesilé nasadenie. Kde chyba
Stipka prekvapenia, tam nastupili vylepsenia

v obtiaznosti, lepsi herny Styl, co-op mdd, paleta
bossov i novych prostredi.




Bayonetta 2 je stale Spicka vo svojom zanri a este ho posuva
trochu dalej. Je vo vsetkych aspektoch vyvazena, Co sa
nedari niektorym inym prispevkom ¢i klonom Devil May Cry.

Hoci konzervativni hraci znovu prevratia oci alebo dostanu
epilepticky zachvat, my ostatni, unaveni tuctom third-person
strielaciek, pozdvihneme zrak, utrieme slinu a vydame sa na
neskutocnu put, kde je charizmaticka hrdinka, freneticka
akcia v bravirnom tempe, zmysel pre detail, velki bossovia

a top komba, kde desatmetrova topanka likviduje vsetko

v spomalenom zdbere a my sme panmi situacie. Je to
netradicny zazitok, ktory dorazi len obcas. A mozno pride
opat o pat rokov.

Matdg Strba

+ Bayonetta je stale unikatna postava

+ nadalej najrychlejsi subojovy systém

+ arzenal, schopnosti, herné mechanizmy
+ neskutocné mlatenia s bossmi

+ grafika, lokality, pestry svet

+ kamera, strih, cut+scény

+ znovuhratelnost kapitol

- prilis frenetické
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Milujem ten pocit, ked” sa mi neCakane do ruk dostane Ale nie zas prilis daleko. D4 bude hracom Deadly

hra, ktora ma predtym nezaujimala, no v okamihu
spustenia ma do kresla usadi tak pevne a hlboko, Ze sa
z neho nevyhrabem az do chvile, ked’ sledujem
zaverecneé titulky. A to je tak trochu aj pripad
netradi¢nej adventiry D4. Hru som poznal, no nijaku
zvlastnu pozornost som jej od ohlasenia nevenoval. Ani
s jej recenzovanim som vlastne nepocital. A v tomto
momente si uz akosi neviem predstavit svoju hernu
jesen bez nej.

Pravdou je, Ze aby ste si dokonale uzili D4: Dark
Dreams Don't Die, musite byt tak trochu ini.

A oblubovat'iné hry. Tak trochu iny je aj Hidetaka
Suehiro. Poznate ho mozno pod prezyvkou Swery a je
hlavnym mozgom, ktory stoji za touto hrou. NiecCo

z jeho predchadzajucich prac uz mozno poznate, no ak
ste sa raz v obchode nechali zlakat” malo znamym
hororom Deadly Premonition, toto meno uz nikdy
nezabudnete. Pribeh vam zamotal hlavu, postavy si vas
ziskali a az na technické chyby to bol Uzasny zazitok.

A teraz si Swery od ,japonského Twin Peaks” odskocil.

Premonition povedomé, no zaroven je hra taka
unikatna, zZe ju len tazko prirovnat k nieComu na trhu .

Hlavnym hrdinom D4 je detektiv David Young, ktory sa
Casto rozprava sam so sebou. Aj ked podobne ako
agent Francis, ani David nikdy nie je Uplne sam.
Sprevadza ho spomienka na jeho zosnuld manzelku
Little Peggy. V tomto pripade je to vsak
personifikovana spomienka, ktora nabera skutocné
kontury a Davidovi nie len stiera hranice medzi realitou
a fantaziou, ale obcas ho aj vedie dalej a naznaci mu
to, Co v podvedomi tusi. To vsak nie je jeho jedina
,Specialna schopnost™.

David by bol relativne kliseovitym hrdinom tejto
detektivky. Utapa sa v ziali a v alkohole, je sarkasticky
a ma sklony k seballtosti. Len tie cigarety vymenil za
zuvacky. Ale pri tom vsetkom nie je vobec otravny. Je
to sympatak. Psychicky naruseny, ale sympatak. A aby
toho nebolo malo, pri smrti svojej Zeny sice stratil
pamat, no nadobudol schopnost  ponarat sa do



minulosti. Staci len nejaky predmet, ktory bol predtym
sucastou silnej traumy ci inej vyznamnej udalosti a
David sa ponori niekolko chvil pred tuto udalost, aby
zistil, o za tym stoji. Pohybuje sa po miestach, kde sa
to udialo, rozprava sa s lud'mi, ktori tam boli, ale vacsi
vplyv na minulost’ nema. Alebo ano?

Zvysok pribehu vam je uz asi zrejmy. Pride byvaly
kolega z protidrogového, aby Davidovi dal pripad,
ktory nemdze odmietnut. Jednak ho dokaze vyriesit’
jedine on, no tentoraz uz skuto¢ne ponukne voditka
k vrazde jeho manzelky. David sa musi dostat’ do
lietadla, z ktorého zmizol dblezity svedok. Udrel blesk
a dotycny sa len tak vyparil. No to este hlavny hrdina
netusi, Ze mu v ceste nebude stat len protivny grazel,
ale aj drsny Serif, partia vystrednych pasazierov

a posadka, ktora rozhodne nie je normalna.

A to je dalSie z velkych Sweryho kuziel. David totiz nie
je jedinou sympatickou postavou. Pocas vasho
patrania sa vam do cesty postavi relativne pestra
paleta 0sdb, ktoré si jednoducho zamilujete

a v niektorych pripadoch uz pri prvom stretnuti. Kazda
je skutocne svojska a unikatna. Na archetypy sa tu
nehra a aj ked' je napriklad Serif na pohlad tradi¢nym
nevrlym ,drsnakom”, ma aj druhu stranku. A to je

jedna z tych obycajnejsich postav. Najdete tu
extravagantného modneho navrhara so svojou
plastovou priatelkou, tajomného obra, ktorého
spravanie si nebudete vediet vysvetlita najma zenu,
ktora je mackou. Alebo macku, ktora je zenou, to je
jedno. Kazdopadne u vas byva, kfmite ju, hra sa
klbkami a vie vas zasobovat' Sikovnymi doplnkami.
Navyse ak popracujete na vztahu s nou, odmeni vas
drobnymi bonusmi.

D4 je adventurou. Avsak nie tradicnou a taktiez nie
linearnou. Pri prechadzani vlastne aj relativne ano, ale
Cas v nej nebezi linearne. Vraciate sa spat' do
minulosti, potom ste zas v sucasnosti, okolité indicie
vam naznacuju, kde a kedy sa nachadzate a do toho
vsetkého vas este prenasleduju spomienky na mftvu
Little Peggy. Tie su niekedy zivsie ako inokedy, az sa
zacCinate stracat’ v kolotoci okolo vas. Ale bavi vas to,
uzivate si to a nechavate sa vinou bizarnosti unasat’
dalej. Pritom sa opat prejavuje podobny pocit, ako
ked' ste sledovali Lyncha. No v celom tom mixe badat’
aj Sweryho tuzbu hrat sa a ponuknut’ nieco vlastné,
Uplne originalne.

Vo svete adventur sa D4 asi najviac podoba na
posledné kusky z dielne Telltale.




Odsypa podobne plynulo, taktiez je tam klasické
"puzzlovanie" odsunuté na vedlajsiu kolaj, no hra nie je
taka tazkopadna. Je lahucka, s vtipom a trosku
strelenym humorom vas rozosmeje aj par chvil potom,
Co pred vas naservirovala tazkd scénu. Rovnako ako
adventury od Telltale, aj D4 vas nemusi viest’ za ruku.
Jednoducho preto, ze v kazdej situacii viete, ¢o sa od
vas ocakava. Niektoré ulohy si mozno nevSimnete, no
v konecnom dosledku to pre vas nebude velky
problém. A ak by ste aj nahodou nevedeli kam dalej,
hra obsahuje rezim, ktory vam zobrazi aktivne prvky.

Oproti Telltale titulom sa vSak D4 nehra na nejaké silné
zasadné rozhodnutia. Tie tu sice najdete, no ovplyvnuju
len vas bodovy zisk a to, ako sa vzijete do postavy.
Napriklad sa dostanete prvy raz do lietadla a ludia

v nom na vas urcitym spésobom reaguju. Vy to,
samozrejme, neviete, no mozete si volit’ moznosti
interakcie najblizSie tomu, ako by tieto udalosti

a dialégy prebehli chronologicky. A D4 boduje aj

v dialégoch. Casto vdm ponukne viac moznosti, mnohé
len na blizSie skiimanie sveta a detailov o nom, aj ked’
priamo nesuvisia s vasim pribehom. A niekedy v hre
najdete aj dialégy navyse. Ked' chcete uvolnit’
atmosféru, mozete sa niekoho pytat’ stale tu istu
otazku a sledovat, ako sa jeho reakcie postupne menia.

Aktualne mame v rukach prvu sezénu, ktora pozostava
z dvoch epizod a prologu. Otvoreny a mozno aj trochu
prestreleny koniec sa dal ¢akat, no kym sa k nemu

Synchro Rate

dopracujete, stravite v hre zhruba 5 hodin. Pred sebou
mate stale jeden a ten isty pripad, no to vam nebrani v
tom, aby ste popri jeho vysetrovani plnili aj rézne
mensie vedlajsie Ulohy, ktorych hra ponuka hned’
niekolko a pre rozne postavy. Nie su povinné, no ich
plnenie vam rozhodne pomdze naucit’ sa viac o svete,
v ktorom zijete. Niektoré su o hladani, iné o minihrach,
no perfektne pasuju do hry, aby ste ani len nahodou
nepocitili ndznaky stereotypu.

Aj popri vedlajsich Ulohach je toho v hre strasne vela
na ,vyvadzanie” a to obcas doslova. V hre su
porozhadzované desiatky roznych predmetov, ktoré
mozete skimat’ a ziskavat za ne body (ktoré sa
premienaju na menu, za ktort nakupujete u svojej
macicky), pripadne sa mozete venovat’ aj interakcii

s inymi predmetmi Ci ich zbieraniu. Taktiez vam
prezradia viac o svete, o hlavnej postave a aj o tych
vedlajsich. A keby vas to nahodou nudilo, mbzete
skusat, akym sp6sobom postavy reaguju na rozne Styly
interakcie. Ked' sa pred vami zohne letuska

v obtiahnutej sukni, len tazko odolate ustipnutiu do
zadku.

To najlepsie na zaver. D4 je priamo stavana na
ovladanie Kinectom. Umoznuje aj ovladanie
gamepadom, no nie je mu primarne prispésobena

a gamepad vtedy len emuluje akcie vykonavané pred
Kinectom. A senzorom sa vobec neovlada zle.




Prave naopak, bavi a udrzi vas skutocne
celych 5 hodin, ibaze si raz za Cas budete
musiet doplnit” tekutiny. Kinectom je
ovladana postava, skimanie, minihry a aj
akcia. Vsetko pomocou intuitivnych
prikazov, kedy si vystacite s jednou rukou
a len ojedinele zapojite aj druhu.
Naklananim sa zas otacate dookola a hra
dokonca rozoznava aj pohyby prstov.
Navyse stale mbzete pohodine sediet,
dolezita je len vrchna polovica tela

a ovladanie je nevidane presné.

Postava Davida vo vasich rukach je
limitovana Zivotom a staminou. Zivot
stratite v pripade, ked sa vdam nebude
darit v niektorej z akénych sekvencii a
spravite prilis vela chyb. Stamina sa zas
mina pri kazdej jednej akcii, ktord v hre
vykonate. Aj preto si musite oba
ukazovatele neustale strazit"a v pripade
potreby doplnit' vodou ¢i jedlom,
pripadne vylepsit' u svojej macacej
dilerky. Navyse je tu aj energia pre vizie,
kedy sa Davidovi zvyraznia dolezité
objekty. Niekedy tuto funkciu priamo

potrebujete, no pocas hry si Casto
vystacite aj bez nej. Papierovo tento
systém nemusi vyzerat vabne, no
prekvapivo dynamiku hry nijako nekazi.

D4: Dark Dreams Don't Die rozhodne nie
je hrou pre kazdého. Ci uz témou,
spracovanim, obsahom, ovladanim alebo
dokonca aj graficky. Hra sa dobre, zabavi
vynikajuco, ponukne nevidany zazitok s
ponaranim sa do minulosti, ktoru tuzite
zmenit a taktiez sa na to velmi dobre
pozera. No akosi musite byt typ, ktory
rad skiima aj mimo vymedzenych
ramcov. Alebo len staci mat naladu na
nieco trosku iné. Potom vam, okrem
vsetkého vyssSie uvedeného, poskytne aj
bohaty herny svet prekvitajuci
zaujimavymi postavami so skvelym
dabingom a hudbou, ktora sa vam vryje
do pamati. Popkultdrne odkazy, ktoré
znalcom rozsiria katiky Ust, su
samozrejmostou.

Matus Strba

He doesn't know me

Is he playing dumb?
sa&f

+ originalita na kazdom kroku
+ neustale ziva hratelnost’

+ hravost’a mnozstvo pasivneho
aj aktivneho obsahu

+ vydarena hudba

+ ovladanie Kinectom

- rozhodne nie je pre kazdého
- Swery si neustrazil koniec

[ Derek Buchanan
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Séria Civilization uz roky stale znova a znova rozvija
narody z celého sveta a mapuje ich vyvoj v réznych
casovych obdobiach. Ako uz napoveda nazov, v
najnovsom pokracovani sa tvorcovia odputali od Zeme
a zamierili ku hviezdam. Vzhladom na to, Ze sme na
nasej rodnej planéte uz niekolkokrat prezili prakticky
vsetko, Co sa prezit dalo, je nova destinacia pozitivhou
zmenou. Nie vSak az takou radikalnou.

Velmi rychlo zistite, Ze Beyond Earth sa sice odputa od
Zeme, ale nie od zauzivanych prvkov. Akoby sa
tvorcovia bali skdsit’ nieCo nové. Neznamena to, ze v
hre nenajdete aj novinky, ale nie je ich az tak vela a
neprinasaju zasadné zmeny hratelnosti. Pre niekoho to
moze byt plus, ale niektori hraci by uz chceli nieco viac.
Pletky s mimozemstanmi a vesmir predsa maju velky
potencial. Lenze napriek novym moznostiam a
exotickej lokalite sa Civilizacia drzi az prilis pri Zemi.
Stale sa dobre hra, ale neprekvapi.

Pribehom sa tvorcovia Civilization vlastne nikdy
nezaoberali a da sa povedat, Ze si ho piSete sami -

2 A

EYOND EARTH

.
Stratégia

PC

svojimi rozhodnutiami, ktoré ucinite pri snahe o
dosiahnutie primarneho ciela. TakzZe si nastavite
parametre mapy a potom sa snazite splnit’ podmienky
vitazstva, ku ktorému sa da dopracovat dominanciou,
transcendenciou, emancipaciou alebo inym sposobom.
MobzZete sa teda pokusit vyhladit’ vsetky ostatné
civilizacie, ale su aj iné moznosti, ako sa dostat na
piedestal . Napriklad ostatné narody prevalcujete
technologickym rozvojom.

OblUbené kolonizovanie a zveladovanie sidiel s
posuvanim hranic zostalo, ale vSimnete si kozmetické
zmeny. TakzZe kolonisti poslusne zakladaju nové mest3,
ale tentoraz s pozehnanim sponzora a jeho bonusmi.
Robotnici upravuju okolie, menia prostredie, stavaju
farmy, aby obyvatelia netrpeli hladom, generatory, aby
bol dostatok ddlezitej energie a cesty na rychlejsi
presun krajinou. Moznosti vystavby je Coraz viac a
predchadza im rozvoj technologii. Technologicky strom
obsahuje desiatky vynalezov, ktoré vyustia do dalsich
objavov. Tak ako vsetky Cinnosti v hre, aj vyskum
vyzaduje urcity pocet kOl na zaviSenie procesu.




Potom umozni vystavbu novych budov, produkciu
pokrocilych jednotiek, prinasa rozvoj ekonomiky,
obchodu a modernizaciu. Ak neviete co skér, mozete
sa riadit’ odpordcaniami (znackami) poradcov pre
jednotlivé odvetvia.

Co si vymyslite, to si mozete aj postavit. Pokro¢ilé
budovy zvolené v menu produkcie prispievaju k
rozsirovaniu mesta a zvysovaniu jeho levelu. Budovy
sice permanentne vysavaju energiu, ale prinasaju nové
moznosti, napriklad zlepsuju zdravie obyvatelov,
zvysuju pocet bodov na vyskum alebo kulturu.To
znamena rychlejsi rozvoj a produkciu jednotiek a v
neposlednom rade aj moznost’ odomknut noveé
vylepsSenia v oblasti sily, prosperity, vedomosti a
industrializacie. V styroch rozvetvenych odvetviach
takto ziskate permanentné bonusy a je len na vas, Ci
uprednostnite vojensku oblast alebo ekonomiku.
Chcete silnejsie jednotky, rychlejSiu produkciu alebo
socialne vyhody? Rozhodnutia su len vo vasich rukach.
Neskor k rozvoju prispievaju aj Specialisti, ¢o su
vlastne oblUbeni odbornici - od umelca az po
inZiniera.

Nova planéta, kde sa vsetko odohrava, velmi
pripomina Zem, az na svojské kreatury, ktoré ju
obyvaju a jedovatu latku zvand miasma. Ta sa
pomerne beZne vyskytuje v teréne a poskodzuje
jednotky, az kym nie je odstranena alebo neponukne
rieSenie nova technoldgia. Na zlikvidovanie miasmy sa
napriklad hodi repulzator, ktory z orbitu Cisti zvoleny
Usek terénu. Neskor si s tym poradia aj stroje
robotnikov.

Je sympatické, ze aj ked sa nemusite riadit’ ziadnymi
pravidlami, mozete plnit mnozstvo Uloh, ktoré sa
priebezne objavuju a prinasaju odmeny. Zadania
vyzaduju vystavbu konkrétnych budov, vyuzitie
Spionaznej techniky, vyhladanie zdroja signalu alebo
ziskanie urcitej technoldgie. Nic svetoborné, ale
dostatocne motivujuce. Sucastou zadani ale byva aj
vyber z dvoch moznosti, kde sa rozhodnete, ako
zavrsite Ulohu. Takto ziskate jeden z dvoch bonusov a
niekedy aj urcite dalSie smerovanie vasej civilizacie.

Skor ¢i neskor narazite na svojich susedov. Hlavne ak
vyslete na potulky prieskumnikov, ktori nie len odkryju
nezname oblasti, ale aj spoznaju miesta s cennymi
nalezmi. Po odobreni expedicie potom vedia spod

zeme vydolovat cenné suroviny a artefakty. To sa ale
nemusi pacit' lidrom inych frakcii, s ktorymi uz
tradicne komunikujete formou diplomatického
okienka. Ak vsak Cakate kontakt s inteligentnou
mimozemskou rasou, budete sklamani. Zastupcovia
vsetkych frakcii su [udia, ktori sa rovnako ako vy
rozhodli letiet' do vesmiru a ako naschval chcu zabrat’
td istu planétu, ale v mene novodobej Afriky alebo
Slovanowv.

Lidri sa najskor len predstavia a pozdravia. Ked' sa im
nieco nepaci, vtedy sa vyhrazaju a nevrazivost moze
vyustit’ do vojny. Ak sa chcu bratrickovat, navrhnu
otvorenie hranic a rézne dohody. K zlepseniu vztahov
prispievaju podobné postoje v klucovych
zalezitostiach a tiez obchodovanie. Vytvorenie
obchodnych ciest s inymi mestami, kam pravidelne
putuju vase moderné karavany, prindsa obidvom
stranam profit a preto vas vasi obchodni partneri
vnimaju pozitivne.

Mobzete sa vsak uchylit’ aj k zakernému jednaniu a po
ziskani patri¢nych technologii poslete do akcie svojich
Spidnov.




Agentom urcite mesto, kde maju posobit’ (samozrejme,
nenapadne ) a zahdjite operaciu. Na zaklade vasich
preferencii bude vas tajny zbierat informacie o frakcii,
pokusi sa ukradnut technologiu alebo energiu a ked’
nazbiera niekolko levelov ,stane sa z neho skutocne
smrtiaci zaskodnik. Vtedy moze v meste odpalit’
nuklearnu hlavicu a zredukovat’ pocet jeho obyvatelov
alebo umiestni zariadenie, ktoré prilaka obrovské a
nebezpecné mimozemské cervy. Mimozemstania sice
nemaju vlastnu frakciu (velka skoda), ale napriek tomu
zohravaju v hre vyznamnu ulohu. Najskor iba supluju
neutralnych pozemskych najazdnikov, takze s nimi
neraz pridete do konfliktu pri obrane mesta alebo pri
expandovani. Neskor sa s mimozemskou faunou
mozete zblizit a to az natolko, Ze sa stane sucastou
vasej civilizacie a Uplne s vami splynie. Opat bude
zalezat na vasom rozhodnuti a to ovplyvni nie len
smerovanie vasej civilizacie, ale aj postoje inych frakcii.
Niektorym narodom sa totiz zblizovanie s "emzakmi"
hnusi a zacnu vas odcudzovat. Tento rasovy prvok do
istej miery nahradza nabozenstvo, ktoré malo priestor v
predoslych hrach.

Vase postoje sa odzrkadluju aj na vzhlade miest. Sidla
mozu mat’ typicku Struktiru ako velkomesta na Zemi,
ale ak sa rozhodnete pre suzitie s mimozemstanmi,
bude ich dizajn odlisny. Ked umoznite rozmach
robotov, osidlenie opat zmeni vzhlad. Jednotlivé bloky
mesta dokonca mézu mat’ prvky vsetkych troch
architektur a to v zavislosti od toho, kolko tam je ludi,
mimozemstanov a umelych. Toto adaptovanie ludi a

prispOsobenie sa novym podmienkam je vyjadrené
tromi afinity prvkami. Purity- Cistota sa rozvija vtedy, ak
civilizacia odmieta adaptaciu a dba na zachovanie
ludskej individuality a filozofie bez prijimania cudzich
prvkov. Harmdnia je uz zaloZena na zblizovani s
mimozemskou flérou a faunou a kolonisti podliehaju
zmenam prostrednictvom genetickej manipulacie.
Supremacy - zvrchovanost prevlada v pretechnizovanej
koldnii, kde je déraz kladeny na kybernetiku,
nanotechnoldgiu a pocitace. Afinity sa rozvijaju
skdsenostnymi bodmi, ktoré sa najcastejsie ziskavaju
pri vyskume technolégii. Co je zaujimavé, aplikuju sa
predovsetkym vo forme vylepseni vojenskych
jednotiek.

Armada spociatku pripomina najmodernejsie
ozbrojené zlozky z predoslych Civilization hier. Lietanie
ani na cudzej planéte nie je bezné. Vacsina jednotiek sa
pohybuje po zemi a po vode. Mesta sa vSak brania
vypustanim lietadiel s obmedzenym doletom, ktoré sa
po Utoku vracaju spat. Zakladom armady ale zostavaju
vojaci, rangeri, pasové vozidla, artiléria a lode.
Sortiment sa m&ze zdat pomerne chudobny, ale ¢asom
sa rozsiri o mimozemstanov a rdznu zmenu prinesu
prave afinity vylepsenia. Kazdy druh jednotky sa da
viackrat vylepsit a podla uvazenie mozete na to vyuzit
body purity, harménie alebo supremacy. VylepSovanej
jednotke sa upravia bojové vlastnosti a navyse zvolite
perk, napriklad sa bude rychlejsie dolieCovat” alebo
rychlejsie presuvat v teréne. Zmena sa prejavi aj na
vzhlade a tyka sa aj doterajsich vojsk.



Systém boja sa zachoval, takze jednotky
posUvate po mape a zautocia na zvoleny
ciel. V dalsom kole m6zu znovu
zasiahnut, stiahnut sa alebo doliecit’a v
boji ziskavaju skusenosti a levely.
Pozemné sily sa po vylepsSeni aj tentoraz
dokazu presuvat aj po vode a pri pohybe
platia penalty podla druhu terénu. Pri
Uspesnom obliehani a dobyti mesta si
zvolite, ako s nim nalozZite, ¢i bude plne
pod vasou kontrolou, stane sa dfzavou,
kde ale neurcujete procesy alebo ho
rovno zrovnate so zemou. Zmena v boji
sa tyka lietadiel, ktoré vylietaju vylucne z
miest alebo lodi, kam sa potom vracaju.

Hru pre jednotlivca dopiia multiplayer,
ktory si mozete zahrat na jednom PC
alebo online. A standardom su aj mody.
Na hru sa dobre pozera a budete sa
kochat pri pohlade na rastice mesta so
zastavanym okolim, kde si vS§imnete
detaily a aj malé zmeny v teréne. Vsetko
bez problémov beZi pri 60fps a
parametre hry si upravite podla potreby.
Beyond Earth ma aj osobitnu podporu
AMD Mantle. Ezotericka hudba sa hodi k

mimozemskému prostrediu. Nie je
vtierava a prispieva k lepsej atmosfére.

Civilization: Beyond Earth opat’
potvrdzuje kvality osvedcenej
strategickej série. Len je skoda, ze aj ked’
sa tvorcovia odhodlali letiet' na novu
planétu, nevedia sa odputat od Zeme.
Ponukaju zaujimavé inovacie, ktoré
vyplyvaju z nového prostredia, ale
nevyuzivaju vsetky moznosti, ktoré im
ponuka. V sucasnosti uz je na trhu
viacero Civilization klonov s prvkami sci-
fi a fantasy, ktoré sa odhodlali na trochu
viac. Nova lokalita v Beyond Earth sluzi
iba ako kulisa na rozohranie dalSieho
konfliktu ludi, ktori tentoraz zacinaju v
pokrocilom obdobi, ale maju stale tie isté
maniere a zvyky. Mimozemstania ako
rovnocenni partneri v neokukanom svete
by boli velkym prinosom a dali by hre
novy rozmer, ale v Beyond Earth hraju
len druhé husle. TakZze sme vlastne
dostali Standardne kvalitnu civilizaciu so
Stipkou exotiky, ale bez vyrazného
nového stimulu.
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HODNOTENIE

+ adaptacia na nové prostredie

so Specifickymi podmienkami

+ zaujimavy systém vylepSovania

jednotiek

+ intuitivne ovladanie

- neprinasa zasadné novinky,

ktoré by posunuli sériu dopredu

- nedostatocne vyuzity potencial

novej lokality

N \

NEXT TURN //
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Crytek dlhe roky pracoval na titule, v ktorom chcel ozivit

Rimsku riSu a priniest’ nieCo nové, s inym hernym stylom
ako ima Far Cry a Crysis séria. Tvorcovia zo zaciatku
skusali vyuzit Kinect, ale nakoniec pri prechode na Xbox
One uprednostnili klasicky styl ovladania. Na Start novej
konzoly priniesli najkrajsi nextgen titul, ktory ma aj teraz
po roku ¢o povedat konkurencii a to aj na PC, kam
prave prichadza.

Crytek sa tento rok boril vo finan¢nych problémoch,
ktoré sa ledva podarilo zastavit a aj to nevieme, s akymi
dosledkami. V kazdom pripade za to scasti mohlo
rozhodnutie ohladom Ryse - presnejsSie jeho
pokracovania. Microsoft chcel dvojku, ale len za cenu
odkupenia znacky Tej sa vSak Crytek odmietol vzdat' a
tak ostal bez velkého sponzora. Stratil UK Studio,
Homefront znacku a jediné o mu ostalo vo vyvoji, boli
free 2 play hry. Nastastie, exkluzivita na Xbox One Ryse
vyprsala a tak mozno prave teraz mame od Cryteku
posledny Standardny titul - PC verziu Ryse: Son of

R

Rome. Totiz Crytek stale veri, ze free 2 play tituly su ten
spravny smer.

Ryse na PC plne kopiruje Xbox One verziu hry a pripaja
aj obsah vsetkych DLC. Pridava aj Specifické upravy v
ovladani a malé vylepsenia grafiky a vSetko bezi velmi
pekne vyladené, ale viac od toho nelakajte. Ziadne
vylepsenia hratelnosti a ani doplnky k tomu, ¢o vyvojari
nestihli povodne dokoncit’ (napriklad veci ako
pouzivanie lukov alebo dalSich zbrani, ktoré su dost’
napadne rozhadzané po leveloch, ale pouzit'ich
nemdzete). Hra kondi presne ako hodnotenie pévodne;j
verzie.

Stredobodom hry je Marius Titus, velitel rimskej légie,
ktory sa ocita na svojej osudovej vyprave krizom cez
Rimsku riSu. Po napadnuti Rima barbarmi je jeho rodina
zavrazdena a jedinym zivotnym cielom sa stava pomsta.
Pomsta vedena neznamou duchovnou bytostou, ktora
Titusovi naznacuje jeho poslanie a osud.



Aj ked' sa zd4, Ze za vsetko moOZzu barbari z dalekej
Britanie, nebude to tak. Aby Marius zistil pravdu, bude
musiet’ na vlastnej kozi prezit' legendu Damokla.
Hrdinu, ktory povstal z mftvych.

Pocas svojej vypravy prejde Marius rozmanité lokality,
od slnecného Rima, ktory sa ocita pod Utokom, cez
vylodenie na plazach Britanie, az po Cierny les, kam sa
este nedostala civilizacia. VSade na vas cakaju
nepriatelia, ¢i uz celé armady, ktoré zdolate pomocou
vlastnych vojsk s podporou réznych jednotiek, alebo
samostatné najazdy protivnikov, s ktorymi si hrdina
musi poradit sam, iba so svojim mecom a stitom.

A Utoky armad si skutocne uzijete. Do boja sa vydate s
masami rimskych vojakov, obcas vyuzijete formaciu
korytnacky a kryjete sa pred ostrelovanim, inokedy
preberate stacionarne kuse na likvidovanie
prichadzajucich nepriatelov. Alebo zoberiete ostepy a
hadzete ich do protivnikov a k tomu mozete dat’
pokyn na lukostreleckd palbu na nepriatelov. Celé to
vytvara velmi peknd dobovu atmosfeéru, ale len
dovtedy, kym nemusite bojovat’ telo na telo, mec proti
mecu, o je nakoniec zaklad bojov a zaroven najvacsi
problém hry.

Crytek sa akoby snazil vytvorit hardcore boje, v
ktorych je dolezité nacasovanie branenia, Gtoku

a uskokov, co vobec nie je zly zaklad. SkutocCne sa
treba snazit, sledovat nepriatelov, vyuzivat

Casované komba, ale zatial ¢o zaklad a koncept nie je
zly, samotna realizacia zastala niekde v strede. Sice sa
viete pekne branit a Utocit" a vizualne boje pdsobia
skutocne dobre a rozmanito, ked' sa vSak na vas pusti
desat’ protivnikov, celé sa to zvrhne na kombinaciu
utok-obrana, obrana-utok,rozrazenie a to aj 40-krat
zaradom, kym vsSetkych nezlikvidujete. Odolnost’
nepriatelov je totiz pri takomto Style boja az prilis
prehnana a tak suboje ¢asto upadnu do prilisného
stereotypu.

Postava ma sice moznost postupného vylepsovania
parametrov a to v kazdej oblasti bojov, branenia, sily,
ale nikdy to nedotiahne na takd Uroven, aby sa suboje
stali menej repetitivnymi. Je velka Skoda, ze s tym
autori nieCo neurobili, ked” mali prakticky rok

Casu. Samotnou kampanou sa prebojujete priblizne za
8-9 hodin. Tento ¢as mozete predizit dalsimi
prechadzaniami na vyssich obtiaznostiach a zbieranim
skrytych predmetov v leveloch s uz vylepSenou

postavou.
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Ale ak si chcete zazitok z Rimskej rise rozsirit’ aj po
dokonceni hry, je lepsie vyuzit' gladiatorsky méd,
ktory mdzete hrat” ako jednotlivec alebo s priatelom v
kooperacii. Hra vas vtedy postavi do gladiatorskych
arén, ktoré v style divadla simuluju divakom velké
boje. A v tomto pripade to bude doslova divadlo.
Arény sa totiz dynamicky menia a méze sa z nich stat’
prakticky ¢okolvek. Velké stipy a ploiny sa vysuvaju
zo zeme, tvoria kulisy v boji a tie nalezite obsadzuju
nepriatelia. Vy mate na bojisku vzdy niekolko uloh,
ktoré musite splnit a vyhrat cely boj.

Boje v aréne su tvrdsie ako samotna kampan a
zaroven sa z nich vytraca repetitivnost, navyse hibku
pridava neustale vylepSovanie postavy lepsimi
zbranami a vybaveni. Nakoniec PC verzia ma v hre aj
prijemny bonus a to Nanosuit, bez ktorého Ziadny
pravy gladiator do arény nevlezie.

Graficky je hra priam dokonala. Ak nie¢co momentalne

bez pochyby ma najlepsiu grafiku, tak je to urcite
Ryse. Hra ponuka ako nadherné scenérie, tak aj
rozsiahle prostredia, masivne boje s armadami
vojakov a nakoniec aj rozmanitost’ prostredi, od
slnecného Rima az po temné Anglicko. Vsetko ma
svoju atmosféru a zmieta sa v ohni. Hra jednoducho
graficky exceluje a nie je ani extrémne narocna. Na
starej GTX580 nemala problém bezat na plnych
detailoch pri 30 fps, sice len bez vsyncu, ale napriek
tomu je to dobry vykon na taku grafiku ako ponuka.
Crytek k tomu Uplne zbytocne v nastaveniach
obmedzil uzivatelov kvalitou textdr a ak nemate 2GB,
nenastavite si ani high, nie to este very high kde
treba 3GB. Pritom, ak si ich nastavite ru¢ne v
konfigura¢nom subore, nemate problém ani na 1.25
GB grafike spustit’ very high textury bez nejakého
vacsieho trhania pri docitavani textar. M6zeme
konstatovat, Ze v poslednej dobe tie naroky na
graficki pamat’ vyzeraju ako marketingovy tah.



Vizual prijemne dopliiaju prestrinové
scény, ktoré hlavne na tvarach postav
ukazuju kvalitu CryEnginu. Rovnako je
velmi dobre zvladnuty dabing a
samozrejme, aj animacie. Po
technologickej stranke hre tazko nieco
vytknut, mozno len z herného hladiska
tykajuceho sa hlavne bojov, kde si to
priam pyta viac typov nepriatelov, aspon
vizualne odlisnych.

Co sa tyka ovladania, to Crytek na
klavesnicu a mys zvladol preportovat’
bez problémov a kombo systém s dvomi
tlacidlami presne sadne na mys. Plus ak
chcete, mozete koliesko pouzivat ako
blok. Je vSak skoda, ze z
nevysvetlitelnych dovodov nedal Crytek
moznost predefinovat si klavesy a
vybrat' si mozete len z troch
predvolenych nastaveni, pricom len
jedno je so Sipkami.

Ryse: Son of Rome je velkolepou
vypravou do histérie Rimskej rise, s
pdsobivou prechadzkou krizom cez
bojiska ozivené pribehom legendy
Damokla, ale Zial, s nevyladenymi bojmi.
Tie napriek celému roku Casu Crytek
nedopracoval. Pritom mozno len stacilo
pridat’ novu obtiaznost a upravit' v

nej nastavenie odolnosti nepriatelov a
celé by sa to hralo Uplne inak. Neda sa
povedat, ze v aktualnom stave sa Ryse
hra vyslovene zle, ale nie kazdého bavi
repetitivne udierat’ desatkrat do jedného
vojaka. Ostatné casti hry to ako-tak
vyvazuju a arénovy mod s dynamickymi
scenériami je Ceresnou na torte. Son of
Rome sa urcite oplati zahrat, minimalne
pre atmosféru cCias Rimskej rise

Peter Dragula

+ jedinecné grafické spracovanie,
od prostredi az po prestrihové
scéeny

+ kompletné balenie aj s
doplnenym DLC obsahom

+ pOsobiva atmosféra Rima

+ kooperacné arény

- repetivne boje

- obmedzena ponuka zbrani

- mala rozmanitost nepriatelov
- Ziadne vylepsSenia hratelosti
oproti Xbox One verzii




Keby neexistovali atbmové a molekularne hodiny, cas
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2k Sports Sport

by sa dal pomerne presne merat’ aj kazdorocnym
publikovanim novych hernych Sportovych sérii. Futbal,
hokej, basketbal a americky futbal nesmu spolu so
zacCiatkom sezény ich realnych predI6h chybat'v
mechanike ziadneho nadsenca. Basketbal, kde
historicky vzdy vladla EA s Live sériou, je uz niekolko
rokov po sebe v pevnom zovreti konkurencie. 2K je sice
jednotkou na trhu, ale neméze si dovolit’ zaspat” a tak
tu mame NBA 2K15.

Obal tohtorocnej edicie patri jednej z najjagavejsich
hviezd NBA, Kevinovi Durantovi. Tomu sa ale
paradoxne zatial v realite vobec nedari, kedZe aj vdaka
jeho zraneniu je Oklamhoma City na chvoste
severozapadnej konferencie. Samozrejme, plati, Zze
studena Snura kazdého timu v realite je zapracovana aj
do hry, spolu so zavaznymi udalostami, prestupmi a
zraneniami. Akonahle sa pred par driami zranil Steve

I~ AR

Nash z Lakers, hra uz o tom informovala tu¢nymi
titulkami v prislusSnom menu.

Ked uz hovorime o hlavnhom menu, neda mi
nespomenut’ pridavok vo forme NBA2K TV, akejsi
Sportovo-dokumentarnej show, ktora zhruba v
tyzdennych intervaloch prinasa rozhovory s hracmi, to
najlepsie z akcii z hry a rézne dalSie pikosky. Show
uvadza sympaticka moderatorka Rachel A. DeMita,
ktora navyse v jednej z Casti predvedie aj trochu zo
svojho basketbalového umenia. Prepracovane hlavné
menu okrem TV show toho vela neponuka a na prvy
pohlad sa méze zdat, Ze titul bude trpiet' nedostatkom
rezimov, ale nemusite sa bat — vsetko je tak ako ma
byt.

Kroky mnohych budu zrejme smerovat'do menu NBA
Today, ktoré je domovom pre vsetky zakladné herné
rezimy.

PC, Xbox One, PS4, PS3, Xbox One

r



Najdete tu jeden rychly zapas, niekolko variantov
online hrania (jednoduchy zapas, cela liga, All Stars
Team Up)a streetballovo orientovany Blacktop rezim.
Rovnako tu najdete aj vstupnu branu do 2K univerzity,
strediska pre novych hracov, kde ich hviezdy zamorske;j
ligy komentovanymi videami zasvatia do ovladania a
moznosti hry.

MyLeague je simulacia kompletnej sezdny zameranej
na samotny basketbal. Ak vas zaujima aj dianie okolo,
trejdy, koucovanie, rozdelovanie financii, plnenie
prikazov od majitelov klubov (a ked” mate naladu, tak
aj hranie ako take), rezim MyGM je stvoreny priamo
pre vés. Specialitkou je méd MyTeam kde s osobne
vytvorenym timom prechadzate r6znymi vyzvami
(vyhrajte nad najviac potetovanymi hra¢mi atd’),
pricom tento mdd je obohateny o zbieranie karticiek.

No a potom tu mame MyCarrer, podla mnohych to
najlepsie, Co 2K séria uz niekolko rokov po sebe

ponuka. Napad je to pritom velmi jednouchy, avsak

prave jednoduché napady koncia ¢asto necakane
Uspesne. Vy si vytvorite svojho hraca, nadefinujete jeho
fyzické atriblty a schopnosti a s takto poskladanym
virtualnym alter egom sa vrhnete do svetiel reflektorov
na palubovky najlepsej basketbalovej sutaze na svete.
Vlastne nie, nevrhnete, pretoze tento rok vas 2K necha
vyvalat “v blate”, kedze ani jeden z timov o vas v
drafte neprejavi zaujem. Len nahoda (a ukecany
manazér) sposobia to, Ze dostanete kratku 10-dnovu
ponuku od jedného zo slabsich druzstiev a nebudete
zacinat ani od nuly, ale niekde hiboko pod nou. S
narastajucimi vykonmi porastie objem casu straveného
na ihrisku a z Uplného outsidera sa postupne stane
clen zakladnej patky. MyCareer je v patnastke mierne
prerobeny a lisi sa od toho, na o sme zvyknuti z
minulych dielov.

Niektoré veci sa posunuli k lepSiemu, iné sa naopak az
tak celkom nepodarili.
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Za pozitivnu zmenu mozno rozhodne oznacit’

odpadnutie generickych rozhovorov s novinarmi po
zapasoch. Objavuju sa aj teraz, avsak su
skombinované s “RPG" rozhovormi so spoluhracmi na
chodbach po zapasoch, debatami s trénermi zo
strednej skoly, vyu¢bovymi sedeniami s hlavnym
trénerom (po zapasoch alebo aj v prestavke, ked' sa
snazi radami upozornit’ na nedostatky). Ako celok
pdsobi dianie mimo ihriska znova o Cosi
vierohodnejsie a zaujimavejsie.

Zachované ostalo hodnotenie vasej snahy na ihrisku.
Kazdy k&S, dobra nahravka, zbehnutie, clona i
spravne vratenie sa do obrany pri rychlom protiutoku
je ohodnotené pozitivne. Fauly, nepodarené strely,
straty lopty, nesSikovné prihravky a podobne
znamenaju minusové body. Pri poslednom odpiskani
rozhodcu na konci zapasu dostavate akési

vysvedcenie, jednak za snahu a tieZ za plnenie
trénerovych poziadaviek.

Snaha je nasledne transformovana do zlatiek (ktoré
sa daju nakupit’ aj za realne peniaze, ¢o sme pri
poslednych rocnikoch kritizovali, ale zrejme sa toho
uz nezbavime) a tie mozete minat na cokolvek
dostupné v ingame obchode.

Primane by ste sa mali zamerat na zlepSenie
parametrov vasho hraca. Po novom uz neupgradujete
kazdy parameter zvlast, ale rovno vylepsujete celé
baliky atribdtov. V baliku Inside scorer jednym
kliknutim za mince zaroven zlepsite smecovanie, hru
pod kosom a strelu z odskoku. Balicek Playmaker
zlepsi kontrolu nad loptou, prihravku a basketbalové
|Q. Bloky, kradnutie, branenie clon, pomoc pri
braneni a dalSie atribdty najdete v balicku Defender.



Z nasho pohladu toto nie je najlepsia zmena, balickov
je dokopy iba 6 a tak sa neda docielit taka
Specializacia hraca ako v poslednych rocnikoch. Mince

tiez mdzete minut na rdzne animacie, nové smece,
oblecenie atd.

Z ponuky Uplne vypadli tréningy a minihry, ktoré boli
po minulé roky celkom oblUbenou castou MyCareer.
Naopak, ovela viac priestoru v kariérnom rezime
dostava MyPark rezim. NieCo podobné pozname
napriklad z FPS strielaciek. Hraci su v online svete
rozdeleni do troch superiacich frakcii. Frakcie medzi
sebou bojuju na roznych ihriskach v roznych
formatoch (2 vs 2, 3 vs 3, 5 vs 5), pricom kazda skupina
ma vlastné streetballové ihriska, vlastné telocvi¢ne atd.
Raz tyzdenne prichadza den zuctovania a skupina s
najviac nahratymi bodmi sa stava Sampionom. MyPark
je skutocne vybornym osviezenim, jednak svojim

volnejsim streetballovym spracovanim a jednak silnym
socialnym podtonom, ktory vas nuti podporit svoju
frakciu a spocitat’ to na ihrisku potrimiskarom odvedla.

Ale pozor na jednu dolezitu vec - NBA 2K 15 ponuka
iné herné rezimy na starych platformach a iné na
nextgenoch. Ospevovany MyPark si majitelia PS3 ani
Xbox 360 verzii nezahraju. Porovnanie dostupnych
modov hladajte priamo na strankach 2K.

Zatial sme spomenuli vSetku td pozlatku naokolo, no
samotny basketbal prichadza na rad az teraz. Ak ste
hrali niektoré z predoslych roc¢nikov, aj tentokrat sa
budete citit na palubovke ako ryba vo vode. Ovladanie
sa dockalo iba malych zmien. Novacikovia to budu
mat’ tazké, 2K séria ponuka neuveritelné mnozstvo
kombinacii pohybov, dokazete spravit vsetko, Co v
realnom zapase.
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Ci uz preferujete hru rozohravaca, kridla, alebo ako

pivot pod kosom, pre kazdu poziciu je pripravena
obrovska sada moznosti a schopnosti. Crossovery, no
look nahravky, dribling, zadovky, spin moves, circus
shoty a samozrejme, smece vsetkych typov a druhov,
strely zo stoja, z odskoku, hranie signalov, clony,
timeouty a zoznam pokracuje a pokracuje.

Po stranke hratelnosti sme si vSimli niekolko malych
zmien. Al o Cosi agresivnejsie brani clony, respektive
akcie typu pick and roll. Na druhej strane,
rozhodcovia zacali o dost’ citlivejSie sledovat’
pohyblivé clony a piskat” ich. Spominané circus shoty
(tj. ak je hrac pri prieniku smerom na kés faulovany,
no aj tak sa mu “zazracne” podari vystrelit' chrbtom
ku kosu, ponad hlavou alebo inaksim bizarnym
sp6sobom) sa v kazdom zapase udeju najmenej raz a
to sme v minulych castiach rozhodne nevidali.
Nakolko kazdy hrac ma iny rytmus a techniku strelby,

pomahat pri skérovani ma za ulohu volitelny asistent,

ktory v redlnom case pocas strelby formou
napliujuceho sa polkruhu ukazuje, kedy by ste mali
loptu vypustit’ z rak.

KedZe minuly rok sme 2K hodnotili este na starych
platformach, grafika tohtorocnej verzie nas
“odrovnala”. Neuveritelné detaily tvare, mimika,
spracovanie potu, ale i takych drobnosti ako vIniacich
sa dresov, pri prvych zapasoch doslova beru dych. K
technickému spracovaniu mame ale aj dve pomerne
zasadné vytky. Akokolvek zabavne pdsobi MyPark
rezim, ovladanie online zapasov byva pomerne casto
“zalagované” a najma v obrane si parkrat zanadavate.
Rovnaku mieru frustracie prinasa aj dlhé nahravanie
jednotlivych cCasti. Najma v rezime MyCareer, ked’
chcete hrat jeden zapas za druhym, by si autori
skutoc¢ne mohli odpustit’ niekolko desiatok sekind
trvajuce loadovanie prazdnej telocvicne s vasim
hracom, len aby ste si vzapati zvolili dalsi zapas a
opat’ Cakali na nahranie Sportovej haly.



Samostatny odstavec si ako vzdy zaslUzi soundtrack a komentatori, ku
ktorym sa pridal aj Shaquille O’'Neal s jeho vtipnymi postrehmi. Basketbal
v podani 2K uz po hudobnej stranke davno nie je definovany iba hip-
hopom a Missy Elliot, Busta Rhymes, Pharrell Williams ¢i Public Enemy
tak striedaju mena ako Depeche Mode, No Doubt alebo Lorde.

Ak to takto pdjde dalej, o par rokov sa uz séria NBA 2K nebude mat kam
posunut. Socialne orientovany streetballovy MyPark prekonal vsetky
ocCakavania (aj ked zalagované ovladanie sa hadam Coskoro opravi
patchom) a je vitanym rozsirenim uz aj tak takmer dokonalého MyCareer
rezimu. A o je hlavné, pod pokrievkou vsetkych hernych modov sa
skryva skvely basketbal, ktory vas bude bavit’ takmer rovnako ako ten
realny.

Jarsolav Otcenas

+ vyborné spracovanie basketba-
lu

+ MyPark rezim

+ upraveny rezim MyCareer

+ vizual a audio

- menej responzivne ovladanie v
online rezime

- niektoré zmeny v MyCareer
mode

- dlhé loadingy
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Keby sme recenziu na DriveClub priniesli hned' pri
vydani hry, na tomto mieste by ste Citali riadky o tom,
ako sa pretekarska sezona v hrach naplno rozbehla,
Xbox One zabodoval s Forzou Horizon 2 a Sony so
svojim exkluzivnym racingom nechce zaostavat’.
Situacia je vsak vyrazné odlisna od toho, ¢o pri vydani
hry kazdy ocakaval a pravdepodobne ani nema zmysel
sa nou hlbsie zaoberat. Poculi a Citali ste uz o nej
prakticky vsetko, od ro¢ného odkladu az po problémy
s hrou. To vSetko vSak davame bokom, kedZe
najddlezitejSie je len to jediné — ako sa nakoniec
popularne britské Evolution Studios popasovalo so
svojou doteraz najvacsou vyzvou.

Posledné dve generacie si toto studio ziskavalo
fanusikov kvalitnymi sériami. PS2 sprevadzala ich
licencovana WRC, na PS3 zas festivalovo ladené
preteky MotoStorm. A z DriveClubu je uz od zaciatku
citit, ako strasne chceli tvorcovia priniest svoj prvy
velky a seri6zny racing, ktory by mohol tazit z vyhod

nového hardvéru. A mozno prave preto su dnes dojmy
z vyslednej hry rozpacité. Evolution toho naslubovali
skutocne mnoho, hraci oc¢akavali revollciu v zanri,
ktora zmaze hranice medzi hrou jedného hraca a online
hranim. A nakoniec tu mame, zjednodusene povedané,
mozaiku toho najlepSieho z klasickych casti série Need
for Speed a najhorsieho z tych modernych.

Klukaté trate roztrisené po lokalitach z celého sveta,
nablyskané Sportiaky, ktoré reprezentuju to
najskvostnejSie z motoristického sveta, to vsetko tu
najdete a to bude aj dovodom, kvoli ktorému sa k hre
budete vracat. A ak patrite medzi tych starsich,
DricveClub vam v mnohych momentoch pripomenie
doby davno minulé, ked' ste sa v kraskach ako
Lamborghini Diablo bezstarostne premavali po
pobreziach aj horach. Pocit, ktory mnohi v skuto¢nom
zZivote asi nikdy nezazijeme, no v hrach to bola len
otazka par chvil. A toto je pocit, ktory sa vracia spolu
s DriveClubom.



Zatial to moze zniet ako idylka, no ciselné hodnotenie
hore, ktoré uz urcite rozprudilo burlivd diskusiu, ma
svoje opodstatnenie. Caro hry za¢ne asi aZ prili§ skoro
vyprchavat a na povrch sa zacnu dostavat problémy.
Niektoré sa nedaju jednoducho vyjadrit, su to pocity,
ktoré sa vam pri hrani za¢nu vynarat. Papierove
parametre mozu byt rézne, no aj tak je v pripade
pretekarskych hier najddlezitejSie to, aby ste sa od nich
nevedeli odtrhnut. Poviete si, eSte jeden pretek, ale
spat’ idete na svitani. A to je, bohuzial, nieco, o tato
hra neposkytne.

V Uvode mdzete uznanlivo kyvat” hlavou vzdy, ked' sa
pri prudkom brzdeni kamera posunie dopredu

a navodi tak pocit, ktory v takychto situaciach zazivate
v skutocnosti. V takychto detailoch DriveClub boduje
a podobne je to napriklad aj s konfetami a igelitkami
poletujucimi volne prostredim (aj ked' tych igelitiek by
mohlo byt menej). No popritom vSetkom autori akosi
pozabudli na ovela ddlezitejSie veci, ktoré dokazu

skazit’ takto kvalitne vystavand atmosféru. A pritom to
nie su malickosti, ale nedostatky priamo v jadre hry.

Patdesiatka aut sa na papieri méze zdat ako malo, no
pre potreby hry dokonale postacuje. Su to vsetko
vynikajuce kusky, od hot-hatchov az po hyper auta,
ako napriklad McLaren P1. Nechybaju ani luxusné
kusky, ako Spyker C8, Marussia B2 Ci Ariel Atom.
Niekomu mozno mdéze chybat Lamborghini Ci
americké muscle kary, no kazdy z tychto kdskov
dokaze zastat’ svoju poziciu chlapcenského sna, ktory
visi na plagate nad postelou. A podobne je to aj

s tratami. V hre ich najdete 55 roztrasenych po 5
lokalitach a kazda jedna z nich presne zachytava ducha
danej krajiny. Ak ste niekedy boli v Nérsku, Skotsku
alebo dalsich krajinach, budd vam trate pripadat’
zname.
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Uz tu vSak na povrch prenika schizofrénia hry. Kym
trate z bodu A do bodu B su skutocne velmi dobré
a pocit, ked v zavere preteku upalujete do kopca so

sUpermi tesne za chrbtom, je vyborny, o beznych
okruhoch uz tak pozitivne pisat' nemozem. Su
jednoducho zabudnutelné a generické a tento fakt
nevyvazia ani pekné prostredia, kam su preteky
umiestneneé. Niekolkokrat sa pristihnete, ze vam uz
ani nebude zalezat' na vysledku, len budete chciet' Co
najskor dokruzit' a posunut sa dalej, na nieCo mozno
zaujimavejsie.

Kariéra v DriveClube je kratka a ak sa vam podari na
hru vyhradit jeden cely vikend, v piatok ju rozohrate
a v nedelu mate za sebou. Kombinuje v sebe
singleplayer s online hranim a ak pritom budete
online, vyrazne si tym ulahcite zivot. Postupne totiz
levelujete seba aj jazdca a taktiez klub, do ktorého
patrite. MOzZete si vytvorit vlastny a pridat don

priatelov, pripadne sa pripojit k inému. ZvySovanie
levelu je cestou dalej, lebo len takymto sposobom si
odomykate nové auta. Ak teda chcete jazdit na
nieCcom rychlejSom, musite nazbierat viac bodov a to
bud sam za seba alebo za klub, v ¢om vam
samozrejme mdzu pomahat’ aj ostatni hraci zo
spolku.

Problém kariéry viak nie je jej dizka, ale absencia
motivacie. Nové auto a postup vo vyznamenaniach
(napriklad vyhravané preteky s urcitou znackou

a podobne) nestacia. Aj tak viete, Ze vas o krok dalej
Caka dalSi genericky pretek, ibaze teraz s vyssou
obtiaznostou. Neustale striedate trojicu eventov:
okruh, z A do B a drift, pricom mozete pocitat’ aj

s variaciami, ako napriklad ¢asovka a podobne.
Rozhodne by to chcelo vacsiu variabilitu, vyraznejsie
ozivenie, lebo takto sa do hry pomaly vkrada
stereotyp. A rozne tabulky, rebricky alebo vyzvy



s priatelmi nie su rieSenim, ktoré by pomahalo. Zvlast
teraz pri Starte.

Ak ste hrali MotorStorm, asi vam je jasné, ze hra
nebude najjednoduchsia. Evolution si totiz davaju
zalezat na tom, aby ste sa pri hrani poriadne potrapili
a uzili si pocit z vitazstva. V DriveClube vsak od tohto
Ciastocne upustili, kedZe okrem vitazstva dokazete
hviezdy potrebné na odomknutie dalSich pretekov
ziskavat' aj alternativnymi ulohami. Napriklad
dosiahnutim istej rychlosti, driftovanim ¢i perfektnym
prechadzanim zéakrut. Cim dalej sa dostanete, tym viac
budete musiet' makat na tom, aby ste ziskali aj dalSie
hviezdy.

Okrem toho, hra boduje aj vase pocinanie na trati.
Rychlost, jazda vo veternom zakryte, ziskavanie pozicii
a dalsie ¢innosti su bodované a pomocou nich si
posuvate svoj level. Ak to ale prestrelite a vyletite

z trate Ci zrdmujete sUpera, body sa vam odpocitaju.
Jednoducha matematika, no hra vas obcas potresta aj
za to, ¢o nespravite. Zabrzdite pred zakrutou, super
vam zaparkuje v kufri a dostanete bodovu penalizaciu
za koliziu. To je vsak este ten lepsi pripad.

V DriveClube totiz narazite na momenty, ked  vas bude
hra vyslovene vytacat. Umela inteligencia nie je
zazracCna a aj ked sa obcas vybura, tak zistite, ze to su
len svetlé vynimky pre efekt. V skutocnosti je Al velmi
priamociara, idealnej stopy sa drzi ako kliest a ak jej
skrizite cestu, moze to pre vas skoncit velmi zle, lebo
vas jednoducho zramuje a neberie pri tom ohlad na
to, Ze tym poskodi aj sebe. Preto vam pri brzdeni iny
jazdec casto skonci v kufri, preto vas vytlaca, za ¢o vy
dostanete len dalSiu penalizaciu, tentoraz vsak uz

v podobe docasného vysadenia motora. Tymto vas hra
,odmeni”, kedsi trat’ skratite v zakrute, Ci sa v nej
opriete o sUpera.
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A samozrejme, ani v tomto pripade to nefunguje

idealne, kedZe vas hra penalizuje aj v pripadoch, ked’
sice vyjdete z trate, ale nijako si ju neskratite. Ak by
toho nahodou bolo malo, pripocitajte si k Al aj jej
cheatovanie. Aby bola hra pocas celého preteku
napinava, dokazu vas superi v zaverecnych metroch
bleskovo dobehnut a pripadne aj predbehnut a to
pokojne s rovnakym autom, aké mate vy.

Jazdny model v DriveClube nie je Cistou arkadou, ako
by sa mohlo zdat. No mbze vam pripadat mierne
nevyvazeny. Citite, kedy sa auto pretaca a zadok vas
zacina predbiehat, rovnako ako citite aj Smyky, no
nakoniec je obcas aj tak najlepsim spésobom, ako
prejst’ zakrutu Ci vyrovnat’ sa so Smykom, jednoducho
to hodit’ do zvodidiel. A ak tam Ziadne nie s,

neviditelné bariéry vas podrzia. Niezeby nebola
zabava v hre jazdit a rovnako aj dojem z rychlosti je
fajn, no mozno by to chcelo nieco viac -
konzistentnejsi zazitok z jazdy, pri ktorom by ste si
povedali, ze toto vam Ziadna ina hra neda. Zazitku
nenapomaha ani chybajuci destruk¢ny model a auto
mozete len [ahko vizualne poskodit’.

Ked'sa to tak vezme, jedinou oblastou, kde autori do
bodky splnili svoje sluby, je audiovizualne
spracovanie hry. Auta su spracované krasne,
polygdbnmi sa na nich nesetrilo a na konzolovom trhu
pravdepodobne nemaju konkurenciu. Vyborne su
spracované zvonku aj zvnutra a aby vam nic nekazilo
dojem, perfektny vizual je doplneny aj Spickovym
zvukom, ktory poriadne prevetra vas subwoofer.



O hudbu do hry sa postarala waleska elektronicka kapela Hybrid a aj ked’
je to velmi subjektivna oblast, nebojim sa povedat, ze je

vyborna. DriveClub sa velmi dobre pocliva (mozno az na prehnané
piskanie gum), skvele sa nan pozera a celkovy dojem z krasnych aut,
bohatych prostredi, Casticovych a svetelnych efektov, je na jednotku.

Pri hodnoteni DriveClubu je zrejma paralela s inou tohtorocnou velkou
totiz casom bude rast, ponukne novinky, ktoré hru vylepsia a snad’ aj
opravia niektoré chyby. No v aktualnom stave je to stale len slusna zabava
s potencialom, no chybami, ktoré ju zrazaju dole. Inymi slovami, rovnako

ako Destiny, aj DriveClub je jednou z najzaujimavejSich sedmickovych hier.

Matd$ Strba

+ grafika, zvuky a hudba

+ socialny element

+ jednoduché jazdenie, dobry do-
jem z rychlosti

+ obtiaznost je vyzvou

+ lokality

- postupne narastajuci stereotyp
- slaba motivacia v kariére

- podvody Al

- penalizécie

- chyba splitscreen
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RECENZIA

SUPER SMASH BROS 3DS

Nintendo Bojovka

Ked' sa hovori o bestselleroch Nintenda, vacsina ludi
ma na jazyku okamzite dvojicu Mario a Zelda a potom
pomaly pridavaju aj dalSie zname znacky, ako napriklad
Donkey Kong, Pokémon alebo Star Fox. Len ojedinele si
vSak niekto spomenie na jednu z najlukrativnejSich
znaciek, ktora kombinuje vsetky zname Nintendo
postavicky a pridava k nim aj mnoho dalSich. Smash
Bros. spravila z GameCube legendu a teraz sa na nas
chysta hned v duplovanej porcii. Najskor ako mensi
zakusok na 3DS, neskor ako hlavny chod na Wii U. Aj
teraz sa vSak ukazuje, ze na velkosti nezalezi a aj mala
verzia ponukne obrovsku kopu zabavy.

Hra vychadza na obidvoch platformach s jednotnym
nazvom, obe verzie vzajomne spolu komunikuju

a taktiez ponuknu masivnu porciu spolocného obsahu.
Aj napriek tomu to vsak nie je jedna a ta ista hra.
Produkty sa liSia nie len Specifikaciami jednotlivych
verzii, ale aj hratelnostou. Stale je to zhruba rovnaka
bojovka, no sucasne velmi odlisna.

ITMjEET T Ca& AT E

3DS

A ak ste eSte nemali tu Cest’ s predchadzajucimi
Castami, dokonca sa vam moéze ztat' az Sialene
chaoticka. No v tom spravnom duchu série je aj
rovnako Sialene navykova, zvlast ak mate poruke
kamaratov, ktorych by ste aspon virtualne mohli
nakopat do zadku.

Tekken, Mortal Kombat, Street Fighter a dalSie bojovky
maju svoje rokmi stanovené pravidla, ktoré sa len
zbezne menia, no zaklad je vo vsetkych zhruba rovnaky.
Rozsiahle zoznamy réznych Utokov a pohybov najdete
v kazdom z nich. A na toto vSetko musite zabudnuat’

v momente, ked po prvy raz spustate Super Smash
Bros. Tu je to jednoducho o niecom Uplne inom.
Bleskové reflexy a spravne nacasovanie Uderov stale
zohravaju hlavnu ulohu, no ddlezitejSie ako natukat na
ovladaci kombinaciu tlacidiel, je v tom spravnom
momente sUpera tak zasiahnut do drzky nabitym
uderom, az vyleti z obrazovky.



Bezného zapasu v Super Smash Bros. sa zucastnuju
dvaja az Styria hraci (pripadne hrac a zvysné Al
postavicky) a suboj sa podriaduje jedinému pravidlu.
Neexistuje tu Ziadny Zivot, ani energia, ktora by sa vam
pomaly minala. Jediny spdsob, ktory vam zaruci vyhru,
je zostat v aréne a postarat sa o to, aby ste z nej
vykopli ¢o najviac protihracov. Na spésobe nezalezi,
jednoducho musia zmiznut z obrazu a uz sa nevratit.
A ked' sa eSte behom Casového limitu predsa vratia
vdaka respawnu, treba ich vykopnut znova a znova.

A aj ked to mozno neznie ako velka zabava, v kuchyni
Nintenda pouzivaju zazra¢né korenie, ktoré aj

z takéhoto zdanlivo jednoduchého konceptu spravi
zabavu na desiatky hodin.

Pri subojoch si vystacite so smerovym circle padom

a paticou tlacidiel, ktoré vyvolaju skok, bezny utok,
Specialny utok, stit (ktory sa ¢asom mina) a uchopenie
supera. To vsetko vSak mdzete ovplyviovat' aj
nasmerovanim, niektoré podrzanim, ¢im Utoky nabijete.

Nepotrva to dlho a Coskoro dokazete aj s takymto
relativne obmedzenym poctom tlacidiel na obrazovke
Carovat’ a privadzat superov do zufalstva. Celkovy
pocet Utokov sa totiz vySplha na niekolko desiatok.
Medzi nimi najdete aj skutocne silné, ako napriklad
Final Smash, kedy jedinym Utokom hladko vyhodite
minimalne jedného suUpera z arény, no pritom spravite
mnozstvo skod aj vsetkym ostatnym.

Kazdy bojovnik ma, samozrejme, vlastné Gtoky a lisia sa
aj vlastnostami, takze si zo Sirokého zoznamu mozete
vybrat’ postavicku, ktorej sila, rychlost a dalSie atributy
presne vyhovuju vaSmu hernému stylu. V boji vam vsak
Casto pomo&ze este nieCo iné. Arény totiz mozu zasypat’
aj rozne predmety, ktoré mdzete uchopit a pouzit

v boji. Padanie predmetov je nahodné a postavy ich
dokazu vyuzit vSetky. Chopit sa mozZete baseballovej
palky, no rovnako aj raketometu ¢i niecoho iného zo
Sirokej ponuky 71 zbrani.



A zabavny chaos na obrazovke sa stupnuje, no ¢im viac
sa dostavate do hry, tym mate nad vsetkym lepSiu
kontrolu.

Rovnako vysoké pocty vam Super Smash Bros. serviruje
prakticky stale. V hre totiz najdete az 38 hratelnych
postav, s ktorymi mozete bojovat. Nechybaju najvacsie
hviezdy Nintenda, no ani menej zname postavicky
(Olimar, Pit...) Ci postavy inych spoloc¢nosti (Sonic, Pac-
Man...). Chybaju vsak velké 3rd party postavy, ako bol
napriklad v minulosti Solid Snake. Navyse vsak mozete
bojovnika spravit aj zo svojej Mii postavicky a urcit’ jej
vlastnosti na zaklade troch atribdtov - sila, rychlost,
obrana. ESte predtym si vSak zvolite, ¢i bude bojovat’
pastami, mecom alebo strelnymi zbranami. Postave
vyberate outfit, vybavu a aj jednotlivé Utoky. Navyse
mozete upravovat aj existujuce postavy a z Maria tak

napriklad spravite strelca v pruhovanom overale. Kazdej
postave moOzete vytvorit' az 10 alternativnych Stylov.

Hra ponuka vyse tri desiatky réznych arén, ktoré
rovnako vychadzaju zo znamych sérii, pripadne su
charakteristické inou nosnou témou — napriklad klasicky
GameBoy so zelenym pozadim. Mnohé z nich su
exkluzivne len pre 3DS verziu, no Co je najlepsie, takmer
véetky su plne dynamické. Ziadny boj nebude rovnaky
a taktiez si pri hrani nemdzete byt isti, Ze sa napriklad
pod vami zrazu neotvori most . Musite sa tak naucit’
vyuzivat vo svoj prospech aj takéto prvky. Niektoré su
dokonca umiestnené vo vzduchu a plosiny sa na nich
premiestnuju, iné zas ,bezia” zfava doprava ako

v tradi¢nej skakacke a vy sa popri boji musite udrzat’

v obraze.



Hlavnym rezimom je Smash, ktory mézete
hrat’sami a postupne tak ziskavate mensie
odomykatelné bonusy (ktorych hra ponuka
naozaj obrovské mnozstvo) alebo aj

s priatel'mi okolo vas, ktori maju konzolu
spolu s hrou. Je trochu skoda, Ze hra
nepodporuje aspon nejaké orezané
Download Play. Samozrejme, mdzete si
nastavovat vlastné pravidla a pokojne aj
generovanie predmetov v arénach.

V stibojoch mozete zaroven plnit” aj vyzvy,
ktorych je v hre 35 a rovnako aj milniky
(akési achievementy), ktoré vam tiez
odomykaju bonusovy obsah.

Zaujimavym rezimom je Smash Run, ktory
kombinuje skakacku a bojovku. Najskor vas
totiz caka tradi¢na 2D platformovka, kde

v dlhej Urovni pocas urcitého ¢asového limitu
bojujete s mnozstvom nepriatelov a vasou
Ulohou je nazbierat'si z padnutych superov
¢o najviac boosterov svojich vlastnosti. Po
skonceni tejto fazy sa pustite do klasického
bojovania, ale kazdy s nazbieranymi
boostermi, takze ak sa vam v ,prvom kole”
nedarilo, tu vstupujete do suboja

s nevyhodou. Aj tento rezim, samozrejme,
mobzete hrat solo aj s priatel/mi.

Super Smash Bros. ponuka aj slusnu zbierku
minihier pre jedného aj viacerych hracov.
Spolu s priatelmi bojujete proti postupne
nabiehajlucim siperom, pripadne sa rovno
mobzete vrhnlt na celd armadu pri honbe za
¢o najvyssim skére. Sami zas mdzete
trénovat, cestovat po mapke a cCelit’
protivnikom na zaklade toho, ktorou cestou
ste sa vybrali. Postupne zdolavate vybranych
sUuperov alebo si trochu netradi¢ne
zasportujete v troch rezimoch — odpalovani
homerunov, demolovani jednoduchej stavby
spravnym odpalenim bomby, a to najlepsie je
Multi-man Smash.




V tomto rezime si mozete vybrat zo 6 podmienok, od

ktorych sa odvija pocet superov, ktorych musite porazit’.
Méze ich byt 10, 100 alebo aj nekonecne vela a vtedy
ide len o to, ako dlho vydrzite.

Super Smash Bros., samozrejme, nesmie vynechat’
online potycky a tam si Nintendo dalo zvlast zalezat.
Online rezim je hlboky, ponuka kopu moznosti a bezi
neuveritelne stabilne. Mozete hrat’ pre zabavu alebo pre
slavu (hodnotené zapasy), s priatelmi alebo s kazdym
po celom svete, dokonca aj o nadvladu konkrétnej
postavicky vo svojej Casti sveta. A ak vas prave nebavi
bojovat’ kazdy proti kazdému ¢i dvaja na dvoch, mozete
zapasy len sledovat’.

Hra si dava zalezat na tom, aby vas pri sebe udrzala aj
vtedy, ked nehrate Ci nechcete hrat. Niekedy budete
mat dojem, Ze tu mdzZete sledovat’ snad milidn veci, nie

len zapasy ostatnych online, ale aj zaznamy tych
najlepsich momentov, podrobné statistiky v kazdom
jednom smere, dokonca aj hustotu online hrania

v aktudlnom Case na mapke sveta. V sledovanych
zapasoch dokonca mézete stavit' na vitaza a zlepsit/
zhorsit' tak svoj stav hernych kreditov. A ak by ste chceli
bojovat aj vtedy, ked nehrate, nechyba tu ani StreetPass
podpora, vdaka Comu sa vasa konzola na ulici pobije

s konzolou niekoho iného.

Hra jednoducho vyzera super, hybe sa vyborne a to aj

v 3D, kedy neklesne snad’ ani o jediny snimok. Ma to len
jednu chybicku. Stale budete mat” dojem, akoby nebola
Sita na maly displej a pytala si velku obrazovku.
Skutocne to obcas aj sposobi problém. Ked sa kamera
viac vzdiali od diania a na obrazovke vznikne mela,

vtedy sa v tom vSetkom aj relativne lahko stratite.



Navyse 3D efekt je sice pekny, no akosi v hre hibka obrazu straca
zmysel a taktiez zalezi od arén, nakolko tuto moznost vyuziju.

O hudbe vsak m6zu padat’ jedine slova chvaly, ta je skutocne
epicka.

3DS verzia Super Smash Bros. navyse prinasa este jednu zaujimavu + vyborna hratelnost’

moznost. M&zete si ju prepojit'na Wii U a zdielat' s velkou + mnoi§t\{o ob,sahu )
konzolou vlastnych bojovnikov, ¢i dokonca pouzit' 3DS ako Wii I :;ati)jz/é: ?ulfjek?a priamo nehrate

U ovladac, ale to vyuZijeme az o mesiac. Aj vdaka tomu to vyzera N olroﬂine re3im

na najlepsiu tohtorocnu hru na 3DS, ktoru len tak lahko nieco

neprekona. Kopa obsahu garantuje desiatky hodin zabavy. Aj ked’ - na ovladanie na handhelde si
vam obcas bude pripadat’ Little Mac nevyvazeny, na obrazovke sa musite chvilu zvykat

stratite, mozno aj ovladanie na handhelde si vyziada nejaku - hra by si Ziadala vacsiu obrazov-
hodinku navyse, aby ste ho zvladli, no nakoniec to hre aj tak kuh , | |

odpustite a presedite pri nej dni a noci. - chyba Download play
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Cl Games

Nova hra od Cl Games (p6vodne City Interactive) v
spolupraci s timom Deck 13 si uz pri predstaveni
ziskala pozornost hracov. Lakavy nazov,
charakteristika produktu a intro nabudili hlavne
priaznivcov Dark Souls, pretoze hra slubovala
povedomy obsah a boje proti masivnym bossom.
Neboli to iba plané reci, ale vysledok, bohuzial, nie
je az taky skvely ako sme dufali.

Na zaciatku je vyber druhu magie. Kazdy z troch
setov, hadka, klam, Utecha, zahrnuje styri kuzla,
ktore si osvoji a zvelad'uje hlavny hrdina.
Zakladnym prvkom je vzdy modlitba, pri ktorej
vznikne nehybny dvojnik, ¢o sluzi na odlakanie
nepriatela. Na zaklade vyberu magickej skoly sa
pritom regeneruje zivot, energia, ktora je potrebna
pri fyzickych Utokoch alebo magicka energia na
zosielanie kuzel. DalSie kizla mozu posilnit hrdinu,
zmiast’ protivnika a nechybaju Specialne utoky,
napriklad efektné baranidlo.

Vyber magie je dost” dolezity, pretoze spolu s
povolanim definuje vase primarne schopnosti a styl

LORDS OF THE FALLEN

Akcna

PC, Xbox360, PS3, PS4, Xbox One

boja. Ak preferujete hrubu silu a tazké brnenie,
vdaka ktorému znesiete viac ran, optimalnou
volbou je bojovnik. Je zru¢ny s mecom a stitom,
slusne sa ohana aj sekerou, je vSak dost' pomaly.
Naopak, rychly a flexibilny je zlodej, ktory preferuje
dyky, ale tie spdsobuju mensie poskodenie
nepriatelom. Kompromisom je klerik s vyvazenymi
vlastnostami a bojovym kladivom, s ktorym ma sice
slusny dosah a nicivu silu, ale je dost' nemotorny.
Vzdy je vSak moznost' zmenit' zbran a jednotlive
kusy vyzbroje a ked" aj vhodne investujete
skusenostné body, mozete vyrazne ovplyvnit
parametre postavy bez ohladu na jej povodné
zameranie.

Skusenosti sa, samozrejme, ziskavaju hlavne v boji,
ktory sa velmi nelisi od stylu Dark Souls a bude
vyhovovat’ priaznivcom tejto hry. Zakladom je
Standardny utok doplneny o silny vypad, ktory je
Zrdtom energie. Bez nej su ataky neefektivne, ale v
pokoiji sa rychlo doplni. Protittok supera zmierni
obrana Stitom, ale aj tak je vhodné byt stale v
pohybe.



Uhybné manévre sa mi velmi neosvedcili a pocas nich ma
protivnik spravidla zasiahol. Obiehanie okolo ciela méa
lepsi efekt a navyse sa tym zvysi Sanca zasiahnut’
nechranené miesto protivnika.

V bitke si mdzete vybrat bojovy postoj a drzat’ zbran v
jednej alebo dvoch rukach. Na zéklade vyberu budete
mat’ lepsi Utok alebo obranu. Bez kizel a takzvanej
runovej paste by vsak bol boj monotonny. Uz preto, ze
(na rozdiel od nepriatelov) nemate k dispozicii kusu ani
iné strelné zbrane. Vyvolanie zUrivosti alebo Utoku z tiena
pomoze a z dialky spacifikujete superov vybojmi,
magickymi strelami alebo vybuchmi, ktoré vyvolate
runovou pastou. Ked do tejto podpornej zbrane vlozite
spravnu runu, jej ucinok je nicivy a slabsich nepriatelov
spacifikuje dvomi ranami.

Medzi beznymi nepriatel'mi sa vyskytuju démoni, kreatury
a niekedy aj ozbrojenci z radov ludi. Najdete tam
niekolko zaujimavych zjavov, ale sortiment nie je az taky
Siroky. Za zmienku stoji tyran, ktorého nezabijete
dovtedy, kym vo vaze nenajdete jeho srdce. Najvacsiu
vyzvu predstavuje zhruba desiatka bossov. Niektori su
zaujimavi a obcas treba najst’ ich slabé miesto, ale Casto
ich jednoducho musite ubit k smrti, Co pri obmedzenom
pocte lieCivych odvarov a pomalom piti nie je vzdy
jednoduché. Neskor su uz bossovia dost’ tuctovi, akoby
vyvojarom dochadzala fantazia a uz nevedeli ni¢ nové
vymysliet. Navyse s bliziacim sa finale citite, ze vam
tvorcovia hadzu do cesty dalSich bossov uz len preto, aby
sa prediZila herna doba. T4 mdze zna¢ne presiahnut aj

desat  hodin, ale rozhodne to nie je rozsiahlymi lokalitami.
Cas sa natahuje zabijanim tych istych nepriatelov, ktori sa
v pripade vasho Umrtia vsetci znova respawnuju. Ozivuju
sa aj vtedy, ked prechadzate z jednej lokality do druhej, aj
kedste ju kratko predtym vycistili. Plati to aj ked’
pouzijete portal a pri nahravani hry. Potom su tu,
samozrejme, bossovia, kde je ale prirodzené, ze ich
nezdolate na prvy raz. V tejto suvislosti lezd na nervy zle
umiestneni bezni nepriatelia, ktorych musite stale znovu
zabijat, ked padnete, lebo vzdy stoja v ceste, ked' idete k
bossovi po odvetu.

Skusenosti ziskate aj plnenim uloh, ktoré sa priebezne
objavuju v hre. Vac¢sinou su nepovinné, aj ked hra ma aj
nosny pribeh s primarnymi cielmi. Dej vas neohuri, ale
aspon viete, preco sa musite z chramu prebojovat’ k
portalu, ktory vedie do domoviny démonov a padlych
panov. Hra prilezitostne dava priestor aj dialégom, ktoré
nie su rieSené najhorsie a kde ob¢as mate aj moznost’
volby. Hoci su to spravidla banalne moznosti, napriklad
Ci pomOzete nestastnikovi alebo nie. Ale pomoc moze
znamenat' aj to, ze mnichovi odseknete ruku, aby ho
nezabil jed. MOzZete sa venovat aj zbieraniu lebiek pre
démona alebo artefaktov, ktoré hlada zlodejka Yetka, ¢o
sa vam obcas pripletie do cesty.

Nadobudnuté skusenosti nosite u seba dovtedy, kym
nenarazite na kontrolné body - Crepiny, kde sa vam aj
dopifia velmi limitovany pocet lie¢ivych odvarov, ktoré
smiete pouzivat. Na tychto miestach mate dve moznosti.
Mozete si ulozit' postup a tym aj sklsenosti, Co vam



zarudi, 7e o ne nepridete v pripade Umrtia. Cim viac
skusenosti vSak mate u seba, tym vyssi je bonus pri
zabijani nepriatelov. Sucasne vsak riskujete, ze XP
stratite, hoci na mieste skonania potom najdete, co po
vas zostalo.

Druhou moznostou je pri ¢repine premenit skdsenosti
na body kuzel alebo atributov. Volba je na vas a staci
podrzat’ patricné tlacidlo a preliat ziskané hodnoty do
jednej z poloziek. Body kuzel odomknu alebo vylepsia
az na tretiu Uroven vase Styri magické schopnosti.
Bodmi atribdtov napriklad zvysite silu, takze mate
silnejSie Utoky a unesiete tazsi naklad. Bez patricnej sily
sice mbzete pouzivat aj pokrocilé zbrane, ale s
vyraznym postihom. Vitalita zas pridava zivot, viera
mnozstvo magickej energie a tiez zlepsuje efekt kizel.
Vydrz umozni viac fyzickych Utokov pri pomalsej
Unave v boji. Obratnost' sa hodi pri boji rychlymi
lahkymi zbranami a Stastie vam zvysi Sancu na lepsie
odmeny z pozostatkov protivnikov a objavenie
zaujimavych predmetov.

K cennym nalezom patria runy, ktoré sa daju pouzit' na
odomknutie niektorych dveri a truhlic, ale v prvom rade
na vylepsenie vybavy. Najskor ale musite najst’
démonického kovaca, ktory sa neskér dokaze
premiestnit’ do inych vyhni, na ktoré narazite pri
putovani. Kovac identifikuje runy a ak pritom obetujete
nejaké skdsenosti, mézete ziskat runu na vyssej Urovni.
Runy vkladate do vybranych zbrani a kusov vybavy,
ktoré maju jeden alebo viac otvorov. Tak ziskate
odolnost’ voci ohnu a jedu alebo sa vam zvysi Utok a
zlepsi obrana pri blokovani. K dalSim spotrebnym
predmetom patria Ulomky povolani, magie, energie a
atributov, ktoré docasne zvysuju regeneraciu, privolaju

vasho ducha s uloZzenymi skisenostami alebo pridaju
cenné body na vylepSenie postavy. Niekedy narazite aj
na zvitky s odkazmi, ktorych obsah objasfiuje a dopifia
dej hry.

Asi do polovice hry som sa este slusne bavil, potom
nastupil stereotyp a snazil som sa prebojovat’ do finale
uz len z povinnosti. Ubijajucimi faktormi st hlavne
opakované boje s neustale sa ozivujucimi nepriatelmi a
prechadzanie tymi istymi lokalitami, ktoré su vlastne
len dve - chram a domovina démonov, hoci

zahrnuju niekolko mensich zon. Objavuju sa sice nové
cesticky a odomknu dvere, Co boli predtym zavreté, ale
aj tak velku cast’ Uzemi prechadzate niekolkokrat, takze
ich uz poznate naspamat, hoci postupujete bez mapy.
Neraz vas dokonca pomyli splet’ starych a novych
chodieb a nejasné zadanie miesta, kam mate ist, takze
zbytocne bludite. Aspon nejaké spestrenie predstavuju
vyzvy, ktoré vas Cakaju pri vstupe do magickych
portalov. Tie sa otvaraju len vtedy, ked padne lokalny
boss. Obcas je na druhej strane len niekolko truhlic s
odmenami, inokedy musite porazit' viny nepriatelov
alebo prejst' temnym Uzemim, kde protivnici Utocia z
tmy.

Aj napriek postupne narastajucemu stereotypu
napokon prislo dostojné, hoci predvidatelné a
neoriginalne finale. Neviem, ¢i Lords of the

Fallen niekomu stoji za opakované prechadzanie hry, v
kazdom pripade, mbzete s postavou zacat’ odznova, ale
zostanu vam ziskané zbrane a kdzla a k tomu si mézete
osvojit dalSiu magicku skolu. Multiplayer ani ziadny
doplnkovy rezim hra nema, takze okrem odinstalovania
inU moznost' vlastne ani nemate.



Graficky patri Lords of The Fallen k
tomu najkrajSiemu, Co je momentalne
na trhu. Dark Souls Il je vizualne urcite
aspon o dve triedy nizsie. Pri lordoch
sa vsak na niektorych miestach slusne
zapoti vasa zostava a kolise
framerate. Niekedy si vSimnete aj
chyby v texturach, ktoré sa tykaju
najma vasej postavy, hlavne ked sa na
chrbte prekryva plast a stit. O
technickych chybach ste uz urcite
poculi z viacerych zdrojov. Osobne
som mal problém hru rozbehnut, ale
potom fungovala takmer bez
problémov, az tesne pred finale zacala
CastejSie padat, ako by chcela dostat’
svojmu nazvu. Verim vsak, ze to par
zaplat spravi.

Ozvucenie je slusné a hudba na pozadi
len podporuje vydareny vizual. Velmi
zIa je praca kamery, ktoru sice
dokazete Ciastocne koordinovat' a
trochu pomdze aj zameranie
nepriatela, uhly pohladu su vsak neraz
otrasné. Najhorsie je to pri suboji telo
na telo s bossmi, hlavne ked' vas
pritlacia o stenu. Na obrazovke je
zmatok, neraz ani nevidite svoju
postavu, takze bojujete naslepo, az
kym sa vam nepodari niekam
odbehnut.

Lords of The Fallen je vlastne orezanou

a trochu menej hardcore verziou Dark
Souls Il, ale aspon sa pokusa rozohrat’
nejaky dej, hoci je to len tuctovy
pribeh a k tomu pridava peknu
modernu grafiku. Je skoda, Ze sa titul
striktne obmedzuje na singleplayer,
bez moznosti akymkolvek sp6sobom
zahrnut do hry aj inych

hracov. Postup jednotlivca je totiz
spociatku zabavny, ale ked' tvorcovia
vystrielaju vsetky tromfy a uz len
recykluju prostredia a nepriatelov,
zabava zacne upadat. A neprospievaju
ani technické nedostatky a otrasna
kamera.

Cl Games konecne prisli na trh s hrou,
ktora mohla byt vstupenkou medzi
elitu. Tento zamer az tak celkom
nevysiel, ale nazov spolocnosti si
odteraz, aj vdaka padlym panom,
mnohi hraci zapamataju. A mozno to
nabudulce dopadne lepsie. Ak napriek
vsetkému, ¢o bolo povedané a
napisané, po Lords of The Fallen
poskulujete, pockajte si aspon na

zlavu, ktora bude zodpovedat kvalitdm

hry.

Branislav Kohut

+ pekna moderna grafika

+ zaujimavy vyvoj postavy

+ Upravy vyzbroje

+ dobra atmosféra

+ prilezitostné dialdgy a vedlajsie
Ulohy

- malo prostredi a recyklovanie
nepriatelov

- opakované prechadzanie tymi
istymi lokalitami

- nevyrazni bossovia

- technické nedostatky

- otrasna kamera

- po Case stereotypné




RECENZIA

Almost Human

Aj ked' je pravda, ze nezavisla herna scéna neraz
splodi pozoruhodné kusky, krokovaci dungeon
Legend of Grimrock bol velkym prekvapenim roka
2012 a fanusikom Zanru vyrazil dych. Dvojka bola
netrpezlivo oCakavana a autori slubovali r6zne
novinky a zmeny, o este viac vyburcovalo zvedavost’
komunity. Dockali sme sa a nebolo to marne, hoci
niekomu moze pokraCovanie sadnut’ viac, inému
menej.

Prva novinka bije do oci uz pri Starte hry. Vlastne este
skor, uz na Uvodnej obrazovke, ktora akoby lakala na
tropickud dovolenku a nie do zatuchnutych kobiek
plnych nastrah. Nie je to vsak omyl, plaz a morske
vlny narazajuce na pobrezie vam sprijemnia prvé
hodiny hry. A hoci ¢oskoro vleziete aj do tradicnych
podzemnych bludisk, na modru alebo ciernu oblohu
(v zavislosti od aktualneho obdobia dna) sa budete
pozerat dost’ Casto. Spdsob pohybu je vsak rovnaky

Dungeon

PC

ako v katakombach. To znamena, ze sa pohybujete po
pomyselnych Stvorcoch a v ohranicenom priestore,
ktory lemuju kamenné steny a husty porast, o vam
dovoli ist" iba po nalinajkovanych chodnickoch.
Ocitnete sa vSak aj na volnejSom priestranstve, kde je
bariér menej, obcas mozete nejaké aj presekat” a mate
do istej miery slobodu rozhodovania, kam a kadial ist.

Prekvapi vas dominantné sidlo a siet” prilahlych
objektov a lokalit, ako cintorin, pyramida a labyrinty
na plazi alebo travnatom povrchu, ktoré by ste mali
vSetky preskumat. Preco, to vam vlastne nebude
celkom jasné ani po hodinach bludenia. Viete len to,
Ze partia Styroch vaznov prezila stroskotanie lode a
Celi skuskam pana ostrova, ktory zanechava odkazy a s
prezivsimi sa hra ako macka s mysou. Hra dokonca
nema ani konkrétne Ulohy a jasne vytyceny ciel. Co sa
od vas vyzaduje, zistite az neskor. Musite sa uspokojit’
s tym, ze ste zivi a aby to tak aj ostalo, treba bojovat,



preliezt’ ostrov krizom-krazom, zvonku aj zvnutra a az
na konci sa dozviete, aky to celé malo zmysel.

Pribeh teda mézete hodit za hlavu, kedZe v podstate
Ziadny nie je, Co ale neznamena, Ze sa pri potulkach
nebudete bavit. Niekedy. Pridu vSak aj momenty, ked’
sa nezabavite ani trochu a nie je to chyba obsahu
alebo formy, ale zlého vyvazenia protivnikov. V istych
pasazach je hra ako prechadzka po parku, na ktorej len
tak odpinkate zvery alebo stromovité potvory, ¢o
vyliezli z hdstiny ¢i kostlivcov a mumie okupujuce
podzemie. Zboznovat budete korytnacky, po ktorych
zostane cenné maso. Vzapati hra pritvrdi a vasa
Stvorka sa zapoti aj pri jedinom nepriatelovi a s
najvacsou pravdepodobnostou ju zdola zeleny sliz
alebo elemental. Ale nemylte sa, nejedna so o bossov,
ti sa s vami pohraju este raznejsie, ale u nich by ste to
aspon ocakavali. Pri beznom nepriatelovi, ktory vasu

skupinku vyvrazdi v priebehu par minut, vas to vsak
prekvapi. A este viac vas prekvapi, ked konecne
uspejete a potom nasleduje dalSia pasaz a nepriatelia
sU zas Cajovi a nepredstavuju vacsiu vyzvu. Extrémne
narocni protivnici sa nesystematicky striedaju s
banalnymi a Casto ani netusite, do ktorej kategorie ten,
Co prave stoji pred vami, patri. Potvory totiz nie su
nijako identifikované, nemaju levely, ukazovatele
Zivota (tie som videl len pri bossoch) ani ni¢ podobné.

CiZe sa musite spolahnut’ na systém pokus-omyl a

skusat’ rozne druhy utokov.

Niekedy to skratka bez problémov vyjde, inokedy
musite vymysliet' naroc¢nejsiu taktiku (a neraz pouzijete
load) , pripadne sa skusite vratit neskor, ak mate este
kam ist. Keby hra zahriovala zakradanie a stealth
prvky, prisilni rivali by neboli taki frustrujuci. Skratka by
ste ich skusili prekabatit’ a obist’. Lenze ziadne takéto




moznosti tu nenajdete a aj ked' sa da obéas prekiznut
popri hromotikovi, v istych situaciach je to nemozné.
Napriklad v Uzkej chodbe, ktorou musite prejst.

Casto dochadza k situaciam, ked sa musite prebojovat’
cez niekolko nezmarov za sebou. Musite
experimentovat, hladat’ slabinu protivnika, skusat,
udriet, utekat, znovu zautocit...zomriet, restartovat a
skusit’ obmeneny postup este raz, dvakrat, trikrat,
velakrat. Cesta sa konecne uvolni, zatiahnete paku,
otvori sa brana a v chodbicke ¢aka rovnaky

protivnik, s ktorym sa budete nervovat’ aj desiatky
minut. Pocit vitazstva, ked to konecne vyjde a
dostanete sa dalej, je opojny, ale bude vas to stat vela
usilia a mozno vam pribudne par Sedivych

vlasov. Stoji to za to? Niekomu ano. Niekedy je to
otazne. Niektori hraci to chcu prave takto. Ale niektori
nie. V kazdom pripade, radsej zvolte najnizsiu
obtiaznost. A pomdze to. Niekedy. A mozno aj nie a
hra sa vam sprotivi. Ale mozno vytrvate a Grimrock |
sa vam za to napokon odmeni.

Aj kvoli nevybalansovanej obtiaznosti nepriatelov je

dobré zvazit nastavenia v ivodnom menu hry.

Ak si myslite, Ze ste hardcore macho (frajerina ale v
tomto pripade nie je na mieste), moézete skusit’
Ironman rezim, ktory obmedzuje ukladanie hry len na
miesta so zivotodarnymi krystalmi. Tych je Certovsky
malo a okrem save funkcie aj lieCia a ozivuju mrtvych
hrdinov. Standardnd moznost’ kedykolvek ulozit a
nahrat poziciu je vSak v tejto hre na nezaplatenie a
nemali by ste sa o nu obrat. Ak sa vam ziada klasicky
Styl, radsej zvolte old school méd a mapa sa vam
nezobrazi automaticky, ale musite si ju kreslit. Hra
podporuje aj import postav, ale daju sa pouzit len v
uzivatel'mi vytvorenych bludiskach.

Vasu partiu si tentoraz mozete poskladat’ zo Styroch
dobrodruhov z piatich dostupnych ras. Okrem ¢loveka
je to insectoid, minotaur, ratling a lizardman, skratka
pestry zverinec od "hmyzaka" az po jastera. Kazda rasa
ma urcité predispozicie a ziska eSte Specifickejsie
danosti po volbe povolania. Je tu vsetko mozné, od
bojovnika az po zlodeja a bojového maga.
Zaujimavym povolanim je farmar. Nema Ziadne
Specialne predpoklady na boj, ale hodi sa napriklad na
hibenie jam lopatou, kde obcas byvajd skryté poklady.




Pozoruhodné vsak je, Ze mu skdsenosti nepribudaju v
boji, ako je to v pripade ostatnych povolani, ale pri
jedeni potravy. Jedlo je vsak v istych chvilach vzacnost’
a preto sa nim neoplati plytvat. ZvySovanie Urovne
farmara je preto narocnejsie.

Len pre upresnenie, jest musi kazda vasa postava. Syti
hrdinovia lepSie znasaju nelahké podmienky a pocas
spanku (v lubovolnej chvili a na hociktorom mieste) sa
im regeneruje zivot a energia. Ak su hladni, doliecCite
ich jedine odvarmi, ktoré okrem doplnenia Zivota aj
automaticky zahoja zranenia. Mdze sa totiz stat, Zze ma
vas bojovnik poranenu ruku a vtedy ju skratka
nedokaze pouzivat. Alebo spadnete do jamy a niekto
si zlomi nohy. V lepSom pripade je pohyb partie
pomalsi, v horSom sa nepohnete vébec, kym sa
zraneny nevylieci. Lieciv a dalSich napojov vsak nie je
nikdy nazvys, hoci ich vie vyrobit’ postava so znalost'ou
alchymie, naradim a nazbieranymi ingredienciami. Na
zakladné odvary staci jedina byl.

Hrdinovia maju Styri zakladné atributy: sila, zrucnost,

vitalita a mentalna sila. Ich vyznam je vam urcite jasny.

K tomu si zvolite dve Crty, napriklad agresivitu, aby
postava rozdavala silnejSie rany alebo odolnost’ voci
jedu. Pri novych leveloch vam potom pribddaju body
len na ziskanie a vylepSenie necelej dvadsiatky
schopnosti. Kazdy bodik je vzacny a musite dobre
zvazit, do coho sa oplati investovat. Levely totiz rastu
velmi pomaly a bez patricnych investicii nedokaze
postava pouzivat kuzla potrebnej skoly magie a
nepouzije lepSie zbrane a ich Specialne Utoky.

Tankom, Co by mali stat’ v prvom rade, sa oplati
investovat do atletiky, brneni a zbrani - aby mali
dostatok zZivota, minimalizované postihy pri noseni
vystroja a ustedrili silnejsiu ranu. KedZe dve postavy,
ktoré vzdy stoja v Uzadi, nemo&zu utocit zblizka (ak sa
pocas boja nevymenia), hodi sa im investicia do magie,
vrhacich a strelnych zbrani. Potom mo6zu pohodine
atakovat’ superov vrhacimi nozmi, prakom alebo
puskou. Vrhacie zbrane si nezabudnite po boji (alebo
pocas neho) pozbierat a pri strelnych zbraniach
myslite na municiu.




Magia je riesena oblUbenym systémom s tabulkou a
deviatimi symbolmi. Po najdeni receptu zistite, aku
kombinaciu znakov treba vyznacit, aby ste vyvolali ohnivd
gulu, jedovaty oblak alebo uvaznili nepriatela v energetickej
kocke. Samozrejme, kuzel je ovela viac, ale vzdy vyZaduju aj
znalost jednej alebo aj viacerych skol magie. Hoci sa
pohybujete po Stvorcoch, Cas stale bezi a plynie aj pocas
bojov. Hrdinovia po pouziti zbrane alebo kuzla chvilu
oddychuju a potom mézu okamzite znovu zautocit. Ak dlho
vahate, skratka vykonate menej Utokov a naopak, nepriatelia
vam ich rozdaju az-az.

Na ostrove budete popri boji pouzivat paky, teleporty, hladat’
klice a tajné miestnosti. V tme si posvietite faklou, ktora
casom vyhasne alebo svetelnym kdzlom. Chvilami sa ocitnete
aj vo vode, kde sa mézu nachadzat aj zaujimavé veci, ale pod
hladinou sa nesmiete velmi dlho zdrzovat, pretoze ked'sa
postavam minie energia, zacnu sa topit. Postup je okoreneny,
ale neraz aj stazeny réznymi rébusmi a puzzle prvkami.
Niekedy si staci len dobre precitat, o je napisané na kameni,
neraz musite zatazit’ spinace na podlahe alebo posuvat’
kamenné bloky. Narazite aj na par originalnych puzzle
hadaniek, napriklad so zamrezovanym pavukom. Niektoré
hlavolamy daju poriadne zabrat, ale v kazdom pripade su
prinosom a vitanym spestrenim.

Grafika hry je prijemna a je rozhodne plusom, Ze sa
neobmedzuje len na tmavé podzemie, hoci tam Grimrock Il
vyzeré drsnejsie. Cudne pdsobia len trhané a neprirodzené
pohyby nepriatelov, Co je ale spdsobené kombinaciou terénu
rozdeleného na Stvorce, kde sa postavy presuvaju v realnom
Case. Zvuky su dobré, ale univerzalny vykrik umierajucich sme
uz urcite poculi v ingj hre. Hudba je vyborna a pripomina
hollywoodske dobrodruzné filmy. Ovladanie je intuitivne, ale
prilis citlivé a neraz zapricini, Ze urobite nezelany krok naviac
a ocitnete sa v pasci alebo spadnete do jamy. Na silnejsich
strojoch nebudete mat's hrou problém, az na
nepochopitelne dlhé nahravanie pozicii. Pri slabsich
zostavach sa ale moze prejavit” horsia optimalizacia s
kolisanim framerate.




Legend of Grimrock Il je vydarenym
pokracovanim s viditelnymi novinkami.
Spaja prvky klasickych RPG s
modernymi doplnkami, Co ale nemusi
byt vzdy optimalne. Pohyb po
Stvorcoch s bojom v redlnom case nie
je Uuplne idealna kombinacia, aj ked’
niektorym hracom moze vyhovovat'.
Ked' vsak stojite oproti nevyvazenym
nepriatelom, urcite by sa vam hodila
moznost’ premysliet’ si tah alebo stlacit’
pauzu, coho sa tu ale nedockate.
Starych harcovnikov v kazdom pripade
tento dungeon crawler potesi, ale
nemusi to byt bez vyhrad.

Tento rok nam priniesol dva vyrazné

krokovacie dungeony a kazdy je
lakavou pripomienkou minulych dcias.

ot

Might & Magic X je zalozeny na
kosatom pribehu s preciznym vyvojom
a pocetnymi Ulohami. Je lepsie
vybalansovany a teraz uz v podstate
bez bugov. Naproti tomu Grimrock 2
prakticky nema dej, ani velmi neriesi
zmysel vypravy, takze hracom mdze
chybat” motivacia. Stavia vsak na
prespekulovanych hlavolamoch a
kontinualnom boji. Obidve hry su
kvalitné. Osobne som sa viac stotoznil s
M&M, ale ak vam viac sedi Grimrock II,
namiesto nadavania na recenzenta si k
hodnoteniu pripiste jeden bod.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ vydarené puzzle prvky a hlavola-
my

+ odohrava sa v podzemi aj na
povrchu

+ viditelné novinky

+ old+school atmosféra

+ dungeon editor

+ dobra cena

- trividlny pribeh a chybaju moti-
vacné ulohy

- zle vybalansovani nepriatelia

- citlivé ovladanie vas niekedy
dostane do problémov
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RECENZIA

Kinect zazil velky boom na Xbox One a jednym z
najvacsich tahakov bola Kinect Sports séria, ktora
priniesla na konzolu ako jednoduchych Avatarov, tak
aj ich ovladanie telom. Teraz sa to Rare na Xbox One
vSetko snazia posunut’ do novej generacie v Kinect
Sport Rivals. Tvorcovia vytvorili komplexnejsie
postavicky, vyrazne vylepsili grafiku a ponukli

sériu Sportov, z ktorych sme uz sice vacsinu videli v
predodlych hrach, ale dopifa ich aj niekolko novych a
zabavnych disciplin.

Autori sa pokusili opustit pévodny, len

jednoduchy koncept Kinect Sports a viac sa sustredili
na superenie s ostatnymi hraCmi online. Prave preto
ma hra podtitul Rivals. V kazdom zapase a preteku vas
hra postavi proti avatarom vasich priatelov alebo
inych hracov, ktorych rekordy skusite prekonat a
mozete ukazat, Ze ste najlepsi. Vyvojari na to vyuzili
Styl Drivatarov z Forzy, kde to funguje podobne a
postavy sa snazia napodobit’ spravanie samotnych

hracov. Bonusom je, Ze postavy aj vyzeraju ako
samotni hraci. Hra totiz posunula Avatarov o krok
vpred a ponuka teraz moznost' detailne naskenovat’
postavu a tvar hraca a nasledne z toho vytvori
superhrdinskd podobu. A podoba tam skutocne je.

Autori tentoraz umiestnili hru do prostredia
tropického ostrova, na ktorom su rozmiestnené
jednotlivé discipliny. Preto je naozaj skoda, Ze Styri z
disciplin su uzavreté na ihriskach a nedovolia vam
spoznavat nadhery ostrova. Mozno povodne mali
autori vyssie ciele, ale akoby ich bliziace sa vydanie
konzoly odstrihlo a to napriek posunutiu datumu
vydania na jar.

Hra ponuka dokopy Sest  Sportov - futbal, tenis,
bowling, strelbu na terce, lezenie na skaly a preteky na
vodnych skutroch. Niektoré su kvalitnejsie, iné slabsie,
ale kazdy poskytne zabavu a superenie. M6zeme si ich
zhodnotit' samostatne:



Futbal - Rare skopirovalo a len mierne vylepsilo futbal
z prvého Kinect Sports. Je to stale staticky futbal, v
ktorom kopete loptu od jedného hraca k druhému a
nakoniec sa snazite dat gol. Plus pri Utokoch na vasu
branku mozete vyrazat a obcas dat’ hlavicku. Bohuzial,
chyba tomu dynamika alebo pocit zo skuto¢ného
futbalu. Navyse detekovanie pohybov noh je dost’
slabé a Casto sa mi stavalo, Ze kopnutie Slo mimo

lopty.

Tenis - Ten sa rovnako od pévodnej verzie prilis nelisi,
nakoniec ani nema ako, stale je to len nadhadzovanie
lopticky a nasledne uz len snaha o odrazanie. Vacsinou
tarbava a nepresna. Hlavne teraz akoby hra
potrebovala velmi presné nacasovanie a ak
nevystihnete spravny okamih, netrafite a lopticka
preleti. Ovladanie je slabsie ako v povodnej Xbox360
verzii.

Bowling - Je to tiez Cista képia povodného bowlingu a
funguje presne tak isto. Nastavite si priblizny smer,

hodite gulu a pripadne ju popritom aj zatocite. Tato
disciplina funguje relativne dobre, ale postava stale
nehadze gulou tak presne ako by mala.

Strelba - Strelba na ciele je zamerana na rychle
reakcie a pozornost. Na ihrisku su dvaja hraci rozdeleni
silovym polom s vlastnymi ter¢mi, ktoré musia
zasiahnut. Malym bonusom je moznost’ zostrelit’ aj
protivnikove terce, aktivovat elektrické delo na jeho
strane pola a zasiahnut ho. Délezité je strielat rychlo,
vyhybat' sa tercom s bombami a ak je to potrebné, tak
terce likvidovat' v urcCitom poradi. Nechybaju ani
obmeny s miznlcimi a pohybujdcimi sa ter¢mi.
Celkovo je to dobra disciplina, ale Skoda automaticke;j
strelby, kedZe staci na ter¢ len namierit. S novym
Kinectom uz autori mohli skusit aj detekovanie
zatvorenej a otvorenej paste.

Lezenie - Je to jeden z dvoch najkvalitnejsich Sportov.
Lezenie je skutocne dynamické a konecne vas vysle
mimo arén na najvyssie vrchy ostrova.



Budete liezt' na vrchol a to bez istenia, len so
spoliehanim sa na vase ruky. Bude potrebné takticky
zachytavat rukami Uchopy, davat’ si pozor, aby ste
neviseli na jednej ruke prilis dlho, niekedy vyskocit,
inokedy davat’ pozor na elektrické vyboje alebo
rozpadavajuce sa Uchytky. Je to zabavné a
prekonavanie svojich ¢asov alebo vykonov priatelov je
motivujuce.

Vodné skutre - Jedna sa o jednoznacne najlepsiu
disciplinu. Skdtre uz Rare predviedli ako demo pri
vydani konzoly a v plnej hre tvorcovia pridali viac trati
a typov pretekov. V zasade sa vsak prehanate
nadhernou zatokou, Ci uz cez den alebo v nocij,
pricom musite prechadzat checkpointmi, vyhybat' sa
vrakom, explodujdcim minam, ale aj aj siperom, ktori
do vas radi vrazia alebo vas odkopnu. Je to velmi
pekné a nechyba adrenalin a zabava. Autori vsak mohli
pridat’ aj ovladanie v Style klasického volantu, na ktory
su Kinect hraci zvyknuti. Ovladanie pritahovanim a
odtahovanim ruk je sice rovnaké ako na vodnych
skatroch, ale je potrebné si na to zvyknut.

Mix Sportov je sice pekny a zahriuje vsetko ddlezite,
ale chyba vacsie vyuzitie ostrova. Napriklad na artoch

sme videli aj parasutistov, pripadne pri tomto
prepracovani vody by nebolo zlé potapanie. K tomu si
hra pri0am pyta Sporty z Kinect Adventures,

hlavne splav rieky alebo prekazkové drahy v divocine.

Napriek zmenenému poctu Sportov hra ponuka
dostatok zabavy, Ci uz hrate ako jednotlivec proti
avatarom priatelov alebo dvaja v splitscreene.
Nakoniec je tu mnozstvo alternativ a sutazi v kazdej z
disciplin, kde sa mierne menia ciele. Navyse pri lezeni
a vodnych skutroch su rozne trasy a tak ponukaju
pestrejsi obsah. Vasa postava sa pritom postupne
vylepsuje a za ziskané body vo vyhranych zapasoch
mozete kupovat ako nové oblecenie, tak aj kvalitnejsie
vybavenie, ktoré vam dopomoze k lepsim vykonom.

Po technickej stranke je hra velkym prekvapenim. Uz
zacCiatkom roka dokazala vytazit' z konzoly 1080p pri
30 fps a to pri zapnutom Kinecte a v jedinecCnej
grafike, ktord ukazuju hlavne vodné skutre s
dokonalym spracovanim mora a bohatymi detailmi
prostredia. Unreal Engine 4 sa tu skutocCne vytiahol a je
len Skoda, Ze vacsSina Sportov je v uzavretych arénach,
kde sa engine nemoze viac realizovat’.



Aj ked" ani tie nevyzeraju zle a autori sa vylepsenia, ako napriklad detekciu

ich snazili obohatit’ o ¢o najviac
detailov a aktivne publikum na
tribdnach.

otvorenej a zatvorenej ruky pri lezeni.
Velkym plusom je pridanie ovladania
gamepadom v menu, ktorym sa takto

; o pretukate ovela rychlejsie.
Hra sa pekne predvadza aj pri

samotnych avataroch, kde autori
ukazali, ako by mohli vyzerat’ avatari
na Xbox One. Tych sice Microsoft este
nepredstavil, ale novy Kinect a vykon
konzoly umoznuju vytvorit’ detailnejsie
postavicky ako pri starom Xboxe a
skutocne to na tych animaciach vidiet.
Su ako vystrihnuté z Pixar rozpravok.
Navyse je ich vytvaranie nesmierne
efektné a postavy sa vam doslova
zliepaju z DNA.

Celkovo je vidiet, Ze Kinect Sports
Rivals nie je skuto¢nym pokracovanim
série, ale skor skuskou nového Kinectu
a aj novych technickych prvkov.
Grafika je na titul, ktory bol pripraveny
takmer pri Starte konzoly, velmi dobra
a navyse este aj s vyuzitym Kinectom.
Na druhej strane, celkom dobre sa
zabavite, Mozno nie az tak ako pri
prvych dvoch Kinect Sports, ale lezenie
a vodné skutre skutocne stoja za to a
sUperenie s virtualnymi priatelmi
dodava hre stavu a adrenalin. Len je
Skoda, Ze ostatné discipliny su
recyklované a poslabsie. Autori ich
mohli radsej vymenit' za zabavnejsie
Sporty z Kinect Adventures. Kinect
Sports Rivals by vsak hraci s Kinectom
na Xbox One nemali obist’.

+ kvalitny vizual a technické
spracovanie

+ jazda na vodnom skutri je pa-
radna, lezenie nezaostava

+ Kinect vam vytvori podobu su-
perhrdinu

- len malo novych Sportov

- niektoré discipliny sa zle ovladaju
- chybaju dalSie Sporty, ktoré by
vyuzili potencial ostrova

Je skoda, Ze popri tlaceni na vizual
akoby autori zabudli na lepsie
detekovanie pohybu postav, ¢co ma,
ako sme uz pri niektorych Sportoch
spominali, negativny vplyv na samotnu
hratelnost. Zrejme sa Rare so starymi
Sportmi vel'mi nebabrali a iba ich
skopirovali z predoslych hier aj so
systémom ovladania na starom
Kinecte. Pri novych disciplinach uz citit’

Peter Dragula
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DISNEY INFINITY 2

°C, Xbox One, PS4, Xook 360, P53

Spolocnost Disney si vybrala skutocne dobru cestu,
ked’ sa par rokmi rozhodla vytvorit vlastnd mega
hernu znacku, do ktorej zapracuje vsetky svoje
rozpravky, filmy, hrdinov a navyse to celé obohati
realnymi figurkami. Prakticky okopirovala Skylanders
od Activisionu, ale pridala k tomu bonus v podobe
svojich znamych postaviciek, z ktorych uz bude teraz
len tazit. Zaujimavostou je aj moznost’ tvorby
vlastnych hier.

Skoda, Ze autori pri tomto prahnuti po ultimatnej hre
zrusili vSetky LucasArts tituly, obmedzili aj vlastny
vyvoj hier a aj pri tvorbe Disney Infinity im pomaha
pat  externych studii. Tie pre tento rocnik pripravili
Uplne novu ponuku, snaziacu sa posunut’ sériu
smerom od malych deti k teenagerom. Pridali totiz
Marvel komiksovych hrdinov. Vlastny pribeh, playset a
postavicky dostanu Avengers, Spiderman a Strazcovia
galaxie.

V zakladnom baleni Disney Infinity Marvel Super
Heroes je playset Avengerov a tri postavicky -
Ironman, Thor a Black Widow. Kapitana Ameriku,
Hulka a Hawkeye si musite dokupit samostatne.
Dopinaju to este dve minihry s Thorom a jedna so
Strazcami galaxie. Samotny pribeh strazcov vesmiru aj
s postavickami si ale musite dokupit’ samostatne a
rovnako aj Spidermana a jeho kampan. Samozrejme,
celé to ide do penazi, napokon, na tom je aj marketing
hry postaveny. Teda Disney stavaju na tom, ze rodicia
budu postupne detom dokupovat' dalSie postavicky,
ako na zadbavu, tak aj na pouzitie v hre. Plus aby
nahodou neboli Disney v strate, aj ked uz hra¢ ma
Infinity 1.0, je mu nanic a musi si kupit' celé Infinity 2.0
aj so zakladnou doskou znovu.

Samotna herna stranka je postavena na
jednoduchosti. Dieta si k symbolu playsetu prida
figurku, s ktorou sa chce zabavat' a ta sa objavi v hre.
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Ak ma pri sebe rodica alebo kamarata, ten si moze
vybrat dalSiu a hned” hraju dvaja. Ak si chcd vymenit’
postavicky, mozu to spravit kedykolvek, co je,
mimochodom, velmi vhodné pri smrti postavy -
odpada totiz nutnost restartu danej ulohy. Deti bude
tato stranka hry urcite bavit.

Podobne jednoducha je hra hratelnost. Kampan
Marvel Super Heroes ma zaklad v Lokim a ladovych
monstrach z Avengerov, ktori zautocili na New York a
vy ich musite pod taktovkou Shieldu zastavit.
Vyberiete si [lubovolného superhrdinu z ponuky a
vyrazate do ulic otvoreného mesta. Tu mozete podla
typu vasej postavicky lietat, skakat” alebo jazdit na
motorke a spinat tlohy, ktoré vam zadava sam Nick
Fury. Zial, ide len o jednoduché repetitivne misie, ako
vycistit'most, eskortovat auto, vyhladit ulicu. VSade
stretavate ladovych nepriatelov, ¢i uz mensich alebo
vacsich a opakovane ich likvidujete postavickou a
sp6sobom jej vlastnym - Thor kladivom, Ironman

>

udermi a lasermi, Hawkeye ma Sipy a Hulk svoje ruky a
skoky.

Boje su prepracované a chvilu zabavné, ale len vtedy,
ak nemate okolo seba desiatky nepriatelov. Vtedy len
tukate a tukate. Nastastie, celé to ozivuju velmi
hlboko prepracované schopnosti, ktoré neustale
otvaraju nové moznosti danej postavy a zvysuju ako
silu, tak aj efektivitu bojov. Vylepsovat’ si mbzete
vSetky postavy samostatne a preto je dobré priebezne
ich pocas kampane menit.

Samotna kampan ma okolo 6 hodin a mozete si ju
rozsirit Toybox moznostou - funkciou, ktord Disney
zaviedli uz pri vydani prvého Infinity a umoznuje
vytvarat' si vlastné prostredia a celé hry. Autori sa
nechali inspirovat” Minecraftom, ale zaroven zaroven
davaju hracom na vyber, aky styl prostredia chcu, Ci
mesto, Cisty terén, kopce, pretekarsku trat” alebo
prostredie pre skakacku.

Y




Nasledne uz mozu hradi behat v lokalite s postavickou,
pridavat’ domy, auta, stromy rézne objekty a urcia
rozne pravidla hry. Obmedzenie vsak spociva v tom, Ze
objekty, ktoré mate k dispozicii, si musite predtym
odomknut v kampani a teda sa na stavbu nemdzete
vrhnat hned. Ak by vas vsak stavba nebavila, mézete
si hru rozsirit stahovanim vytvorov inych hracov. Su to
sice len malé levely, ale m6zu obcas zabavit'.

Podobne malu zabavku ponuknu aj dve prilozené
Toybox hry. Jedna je s Thorom na jeho domovskej
planéte, kde zastavuje viny nepriatelov a druha v
prostredi Strazcov galaxie s jednoduchym bojom. Ak
by vam to vsetko stale nestacilo, mate v hre aj svoj
domov, ktory si mézete s odomknutymi vecami
zariadovat’ a vytvorit'si tak pravy superhrdinsky brloh.

Samotna kampan Avengerov je len jednou zo sucasti
Infinity 2.0. Ak si zaplatite a kupite playset Spidermana,
vysantite sa v rovnakom meste ako s Avangermi.

Oproti tomu Strazcovia vesmiru vyzeraju zaujimavejsie
a ponuknu futuristické prostredie so svojskymi
postavickami. Oba doplnky si m&zete vyskusat’

v kratkych ukazkach v PC verzii (Xbox One verzia tieto
dema nema). PC verzia je, mimochodom, free 2 play a
daju sa v nej aktivovat  ako fyzické figurky, tak aj celé
playsety a postavicky kupit digitalne. Hru mézete hrat’
aj na viacerych platformach, kde sa zakladné veci
synchronizuju cez Cloud. Ked som to vsak skusal,
pozicia v kampani sa nepreniesla, len vypracované
postavy a odomknuté prvky do Toyboxu.

Co mozno detom nebude prekazat, je vizual, ktory je
na velmi slabej Urovni. Mesto v Avengers kampani je
fadne, repetitivne, celé v jednej farbe a celkovo
zabudnuté v minulosti 10 rokov dozadu. SU tam sice
auticka a par postaviciek obyvatelov, ale je to velmi
prazdne a miestami az komické, ked' vidite pohybujice
sa auta bez toho, aby sa im krutili kolesa.




Na druhej strane, s postavickami je
zabava, ked ich mdzete rozbijat a
hadzat' po okoli. Vzhladom na tdto
dobu a na tolko penazi, kolko si
dokupovanie doplnkov do Disney
Inifnity pyta, by sme cakali viac.
Nakoniec, Avengers by si nieco viac aj
zasluzili. Vizualne je na tom rovnako aj
Spiderman playset, ktory sa odohrava
v rovnakom meste, len za letného
pocasia a najzaujimavejSie prostredie
je v Strazcoch vesmiru, ktoré pridava aj
nové sci-fi prvky do hratelnosti.

Celkovo je Disney Infinity v

prvom rade velmi dobre marketingovo
premyslenym produktom. Zname
postavicky v podobe hraciek na
kupovanie a k tomu hranie s nimi vo
videohre urcite deti laka. A zbieranie a
rozSirovanie hry je rozhodne zaujimava

motivacia. Problém je v tom, ze
samotna ponuka hry uz zaostava a
citit, Ze nie je dotiahnuta a nebolo do

nej investované tolko, kolko malo byt.
Je Co zlepSovat” a to hlavne Co sa tyka
obsahu hry. Napriklad teraz, ked autori
presedlali z rozpravkovych postaviciek
na superhrdinov pre starsie deti,
zabudli tomu prisp6sobit” hratelnost’.
Kampan preplnili repetitivnymi
Ulohami, prazdnym mestom a

cely vizual nechali niekde na zaciatku
minulej generacie. Hra sice zabavi, ale
nie nadlho, hned'si bude ziadat’
(dokupit) dalSie tematické kampane.
Neda sa povedat, ze by Disney mali zly
zaklad, ale je tam potrebnych viac
investicii do samotnej hry, nie len
tahanie penazi od hracov. Uvidime,
ako sa im budduci rok vydari Star Wars
verzia.

Peter Dragula

+ vydarené figurky superhrdinov

+ rozmanité vlastnosti postav

+ kvalitné boje

+ hlboky rozvoj schopnosti

+ jednoduchsi Toybox

+ splitscreen hra pre dvoch hracov

- moze prekazat prilis jednoducha
grafika

- v Avengers kampani je prazdne
mesto a repetitivne misie

- dalSie kampane si treba dokupit’
aj s postavickami

- Ak mate Infinity 1.0 je vam nanic,
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PCS GTX970 KARTOU DO 1000 EUR

Pozrime sa i tuto jesen vopchame do 1000 eur Uplne idealny
PC desktop, ktory by mohol vydrzat 3 a viac rokov bez
problémov. Konkrétne sa sustredime na kartu GTX 970, ktora
ma teraz idealny pomer vykonu a ceny, sice nie je najlacnejsia,
ale do tisicky by sa mala zostava hravo zmestit’

Vykonny PC s GTX970:

Grafika - Gainward GTX 970 Phantom 4GB - 338 eur (plus
jedna z hier AC Unity, Crew, alebo Far Cry 4)

Procesor - Intel i7 4790 - 302 eur

Pamat - 8GB 1600Mhz RAM - 69 eur

Doska - Gitabyte B85 - 74 eur

Zdroj - Coollermaster 550W 80+ -64 eur

Skrina - Coolermaster - 39 eur

HDD - Seagate 1TB SSHD - 77 eur

Spolu 963 eur

Relativhe sme mali dobry odhad s tisickou, plus ak chcete este
usetrit’ a pritom urcite chcete GTX970, tak mozete kludne ist’

dole s procesorom na i5 a usetrite aj 100 eur, mbzete este
pozriet’ inu dosku (socket 1150), inu skrinku, alebo dokupit’
SSD ako systémovy disk. Ci si date aj optickii mechaniku je uz
na vas, DVD mate od 15 eur, Bluray zacinaju okolo 60

eur. Nakoniec si mbzete este doplnit Windows 8.1 za 99 eur,
alebo si zatial dat’ preview verziu Windows 10 zadarmo.

Ak chcete Uplne najvykonnejsie PC s jednou kartou mozete
zobrat aj GTX980 ta ide okolo 580 eur. Zalezi uz limit na
financie mate a i sa vam to oplati, kedze GTX970 sa da slusne
taktovat.

Tentoraz sme ceny nebrali z heureky (aby sme sa vyhli
otazkam okolo postovného), ale mdzete si tam pozriet Ci nie
sU niekde lacnejSie. Vacsinu veci sme dali zo Sharku, akurat
grafika je z Alzy, kde uz maju poznacenu Nvidia akciu s free
hrou. Nakoniec maju tam aj 338 eurovu verziu karty od
Gainwardu taktovanu na 1152Mhz. Tam mozZete ist eSte dole
na zakladnu Gainward verziu za 318 eur, alebo vyssie kde su
okolo 350 eur verzie karty od inych firiem.
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OPLATI SA IST DO PC S DDR4 PAMATOU?

Minule sme sa pozreli na vykonnu DDR3 zostavu, ktoru bez
problémov vopchate do 1000 eur, teraz sa pozrime ako by to
vy$lo keby sme presli rovno na nové DDR4 paméte. Ktoré su
drahsie a rovnako sa na vyssej cenovej hladine vezu procesor a
doska.

DDR4 zostava s GTX970

Pamat - 8 GB Crucial 2400Mhz - 99 eur

Doska - Gigabyte X99 UD4 - 202 eur

Procesor - Intel i7 5820K - 378 eur - (Sestjadro)
Chladic - Arctic freezeri11 - 23 eur

Grafika - GTX 970 Gaming 4G - 358 eur

Zdroj - Corsair RM 650W - 105 eur

Skrina - Zalman Z11 Plus - 62 eur

Harddisk - 1TB SSHD - 76 eur

Spolu 1303 eur

Pri ohlaseni DDR4 sme tu mali vysoké ceny, ale vyzera, Ze uz
mierne klesli aj ked sa stale neustalili. Ceny skacu hore

dole podla akcii a napriklad par dni dozadu mi to vyslo o 100
eur mene. Teraz je to 1303, Co je priblizne o 300 eur viac ako
DDR3 zostava a je to sice future-proof zostava ale i sa oplati
je otazne kedze DDR4 ceny su zatial velmi nadsadené. Ak vam
ten rozdiel nevadi, moZete investovat a procesor a dosku

nebudete musiet’ menit’ vobec (pokym budu fungovat),
priebezne mézete doplnit RAM a o 3-4 roky bude vhodné
vymenit’ grafiku (zalezi ako sa posunie vyvoj grafiky v hrach).

Co sa tyka cien brali sme teraz z Agemu a alzy, mozete si ich
pozriet' aj na Heureke, kde vdam cena mdze klesnut o par
desiatok eur. Dokupit si mozete lepsi chladic, ak to povazujete
za potrebné, pripadne aj SSD disk na systém alebo

DVD pripadne bluray mechaniku. Systém bud’ zoberte
Windows 8.1, alebo skuste Windows 10 preview, ktory je
zadarmo.

Ak by ste chceli Uplne najvyssiu zostavu s GTX980 a
osemjadrovym Intel i7 pridajte si eSte tisicku navrch, teda
okolo 2300 eur, ale to je vhodné len ak potrebujete PC s
potrebou velkého vykonu aj mimo hier
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HERNE ALL-IN-ONE OD MSI

S novou sériou mobilnych ¢ipov od Nvidie uz dosiahnete aj na all- Cena je dost vysokd, ale 27 palcovy touchscreen a SSD disky si

in-one systémoch velmi dobry graficky vykon pre hry. Konkrétne tam beru svoje a desktop s podobnymi parametrami a

MSI ohlasilo hned' dva all-in-one AG270 2QE a AG270 2QC podobnym monitorom by mozno cenovo nebol daleko. V

systémy s novymi Cipmi. kazdom pripade je to prvy all-in-one, ktory dokaze plne nahradit
herny desktop a to s nizkou spotrebou, spratnostou a

Oba all-in-one majui 27 palcove displeje s touchscreenom a mobilitou. MSI tieto all-in-one PC rovno zcieluje na LAN party a

1080p rozlisenim, s Anti Flicker technoldgiou, ktord stabilizuje eSports sféru.
elektrcky prud na zbranenie blikaniu obrazu a s Less Blue Light

technoldgiou na znizenie zataze o¢i. Doplfiaju to 5 wattové

Yamaha reproduktory so subwooferom. KedZe ide o herny all-in- I/

one, nechyba Killer LAN sietovy akcelerator, ktory priorizuje

herné packety a vylepsuje streamovanie videi. Celé to ,f »“ # : \=§
dopifia MSI Super RAID 2, ktory zrychli nahravanie. | -

Vykonovo ponukne MSI vyber procesora az do 2.4GHz Intel Core f m
i7-4870Q procesory, maximum 16GB RAM a grafického GTX : |
980M alebo GTX970M s vlastnou 8GB GDDR5 pamaétou, dvomi A,* |
128GB SSD a 2TB HDD. Najvyssia varianta tak vyjde na 2700 . = e e A}
dolarov.

= DVD Super Multi / BD Combo = 4x Wall-mount holes ° VGA Out = 2x USB 3.0 (One for
BD Writer Kensington lock HDM! in, HDMI out Super Charger)
2x USB 3.0, 2x USB 2.0 Card reader
Ethemet (RJ-45) DC power
Mic-in/Headphone out



AKY VYKON MA
NOTEBOOK S

GTX980M CIPOM?

Pozrime sa aky vykon ponuka MSI notebook GT72 2QE
Dominator Pro s momentalne najvykonejsim mobilnym
¢ipom GTX 980M, ktory ponuka velky ndrast vykonu oproti
GTX880M.

Testy prinieslo Digital foundry, ktoré ukazuju, Ze GTX980M
je prakticky na drovni desktopovych kariet a aj ked na plnu
desktopovu GTX980 nema, vykonovo je velmi bliz-

ko GTX780, v niektorych hrach pomalsia, v niektorych
rychlejsia. Teda notebook funguje na rychlosti na akej sme
len nedavno fungovali na desktopoch.

K tomu m3a GTX980M velky narast oporit GTX880, kde to je Desktop Comparison GTX980M GIX680 GIX780 GIX970 GTX980

okolo 33%, pricom MSI dava Crysis 3 na maxime s 2xSMAA BioShock Infinite, DX11 Ultra DDOF  82.3 797 995 mi 1216
na takmer 60 fps, presnejsie priemer je 54.6 fps, ¢o je velmi

Tomb Raider, Ultimate, FXAA 816 56.2 713 66.8 911
pekny vykon.
Battlefield 4, Ultra 641 50.6 652 773 87.2
Nakoniec GTX980M ma tri herné médy a to plny mod pri Metro: Last Light, Very High, SSAA 368 314 409 477 52.0
pripojeni na siet, kde je spotreba 190W-210W a maximalny
, Ly y , .. Sy . Crysis 3, V. High 546 50.7 60.9 70.5 86.7
vykon, druhy méd je Standardny na batériu ktory Zerie 66W i i
. - (o " .
a ide priblizne o 40-50% pomalsie fa Crysis 3 kI’esne na GTX 980M v= GTX 880M MSI GT70 2PE/S80M MSI GT72 2QE/980M
polovicu na 30 fps, velmi podobné je to v tretom
battery boost mdde, ktory sa aj mierne snazi Setrit batériu a cysm oy ol 2x SMAR 292 Gk
notebook vtedy Zerie len 55W a framerate zniZi na 50% a Tomb Raider, High, FXAA 1031 1423
menej. Prakticky aj vtedy ide vaésina hier na maxime na 30 Metro: Last Light, High, SSAA off 487 77.0
fps, az na Metro so supersamplingom. . . )
BioShock Infinite, Very High, Post-AA 894 109.6
Pre doplnenie MSI notebook stoji 2259 eur (su aj lacnejsie Hitman: Absolution, High, 8x/2x MSAA  29.2/493 385/67.1
alternativy notebookov s GTX980m cCipom) a ponuka Intel Thief, High, EXAA, SSAA 475 711
Core i7 4710HQ Haswell procesor, 17.3 "LED 1920x1080
antireflexnd obrazovku, RAM 16GB DDR3L, ¢ip NVIDIA Ge- e Mains Battery Battery Boost
Force GTX 980M s 8GB GDDRS5, tri disky - SSD 2x128GB +
L . . BioShock Infinite, DX11 Ultra DDOF 823 50.2 296
HDD 1TB 7200 otacok, BluRay, WiFi 802.11ac, Killer LAN,
Bluetooth 4.0, HDMI 1.4, 2x miniDisplayPort, USB 3.0, web- Tomb Raider, Ultimate, FXAA 816 36.6 295
kameru, c¢itacku kariet, SteelSeries podsvietenu klavesnicu Battlefield 4, Ultra 641 363 296
a nechybaju reproduktory. Metro: Last Light, Very High, SSAA 36.8 205 20.1
Crysis 3, Very High 546 29.7 278

Typical Power Draw 190w 66W 55w



LOGITECH G302 DAEDALUS PRIME

Herné mysky od Logitechu sa ku mne dostavaji pomerne
Casto. Len tento rok mi rukami preslo hned niekolko
noviniek, o ktorych ste si mohli aj precitat. Napriklad
naposledy velmi dobra G502, ktora ponukala tolko veci, ze
niektoré ste mozno ani nevyuzili. A teraz tu mame dalSiu
novinku. ESte hordcu, priamo z linky, pricom oficialne bola
predstavena len pred par chvilami. V redakcii sme s riou
stravili par tyzdnov a aj ked by sa mozno na prvy pohlad
mohlo zdat, Ze do G série prichadza len ako kusok do poctu,
¢im viac Casu s nou stravite, tym tazsie ju budete pustat’

z ruky.

Rychlost, ktorou Logitech prinasa na trh svoje novinky, je
obcas skutocne prekvapiva. Nie vsak samoucelna, ¢o
nakoniec dokazuje aj dnesny kusok Logitech G302 Daedalus
Prime MOBA Gaming Mouse. Tato mys si bez akychkolvek
problémov dokaze najst’ svoje miesto na trhu a aj si ho
obhdji. A aj ked' v Logitechu opat” nezvolili prave
najjednoduchsi nazov, dokonale vystihuje to, Co s nou chceli
dosiahnut’. Priniest jednoduchu a v ramci svojej ponuky aj
cenovo dostupnu mysku, ktord by imponovala najma hracom
MOBA hier (multiplayerové online bojové arény), ktoré su
poslednu dobu v kurze.

V pripade G502 Proteus Core sa priam nukalo porovnanie so
starsSim modelom G500s, ktory prave patstodvojka
v mnohych aspektoch pripominala.

Mozno si spomeniete na asi trojro¢ny model G300. Stale je v
ponuke niektorych obchodov a oslovil ako poctom tlacidiel,
tak aj ergondmiou. G302 s nim vsak nema spolocné asi
vObec nic. Nie su si podobné, nedisponuju porovnatelnymi
Specifikaciami a ani vlastnostami. Nova G302 skor pripomina
niektoré iné kusky z katalégu Logitechu.

Ostré konce oboch hlavnych tlacidiel smeruju na stredovu os
mysky, medzi nimi je taky mensi ,zlab” a z jeho spodnej
strany vychadza kabel. Podobne sme to videli riesené aj

v pripade G502. Vyzera to dobre aj vdaka tomu, ze to opticky
predlzuje mysku. Navyse nie len opticky, takze sa na plochu
zmestia aj dlhSie prsty. Zakladom tvaru mysky je natiahnuty
Sestuholnik, ktory je symetricky. Myska tam nema Ziadnu
Specialnu ergonomicku Upravu pre pravakov a jej tvar je
prisposobeny tak, aby sa v pravej aj lavej ruke drzala rovnako
dobre. To vSak moze byt problém a to najma vdaka
tlacidlam.

Standardné dve tlacidla si doplnené o koliesko v uz
uvedenom stredovom ,zlabe” a hned' za nim je tlacidlo na
pohodIntd zmenu DPI za behu. Umiestnenie, velkost a aj
tuhost su idealne, takze by sa nemalo stavat, Zze ho nahodou
stlacite, ked napriklad rolujete. Dalsie dve tlacidl4 st na
hrane medzi vrchom mysky a jej lavou stranou. Su Uzke, ale
sadnu priamo pod palec, takze sa stale ovladaju pohodine

a intuitivne (ibaze lavaci by ich museli ovladat” malickom).



To vsetko je skvelé, avsak opat nie je kam upratat’ malicek
a ak mate trosku vacsie dlane, ich spodna cast’ si bude
musiet’ zvyknut, ze pod sebou nema ziadnu oporu.

Sestica tlacidiel je, samozrejme, programovatelna. Mysku
dokazete vyuzivat okamzite ako ju vytiahnete z krabice, no
ak chcete nieco viac, staci nainstalovat aplikaciu Logitech
Gaming Software a moézete tlacidlam priradovat” ako
jednoduché prikazy, tak aj zlozitejSie makra. Softvér je
prehladny, pracuje sa v hom jednoducho a sami si hned'
dokazete v kazdej hre nastavit profily, aké potrebujete.
Navyse ma myska vlastnu pamat, takze si profily uklada
u seba. Po preneseni na iné PC si tak zachovava vase
nastavenia. Nemusite ni¢ znova nastavovat, hrate ako ste
zvyknuti.

Co sa tyka rozmerov, Logitech v pripade svojej novej G302
stavili na univerzalnost. Asi aj preto je zvoleny uvedeny tvar
a taktiez dizka len 114 mm. Vdaka tomu my% sadne do ruky
kazdému. Niekomu lepSie, niekomu horsie, ako som uz
naznacil, no v kazdom pripade je uréena pre kazdého.
Navyse potesi nizkou hmotnostou a slusnym vyvazenim,
vdaka ¢omu sa s nou pracuje a aj hra velmi dobre. Zadok je
[ahsi, vpredu je samozrejme tazsia a cela aj s kablom dlhym
vySe 2 metre vazi len 128 gramov. Vdaka tomu vSetkému si
ju dokazete jednoducho hodit’ do tasky a zobrat spolu

s notebookom na cesty.

A preco to vSetko? Ako som uz v Uvode naznacil, ndzov
vystihuje podstatu. Logitech reaguje na potreby MOBA
hracov. Preto univerzalne rozmery, Sestica
programovatelnych tlacidiel (aj ked" MOBA hraci by zniesli aj
viac), nizka hmotnost” alebo aj vndtorna pamat pre profily.
Najma je vSak prispésobena rychlost. Myska po podlozke
lieta ako drak vdaka nizkemu treniu, taktiez vSak umoznuje
aj bleskovo klikat. Odozvu oboch hlavnych tlacidiel
vylepsuje systém napinania kovovej pruziny. Udavana
zivotnost' je 20 milionov kliknuti, no to sme radsej
netestovali. Nahodou by to bola pravda a klikali by sme

s nou v redakcii este na déchodku.

Tlacidlom na zmenu DPI si mozete priamo pocas hrania
kedykolvek prepnut jeden zo 4 stupnov, ktoré maju rozsah
od 240 az do 4000, ¢o sa hodi nie len pri hrani, ale casto aj
pri praci. Myska G302 disponuje odozvou len 1 ms

a tradi¢nymi parametrami, ako napriklad maximalne
zrychlenie viac ako 20G alebo maximalna rychlost viac ako 3
metre za sekundu. O snimanie pohybu sa stara uz dobre
znama Logitech technolégia pod nazvom Delta Zero, na
ktord ste uz mohli narazit' v pripade inych mysiek.

Logitech G302 nezaostava ani ¢o sa tyka stylu, aj ked’

v tomto ohlade stavia na jednoduchost’ Dizajn je skutocne
jednoduchy, jednotlivé povrchy sa vsak dobre drzia a to aj
po hodinach hrania. Na myske nie su Ziadne dizajnérske
vystrelky, len logo na jej zadnej asti a po bokoch okolo
loga Ciastocne priehladné steny, cez ktoré sice nevidite
vnutornosti, ale mozete sa kochat pulzujucim modrym
svetlom. Pri hrani v noci si tak jemne osvetlujete len
podlozku, kedZe mys skoro celu prikryjete dlanou, takze
vam svetlo neprekaza.

Logitech G302 Daedalus Prime MOBA Gaming Mouse je
zaujimavym hlodavcom, ktory rozhodne ma co ponuknut’
po takmer kazdej stranke a popri r6znorodej konkurencii
inych znamych znaciek sa nestrati. Na navrhu mysky sa
podielali profesionalni hraci, ako napriklad Team SoloMid,
Cloud9 alebo CJ Entus Frost. No bohuzial, ma aj niekolko
much a dojem z hrania bude velmi subjektivny. A to isté
plati aj o cene. G302 podlieza vsetky cenovky, o ktorych sme
hovorili v minulosti, no aj tak sa 49,99 € stale mdéze niekomu
zdat privela. Kazdopadne, ak budete mat'moznost' tito mys
aspon ,ohmatat”, dajte jej Sancu. Ak vam totiz sadne, z ruky
ju len tak nepustite.

Matusé Strba



Apple tento tyzden predstavilo sériu novych produktov,
respektive novych verzii starych produktov, vacsinou len
S mierne upravenymi parametrami.

K tym menej zaujimavym kuskom patri maly iPad. iPad Mini
3 si ponechava v podstate rovnaky displej, kameru aj
procesor ako jeho predchodca iPad Mini 2. Apple sa za rok
proste neposunulo dalej a tak, ak sa nebudeme bavit' o
zlatej verzii, bude jedinym vacsim rozdielom pritomnost’
Citacky otlackov prstov — Touch ID, pomahajucej pri on-line
nakupoch. Snad’ najlepsou spravou je, Zze Apple zaroven
zlaciuje oba predchadzajuce Mini modely.

V inom téne mozeme hovorit'o modele iPad Air 2, ktory je
rychlejsi a tensi nez jeho predchodca (a opat aj v zlatom
prevedeni). Dizajnovo nadvazuje na svojho predchodcu, ale
dovnutra sa dostala nova verzia procesoru A8, oznacena ako
A8X, ktora by mala mat o nieco viac hrubého vypoctového
aj grafického vykonu ako povodna A8-cka. Apple pokrocilo
aj na poli rozmerov a iPad Air 2 ma hrpbku iba 6.1

milimetra. Velkost aj rozliSenie displeja zostavaju rovnaké
ako u predchodcu, nova technoldgia vsak vraj znizuje
odlesky az o 56 percent. Opat pribudlo tlacidlo Touch ID a
Apple vymenilo aj fotoaparat. Novy ma 8 Mpx a nové
funkcie zaznamenavania spomaleného (120 fps) Ci
Casozberného videa. Snad  nikoho neprekvapi cenovka 499
dolarov za zakladnu 16GB verziu a 130 dolarovy priplatok za
LTE modul.




Minipocita¢ Mac mini prekvapenim nebol.
Vlani Apple tuto kategoriu vynechalo a
teraz pristupuje k aktualizacii a cenu
najlacnejsieho modelu znizuje o 100
dolarov na $499. Vyraznejsi krok asi pride
az s novou generaciou Broadwell
procesorov od Intelu, Mac mini 2014 si
vsak vystaci s Haswellom a integrovanou
grafikou HD 5000 alebo Iris (HD 5100). V
najnadupanejsej a najdrahsej verzii tieto
komponenty doplni 16GB LPDDR3 RAM a
1TB SSD disk. Zariadenie ma dva
Thunderbolt 2.0 porty (dvakrat 2 560 x 1
600).

Nakoniec Apple predstavilo vyraznejsi update iMacu s displejom Retina 5k, ktory ponuka 27 palcovy displej s rozlisenim
5120 x 2 880 pixelov (217 ppi). V. minimalnej zostave je spojeny so Stvorjadrovym Core i5 procesorom s taktom 3,5 az
3,9 Ghz, grafickou kartou AMD Radeon R9 M290X (2GB), 8GB RAM a terabajtovym pevnym diskom Fusion Drive alebo
SSD. Cena tejto najpomalsej konfiguracie je 2499 dolarov, Apple pritom udrzalo hmotnost pod 10 kg a displej ma vraj
az o tretinu nizsiu spotrebu nez konkurencia.
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ZELEZNE SRDCE - FU

Akeny

Ak by sme si tvorcov vojnovej novinky Zelezné srdce pozvali
do horuceho kresla, zrejme prvou otazkou by bolo, preco
obsadili do hlavnej ulohy Brada Pitta, ktorého si vsetci davno
zapamatali ako amerického porucika Alda Rainea zufalo
napodobnujuceho taliansky prizvuk v obklticeni krvilacnych
gestapo. Spomenuta postava sa totiz objavila v Tarantinovom
veldiele Nehanebni bastardi a v porovnani s nim je Zelezné
srdce prilis vSedny Zanrovy film.

Dej filmu od scenaristu / reziséra Davida Ayera zacina in
medias res — v tanku s piatimi americkymi vojakmi uprostred
pustého bojiska, pricom v okolitych lesoch sa zbieraju nacisti.
Je april 1945 a Hitlerove oddiely pomaly ustupuju. Na zapade
ni¢ nového, pod Zeleznym monstrom pukaju kosti
nepriatelov, hrdinovia vrazdia zaboreni v blate a hmle

s bludnym sIne¢nym svetlom timenym mrakmi. Strih,
odpadava koncatina, strih, praskla lebka, strih, Brad Pitt sa
prechadza po namesti bombardovanom pred par sekundami
ako po médnom mole.

Budovy sa rozpadavaju v palbe ohna, depresivnu hudbu
Stevena Pricea (Gravity) dopinaju nemecké vykriky, bojové

RY

scény rezisér odel do patdesiatich odtierioch Sedej a kiidolov
dymu. Takto mozno v kocke zhrnut atmosféru novinky - aj
ked v jeho jadre nebije Zelezné, ale citlivé ludské srdce.

Hlavny herecky predstavitel stelesnuje serzanta s prezyvkou
Wardaddy a pribeh sa zaobera hlavne jeho vztahom

s mladou posilou do timu — idealistickym Normanom,
neposkvrnenym vojnovymi zverstvami. Stary vojak nuti ucna
sadisticky vyrast, aby v nehostinnom prostredi prezil, zatial o
medzi nimi vznika priatelské porozumenie.

NajsilnejSou scénou je rozhodne moment, kedy Sikanuje
mladika, aby zabil prvého nepriatela — Skoda, Ze rezisér
neostal pri tejto vrstve deja a nedokoncil tak sfubne nacrtnutu
vztahovu dramu, ktorou by potom mohol zautocit na
oscarovu konkurenciu. Namiesto toho sa rozhodol uspokojit’
skor priaznivcov akénych filmov zdihavymi prestrelkami

a destrukciou kulis — ¢im na polceste zanrov nenaplnil podla
mna ocakavania ani jednej cielovej skupiny.

Napriek tomu si Zelezné srdce zaslizi pozornost. Pre Ayera
bolo nakrutenie problematiky osobnou zalezitostou: ,Obaja



moji stari rodicia sluzili v druhej svetovej vojne. Jeden Ze prinasa len akysi mash-up z pribehov, polievku inspiracii,
bojoval v Pacifiku a druhy v Europe. Pocuval som od ktorym sa to uz podarilo lepsie. A nepripomina len

detstva pribehy, tie vSak neboli o Uspechu a zachrane sveta. Nehanebnych bastardov — ak by ste posadili 300 Spartanov
Rozpravali o osobnych a emocionalnych stratach. Bolest' je posadili do tankov, zrejme by nacistov zabijali s rovnakym
tien, ktory strasi moju rodinu,” vyjadril sa pre portal odhodlanim.

Collider.
Marek Hudec

Tych, o druhej svetovej vojne Celili tvarou v tvar, je ¢oraz
menej a dve-tri nasledujluce generacie ju mézu vnimat' iba
sprostredkovane najcastejSie cez dejepis, televizne
dokumenty, alebo hollywoodske velkofilmy. Zelezné srdce
sluzi ako pripomenutie toho, preco vznikla Organizacia
spojenych narodov, alebo preco sa tak obavame zostrenia
konfliktu na Ukrajine — v obale, ktory zaujme a pobavi.
Horor pre vsetkych, ktori si dnes priebeh vojny ani
nedokazu predstavit’.

Ziadne veselé pocity a myslienky si z kina neodnesiete, skor
znechutenie, aké bolo zachytené v knihach Remarqua.
Samozrejme, z hladiska komercnej zabavy bola autenticita
potlacena v prospech drsnej stylovosti upotenych G.I.-Joe-
ov s hipsterskymi Ucesmi. Najvacsou chybou filmu vsak je,




INTERSTELLAR 47\

Drama

Interstellar je v Nolanovej kinematografii zatial
najambiciéznejsi kusok, oproti ktorému sa uz teraz aj
Pociatok javi ako lahky akcny film. Zjednodusene sme sa
zhodli: Nolan ndm nalozil. Vela. MozZno viac ako mnohi divaci
budu schopni vstrebat. Celych 46 rokov sme nemali podobny
film...

V blizkej budicnosti sa Zem zmenila do nevlUdnej podoby.
Prach pokryl obydlia, ni¢i Urodu, z prachu vznikaju obrovskeé
burky, ktoré ndtia migrovat [udi na iné miesta. Svet ma iné
hodnoty, jedno je isté: vela generacii tu uz nevydrzi a bude
potrebné pohnut sa inam. Vedci nasli sposob a jednu cCerviu
dieru, cez ktoru by sa mohla vydat posadka do inej galaxie. Je
potrebné zlanarit pilota Coopera na misiu, z ktorej sa nemusi
vratit. Nikto nevie, Co lezi na druhej strane Cervej diery a Ci sa
misia podari.

NenapiSem viac ako je v traileri.. Interstellar presahuje hranice
tvorby Nolana, ale v prvej hodine tomu nebudete chciet verit..
Bratia Nolanovci serviruju rodinnu dramu, ukazu kus
buducnosti, no nezajdu do velkej miery detailov a sustredia
sa na postavy. Musia vam ich na zaciatku vykreslit, aby ste
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chapali neskorsie motivacie v deji. Navyse na priestore 169
mindt maju luxus rozlozit film na jednotlivé akty, aby kazdy
vypalil inak. Ano, Interstellar spaja v sebe akoby pat filmov
a sami sa budete rozhodovat, ktory sa vam paci najviac a Ci
ho bude vo finalnej dizke dost. Nechyba ocakavané
odhalovanie point a dejové zlomy sa postupne odkryvajq,
vrstvia a v tretej hodine nebudete miestami ani dychat.

Rodinna drama z ukazky je silna. Slzu asi neuronite, ale bude
na kraji: odchod Coopera od dcéry je velmi sugestivny
moment. Ich vztah je silnou zlozkou celého filmu, na Zemi

i v Case, ked' je ona na Zemi a on vo vesmire. Je klUcovy

v kazdom akte a kulminuje zaujimavym spdsobom.

Nezabudajme na sci-fi, pre ktoré mnohi pridu. Cestovanie
vesmirom tvori priestor pre dialogy, kde sa to hemzi fyzikou,
teoriou relativity, horizontami udalosti, chapanim dimenzii.
Vety su prednasané rychlo, je ich strasne vela a ked'si
nezapamatate jedno meno, ste strateni a dufate, Ze pride
neskor. Pri jednom fakte sa mi to podarilo po 40 minutach

a nieCo nepochytite na prvy raz vobec. Je to hutny celok,
ktory zacne na seba vrstvit ¢oraz viac otazok: ked’ si myslite,



Ze ste niec¢o pochopili (stane sa), pride iny moment, po
ktorom si zapisujete do pamati otazku na zodpovedanie
neskor. Finalny akt popiera absolutne vsetko videné

a jediny sposob je akceptovat to, o vidime alebo mat’ x
doktoratov.

Viaceré témy zachytava Nolan brilantne popri drame

a vztahoch: ludské motivacie pri cestovani vo vesmire
su vynikajuce. Pocit z objavovania a fungovania novych
planét je rarita, ale dava zmysel. Je tu tolko priestoru
pre fantastické herecké vykony, Ze neviete, komu dat’
vyssie skore: McCounaghey je vynikajuci, Anne
Hathaway predci Sandru Bullock z Gravitacie
trojnasobne, Michael Caine da silny Standard, kopa
inych hercov je presna (Topher Grace, Wes

Bentley), najvacsi objav je Mackenzie Foy. Nolan tlaci zo
svojich hercov vsetko: humor, emocie, mudrost,
filozofovanie, dramu, celu skalu citov.

A Interstellar musite vidiet v kine. Musite vidiet to
dianie na velkom platne a nechat’ ohlusit’ svoje zmysly.
Zaklincovat zvukom motorov a pocut’ to ticho vesmiru.
Obdivovat novy uhol kamery, ktory Nolan miluje na
vesmirnom module a neustale ho pouziva.

Vyzdvihnut strih a sled scén: ako su niektoré azda prilis
dlihé (ale maju dovod!) a inokedy sa dva-tri kluc¢ové
momenty odohraju naraz. Na platne vynikne odlet zo
Zeme, prelet okolo Saturnu a pockajte na prelet cervou
dierou i nové planéty. Nehovoriac o poslednej tretine,
kde sa odohra tolko, Ze platno da akcii i inym scénam
odlisny punc.

Hudba Hansa Zimmera? Hoci hlavny motiv ste poculi

v traileri, pockajte, kolko hudby si prichystal do
jednotlivych scén a ako rozozvuci epické finalne scény.
To nie je rachot Muza z ocele, ale poctivy soundtrack,
kde seka iné motivy. A dobre, ze Interstellar priSiel rok
po Gravitacii. Ta bola v porovnani s nim maly predkrm,
ale teraz Nolan serviruje vo vesmire hlavny chod

v obsahu, forme, vo vsetkom.

Spolu s Chlapcenstvom najlepsi film roka. Chodte nan
do kina, rozjimajte, nechajte sa strhnut. Asi tu
nevznikne vSeobecny konsenzus pacivosti, ale nech.
Interstellar je Vesmirna odysea nasej generacie.

Michal Korec
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MEDZI NAHROBNYMI KAMENMI
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Drama

Liam Neeson sa vypracoval na senior ak¢nu hviezdu  hulakaju do telefénu, tasia zbrane a mlatia sa
a s nastvanym vyrazom likviduje Unoscov, kde treba.  ostoSest. Ale to plizivé zlo vychadzajlce z natury

Ak sa s podobnymi oCakavaniami vydate na novy masového vraha kombinované s traumou i
triler, budete prekvapeni — toto je poctiva krimi nevyrovnanostou detektivu i hrdinu sa vytratilo.
a pocta 90. rokom — a nielen obdobim, kedy sa

Dobra spravu pre milovnikov podobnych trilerov:
Medzi nahrobnymi kamenmi sa vracia do tohto
obdobia a je to relativne pomaly vysetrovaci film, kde
sa sice na zaciatku strhne surova prestrelka, no potom
upadne do hrdinovej letargie a rozpletania nitiek
zloCinu. Neesenova postava je nevyrovnana, o com
sveddci pravidelna navsteva seansy Anonymnych
alkoholikov, ale zaroven ma inak napisany charakter
ako jeho posledni drvici kosti z poslednych rokov. Co
je obrovské plus, lebo opat’ vynikne jeho nie nastvany,
ale pokojny vyraz odhodlaného vysetrovatela.

odohrava.

Matt Scudder v roku 1991 iSiel po Sichte na jednu
koficu a dvoch panakov, no skoncilo to prestrelkou,
kde zahynuli traja grazli. O osem rokov neskor uz
pdsobi nie ako polis, ale ako nelicencovany detektiv

a teraz k nemu pride brat chlapika, ktorému niekto
uniesol a zamordoval zenu. Ako sa neskor ukaze, nie
je jediny a v meste vycina vrah s oblubou porcovat’
svoje obete na drobné kusky a nechavat ich na
rozlicnych verejnych miestach. A tak sa Matt Scudder
vydava vysetrovat na dvoch stranach — najprv zistit, o
spaja obete a potom na kobylku tomu, ¢o sa rozhodol
asi systematicky mordovat.

Pokial ide o pachatela, netreba prezradzat viac ako by
ste museli vediet (a najlepsie je nevediet nic), takze
staci naznacit, Ze operuje na zaujimavom systéme,

Od cias Sedem, Zberatel bozkov ¢i 8MM ubehlo objavovanie spojitosti vedie k zaujimavym zvratom,
patnast rokov a poctivé trilery, kde vycina vrah ana  ale je prijemné vidiet opat’ jeden film, ktory vas
stope je mu zdatny protivnik, sa uz takmer netocia. nechce v poslednych desiatich minutach sokovat' tym,

Akosi sme sa prehupli do dekady, kde 50+ borciradi  Ze to celé naraficil brat pozostalého po zomrelej



manzelke alias druhej obete, ale dobre si rozmysli,
kedy odkryt identitu, ukazat” motivaciu a este aj
trochu budovat’ profil. Lebo no-name vrahov
nemame radi, je lepsie, ked’ sa za nimi Cosi skryva.

Atmosféra Medzi nahrobnymi kamenmi je spravne
ponura a koniec 90. rokov je tu pekne vyuzity.
Vsade pritomna Y2K hrozba, mobilny telefon
takmer rarita, internet v zarodku a telefénne budky
ako Cinitel nejedného mordu. Aj to prispieva

k trosku starSiemu, ale stale pdsobivému vyzneniu.
Tempo je vhodne nastavené, za 113 minut film Co-
to naznadi, vela vyriesi, rozlozi si vrazdy na
jednotlivé akty.

Okrem Neesona je tu plejada vedlajsich postav

a velmi nenapadna hudba. New York p&sobi inak,
ale v dobrom slova zmysle — je to obrovska
metropola, ktorej verite, ze skryva tolko
psychopatov, Ze by ste sa po deviatej vecer neradi
promenadovali po nejakom parku Ci zapadnutej
Stvrti. A pokial ide o napatie, v kazdej tretine autori
nasadia celkom sugestivne scény, kedy sa o hrdinu
mame bat.
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Pre milovnikov trilerov a najma filmov 90. rokov
teda jasné odporucanie vyskusat. Moderny divak
sa bude pozerat na film asi inak, a o to lepsie
p6sobi Medzi nahrobnymi kamernmi v dnesnej
ponuke kin.

Michal Korec




==} 16:00

7 .
-

~em

Snapmatic

s
A&




