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VYROCNA EDICIA PLAYSTATION 4

Pocas udelovania cien PlayStation Awards 2014 sa uka-
zal na pédiu séf Sony Computer Entertainment, An-
drew House, spolu s limitovanou ediciou PlayStation 4
v retro prevedeni. Teda v Sedej farbe rovnakej ako pr-
va PS konzola.

Specialne balenie obsahuje ako samotnu konzolu, tak
aj ovladac, stojan, kameru a mono slichadlo vo farbach
prvého PlayStationu.
Pocet tychto konzol je
vsak limitovany len na
12 300 kusov (kedze
vyrocie je 3.12.) a kon-
krétne vyrobné Cislo z
tejto edicie bude vy-
znacené na konzole s

logom 20th Anniversary. Cela predna strana PS4 je na-
vySe popisana znakmi PlayStationu a cislovkou 20 -
rovnakym sposobom je upraveny aj touchpad na Dual-
Shocku 4. No a nakoniec, klasicky strieborny znak
PlayStation nahradila jeho farebna retro verzia.

Cena limitovanej edicie bola stanovena na 500€, no
vzhladom na pocet kusov sa po nej urcite len tak za-
prasi. Ak uz ale PlayStation 4 doma mate, na PS Store si
modzete zadarmo stiahnut tému k tomuto 20. vyrociu.
Po jej nainstalovani sa pripravte na riadnu davku nos-
talgie, kedZe obsahuje vsetky zname zvuky zo starsich
konzol, vratane start-up melddie z PlayStation 1 a
PlayStation 2. Téma je k dispozicii aj pre PS3 a PS Vita.

Tato konzolu mdzete vyhrat u nas v sutazi (trva vsak
len do 17. decembra).



http://www.sector.sk/sutaz-o-ps4
http://www.sector.sk/sutaz-o-ps4
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Ubisoft

ESte sme ani poriadne nestihli vstrebat nové Assassin's
Creed Unity a uz priSiel server Kotaku s masivnym
unikom informacii o budicorocnom pokracovani. Nie
je to prvykrat, ¢o Ubisoftu unikli informacie o novom
Assassin's Creed, no ten dnesny mézeme povazovat’
za ten najvacsi, vzhladom na to, Ze zostava necely rok
do jeho vydania. Z Pariza zmietaného francuzskou
revolUciou sa buduci rok presunieme do
viktorianskeho Londyna.

Novy Assassin's Creed ma podtitul Victory, aj ked' teda
moze ist’ iba o kddové oznacenie a do vydania sa
mo&ze zmenit. Server Kotaku sa dostal k 7-minutovému
gameplay videu, ktoré demonstruje, co mame od
nového dielu oCakavat. Hra vraj vyzerala "prekvapivo
dobre" a bez problémov by s tymto videom obstali aj
na E3. Assassin's Cred Victory sa podla slov

Kotaku podoba na Unity a prave z toho odvodzuju, ze
funguju na rovnakom engine.

Spominané video zacinalo zaberom na assassina,
pravdepodobne hlavnu postavu celej hry, ktora Splhala
na vezu s vyhladom na Londyn. Kamera nasledne
lietala z miesta na miesto, vd'aka comu mali rychlu
ukazku celého Londyna a zaroven mohli nahliadnut na
potencalne vedlajsie Ulohy (hranie hazardnych hier v
kréme, mestské preteky na kocCoch a tak dalej). Po
tom, Co sa kamera vratila spat’ na assassina, zliezol
dole do mesta a isiel k nedalekej stajni. Tam prijal
tlohy od zahadnej, zamaskovanej zeny. Ulohou bolo
zabit"muza menom Roderick Bulmer, ktory
obchodoval s malymi dievcatami, aby mohol zavrazdit
davnych nepriatelov: "templari musia dostat’ nasu
spravu", hovori Zena, "musite ju odoslat’ nech to stoji
cokolvek".
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Konverzaciu prerusi Utok na koc. Assassin vyjde von a
zabije niekolko nepriatelov (nesucich znaky templarov),
zatialCo balansuje na vrchu koca. Po niekolkych dalSich
zabitiach sa assassin dostava na Zelezni¢nu stanicu
Charing Cross, kde si vymeni kapucriu za klobuk a uteka
cez dav ludi, ignoruje vedlajsie Ulohy a snazi sa chytit’
Bulmera, ktory stoji medzi davom v strede nastupista.
Assassin vyskocCi na poschodie s vyhladom na vlaky,
zlozi k zemi niekolko strazcov a nasledne pouzije nieco,
Co vyzera ako novy predmet - hak, vdaka comu sa
prehupne cez Bulmera a bodne ho do hrude.

Po tom, ¢o Bulmer zomrie, assassin naskoci na uz
rozbehnuty viak a zabije niekolko dalsi templarov,

zatialCo prekroci Temzu. Ako sa video blizi ku koncu,
hlavny hrdina skace z vlaku do kopy sena, odkraca prec
a kamera sa zdviha nad horizon Londyna - logo
Assassin's Creed Victory.

Hra dostane ako nové prostredie tak aj nové herné
mechaniky, kde pribudnu napriklad boje na
pohybujucich sa vozidlach a hlavne hak, ktory nalezite
vyuzijete pri vytahovani sa na nedostupné miesta,
pritahovani nepriatelov, prehupovani sa, alebo na
vytvorenie rozhladu na neprehladnych miestach, ako
napriklad v plnej zeleznicnej stanici.

Podla dalSich informacii je toto jediny Assassin's Creed,
ktory vyjde buduci rok. No a kedze je hra vo vyvoji pre
PC, PS4 a Xbox One, dalsi Assassin's Creed na staré
konzoly uz pravdepodobne nevyjde. Internetom sa tiez
zacali Sirit informacie, ze by do hry malo vyjst DLC s
Jackom Rozparovacom. Na titule tentoraz pracuje
Ubisoft Quebec.






PREDSTAVENIE

JUST CAUSE 3 PREDSTAVENY

Avalanche

Niektori hrdinovia video hernych sérii sa nikdy
nezmenia a navzdy zostanU zmrazeni niekde v
neznamom case a veku a potom su tu hrdinovia ako
Rico Rodriguez, hrdina dvoch dielov Just Cause,
ktory sa uz pripravuje na vstup do tretieho
otvoreného sveta. Uz vieme, Ze Rico sa narodil na
ostrove Medici v Stredozemnom mori a uz ako 18
rocny bol najaty tajnou odnozou CIA, nazvanou
proste The Agency. Vdaka nej sa Rico roky zapajal
do partizanskych vojen a revolucii, aby pomohol
zvrhnut najhorsich diktatorov sveta. Ale ako moze
vidiet na art-obrazku nizsie, Avalanche Studios si v
tejto Ulohe najprv predstavovali trochu iného Rica.

Nakoniec ale prevazil napad, urobit'z mladého Rica
ludsku verziu Cierneho pantera. Cely v Ciernom,
elegantny ale aj silny, romanticky hrdina a tak
trochu Sialenec. V prvom pokracovani sme ale uz
nasli Rica o Cosi uhladenejSieho, Comu zodpovedala
aj jeho prezyvka Skorpion.

Akcna adventlra

PC, Xbox One, PS4

Medzi prvym a druhym dielom mozno nakoniec
nebol azZ taky rozdiel, no pre treti diel pripravili
autori Cosi extra. Rico sa v Just Cause 3 vracia
domov, na rodny ostrov ovladany diktatorom a
tentokrat bez podpory vladnej agentury. Hlavny
hrdina sa domov vratil na vlastnu past, znovu sa
stretava s rodinou a priatelmi z detstva, nosi rifle a
na nohach bezné pracovné topanky. Autori sa vraj
pri tvorbe jeho vyspelejsieho ja nechali inSpirovat’
hlavnym hrdinom filmu Zastanes a neprezijes s
Jasonom Stathamom a aj jeho vybavenie bude
trochu viac pripominat’ veci z bezného zivota. No na
druhej strane by sa Rico nikdy nevzdal svojich
oblUbenych hraciek, a tak bude opat chodit’
obvesany hakom, padakom, poriadnymi zbranami a
tentokrat si kamsi schova aj wing suit.

Open-world akénu adventuru vyda Square Enix
buduci rok pre Windows, PlayStation 4 a Xbox One.






PREDSTAVENIE

ADRTFT

505 Games

Titul Adr1ft zaujme uz na prvy pohlad grafickym
spracovanim. Adr1ft je pohanany modernym Unreal
Engine 4 a autori jeho funkcie ocividne vyuzivaju velmi
dobre. Kazdopadne, o com vlastne Adr1ft je? V hre sa
vzijete do role kozmonauta, ktory ako jediny prezil
katastrofickd udalost, ktora zasiahla vasu posadku. Ste v
maximalnej prazdnote temného vesmiru celkom sami,
pricom sa vsade okolo vas vznasaju kusy rozbitej
vesmirnej stanice. Vasou ulohou je zistit, Co sa vlastne
stalo. Musite preskimavat’ vsetky pristupné pozostatky,
aby ste nasli vzacne zdroje na prezitie a hlavne opravu
unikového modulu. Na tejto ceste vam vsak budu stat’
rozne prekazky, ktoré budete musiet prekonat’.

"Tim Three One Zero je stelesnenim obrovskej vasne a
kreativity nezavislého herného studia. Adr1ft sme chceli
vydat’ od prvého momentu, ¢o sme ho videli na DICE -
davame si zalezat na spolupraci s Three One Zero,

Survival

aby sme mohli priniest' novy a odvazny herny zazitok pre
vSetky typy hracov." - dodal lan Howe, prezident 505
Games

Cely projekt je pod vedenim dvoch zakladatelov Studia -
Adam Orth po kreativnej stranke a Omar Aziz po tej
technickej: "Na konci budu hraci uvazovat' nad rozdielmi
medzi rozhodnutiami, ktoré spravili v hre a tymi, ktoré
robia v redlnom zivote". Okrem uz spominanej vyborne;j
vizualnej stranky vam vsak pravdepodobne napadlo, ze
by si hra zasluzila podporu Oculusu. Autori s tym vsak
pocitali tiez a pri vydani bude v hre zapracovana
podpora aj pre toto VR zariadenie.

Adr1ft vsak okrem PC (Windows) vychadza aj na PS4 a
Xbox One, pricom prave pri PS4 je pravdepodobné, ze
by neskér mohla pribudndt podpora pre Morpheus VR.
Datum vydania bol stanoveny na leto 2015.
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Akcné adventura 255 Xbox One, PS4

Rockstar Games

GTA 'V po roku prechadza zo starej generacie na novl  na rozdiel od staruckého GTA: San Andreas, kde boli tri

a vyzera to tak, Ze Rockstar Cakaju dalSie miliony mesta, zabera prostredie patky len jedno velké mesto
predanych kusov. Tato znacka je jednoducho zlata a to Los Santos, okolity vidiek a niekolko malych
bana, a tak nie je dovod obmedzovat sa len na dve mesteciek. Orezanie dvoch miest zamrzi, ale napriek
platformy, ked" po malych Upravach sa hra rozsiri na tomu ponuka prostredie dostatok rozmanitosti a

pat pat. Napokon, to je v dnesnej dobe stratégia zabavy. K tomu hra tentoraz rozsirila pribeh jednej

mnohych firiem a portmi sa to v novej generacii len tak postavy na tri, a teda nudit’ sa nebudete ani pri
hemz. Tvorcovia na zaklade PC verzie jednoducho kampani, ani pri vedlajsich ¢innostiach.

upravia hru na Xbox One a PS4. Zatial ¢o konzolovu
verziu dostadva GTA V prave teraz, na PC si eSte
pockame do konca januara, kedy hra uzavrie svoju put’

Velkym pridavkom v GTA V bol uz v minulej generacii
GTA Online rezim. Ten sice mal problematicky Start
platformami. Dufajme, ze nasledne uz zacne Rockstar v povodnej verzii a pavr' me5|ac?v trvalo, kym §a
rozbehol, ale o to lepsie funguje teraz v novej
generacii, kde bol nabeh prakticky bezproblémovy a to

Na Xbox One a PS4 sa totiz dostava GTA V bez aj s rozSireniami.

vydavat' aj slubené pribehove expanzie.

obsahovych rozsireni, len s malymi pridavkami
oproti Xbox 360 a PS3 verzii. A teda znovu prezijeme

pribeh mladého zacinajuceho kriminalnika Franklina, Kampar je, ako vzdy, zakladom GTA hry a v patke sa
zlocinca na déchodku Michaela a psychopata Trevora - zmenila zo sledovania pribehu jednej postavy hned na
troch zlocineckych partakov, ktori v snahe zarobit tri, pricom sa vsetci traja hlavni protagonisti zamotaju
peniaze obratia San Andreas hore nohami. Tentoraz,  do problémov a vy sa ich z toho pokusite dostat v

Kampan



takmer 70 misiach tridsathodinovej kampane. Budete
sa prepinat’ medzi postavami, vyuzivat' moznosti
kazdej z nich a trojica musi spolupracovat’ A to vsetko
v Style stanovenom prvymi Castami GTA, teda s
otvorenym prostredim, kontaktovanim ludi a
rozmanitymi Ulohami, ktoré budu zahfnhat nahanacky,
uteky na vozidlach, ¢i uz pred policiou alebo inymi
kriminalnikmi a nebudud chybat vylety na more, pod
morsku hladinu alebo aj do vzduchu. Samozrejme,
celé to budl dopinat prestrelky s pestrou paletou
zbrani, ako aj novinka v GTA V a to prepady, skladajuce
sa z niekolkych pripravnych Uloh, ktoré vyvrcholia
samotnou kradezou. To sme si uz vsetko zhrnuli v
prvej recenzii.

Zasadnou novinkou v nextgen verzii je vSak pridany
FPS pohlad prvej osoby, ktory Uplne meni zazitok z
hry. Klasické vnimanie z pohladu tretej osoby prakticky
vystriedal oblUbeny format tradicnej strielacky. Pritom

sa sice zvysi intenzita zazitku, ale sicasne sa zhorsi
prehladnost’ situacie v priestore a skomplikuje

zameriavanie pri prestrelkach. Uz to nebude
jednoduchy autolock, ale je potrebné presné
zameriavanie, ako aj pomalsi postup.

Novy pohlad je pozitivny pridavok, aj ked ovladanie v
nom uz nie je az takeé prirodzené. Citit, Ze je len
dodatocne dorobeny a napriklad je v hom zachovana
aj dynamika postavy po dobehnuti. Teda to nie je také
presné ako klasické FPS strielacky. K tomu tento
pohlad funguje aj vo vozidlach, kde je sice pekné
pozerat’ sa na pristrojové dosky, ale obmedzuje to
rozhlad po okoli a teda Casto neviete, kam a ako
zatocit, aby ste presne vybrali zakrutu a nenaburali do
inych aut alebo predmetov. Je to jednoducho
obtiaznejSie ako pévodny méd, o mozno nie je zI€é, ak
si chcete napriklad hru zahrat druhykrat a inak.
Prechadzat vsetky misie v tomto pohlade bude chciet’
tréning a opakovania, ale ak vam to nepdjde,

do klasického pohladu sa mézete prepnut kedy len
chcete.




FPS méd ma aj svoje pozitiva a to napriklad pri
roznych padoch a koliziach aut, ked' vyletite pred
predné sklo a vnimate to z pohladu prvej osoby.
Alebo si tento pohlad vychutnate pri adrenalinovom
bicyklovani, motorkach, pripadne aj sexe s
prostitutkami. Z inych vylepSeni ma nextgen verzia
noveé zbrane, Specialne sekeru a railgun, je tu viac
zvierat, bohatsia priroda, hlbsie zapracovanie fyziky.
Zo zaujimavych doplnkov pribudli halucinogénne
huby, ktoré mozete najst” a pozit'a nasledne sa
transformujete do réznych zvierat v hre. Mézete si tak
zalietat’ ako vtak, prevtelite sa do psa alebo macky.

Mimo toho nechybaji moznosti z povodnej hry, ako
rOzne Sportové aktivity, od tenisu, cez golf,

$ipky, potapanie, jogu, a7 po triatlon a doplifiaju to
parasutistické ulohy. Jednoducho, v prostredi si znovu
uzijete dostatok zabavy, ako pri hlavnych, tak aj
vedlajsich aktivitach. Jedina skoda je, ze zatial chybaju
novinky, ktoré by rozsirili obsah, a tak si budeme
musiet” pockat’ na pribehové expanzie. Tie by podla

doterajSich informacii mali priniest' kampan za Trevora
a zombie pridavok, ale necakame ich skor ako budu
vonku vsetky verzie hry.

Online

Druhou velkou castou hry, ktorej sme sa v prvej
recenzii nevenovali, je GTA Online. Pri Starte pévodne;j
verzie GTA V totiz eSte nebola tato zlozka pristupna,
vySla aZ o mesiac a navyse este dalSie dva mesiace
prakticky nefungovala. Za ten rok sa vSak Rockstar
rozbehol, nabral skdsenosti a online mod vdaka tomu
ide bez problémov od prvého dna. A to so vsetkymi
pridavkami, ktoré dostavali staré konzoly a navyse so
zvysenym poctom hracov v session - z povodnych 16
sa kapacita zvysila na 30. Realne 32, ale dvaja sa vzdy
mozZu len pozerat.

GTA Online je prakticky MMO verzia GTA V. Ponuka
celé prostredie San Andreas, po ktorom mozete s

ostatnymi hra¢mi brazdit’ mestom, jazdit' spolu alebo
naopak, navzajom sa zabijat" a okradat o peniaze (ak
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nehrate so svojimi kamosmi, nikdy neviete, na koho
narazite). Samozrejme sa mozete zucasthovat’
pribehovych misii kooperacne alebo pretekov na
autach, vodnych skutroch, lietadlach alebo
helikoptérach a samozrejme, nechybaju Cisto akéné
prestrelky v sérii postupne sa rozrastajucich

modov. Stale vsak chybaju heisty, teda prepady, ktoré
Rockstar sluboval uz na jar, ale najnovsie maju prist’
do hry az v dalSom update. Lupeze bude potrebné
planovat’ a realizovat podobne ako v kampani, len tu
kooperacne.

Zaklad online rezimu je postaveny na postupnom
vylepSovani postavy. Pocas progresu zarabate na
lepsie zbrane, vybavenie, mozete si kdpit'dom, auta,
vylepsit ich a samozrejme sa levelujete, pricom vam
kazdy level otvara pristup k dalSimi misiam

a odomkne nové zbrane. V tomto ohlade je to
rovnaké ako verzia na starych konzolach. Rozdiel vsak
znovu robi FPS mdd, ktory dokaze z deathmatchu
vytvorit’ skutocne iny styl hry, pripominajuci prestrelky
v Standardnych FPS hrach. Ale tak ako v kampani, aj tu
je FPS mod dopracovany, ale treba ratat s tym, Ze ma
Uplne iné naroky na ovladanie a zameriavanie. Je
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pomalsi a narocnejsi ako pohlad z tretej osoby a teda
nie je vhodné pustat sa vtomto mode proti hracom
hrajdcim v Standardnom pohlade so zapnutym
automatickym zameriavanim. FPS pohlad sa vsak v
nastaveniach zapasu da vynutit a vtedy hraju vsetci na
rovnakej Urovni.

Mimo toho, online mdd funguje prekvapivo dobre,
bez vyraznejiich lagov alebo padania. Co viak je ete
potrebné dopracovat, to je matchmaking. Ak si totiz
chcete vytvorit hru, na hraCov mozete cakat’ aj
polhodinu. Da sa sice aktivovat aj On Call moznost' a
potom ste automaticky privolani, ked sa ma nejaka
hra spustit, ale napriek tomu je to komplikované a
pomalé oproti beznym multiplayerovkam. Mozno je
preto idealne mat’ svoju crew, teda skupinu, s ktorou
sa stretavate online a s ktorou sa rychlo spojite.
Navyse sa potom nemusite bat, ze by vas pri
nahodnom stretnuti zastrelili a okradli o peniaze a
vybavenie.

Na prvy pokus je GTA Online od Rockstaru slusny
doplnok, ktory sa za rok pekne vypracoval a
zdokonalil, Co sa tyka moznosti aj stability. Ak ste ho
hravali cely rok, velmi dobrou moznostou je pre vas



import svojej postavy zo starej generacie do novej,
vdaka ¢comu nestratite celoroCny progres a mozete
pokracovat tam, kde ste v minulej generacii

prestali. Zial, tito moznost tvorcovia nespravili aj pre
singleplayer a tam si musite hru poctivo prejst a
vSetko ziskat znovu.

Grafika

Vizualne je zrejmé, zZe sa Rockstar posnazil vytlacit z
oldgen hry maximum, aj ked' vidiet' aj to, ze ostal

stat niekde na rozmedzi generacii. Je to pochopitelné,
kedZe povodne bola hra primarne vyvijana na staré
Xbox 360 a PS3 konzoly. Urcite uz od zaciatku
tvorcovia planovali aj PC a nextgen verzie a vdaka
tomu tu mame lepsie textury a efekty, ale samotnu
kvalitu objektov, animacii, alebo motion capturingu by
uz bolo prilis ndroc¢ne zvysit' a ostali pévodné. Preto
napriklad Watch Dogs alebo Assassins Creed: Unity
ukazuju detaily a zahustenost’ sveta, ktoré su vyrazne
dalej. Pri GTA V nas aj na nextgene Cakaju ulice
prakticky bez [udi a cesty len s priemernou hustotou
premavky, doplnené riedko nasadenymi stromami, a

zrejme to vSetko bolo prebrané z oldgenu. Oproti
tomu sa vSak zlepsili uz spominané textury, kvalita
vody, efekty pocasia, nasvietenie. Vsetko je pésobivé,
hlavne pri pohlade na rozsiahle prostredie hry, Ci uz z
rozhladni alebo helikoptér a lietadiel. Prelet sa na
lietadle ponad mesto zahalené v hmle za
vychadzajuceho sinka vyvolava vizualny zazitok, aky
inde nenajdete. Navyse teraz to zaZijete aj v pohlade z
prvej osoby, ku ktorému k dokonalosti chyba len PC
verzia s podporou Oculus Rift.

Vizualu sice chyba par detailov, ale na druhej strane,
autori dokazali dat' 1080p framerate pri takmer
stabilnych 30 fps, Co je ovela lepsie ako v minulej
generacii a aj to pri hrani citit. LepSia je odozva a
celé je to plynulejsie. Poklesy z 30 fps su len obcasné a
mierne, takze ich zrejme ani nespozorujete. Napriek
tomu, Ze ide o port, to nie je zly vykon, hlavne ked sa
pozrieme na konkurencné tituly v tejto oblasti.
Uvidime, ¢o nam v pripade vykonu naordinuje
Rockstar v GTA VI.



Oproti oldgenu sa vylepsila aj rychlosti

nahravania. Sice si pri vodnom loadingu

pockate, nasledne su uz ale prepinania
medzi postavami alebo resStarty

misii sviZnejSie a samozrejme, vo svete
uz Standardne zZiadne nahravanie nie

je. Nova generacia eliminovala aj
doskakovanie detailov a ani nacitavanie
kvalitnejSich textur nie je viditelné.
Zvukova stranka ostava zachovana a je
vdaka kvalitnému dabingu stale
posobiva, Michael a Trevor hviezdia a
dopina ich Franklin a dalsie vedlajsie
postavy. Krovie robia, samozrejme, radia,
ku ktorym sa teraz pridala nova stanica a
160 dalSich skladieb.

Celkovo je GTA V jeden z kvalitnejsich, ak

nie rovno doteraz najlepsi port hry zo

starej generacie. Sice stale vidiet, Ze ide

o port, ale 1080p rozlisenie, nové textury,

efekty a aj novy FPS mdd pekne
vylepsuju pévodny titul. Ak ste hru
nehrali na starych konzolach, urcite si ju
tu uzijete. A ak ste ju hrali, mozete si ju
skusit’ zahrat znovu v pohlade prvej
osoby. Popritom okusite nové malé
poctom hracov. Je vsak skoda, Ze hra
neprisla spolu s pribehovou expanziou,
aby vyvazila rocny rozdiel a plnd sumu
hry.

Samotnu hru mézeme hodnotit’ z dvoch
hladisk. Pre novych hracov je to Cista
desiatka. Pre tych, ktori sa vracaju, je uz
otazne, i im staci lepsia grafika a FPS
maod alebo by chceli viac. Mozno bude
dobré pockat’ na balenie s pripadnymi
expanziami, alebo na zlacnenie.

Peter Dragula

+ kvalitny port s vylepSeniami po
vsetkych strankach

+ obsiahly multiplayer v GTA
Online

+ r6zne malé novinky v hratelnosti
+ pridany FPS mod umozni uzit' si
hru znovu a inak

+ kvalitnd kampan, tri postavy,
velka rozloha a moznosti sveta

- vzhladom na nextgen moznosti
velmi malo ludi v meste, pdsobi
pusto

- FPS mdd ma este nedostatky




RECENZIA

&8

Ubisoft

Nepravom odsuvany do Ustrania. Aj tak by sme mohli
hned na Uvod charakterizovat’ Assassin’s Creed: Rogue,
najnovsi diel Uspesnej série, ktora sa v tychto dioch
prezentuje hned dvojnasobnym zastlUpenim. Zatial ¢o
sa Unity predvadza na novej generacii konzol a PC,
strhava na seba pozornost' medialnu aj reklamnu, je
diel urceny vyhradne pre PlayStation 3 a Xbox 360
mierne mimo hry. Neopravnene.

Znacka Assassin’s Creed je pre Ubisoft dojnou kravou,
to si m6zeme povedat’ pekne na rovinu a vsetci dobre
vieme, Ze sa to herny moloch neboji vyuzit. My ako
hraci na to vzdy skocime, ale po odbocke v podobe
Liberation sa uz mame na pozore. Niekolko hier ro¢ne
z jednej znacky? To sa skutoCne cCasto nevidi a musi
prist kruté vytriezvenie a recyklacia. Rogue vsak
napriek tomu, Ze by sme ho mohli pokojne nazvat’ aj
Assassin’s Creed llI: Black Flag, stoji nad priepastou
hracovho zatratenia a pokojne si vypiskuje. Ma na to
dovod. Parkour v prirode, tichy zabijak, efektivne i

Akcna adventlra

N {

PS3

efektné suboje, stipka historickej konspiracie,
namornicke radovanky a otvoreny svet k tomu. Stale je
to zabava na dlhé zimné vecery.

Ak vas vsak nechytila trojka alebo piratsky diel Black
Flag, nebude vam Smakovat ani Rogue. Koniec
vysvetlovania toho, ¢i sa do Rogue pustit” alebo nie.
Prave uvedenymi Castami sa hra inSpiruje a zavrsuje
tak kolonialne dobrodruzstvo. S tretim Assassin’s Creed
Ubisoft neuveritelne riskoval a nechal Uspesnu znacku
poriadne prekopat, vlial do jej zil novu krv. Mnohi hraci
tento posun nestravili, hoci predajne ide o
najuspesnejsi diel z celej série a ponuka cosi odlisné,
neZ renesancny parkour v Eurépe. Ci sa na to pozerate
spredu alebo zozadu, hratelnost nestala na hlinenych
nohach a vzdy sme dostali plnohodnotny pokrm.
Rogue to verne kopiruje, a to napriek tomu, Ze vyvoj
dostali do rak menej skuseni Ubisoft Sofia, stojaci
prave za nie prilis podarenym Liberation. Otazkou
ostava teda uz len to, ¢i mate naozaj chut na dalsiu



porciu uz dobre znamej zabavy. Prejest sa jej da,
Rogue vsak predstavuje to povestné, posledné susto,
ktoré do seba natlacite, aj keby vas malo roztrhnut.

PretoZe je také dobré.

Dej odohravajuci sa v druhej polovici 18. storocia
ponukne zaujimavé prostredia severného Atlantiku so
snehovymi bdrkami, ale napriklad aj pre cestovanie
lod'ou komornejsie, no pestrejsie River Valley

a velkym lakadlom je samozrejme New York. Mensie
odbocky v pribehu do Lisabonu su len jednorazovou,
ale lahko zapamatatelnou akciou. Pribeh nam
predstavuje novu hlavnu postavu, ktorou je Shay
Patrick Cormac, pomerne odlisny charakter ako

v predchadzajucich castiach. Zacinate s nim ako

s hotovym hrdinom v spolku asasinov. Hodenie do
hlbokej vody je mozno neprijemnym kdpelom pre
novacikov, no zaroven ohromnou jazdou hned na
zaciatku, v ktorej je niekedy problém sa zorientovat.
Shay je zaujimavou postavou aj preto, Ze dokaze

vyslovit' svoj vlastny nazor, nie so vsetkym hned’ slepo
suhlasi a nechyba mu rozvaha alebo drsna
vypocitavost. V sérii Assassin’s Creed to pravidlom nie
je, ¢o je vSak dvojsecna zbran: mozno vam bude
chybat’ pociato¢né odhalovanie tajnych spolkov

a zapletky ako takej. Fanusikovia celej série vsak budu
nadseni, Rogue rozumne spaja treti a Stvrty diel,
odkazuje na Connora z trojky, znovu uvedie na scénu
hrdinov, ako napriklad Achilles, mnohé z minulych
dielov sa vysvetli a plynulo sa naviaze na Unity.
Najzaujimavejsim je ale ,neoCakavany” pribehovy
twist s prehodenim stran, za ktoré budete kopat.

Biele kapucne hodite za hlavu po nezvycajnom
odhaleni (a zaroven po jednej vcelku pdsobivej, tvrdo
naskriptovanej misii, ktoru by ste cakali skor v Call of
Duty) a prave v tomto momente nam Shay pripadal
ako jediny, ten najspravnejsi hrdina. Aj ked cynicky

a tvrdy, ale stale ludsky, nie len babka v rukach
mocnych, ale s vlastnym nazorom a svedomim.
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Potom je to uz len krocik k templarom a verte, ze Cosi
podobné tato séria skutocne potrebovala. Vymena
stran totiz prinasa mozno nenapadnu, no dolezitu
novinku. Vzhladom k tomu, Ze ste opustili bratstvo, sa
musite Casto postavit’ proti svojim nedavnym kolegom,
ukryvajucim sa v sene, i inych miestach, kde to
mozete robit” aj vy. Strety s nimi su zaujimavé,
vyzaduju vacsi skill, no zaroven je odmena za ziskanie
okupujuceho Uzemia dostatocne sladka.
Nepriatelskych asasinov mézete odhalit’ pomocou
eagle vision. Vysantit' sa mozete so Specialnou
municiou do tichej pusky, zrejme prvej sniperky
vystrelujucej Sipky. Uspite nepriatela, nadopujete
protivnika sérom, ktoré ho uvedie do stavu berserku

a zacne zabijat svojich druhov alebo len odlakate
pozornost’ straziacich junakov prskavkami. A to ste si
este nesiahli na predchodcu granatometu, do ktorého
taktiez date mnoho réznej municie a pésobi plosne.
Skombinovat' tieto dve zbrane a zasiahnut nie dve, ale
hned niekolko much jednou ranou, je lahédka.

Na pevnine vas caka presne to, Co dobre poznate

a funguje uz roky. Z vysokych miest synchronizujete
prostredie, hladate truhlice s pokladom (alebo tie
prekliate unikajuce noty), pokusate sa dosiahnut’
odmenu na tazko dostupnych miestach, renovujete
budovy prinasajuce zisk do erarnej pokladnice, lovite
rOzne zvieratd a samozrejme, vylepsujete svoj inventar.
SuU to desiatky miest, ktoré sa skryvaju v sebe pevnosti,
krémicky Ci obchody alebo jaskynné malby. Hoci je

pribehova kampan o cosi kratsia, nez byva zvykom

a podari sa vam ju dokoncit’ za priblizne 12 hodin,
urcite odhalite len Cast’ vsetkych zakuti mapy.
Nepozriete sa na vsetky miesta a nepokusite sa najst’
vsetky drobnosti. A prave tu sa ukryva zabavna cCast,

ktora vas necha patlat  sa vo vlastnom pieskovisku

mnoho dalsich hodin, niekolkonasobne dlhsie, nez
pokorite zapletku. A samozrejme, su tu aj blaznivé

dobrodruzstva na hladine mori.

Shay ma na mori svoju jedinu lasku, Morrigan. Nie je
ohromujuca, obrovska, pompézna, ale je jeho a velmi
lahko sa do nej zamilujete aj vy, postupne ju vylepsite
a okrem strelby z dela sa chopite gatlingu, zapalite
nejednu, vypustenu olejovu skvrnu, znicite ladovce,
poberiete stratené bednicky s materialmi, ulovite si
velrybu. Lod' slUziaca ako dopravny prostriedok ma len
jedno vyuzitie, stale je vSak neuveritelne zabavnj,
takZe sme sa Casto plavili len tak niekam daleko, so
zapadajucim sinkom v popredi a posadkou
vyspevujucou chytlavé namornicke piesne. Ohromna
atmosféra salajuca z jednoduchych cinnosti ma to
spravne, nenapadné caro, je to Uzasné. Lenze
spolo¢nost' vam robia aj iné lode, zvacsa nepriatelské.
Namornicke bitky nie su, podobne ako samotné
ovladanie lode, prilis realistické, ale vdbec to nevadi.
Postaci vam spravne korigovat' rychlost plavby

a natocCenie lode. Je rozdiel, ak palite z dvojice diel
alebo mnohymi zboku lode. Zaroven je bocny zasah
ten najviac bolestivy, niektoré lode su rychle, ale



bezbranng, iné na vas vyslu salvu 24
delovych gul a sledovat priblizujucu sa
smrt’ je vzdy mrazivym zazitkom. Komu
sa mali a ma v sebe obchodného ducha,
mo&ze na mape obchodovat' so zajatymi
lod'ami a zacat poriadne zarabat’.

Jedinym problémom je to, ze sme to tu
uz mali. Samozrejme, nebudeme tento
zapor prehliadat, no zaroven sa to da
akceptovat, lebo vas hra pohlti. Rogue,
samozrejme, nie je ani inak bez chyb.
Ovladanie by si stale zasluzilo vyladit,,
pretoze sa az prilis Casto stava, ze
hrdina skodi na iné miesto, nez
planujete a neviete ho presne
nasmerovat. Vyrazne to narusa
plynulost’ pohybu, ktora je pre hru
kl'dcova. Obcasné prepady frameratu sa
raz za Cas vyskytnq, viac vsak vadili
neprimerane dlhé loadingy. Isteze, hra
vyzera na dosluhujuci generaciu konzol
vyborne, napriek zubatym tienom ci
slabSim texturam, na ktoré sa pozerame
pri novsich hrach. Nie je to teda nic
extra, rok dozadu by sme ani krivé slovo
nepovedali. Nebudeme preto do
technického spracovania rypat,

v

z hardvéru sa snazi vytazit' maximum
a celkom mu to ide. Topornejsie
animacie to nezlepsia, ale vizualne to
pohroma rozhodne nie je.

Zakladnym ukazovatelom toho, i je hra
dobra alebo nie, je hratelnost. Ta je
znovu skveld, hoci repetitivna. Berte
alebo nechajte tak, Assassin’s Creed:
Rogue ponuka prave to, o fungovalo
uz minule a predminule. Mame tu
otvoreny svet s prijemnou prirodou

a komu chybalo urbanistické prostredie,
je tu New York s desiatkami budov, po
ktorych je radost’ skakat. Je zbytocné
opravovat' to, o nie je pokazené

a Rogue spaja to, ¢o nas bavilo

v minulych dieloch do jedného celku.
Herné prvky Assassin’s Creed funguju
stale, hoci uz nie na vybornu a nezabera
ocCarenie vsetkym moznym, ktoré nas
prenasleduje od fenomenalnej dvojky.
TakZe ano, Rogue je vyborna

a remeselne odmakana fuska. Prave
preto sa neda vyslovene zvozit pod
Ciernu zem.

Jan Kordos

+ mnozstvo herného obsahu

+ plavba lod'ou
+ atmosféra
- nepresné ovladanie

- kratsi pribeh

- umela inteligencia naivnych voja-
kov
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FAR CRY 4

.

Ubisoft ¥ Ak¢na adventura

Keby ste sa vratili o dva roky dozadu a mali by ste
odpovedat’ na otazku, aka je podla vas hra roka,
vacsina by zrejme odpovedala celkom jednoznacne -
Far Cry 3. Ubisoft so svojim dobrodruzstvom na
tropickom ostrove zabodoval na plnej Ciare, titul si
odniesol vysoké hodnotenia od vsetkych hernych
webov a periodik a povyhraval niekolko ankiet laickej
aj odbornej verejnosti. Koniec roka 2014 ale patri aj
inym velkym hram - o vasu priazen bojuje GTA,
Assassins Creed, Dragon Age. Ustoji Far Cry 4 tento
tlak a dokaze zopakovat' Uspech svojho starSieho
brata?

Rodicia AmeriCana Ajaya Gale-a, pochadzaju zo Statu
Kyrat, ktory je rovnako malebny ako nebezpecny.
Krajinu z kazdej strany obklopuju osemtisicovky, ale
tvrda priroda nie je tym najvacsim zlom. Naoko
demokraticky posobiaci vladca Pagan Min vladne
tvrdou diktatorskou rukou, hoci tvrdi presny opak. Za

' l‘? i

PC, Xbox One, PS4

zachranu krajiny bojuje iba mala hfstka povstalcov z
organizacie Golden Path. Ajay cestuje do krajiny s
pozostatkami svojej matky a je proti svojej vOli
vtiahnuty do centra diania, aby postupom casu zistil, ze
posledné Zelanie jeho matky nebolo ani zdaleka také
nahodné, ako si spociatku myslel a Ze jeho priezvisko
ho predurcuje k velkym veciam. Pagan je etalébnom
genialne krutého zlocinca, jeho osobnost’ je navykova a
motion capture i dabing priam dokonaly. Skoda len, Ze
ho budete viac pocut cez vysielacku a menej realne
stretavat.

Diktator disponuje niekolkymi zastupcami, ktori, ako
iste tusite, budu predstavovat' minibossov a najma
obrovskou armadou snaziacou sa vam zabranit' v
oslobodeni Kyratu. Pribeh hry je pomerne
predvidatelny a ak ste hrali Far Cry 3, velmi skoro
zistite, ze je postaveny na podobnych zakladnych
pilieroch. Domaci odboj, ktory nie je celkom jednotny,



severna a juzna cast krajiny liSiaca sa poc¢tom a
vyzbrojou armady, mystické zazitky, obcas zasadné
rozhodnutia. Navyse, osobne mi trochu prekazalo, ze
Ajay uz pat’ minat po prichode do krajiny zvlada
horolezecke vlozky, pitvanie zvierat a vyrobu liecivych
elixirov. Zrejme dobry skautsky vycvik.

Pribehové misie v sérii Far Cry (a najma v tretom dieli)
tvorili iba cast’ Zijuceho, dychajuceho sveta. Kyrat je na
tom rovnako, hoci tropicky ostrov vystriedali hory.
Krajina, obcas ako vystrihnuta z gycovitej pohladnice,
skryva nadherné zakutia, od pralesov, jazierok,
malebnych dediniek ovesanych farebnymi vlajockami,
az po nadmorskeé vysky, kde bez kyslikovej masky
prezijete iba par minut. Prostredie je jednoznacne
rozmanitejSie a variabilnejSie ako v pripade tropov.
Takmer vsade sa skryvaju poklady, masky, ktoré treba
zbierat, propagandistické postery, ktoré treba strhat,

modlitebné zvony, stratené listy. Mzete lovit zvierata

na zakazku, sutazit na dopravnych prostriedkoch,
eliminovat ddlezité ciele vopred predpisanym
sposobom a dalSie malickosti, ktoré spésobuju, Ze ani
po 20 — 30 hodinach nebudete mat’ Kyrat prelezeny na
100 %.

Malé ,honby za pokladmi” sa prelinaju s ,velkymi”
bocnymi misiami. Na vieru obrateny priekupnik so
zbranami, dvaja priaznivci omamnych latok,
gladiatorska aréna, pomoc miestnemu didZejovi a tiez
starému "kamaratovi" z Langley, patranie po zvitkoch v
surrealnom svete Shangri-la a najma snaha pomahat’
obyvatelom krajiny v takzvanych. karmickych alohach
(oslobod’ rukojemnikov, zni¢ bomby, obran nevinnych
pred zUrivymi zvieratami atd.) Castokrat spristupnuju
nové zbrane, vybavenie alebo upgrady.
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Obrovska plocha Kyratu rozdelena do dvoch casti

(druha nie je pristupna hned od zaciatku) si priam
vyzaduje pouzivanie dopravnych prostriedkov. Auta,
motorky, jeepy, ¢Iny, vodné skutre i maly vrtulnicek sa
na presun hodia takmer dokonale, este lepsie je ale
pouzit teleport do niektorych z uz objavenych miest.

A propos, objavené miesta. Vysielacie veZe a outposty
su spat’ v plnej krase. Rovnako ako v trépoch, aj teraz
budete lozit’ po veziach, aby ste si odokryli Casti mapy
a oslobodzovat’ stanovistia, tentokrat obohatené o
silnejSie varianty — pevnosti, aby ste sa do nich mohli
neskor teleportovat. A tu zacina najvacsi problém Far
Cry 4. Obsadzovanie budov, zbieranie rastlin a
vyrabanie odvarov, lovenie zvierat na vyrobu vacsich
ruksakov a dalSie viac ¢i menej dolezité herné
mechanizmy vas obcas dostanu do stavu déja vu a
robia z Far Cry 4 skor Far Cry 3,5. Fanusikovia su
rozdeleni do dvoch velkych taborov. Jednym

podobnost’s predoslym dielom vyhovuje a svoje
tvrdenia podporuju starym znamym: ked’ to funguje,
netreba to menit. Druhej skupine ale tato situacia prilis
nevonia a kedZe su okopirované aj také veci, ako
niektoré animacie liecenia, musime sa priklonit skoér na
stranu ,frfloSov”. Nehovorime, ze hra ako taka tym
zasadné trpi. Rozhodne to ale nesvedci o snahe
autorov posunut’ sériu niekam dalej a s prizmurenim
oka treba povedat, ze ak by nedoslo k zmene
prostredia, niekto by si mozno ani nevsimol, Ze sa
jedna o plnohodnotny novy titul.

Aby sme sa ale autorov zastali, pozrime sa
podrobnejsie na niektoré novinky. Zabudnite na
propagovanu jazdu na slonoch. Ak ste nevyrastali v
cirkuse a nemate k slonom nadstandardny vztah, po
jednom - dvoch utokoch na chrbte slona sa
pravdepodobne vratite k starému dobrému
ostrelovaniu z dialky, stealth likvidovaniu pomocou



takedown animacii alebo jednoduchému
vykoseniu vsetkého zivého rambo stylom. O nieco
viac budete zrejme pouzivat’ moznost  akéhosi
autopilota v autach, ked’ sa zapne funkcia
nezavislého Soférovania a vy sa tak mézete naplno
venovat' zasluznej ¢innosti - rozdavaniu
pravidelnych pridavkov olova vojakom kralovskej
gardy. Takticky uvazujuci hraci privitajd moznost’
pouzivat Casti ulovenych zvierat ako navnady. Tie
do cielovej oblasti privolaju niektoru z velkych
Seliem Kyratu a o zabavu na bojisku je postarané.
Ale pozor, podobné taktiky pouzivaju aj novi
nepriatelia, hunteri, ktori navyse dokazu zmiznut z
vasich radarov. Rovnako dobre aplikovanou
novinkou je aj moznost privolat'si do velkych
skrumazi spriatelenych bojovnikov, ktori sa navyse,
podobne ako hlavna postava, daju upgradovat.

Vylepsenia vo vseobecnosti funguju na rovnakej
baze ako naposledy, az na karmu, ktora vam
nedovoli beztrestne zabijat’ civilistov. V hre existuju
dva vyvojové stromy postavy: cesta slona (lieCenie,
vyroba odvarov, opravovanie atd’) a cesta tigra
(presnejsie mierenie, takedowny...).




Nemusite sa bat, pri poctivom hrani nie je problém Nami recenzovana verzia (Playstation 4) ukazala silu

namaxovat takmer vSetky vlastnosti. VylepSovat' sa novej generacie konzol v plnej krase. Kyrat je do
daju aj zbrane a bonbonikom je exteriérova i detailov spracovany, nadherny a zivy. Grafika patri k
interiérova starostlivost o rodinné sidlo Galeovcov. absolutnej Spicke, ¢i uz po stranke bohatosti

geometrie, kvality textur, alebo komplexnosti

Mozno to bude pre niekoho prekvapenim, ale Far Cry animaéného modelu. Al obéas zahapruje, velké

sa nespolieha iba na masivnu singleplayerovd kampan. . | . - :
L ] , zvierata sa sem-tam zaseknu o prekazku, no pri

V ponuke dalej najdete napriklad coop vypomaoc, . . v N
A s oL celkovej rozlahlosti (plosnej aj casovej) sa jedna o
ktora najma pri dobijani pevnosti usetri nejeden load. L . Ly e
R o o _ minoritné incidenty. Na PC sa sice hraci stazuju na
Velmi solidne posobi i klasicky multiplayer .. o . .
T b slabsSiu optimalizaciu, no na druhej strane sa zrejme

s niekolkymi médmi (variacie na bomb defusal, Ay vy , .
. . . o mozu tesit’ na Sikovnych modderov, ktori uz teraz

capture the flag a king of the hill). Zaujimavostou je, . . ., . .
) _ c _ _, dobre vyzerajuce velhory prepracuju do uplne iného
Ze tam proti sebe stoja clenovia Golden Path ozbrojeni L . .,
o L . . . grafického levelu. Modding, respektive vyroba custom
klasickymi zbranami s moznost'ou vyuzivat vozidla a , , . ) ..
map prekvapivo neobisla ani konzoly a tak si priamo z

za ziskané peniaze upgradovat’ svoju vyzbroj proti . . ] : Y,
menu mozete nalistovat’' zoznam najpodarenejsich

mystickym bojovnikom Rakshanom. Ti disponuju . o, , . Y
A . I . . uzivatelskych vytvorov a rovno si ich vyskudsat.
réznymi superschopnostami - dokazu sa zneviditelnit S e S .
B . R ) ] ) Kreativnejsi jedinci iste skusia nieco pripravit vo
Ci proti nepriatelovi poslat’ nasrdeného zastupcu e

. oL vlastnej rézii.
zvieracej rise.
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Neda nam tiez nespomenut vyborny Cesky
preklad, ktory je tvrdy a vulgarny tam, kde to hra
vyzaduje a naopak spravne epicky pri opise
historie Kyratu a jeho legiend.

Ubisoft stavil na istotu a Far Cry 4 pokracuje v
stopach, ktoré po sebe zanechal posledny diel
série. Stale je to fantasticka hra, plna nadhernych
prostredi a nezabudnutelnych hernych
momentov, ale pocit déja vu, pri ktorom si budete
hovorit, Ze ste to uz niekde videli, sa dostavuje
CastejSie, nez by ste si zelali. A jedna vec je ista.
Pri Far Cry 5 to uz urcite znova nezafunguje.

Jaroslav Otcenas

+ podmanivé prostredie Himalaji
+ mnozstvo hernej naplne

+ vyvoj postavy a rézne upgrady
+ niekolko dobre fungujucich
noviniek

+ solidny multiplayer

+ editor map aj pre konzoly

+ vyborny preklad

- predvidatelny pribeh
- Casto posobi skor ako Far Cry 3,5
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THE CREW

Racing

lvory Tower

Ubisoft prave skisa nahradit sériu Driver niecim

niecim online. Pomaha mu v tom spojenie s Ivory
Tower, byvalymi vyvojarmi z Eden Studios a tvorcami
Test Drive Unlimited série, s ktorymi v tomto Style teraz
prinasaju titul The Crew. Jedna sa o MMO

racingovku, zasadenu na rozlahli mapu Spojenych
Statov.

Znie to masivne a v skutocCnosti to aj masivne je.
Doteraz sme taku velkd mapu v racingovej hre nemali a
to ani v Test Drive Unlimited, NFS Rivals, Forza
Horizon, ani v ak¢nych tituloch Far Cry 4 a GTA V.
Nielenze je The Crew rozsiahlejsie ako kazda z nich, ale
prostredie je vacsie ako vsetky tieto hry dokopy. A uz
teraz mozZzeme povedat, Ze sa tvorcom toto prostredie
podarilo aj zaplnit. Ponukaju tam rozsiahlu singleplayer
kampan s mnozstvom misii, aj s moznost'ou
kooperacie, bonusy v podobe challenge uloh a celé

to uzatvara PvP multiplayer. Teda je tam vsetko, Co k

PC, Xbox One, Xbox 360, PS4

modernému titulu patri. Navyse to nie je ani obycajna
racingovka. Svojim akcnym Stylom viac ako Test Drive
pripomina GTA Online, len s tym, ze tu z auta
nevystupite. V nadvaznosti na tento akcny styl vsak
necakajte ani naznak simula¢ného racingu.

Napriek snahe o MMO styl a nutnosti online pripojenia
citit, Ze cela hra stoji na rozsiahlom pribehu. Ten je sice
zapletkou jednoduchy, ale napriek tomu je cesta za
pomstou za vasho zavrazdeného brata zaujimava a
taha vas vpred. Policia vas vytiahne z vazenia,
dostanete auto, prostriedky a zacina tak vasa cesta
krizom cez Ameriku, na ktorej spoznate vsetkych
velkych hraCov podsvetia, ovladnete mesta, regiony a
postupne sa prepracujete k svojmu cielu.

Rozsiahly vylet krizom cez USA

Ilvory odviedli na pribehovej Casti skutocne dost’ prace,
nie je to len jednoducha séria poprepajanych pretekov.



Netradi¢né misie kombinuju ako predrenderované
animacie, tak aj ingame prestrihové scény, dopiaju

to rozhovory s vasou spojkou a samozrejme,
komunikacia s vasimi protivnikmi. Vsetko vas postupne
vedie Spojenymi statmi, ktorych casti sa vam otvaraju,
pribudaju nové moznosti pretekov a aj moznosti auta.
Celé je to podobné NFS Undercover, len s rozsiahlejSie
prostredim a aj rozmanitejSou ponukou misii . Spolu
vam prejdenie kampane potrva cez 20 hodin, spifianie
vedlajsich uloh zaberie dalSie hodiny a prejdenie
kazdej cesty na celej mape este raz tolko.

Samotny pribeh doprevadzaju rozmanité misie, ktoré
sa vymykaju z beznych racingov a skér pripominaju
GTA, kde musite napriklad znicit" nepriatelov, ujst im,
otestovat auto, preniest niekoho na urcité miesto v
neposkrabanom aute, dostat’ zasielku na urcité miesto.
Nechybaju prepady a vela dalSieho. Napriklad budete
nahanat protivnika na letisku za plnej premavky
lietadiel. Samozrejme, nechybaju preteky, casovky a

novinkou, ktord méze priniest len The Crew, su

vytrvalostné preteky. Takéto preteky trvaju aj viac ako
hodinu a prejdete v nich okolo celého prostredia alebo
krizom cez mapu. Velmi prijemnym ozivenim su sutaze
na cestach, a teda ak odjazdite velku vzdialenost, na
ceste sa vam automaticky aktivuju challenges, ktoré
vyskusaju ako dlho vydrzite na ceste pri velkej
rychlosti, slalom, zrazanie objektov, drzanie sa na ceste
pri vysokej rychlosti a dalSie.

Popritom ako hrate misie, zvySuje sa vam level,
otvarate si tym dalSie preteky, ale zaroven ziskavate
stale dalSie suciastky do vasho auta, ktoré tak neustale
zdokonalujete, zvysujete jeho vykon a zlepsSujete jeho
spravanie na ceste. Je to nakoniec standardny MMO
Styl, len tu namiesto postavy levelujete auto. To

sa vylepsuje prakticky automaticky po skonceni
kazdych pretekov, ale vzdy mozete zajst’ aj do garaze,
kde si upravite niektoré veci manualne.



Ci uz vizual auta, od farieb, cez nalepky, az po rézne
typy naraznikov a dalSich casti, alebo vykon,

kde si za zarobené peniaze mézete kupit dalsiu
Uroven vylepsenia motora, prevodovky, vyfuku.
Vsetko prida autu body v niektorych zo zakladnych
parametrov a zvysi jeho celkovy level. Pokial

mate peniaze, moOzete si cokolvek povylepsovat’
alebo si namiesto toho radsej peniaze odlozZite a
zarobite na dalSie auto.

A nakoniec, ak by ste mali malo penazi, Ubisoft
"prezieravo" pridal aj mikrotransakcie pre bohatych,
alebo lenivych hracov, ktori si takto mézu
zjednodusit’ vylepsovanie a nakupovanie

vozidiel. Nie je to vSak ani nahodou potrebné alebo
povinné. Na zaklade vlastnych skdsenosti m6zem

povedat, Ze nie je aZ také podstatné vlastnit kazdé z
takmer 30 aut. Realne staci jedno, ktoré si mézete
postupne vylepsovat v kazdej kategorii, Cize preteky,
terény, okruhy, vykon, raidy. Vsetko zmodifikuje
vozidlo na potrebné typy ulohy. Plne vylepsené
cestné auto sa na terénoch vyrovna aj offroadovému
trucku a podobne by v tejto hre mohol aj Mini
Cooper predbehnut Lamborghini. Je to dan za
MMORPG sp6sob vylepSovania, ktory je zamerany
na vozidla a smerovanie hry na arkadovych hracov. K
celkovému stylu hry sa to hodi, ale v konecnom
dosledku to nevyznieva realne.

Od hry necakajte velku narocnost, je to oddychovka
po kazdej stranke. A to ako vdaka pohodovym
vyletom krizom cez Ameriku, tak aj vdaka tomu, ze

na vas Al v pretekoch pekne caka, ak sa




niekde vyburate (Al ma vsak svoj level auta, podla
ktorého sa sprava), nitro mate automaticky na kazdom
aute a na prechadzanie hry nie je potrebné ani prilisné
grindovanie a opakovanie pretekov.

Je to celkovo vel'mi privetivé. Teda az na Al policajtov,
ktori ¢asto oklamu fyziku, len aby sa ku vam dostali.
ESte su tu ostatni hraci, s ktorymi si uzijete vyrovnané
suboje, samozrejme, len v pripade, Ze maju podobny
level auta ako vy.

Multiplayer v MMO hre skor ako doplnok

Napriek tomu, ze je titul MMO, nemusite nikdy s
nikym hrat’. Cely progres je totiz primarne postaveny
na kampani, ktoru prejdete aj v s6lo mdde. Ak by ste si

nevystacili sami, mozete do kazdej z misii prizvat troch

T

priatelov, s ktorymi sa spojite vo svojej crew -
posadke. Zatial Co na preteky alebo casovky su
partneri zbytocni a Casto len zavadzaju, pri
prenasledovani a niceni superov alebo raidoch dokazu
pomOct a zlikvidovat protivnikov rychlejsie. Ak mate
priatelov, je idealne hrat s nimi, ak vSak nemate,
mozete mat’ v hre problém, ked'si chcete nejakych
najst. Vyhladavanie hracov do kooperacie akoby
nefungovalo alebo ho vsetci ostatni ignorovali.
Skutocne sa mi za cell hru podarilo spojit' len
niekolkokrat. Nastastie, ak si uz s niekym aspon raz
zahrate, ostane vam v zozname crew a uz ste s nim
prepojeny pre daliie misie (ak teda je online). Zial,
vasu crew skupinu tu prakticky nemoézete manazovat’.
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Chyba tu prepracovanie aké ma GTA Online a teda
rozsiahla skupina, s ktorou mézete jazdit a vyberat'si,
s kym pojdete na misiu. Tu mate len malé crew so
Styrmi hrac¢mi a to je vSetko, bez mozZnosti
zadefinovania Co i len nazvu skupiny.

Je to Skoda, lebo ak sa hra vola Crew a systém
posadky ani nema, akoby nemala zakladny pilier.
Podobne obmedzena je aj samotna online session
hry, kde hra vzdy do skupiny prida len 8 hracov. Je to
eSte menej ako v oldgen verzii GTA Online a je to
dost" smiesSne - vzhladom na rozlohu tohto sveta.
Dynamicky sa sice session meni, ale je tam zjavne
nejaky problém, ktory obmedzuje aj vyhladavanie
hracov. Vidiet to ako pri kooperacii, tak aj PvP
multiplayeri, kde rovnako hra zozbierava hracov
velmi pomaly a casto sa ani s nikym nespojite. A

neda sa povedat, Ze by v PC verzii bolo malo hracov -
bud’ vsak nikto nechce hrat, alebo im pozvanky ani
nechodia. Po tejto stranke to velmi zaostava Ci uz za
Forzou, alebo aj za GTA Online.

Samotny multiplayer je zalozeny na bojoch frakcii,
pricom sa v kazdej Casti Spojenych Statov mozete
pridat k jednej z nich a vyhravat'v jej mene
multiplayerové suboje. Neuvidite tam ziadnu
motivaciu bojovat za tu Ci onu frakciu, ale dolezité je,
ze za kazdy pretek ziskavate dalSie XP body a
peniaze. Tie nasledne moézete investovat do auta. Ak
nechcete vstupovat do boja frakcii, mézete si dat’

sukromny pretek s ostatnymi hracmi, kde kazdy jazdi

sam za seba. V pretekoch sa, nastastie, da vypnut’
ako premavka, tak aj kolizie s protivnikmi, ktoré vas
Casto vyradia z boja o medailu. Vzhladom na rozlohu




prostredia je samotnych PvP typov pretekov
poskromne. Urcite chyba moznost' vytvorenia vlastnej
trate.

V kazdom pripade, pri aktualnom stave stavu
multiplayeru (a vlastne aj bez toho) citit, ze je hra len
nasilu premenena na MMO. Pokojne mohla rovnako
ako Forza Horizon alebo Test Drive Unlimited
fungovat aj offline. Samozrejme, online bude mat do
buduicnosti aj svoje vyhody, a to v rychlom updatovani
alebo rozsirovani moznosti, ale zatial nevieme, Ci sa
Ubisoft bude o hru starat’ tak ako Rockstar o GTA
Online, ktory cely rok dostaval pravidelné updaty a
nalezite tomu aj rastli moznosti. The Crew by s
podobnymi rozsireniami mohol postupne dosiahnut’
svoj plny potencial. Zatial ma v online Casti len Uplne
nevyhnutné zaklady, o ho teraz stahuje aj dole.

Prepracovana Amerika

Co sa tyka technického spracovania, je to tak pol na
pol. Graficky je titul pekny, prostredie je rozsiahle a
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rozmanité, pripomina GTA, ale je asi desatnasobne
rozsiahlejsie. Amerika je v hre sice zmensena a
zjednodusena, ale stale masivna a ponuka niekol'ko
velkych miest (samozrejme, s mensim poctom
detailov ako GTA), mnozstva mensich, rozne typy
prostredi, od pusti, cez lesy, zelené plane, az po hory,
kde kazda cast' ma svoj Specificky dizajn a je doplnena
monumentmi danej lokality Ameriky. K tomu
prostredie ozivuje zmena dna a noci, nechybaju rézne
druhy pocasia (aj ked nie su dynamické a lokalizované
na urcité oblasti) a samozrejme, samotné auta. Tie

su rovnako detailne spracované, nechyba im ciastocna
destrukcia a vizualne vylepsovanie, ale napriklad aj
Spinenie vozidla pri prechode prachom alebo aj vodou
a snehom.

Tam este detaily hry nekondia, ako jedna z mala
racingoviek ma aj mesta s ludmi a tu by sa napriklad
Forza Horizon 2 mohla inSpirovat’ (t4 ma sice ludi v
prostredi, ale len za bariérami v urcitych Castiach
sveta, mesta su prazdne).
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VYCHODNI POBREZ

Samozrejme, zrazit' ich nemo&zete a vzdy sa atleticky  asistencnom madde. Ak si vSak zapnete hardcore méd,
vyhny, ale je to ZivSie a zatial ¢o mesta takto ozivuju  ten uz zrusi asistentov a na spravani auta to pocitite,

ludia, tisicky kilometrov ciest mimo aut v prirode ako na akceleracii, tak aj v zakrutach, Co mohli este
doplifaju rézne typy zvierat. Od jeleriov, cez réznych  autori doladit, to st povrchy mimo ciest, na ktorych
vlkov, lisky, az po byvoly. Doplnkom su aj lietadla sa spravanie auta zmeni len mierne a rovnako mézu
poletujuce nad zemou medzi letiskami. Mapa v vadit aj kolizie, ktorych dopad na auto sa tazko

Google maps style to plne zachytava, umoznuje vam predpoveda, kedze r6zne objekty odrazia auto inak a
detailne priblizit kazdu Cast’ sveta, vidite, ktoré oblasti niektoré ho zastavia na mieste. Mimo to ale moézeme
mate objavné, kam este potrebujete ist, misie, Ulohy ocenit’ decentny arkadovy Styl ovladania, ktory

a aj niekolko online hracov. Pozitivne je, ze sa mdzete funguje so Sipkami, aj na gamepade a aj na volante. A
na ktorukolvek cast’ objaveného sveta automaticky  to ¢i uz v Standardnom pohlade spoza auta, alebo aj
presunut’ a teda nemusite stracat’ Cas jazdenim cez v pohlade z kokpitu. Pritom kokpity su sice kvalitne
pol herného sveta. spracovanég, ale chyba im jeden zasadny detail a to

oo o L o . spatné zrkadielka, ktoré mozno pre nejake problémy
Zatial Co grafika je slusna, samotna fyzika a ovladaci

_ ] ] ) R s vykonom enginu autori nezapracovali.
model je otazny. Auta sa sice nespravaju uplne ako

lode, ale nemaju od nich daleko, minimalne v plne



Je to Skoda, lebo minimale na PC hra nema s vykonom ziadne problémy.
Na rozdiel od AC: Unity je velmi dobre optimalizovana a aj na starsich

kartach bez problémov dosiahnete 30 fps. Napokon, na starsich kartach je
30 fps idealne, kedze ak si odomknete v nastaveniach framerate na 60 fps,

mozete pocitit rozne lagy a neskorsiu odozvu ovladania. Ak vsak mate + grafika, zvuky a hudba

vykonnejsiu kartu, so 60 fps nebudete mat problém a uzijete si plynuly + socialny element

racing. + jednoduché jazdenie, dobry do-
jem z rychlosti

Ked to zhrnieme, je The Crew extrémne rozsiahla racingova + obtiaznost je vyzvou

online sandboxovka, ktora ponuka ako rozmanitost' v prostredi, tak aj + lokality

tony misii a Cinnosti, ktoré vas zabavia na desiatky hodin. Arkadovy -
- postupne narastajuci stereotyp

racingovy model titulu nevadi a je pri tejto volnosti aj - slaba motivéacia v kariére
vhodny, co ale prekaza su nedotiahnuté online funkcie, ktore stahuju hru - podvody Al
dole. Teda napriek tomu, Ze je to MMO hra, zatial si ju lepSie uzijete ako - penalizacie

solovy hrac. Ubisoftu znovu usla ista dolezita Cast' titulu, podobne ako v - chyba splitscreen

Assassins Creed Unity, aj ked' teraz v inej oblasti. Uvidime ako rychlo Ivory
zapracuje, prida zatial nefungujuice online funkcie a rozsiri uz existujuce. V
kazdom pripade, ak mate radi racingy v otvorenom svete ako posledné
NFS hry, alebo Test Drive Unlimited nenechajte sa Gvodnymi problémami
odradit, vychutnate si to.

Peter Dragula
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Bioware

Pojem inkvizicia vo vacsine z nas zrejme neevokuje nic
dobré. Upalovanie Carodejnic, bicovanie, mucenie. M6ze
vObec slovo s historicky zasadne negativnym vyznamom
dostat  aspon trochu pozitivny podtén? Ak to niekto
dokaze zmenit, tak BioWare a tretia Cast’ RPG série
Dragon Age. Pretoze nie modra, ale inkvizicia je v tomto
pripade rozhodne dobra.

Kontinent Thedas zmietany v chaose po nedspesSnom
rokovani medzi templarmi a magmi potrebuje niekoho,
kto sa postavi medzi dve znepriatelené skupiny a
zaroven bude mat dost’sil na boj so splodencami pekiel
vychadzajdcmi z trhlin v realite. Chtiac-nechtiac sa do
Cela novovzniknutej organizacie, Inkvizicie, dostava
hlavny hrdina hry. Jeho (alebo jej) najvacsim darom i
prekliatim zaroven je schopnost’ uzatvarat trhliny
veduce do dimenzie démonov. Vykona mnoho
dolezitych Cinov, Cakaju ho politické rozhodnutia, bude
ale potrebovat velkd pomoc a v neposlednom rade aj
Stastie, aby inkvizicia pod jeho velenim mala dostatok sil
na suboj s arcidémonom Corypheusom. Ten mal byt na
veky vekov zniceny a uvazneny strazcami Grey Warden,
ale ako to uz byva, opat sa raz nieco niekde pokazilo.

|NV|S|T|N

Iste vas zaujima, ako velmi a Ci vObec je mozné vase
skutky z predchadzajucich Dragon Age hier
naimportovat do Inquisition. Hlavného hrdinu preniest’
mozné nie je, ale cez webovu aplikaciu si mozete
naklikat vSetky zavazné rozhodnutia a nasledne ich
naimportovat do tretej Casti, ¢im mozete ovplyvnit’
celkovu politickd situaciu na zaciatku hry.

Okrem vami poskladaného hlavného hrdinu ¢i hrdinky
vas budu pocas dobrodruzstiev v Thedase sprevadzat’

a najdete tu aj niektoré staré zname tvare. Vyvazené
zlozenie skupiny je zakladom Uspechu — Styria bojovnici
nablizko, alebo naopak, dvaja krehki magovia a dvaja
zlodeji v partii znamenaju komplikacie. Zoznam povolani
(a v konecnom désledku i ras) je klasicky: bojovnik,
zlodej, ranger, kuzelnik. Spociatku sa vam bude zdat, ze
vyvojovy strom schopnosti je velmi obmedzeny a navyse
sa zastupcovia rovnakych povolani podobaju ako vajce
vajcu. Nedajte sa ale zmiast’ a dajte hre trochu casu, aby
vam spristupnila vsetky svoje moznosti aj v tejto oblasti.



ESte mozno o nieCo viac moznosti ponukaju aliancie,
skupiny a politické strany, ktoré vam mozu pomoct' v
boji s Corypheusom. Nebude to zadarmo a systém
nieco za nieco tu plati rovnako ako v realnom svete.
Do radov inkvizicie sa vam nepodari dostat kazdého,
koho stretnete. Tito sa nemaju radi s hentymi, dalSich
rozdeluje starocia trvajuca krvna pomsta. Politika,
rozhovory, rozhodnutia a ich dopady vzdy boli a aj
ostavaju neoddelitelnou sucastou Dragon Age. Najma
o sa tyka politickych vztahov a histérie kontinentu,
informacie z knih, zvitkov a rozhovorov su Castokrat
podrobnejsie, nez by ste ocakavali a detailisti
skimajuci povod kazdého rozhodnutia si urcite pridu
na svoje.

Zivot v mestach a velkych usadlostiach tvori znaén
Cast” hry. Budete nakupovat, predavat, vyrabat nové
brnenia a zbrane, upgradovat’ich, zariad'ovat' si svoje
sidlo, odhalovat' minulost spoluputnikov v druzine
formou rozhovorov, vynasat’ rozsudky nad svojimi
poddanymi a plnit dalSie povinnosti krala inkvizitora.
NajdolezitejSou miestnost'ou sa stane poradna sala,
kde spolu so svojimi najblizsimi zastupcami budete
rozhodovat’ o osude dvoch krajin kontinentu, Orlaisu a
Fereldenu. Velky poradny stol s mapami oboch krajin
sa premeni na nastroj, v ktorom nebudete planovat’iba
hlavné, pribehové a vedlajsie misie, ale tiez vysielat’
Spehov ¢i vojakov plnit Specialne Ulohy, ktoré
prebiehaju autondmne a Uspech v nich vam méze
priniest niektory z bonusov. To, ¢o si mézete dovolit’

LVvystrajat” pri zadavani misii, je Uzko prepojené s tym,
ako velmi sa vam dari pri samotnom hrani. Ak sa
nebudete venovat réznym bocnym aktivitam, nikdy
nebudete mat dost' bodov na pootvaranie vsetkych
moznosti taktickej mapy. Navyse vas hra pri prvom
vkroceni na neprebadané Uzemie varuje, pre aké levely
postav je dana oblast vhodna a ako usmrkanec na
arovni 4 si pri monstrach s levelom 12 skutocne ani
neskrtnete.

Rovnako velka, ak nie este vacsia ¢ast’ vasho pobytu vo
Thadease, sa venuje samotnému putovaniu po krajine,
objavovaniu skrytych zakuti a v neposlednom rade
boju. Dragon Age: Inquisition je po tejto stranke
jednou z najbohatsich hier tohto roku. Teraz mame na
mysli herny obsah, ktorého je nie jedna, ale hned’
niekolko ton. Takmer vSade je o robit. Okrem plnenia
misii budete sutazit na roznych zvieratach (ano, po
novom mozete vyuZzivat' sluzby zvierat na zrychlenie
presunu a umyselne sa vyvarujeme slova ,kon"),
obsadzovat noveé taboriska, aby ste sa do nich mohli
kedykolvek teleportovat, skimat nocnu oblohu,
hladat’ stratené Ulomky a nicit’ loziska cerveného lyria.
A tiez zbierat desiatky r6znych rastlin a hornin, plnit’
zasobovacie Ulohy, starat’ sa o prekvitanie vasho
hlavného sidla, zatvarat portaly do dimenzie démonov
a mnozstvo dalSich veci, ktoré vas priklincuju k
obrazovkam na 100 hodin a zrejme aj na dlhSie.

Regions in,the Plains
REGIONS DISCOVERED




Povysovanie postav a rozdelovanie skill bodov do
niektorého z pristupnych vyvojovych stromov iba
otvara moznosti upgradovania. Taktiez sa moOzete tesit’
na upravovanie doplnkovych vlastnosti (pocet nesenych
odvarov alebo celkova velkost' inventara), budete
vylepSovat recepty na hojivé masti, bomby a iné
alchymistické zazraky, za pomoci najdenych planov a
pozbieranych surovin upravite parametre zbrani a
brnenia.

Jednotlivé krajiny alebo ak chcete mapy, su Uplne
otvorené a je len na vas, ako sa v nich budete
pohybovat. Casto sa viak stava, Ze na mape zrazu
narazite na nepriatelov, ktori vas prevysuju o niekolko
levelov, a tak sa s chvostom stiahnutym medzi nohami
budete musiet otocit a vratit" az ked' trochu
podrastiete. Na rozdiel od DA2 je v Inqusition kladeny
doraz najma na prirodné scenérie. Niezeby ste
nebojovali v mestach, ale popri horach, mociaroch,
vetrom oslahanych pobreziach, zamrznutych planach,
pustatinach i hustych lesoch hraju podstatne mensiu
rolu. Zijicu a dychajtcu krajinu dopinaju zvierata, ktoré
Casto zapasia o Zivot medzi sebou a medved’
nahanajuci muflona cez pol mapy nie je nicim
vynimocnym.

Azda najvacsim rozdielom medzi Dragon Age 1 a 2 bol
subojovy systém. Kritici i hraci odsudili jeho prilis akéné
ponatie v dvojke a tak sa s napatim ocakavalo, o v
tomto ohlade zmeni prichod tretej Casti.
Najjednoduchsie by asi bolo oznacit sibojovy systém v
Inquisition za akysi mix predoslych ¢asti. Ano, k titulu
mozete pristupovat’ ako k hre Diablo s pohladom tretej

osoby, kedy stlacenim jedného tlacidla pre Utok v
kombinacii s ob¢asnym pouzivanim superschopnosti
zdolate kazdého protivnika. Lenze existuje tu aj 2D
pohlad na bojisko pripominajuci strategické tituly, v
ktorom sa hra zapauzuje a vy mozete naprogramovat’
spravanie svojej partie. PouZitie strategického
planovania vo velkej miere zavisi od toho, aku
obtiaZnost' si zvolite a tiez za aké povolanie budete
primarne hravat. S bojovnikom toho vela
nenataktizujete, mag si ale vd'aka AOE kdzlam trochu
planovania, najma pri tuhsich protivnikoch, urcite
vyzaduje. Da sa povedat, ze BioWare tymto sp6sobom
celkom Salamunsky zariadili to, ze vlk je syty a ovca cela
a vyznavaci oboch hernych Stylov budu spokojni.

Takmer maniakalna graficka dokonalost  Inquisition je
citit najma z detailov oblecenia a brneni. ESte v Ziadnej
inej hre som sa neprichytil, ako par minut obdivujem
kazdy nit a spoj na brneni, bez ohladu na to, ¢i ho nosi
nadherna elfka alebo uspineny trpaslik. Luce sinka
presvitajuce cez koruny stromov ¢i vodopady valiace sa
z obrovskych vysok, rozbdreny ocean a noblesné sidla
bohacov. VSade, kde sa dostanete, stoji nieco za vas
obdiv. Mozno nie su vsetky textury rovnako ostré a
detailné, ale ked sa uprostred noci budete zakradat' v
bazinach udajne zamorenych zombie kreaturami,
krajinu bude zahalovat lahky opar z mociarov,
atmosféra sa bude dat’ krajat’ a zrazu sa na mape
objavia prvé cervené bodky, velmi radi malé nedostatky
tvorcom odpustite.

Co sa viak, bohuzial, odpustit' ned, je niekolko viac ¢i
menej zasadnych chyb priamo ovplyvnujucich



hratelnost. To, ze Al moznosti vasich
spolubojovnikov su daleko mensie
ako v Dragon Age 1 este ako tak
prezujeme. Zasekavanie postav v
strede animacie, obCasna nemoznost’
dorucit predmet a splnit quest,
vypadavanie zvukov, problémy so
spravanim NPC postav (zasadne sa
nepohnu z miesta, aj ked to pre vas
znamena zaseknutie sa o prekazku)
su ale veci, ktoré zamrzia. Napriek
tomu, Ze od vydania sa objavilo uz
par patchov, nie vsetko sa podarilo
odstranit. Mierne musime skritizovat’
aj HUD, respektive grafické
uzivatelské rozhranie. Niekedy sa
medzi predmetmi prepinate sprava
dolava, inokedy zhora dole. Mnozstvo
textu (PS4 verzia) na loadovacich
obrazovkach, pripadne umiestnenie a
hlavne velkost' titulkov, by si tiez
zasluzili pozornost” autorov.

Aspon kratkou vetickou spomenme
hudobny podklad. Ten akoby z oka (z
ucha?) vypadol soundtracku k Panovi
prstenov. Epické fantasy motivy v
kombinacii so spievanymi melddiami
vyvolavaju husiu kozu. Skoda len, ze
hudba dostava pomerne malo
priestoru.

Uplne prvykrat v histérii znacky sa v
hlavhom menu okrem
singleplayerovej kampane nachadza
aj odkaz pre vstup do
multiplayeru. Hra ma
sice iba jeden mdd, no
nenechajte sa odradit.
,Opacna horda”
funguje velmi dobre,
spolu s tromi dalSimi
hracmi sa musite
prebit cez sidlo
nepriatelov a plnit’
popritom roézne
Ciastkove ulohy. Vami

vytvorena postava pritom ziskava
nové skusenosti, odomykate s nou
Specialne schopnosti a za
nahromadené zlatky nakupujete nové
vybavenie. Pre tych menej trpezlivych
dokonca EA spristupnila nakup
vybavenia pomocou in-app nakupov
za realne peniaze, no kedze sa jedna
o vyslovene coop orientovany rezim,
takéto investicie su skutocne iba
otazkou prestize.

S pokojnym svedomim mbzeme
povedat, Ze BioWare nesklamali. Na
trhu asi momentalne nie je hra, ktora
by si vasu prvotnu financnd investiciu
a nasledne OBROVSKU investiciu v
podobe straveného casu zasluzila viac
ako Dragon Age: Inquisition. Odvdaci
sa vam pestrym, zijucim svetom,
tonou obsahu, mnozstvom RPG
prvkov a bojmi, ktoré zachutia
kazdému.

Jaroslav Otcenas

+ Dlhocizna herna doba

+ MnozZstvo bocnych aktivit

+ Doélezitost rozhovorov a straté-
gie

+ Otvorenost sveta

+ Akcny i takticky subojovy sys-
tém

- Bugy a chybicky
- Malé nedostatky uzivatelského
rozhrania



RECENZIA

NEVER ALONE

Upper One Games Adventura PC, PS4, Xbox One

Nie som herny historik, takZze to nemézem povedat'so dokumentov. Herné a dokumentarne pasaze sa

stopercentnou istotou, no mam taky dojem, ze vzajomne dopliaji. Samotné hranie je totiz poskladané
vyvojari z E-Line Media prave pisu dejiny a posuvaju z pasazi inspirovanych tradiciou. Ak v Casti jednej

hry ako médium opat o nieCo dalej. Nerobia to kapitoly musite napriklad prekonavat prekazky polarnej
revolu¢nymi technolégiami, ani unikatnymi Ziary, tesne pred nou si odomknete novy

moznostami. Staci im na to drobna a nenapadna hra ~ dokumentarny segment, ktory vam tento fenomen
Never Alone. Je totiz pravdepodobne prvou etno hrou priblizi z pohladu domorodych obyvatelov.

na svete, ktora je postavena na hodnotach a kultdre o . )

. , ) _ ., Takyto bipolarny charakter hre prospieva a je
istého etnika — v tomto pripade Inuitov. Predstavi vam B ] S o . T
. , . . e . .. prijemnym osviezenim. Nie je to ziadny narocny titul, ci
ich svet, zvyky a aj mytologiu. Vzdialent krajinu prinasa ™ | o . o - .
) . - uz v oblasti zakladnej charakteristiky alebo obtiaznosti,
ako na podnose priamo na vasu obrazovku vo velmi ) ) , ) ) Lo
no striedanie hrania a pozerania pomaha hre udrzat’si

pritazlivej a tak trochu netradi¢nej podobe. 5 N ) R
vasu pozornost, pricom vdaka kratkej dizke

Never Alone nie je len o hrani, tuto vecicku by sme jednotlivych dokumentov nehrozi kolisanie tempa. Skor
mohli oznacit ako isté "transmédium". PUstate ju ako  to prehlbuje putavost hernej naplne a vlastne aj

hru, hrate ju a bavite sa pri nej, no behom 6smych pribehu. Ten je akousi mozaikou zloZzenou hned’
kapitol, z ktorych sa sklada, je pravidelne prekladana  z niekolkych legiend, no p6sobi celistvo a nebudete z
kratkymi dokumentarnymi filmami o pévodnych neho mat dojem zlepenca.

obyvateloch Aljasky. Ale nie je to len séria nahodnych



Dej sa toci okolo hrdinskej dievCinky menom Nuna. Ta
bola odmalicka jednym z najlepsich lovcov vo svojom
kmeni a odvaha jej nechybala. Ked' prisla obrovska
snehova vichrica, prave toto neohrozené dievca sa
vydalo na cestu za tym, o bolo zdrojom katastrofy.
Nuna vSak neputovala sama a uz na zaciatku jej
skrizila cestu mala polarna liska. Od tohto momentu
uz nemohli byt jedna bez druhej a to bez ohladu na
okolnosti. Presli si spolu subojom so zlym lovcom ludi,
zdolali prekazky od skodoradostnych malych ludi

a nakoniec sa spolu postavili proti obrovi.

Vsetky tieto myty, spolu so spdsobom Zivota inuitov,
vam hra pribliZi uz spominanymi dokumentmi. Navyse
vsak pribeh rozvijaju aj jednoduché 2D animacie

v Style tienohry, ktoré su sprevadzané vstupmi
rozpravaca, samozrejme, v pévodnom jazyku

a s anglickymi titulkami. Pribeh skutocne nie je nijako
zvlast zlozity, par momentov dokonca dokazete velmi
presne predvidat, no aj tak v tychto chvilach pocitite

[Gtost’. Ale dojem z deja je dobry. Je to klasicka ludova

rozpravka ako mnoho tych nasich, len vinom
prostredi. Ak mate podobné pribehy radi, pridete si na
svoje.

Never Alone ma dve formy postupu. Aj napriek tomu,
ze hra obsahuje dvojicu postav, je mozné hrat’ aj
osamote. Al sa vtedy nechopi postavy lisky pocas celej
hry. V kld¢ovych momentoch (napriklad hadanky)
preberiete kontrolu nad oboma postavami a sami si
medzi nimi prepinate. Pritom musite skombinovat’ ich
unikatne schopnosti tak, aby ste zo situacie vyviazli
Zivi. Hra zabavi aj tymto Stylom, no pochopitelne, je
ovela prirodzenejsSia v kooperativnom hrani dvojice
hracov na jednom gauci.

Nuna a aj jej liska maju odlisné charaktery, ale vyborne
sa navzajom dopinaju, ak mate vedla seba niekoho,
kto preberie td druhd postavicku. Liska je rychlejsia aj
pohyblivejSia, dostane sa na nedostupné miesta

a z nejakého dovodu ovplyviuje aj spravanie duchov,
Co sa neskor objavia v pribehu.




Naopak Nuna je pomalsia, az tarbava, no taktiez
silnejSia a postupne sa dostane aj k tradi¢nej
eskimackej zbrani, ktora tejto dvojici neraz pomdze. Ani
nie tak v suboji, ale skor pri prekonavani roznych

Never Alone je v prvom rade skakackou, takze je

o roznych platformach, plosinkach, sklzoch, prekazkach

a mechanizmoch, ktoré to vsetko spajaju. Aj do tychto
elementov sa vSak pretavuje rozdielnost’ postav. Nuna
nedoskoci tak daleko a CastejSie sa s nou vrhnete
strmhlav do priepasti. Pri prekonavani prekazok

v prostredi sa vSak musite popasovat’ aj s nepriazfou
pocasia, nie len s nepriatelmi. Ak vam zafuka
protivietor, musite sa drzat, aby vas neodfukol. Ak
vtedy ndhodou vyskocite, odhodi vas dozadu. Liska sa
vsak s vetrom pasuje o nieCo tazsie. Prijemne potesi
ovladanie, ktoré velmi dobre reaguje. Hru som mal
moznost vyskusat uz v lete a vtedy bolo nemotorné

a tazkopadne, vsetky neduhy vsak autori odstranili.

-

Jednotlivé hadanky, na ktoré narazite pocas hrania
Never Alone, nie su nijako zvlast narocné. Ide v nich
najma o vhodnu kombinaciu dvojice postav.Jedna
pomdze prekonat’ prekazky tej druhej, pricom vtedy
vyuziju uz uvedené rozdiely, ktoré su pre ne typické.
Napriklad kedZe je liska rychlejsia, dokaze sa
kratkodobo Splhat po stenach. Takze sa jednoduchsie
dostane na vyssie plochy a stiahne ich dole, aby na ne
dokazala Nuna vyskocit. Skutocne to nie je Ziadna
velka vyzva, takze hru bez problémov zvladnu aj vasi
drobci, ktorym bude dej velmi prijemne plynut..

Horsie to je véak s dizkou hry. Tych 8 kapitol je
prekladanych 24 kratkymi filmami a to vsetko budete
mat’ za sebou za jediny vecer. Vzhladom na nizSiu cenu
to, samozrejme, nie je az taky problém, no rozhodne by
ste eSte uvitali aspon o hodinku viac. Parkrat sa niekde
ani nie tak zaseknete, ale skor zdrzite, nakolko niektoré
mechanizmy vam nie su explicitne vysvetlené. Navyse
sa nemodzete ani spolahnudt na to, ze by ste hru este
niekedy raz presli, kedZe neponuka velku

"



znovuhratelnost. Celé to preto pbsobi
ako Limbo - dizkou, $tylom a aj tym,
Ze po prejdeni budete na hru dlho
spominat, no uz sa do nej asi
nepustite.

Never Alone sa vyznacuje
minimalistickym audiovizualnym
stvarnenim, ¢o dotvaraju uz
spominané tienohry, ktoré
predstavuju hlavny narativny prvok.
Grafika je pohanana Unity enginom, je
jednoduchg, no rychla. Vytvarna
stranka zas pochopitelne smeruje k
akejsi Cistote bez preplnenia réznymi
prvkami, no dokaze ponuknut” aj velmi
pekné miesta s kontrastmi a odlisSnym
dizajnom. Zo zvuku vynikaju najma
[udové prvky, ako dabing rozpravaca
a bubny, ktoré sa staraju o vacsinu
hudobnych motivov.

Never Alone je skutocne vynimocnym
pocinom a aj ked' v hratelnosti
neprinasa velké kroky vpred,
konceptom dokazuje, ze hry este stale
maju miesto, kam sa mdzu posunut.
Pribeh sa da uplatnit’ vSeobecne, je

o vztahu ludi a sveta okolo nich. Vo

dvojici dej plynie velmi dobre a aj ked’

je hra kratka, tie peniaze lutovat’
nebudete. Ano, ma aj chyby, ktoré
trosku kazia dojem, no vysledok je
stale velmi p&sobivy. Ak sa vam pacil
Limbo, Never Alone mozete pokojne
dat’ Sancu. A ktovie, mozno ¢asom
uvidime aj dalSie podobné pociny

o inych menej znamych kulturach.

Matug Strba

+ unikatne skibenie tradicie a
technologie

+ zabavna hratelnost’

+ hra pre dvoch

+ zabava pre kazdého

- Al méze robit problémy pri hre
jedného hraca

- kratka herna doba

- minimalna znovuhratelnost’
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THIS WAR OF MINE

11 Bit Studios

Tvorcovia videohier nam uz ukazali rézne podoby
vojny, ale takmer vzdy sme pobiehali po bojisku v
Ulohe vojaka alebo inej postavy, ktora sa rozhodla pre
odpor so zbranou v ruke. Konecne sa niekto rozhodol
pozriet na vojnu z celkom iného uhla pohladu. A tak
tentoraz prezijeme konflikt v kozi civilistov, ktori sa
nepokusaju zvitazit nad nepriatelom, ale nad hladom,
zimou a dalsimi Utrapami vo svojich Ukrytoch.

Cielom hry je prezit, ak uz nie do konca vojny, aspon
co najdlhsie. Nie je to vobec lahké, hoci zacCinate hned’
s tromi postavami, sice v oSarpanom, ale ako-tak
obyvatelnom dome. Budova je vo velmi zlom stave, ale
vo vojne si clovek nemo&ze velmi vyberat. LepSia nejaka
strecha nad hlavou ako ziadna a s trochou snahy sa aj
tato barabizna da zdtulnit’ a nazvat' domovom. A tak
nahodne vybrana Uvodna trojica prekuta vsetky
miestnosti a v provizornej dielnicke vyrobi prvé
predmety kazdodennej potreby. Urcite sa hodi aspon
jedna postel, pretoze sa na podlahe spi nepohodine a
Clovek sa potom budi cely dolamany. Je dobré vediet,

Takticka

PC

Co sa deje v meste, a preto sa z najdenych suciastok
oplati vyrobit radio. Ked' nie nic iné, budu sa pocuvat’
klasické melédie a obyvatelom domu sa zmiernia
depresie. V lete to postadi, ale v zime rozhodne osozi
piecka, pretoze pri nizkej teplote postavy lahko
prechladnu a zhorsi sa ich fyzicky stav. NajcastejSie sa
kdri drevom, ale kedZe je ho nedostatok, v pripade
potreby spalite aj knihy.

V dome je chladnicka, ale prazdna a treba ju nejakym
spoésobom naplnit, aby [udia nepomreli od hladu. A tak
kym cez den vasi zverenci na zaklade vasich pokynov
upravuju obydlie, v noci sa jeden z nich vyberie do ulic
hladat’ potravu, no aj drevo, suciastky a rozne
haraburdie, ktoré ale ma vo vojnovych casoch cenu
zlata. Kazdu noc zvolite jedného cloveka, aby prekutal
nejaky dom alebo lokalitu, ktora sa ukaze na mape.
Ostatni mézu spat, ale nezaskodi nechat” niekoho
strazit, pretoze akokolvek skromné je vase
"bohatstvo”, laka prilezitostnych zlodejov. Nemdzete
im ale nic vycitat, pretoze vas nocny vyslanec je nuteny



robit’ to isté - kradnut. Neda sa nic robit. Ked vam v
dome umieraju vycerpani udia a nie je iné vychodisko,
uchylite sa aj k lUpezi a mozno dokonca aj k vrazde. V
lepSom pripade najdete opusteny supermarket alebo
garaz a staci sa prehrabat’ v odpadkoch. Castejsie ale
narazite na zbytky obydli, kde prebyvaju ini ludia, ktori
su rovnako chudobni ako vy a svoje zasoby si brania aj
so zbranou v ruke.

Niekedy stretnete mierumilovnych civilistov, ktori vam
neubliZia, kym nesiahnete na ich majetok, inokedy
pred vami stoja agresivni banditi, ¢o vas okamzite
zasypu olovenymi gulkami. MdzZete sa branit), ale pri
sebe mate maximalne n6z alebo pusku s piatimi
nabojmi, neraz len holé ruky. Preto je vhodnejsie
skryvat’ sa na ur¢enych miestach a najlepsia obrana
byva Casto Utek. RadsSej byt zraneny ako mftvy a strata
¢lena vasej skromnej komunity vzdy zamrzi. Pozostali v
dome viditelne reaguju na stratu priatela, su smutni a
mozu sa dokonca psychicky zratit. Mrzi ich aj to, ked’
niekto zo skupiny ukradne zasoby zo skromnej
nemocnice alebo vezme vsetky zasoby jedla
nevladnemu deduskovi a babicke. Lenze aj ked obcas
zaklope na vase dvere podomovy obchodnik alebo
sem-tam najdete v teréne ludi, ¢o pristupia na
vymenny obchod, bez kradezi to jednoducho
nezvladnete.

Ak vsetko prebehne bez komplikacii, po navrate z
nocnej sa nazbierané veci z velmi skromného
inventara postavy pridaju k majetku skupiny. Ak ste
mali v dome nevitaného nocného hosta, odpocitaju sa
vam odcudzené komodity a obcas je
aj niekto raneny. Lieky a obvazy su ale
vzacnost, no po vylepseni dielnicky a
ziskani potrebného zariadenia si ich
mozete sami vyrabat. A zostrojite si aj
vari¢, pretoze tepla strava je
vydatnejSia a zberacku dazdovej vody
s vymennymi filtrami, lebo aj pit sa
musi. Ked  sa vam dari, zhotovite aj
destilacné zariadenie. Alkohol
pomodze vasim fud'om aspon nachvilu
zabudnut na vsetko zIé, ale popri
cigaretach (ktoreé tiez mozete vyrobit)
je idealny hlavne pri vymennom
obchode. Vsetky zariadenia

TE
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umiestnite v dome, daju sa aj vylepsovat’ a ak v noci
ziskate dostatok novych surovin, moZzete opat’ zostrojit’
nieco nové - Ci uz zatarasy, kreslo, pascu na zvierata,
gitaru alebo mall biozahradku. Za zmienku stoji aj
moznost’ v zime pouzit’ sneh na extrahovanie vody.

Napriek tomu vsak vasi zverenci Ziju v neustalom
strese a permanentne im nieCo chyba. Akokolvek sa
snazite, budu hladovat, chorlaviet, trpiet' depresiami a
mozete to zmiernit” konzervami, medikamentmi alebo
uteSovanim od spolubyvajiceho, ale nikdy to nebude
OK. Na karticke kazdého jednotlivca vidite okrem

jeho talentu aj to, Co ho prave trapi, marne ale budete
hladat” kladné pocity, ako radost alebo smiech. To v
tejto hre nenéjdete.

Co viak v hre najdete st osoby, ktoré vam klopu na
dvere a ziadaju o pomoc. Hoci sa aj vam Zije tazko,
mozete, ale nemusite vypocut’ich prosby. Mézete
docasne uvolnit’ jedného cloveka, ktory pojde
zachranit suseda alebo obetujete lieky na matku
chorych deti. Odmenu dostanete zriedka, ale budete
mat’ zo seba dobry pocit a zlepsi sa aj vasa bilancia na
konci hry. Obcas sa k vam niekto chce pridat, ¢o
potesi, ale musite vziat'do Uvahy pozitiva aj negativa,
ktoré z toho vyplyvaju. Clovek navyse sa hodi na
nocné vypravy, na strazenie alebo osozi v domacnosti,
ale je to dalsi hladny krk a jedla je tak malo - niekedy
Ziadne.

D (040 &6

I haven't eaten all day.



Ovladanie je nenarocné a na vsetko postaci mys. Tou si
prepinate postavy, Ci uz oznacite portrét v pravom
dolnom rohu obrazovky alebo priamo pohyblivd
figurku. Pred sebou vidite interiér dvojrozmerného
domu, spravidla s niekolkymi poschodiami a klikanim
na vsadepritomné kruhové ikony vykonate potrebnu
cinnost. Vsimnete si znacky dveri, jedla, vyrobnych
zariadeni, ruky a niekolko dalSich, pomocou ktorych
vstupite do uzatvorenych miestnosti, odomknete skrinu,
nakfmite postavu a preskimate objekty. Oko pri
dverach znamena, Ze sa pozriete cez klticovu dierku,
takze odhalite pripadné nebezpecenstvo. Neurcity
pohyb mimo uhla pohladu postavy je pritom vyjadreny
cervenymi bodmi, ktoré sa posuvaju po zastretej Casti
domu. Ak mate vyrobené doplnkové predmety, vsetko
ide lahSie a dostanete sa aj na zabezpecené miesta.
Napriklad v kope odpadu sa da prehrabavat rukami, ale
lopata uSetri kopu Casu, takze kym vyprsi stanoveny
denny alebo nocny limit, stihnete toho viac. Pacidlom
alebo Sperhakom sa dostanete do uzamknutych skrin. A
hoci udelujete pokyny kazdej postave, ludia, ktorym sa
prave nevenujete, mozu svojvolne vykonat zakladné
cinnosti. Napriklad unavena Zena sa poberie do postele
v susednej miestnosti.

Hra je lahko zrozumitelnd, hoci kladie na hraca velké
naroky. Neustale treba riesit’ nejaké existencné
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problémy, dbat na fyzické aj dusevné potreby
obyvatelov domu, Celit’ nepriatelom. Prakticky
permanentne ste pod tlakom a nikdy sa to vyrazne
nezlepsi. This War of Mine vas neustale bicuje tiesnivou
atmosférou, ku ktorej prispievaju posobivo vykreslené
2D lokality s unikatnym art stylom. Vsetko je pekne
viditelné, hoci dominuje Cierna a biela s kontrastnymi
farbami. V pozadi znie cliva hudba a timené vybuchy.
Pocit neobycajnej obycajnosti umocnuju fotografie
vasich zverencov, na ktorych nevidite portréty hrdinov,
ale vsednych ludi. Niekedy viac inokedy menej
sympatickych, ale vaSich. Za¢nu vam byt blizki aj s ich
odutymi tvarami, chybami a neduhmi, pretoze patria do
vasej komunity a su sucastou timu, ktory musi
spolupracovat v boji o prezitie. Ani velmi neprekvapi, ze
ako podklad posluzili naskenovani vyvojari a ich
priatelia.

This War of Mine je skutocCne atypicka survival
zalezitost. Nasli by sme vsak spolocné znaky s
oblUbenymi zombie titulmi, v ktorych sa v jednej etape
treba branit pred nemftvymi a v druhej sa opravuje
pribytok a ziskavaju suroviny a zbrane. 11bit Studios sa
vsak Uspesne vyhli mozgozratom, ktorych je uz na trhu
privela a vytvorili velmi komplexnu hru s vojnovymi
obetami. K realizmu prispieva aj fakt, ze sa hra uklada
len automaticky po uplynuti noci, pocas ktorej moze
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zahynut niekto z vasho timu. V praxi to
znamena, Ze ¢o sa udialo, uz nevratite
spat a ked' nieCo zbabrete, neda sa to
napravit. Takze sa bud zmierite s
odchodom oblUbenej postavy alebo
vas caka restart hry s novym pokusom
o prezitie. S ukladanim pozicie,
bohuzial, stvisi nepekny bug,ked vam
hra jednoducho spadne - nastastie sa
to stava ojedinele.

Hra je skutoCne pozoruhodna, hoci
¢asom uz trochu monoténna. Niektori
hraci nepochopia jej Caro, ktoré
spociva v permanentnej depresii ako
dosledku nicivej vojny, mnohych si ale
ziska. Ma vsak urcité rezervy a
moznosti, ktoré by sme radi videli
zavedené v praxi. Napriklad by bolo
zaujimave, keby sa vasa skupinka
mohla prestahovat do iného domu.
Alebo by ludia mali zakladné RPG
prvky, takze by potom lepsie odolavali
hladu, stresu, boli nenapadnejsi a mali
vacsi inventar. Pocet lokalit je tiez dost’
obmedzeny, takze ich po par hodinach
prechadzate dookola. Nehovoriac o
novej hre, kde uz vlastne vietky miesta

poznate - hoci sU mierne zmenené
parametre prostredia, napriklad hned v
prvy den snezi alebo sa lokality
odomykaju v inom poradi. To trochu
obmedzuje znovuhratelnost, ale som si
isty, Ze sa k tejto hre budete vracat’
stale znovu - hoci mozno s dlhsimi
prestavkami.

This War of Mine je vojnova hra, v
ktorej nehraju prim hvizdajuce gulky.
Nie je o hrdinoch so samopalom v
ruke, ale o obycajnych ludoch, ktori
vzdy najviac doplatia na hrézy vojny.
Tento titul vyvolava depresie, nuti
hraca k tazkym a niekedy amoralnym
rozhodnutiam, ktoré ale prirodzene
vyplyvaju z nelahkej situacie a
nemozno ich jednoznacne odcudzovat’.
This War of Mine je poucenim,
zdvihnutym prstom a obzalobou vojny.
Na rozdiel od mnohych inych hier a
ak¢nych filmov ni¢ neprikrasluje, len
poukazuje na velkd ludsku tragédiu,
ktora, bohuzial, nie je ojedinela.

Branislav Kohut

+ pohlad na vojnu oCami trpi-
acich civilistov

+ tiesniva atmosféra a zaujimavy
art styl

+ emdocie a interakcia prezivsich
+ (a)moralne rozhodnutia, ktoré
maju dopad na komunitu

+ nutnost’ dbat’ na fyzické aj
dusevné potreby ludi

- hra obcas pada

- postup je casom trochu
monotonny

- obdobny priebeh pri opako-
vanom hrani
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Crossover je krasna vec i putavy subzaner. A vytvorit
hru, ktora by spifiala tolké atribty, oslovila fantsikov
oboch taborov a dokazala naplnit” ocakavania, si
vyzaduje poriadny kus umenia. Alebo aspon velké
srdce a resSpekt. Pri tvorbe Hyrule Warriors sa ukazalo,
ze v Koei Tecmo je vela znalcov Zeldy a po viac ako
dekade prace na takzvanych Musou hrach (vsetky zo
série Dynasty, Samurai, Warriors Orochi) si vyvojari
chceli splnit’ sen a prejavit lojalitu k Zelde (Co je predsa
len starSia znacka ako Musou). Vysledok je zaujimavy
a nastoluje elementarnu otazku: ku ktorej sérii ma
tento titul blizSie a ako sa vlastne hra?

V tom smere vitazi znalost prace na Musou. Pekné
intro vas sice vedie do sveta Hyrule, uvidite peknu
Zeldu a chrabrého Linka pri tréningu, no ked' sa
dostanete k prvej misii, namiesto skimania lokalit ste
vrhnuti do bojovej vravy. Svedci o tom aj rozlozeny
interface s prichutou crossoveru: v lavom rohu
notoricky zname srdiecka ako zo Zeldy, vpravo

INGE

RULE WARRIORS
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minimapka bojiska a dolu pocet uderov v retazi Ci
level. Ale zatial Co displej eSte kombinuje obe série,
hratelnost je zdzena na jednu — a tou je Musou.

U nas tato séria nie je taka zndma a k tomu si len
malokto udrzuje prehlad o vydavani jednotlivych hier
(a to nehovorime o Cislovani, kde su Japonci o jeden
diel pozadu, respektive v poradi standard-Xtreme-
Empires). Je zname, Ze v sérii Musou vychadza
obrovské mnozstvo titulov a mnohi si myslia, Ze ide

o akénu zalezitost, kde jeden hrdina bojuje s presilami
protivnikov- stovkami, tisickami i bossmi. Vyzera to
ako blazniva akcia v tych istych prostrediach. Ale
pravda je ina. Musou su strategické hry, nie bezhlavé
mlatenie a kazda sa odohréava v inom regiéne - v Cine,
Japonsku (i sci-fi ére Gundamu. Je dobré vediet, ¢o
mate cakat, lebo Hyrule Warriors nie je akéna
adventura a la Zelda, ale za 10-15 minut preveri vase
rozhodnutia.



Najprv to vyzera jednoducho. Mate hrdinu, zvierate

v ruke zbran a skusate si prvé vypady, Svihnutia
mecom ¢i kopy. Naucite sa ich skladat’ do Ucinnych
retazi a poruke budu aj komba. Pri boji jeden na
jedného je priestor na skusanie bojovych moznosti

a Link ma Sirokd paletu Utokov ako paradny ninja (citit’
vplyv autorov z Team Ninja a série Ninja Gaiden).
Lenze s6lo boje nie st hlavnym bodom programu, skor
predkrm pred bitkami, kde sa rataju nepriatelia na
desiatky a neskor stovky vo velkych vinach. Vtedy
mo&zete zabudnut na nuansy a beh po bojisku, ked
narazite na melu. Musite sa presaltovat’ na iné tahy,
plosné komba a zvladat’ masy, co je odlisna vyzva.
NavysSe bojiska su rozdelené na jednotlivé pevnosti

a vasou Ulohou je postupne zajat viaceré z nich

a smerovat’ k hlavnému nepriatelovi ¢i bossovi. Je to
osvedceny a prepojeny systém. Ste lider armady, ktora
chce ziskat"dominanciu a prevahu na poli. Ak objavite
pevnost, snazite sa porazit skupinu nepriatelov a
dobyt ju. Vylakat bossa, postavit' sa mu. Ked ho
zdolate, patri uz pevnost vam a ziskate dalSie

jednotky. Ak mate Coraz viac pevnosti vo svojej
nadvlade, zvysi sa aj moralka jednotiek — vasa stupa,
nepriatelska klesa. Ale pointa série je, Ze kazdy hrac

mobze pochodovat inym smerom a odliSnym
sposobom. Vtedy sa prejavuju moznosti taktiky.

Hyrule Warriors vam neda iba jednu hlavnu ulohu. V
rovnakom momente vas mozu oslovit’ s viacerymi
dolezitymi zadaniami naraz a vy sa musite (v ¢asovom
limite typickom pre sériu) rozhodnut, ¢o budete plnit’
skor. Upalovat' o najrychlejsie ku generalovi? Zajat ¢o
najviac pevnosti a ziskat top armadu? Alebo utekat na
opacnu stranu bojiska, lebo vasi kamarati potrebuju
pomoc? Kvoli nejednej komplikovanej mape si budete
musiet’ razit' cestu pomocou bémb Ci inych
prostriedkov na odstranenie prekazok. Zakladom je
nelinearny obsah a sulad medzi hlavnymi i vedlajsimi
Ulohami. Ktory Zelda fanusik by neobetoval aj dobytie
jednej pevnosti v prospech ziskania zberatelnej
Skulltuly ¢i na zachranu Deku Tree, ked sa nan vali
invazia z viacerych stran?



Generali mavaju dilemy a budete ich mat’ aj vy. Aby
hra neupadla do monotdnne;j stratégie s opakujucimi
sa prikazmi, je obohatena o tvorbu zbrani a zber
materialov, ktoré vam otvoria nové schopnosti. Tesit’
sa mozno na nahanacku za lepsim statusom a rastuci
level postav. Systém Ziada hrat levely dookola,
ziskavat' vela predmetov aj navstivit Bazaar ¢i kovaca
na syntézu zbrani, pridavanie sily a magickych ucinkov.
Hra sa najma nemusi zvrhnut na bezny grind — kazdé
prechadzanie misie dava zmysel, jasnu odmenu

a posuva vas vpred.

Jadro hratelnosti pochadza z Warriors sérii a otazne je,
Cim prispela Zelda. Nie je toho malo. Svet, kde sa hra
vsetko odohrava, vam bude pripadat familiarny. Autori
vybrali zname lokality z viacerych dielov Zelda série:
Ocarina of Time, Twillight Princess ¢i Skyward Sword.
Jednotlivé misie su umiestnené na povedomé miesta
prisposobené hernému stylu Musou, Cize viac
otvorenych priestranstiev ako klaustrofobickych zakuti.
Navyse sa Hyrule Warriors snazia rozpravat’ aj urcity
pribeh a beru si na paskal zname postavy i udalosti.
Fanusikov Zeldy méze kontext potesit, neznalci sa
mozu pripravit’ na sériu spoilerov, ked sa dozvedia, ¢o
sa stalo s ktorou postavou, Eventualny navrat k Zelda
hram ich pripravi o dejové zlomy a prekvapenia v
zapletkach. Napriek tomu je systém dobre postaveny,
lebo vytvara prislusnost” k celému svetu, jeho lokalitam
a reSpektuje dej. Jednotlivé animacie su nadherné

a buduju epicky dojem z prechadzania hry, ktory je

posilneny velkymi misiami.

Predmety i postavy tiez zodpovedaju sérii Zelda.
Notoricky zname srdiecka ako ukazovatel zdravia Ci
rupees ako herna mena st namieste a navyse su tu
legendarne postavy. Trinast’ z nich je hratelnych,
okrem Linka s mecom si moOzZete vyskusat Ganondorfa
so silnymi buchnatmi, rychlu Mindu i samotnu Zeldu.
K velkej Casti postav sa dostanete postupne
odblokovanim, o je jednoznacné plus. Navyse tu
najdete zname miesta, bojiska a bossov.

Suboje s bossmi mixuju Zeldu a Musou naplno. Kazdy
protivnik ma slabinu, ktord treba odhalit” ako kedysi,
lenze pravidla boja su odlisné kvoli zasadeniu subojov
na velké rozlahlé bojiska. V Zelde ste Casto s bossmi
bojovali na malych plochach (pod vodou, v jaskyni)

a mohli ich vyuzit' vo svoj prospech. Tu je to Casto
nemozné, lebo velka plocha si ziada inu taktiku. A aby
nebol boj prilis lahky a nemuseli ste iba hladat’ slabiny,
popri bossoch si treba poradit’ aj s tuctami mensich
nepriatelov.

Hyrule Warriors ponuka dva hlavné médy. V pribehu je
18 misii, ktoré si mozno strihndt na Styroch
obtiaznostiach. Je to putava porcia hry na 10-12 hodin,
ponukne dalSie postavy, zaujimavych bossov

a niektoré misie som si rad zopakoval, lebo maju
vyborne navrhnuté strategické mapy a daju sa riesit
viacerymi spésobmi. Druhy je dobrodruzny maod, ktory
Sikovne prepracoval mapu pévodnej Zeldy na 128



Casti a kazda reprezentuje misiu so
Specialnou ulohou alebo pravidlami
(nicenie iba jednym spdsobom,
porazit' x nepriatelov za 5 alebo 10
minut). Odmeny su solidne:
srdiecka, predmety, rupees

a skusenosti, ktoré vylepsuju
postavu. Aj tu plati, Ze je to lepsie
rieSenie ako neustaly grind, lebo
kazda uloha ma jasne stanovené
pravidla a nehra sa tu na nahodu.

Velké bojiska ¢i stovky nepriatelov
su vyzvou pre hardvér Wii U, ale
vysledok je vizualne nadherny

a presvedcivy. Vyber pamatnych
lokalit (Gerudo Desert, Death
Mountain) pomaha a soundtrack
voli dobré melddie. Vrcholom su
spominané animacie, ktoré
podciarkuju rozpocet i pdsobivu
produkciu.

Do sveta Hyrule Warriors mozno
prist’s roznymi ocakavaniami.
Napriklad, Ze budete objavovat’
svet, zlepSovat vlastnosti hrdinu,
skimat’ lokality, rieSit" puzzle Ci
superit's bossmi ako v Zelde. Alebo
takticky volit postup v boji proti
armadam ako vo Warriors sériach.
Z hernych stylov vyhra Warriors, ale
prostredia, postavy, bossovia

a atmosféra Zeldy su silné. Je to
zaujimavy mix a osobne milujem
obe série, preto kombinacia
prepracovaného Musou Stylu

a pbésobivého univerza u mna
zabrala. Pre Zelda fanusikov ide

o vstup do nového teritoria, pre
milovnikov Warriors $anca
spoznavat' legendarny svet

a postavy.

Michal Korec

+ vyborna hratelnost a bojovy systém
Warriors

+ 13 hratelnych postav a Stylov

+ systém predmetov, zbrani a vlastnosti
+ krasny a podmanivy svet Hyrule

+ solidny pribeh a nadherné animacie
+ znovuhratelnost” misii

+ pocta Zelda sérii a jej svetu

- pribehovy méd mohol byt dlhsi
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Pred desiatimi rokmi hracov celkom prijemne
prekvapila slovenska RPG Kult: Heretic Kingdoms. Po
dlhom Case nam vyvojari z Games Farm naservirovali
pokraCovanie, ktoré sa zahrava so svetom tienov. Hra o
svojich kvalitach presvedcila uz vo verzii s predbeznym
pristupom a teraz je tu kompletny produkt s
podtitulom Pozierac dusi, po ktorom bude nasledovat’
druha cast nazvana Vek démonov.

Zatial vSak stojime iba na zaciatku dobrodruzstva, ktoré
sice neoslni pribehom, ale po obsahovej stranke sa
vymyka beznému Standardu v zanri akcnych RPG. Dej
sa odohrava 20 rokov po udalostiach v hre Kult a hrac
preberie Ulohu démona Devourera - pozieraca dusi.
Ako Uvod sluzi kratky proldg, ktory sa dost” nesikovne
snazi navnadit’ a uviest” hraca do obrazu. Tato pasaz
vsak posobi dost ndtene a fadne a ni¢ podstatné
neukaze. Zaujimavé to zacne byt az vo chvili, ked sa
pustite do prvej kapitoly a zoznamite s démonom, s
ktorym sa vydate na rozsiahlu put a to hned' v dvoch
paralelnych svetoch.
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Samotny pozierac dusi sa sice uplatni len vo svete
tienov, ale ma pod kontrolou duse hrdinov a dalSich
postav, ktoré postupne pribudnu do jeho zbierky a tie
sa v obnovenom tele pohybuju vo svete smrtelnikov.
Hned' na zaciatku si vyberiete jeden z troch sarkofagoy,
v ktorych lezZi bojovnik, lovec a ¢arodejnica. Zvolena
osoba ozije a mdze sa pohybovat v hmotnom svete,
ale je pod neustalym vplyvom a kontrolou démona. V
praxi to znamena, Ze hned' na zaciatku hry mate dve
postavy, ktoré si [lubovolne prepinate a tymto
spoésobom menite aj prostredie, v ktorom sa
pohybujete. Lokalita je vlastne ta ista, ibaze tradicny
svet ako ho poznate sa pri volbe démona zmeni na
pochmurne miesto, kde dominuje Cierna a zelenkava
farba.

To vsak nie je jedina zmena. V spiritualnom svete
beznych smrtelnikov jednoducho nevidite a ani oni vas
a tyka sa to NPC postav aj nepriatelov. Lenze namiesto
toho vas obklopia spiritualne bytosti a kreatury, ktoré
vacsinou nie su priatelské. Obvykle sa jedna o bizarné
stvorenia s farebnou aurou, ktoré vedia vasmu

C KINGDOMS



démonovi poriadne zavarit. Dokonca ho mézu zabit. A
ak skona démon, je koniec hry, Cize to nesmiete
dopustit. TakZe ak sa nedokazete Uspesne branit, staci
prepnut na zotroc¢enu postavu v hmotnom svete a
nocné mory zmiznu. Lenze pozor, vas bojovnik sa moze
ocitnut rovno uprostred banditov, Skorpiénov, pavikov
alebo napriklad aj kostlivcov a mumii, ktoré su
sUcastou tradicného sveta. A nepriatelia nie su ziadne
padavky a neraz vas poriadne potrapia.

Babky, teda oZivené osoby v podruci démona, ale na
rozdiel od ich pana zahynut mézu a nic tragickeé sa
ozivit. MOze to urobit’ tak, ze vyhlada cenotaph -
pomnik padlych, ktory slizi jednak na cestovanie medzi
lokalitami a sucasne okamzite ozivi vSetkych vasich
neboztikov. Druhy spdsob je trochu pracnejsi, ale aj
zaujimavejsi. Pri boji v ktoromkolvek svete z
porazenych nepriatelov vystupuju esencie dusi a tie sa
hromadia v hra¢ovom zasobniku. Na ozZivenie postavy
staci obetovat’ urcity pocet esencii a je znovu
pripravena bojovat. Tato energia, ktora je v podstate
nahradou tradicnej many, sa da vyuzit aj na
dolieCovanie démona a jeho babok a to aj priamo
pocas boja. Dokonca mozete naraz Utocit na
protivnikov a sicasne podrzanim tlacidla regenerujete
zivot vasho borca. Je to velmi uzitocné a originalne.

o

Na hojenie ran ale mozete pouzit' aj tradicné
prostriedky, Cize lieCivé odvary. Daju sa kupit, ale aj
vlastnorucne vyrobit’. Na vyrobu lieCiv, no aj dalSich
podpornych doplnkov a tiez vyzbroje, potrebujete
ziskat’ patricny recept a suroviny. Napriklad na odvary
musite mat’ prazdnu flasticku a spravne bylinky. Okrem
toho ale treba vyhladat’ vyrobné zariadenie, kde to
vsetko namiesate alebo inym sp6sobom date dokopy.
Samotny vyrobny proces je uz len jednoduchou
formalitou. Veci, recepty, peniaze a r6zne nalezy sa
hromadia v inventari. Odtial ich mbzete presunut na
maketu ktorejkolvek vasej postavy, takze ziska lepSiu
vyzbroj alebo ich umiestnite na liStu na obrazovke a
odvary a podporné doplnky su pripravené na okamzité
pouzitie.

Predmety vyuzijete v oboch svetoch a budu sa hodit’
démonovi aj jeho babkam. Niektori protivnici su totiz
hdzevnati a dokonca sa regeneruju. Najvacsiu vyzvu,
samozrejme, predstavuju bossovia a ich pobocnici,
ktori su zvycajne, na rozdiel od beznych oponentov,
viditelni v obidvoch svetoch. Silného rivala teda mdzete
otikat vadim bojovnikom, opancierovanym
zombikom a dalsimi podrobenymi postavami a
dorazite ho démonom. Taktiez to ale znamena, ze
huzevnatému zaporakovi neuniknete, ani ked'si
prehodite svety. Zaujimavostou je aj to, ze niektoré
moznosti a pristupové cesty si dostupné len vtedy,
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ked’ ste tom spravnom univerze. Pouzivat paky a
spinace, prehladavat truhlice a zbierat predmety mozu
(az na vynimky) len postavy v hmotnom svete. V
démonickom prostredi sa zas objavia spiritudlne mosty
a prechody, ktoré v realite nejestvuju alebo su
zablokované.

Hlavné Ulohy v hre su standardné a formované tak, aby
démon a jeho babky museli postupovat do stale
dalsich lokalit, kam sa treba krvopotne prebojovat’.
Najma v prvej kapitole, v pustnom meste, sa vyskytuje
dost vedlajsich uloh, ktoré mdzete prijat od
obchodnikov ¢i NPC postav. Budete hladat muza v
kapucni, pokusite prejst’ cez katakomby, najst” hrobku,
ziskat imperialnu palicu alebo ceremonialny néz, ¢i
porazit” konkrétneho protivnika. Ni¢ prekvapivé, ale pre
potreby akénej RPG to postaci. Za zmienku vsak stoji
komunikacia so spiritualnymi NPC postavami,
respektive duchmi, ktori vam obcas zadaju ulohu v ich
prirodzenom prostredi. To znamena, ze komunikuju s
vasim démonom. Niekedy sa mo6zZete dokonca
rozhodnut, akou formou splnite zadanie. Napriklad
duch opilcovej zeny chce, aby ste zaniesli sud s
dokazom kapitanovi strazi. Mozete to urobit a Zena sa
oslobodi, alebo hodite predmet do priepasti a
nestastnica uz nikdy nenajde pokoj.

AzZ potialto je vSetko celkom fajn. Vzhladom na
zaujimavé napady a nevsedny pristup autorov k
niektorym aspektom hry je ale boj prekvapivo obycajny

az nudny. Rovnako ako schopnosti postav. Boj sa
obmedzuje na bezné Utoky z dialky a zblizka, ktoré su
u vacsiny postav podobné. Pritom tvorcovia hanebne
ignorovali pokrocilé funkcie mysky, ktora v hre sluzi len
na zakladny Utok a pohyb. V podstate vsetko ostatné
ovladate a pouzivate tlacidlami na klavesnici, respektive
klikanim na ikony, ¢o je ale dost” pomalé. Mozno teda
bude pre vas lepSou volbou gamepad. V boji chybaju
komba, pokrocilé taktické moznosti alebo aspon
skutocne napadité Specialne Utoky. Navyse niekedy
postava akoby udierala do vetra a nie je schopna
zamerat' a zasiahnut' ciel. Na hru Sacred 3 sice mozete
mat’ tazké srdce, ale rozhodne ponukla

ovela dynamickejsie potycky s lepSimi moznostami
ako Shadows. Pritom je boj zakladnou esenciou akcne;j
RPG, takze ked hraca nezaujme, je to dost zasadny
problém.

Kazda postava ma Sest” aktivnych schopnosti, ktoré sa
daju opakovane pouzivat v boji. Kazda schopnost’ ma k
tomu dve vylepsenia, ktoré zvysia dostrel alebo
zdokonalia efekt kuzla ¢i Utoku. VSetko sa da navyse
viackrat upgradovat. Okrem toho sa daju odomknut’ aj
pasivne schopnosti, vdaka ktorym ma napriklad
postava lepSiu odolnost alebo démon pri Utoku vysava
z obete Zivot. Rozhadzovanie bodikov je zrozumitelné,
mne osobne vsak aktivne schopnosti pripadali malo
osobité a ich efekt sa mi nezdal dostatocny. Sklamany
som bol uz pri vzorovej hrdinke s levelom 20 v epilogu
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a svojimi schopnostami ma neohurila
ani moja Carodejnica, ani dalSie postavy.
Vam vsak mozno boj sadne viac.

Grafika hry je celkom pekna a prijemna.
Exteriéry, ale aj kobky a interiéry, maju
dobry dizajn a ponukaju zaujimavy
kontrast pri prepinani svetov. Okrem
toho funguje aj denny a nocny cyklus,
takze vo fyzickom svete méze slnecny
den nahradit’ pritmie. Nahravanie pozicii
a novych lokalit, napriklad pri vstupe do
bludiska, je ale dost zdihavé. Predmetov
na zbieranie je habadej, mozno az
privela, hoci vacsinou su to suroviny,
ktoré posluzia na zhotovovanie vybavy.

Postavy su vykreslené celkom dobre,
hoci napriklad carodejnica drzi palicu,
ktord takmer vObec nepouziva a kizli
druhou rukou. To je ale iba detail, no v
hre si vSimnete iné prvky, ktoré
tvorcovia neustriehli a niekedy vedia
zneprijemnit hru. Napriklad som mal v
inventari vec, ktord nedokazala
pouzivat' moja postava, hoci bola pre fiu
priamo urcena. Inokedy som zutekal do
bludiska pred trojicou jasterov, ktori sa
samovolne doliecovali, ale to som este
netusil, Ze mi zablokuju vchod a nedaju

mi Sancu prebojovat sa von. Potvory
tam zostali aj po restarte hry (v oboch
svetoch) a jedinou moznostou, ako sa
dostat’ z podzemia, bolo pouzitie starsej
uloZenej pozicie. Hudba v hre je kvalitna
a dobre napasovana k jednotlivym
prostrediam. Zvuky st dobré a postavy
toho sice vela nenahovoria, ale ked' sa
carodejnica Evia rozohnila v boji,
pripominala mi Daenerys Targaryen zo
serialu Hra o trény.

Shadows: Heretic Kingdoms je
zaujimava hra, ktora prinasa rézne
inovacie do zanru ak¢nych RPG. Ale
popri skutocne pozoruhodnych
novinkach serviruje hracom vlazne
podany pribeh a prilis obycajné, malo
dynamické boje. Obcas aj zbytocné
kiksy a nedotiahnuté prvky. No ak vase
naroky v tomto smere nie su vysoké, s
vysledkom budete spokojni. Hra ma v
urcitych momentoch prijemne
prekvapila, inokedy trochu sklamala,
rozhodne vsak tvorcom zo Slovenska
hanbu nerobi a odviedli kus dobrej
prace. Nejaké chybicky krasy sa vsak
najdu.

Branislav Kohut

+ postup v dvoch paralelnych
svetoch

+ unikatny party systém s dé-
monom a podrobenymi posta-
vami

+ slusna herna doba

+ solidna grafika a dizajn Urovni

- nepresvedcivé, malo dynamické
boje a nevyrazné schopnosti
postav

- niekedy zbytocné kiksy a ne-
dotiahnuté prvky
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Deep Silver

Séria Dead Island sa rozrastla viac ako jej pévodni
autori z Techlandu ocakavali. Ti uz maju v rukach novu
kooperativhu zombie akciu Dying Light, no o ich dieta
je postarané dobre. Stihli este priniest’ samostatnu
expanziu Riptide, no potom uz distribdtor Deep Silver
zveril prava na dalSie hry do rdk inym studiam. Dockali
sme sa tak MOBA hry Dead Island: Epidemic a priame
pokracovanie je prave vo vyvoji v studiu Yager (Spec
Ops: The Line). Okrem toho vsak vznikla aj dalsia hra,
no zo vsetkych sa jej dostalo asi najmenej pozornosti.

Ja sdm sa musim priznat, Ze az do momentu, ked ma
na nemeckom Gamescome pozval jeden z vyvojarov na
prezentaciu hry, som o Escape Dead Island vObec
nevedel. A akonahle autor o hre spustil, nevedel som
pochopit, preco sa o nej viac nehovori. Ved predsa
tvorcovia stavili na Uspesnu formulku, z ktorej vo
velkom tazia aj Telltale. Vyvojari hry Escape Dead
island zobrali znamu znacku a pozreli sa na nu z iného,
viac dobrodruzného uhla, kde sa nestriela hlava-
nehlava, ale ponukne iny zazitok. Rovnako ako ticho sa

PC, Xbox360, PS3

na hre pracovalo, tak ticho aj vysla. A kym pred
vydanim znelo vsetko tak nadejne, teraz je uz celkom
zrejmé, preco sa vlastne o hre viac nehovorilo.

Escape Dead Island nie je zlou hrou. Lenze si budete
Casto klast otazky, ako vébec autori dokazali takmer
dokonale zahltit' zabavu nezazivnost'ou

a nudou. Produkt toho ponuka toho vela, ibaze sa
vsetkého velmi rychlo prejete a sympatické sluby
autorov sa hned rozplynd v bahne priemernosti. Co je
dost velka rana pod pas, kedze Escape sa rozbieha
velmi nadejne a to po kazdej stranke. Rozsiruje pribeh
univerza (aj ked' si nakoniec nebudete isti, ¢i tomu tak
skutocne je), ponuka zaujimavé postavy a hratelnost sa
tiez ukazuje v pozitivnom svetle.

Kde sa vzal, tu sa vzal, na tropickom ostrove sa objavil
ninja s podivnym prizvukom. Nemate ponatia o tom,
kde ste, kto ste a Co tam robite, ale tusite velke
problémy. KedZe na seba prvy pachnuci zombie
nenecha dlho cakat, velmi rychlo si uvedomite, ze ste



v kasi. A to v poriadne velkej, kedZe sa ako hrac zrazu
ocitate na inom mieste, vinom case a sledujete osudy
inych postav. Dalo by sa Cakat, Ze nakolko vas hra
hned’ v Uvode hodi do stredu diania, nebude vas
neskor otravovat vatovymi Uvodnymi levelmi, kde sa
pomaly ucite aj chodit. Bohuzial tomu tak nie je

a vyborne nastavené tempo z Uvodu tak klesa, aby ste
sa zoznamili s novymi postavami.

Pamatate sa eSte na nazvy Isla Nublar a Isla Sorna?
Escape Dead Island az pozoruhodne pripomina prave
sériu Jursky park. Uz davno viete, ¢o sa stalo

v tropickom raji Banoi. Opaleni dovolenkari sa zmenili
na hnijuce mrtvoly odmietajuce skutocne zomriet,
kym im lebkou neprezeniete kovovu trubku. Banoi
vSak nebol jedinym ostrovom v okoli. ,Testovacia
jazda" tejto zombie apokalypsy totiz prebiehala
niekde inde. A na pozadie tohto vsetkého sa chce
pozriet’ mladik Cliff Calo so svojimi priatelmi. Cliff je
rozmaznani hajzlik, ktory to mal v Zivote lahké, no aj
tak sa nenechal Uplne strhnat bohatstvom svojho otca
a chce mu dokazat, ze aspon za nieco stoji. Rozhodne
sa teda prist’ s pribehom, ktory celému svetu ukaze,
kto tahal za nitky pri vypusteni nebezpecného virusu.

Aj Cliffovi je Coskoro jasné, ze tu nieCo nehra. Plaz je
prazdna, vSade su krvavé napisy, z ktorych sala
Zalostné volanie o pomoc a vzapati mu na hlavu
padaju nakladné kontajnery. A nie v akomkolvek
prenesenom zmysle, ale doslova. A to je len zaciatok.
Ak vam na tom nieCo nesedi, nelamte si s tym hlavu.
Autori nechcu potrapit vasu sedu koru zlozitym
pribehom, iba vdam budu jeden pribeh akoby posuvat’
z jednej dimenzie do druhej. Jednej viac realne;j,
druhej viac fantastickej. Postava sa medzi nimi zmieta
a rovnako aj vy. Co z toho je len sen a ¢o skuto¢nost?
Zeby ani jedno?

Dokonca ani na tuto otazku hra neda jednoznacnu
odpoved, Co je len a len dobre, aj ked nejaky
ucelenejsi koniec by jej rozhodne prospel. Takto sice
dava priestor na opakované putovanie, ktoré by vam
rado dalo mnozstvo moznosti na nové objavovanie,
no asi sa k tomu neodhodlate. Dovod vam bude
prvych par hodin skryty. Spociatku vas bavi odhalovat,
¢o hra ponukne. Prvé stretnutia s nemrtvymi su

nesmelé, ste v nich opatrni, snaZite sa nepriatelom
skor vyhybat” a vsetko riesit” potichu a odzadu. Az
neskor si trifnete postavit sa oponentom tvarou

v tvar, no aj vtedy je boj s tromi naraz velkym rizikom.




Objavujete nové Casti ostrova a ako nimi prechadzate,

nedokaZete uz ani pozerat, z hladiska herného dizajnu

tu a tam narazite na miesta, kam sa esSte neviete dostat. je ich Ucel len jediny — aby sa nahrala dalSia ¢ast' mapy.

Poklopy (ako v Lost) su chranené kartami, inde zas
potrebujete Specialnu vybavu. Vtedy si poviete, ze sa uz
neviete dockat, kedy sa tam dostanete a zistite, o za
bonusy sa tam skryvaju.

Escape totiz umne stavia na zbierani. Zbierate
nahravky, ktoré vam viac povedia o pribehu. Iné
nahravky, ktoré predstavia povahu virusu. Taktiez
pohladnice z ostrova, zbytky po réznych navstevnikoch
a taktiez fotografujete zaujimavosti, ktoré prvy raz
uvidite. SU to stovky veci a pri prvom prechadzani sa

k vacsine z nich ani nedostanete.

Kym vsak zo zaciatku je to celé zabava, postupne
nastupuje stereotyp. Ostrov sa otvara, no neustale
chodite sem a tam po tych istych lokalitach

s minimalnymi zmenami. ESte aj zombici sa objavuju na
tych istych miestach, len su trochu silnejsi, pripadne
obycajnych doplnia silnejsie druhy. Ked' sa takato
schéma opakuje prvy raz, este je to ok, druhy raz to
prehryznete, no vzdy potom je to uz len otravné. Medzi
otvorenejsimi priestranstvami prechadzate vzdy
tesnymi tunelmi, kde sa musite skrcit. Na ne sa neskor

A ako by to nestacilo, tak si samotna kampan ani
nedrzi kvalitativnu Groven. Caka vas niekolko velmi
dobrych momentov, no hra ich vyvazuje aj dost’
hlapymi. Akoby nestacilo, ze vas podstatna Cast’ deja
bude jednoducho nudit. Ani sibojovy systém nie je
extra zabavny. Je jednoduchy a repetitivny, ¢o samo
osebe nie je zIé (tak isto funguje aj Arkham séria, kde
su suboje vynikajuce), no je tak trochu aj tarbavy

a obcas vdaka tomu p&sobi neuveritelne spomalene.
Chvilami mate dojem, Ze kym sa raz zazeniete sekerou,
zombici vam uz davno ohryzaju rebra. Aspon naboje
do strelnych zbrani hra davkuje primerane, takze sa
nikdy nebudete citit' vSemocne a ak obcas miniete,
mozno vam to aj bude [Uto.

Escape Dead Island ma aj zopar dalsich neduhov. Tym
najvacsim su asi nesikovne rozmiestnené checkpointy.
Niekde su prilis husto, o teda neskodi, len posobi
velmi divne v kontraste s inymi miestami, kde su zas od
seba prilis daleko.



A ak sa vam nieco stane, budete
musiet” opakovat prechod cez celu
sériu roznych Uzkych chodieb, kde sa
ni¢ nedeje, len sa musite pri kazdom
druhom kroku skrcit. Vdaka tomuto
vsetkému je vlastne kratSia herna
doba pozitivom, nakolko hra skonci
skor, ako vas Uplne otravi. Autori
sflubovali 9-10 hodin, v realite hru
date za takych 6-7, ¢o je dnes
Standard. Prijemnym faktom je cena,
ktora je nastavena nizsie ako je pri
vacsich hrach zvykom.

Graficky je hra spracovana velmi
prijemne. Sice jednoducho

a nenarocne, no styl jej nechyba
a vdaka komiksovému vizualu si udrzi
slusnu kvalitu. Je to vizual, ktorym by
sa mohli insSpirovat Telltale, ked uz
nechcu opustit” komiksovy styl.
POsobi to modernejsie a zivsie.
Navyse hra obsahuje aj drobné
.artove” chvilky, kedy pekne oreze
farebnu paletu, aby nechala vyniknut

koloritom zvyrazneny psychicky stav
postavy. Dabing je fajn, aj ked’
neponuka Ziadne znamejsie mena.
Hudba je velmi dobra a budete si ju
pri hrani uzivat.

Su chvile, ked by som dal Escape
Dead Island o bod viac a su aj chvile,
kedy by som jej najradsej dal aj

o niekolko menej. V zasade nie je
zlou hrou a pri prvom prechadzani
vas pobavi. No najblizsi rok sa k nej
asi nebudete chciet' vratit' a to aj
napriek tomu, Ze Utrzky zaujimavého
pribehu vam tu a tam uniknu. A aj pri
tom prvom hrani by ste raz za cas
uvitali tlacidlo na pretocenie
dopredu. Ak ste fanusikmi série, kvoli
pribehu sa o hre oplati uvazovat, aj
ked"mozno nie hned' teraz. Navyse sa
tu objavi aj jedna dobre znama tvar,
ktord radi uvidite.

Matus Strba

+ pribeh rozsirujuci zname uni-
verzum

+ zaujimavé postavy

+ mnozstvo predmetov na
zbieranie

+ sympaticka grafika

+ dobra hudba

- tarbavé suboje

- zle umiestnené checkpointy

- stereotyp a vkradajuca sa nuda
- niektoré nezaujimavé pasaze
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FOOTBALL MANAGER 2015

Sports Interactive

Kazdy raz za Cas zaspi na vavrinoch, obzvlast

v Sportovych sériach. V pripade EA sa to stalo uz
niekolkokrat, zakopli aj Konami so svojim Pro Evolution
Soccer a aktualne do muru narazili aj chlapici, od
ktorych by to asi len malokto cakal. Veterani zo Sports
Interactive sa dlhodobo drzali medzi vyvojarmi,

u ktorych bolo snad  nepredstavitelné, aby niekedy
svojich fanusikov sklamali. Az doteraz. Kazdym rokom
nové prirastky do série Football Manager zaujali

o nieco viac ako vzdy predtym. No akoby sa autori po
vynikajucej Strnastke uspokojili s tym, Co priniesli
minule a v novom ro¢niku nadobudli dojem, Ze sa uz
nepotrebuju pohnut dale;.

Football Manager 2015 stavia na Uplne rovnakych
zakladoch ako minuly roc¢nik a prinasa len malo novych
veci. V ¢om vsak nesetri, to su bugy. Uz pocas
niekolkych poslednych rokov sme si museli zvyknut na
to, Ze FM tituly sa eSte niekolko tyzdnov po finalnom
vydani museli dolad'ovat’ Tento rok je to vSak o niecom

Management

N

PC

Uplne inom a akoby nam SI pri vydani priniesli best of
vyberovku réznych chyb. Mozno na ne nenarazite
nikdy, mozno len obc¢as a mozno sa na vas zosypu
vsetky naraz. Kazdopadne to vsak neuveritelne kazi
vysledny dojem z hry. A vlastne uz aj ten prvy.

Uvod do hry je aj po rokoch stéle identicky - rovnaké
obrazovky, rovnaké loga, ktoré prezradzaju, ze aj tento
rok v licencii ¢o-to bude chybat, no na to sme si uz
zvykli. Aj napriek tomu je stale FM najpreciznejSou
znackou v tomto zZanri na trhu. Prechadzate menu,
ktoré je taktiez bez zmien a vyberate zo znamych
rezimov. MOzete sa pustit'do hry online, zrychlit hru
a usetrit’ ¢as v ,klasickom” rezime, alebo sa pustite do
tradicného, ktory vam este pred prvym sutaznym
zapasom ukradne niekolko hodin Zivota. A nech uz
zaciatok tejto recenzie vyznieva akokolvek negativne,
stale sa oplati odklikndt' si prave ten.



Prva zaujimava novinka je pri vytvarani manazera, aj
ked vo vysledku nema na vasu Sportovu kariéru
vyrazny dopad. Musite si zvolit, aky typ manazéra ste

a v RPG style si rozdelit skisenostné body do
niekolkych atributov. Mozno najskor budete mat’
vycitky svedomia, zZe ste niekde dali o bod viac a inde
zas o bod menej, no pri ,pohovore” s majitelom svojho
vysnivaného klubu zistite, Ze sa to na jeho
rozhodnutiach nijako nepodpisalo. Takisto manazment
timu prebieha rovnako, bez ohladu na to, ¢i mate 30
rokov skusenosti alebo laminat na vasej trénerskej
registracke este nestihol zatuhnat. Patnastka je na tom
podobne aj v ostatnych ohladoch. Akoby vam autori
chceli do cesty nahadzat niekolko malych polienok,
ktoré na hratelnost nemaju vyrazny vplyv, no zdrzia vas
este o nieco dlhSie, nez ste boli zvyknuti. Pozitivhou
zmenou, ktora vam vsak hned’ udrie do odi, je upravené
uzivatelské rozhranie. Je rychlejsie, jednoduchsie

a intuitivnejsSie, pricom si berie niekolko prvkov
napriklad aj z browserov. Mnoho veci tak mate skér po
ruke a celkovy dojem z ovladania je lepsi ako

v minulosti.

Podobné natahovanie, aké som uz naznacoval, sa
premietlo napriklad do scoutingu, ktory po novom trva
dlihsie. MOze to byt realnejsie, no opat bez dopadu na
samotnu hratelnost. Taktiez nezazivné rozhovory sa
rozrastli, nie vsak ¢o sa tyka moznosti dialégov, ale
poctu situacii, kedy vas novinari spovedaju. Taktiez

s hra¢mi sa budete musiet rozpravat' Castejsie, ak teda
chcete mat v time dobre budovand moralku. Podobne
to funguje aj v niekolkych dalsich ohladoch, no
najhorsie na tom je, ze skutocne ni¢ z toho zasadne
nemeni hratelnost, len natiahne vasu cestu k prvej
trofeji o par hodin.

Mnoho z tychto veci m&zete ignorovat, o mnohé

zaleZitosti sa postara vas realizacny tim, ak si chcete hru

trosku zjednodusit, no uz to nie je ono. Po novom je
taktiez ovela jednoduchsie stratit” pracu. Upise si vas
Real Madrid za tazké prachy, v prvom priatelskom
zapase supera rozbijete, v rozhovore s vedenim
poziadate o nejaky miliénik naviac na prestupy, lebo
chcete priniest 20-roc¢ny talent z Brazilie, zdOraznite to
apelovanim na ambicie klubu a zrazu vam na stole lezi
vypoved.
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m Player Set Pieces Penalties Captains

© Selection Info +

Pkd Inf | Name
Marc-André ter Stegen
Philipp Lahm
Gerard Piqué
Kurt Zouma
) Alex Sandro
Arturo Vidal
) Marek Hamsik
A Oxlade-Chamberiain
Mesut Ozil
Neymar
) Falcao
O Iker Casillas
Phil Jones
) Domenico Criscito
7 Rémulo
) Eden Hazard
) Toni Kroos
) Karim Benzema
 Mats Hummels
) Rafael
) Kwadwo Asamoah
) Lionel Messi
(@ Alexis Sanchez
(L] © Knouma Babacar

i Fixtures

™ Report

Match Plans

Position

GK

D/WB (RL)
SW, D (C)
D(C)

D/WB (L)

DM, M (C)

M (C), AM (LC)
M/AM (RLC)
AM (RLC)

AM (RLC), ST
ST

GK

D (RC), DM, ...
D (LC), WB/...
DM, M (C)

M (C), AM (LC)
M/AM (C)

AM (L), ST

D (©)

D/WB (R)

DM, M (LC)
AM (RC), ST
AM (RLC), ST
ST

Morale

Good

B} Very Good
[ Very Good
B Very Good
B} Very Good
B} Very Good
B3 Good

B Good

B Very Good
[ Very Good
B Good

3 Superb

) Very Good
[ Okay

3 Fairly Good
Good

3 Okay
Okay
Good

[ Very Good
B3 Good

[ Very Good
3 Good

[ Fairly Good

Last 5 Games

ERERN 698
HEnEl 750
([T Rag
[ [ KR8
Enllll 728
(][ | Ra
pannl 730
] R
NENNN 728
aluall 77
(1] 1] kAl
BRERE 700
1] R
(1] ] kA
BnEln 72
ERERN 696
nulnn 722
BRERE 678
BRENE 748
|| j7.70
Hulin 786
gllll 516
ERERN 690
Bulull 636

A to preto lebo vedenie nebolo spokojné s vasim

jednanim. Podobne absurdna situacia nastane aj

s hracmi. Hrac zo striedacky chce viac prilezitosti, tak

mu ich slUbite dalSi mesiac. Lenze sa zrani, je

neschopny hrat’ 3 tyzdne a stihne nastupit’ len na dva

Con

zapasy, no aj to len zo striedacky kvoli zlej fyzicke. A uz
vas ako trénera sam hrac osocuje a pred novinarmi
ohovara, Ze neplnite sluby.

V skutocnosti to tak mozno funguje, no nie kazdy
striedackovy Suflikant je Messi alebo Ronaldo, aby si
naozaj dovolil podobné spravanie. Takéto situacie vam

obcas budu pripadat’ aj smieSne. Z mnohych veci sa

stale vyhovorite a taktiez dokazete dobre vybranymi
dialégmi zmenit' situaciu vo svoj prospech, no hned’
potom sa vam stane takato neprijemnost a cast’dojmu
je fuc. Na manazérsky zZivot sa mozete pozriet’

z kazdého mozného uhla a v rukach mate obrovsku

Ask To Pick

Av Rat

- Show Filters

Value +
£13M
£16M
£33M
£13M
£21.5M
£23M
£21M
£9M
£24M
£34.5M
£19.5M
£15.5M
£15.25M
£14M
£16.5M
£25M
£43.5M
£51M
£17.75M
£15.5M
£33M
£49.5M
£24 5M
£3.5M

Style

Neymar

Fluid v

Strategy

Attacking

e

-
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ter Stegen

moc, no obcas citite, ze s vami hra zameta a ste

rukojemnikom okolnosti, ktoré neovplyvnite.

Dojem sa zas zlepSuje pri simulacii futbalového sveta.
Nehrate len za svoj tim, ale sledujete mnoho sutazi -
poharovych, ligovych, aj reprezentacnych a podozrivo
sa podobaju na skutocnost. Napriklad objavite
talentovaného mladika v Brazilii, ktorého vytiahnete do

velkého europskeho futbalu a o par dni zistite, ze aj v
skutocnosti zaujal europske velkokluby. Forma timov
(napriklad Sparta v eurépskych poharoch) je simulovana
naozaj dobre a to isté plati aj pre hracov (Balotelli je aj

v hre mizernou akviziciou).

Zapasovy engine sa opat’ o par krécikov posunul vpred,

vylepsili sa Stadiony, no stale to prilis neulahodi oku.
Hra vSak aspon aspon vynikajuco bezi aj na starsich
zostavach.

-




HODNOTENIE

Preco teda hore nesvieti iné ¢islo? Lebo
aj napriek tomu vsetkému som uz v hre

Viac zamrzia bugy, ktoré su viditelné
najma v zapasoch (ak nepocitame

nejaké to mrznutie hry). Hraci sa sem-
tam zaseknu, lopta lieta kade-tade, do
brany pokojne prejde cez boc¢nu alebo
dokonca zadnu siet” a nepotesia vas ani
niektoré herné situacie.

Hraci maju viac animacii prieniku,
napriklad preskakuju supera v sklze

a podobne, no variabilita Utokov sa
zmensila na az prili$ Casté centre

z kridiel, ktoré v minulom rocniku boli
ovela lepsie vyvazené. Hracdi sa stale az
nerealne Casto zrania a jednoducho
neexistuje, aby tim v Utocnej faze so
vSetkymi hraémi pred Sestnastkou
sUpera zrazu prihral svojmu brankarovi.
Tak isto brankari nezmyselne
rozohravaju Standardky z miest, odkial
nestihnu dobehnut do brany

a dostavaju goly spoza polovice ihriska.

A to jednoducho Ziadnym rozhovorom
ani tréningom neupravite.

nahral vyse 30 hodin, vybojoval
niekolko trofeji a dalSie budu
nasledovat’. A to asi az do vydania

dalSieho roc¢nika. Niec¢o opravia patche,

pri dalSich veciach si aj v buducnosti
zanadavame ako stari namornici. Ten
zaklad hry je stale hlboky a zabavny a
vystaci na desiatky hodin. Ibaze
nedostanete niC extra navyse. Len
zbierku bugov, minimum zmien

a takmer ziadne v oblastiach, ktoré by
to najviac potrebovali. Sports
Interactive priniesli solidny titul, lenze
by si mohli uvedomit, ze 0 12

mesiacov uz budeme cakat ovela viac.

Matug Strba

+ stale zabavi na vela hodin
+ navykova hratelnost’

+ v mnohych ohladoch
zodpoveda realite

+ kvalitny cesky preklad

+ obsahuje aj rychlejsi rezim

- bugy

- minimum dobrych zmien
- nevyvazené herné situacie
- obcas vatovita vypln




RECENZIA

DOOR KICKERS

KillHouse Games Akcna

SWAT jednotky prichadzaju v plnej sile a s velkou
motivaciou porazit zlo v drsnych, nepredvidatelnych
podmienkach. V hrach sa s touto tematikou
nestretavame prvy raz, lenze obvykle sledujeme
ozbrojenych muzov z ak¢ného pohladu prvej alebo
tretej osoby. Tentoraz sa na celu situaciu pozrieme
zhora a klic¢ovu Ulohu zohra planovanie postupu.

Hru Door Kickers maju na starosti traja vyvojari, ktori
tvoria indie studio pod nazvom Kill[House Games.
Partia pochadzajuca z rumunského hlavného mesta
Bukurest'ma za sebou niekolko rokov skusenosti,
pricom jeden z nich si co-to odpracoval aj pre EA a
Ubisoft. O Door Kickers zacali autori rozpravat uz dost’
Steam Greenlight kampani, kde uspeli a hned' aj
produkt vydali vo verzii s predbeznym pristupom. Za
poplatok si tak kazdy zaujemca mohol kupit pristup
do testovacich alfa verzii, ktoré boli vydavané s
urcitym casovym odstupom a velkym dorazom na

shiad

PC

odozvu hracov. Pokrok medzi jednotlivymi verziami
bol znacny a hra presla skutocne velky kus cesty.
Kazdopadne, finalna verzia vysla pred par tyzdnami a
tak sa m6zeme konecne pozriet na to, do akej miery
Uspesne sa ,vykopavaci dveri” prebojovali az do ciela.

Door Kickers je takticka 2D top-down stratégia, v
ktorej sa chopite svojho SWAT druzstva
pozostavajuceho z desiatich profesionalnych
jednotiek. V hre sa tak doslova stavate velitelom
vasho profesionalneho timu, ktory si mézete postupne
zdokonalovat’ kupou kvalitnejsej vybavy. Pred zacatim
kazdej akcie by ste sa mali pripravit’ a naplanovat’ cely
jej priebeh. To znamena urcit, kam ma kazda z vasich
dostupnych jednotiek ist, aky priestor ma kontrolovat,
akym sp6sobom ma odomknut dvere alebo ¢i ma
niekde hodit" granat. Autori hru propaguju hlavne so
slovami real-time, teda v dianie na obrazovke ma
prebiehat v redlnom case, no po spusteni akcie ju
mozete kedykolvek pozastavit'a pozmenit' spravanie



vasich jednotiek. Toto je, pochopitelne, mozné aj bez
pauzy, no v pripadoch, ked" hra cas velku rolu a kazda
sekunda je velmi cenng, sa bez neustaleho
pozastavovania jednoducho nezaobidete.

K dispozicii je celkovo pat tried/druhov jednotiek s
nasledovnou zakladnou vybavou: Pointman — 1911 Pistol,
Assaulter — karabina M4, Breacher — brokovnica M590,
Stealth — samopal MP5SD3, Shield - stit a pistol M&P 40.
Kazdy borec ma teda vlastnu zbran a urcity vystroj, no
postavy mdzete lubovolne upravovat, pricom kazdy druh

Stitu ¢i nepriestrelnej vesty ma aj svoje parametre, vyhody

a nevyhody. Ak si teda kupite najdrahsiu vestu,
neznamena to automaticky ten najlepsi vyber, kedze je aj
najtazsia a tym padom sa podstatne znizi obratnost’
vasho vojaka. To isté plati aj pre zbrane, Cize uz tu sa
kladie velky doraz na taktiku, pretoze si treba vybrat' ¢o
mozno najlepsiu kombinaciu do akcie. S vasim SWAT
timom sa dostanete do r6znych komplikovanych situacii.
Napriklad budete musiet” dostat’ do bezpecia dolezitych
VIP ludi, oslobodit’ rukojemnikov bez straty na (ich)

zivotoch alebo ziskat' co najvacsi pocet dokazov a
zabranit ich zniceniu. Autori skutocne velmi dobre
zapracovali do hry r6zne situacie, ked  kriminalnici reaguju
na rozlicné podnety a s tym musite pocitat’ pri tvorbe
taktiky. Niekedy je lepSie nalepit na dvere bombu a
odpalit’ ich aj s nepriatelmi za nimi. Inokedy je vhodnejSie
pouzit” hrubu silu, ¢o pochopitelne protivnici zapocuju a
zalarmuju ostatnych v okoli. Ddlezitou sucastou je vsak
hlavne tiché vstupovanie otvorenim zamku s naslednym
pouzitim zbrani s timicom. Prave vdaka pohladu zhora
mate navyse dokonaly prehlad nad priebehom celej akcie
a viete kedykolvek a hlavne rychlo zareagovat. V
narocnych situaciach urcite vyuzijete moznost rozdelit’si
vase jednotky do skupin (alfa, beta, charlie) a posielat”ich
do akcie postupne na vas povel. Kazdopadne, ak sa vas
prvy pokus zlyhal, moZete ho pokojne zopakovat aj
niekolkokrat po sebe a mozno to nakoniec skonci
Uspechom. No postavy nepriatelov sa neustale pohybuju
a aj ked' su vacsinou ukryté v rovnakych miestnostiach,
nie je to pravidlom.




Po Uspesnom dokonceni Urovne ste odmeneny
hviezdami, ktorych pocet zavisi od mnozstva stratenych
jednotiek, ziskanych dékazov alebo od toho, ¢i ste ju
dokoncili v stanovenom case. Okrem toho vsak mdzete
ziskat aj vedlajsie bonusy, ktoré obdrzite za
dokoncenie Urovne iba s jednym vojakom, bez
pozastavenia priebehu misie alebo upravovania vopred
stanoveného planu.

Za ziskané hviezdy si nasledne moézete kupit cely rad
veci ¢i prislusenstva, od zbrani, samopalov, brokovnic,
nepriestrelnych viest, stitov, granatov, noznic na
prestrihovanie zamkov, az po tazké kladiva na
vyrazanie dveri a detonatory. Nechyba ani tazer.
Sucastou je jednoduchy RPG systém s levelovanim, no
okrem neho sa kazdy clen vasho timu vie zdokonalovat’
aj sam — ¢im cCastejSie ho budete zapajat’ do akcii, tym
vacsie skusenosti naberie, ziska vyssiu hodnost’ a
samozrejme, bude lepsi v boji. Po dosiahnuti urcitého
levelu sa vam postupne odomykaju dalSie triedy
vojakov a taktiez ziskavate body, za ktoré si mozete
zlepsit napriklad presnost’ pri strelbe, rychlost’
nabijania, pracu so zbranou a podobne.

Co ma ale neprijemne prekvapilo bola dizka kampane.
Ta pozostava iba z troch nezavislych casti, v ktorych
mate za Ulohu prejst’ niekolkymi Groviami. Kym sa
dopracujete k tomu, Ze budete mat’ dostatocné
skusenosti a potrebnu vybavu na to, aby ste ich
dokoncili na sto percent, sice zaberie niekolko hodin,
no aj tak je pocet Urovni skutocne sklamanim a
podstatne obsiahlejSia kampan by naozaj potesila. Na
druhej strane, okrem kampane hra ponuka aj okolo
osemdesiat misii, ktoré su slusnou naplastou za kratsiu
kampan. V kampani, ale aj v tychto misiach, sa teda
dostanete do situacii, v ktorych budete musiet’ riesit’
skutocne zlozité ulohy. V kampani vSak mate hned’
niekolko akcii po sebe, Cize ak stratite nejakého Clena
vasho timu, do dalsej akcie idete v oslabeni.
Samozrejme si mozete kazdu jednu akciu pustit znova
bez opakovania celej kampane, takze sa postupne
dopracujete az k najlepSiemu vysledku. Kazdopadne,
autori taktiez pridali rezim pre skdsenych hracov s
nazvom Iron man, ktory ponuka dvojnasobné XP a aj
vyssie odmeny, no zaroven blokuje moznost’
reStartovania a teda si budete musiet naozaj velmi

dobre premysliet, aké pokyny date svojim jednotkam.




Velmi vitanym bonusom je generator
levelov, kde si mozete zvolit' velkost’
map i silu nepriatelov a po jednom
kliknuti mate pred sebou novu,
unikatnu misiu.

Tym padom je tak vlastne k dispozicii
neobmedzeny pocet misiia aby toho
nebolo malo, autori pridali aj editor,
kde si mdzete vytvorit vlastné mapky.
K dispozicii mate prakticky vsetky
potrebné nastroje, vratane
upravovania logiky, umelej
inteligencie, Cize trasy, po ktorej maju
chodit’ postavy, kam sa maju pozerat a
podobne. Dalej mozete pridavat
svetld, nabytok, steny, rozne prekazky
a tak dalej. Okrem toho, autori priamo
podporuju médy, ktoré su prepojené s
workshopom Steamu. Dvere vsetkym
moderom su tak otvorené dokoran a
uz teraz si mozete stiahnut niekolko
podarenych kuskov.

KillHouse Games pripravili kvalitnd hru
z prostredia SWAT jednotiek, ktora
vyborne preveri vase taktické
schopnosti. Nepriatelia vam nic
nedaruju a vyuziju aj najmensie
zavahanie a hlavne v neskorsich fazach
hry jednoducho nie je priestor na
chyby. Aj napriek kratsej kampani
potesi niekolko desiatok misii,
generator a editor Urovni spolu s
podporou moédov. Door Kickers si
urcite zasluzi miesto na hornych
prieckach tohto zanru a jediné, ¢o hre
chyba, je mobilna verzia, na ktorej ale
uz autori pracuju.

+ taktizovanie je skutocCne na
prvom mieste

+ pozicie nepriatelov sa pri opa-
kovani menia

+ editor a generator Urovni

+ podpora moédov

+ RPG systém

- dotykové ovladanie by hre sadlo
viac
- kratSia kampan










AKE PC POSTAVITE ZA CENU KONZOLY?

Vyskusajme aké PC kupime za cenu Xbox One alebo PS4
konzoly. Teda 399 eur. V zasade zaklad je jasny a teda 8GB
RAM, 500GB harddisk musi byt, ale otazkou ostava aka grafika
a procesor sa do vyslednej sumy vopchaju.

Priklad konfiguracie PC v cene nextgen konzoly:

Procesor: AMD FX-Series X6 FX-6300 - 93 eur

Grafika: GTX 750 2gb - 108 eur, alebo Radeon R7 260X OC
2GB DDR5 - 104 eur

Pamat’ Corsair 1600Mhz 2x4GB - 72 eur

Doska: Asus M5A78L - 38 eur

HDD: Seagate 500 GB - 46 eur

Skrinka: Gembird CCC JO1 - 13 eur

Zdroj: Jersey BE-450WS - 25 eur

Spolu 391 eur

Zobrali sme ceny z heureky, ale vacsina komponentov sa da
zobrat' z jedného obchodu a niektoré s postovnym zadarmo,
do 400 eur vopchate mozno aj lepsi ventilator na procesor,
alebo DVD mechaniku ak si myslite, Ze ju eSte potrebujete.
Gamepad sa nam tam uz nevopchal, ale ak by ste ho velmi
chceli do tak od 2 eur ide Natec Genesis, ucite ho vsak
nekupujte (oplatia sa len Xbox kompatibilné, tie mate
zarucenég, ze budu fungovat' vsade), ak chcete mat” kompletnud
zostavu tak radsej klavesnicu a mys, ktoré idd od 4 eur.

V zasade pri aktudlnom rozlozeni cien mate na vyber rézne 4
jadrové, alebo 6 jadrové AMD procesory v rozmedzi 3-4 Ghz,
ako zvycajne vyberame FX-6300, ktory je cenovo na svojich 6
jadier velmi dobré nastaveny, aj ked' je uz starsi a niektoré
AMD 4 jadra s podobnou cenou ho vykonom predbiehaju. Z
grafik sa do zostavy zmesti bud” Nvidia GTX 750 2GB grafika,
alebo Radeon R7 260X 2GB grafiku. Co su karty priblizne
vykonovo na Urovni PS4 Cipu a teda 1.7 a 1.9 Tflops. Na PC
pomery je to uz len slabsi priemer, ale stale daju v hrach slusny
vykon a to napriklad v 1080p Assassins Creed Black Flag na 45
fps na high, 30 fps Battlefield 4 na Ultra, Crysis 3 na high v 37
fps, Grid 2 na 49 fps na ultra. Napriek tomu, Ze oboje nie su
zle grafiky, su v zostave len pre cenu, ak by ste nieco
podobné kupovali pozrite sa radsej po GTX750ti a R7 270, tie
budul o 10-20 eur drahsie ale aj vykonnejsSie a bude sa s nimi
dat hrat  esSte dlhsie. V kazdom pripade tuto zostavu by uz o
rok bolo vhodné upgradnut, aby ste hry ako tak spustili.

Samozrejme je to cena za hardvér, do tejto ceny uz
nevopchate Windows, da sa to vSak obist a teda bud’

pojdete do preview verzie Windows 10, ktora bude do vydania
zadarmo, alebo budete bezat' v evaluation verzii Windows 8.
Ale zase multiplayer mate na PC zadarmo a tak systém moézete
zapocitat' namiesto dvoch predplatnych Xbox Live alebo PS
Plus. Samozrejme svoje v dalSich investiciach spravia aj

lacnejsie ceny hier na PC.
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S APU POSTAVITE PC AJ ZA 300 EUR

Vopchat' este ako tak funkéné herné PC (skér ho mozeme
nazvat PC aj na hranie) do 300 eur nie je jednoduché, ale
dolezité je k takému PC pristupovat’ inak ako k Standardnému
hiendu. Teda namiesto Sandardnej karty do neho m6zeme
skusit’ do zostavy naimplantovat' APU, teda procesor rovno
spojeny s grafickym ¢ipom, ktory usetri naklady a aj spotrebu.
Tu sa da pouzit ako Intel, tak aj AMD, len kedze AMD dava do
tychto procesorov rychlejsie grafické jadra je lepSie sa
ohliadnut’ tymto smerom.

Presnejsie v poslednej 7000 sérii su uz tieto grafiky dostatoc¢ne
silné, aby zvladali aj moderné hry v slusnom framerate. Sice
necakajte 60 fps a najvyssie detaily, ale stale

napriklad 7700K da v 1080p na medium napriklad Battlefield 4
na priblizne 30 fps, alebo Skyrim alebo Far Cry 3 aj na high.
nastaveniach, ale ¢im novsia a narocnejsia hra tym pojdu
nastavenia nizsie, to sa vsak da regulovat’ aj znizenim
rozliSenia, podla vasich preferencii (samozrejme je to lowend
konfiguracia a teda niektoré naro¢né hry mozu ist" aj pod

30 fps alebo aj 20 fps a mozu byt nehratelné). Tu je ukazka
benchmarkov, aj ked's rychlejsimi 2100Mhz pamatami, my
vzhladom na cenu mame strop pri 1886Mhz.

Priklad APU AMD konfiguracie okolo 300 eur

Procesor: AMD A10 X4 7700K - 85 eur (Stvorjadrovy procesor
s grafikou) (cena uz stupla na 115 eur)

Pamat: Kingston 2x4GB 1886Mhz - 72 eur

Doska: Asus A88XM - 43 eur

HDD: Seagate 500 GB - 45 eur
Skrinka: Gembird CCCJ 01 - 13 eur
Zdroj: Fortron FSP300W- 25 eur

Spolu 313 eur

Cena je teraz uz nad 300 eur, hlavne pre zvySenu cenu A10
7700K. MozZete sice ist do 6700 verzie procesora, ale to uz
neodporucame, je to uz pod prijatelnym minimom vykonu. Ak
by ste velmi chceli da sa usetrit' na pamati a dat’ si 4GB, alebo
ist' nizSie z harddiskom, ale to su uz len krajné

moznosti. MozZno skér este mdzete ist’ do vykonnejsieho
zdroja ak planujete do buducnosti upgrade. Totiz ak ste teraz
obmedzeny financiami, takato konfiguracia posluzit” ako zaklad
a neskor k tomu dokupite plnohodnotnu graficku kartu.

Ak by ste chceli ist rovno do grafickej karty a nechceli sa
spoliehat’ na APU, tak mozete zobrat” poobne vykonny AMD
Athlon Il X4 750K procesor za 66 eur a minimalne Asus GT740-
2GD3 za 62 eur (ak mate viac penazi, skuste ist’s kartou vyssie
napriklad GDDR5), plus vtedy uz bude vhodny aspor 400W
zdroj. Cena p6jde mozno na 330 eur ale vykon by bol mierne
vyssi a konzistentnejsi ako v APU konfiguracii, Battlefield 4
potiahne GT740 na strednych v 1080p priblizne v 40 fps,
Crysis 3 pojde na minime v 30 fps, Grid 2 v 60 fps na
vyskokych detailoch.
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LOGITECH G910 ORION SPARK

Ked' pred takmer dvomi rokmi predstavil Logitech svoju
mechanicku klavesnicu G710+, okamzite sa zaradila
medzi tie najlepsie a najzaujimavejsie kusy na trhu a to aj
napriek tomu, Ze prave v tomto segmente je konkurencia
najtvrdsia. Zameranim, samozrejme, bola urcena
predovsetkym hracom, ale vynikajlico sa s nou aj
pracovalo. Prirodzene, priniesla mnozstvo uzitocnych
tlacidiel, vela moznosti Uprav a stavila aj na kvalitné
vyhotovenie. Na skuto¢ného nastupcu tejto klavesnice
sme si ale museli chvilu pockat. Oplatilo sa?

Skutocne dlho som sa doma ,hral” aj s novou Logitech
G910. Ak by ste chceli vediet cely nazov, k Ciselnému
oznaceniu si este pridajte Orion Spark RGB Mechanical
Keyboard, Co vam zaroven o klavesnici aj Co-to prezradi.
Samozrejme, je to teda mechanicka klavesnica. Kym

v minulosti bol tento typ beznym, postupne sa vytratil a
nahradili ho membranové klavesnice, nie vsak kvoli
kvalite. Ta je totiz na strane mechanickych klavesnic. Su
trvanlivejsie, klavesy su vybavené samostatnymi
mechanickymi snimacmi a kladu odpor a rovnako pre
zopnutie nie je nutne klaves stlacit’ uplne, ale podla
konkrétneho typu viac alebo mene;j.

Orion Spark je vybavena snimac¢mi Romer-G. To vam
samo osebe mozno prilis vela nepovie, no su to spinace
Specialne pre hracov. Ich cielom je ponuknut co
najrychlejsSiu odozvu a kedze maju o priblizne 25% nizsi
zdvih, zhruba o rovnaké percento by mali byt v hrach
rychlejsie. Dojem pri hrani je, samozrejme, velmi dobry,
vsetko ide hladko. Neviem ci rychlejsie, ale prijemne

a hladko. Okrem hrania som v3ak s klavesnicou stravil
kopu ¢asu aj pri pisani a to je Cinnost,, pri ktorej mi
subjektivne viac vyhovovala prave starsia G710+ s vysSim
zdvihom. Bohuzial, nova klavesnica neobsahuje slovenské
znaky.

Mechanicke klavesnice kvoli spinacom mézu byt
hlucnejsie a to je aj pripadom tohto modelu, no nic
strasné to nie je. Asi budete pisat vo chvilach, ked' vasa
polovicka vedla vas spi, no nie je to ni¢, ¢o by vas alebo
ludi okolo rusilo. G910 je, samozrejme, velka klavesnica,
no vdaka tomu aj pohodIna. Prekvapivo dobre sa s nou
pracovalo, aj ked bola len polozena na kolenach. Na stole
drzi dobre, nozickami si mozete upravit’ zdvih a v baleni
je dvojica opierok zapastia s réznymi rozmermi, o este
viac zlepsuje komfort pri pouzivani. Manipulacia s nimi je
jednoducha, drzia vsak pevne a nekolisu sa.



Rozlozenie je v podstate tradicné. Nemyslim teraz
bezné klavesy, ale vsetky tie navyse. Multimedialnym
funkciam je vyhradena prava strana klavesnice nad
numerickou castou. Tam najdete ovladanie hlasitosti,
Stvoricu tlacidiel pre prehravace a nalavo od nich aj
tlacidlo pre vypnutie a zapnutie podsvietenia
klavesnice a tlacidlo pre herny rezim. Programovatelné
klavesy su zas na lavej strane a nad prvou Stvoricou F
klavesov. Nad ESC su klavesy pre makra. Vsetky klavesy
sU jemne vyrezané a vdaka tomuto vytvarovaniu v nich
prsty dobre sedia.

Aj zlozZité sekvencie prikazov a makra v hrach mozete
priradit’ celkovo deviatim programovatelnym tlacidlam.
Celkovo Orion Spark podporuje priradenie az 27
prikazov v troch profiloch, pricom cely systém je
postaveny na tom, aby bol rychly a jednoduchy. Vsetky
tieto veci riadite z aplikacie Logitech Gaming Software,
kde si priradujete klavesy a menite profily. Aplikacia je
skutocne intuitivna a ak ste uz mali alebo aj mate v PC
nejakd hernu perifériu od Logitechu, mbzete tam
vsetko spravovat. To vSak nie je to jediné, na co

v pripade Orion Spark tato aplikacia sluzi. Uz v lete sme
vam aspon stru¢ne predstavili Chroma klavesnicu od
Razeru, ktora prisla s plnofarebnym podsvietenim.
Podobnu novinku teraz zavadza aj Logitech.
Namapovat si mozete podsvietenie kazdého jedného
klavesu + Logitech loga. Kazdy klaves méze svietit’
inou farbou, mozete celd klavesnicu nasvietit roznymi
efektmi, pripadne si namapovat farebné zony ¢i pre
vas dolezité klavesy.

Napriklad WASD cervenou, medzernik modrou - zalezi
len od vas a od hier, ktoré hrate.

Osobne by som si s touto klavesnicou rad vyskusal
takého Mech Warriora 3, kde bola takmer cela
klavesnica malo na ovladanie hry. Tam by sa r6zne
farby klavesov rozhodne netratili. Vyberat’ pritom
mozete zo 16,8 milidna farieb, o je o bezmala 16,8
miliéna viac ako dokéaze bezny chlap rozoznat. Zeny
budu mat v tomto vyhodu. Zaujimavym rezimom
osvetlenia je aj akasi tepelna mapa, kedy si nastavite
interval a ¢im CastejSie budete pri ¢innosti udierat na
isté klavesy, tym teplejsiu farbu budu naberat’ Oproti
starsim (nemechanickym) modelom G19s a G510s uz
vsak novy model neobsahuje displej, ktory by vam
zobrazoval Udaje o PC alebo hre. Namiesto toho tu
najdete len Arx Dock - maly modry ,Suplik”, ktory
vysuniete a tam zalozite telefon alebo tablet. Stiahnete
aplikaciu Arx Control a ta sa uz spoji s Logitech
Gaming Software vo vasom PC a posluzi na
zobrazovanie Udajov z hry ci vasho PC. Napriklad
informuje o vykone PC ¢i budikov v pretekarskej hre,
pripadne cez nu budete moct ovladat” aj media.
Samotni vyvojari mozu pre aplikaciu vytvarat vlastné
applety a uvidime, ako sa toho zhostia.

Tu uz vSak mame aj niekolko vyhrad. Arx Control je
dostupna len pre mobilné platformy iOS a Android,
pricom Windows Phone by v tomto pripade urcite
nebol na skodu. No a ked uz do Arx stojana zasuniete
tablet alebo telefén a idete s nim hrat;
pravdepodobne by ste neboli radi, keby sa vdam pocas
toho vybil. Pomohla by pritomnost” portu na nabijanie,
no nic také tu taktiez nenajdete. Nie su to priamo
chyby klavesnice, su to vsak veci, ktoré by mohli
zazitok z pouzivania vylepsit.

Logitech prediel s G910 tankom. Uplne vazZne. Aj
napriek tomu pritom spinace fungovali, aj ked’
klavesnica vyzerala, ze by sa s nou dala utierat dlazka.
To je nieCo, Co sme overit neskusali, no vy na podobnu
situaciu pri troche Stastia nikdy nenarazite. No stale
potesi, ze aka je tato klavesnica velka, taka je aj pevna
a masivna. Budi velmi dobry dojem, takze sa nemusite
bat, Ze by jej obCasné pady zo stola nejako uskodili.

A zda sa, Ze prezije aj ten spravodlivo rozhorceny Uder
pastou, ked vas ten maly kemper, ktory urcite
podvadza, trafi rovno medzi oci.



CREATIVE SB INFERNO, E1 A ROAR

Ak by sme spolu boli v nejakej triede a ja by som sa
spytal, ze kto z vas uz mal osobnu skdsenost’ so
znackou Creative na svojom PC, hore by vyletelo velmi
vela ruk. Prakticky pravdepodobne takmer vsetky.
Reproduktory, slichadla alebo najma zvukove karty
tejto znacky presli pocitacmi mnohych hracov a znacka
ako taka si vydobyla pevné postavenie a dobré meno.
Niektoré ich produkty predstavuju velkd zmenu, iné
skor len mensi krok vpred. Dnes vam prinasame pohlad
na dva mozno mensie produkty, no so snahou priniest’
velky rozdiel.

Herné slichadla Creative SoundBlaster Inferno si mozno
niektori z vas uz aj mohli vyskusat, na trhu uz nejaku
dobu su, no ak s nimi eSte nemate ziadnu skusenost,
prekvapia vas pravdepodobne viac, ako by ste
ocakavali. Cenovka na nich nie je nijak zavratna,
rozhodne kvOli nim nebudete musiet” hned' rozbijat’
prasiatko. Su lacnejSie ako uz dobre zname
SoundBlaster Evo, no akonahle si ich nasadite na usi,
mate dojem, ze su z Uplne inej cenovej ligy.
Samozrejme sa neobmedzuju len na pouzitie v hrach,
nikto vam nebude branit v tom, aby ste s nimi pozerali

filmy, ¢i pocuvali hudbu. Vzdy pritom podavaju
nadstandardny vysledok, no podme pekne poporiadku.

Inferno vychadzaju zo zauzivanej schémy SoundBlaster
brandu, teda kombinuje Cierny zaklad s cervenymi
prvkami v takom dynamickom, aj ked' v tomto pripade
v porovnani s ostatnymi modelmi jednoduchsom
dizajne. Vyzera to sexi a zaroven unikatne, takze si
okamzite buduju vlastnu identitu a jasne ich dokazete
identifikovat. Nie su precackané zbytocnymi vizualnymi
prvkami, prakticky okrem dvojice farieb na nich
vystupuje este SB logo na bokoch sluchadiel.

Uz skér som naznadil, ze po nasadeni na usi budia
dojem vyssej kategorie. Mozno ani nie tak kvalitou
zvuku, ale skor pohodlim. SU velmi prijemné, usnice

s polstrovanymi nausnikmi su vel'mi dobre tvarované

a na hlave a usiach slichadla sedia velmi dobre aj po
niekolkych hodinach, kedy vés nikde ni¢ netla¢i. Ziadna
bolest po celonocnom hrani sa tak nekona. Pohodlny je
aj hlavovy most, ktory sa o hlavu opiera jemnou penou.
Su velmi lahké, takze ich na hlave takmer ani necitite.

A vdaka jednoduchému skladaniu ich mozete pohodine



hodit" niekam do tasky, kde nebudu prekazat.

Zakladom sluchadiel su velké 115dB/mW 40mm
FullSpectrum neodymové menice, ktoré su podla slov
Creative vyladené pre tych, ktori su viac nez len
amatérmi. Toto je samozrejme pravda a zvuk zo
slichadiel je krasne syty najma v hrach, no stale je to
len nadstandard v tejto cenovej hladine. Konkurenciu
vo svojej vahovej kategorii tak slichadla prekonavajq,
no tam to konci. Kvalitny zvuk z nich dostanete aj pri
filmoch a hudbe, aj ked' pri nej uz dost’ zalezi na
zanroch, ¢i pocuvate rok, bezny pop, pripadne
orchestralnu hudbu. V niektorych pripadoch uz mézete
pri bassovych Ci vysokych tonoch uz narazit' na mierne
skreslenie.

Sldchadlam samozrejme nechyba mikrofén, ktory je
flexibilny, takze si ho mdzete prisposobit” ako
potrebujete. Jeho najvacsou vyhodou vsak je, Ze sa da
jednoducho odopnut zo sldchadiel a ak len pocuvate
hudbu niekde na ceste, zbytoCne nezavadzia a ani
nekazi vzhlad. Kabel slichadiel je dostatocne dlhy,
takZe snad  nenastane moment, kedy by vam nestacil.
Na nom najdete aj zakladné ovladacie prvky, teda on/
off a hlasitost. Vyhodou Creative SB Inferno je aj to, ze
ich mozete jednoducho pouzivat nie len na MC
a Macu, ale aj na mobilnych

zariadeniach a hlavne konzolach

PS4 a Xbox One. Aj ked na

konzolach som obcas zazil akési

zvukové lagy.

Ked uz mate takéto sltchadla,
mozete si zazitok z pocuvania
eSte o malicko vylepsit. SIUzi na
to prenosny slichadlovy
zosilnovac Creative Sound
Blaster E1. Maly, lahucky (vazi len
25 gramov), jednoducho
prenosny, da sa jednoducho
pripnut napriklad za opasok

a tak mozete pocuvat pri behu,
Ci nejakej ingj Cinnosti. Pritom
ma vlastny akumulator, ktory sa
nabija cez micro USB port na
jednej strane. Podla konkrétneho
spbsobu sa vydrz batérie na
jedno nabitie bude lisit, vyrobca

udava maximalne 25 hodin, no ako pozname realitu
v takychto pripadoch, bude to o nieCo mene;j.

Najdete na nom zakladné ovladacie prvky, zosilnovac
vam umozni eSte samostatne zvysit hlasitost’ a potesi
pritomnost” dvoch konektorov. Jeden je na sluchadla

a druhy mozete pouzit” bud na mikrofén, alebo na
dalsie sldchadla a mozete tak napriklad pocuvat hudbu
so svojou polovickou. Zosilnovac pritom neovplyvnuje
kvalitu zvuku pri zapojeni dvojice slichadiel. Okrem
toho tu najdete aj zabudovany mikrofon, napriklad na
telefonovanie alebo chat, ked zosilnovac pouzijete

s beznymi slichadlami.

Hlavnym tahdnom Creative SB E1 je hlavne 600
ohmov, takZe do zosilnovaca mozete pokojne zapojit’
aj sluchadla na urovni studiovej kvality. Aj pri inych
vSak celkovy zazitok zlepsuje a ponukne mozno veci,
ktoré inokedy pocut nemdzete. Stale je tu vsak vyrazna
zavislost’ na konkrétnych slichadlach a hlasitosti,
pretoze niekedy uz mozete badat” mierny Sum zvlast’
pri vysokej hlasitosti a to ako pri hudbe, tak aj pri hrani.
Nie je to vSak ni¢, o by vyrazne rusilo, no je to
individualne — aj Co sa tyka vas, aj ¢o sa tyka slichadiel.




Vyhodou Creative Sound Blaster E1 je aj fakt, Ze slusne
spolupracuje s technoldgiou SBX Pro Studio. To je
aplikacia, ktora vam umoznuje dalSie nastavenie zvuku
vo vasom operacnom systéme (Windows aj Mac).
Podobne moézete podrobnejSie upravit” zvuk aj s tymto
zosilnovacom, pricom mozete vyuzit aj funkcie
CrystalVoice pre potlacenie ruchov pri chatovani,

rovnako aj Scouting rezim v hrach, mixer, ekvalizér
a dalSie. Potom je to uz len o cene, Ci sa vam oplati
a vobec chce dat' zhruba tych 40 eur za podobnu
vecicku.

Okrem hernych vecicCiek sme sa vSak mohli pozriet” aj na
nieco iné. NieCo, Co skor vyuzijete na silvestrovskej
chate. Creative ma totiz vo svojom portfdliu aj
jednoduchy prenosny bezdrétovy reproduktor

s nazvom Roar, ¢o v preklade znamena rev. V jednej
.krabicke” sa nachadza dvojica reproduktorov spolu so
subwooferom. Aj preto neprekvapi vyssia hmotnost.
Dizajn je vsak rieSeny nie len prakticky, ale aj velmi
elegantne (aj ked minimalisticky a jednoducho). Na
spodnej strane najdete pogumované nozicky, vdaka
nim reproduktor velmi dobre drzi na roznych
povrchoch.

Roar navyse posobi pevnym a odolnym dojmom, jeho
zadna strana je taktiez pogumovana. Nejaké to
otukavanie a mensie pady by reproduktor mal prezit,
no s vacsimi narazmi a aj s vodou by som rozhodne bol
velmi opatrny. Na extrémne podmienky stavany nie je.
TakZe na tej chate sa on sice nebudete musiet’
strachovat kazdu chvilu, no raz za ¢as sa nan oplati




dozriet. Na vrchnej strane je jednoduchy ovladaci
panel. Zadna strana uz obsahuje zlozitejsi aj s roznymi
portami, pricom zadné tlacidla sa horsie stlacaju.

Jeho hlavnou vyhodou vsak je, ze podava skutocne
velmi dobry zvuk (vzhladom na rozmery). Je syty, bez
Skaredych ruchov a to napriec vsetkym zanrom.
Samozrejme to nebude Studiova kvalita, no na
ozvucenie miestnosti to staci a nic vas pri pocuvani
nebude rusit. Roar o svojom stave podava hlasové
informacie a nimi vas aj orientuje pri nastaveniach.
Okrem Bluetooth a bezného kablového pripojenia

ponuka aj NFC, USB pripojenie, prehravanie

s pamat'ovych kariet a aj drobnosti ako nahravanie
alebo budik. Navyse ak uz ho mate sparovany

s telefonom pri pocuvani, nie je problém
prostrednictvom neho ani telefonovat. Pri PC
samozrejme umozni vyuzivat aj softvér SBX Pro Studio.
Problémom vsak moze byt cena, ktora dosahuje
takmer 150€, Co je uz slusna palka, aj ked' za kvalitny
reproduktor.
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HRY O ZIVOT DROZDAJKA L.

Treti film série Hier o Zivot kladie esencialnu otazku
pre fanusikov knihy i neznalcov: ako méze vyzniet' film
bez hier, adrenalinovej hodinky v aréne? Vystadi si s
rasticim odporom proti Sidlu?

Prva Cast Drozdajky nadvazuje na koniec Skusky
ohnom. Katniss sa ocitne v Districte 13, ktory lezi

v podzemi, ma vlastnu prezidentku a ocividne su tu
viaceri oboznameni s jej Ulohou zo 75. hier. Radi by ju
vyuzili ako symbol na Start revolucie, ku ktorej treba
vsetky distrikty a spolocny Utok. Lenze Katniss tazi
fakt, Ze milovany Peeta je v Sidle a vyuzivaju ho na
potlacanie propagandy nadeje na zmenu. Ani pohlad
na zdecimovany District 12 jej neprida na pokoji.
LenZe toto je jedina Sanca na vyvolanie nepokojov

a dalSich 75 rokov nemusi prist. A Katniss Everdeen
ma byt hybatelom zmeny.

Nebudem vas dlho napinat’ a piSem to na rovinu:
Drozdajka 1 je Uplne iny film v celej sérii. Zabudnite na
tradicné delenie minulych filmov, prepajanie
politickych pletiek, bizarnych hier a akcné zapolenie.
Treti film v kontexte série vynechava hry a musi si

vystacit' s obcianskymi témami. Je tu vSak priestor pre
kopu inych prvkov, len sa treba inak naladit. NecCakajte
vela akénych scén, lebo s vynimkou par akcii v teréne
a inych distriktov sa tu vela treskucej akcie nedeje.
Sem-tam nieco vybuchne a na platne to super vyzera,
ale Cast” akcie ste videli v traileri — a jadro Drozdajky sa
skryva niekde inde.

Je tu vacsi priestor pre dramu a osobnu dilemu
Katniss. NieZzeby ich doteraz nemala a rozhodnutia
boli lahké, no teraz sice moze travit’ cas s mamou

i sestrou, ale vlastna tuzba postavit’ sa Sidlu sa nerodi
hned. Pocit zrady (nie vsetci z arény boli zachraneni),
snaha o vyuzitie (preCo ma byt na Cele rebélie)

a bolest zo zni¢enia domova (hoci District 12 za vela
nestal) prevazuju odhodlanie konat. Navyse jej srdce
je rozorvané, lebo Peeta je prec a Gale je sice po ruke,
ale... Neciti sa dostatocne naplnena a city len tak
lahko nezmeni. Najma ked' Peeta v telke vyzyva
Katniss, aby prestala bojovat.

A konecne sa nam rysuje priestor pre milostny
trojuholnik a prejavy, hoci teraz ma prednost’ Gale,



sUputnik z lovu v prirode a teraz spoloc¢nik

v podzemi. Nekona sa sice delba na Tim Peeta

a Tim Gale, ale karta sa obratila a Cas na travenie
s Galeom ma zrazu inU hodnotu. Autori pracuju

s citmi opatrne, no maju zaujimavé pointy vo
vztahu Katniss a Galea. Romantika sa nezvrhne
romantika na selanku ¢i natahovany Sumrak a je
fajn vidiet, Ze cca 20-rocna Katniss ma silné citové
momenty.

V deji sa musi naplno prejavit’ rastici odpor proti
Sidlu, vylety do inych distriktov, zisk spojencov,
vzdor represiam a na prvom mieste je ukazka inych
zbrani: médii a propagandy. Hry o zivot sa zmenili
na Hru o moc nad verejnou mienkou, nad
zmyslanie obcanov v snahe naplnit vyssi ciel
(branit’ Sidlo alebo sa mu postavit). Film
nepotrebuje tolko zbrani, ani vystrelenych rakiet,
ked' tvori napatie cez vysielanie Peeta so Caesarom
alebo doluje z divakov city v momente, ked' sa
Katniss prechadza po zbombardovanych
oblastiach. Ronia sa tu slzy beznadeje Castejsie ako
za padlych v aréne, lebo Hry sa dostali

z uzavretého miesta do otvoreného sveta, kde sa
bojuje o existenciu. Nie je to [ahké, ani optimistické
sledovanie a este viac sa zvyraznuje depresia
Panemu s malymi iskierkami nadeje.

Herci su vyborni a vd'aka presaltovaniu na
maximalnu dramu vynikne Jennifer Lawrence

s velkymi dilemami, ale aj vsetci herci v mensich
rolickach, kde treba kric¢at' ¢i prednasat osudové
dialégy. Prim hra Donald Sutherland, ale pribudla
velmi solidna Julianne Moore a Philip Seymour
Hoffman je silny.

evyve

kvoli vytrhnutiu z kontextu. Nie je to epizdda ako
Skuska ohnom, ktora ma sice otvoreny koniec, ale
obstoji aj samostatne. Drozdajka 1 ide

z otvoreného konca do otvoreného konca a je iba
fragmentom v sérii. Poslednych 10 minut tipnete tri
miesta, kedy moze skondit’ a rok ideme cakat na
finale. Stale silna séria pre kino, ale tato delba je
trosku skodliva.

Michal Korec
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Peter Jackson chce servirovat’ definujucu kapitolu sagy

o Stredozemi. Jeho Siesty film ukazuje skvelé remeslo,

a trosku Unavu materialu. Ma byt velkym zakoncenim, ale
prekvapivo vyznie malo epicky, emdcie musite hladat’ a aj
o hobitovi je tu iba par pasazi.

Zacina to slubne: nastvany Smaug sa rati na Jazerné mesto,
rozsieva ohen a skazu, Bard ho chce skolit. Spolocenstvo
trpaslikov sa usadi v Osamelej hore, Thorina prepadne
Sialenstvo (aj dracia choroba zo zlata) a [ud z Jazerného
mesta sa stahuje do Dale. Ked' sa chyr o dobytom Erebore
rozsiri do sveta, pohnu sa Siky armad: elfovia prichadzaju na
Cele s Thranduilom, trpaslici pochoduju k hore a este sa tu
rutia dve bandy Orcov — jedna z Dol Gulduru, druha

z Gundabadu, aby zajali strategicku poziciu. Schyluje sa k
najvacsej bitke pod Ereborom, kde sa stretne vsetkych pat
titulnych vojsk.

Rozdelenie knihy Hobit na tri filmy sprevadzali o¢akavania a
uz ukoncena séria ukazuje vzajomnu odlisnost. Prvy diel bol
ukecany, ale mily Start dobrodruzstva s veselym najazdom v
Morii ¢i ak¢nym finale. Dvojka ukazala nové postavy, lokality
a kulminovala v Erebore so Smaugom. Trojka méa uz len utly
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namet a plne chapem najkratSiu stopaz: ked skonci
konfrontacia s drakom, ostava tu velmi malo: par udalosti

v Dol Guldure, vylet do Gundabadu, ocakavana bitka a cesta
domov.

Po prvy raz vnimam v kinoverzii vatu a nepotrebne sceny: po
demolacii Jazerného mesta, niektoré dialdgy, predlZzovanie
vyplne. Treti Hobit by mohol mat' menej ako dve hodiny, ni¢
by sa nestalo. A to esSte kvitujem velké mnozZstvo scén so
slabochom Alfridom. Niekoho potesia, ini by sa ich zbavili. Je
to slabina prvych 70 minut, kedy strasne ¢akate na pripravu
boja Ci udalosti. Thorinov pad mysle je dobre spracovany

a dostal kopu casu. Vsetko ostatné ide uz skoro automaticky.

Samotna bitka ukazuje, ako sa Jackson dostal do starych
kolaji a Struktury spred 11 rokov. Je to dlha scéna, ktora
miesa vacsie i mensie konflikty. Je remeselne vyborne
zvladnutg, vidite prichody armad, prvé krizenie zbrani

a neskor fragmentaciu na mensie suboje heroickych
jednotlivcov. Osobne som si predstavoval mastenicu pred
Ereborom vo va¢som meradle — mozno bol Navrat krala
predsa len prilis epicky. Bitka piatich armad sa mu nedokaze




vyrovnat, lebo takmer vsetko sme uz videli, z niektorych
Casti citit pomaly Jacksonovu Unavu. ESte raz urobit’ najazd,
este raz uvidim dve vojska pochodujlce oproti sebe

a este... Je to stale to isté a uz to nezabera ako kedysi.

Ano, su tu krasne najazdy kamery, je tu dobry pohlad na
bojisko a viete si predstavit, ¢o sa kde deje. Séf orcov
zabera najlepsie pozicie, je dostatocne kruty a solidne
supluje hlavného zaporaka. Su tu mensie suboje, kde
Legolas ukaze silné parkour triky ¢i bojové schopnosti.
Thorina caka velky efektny boj na zamrznutej ploche.
Trpaslici sa ukazu ako chrabri bojovnici. VSetko do seba
zapada, vyplni 45 minut a vzbudi minimum emocii. To je

u mna najvacsi problém tretieho Hobita. Emocie. Je ich tu
malo a ked' je film menej epicky ako ostatné, tazsie si ho
vychutnate. Crtaju sa dobré scény elfsko-trpasli¢ej romance
s Tauriel a funguje to: skveli herci, citlivy hudobny motiv,
osudovost — ale je ich malicko. Navyse ked' je toto finale
cesty, Cakate vacsie rozlucky, vzletné dialdgy, Cosi pamatné.
Bilbo nedostane zo seba celu vetu. Prekvapivo zohrava
mensiu rolu v diani ako v prvych dvoch filmoch, ¢o je
Skoda. Ustupil velkej bojovej vrave. Fanusikovia budu

ocakavat aj prepojenie na prstenovu trildgiu (kvoli slubu
o definujucej kapitole), a dostanu kratky epilog a par
odkazov. PJ poévodny plan o prepajani knih ocividne
zavrhol, ¢o je skoda.

Moja cesta v Stredozemi zacala 24. januara 2002 v tej istej
sale, kde skoncila 9. decembra 2014. Iste, zostarol som o0 13
rokov, ocakavania sa posunuli inde. Na definujucu kapitolu
prinasa treti Hobit malo. Ako samostatny film i v kontexte
série. Cakate nieco nevidené, zasadné, ale zhffa fungujuce
veci eSte raz: vela postav, dianie v réznych katoch,
profesionalne natocenu bitku, dobrd hudbu. Ni¢ nové.
Isteze je to film, ktory musite vidiet na velkom platne, tam
vynikne. No od finalnej kapitoly som cakal viac.

PS — Fanusikovia knihy a Jacksona mi po premiére pisu, ze
im film perfektne sadol a je to jasna 10/10. Mozno
potrebujem druhé videnie ako pri prvom Hobitovi, aby som
posunul skore vyssie. No kde najst motivaciu a absolvovat’
opat’ 144 minut, ked viete, Ze epickost, emdcie Ci energia
chybaju?

Michal Korec



Komédia

)fb)’/ a blbsi je jedna z najuspesnejsich komédii 90. rokov
a vo svojom case vystrelila nahor Jima Carreyho

a priniesla par pamatnych scén (auto, nespocetné
grimasy a prilepeny jazyk). M6ze sa vam zdat, ze prvy
film vysiel iba nedavno a Ze po nom prisla cela séria
pokracovani, ale'v skutocnosti sa Blby a blbsi dockali iba
jedného podpri?rného prequelu a na repete dvojice
sme Cakali doteraz.

Harry a Lloyd sa zaxlve dekady zmenili, no stale su
rovnako tupi a situacie riesia bizarnymi spésobmi. Obaja
zostarli a maju nové starosti. Harry potrebuje novu
oblicku a dozvie sa, ze niekde v krajine zije jeho dcéra,
ktora by mu mohla pofoct. Lloyd je v kéme, no Hary ho
lahko prebudi, aby sa ¥ydali na cestu napriec krajinou,
stretli neCakane inteligentnych [udi i eSte vacsich blbcov,
akymi su oni.

Osobne ma osial okolo Blbé
v Case vzniku a ani po roko “som sa k nim vratil
pri sledovani celej filmografi@Bratov Farrellyovcov. Ano,
je to kultova komédia pre uré[&? ? h divakov

a blbsieho nepochytil

i

a vybrané scény su pamatné. Ale pévodny film je skor
sériou epizod ako celistvym kuskom, ku ktorému by som
sa rad vracal. Mary a Irena bola vzdy len jedna...

Ale napad zobrat dvoch hercov, ktori uz dlho nemali hit
i vratit sa k povodnej znacke, nie je vobec zly = Jim
Carrey mal niekolko vybornych komédii a poriadneho
komika so silnou mimikou dnes najdete tazko (ked uz aj
Steve Carrell hra vazne roly ako vo Foxcatcher). Carrey

i Daniels maju tazku Glohu strihat” uletenych blbcov 102
minut a silit' sa do dlho nevidenych grimas. A Carreyho
mimika je stale osvedcCeny ukazovatel, prevratene oci

a charakteristické zuby vas chcu bavit' v tucte scén.
Oproti pévodnému filmu vak citit, Ze ubral z intenzity

a humor chce pretavit' aj do situacii. Jeff Daniels sa
nemenej snazi, blbca hra celym telom a tiez zvrasti
ksicht nejedenkrat. Stale plati: musite milovat ten styl
humoru, lebo tvori takmer polovicu gagov - bavite sa uz
ked' tych dvoch vidite. Chémia medzi nimi Slape
paradne, nahravaju si neustale a Cakate, aké situacie
dokazu pokazit' Ci vyparatit trable.



Cim sa dostavame k zakladu filmu: jednotlivym
scénam a ich pointam. Fa’rellyovci tradicne
nesetria mensiny, starych ludi ci iné typy. Nebudu
chybat telesné tekutiny, troska fekalneho nadychu,
ataky na nevinnych. Je tu niekolko vybornych scen,
ktore sa vam zase ryju do pamati. No rovnaky
pocet scén nema dobri pointu — kazda druha je
mali¢ko (&i viac) trapna, prilis dlha (filmu by sa ziSiel
psi st ate pocit, Ze sa vezie na inych
filmoch a re kluje, co moze. Korunu slabého
vysledku nasadzuje posledna tretina, ktora je dost’
vyCerpana a len privrzenci originalu budu spokojni.

Rédovy divak oceni par genialnych vtipov a ich
rozmiestnenie v prvych 70 minudtach, no do konca
ho uz nic¢ neoslovi a celkovy dojem z filmu klesa.
Nepomdze ani kratsia stopaz, lebo filmu chradnu
vtipy. Start v blazinci s Lloydom je dobry, stavba
road tripu tiez, ale vyustenie kriva. Niektoré scény
su na vek hrdinov dost bizarné a niekedy si
pomyslite, Ze dvaja starci by sa nemali tarat sa
napriec krajinou.

-

Pri hereckom obsadeni treba uznat, Ze Jim Carrey
a Jeff Daniels sa do roli hodia najlepsie a stale su
dobri komici. Kazdy by obstal aj sa | seba, no
ich spojenie je efektivne a maju odlisny $tyl
humoru a spolu svojich blbcov zent do dobrych
extrémov. Prekvapivo sa ujali aj herci v dalSich
Ulohach — Rob Riggle sa stava fajn oboh
komédii a Rachel Melvin je osviezuj

Za dvadsat rokov sa Farrell
natocit’ par dobrych komédi
kdskoch maju par dobrych
pripad aj Blbého a blbsieho, o su spat. Je to
novinka, ktora zije zo sily predchodcu a hrdinov
vklada do novych situacii. Mnohé si uzijete, iné
vObec. Nevyrovnany celok, vo findlnom sucte

i filmografii rezisérov akurat p’ﬁemer, no
fanusikovia daju bod-dva navyse.

Michal Korec
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