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PREDSTAVENIE

GTA V NA PC ODLOZENE

Rockstar

GTAV pre PC bolo podla ocakavani a napriek
tvrdeniam Rockstaru odlozené. Novy datum znie na
24. marca. Rockstar hovori, Ze odlozenie je v
najlepSom zaujme hracov a tych par tyzdrnov
odkladu toho budu hodné. Ako vieme zo skusenosti
s nedokoncenymi hrami, odklad je vzdy lepsia
moznost” ako vydat hru nedokoncenu.

Rockstar si to teraz chce vyzehlit' sériou 4K obrazkov
a poziadavkami hry. M6zeme rovno povedat, ze
poziadavky vyzeraju velmi nenarocCne. Az na tych
65GB, Co je 0 20GB viac ako konzolova verzia, a teda
bud’ textdry masivne v hre vylepsil, alebo tam
planuje pridat’ aj vela dalSieho obsahu. Zrejme toto
miesto zaberu GTA Online Heists, ktoré budu
priamo v PC verzii (konzolové verzie ich dostanu par
tyzdnov pred vydanim PC verzie). PC verzia bude
rovnako ako nextgen verzie podporovat maximalne
30 hracov v GTA Online

Akcna adventlra

PC

Zatial vieme, ze mimo zakladnej hry PC verzia
dostane Rockstar Editor, ktory prinesie hracom plnu
ponuku editacnych nastrojov na vytvaranie a
zdielanie gameplay klipov na Social Clube alebo
YouTube.

Minimalne poziadavky na GTA V:

OS: Windows Vista, 7,8

Procesor: Intel Core 2 Quad CPU Q6600 @ 2.40GHz
(4 CPUs) / AMD Phenom 9850 Quad-Core Procesor
(4 CPUs) @ 2.5GHz

Pamat: 4GB

Videokarta: NVIDIA 9800 GT 1GB / AMD HD 4870
1GB (DX 10, 10.1, 11)

Zvukovka: 100% DirectX 10 kompatibilna

HDD: 65GB

DVD Drive
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Doporucena konfiguracia:

OS: Windows 8.1 64 Bit, Windows 8 64 Bit, Windows 7
64 Bit Service Pack 1

Procesor: Intel Core i5 3470 @ 3.2GHZ (4 CPUs) /
AMD X8 FX-8350 @ 4GHZ (8 CPUs)

Pamat: 8GB

Videokarta: NVIDIA GTX 660 2GB / AMD HD7870 2GB
Zvukovka: 100% DirectX 10 kompatibilna

HDD: 65GB

Hra bude podporovat’ aj konfiguraciu s tromi

monitormi, rozlisenie do vysky 4K a 3D Vision

okuliare.

GTAV bude na PC vyZzadovat' internet na aktivaciu,
online hru a aj pravidelnu verifikaciu. Budete musiet’
mat’ nainstalovanu aj Rockstar Games Social Club
platformu.




PREDSTAVENIE

ZOMBIE ARMY TRILOGY

Rebellion Akcna PC, Xbox One , PS4

Rebellion dopina svoju Nazi Zombie sériu o treti diel a Remaky oboch titulov sa spoja s eéte nepredstavenym

coskoro ju v jednom baliku prenesie okrem PC ajna  tretim dielom a na nové konzoly aj Steam zautocia

konzoly PlayStation 4 a Xbox One. spolocne v jednom baliku pomenovanom Zombie
Army Trilogy. Vyjst by mal pocas prvych mesiacov

Sniper Elite: Nazi Zombie Army a SE: Nazi Zombie roka 2015 a najvacsou novinkou asi bude rezim Horda

Army 2 su samostatné hry zalozené na Uspesnom e L . . . VR
. . ) i . L s piatimi novymi mapami, ktoré tvoria tretiu Cast’ serie.
titule Sniper Elite V2. V tejto verzii 2. svetovej vojny sa

Adolf Hitler teste pred neodvratnou porazkou obratil k

okultizmu a vsetkych padlych premenil na zombikov.

Okrem p6évodného protagonistu Karla Faiburna sa
bude hrat za dalSich 8 hratelnych charakterov vratane

4 Zien. Arzenal pozostavajuci z 25 zbrani, vybusnin a

Nemecko tak obsadila nova nemftva armada a v ceste ) et v , :
pasci posluzi k niceniu nemrtvych super vojakov,

za znicenim sveta jej stojite len vy, kopec zbrani a s L ,
)8 5t ¥ KOP kostlivych tazkoodencov, zombie sniperov, nemrtvych

vybusnin a mozno aj par vasich kamaratov. Misie . S . ,
vyzbrojenych motorovymi pilami i ohnivych démonov.

pribehovej kampane sa totiz daju hrat osamote aj v - . -~ . v
‘ (it s dalZimi t hradmi. V misiach In Vo finalnom boji sa hraci postavia zoci-voci
ooperacii s dalSimi troma hracmi. V misiach sa plnia , L o . s
P P démonickej verzii Hitlera. Rebellion prislubil Full HD

rozne ciele, ale plan zostava spravidla rovnaky - o e i
' P P y rozliSenie a nebude chybat” ani charakteristicky prvok

prestrielat’ sa skrz hordy bezduchych, krvilacnych Sniper Elite - X-Ray Kill Cam.

nemrtvych.






PREDSTAVENIE

CD Projekt RPG

Witcher 3 sa uz blizi a CD projekt zverejnil oficialne
poziadavky hru na vase PC. V zasade nie su extra
vysoke, ale ani nizke, mézeme ich nazvat primerané na
to o ma hra ponuknut. Dolezité vSak bude mat aspon
6GB pamate. Hardverové naroky presne su:

Minimalne poziadavky

CPU: Intel CPU Core i5-2500K 3.3GHz alebo AMD CPU
Phenom Il X4 940

GPU: Nvidia GPU GeForce GTX 660 alebo AMD GPU
Radeon HD 7870

RAM: 6GB

OS: 64-bit Windows 7 alebo 64-bit Windows 8 (8.1)
DirectX: DirectX 11

HDD: 40 GB

D
A
A OF

PC, XBOX ONE, PS4

Doporucena konfiguracia

CPU: Intel CPU Core i7 3770 3,4 GHz alebo AMD CPU
AMD FX-8350 4 GHz

GPU: Nvidia GPU GeForce GTX 770 alebo AMD GPU
Radeon R9 290

RAM: 8GB

OS: 64-bit Windows 7 alebo 64-bit Windows 8 (8.1)
DirectX: DirectX 11

HDD: 40 GB

Hra vyjde 19. maja okrem PC sa objavi aj na Xbox One
a PS4.

K tomu autori predstavili aj postavu Ciri, ktora bude
druhou hratelnou postavou v hre. Preberieme ju v
niekolkych misiach.
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Blizzard MMORPG

Piaty datadisk pre World of Warcraft kladie noveé
existencné otazky. Kam sa posunut po dekade, ked’
sme vyhubili vacsinu silnych bossov, prezili kataklizmu,
objavili tri nové kontinenty? Da sa jedine ist" oproti
Casu a dostat’ sa do iného obdobia, ozivit trosku
mytoldgiu a korene série. Nova porcia dobrodruzstva
chce lakat’ najma starych hracCov a vsetci konecne
dosiahneme bajny level 100.

Desat rokov sa do kultovej MMORPG loguju ti
najvernejsi (a autor tohto textu osem, lebo naskocil az
pri Burning Crusade). Niektori reptaju, ze sa hra davno
zmenila a najma ulahdila zivot hraca. Neda sa
nesuhlasit, ked vidite mnozstvo skusenosti potrebné
na postup na vyssi level, ohromné milidny su zrazu
prec a ani na level 100 netreba cely milion. Vanilla éra
je skratka prec, a to sa po rokoch dalo cakat. Uz nikdy
nezazijete identicky pocit, ako pri prvom ltskani viac
ako 200-stranového manualu ¢i prechadzke so
spadnutou sankou v prvej krajine. POvodné caro sa

WARLORDS OF Df

o 2 P
/ PC

neda priviest' naspat, jedine, Ze by ste isli ako Garrosh
Hellscream spat’ v Case ako vo Warlords of Draenor.

Verni nasledovnici pribehovych linii sa mézu citit’
dvojako. Putujeme dalej, ale vratime sa o 20 rokov
dozadu, do obdobia prvej stratégie Warcraft, kedy sa
ukazali prvé postavy s povedomymi menami. Pre
Blizzard zrejme nebola ina Sanca, ako alternovat’
dejové linie. Nie je to vsak zly napad - niektori hraci
pred 20 rokmi neboli na svete, ini stratégie Warcraft
nehrali a orientuju sa na MMO. Najdeme aj takych,
ktorych pri mytoldgii drzia iba WoW - a ostatni si
skratka prvotné udalosti nepamataju.

Garrosh Hellscream je dobra postava a oplati sa ju
sledovat’. Invazia Hordy, beh po starom kontinente

a vojnovi pani su dobre pripraveni a dejovy tmel
funguje. Blizzard sa zas posunul v rozpravani deja

a odklikavanie textovych poli nebude castou aktivitou.
Vyvojari, zrejme inspirovani inymi hrami, ktoré zacali
vkladat do naracie obrovské stavky i rozpocet (Star



Wars: The Old Republic), sa rozhodli rozpravat” kltcové

momenty v peknych a dobre strihanych animaciach na
celej obrazovke. Kvalita isla citelne nahor - nedavno
som videl jednu animaciu z Lich Kinga a nizke
rozlisenie bilo do oci. Tu ¢akéa vydarena produkcia

a neraz si predelovu scénu pozriete znova. Nielen
pocas deja, ale aj v dungeone.

No kvalita deja a podanie nelicuje iba mnozstvo
predelovych scén. Ddlezité je napojenie na jednotlivé
questy, celé retaze a vas postup. Je dobré vidiet vplyv
na okolie. Nejdete iba po zvyseni poctu skisenosti,
citite, ze progres zaruci zmenu krajiny, ma jasny dopad
a nestavia iba na docasny efekt. Svedci to aj o zmene
achievementov - nepolujete po kvantitativnom cieli
100 questov v zdne, ale plnite pribehové linie a ak
treba, ostatné si najdete sami. Rozdelenie na
pribehové a dobrovolné aktivity je markantné. Po
vzore inych hier ¢i opatovnej snahe poslat” hraca
objavovat’ svet bez vodenia za ruku, sa sem dostali

nové elementy. Treba hlusit’ vzacnych nepriateloy,
hladat’ skryté predmety, pInit bonusové ulohy

s ohromnym mnozstvom skusenosti. Osobne sa mi
zadania zdaju Stedré a vznika pocit inflacie v porovnani
s tradicnymi questmi. Ale je to odpoved na otazku, Ci
sa da zvySovat' level tak rychlo. Blizzard opat rozohral
hru s inymi Cislami a plosne znizil pocty HP, skusenosti
na vyssi level a m6zeme pokrocit o celych 10 levelov

a nie iba o pat. No nielen vdaka tomu vznika pocit

z ovela rychlejsieho postupu.

Prva zona, respektive dve, vam budu pripadat’
nesmierne lahké. Skocite na level 90, vrhate sa na par
(desiatok) questov a za par hodin vam padne level 92.
Blizzard prisne deli Startovaciu zonu podla rasy a az

v spolocnych zénach prida na obtiaznosti. Tempo je
rychle. Naruzivi hraci zdolaju level 100 za tri-Styri dni,
ostatni za sedem az desat.



Opat caka paleta profesii, ktorych limit skocil zo 600

na 700 (napriklad varenie ma par vypecenych receptov

s desiatkami prisad) a horizontalne objavite vela
aktivit.

Mam pocit, Ze Blizzard pri praci so svetom WoW
uplatnuje dva principy: predstavi novy kontinent
(Burning Crusade, Lich King, Mists of Pandaria) alebo
prepracuje existujuci — Cataclysm ci teraz Draenor.
Napohlad ide o iny svet, ale na druhej strane
pripomina Outland a hraci budd podvedome
porovnavat obe verzie. Pocity reminiscencie sa deru
naplno najma u veteranov, ktori si vybavia v pamati
buduci opusteny Auchindon verzus sucasny, kde to
Zije. Alebo dve zhodné krajiny - Shadowmoon Valley
nie je este zaplavena jedovatou zelenou a Nagrand
vac¢smi dycha zivotom i lepSou grafikou.

Pri pohlade na mapu sa tesite zo siedmich krajin, ale
naplno si uZijete iba pat. Startovacia (Frostfire,
Shadowmoon) pre kazdu frakciu (do opacnej mozno

zavitat, ale viac ako par questov a objavovanie
nesplnite) a Styri spolocné: Gorgrond, Nagrand, Arak
a Talador. Darmo sa budete dobyjat' do Tanaan
Jungle, este nie je pristupna (Zeby po dalsom patchi?).
Oproti Pandarii ¢i Northrendu je to azda trosku malo,
preto autori volia kontroverzny tah - zakaz lietania v
Draenore. Je to navrat k esencialnemu fungovaniu bez
lietajuceho mounta, kedy mézete cvalat, ale
nestupnete do vysky. To prinasa novy pohlad na
bojisko i zmenu fungovania systému, ked si mnohi
nasli cielovd destinaciu, vyrutili sa na moba, tresli ho
po gebuli a odleteli prec. Systém pohybu i subojov
nuti prebojovat’ sa cez viny nepriatelov, hladat’ cesty,
vyuzit’ miesta. Je to krok spat? Zavisi to od uhla
pohladu, osobne to beriem ako plus. Okamzité lietanie
uberalo novému kontinentu povodné caro a jedine
nutenym tahom dokaze hra ziskat povodny naboj. Aj
jednotlivé zony si uZijete lepSie, zmapujete do
najmensich detailov, najdete par zabudnutych postav
alebo len tak natrafite na vzacnych nepriatelov.
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Pocit z objavovania sa vratil, nie je to uz automaticky
maéd. Pri zonach nas cakaju dve novinky — nové
metropoly pre kazdu frakciu a najma systém garrison,
o je element poziciavajuci si prvky stratégii, kde
Warcraft zacinal. Kazdy hrac dostane na spravovanie
vlastnu pevnost, osobitu instanciu v celom svete. Tu
moze zbierat rozlicné suroviny, stavat' budovy

a ziskavat' za ne bonusy. Prirodzene, budovy je dobré
stavat’ nalezite k svojmu remeslu, takze ak sa
sustredite na alchymiu, urcite nebudete v prvom kole
budovat kasarne. Starostlivost’ o budovy ma priamy
dopad na vasu postavu a hranie, Usti do ziskavania
peknych bonusov. Stavat' mbzete mensie, stredné

i velké budovy a pohlad na garrison sa meni takmer
na izometricky strategicky — moznosti budete mat’
vela, cas a miesto su limitované parametre.

ESte lepSou sucastou su takzvani nasledovnici, ktorych
zbierate po svete a mozZete ich posielat na ¢asované
misie, respektive vlastné questy. Z nich sa vratia so
surovinami ¢i peniazkami. Kazdy z nich sa navyse hodi

e I

—— ;A

na iny typ uloh (podla vybavy a vlastnosti) a je to
prekvapivo prepleteny systém. MozZnosti garrisonu su
urcite na vyssej Urovni ako kedysi farma v Pandarii,

o com sveddi fakt, ze aj po mesiaci sa sem mnohi hraci
radi vracaju a maju stale do coho investovat, vyberat’
si daldie questy ¢i novych nasledovnikov. Ano, na
konci dna je to dalSia vedlajsia aktivita, ktora vas
odtiahne z pribehu, prieskumu zén a jej jedinou
slabinou moze byt azda len izolacia od okolitého
sveta. Lebo zatial ¢o fungovanie v mestach vas drzalo
v silnom socialnom kontakte s inymi hra¢mi, garrison
je sélo zalezitost pre kazdého jednotlivca. Jedine pri
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odliSnom smerovani hracov v guilde naberie inu hibku.

No ak ste milovnici spolo¢ného hrania, nemusite byt’
zufali. Hoci vo svete klesa pocet skupinovych questov
(nie neznamy fakt od minulého datadisku), stale mate
dungeony i raidy, osvedceny lov za lepsou vybavou.
Caka vas par peknych jaskyn, kde sa uz od levelu 90
mozno prehanat za silnymi predmetmi a fajn
rozlozenie az po level 100.
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Do popredia sa dostanu Iron Docks ¢i Grimrail Depot
na uhanajicom vlaku. Je to dungeon, ktory ma viac
animacii, efektny strih a zopakujete si ho viac raz
nielen kvoli lootu, ale najma pre pocit z niecoho
nového. Samozrejme, milovnici klasiky prejdu Upper
Blackrock Spire, ktory po docasnej level 90 verzii skocil
rovno na stovku. Nezabudajme na Auchindon, ktory uz
vyzera inak a jeho Styria bossovia vam prave v polovici
levelovania (cca 95) dodaju silné predmety.

Pri raidoch zatial tazko vyrieknut ortiel. Po novom
pribudla tretia obtiaznost' - kolonka Mythic vola do
akcie rovno 20 hracov, no zatial je k dispozicii iba
Highmaul s niekolkymi kridlami a na Blackrock
Foundry budeme cakat az do zaciatku februara.
Kazdopadne, su tu pekne vypeceni bossovia, ktori si
vyzaduju maximalnu sustredenost” hracov a najvernejsi

. 9

fanusikovia sa v tomto Case stale vydavaju aj do
legendarneho Molten Core, kde sa poluje na epicku
helmu (lvl640, no neberte to!).

S Warlords of Draenor prisla mierne kontroverzna
zmena grafického engine a najma modelov postav, ale
po mesiaci vrava utichla, rovnako aj roztrpcenie

z prvotného navalu hracov v prvych dnoch. Grafika je
stale zaujimava, niektoré zony malebné a hudbu aspon
v prvom mesiaci netreba menit’ za vlastnu.

Kazdopadne, World of Warcraft stale Zije, napreduje,
hoci si, paradoxne, teraz pozical viac starych
elementov (zapletka s orkami, stary kontinent, zakaz
lietania) a umne ich miesa s novymi (garrison, bonusy).
Jedna vec je ista - pohlad na WoW nebude jednotny,
uz nikdy neziska tolko jednohlasnych nazorov na
kvalitu.



Nostalgia dava facky a oc¢akavania ani veteranom, ktori sa vratia z Guild

ten najlepsi tim na svete (Ci nim vo
vasich ociach Blizzard je alebo nie)
nenaplni. Sme na leveli 100, stale je
o robit, vylevelovali sme viaceré
postavy a logujeme sa. Je to stale to
isté, ale aj iné. Tazsie sa urdi, ¢ije
piaty datadisk lepsi ako treti Ci Stvrty.
MozZem napisat, Ze Burning Crusade
Ci Lich King boli lepsie, lebo hra bola
este svieza. Teraz je to uz iba

o porovnavani a kazdy ma iny nazor.
Budem tvrdit, Ze je lepsi ako Mists of
Pandaria, hoci nema tolko novych
zon. A mozno dozrie do inej kvality,
lebo ma este pred sebou par zaplat.

World of Warcraft ma stale ¢o
povedat novacikom a azda aj

%

Wars 2 ¢i Star Wars: The Old
Republic. Aspon nachvilu, na mesiac
Ci kvartal. Ale kym sa to WoW bude
darit, hoci za cenu pohybu cisel ako
na husenkovej drahe, stale bude mat’
svoje miesto v zanri MMORPG. Prva
dekada je za nami a nebudem klamat’
— zatial ma neopusta chut nalogovat’
sa aj v tej druhej.

Michal Korec
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HODNOTENIE

+ solidna dejova linia a postavy

+ systém questov

+ bonusové ulohy, diverzifikovana
napln

+ Draenor ako putavy kontinent

+ garrison je dobra trvanliva aktivi-
ta

+ kvalitné dungeony a ich korist’

+ zakaz lietania (ano, je to plus)

- obcas silny dbraz na solo hranie
- rychly postup a zvySovanie levelu
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LEGO BATMAN 3 BEYOND GOTHAM

a

Traveller tales

.,

Akcné adventlra

- TS

Era komiksovych hrdinov v zdbavnom priemysle len tak Pocas progresu sa pocet hratelnych postav meni. Vzdy

rychlo nepominie. Traveller's Tales v dalSej Lego hre
preto znovu stavili na plastového Batmana, ktory v
najnovsom pokracovani zachrani svet. Privlastok
Beyond Gotham dostal Lego Batman 3, pretoze
tentoraz pojde o osud celej galaxie. Android menom
Brainiac je vasnivy zberatel planét a ma zalusk aj na tu
nasu. Ulohou Batmana a véetkych hrdinov DC
komiksov teda je, aby hrozbe zabranili. Kedze je v
stavke svet, kde Ziju aj zloduchovia, v tomto boji budu
musiet’ pomOct aj tieto zaporné

postavy.

Vasa uloha je od zaciatku jasna. Treba rozbit" niekolko
predmetov, pozbierat' mince a z toho, Co na zemi
ostalo, postavit' nieco uzitocné. Postupne narazite na
nepriatelov, ktorych treba znicit" a na situacie, ktoré sa
daju vyriesit iba s istymi postavami. Tie sa k vam v
pribehu pridaju neskor.

vsak budud minimalne dve. T4, ktord neovladate, sa
bude poslusne vlacit' za vami alebo ju ovladne druhy
hrac. V tomto Lego Batmanovi vam nebude vadit, ak
nemate spoluhraca. Al sa sprava celkom rozumne.
Postava sa nezasekava a stiha za vami behat’. Horsie je
to uz pri boji, pretoze pokial neutocite vy, tak nebude
ani vas spolocnik. A ked’ prave potrebujete nieco
postavit alebo sa chcete trafit'do slabého bodu bossa,
tak by sa celkom hodilo, keby vasa druha postava
aspon zabavila nepriatelov. Online kooperacie sme sa
vsak ani v tejto hre nedockali.

Niektoré postavy maju r6zne obleky, ktoré im
pridavaju schopnosti potrebné na progres v hre. Iné
postavy ziadne obleky nemaju a musia si vystacit iba

s jednou sadou schopnosti. Vacsinu ¢asu tak budete
hrat za multifunkénych hrdinov, pretoze hra vam kladie
jednu prekazku za druhou.

1 b
PC, Xbox360, PS3, Xbox One, PS4




Na odstranovanie istych objektov vam poméze
Batmanov demolacny oblek, i vesmirny oblek s
laserom. Technické problémy vyriesi skor Robin alebo

Lex Luthor. Batman ale nevie lietat' bez toho, aby si
nabil svoj vesmirny odev. Nabijacie stanice sice su
vsade, kde ich potrebujete, no taky Superman je v
tomto smere praktickejsi. Velké postavy, ako Solomon
Grundy, vedia rozmlatit velké prekazky, no nevedia
stavat’ Kazda osoba, ktora sa k vam ¢asom prida, sa
vam bude hodit. V hre je celkovo 150 postav na
odomknutie a s DLC ich bude este viac. Tie, ktoré nie
sU sucastou pribehu, musite najprv najst, kedze su
skryté po celej hre a nasledne si ich mozete kupit za
mince.

Hra sa napodiv uz od zaciatku s vami nemazna.
Nasepkava len zriedka a obcas vas napoveda iba
zbytocne zmatie. Otestujete si svoju logiku, ked’
budete rozmyslat, aky oblek vdm pomoze vyriesit’
konkrétnu situaciu. Casto, ked uz nebudete vediet ¢o

robit, skratka rozmlatite vSetky objekty, ktoré sa daju.
Hra vam totiz len tak neprezradi ¢o treba rozbit.
Casom to uZ budete vediet intuitivne. Nie je to viak
len o destrukcii. Ak z rozbitych materialov nieco
zostane na zemi a zacne poskakovat, mozete to
vyuzit' na stavbu réznych pomocok.

Lego Batman nema nastavenie obtiaznosti. Hra ma
isté etapy, kde si nebudete vediet rady, aj také, ktoré
vyriesite bezhlavym mlatenim. Bojovy systém je
zalozeny na jednom tlacidle, ktoré neustale stlacate.
Ak sa vam podari rychlo po sebe trafit nepriatela,
vznika kombo, ktoré sa nadviazanymi udermi nasobi
maximalne desatkrat. Je fakt, ze tento bojovy systém
nie je bohvieako zabavny a nepriatelov sa preto
snazite ¢im najskor zbavit. Ani bossovia pre vas
nebudu predstavovat problém, ked po chvili pridete
na to, kam sa treba trafit a kde niec¢o postavit. V hre
totiz nedokazete zomriet. Ubldda vam zivot, potom sa
rozpadnete na kusky a znovu respawnujete.
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Jednoducho sa mézete v strede boja zamysliet o
dalej a bude vas to stat iba nejaké mince, ked' vas
nepriatelia rozbiju.

Ak patrite medzi hracov, ¢o tdzia mat hru prejdenu na
100%, chcete vidiet a skusit’ vsetko, potom bude pre
vas Lego Batman trochu tvrdsi orieSok. Ked" dokoncite
story mod, hra vam pokojne moéze ukazat), ze ste presli
iba 20% sveta. Vela na zbieranie je toho vo freeplay
moéde. Zlaté Lego kocky vam posliuzia na odomykanie
planét z Green Lantern univerza. Cervené kocky
umoznuju nakup akychsi cheatov, ktoré vam ulahcia
hru ¢i pomo6zu v hladani postav. Adam West sa tiez
nezachrani sam, kedZe sa straca Castejsie, ako Bowser
unasa princeznu Peach. A kazda jedna minca sa vam
hodi pri kupovani postav, ktoré nie su najlacnejsie.

V hre je stale o robit. Okrem zbierania kociek a
postaviciek Ci zachranovania Adama Westa, si v
Batcave mozete zahrat” minihy na styl Pacmana i
Hada. Watchtower je naozaj rozsiahla lokalita a chvilu
vam potrva, kym odkryjete vSetky zakutia. Nastastie,

pomocou centralneho pocitaca sa viete vratit do
vsetkych levelov v hre. Motivaciou na pokracovanie v
hrani je zbieranie vsetkého, o vam prvykrat uslo. A to

je mozno pre niekoho slaby dévod. Ale okrem Adama

Westa sa vo svete potuluju aj iné postavy, ktoré vam
zadaju questy. Vacsinou spocivaju v prineseni
nejakého predmetu. Tieto postavy sa objavuju
postupne, a tak sa do niektorych lokalit budete vracat’
viackrat, kym ich nestretnete.

Poznamky kritikov grafiky u Lego Batman nie su na
mieste. Lego panacikovia vyzeraju autenticky, Cize
priestoru na detaily tu vela nie je. Ale prostredie
detailmi priam hyri a velakrat nenajdete klucovy
objekt, ktory potrebujete na postup v hre len preto,
lebo okolie je také bohaté na dekoracie.

Dabing je priam excelentny a dialogy (aj monolégy)
vas urcite pobavia. Ti najlepsi herci majd, samozrejme,
najmenej replik. Vynimkou je famozny Adam West,
ktorého v hre uvidite casto. Conan O'Brien v hre
vystupuje ako "vratnik" Watchtower a vysvetli vam, na



Co vsetky objekty sluzia. Kazda postava
ma svojsky humor a budete sa smiat na
trapnych vtipoch o neviditelnom
lietadle Wonder Woman. Najlepsie
vtipy zacujete v story mdde, neskor vo
freeplay uz ich kvalita klesa. Hraci, ktori
nie su zdatni v anglictine, su tu

v nevyhode, pretoze im ujde jeden

z najvacsich plusov tejto hry.

Vo vzduchu visi otazka, aky progres
zaznamenal Lego Batman 3 oproti
predchadzajucim dielom. Odpoved je,
ze vcelku minimalny. Je vsak v hrach
tohto typu skutoCne potrebny nejaky
velky progres? Lego Batman 3 vam
ponukne overenu zabavu okorenenu
novymi drobnostami, ktoré vas potesia.
Nic revolucné vsak necakajte.

Lego Batman 3: Beyond Gotham sa
snazi ziskat’ si mladych aj starych, ¢o sa
mu dari. Ak vaSmu malému dietatu
chcete kupit' vekovo vhodnu hru pod

stromcek, Lego Batman je dobra volba.

No nalepka s vekovym odporucanim
nemusi ni¢ znamenat. Je dost' mozné,
Ze zacCnete hrat’ Lego Batmana s vasim
drobcom a potom po veceroch uz aj
sami. Hra totiz na dlhsi Cas zabavi aj
dospelych, a dokonca ocenia jej kvality
viac ako deti.

Tanya

+ obrovské mnozstvo postav
+ dabing a humor
+ rozsiahly svet a levely

- stéle Ziadna online kooperacia
- takmer nijaké zmeny v porovnani
s predoslymi ¢astami
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Na ihrisko vybiehaju hraci Slovana Bratislava, odhodlani hodinach hrania v manazérskom mode. Je korektné

dostojne obstat v zapase proti nelahkému superovi.
Niezeby toho v tejto sezdéne nedosiahli uz aj tak dost,
ale finale Ligy majstrov je predsa len ¢osi vynimocné.
Slovanisti vyradili Barcelonu, Real, oba Manchestre,
este prejst’ cez Bayern a vitazstvo je doma. Muzstvo,
ktoré vlastne nema ani dostojny stadién, dokazalo pod
vedenim pol'ského trénera Jaceka Dajgola neuveritelné
veci. Hradi, ktorych na zaciatku sezény nepoznal
prakticky nikto, okrem futbalovych fanusikov z malej

krajiny vo vychodnej Eurdpe, prepisuju dejiny. Belasych,

ako im vravia doma, sponzoruje miestna stavkova
kancelaria, klub vtrhol do pohéarovej Eurépy a nenechal
v nej kamen na kameni.

To, o sme prave opisali nie je mokry sen toho
najnaivnejsieho fanusika Slovana Bratislava (nakoniec,
aj sny mavaju aspon cosi spolocné s realitou), ale
situacia, do ktorej sa dostal recenzent videohry Pro
Evolution Soccer 2015 po nejakych dvadsiatich

PC, Xbox One, Xbox 360, PS4

napisat, ze hral na najlahsej obtiaznosti, ale aj tak to
stalo za to. Ved na videohrach je najkrajsSie prave to, ze
sa v nich mozu stat’ veci, ktoré su inak nemozné.

Spominany Slovan v PES 2015, samozrejme, je, ako aj
Sparta Praha a zopar dalSich, viac ¢i menej obskdrnych,
ale nasincovi blizkych klubov (Legia Varsava a
podobne). Pozornost sa vSak, prirodzene, sustreduje
inam, na vacsie kluby a ligy. Tie su v PES 2015 tiez, vela
ich je licencovanych a vela nig, ale to su vyslovene
kozmetické veci. Taziskom PES 2015 je ale ¢osi iné, ¢o
ma korene uz v minulosti.

Kto si chcel v roku 1996 zahrat nejaky lepsi videoherny
futbal, mal prakticky jedini moznost. ,Welcome,
Soccer fans!” zvolal komentator a zacalo sa hrat. Znelo
to ako filmova bitka v bare v polovici osemdesiatych
rokov. Alebo ako keby niekto do futbalovej hry natahal
zvuky zo Street Fightera. A vyzeralo to, akoby dnes
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niekto naprogramoval futbal do Minecraftu. Volalo sa
to Goal Storm, Slo o prvy videohreny futbal od Konami
a lamali sa pritom ovladace. Kazdopadne cosi zacalo.
Cosi, ¢o trikrat zmenilo nazov, stalo sa legendou

a pretrvalo dodnes. Goal Storm bola, samozrejme, Cista
arkada, futbal to zacalo pripominat’ az ked' sa to volalo
ISS Pro (International Superstar Soccer) a futbalom to
naozaj zacalo byt az so zmenou nazvu na ISS Pro
Evolution. V roku 1999 sa uz videoherné magaziny
vedno s hra¢mi az hystericky nadchynali nad UzZasnou
prepracovanostou, nad dokonalou hratelnostou, nad
futbalovym pocitom, ktory z hry salal. Objavil sa novy
mod Master League, ktory nenechal nikoho na
pochybéach, Ze tadialto vedie cesta. UZzasné. O rok
neskor vsetci padali na zadok znova, hodnotenia sice
trosku klesli, ale nikto nepochyboval, Ze najlepsim
videohernym futbalom je ISS Pro Evolution 2.

FIFU vychadzajudcu kontinualne od roku 1993 nikto
nebral vazne - hracicka pre deti a "pisickarov”, ktorym

A

pri pohlade na ISS Pro dochadza, ze vo FIFA vlastne
Ziadny videoherny futbal nehraju. Samozrejme, boli aj
slabsie futbalové hry ako FIFA - napriklad taky David
Beckham Soccer, ale to nechajme bokom. Podstatné je
cosi iné, a to fakt, Ze ked zacalo vychadzat' ISS Pro
Evolution, vsetky ostatné futbalové hry naokolo
vyzerali (a hrali sa) ako zly zart, Tento stav prakticky
pretrval, aj ked sa séria premenovala na Pro Evolution
Soccer a s narastajucim poctom pokracovani sa stala
natolko sebavedomou a zahladenou do seba, ze jej
zacal utekat vlak. To si vSak ortodoxni fanusikovia série
nielenze odmietali priznat, ale mnohi to nevideli ani
vtedy, ked uz mala FIFA jasne navrch. Nie nemala -
akoby som ich pocul. Nastastie, je to celkom jedno.
Dva vyborné simulatory futbalu su vzdy lepsie ako
jeden a odkedy si hrac¢i mézu vyskusat hratelné dema
zdarma pred vydanim tej ktorej hry, vSetky diskusie

o tom, ktora séria je lepsia, celkom stratili zmysel.

Pro Evolution Soccer 2015 je ako stretnutie s prvou



laskou na abiturientskom vecierku. Boli sme do seba,
a poriadne, a potom sme sa rozisli, zivot nas rozdelil.
Po rokoch sme sa znovu nasli a najprv to vyzeralo, ze
sa stretli dvaja celkom cudzi [udia. Bola stihlejSia, bez
vrasok v tvari, ukazali sme si fotky deti, zaspominali,
a keby sme neboli dospeli, zreli, zodpovedni, rozdali
by sme si to vzadu na Zinenkach. Lebo prva laska
nikdy nekondi, len ju prekryjd nove lasky.

Ale konkurencna FIFA 14 je stale super, navyky
funguju, naozaj akoby som bol viac trénerom ako
hracom na ihrisku. Taky ten pocit, akoby som sa

vznasal, periférne sledoval vsetkych svojich

i superovych hracov, permanentny prehlad, intuitivne
hranie, kde vlastne nemusim davat’ Uplne presny
pozor, ako spracujem loptu, komu prihram a tak
dalej. Stlacam gombiky, pohybujem packami a hra sa

sprava presne podla oCakavani, vopred viem, Co sa
stane.

Prechod k PES 2015 je preto naramne dramaticky.
Vraciam sa spat na travnik, Ziadne strategické hranie
akceptujuce celok, ale urputny zapas o kazdu jednu
loptu. Naznacovanie nestaci, o strategickom aspekte
nemd&ze byt ani reci, toto je hra momentalnej
okamzitej reakcie, v ktorej sa treba sustredit na kazdy
detail. Smer pristupu k hracovi, volba obranného
zakroku, spracovanie lopty, uvolnenie sa, hladanie
volného hraca. To, Co citim, vlastne nie je zabavna
uvolnena katarznost oddychového suverénneho
hrania ako pri FIFA, ale normalny sustredeny vykon,
ktory ma chtiac Ci nechtiac Coskoro zacne vycerpavat.
Prestavka sa tak stava skutocnou chvilou oddychu.
Samozrejme, hra sa da zapauzovat, o tomto




nevravim, ale o tom, ako sa polc¢as meni na vitanu
ulavu a prehodnotenie hry, nie na sled rychlych klikov,
len aby sa uz znova hralo. PES 2015, zvlast pri
prechode od FIFA, je od prvého okamihu vyzvou, bez
ohladu na zvolenu naroc¢nost, o znamena, ze pri

zakladnych nezmenenych nastavaniach radikalne

a jednoznacne prehravam rozdielom dvoch tried. Ani
na chvilu sa mi nezda, ze mi to vlastne celkom ide,
ibaze sa mi trocha nedari.

Ak je toto akasi uzivatelska pristupnost, tak potom
mo&zeme smelo napisat, Zze PES 2015 sa jednoducho so
zacinajucimi hra¢mi vébec nemazna, nepodklada sa
im, nesnazi sa v nich vzbudit' dojem, Zze maju pre
videoherny futbal viohy. Skér naopak, a o to je to
zaujimavejsSie. PES 2015 chce celého sustredeného
hraca, ktory ma rad vsetko pod kontrolou, bez ohladu

~

na to, aké su s tym spojené problémy.

Kostrou celej hry je rezim, ktory sa v sulade s tradiciou
vola Master League a predstavuje typicky kariérno-
manazérsky mod, v ktorom sa hrac premeneny na
trénera stara o zvolené muzstvo v takom dlhom
casovom horizonte, ako to jemu samému vyhovuje.
Tréningy, priatelské zapasy, liga, pohare, nakup

a predaj hracov, optimalizovanie taktiky - rutina, ktoru
prijemne osviezuje moznost' sledovat’ a takticky
ovplyvhovat aj zapasy, ktoré hrac necha za seba
odohrat’ Al. V tomto mode sa moze stat” prakticky
cokolvek, tu mdze Slovan skutocne vyhrat' Ligu
majstrov, preto je pochopitelné, Ze na Urovni
singleplayeru je Master League mod, ktorému je
venovana najvacsia pozornost’.

PRO €UOLUTION SOCCER




Co sa ostatnych moédov tyka, PES 2015 je na tom tiez
velmi dobre, uzivatel'sky pristupné su ako Liga
majstrov, tak Europska futbalova liga UEFA, staci si
vybrat tim a odohrat’ zapasy podla zlosovania

z reality. Na kratke, oddychové hranie, ktoré nema
byt iba exhibiciou, su tieto mddy idealne.

A tu je asi dobré zastavit' sa a prestat’ vypisovat’
zrejmé. PES 2015 je totiz vynikajuci videoherny futbal,
v primarnych nastaveniach futbalovejsi ako vlanajsi
konkurent. Aky ale skutocne bude, to uz prakticky
zavisi len a len od hraca, ktory si v ramci velmi Siroke;j
moznosti nastaveni m6ze PES 2015 optimalizovat’
takmer presne podla svojich predstav. Takze ano, da
sa z toho urobit” aj hra velmi podobna FIFA, nielen
zvonkuy, ale i zvnutra, Co ale plati aj naopak. Naco by
to ale kto robil?

Netusim, zvlast ak je centrum hry presne v ramci
aktualnych trendov sustredené na online hranie, ku
ktoremu akoby bol cely singleplayerovy PES 2015 len
tréningovym mddom. A tu uz, samozrejme,

vud umﬁ

podvadzanie pomocou nastaveni nepomoze, tu treba
skutocne vediet PES 2015 hrat’. Azda preto som sa
online, medzi skusenymi harcovnikmi, prilis nechytal
a dali mi to poriadne pocitit. Ziadne Ul
kompenzovanie mojej nepodarenej hry, respektive
len minimalne, ma nenechalo na pochybach, ze ak
chcem online ¢osi uhrat, musim sa naucit' PES 2015
najprv suverénne zvladat offline. Je to vyzva - a
poriadna. Prave tu sa naplno prejavil duch série, ktory
je jej vlastny uz od zaciatkov. Treba hrat o najviac

a treba sa ucit.

Hraniu je v PES 2015 skutoCne podriadené absolutne
vsetko. Nadherne je to vidiet' na velmi preciznom

a v najlepsom slova zmysle maznavom grafickom
spracovani, ktoré vsak na seba nestrha viac
pozornosti, ako je bezpodmienecne nutné. Na prvy
letmy pohlad sa grafika dokonca mdze javit fadna,
hraci sami akoby boli trosilinka karikovani. Akosi ini
sa zdaju byt aj preto, Ze hra nema fotorealistické
ambicie. Podobne su na tom kolizie na ihrisku, aj
animacie dalSich hernych cinnosti, pohyb, herna



technika jednotlivych hracov a tak dalej.

Vsetko je to v prvom rade funkéné, az
potom vizualne okazalé, co moézeme
pokladat’ za jednoznacnu prednost.

Ale ak hovorime o tom, ako PES 2015
posobi, nemozeme ignorovat fakt, ze
vizual je vel'mi Uzko prepojeny s
perfektne vyladenym zvukom. Zo
sucinnosti oboch elementov sa potom
rodi strhujdca futbalova

atmosféra. Ibaze (a toto je mozno
najvaznejsi problém, ktory PES 2015
ma) komentatori obcas zahlasia taku
hlpost a su tak mimo, Ze by sa na nich
nechytal ani Marcel Merciak. Super
napriklad prave vyrovnal na dva dva

a oni zacnu riesit, Ze sa mu podarilo
strelit mimoriadne dolezity kontaktny

gol. Také Cosi nepotesi, vzdy ale existuje

moznost prepnut jazyk na taky,

ktorému hrac nerozumie. Mne sa
napriklad osvedcila nadherne futbalovo
znejuca Spanielcina.

PES 2015 nie je lepsi futbal ako FIFA, ale
ani horsi. Je iny, Co tejto konkurencii
dava mimoriadny zmysel. Vyborny sam
osebe, autonomny, aj ked' je zjavné,
rovnako ako v pripade FIFA, Ze vyvojari
z Konami a vyvojari z EA pravidelne
travia s konkurencnym futbalom
mimoriadne vela casu. Aby mohli
odkukat’ a prispdsobit vliastnému Stylu
to dobré, vyhnut sa tomu, ¢o
nefunguje. Ale hraCcom to prekazat’
nemusi Dva vynikajuce futbaly su
predsa skutocCne lepSie ako jeden.

Juraj Malicek

+ nie je to FIFA

+ jasna a prehladna orientacia v
menu

+ Slovan

+ hra jedenastich individualit

+ komplexny nekompromisny
futbal

- nie je to FIFA

- hra jedenast¢lenného muzstva
- neuplné, pripadne absentujuce
licencie

- obcas tarajuci komentatori

- sviatocnym hracom sa méze
zdat narocné
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Frontier Developments

Elite stal kedysi pri zrode vesmirnych simulatorov, teraz K dispozicii mate ihrisko, ktoré prakticky nemate Sancu

stoji pri jeho znovuzrodeni. Jeho historické poslanie sa
tym ale rozhodne nekondi. Novy Dangerous ma
nebezpecne nasliapnuté a sancu vydobyt' si dalsie
miesto v sieni slavy nielen vesmirnych simulatorov, ale
aj hier ako takych. Uz teraz je jasné, ze Braben
nezabudol, ako sa robi pokrok, ako prist s niecim
novym a neokukanym, ako pracovat's detailmi.
Uvidime, ako mu to pdjde aj v buducnosti, pretoze
Dangerous ma potencial ako maloktora hra.

V podstate je uz od zaciatku koncipovana s tym, ze na
tomto zaklade sa bude stavat, velmi vela stavat’.

Stavat' je naozaj na com a hlavne kde. Asi jedna

z prvych informacii, ktora kazdému podlomi nohy, je
rozsah priestoru, kde sa Elite odohrava. Pre veteranov
to nie je Ziadna nova informacia, ale Dangerous sa
odohrava presne tam, kde sa odohravali aj predoslé
diely. V nasej Mliecnej ceste, v celej Mliecnej ceste.

pocas svojho zivota celé preskimat. Z praktického
hladiska je vam takyto rozsah na nic, ale pésobi to
minimalne Uzasne a hlavne, vytvara to tu spravnu
atmosféru nekonecného vesmiru. Ta je velmi dolezita.
Tak ako v kazdej hre, aj tu, kde 99 percent vasho okolia
vypifia prazdnota, je to obzvlast dolezité. Tym to ale
ani zdaleka nekonci. Atmosféra na vas srsi absolutne
zo vsetkého, na Co sa pozriete a coho sa vo svojom
virtualnom svete dotknete.

Uz pri pohlade na interface, pri skdmani menu ci s
prvymi krokmi prace s kokpitom vasej lode nejedno sci
-fi srdce pilota zajasa od radosti. VSetko je pekné,
svojim spdsobom interaktivne a v podstate vsetko
ovladatelné priamo z vasho sedadla. Dokonca to
vsetko mozete ovladat len s joystickom, aj ked  bez
debat, mys je v niektorych pripadoch podstatne
pohodinejsSia a rychlejSia a tato moznost kombinacie tu



je. Cely tento efektny interface ma vsak svoju dan
v podobe urcitej tazkopadnosti ovladania niektorych
funkcii. VSetko sa da ale zautomatizovat, naucit

a Casom to ide hladko. TakzZe aj ked’ by sa dali niektoré

veci spravit’ jednoduchsie, casom by ste to aj tak
nevymenili za ni¢. Dodava to tu spravnu stavu

a atmosféru sci-fi pri vSetkom, o robite, patri to do
suboru detailov stavajucich nezvycajny svet a vytvara
to priamejSie prepojenie s hracom.

DalSou vecou, ktora vas vyslovene polozi na kolena,

nie je ani tak skvela grafika, ale absolitne fenomenalne

zvuky. Ak to nie je najlepsia, tak rozhodne jedna

z najlepsich zvukovych kulis v historii videohier,
minimalne v Zanri sci-fi simulatorov a mozno aj
celkovo. Zvuky su maximalne trefné, presne vyjadruju,
Co sa deje, nie suU prehnané a nestava sa, ze by ste vo
vesmire poculi prehnany ohnostroj zvukov rusiaci
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hlboké ticho nekonecna. Ich kvalita po technickej
stranke je samozrejmostou, ale umelecka stranka vas
neprestane prijemne Steklit ani po hodinach ¢i dnoch
hrania. Na druhej strane, s umeleckym stvarnenim
vesmiru autori nespravili ni¢, Co je opat jedno
obrovské plus. Vesmir vyzera tak ako ho Big Bang
stvoril, krasny, temny, nekonecny, plny objektov
vyzerajucich tak, ako ich pozname a ako ich poznaju
vedecké databazy. Ich spravanie, lokality, pohyb

v nasej galaxii a ostatné vlastnosti su spracované
presne podla najnovsich vedeckych poznatkov. Takze
tu nenajdete ziadny modry, zIty, ani iny farebny
rozpravkovy vesmir pripominajuci skor akvarium, ako
je poslednou dobou médou v sci-fi simulatoroch.
Ziadne prehnané efekty ani vymyslené scenérie, len
Cista mraziva krasa bezodnej temnoty stvarnena po
technickej stranke taktiez velmi posobivo.
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Jednou z prvych veci, ktoré si vSimnete, su stanice,
pretoZe tam sa zacina vasa cesta. Su rozlahlé, rotuju
bez umelej gravitacie, ¢im autori sleduju celkovy
realistickejsi Styl celého titulu, prepracované do
najmensieho detailu a je z nich citit' Zivot. Neustale na
nich prebieha premavka, ohlasovania a celkovo mate
ten spravny pocit, Ze ste len jedno malé koliesko

v obrovskom dobrodruznom stroji. Dizajn vSetkého,
vratane lodi, odraza nie len historiu Elite, ale aj nejaké
nové Cerstvé napady. Divoké komplikované tvary so
super aerodynamikou velmi neckajte, ale skoér vo
vacsine pripadov Spinavé hranaté lode jednoduchych
geometrickych tvarov.

V jednej z takych lodi zacinate svoje dobrodruzstvo

a budete si musiet' na nu zvyknut, pretoze najblizSich
niekolko svetelnych rokov nalietate prave na nej.
Samozrejme, nebudete na nu odkazany nastalo, na
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a slabsich, az po vacsie, rychlejsie, s moznostou
lepSieho a smrtelnejSieho vybavenia. Vybavenie je
rovnako dolezité ako lod sama, ak nie dolezitejsie.
Velky vyber a rozmanitost’ davaju dokopy velké
moznosti. Zvolite si energetické zbrane zmykajuce vas
energeticky reaktor alebo radsej kinetické, ktoré ale
maju obmedzend municiu? Ktoré vas budu viac
zahrievat a ktoré vam dovolia viac manévrovat' Ci
rychlejSie dobijat’ Stity vd'aka nizsej energetickej
narocnosti?

Ako sa budete ucit’ rézne suvislosti, budu vasimi
hlavami virit' rozne otazky. VSetko ovplyviuje naslednu
taktiku zvolenu v boji. Zle zvoleny reaktor moze celu
taktiku pokazit, prisilné stity si vam nanic bez
dostatku energie. Ak nalozite prilis vela panciera, tiez
to nepomoOze manévrovaniu, ale trysky to mozu
kompenzovat, no mozu aj znizit' regeneraciu stitov.

vyber su v lodeniciach aj iné lode, od podobne lacnych A tak stale dokola, musite vSetko dokonale poznat,

——rte



ako sa jednotlivé systémy navzajom ovplyvnujg, aby
ste si vedeli poskladat tu pravu lod pre vase
dobrodruzstva. Kazdé nastavenie, kazda poskladana
lod' je jedinecna a inak sa hodi do réznych situacii. A je
na vas, na aké dobrodruzstva sa chystate aj
nechystate, na ceste vas v kazdom pripade stretne
mnoho necakaného.

Dopredu ma ale vacsSina z vas predstavu o tom, ¢im by
chceli v tomto virtualnom svete byt, ako by ste sa
chceli Zivit. Chcete byt na strane dobrakov a lovit’
zloduchov? Nie je to problém. Chcete byt zloduchmi

a okradat’ obchodnikov, prepadavat’ prieskumnikov i
len tak zo zabavy Sirit’ chaos, chystat prevraty

v systémoch? Ani to nie je problém. Pre tych
mierumilovnejsich su tu rozsiahle moznosti ako
obchodovat, ako byt v tomto neskutocne obrovskom
vesmire jeho prieskumnikom, ako v tomto
nekonec¢nom zdroji surovin byt ich dobyvatelom.

V pripade Elite to ale nie su len prazdne slova,
vyznamy, ktoré sa stracaju za hranicou reklamnych
sloganov snaziacich sa nalakat dobrodruzstva chtivych
pilotov.

Vsetko Co potrebujete na plnohodnotné povolania,
mate k dispozicii tak, ako nikdy predtym. R6zne typy
lodi sa hodia na r6zne typy povolani a vo velkej miere
urcuju, co chcete byt Ale réznorodost’ vybavenia
urcuje navyse aj to, aky dobry v tom chcete byt. Byt
dobrym lovcom neznamena mat dobré kanony

a navadzané rakety, ale aj skenery, ktoré ukazu, aka je
na korist vypisana odmena aj v susednych systémoch.
Dolezité je mat skenery ktoré ukazu, aky tovar niekto
nesie, Ci nie je nahodou ilegalny. Napomocné su
systémy schopné inu lod’ strhnut z hyperpriestoru, Ci
systémy schopné vystopovat” hyperpriestorové skoky
do vzdialenych hviezdnych systémov.

Ak chcete byt dobry obchodnik, velky nakladny
priestor je samozrejmost'ou hned od zaciatku. Ak
chcete byt ale este lepsi, je dolezité mat prehlad

o prudeni tovaru medzi systémami pomocou mapy,
vediet z nej Citat, ziskavat informacie od
prostrednikov, kupovat’ informacie na trhu, ziskavat’
drahocenné skusenosti systémom pokus-omyl.

V pripade, Ze nechcete len premiestrovat’ tovar

z bodu A do bodu B, je tu moznost tovar vysnorit’

niekde vo vesmire a predavat  ho draho na staniciach.
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Mozete hladat’ spravne néleziska, o vyzaduje

trpezlivost a systematické preskiumavanie okolia,
pripadne aj vyuzit’ internet kvéli tipom od inych
hracov. Tak ako pri vSetkom, aj tu potrebujete spravne
vybavenie a vhodnymi investiciami urychlit’

a zefektivnit' vSetko, ¢o robite. Viac tazobnych laserov,
rafinérie na spracovanie surovin priamo na vasej lodi a

.....

tazobnu stanicu. Ak to skombinujete so spravnym

naleziskom a odberatelom, stanete sa rychlo bohatym.

Pre samotarov je tu moznost’ individualneho
prieskumu nekonecného vesmiru, ¢o dava potencial
pre nevycCerpatelny zdroj vasho zaujmu. Niektoré
systémy su uz preskimané a su zname jednotlivé
podrobnosti o nich, ale mnohé su este v mapach
nepopisané. Vy ich mézete odhalit’ jeden po druhom,
ako len budete chciet’ a tieto informacie o novych
systémoch predavat’ za pomerne slusné peniaze. Tak
isto spravne vybavenie, ako rychla a lahka lod, silné
skokové motory ¢i skener s velkym dosahom, tieto
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ulohy splnia omnoho efektivnejsie. V neposlednom
rade mdzete rozne Cinnosti akokolvek kombinovat,
nie ste obmedzeny len na jednu volbu.

Samozrejme, su tu aj iné moznosti, ako si zarobit, staci
si ist” pozriet’ verejné kontrakty a nieco sa vzdy najde.
Mozete sa Zivit aj prepravou osob v jednej

z dostupnych, ale drahych vesmirnych jacht, mézete
pomahat” hladat stratené signaly, pripadne zbierat’
ilegalne komunikacné prenosy, pomahat roznym
organizaciam v nudzi, za o dostanete akurat tak velké
"diky", ale zvysi to vasu reputaciu, o zase pomoze
inde. Jednoducho moznosti, ako sa tu uplatnit, je
mnoho a rovnako vela moznosti ako v tomto svete
posobit, lepsie povedané, ako vas budu brat’ ostatni.
Reputacia je ovplyviiovana vsetkymi vasimi ¢cinmi. Na
to, Co robite, si dava pozor aj miestna policia, ktora
nahodne skenuje vSetky lode, takze ilegalny tovar vas
mo&ze nakoniec vyjst' v podobe pokuty velmi draho.
Urobite nejaky preslap alebo sa budete nevhodne
spravat’ v priestoroch stanice, a to vSetko vas mo6ze



dostat’ na ciernu listinu a postupne zvySovat' odmenu

za vasu hlavu. Potom vam neostane nic iné, ako
zaplatit’ pokuty. Alebo nie. Mdzete sa skryvat, utekat;,
vyhybat poriadkovym jednotkam, cokolvek.

V Elite m&zete robit’ naozaj hocico, ale vsetko, co
budete robit, spaja jedna velmi podstatna vec, a tou je
lietanie. Uzasné lietanie. Neskuto¢ne autenticky pocit
z lietania vesmirom v sci-fi stihackach nema obdoby.
Mozete zapnut asistencny rezim, kedy trysky
automaticky kompenzuju zotrvacnost do tej miery, do
akej im to fyzikalne zékony, vykon trysiek a hmotnost’
vasej lode dovoluju. Alebo si mézete asistencny rezim
vypnut a to je potom hardcore. Potom moézete
ovladat’ lod, ako sa vam zachce, robit vSetky manévre,
aké su len mozné v stave beztiaze a mozete si byt isty,
Ze to bude vyzadovat hodiny Ci dni tréningu. Niektoré
predoslé simulacie uz sice mali prepracované
newtonovské letové modely ratajuce s nekonecnou
zotrvacnostou, vahou vasho korabu, manévrovanim
cez desiatky trysiek po celej vasej lodi, ale Ziadny iny

simulator predtym to tak perfektne neskombinoval
s prostredim a tym, ako sa to vsetko ovlada a reaguje.
V podstate je to zaklad vSetkého a je to genialne.

Ziskate aj predstavu o nezmiernych dialavach vo
vesmire, o potrebnych rychlostiach na cestovanie

a tiez pocit, ako lahko sa mo&zete stratit, ako lahko
mozete kedykolvek zomriet alebo sa dostat’ do
uzkych. Uvedomite si zranitelnost’ Cihajucu hned' za
sklom vasej lodi. To vSetko budete citit' vd'aka
vybornému modelu poskodenia, ktory reaguje na
rozne veci, od klasickych zasahov pocas boja, tepelnej
zZiary z hviezd, az po prudké skoky z hyperpriestoru

a iné neprijemné okolnosti. Ak pridete o palivo,
zasoby vzduchu, skokové motory alebo iné dolezité
systémy, pochopite, akym je vesmir nebezpecnym
miestom pre Zivot. Taku atmosféru z prazdnoty a takeé
vierohodné vykreslenie nekonecnosti vas bude tahat’
naspat’ stale znovu a znovu.
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Nebudete v tom ale sami. Ak si vyberiete moznost,
aby ste spolu s ostatnymi hracmi zdielali jeden vesmir,
budete ich stretavat a oni vas. Neraz z toho mozu byt
milé stretnutia, ale CastejSie to bude asi skor hra na
macku a mys, kedZe vacsinu hracov laka vas tovar,
odmena za vasu hlavu, pripadne vas niekto napadne
len tak zo zabavy alebo inych nepredvidatelnych
dovodov. Celkovo to dodava hre urcity zivot, pravy
zZivot, ktory by ste bez toho, aj napriek slusnej umelej
inteligencii, nemohli nikdy dosiahnut’ Nikdy neviete,
¢o mozete od koho ocakavat a nikdy neviete, na koho
natrafite o kisok dalej. Alebo s kym si skrizite cestu
pred dokmi na stanici. Zial, zatial nie je Ziadna
moznost, ako sa davat' do skupin, ako sa dohovarat.
Celkovo komunikacia i nejaké rozsiahlejsie online
moznosti pre multiplayer by rozhodne pomohli.

Ak by ste ale o tuto skusenost’ s inymi hraCmi nemali

zaujem, je tu moznost’ hrat’ Cisto sam, aj ked  online

pripojenie je vyzadované neustale. S tym suvisi aj
pravdepodobna nemoznost’ zakomponovania médov
do buducnosti, Co by sa v takomto svete a spracovani
dalo vyuzit' naozaj ohromnym sposobom. Kto vie,
mozno sa to raz nejako vyriesi alebo sa snad mylim.
Celkovo do buducna bude treba este vela veci vyriesit
Ci dopracovat, pretoze uz teraz ich absencia nep6sobi
prirodzene. Napriklad pristavanie na planétach chyba
uplne. Pritom by pomohlo, keby ho tvorcovia vyriesili
zatial aspon jednoducho, ako bolo vytvorené v starych
hrach, kde ste len videli obrazok, ako je vasa lod’
niekde na ploche odstavena a cez menu ste isli za
obchodnikmi. Planéty su Uplne bez zivota, neplnia
ziadnu ekonomicku funkciu, akoby bol cely Zivot
vesmiru iba na staniciach.

Obsah, ktory by sa dal do Elite dopifiat, je rovnako



nekonecny ako vesmir sam. Plany do nemali zapraseny joystick a na tych
budlcna su majestatne, prace novodobych len prezivate,

neustale prebiehaju, o Com svedcia neustale ¢akate na nieco nové ako
pravidelné updaty a vizia postupne  na spasenie, tak nevahajte ani
nabera realne kontdry. Momentalne sekundu. Napriek niektorym

je toho vela, ¢o by sme si vedeli neprijemnostiam, ako je rozporuplna
v Elite eSte predstavit’ a vacsina always online ochrana, ktora + mnoho moZnosti, ako sa real-
z toho je do Elite aj naplanovana. Uz nahnevala vacsinu komunity, vratane izovat’

+ letovy model a pocit z lietania

teraz ale médme k dispozicii naozaj  mna, je vasou hracskou povinnostou ) e A
+ grafika a autentické rozlahlé

prepracovany a bohaty svet okamzite objednat’ lod’ v najblizsej prostredie

s Uzasnymi moznostami lodenici a vyrazit v Ustrety + neskuto¢ne fenomenalna zvuko-

a nevidanym spracovanim, ktory by nebezpecnym dobrodruzstvam va kulisa

si ziadny virtualny vesmirny pilot sveta Elite. K gz,tera; slusny o,bsah ajeho
A o pridavanie do buducna

nemal nechat’ ujst ani vtedy, ked'nie Andrej Hankes + réznorodost vybavenia lodi a ich

je prave najvacsi nadsenec tohto komplexné fungovanie

zanru. V pripade, Ze ste ale

- Ziadna kampan ani pribeh
- neustale online pripojenie

privrzencom tohto Uzkoprofilového
zanru, stale hravate staré vesmirne
simulatory dokola, len aby ste
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Nintendo Bojovka
Nintendo ma vo svojej pokladnici niekolko znaciek,
ktoré by sme mohli prirovnat' k preletom komét.
Prichadzaju len raz zacas, no vzdy je to velka vec. Prave
teraz sa v Super Smash Bros. stretavaju vsetky postavy,
ktoré kedy stali na obaloch Nintendo hier. Nejde vsak

o ziadne priatelské stretnutie, ale o nakladacku, ktora vo
svete videohier nema obdoby. Nie je to Mortal Kombat,
Tekken, ani Street Fighter. Nintendo hra podla vlastnych
pravidiel. Bezvladne telicka konzolovych masktov za
oslepujucich vybuchov lietaju vzduchom do zatratenia

a kym vy kamaratom na gauci rozdavate jeden uder za
druhym v hre, oni vdm to oplacaju v skutocnosti.

So Smash Bros. sa vsak tento rok nestretavame prvy raz.
Pred dvomi mesiacmi sme si so sebou mohli do tasky
zobrat’ Super Smash Bros. for Nintendo 3DS. Hoci bola
tato verzia vyvijana subezne s tou dnesnou na Wii U,
rozhodne nejde o tu istd hru. Nintendo produkt
skutocne prisp6sobili svojmu handheldu, ale okrem
toho chceli pripravit pédu pre svoj hlavny tahak tejto
sezony - Super Smash Bros. for Wii U. Otestovali si
fungovanie hernych mechanizmov, balans jednotlivych
postav, celkovy koncept hratelnosti a najma reakcie
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hracov. To vSetko preto, aby teraz priniesli ultimatny
zazitok, ktory vas vecer s priatelmi usadi do gauca
a pusti vas az rano.

Mario, Luigi, Sonic, Link a dalSich 45 postav sa stavia
priamo pred vas, aby ste si z nich vybrali svojho
Sampidna. Az 15 z tychto hrdinov je v sérii Uplne novych
a najdete tam ako postavy z first party titulov, tak aj od
inych spolo¢nosti. Nie su tam len preto, aby ste si mohli
vybrat’ predstavitela zo svojej oblibenej hry. Ziadni
dvaja bojovnici v hre totiz nie su rovnaki. Postavy vo
vacsej ¢i mensej miere vyuzivaju schopnosti zo svojich
hlavnych sérii, no su prispdsobené tak, aby Ziadna
nemala vyrazne navrch a priamo v boji sa dosiahla
krehka rovnovaha. Nevyberate si tak postavu podla sily,
ale podla stylu, ktory vam viac sadne.

Smash Bros. séria nikdy nepredstavovala bezné bojovky.
Nenajdete tu ziadny ukazovatel Zivota, z ktorého
stperovi ublda, ked mu rozdavate rany. Ziadne
krkolomné komba, fatality. VSetko je stavané tak, aby ste
do ruk mohli zobrat  ovladac, pustili sa do hry av
niekolkych Uvodnych zapasoch dostali neuveritelne na



zadok. Vyuzijete pritom vsetky smery, skoky a Uskoky,
blok, uchopenie a potom dvojicu Utokov. Malo
tlacidiel, no spravite s tym na obrazovke obrovsky
vizualny ohnostroj s mnozstvom variabilnych Utokov.
A aj napriek tomu si potom nebudete mdct’ povedat,
Ze ste v hre dobri.

Smash Bros. je relativne jednoduché hrat, no velmi
narocné zvladnut na vysokej Urovni. Subojovy systém
vam umoznuje vela, a to ako v Utoku, tak aj v obrane.
Novinka pre Wii U nie je vynimkou. Obe tieto fazy su
rovnocenné a ani jednu nesmiete podcenit. Vasou
Ulohou je jednoducho vyhodit' supera z obrazovky a to
tak, aby sa uz nevedel vratit' na ziadnu z plosin.
Superom, samozrejme, sposobujete skodu, no len tak
sami po uderoch nepadnu. Ale ¢im viac Uderov im
rozdate, tym jednoduchsie sa ich zbavite.

K tomu, samozrejme, mdzete vyuzit vlastné paste. No
hra do celého toho mixu pridava este dalSie koreniny
a to poriadne ostré. Arény su spestrené pascami,
napriklad lavovymi priepastami. A taktiez su
dynamické. Neustale sa na nich nieCo meni, plosSiny sa
prevracaju, menia si pozicie, Cast’ prostredia sa moze
znicit'a podobne. Ani to vsak nie je vSetko. Tu a tam
mozu do arény spadnut” bonusové predmety — mece,
kladiva, bomby, ale napriklad aj dazdnik alebo krabica.
A to vsetko mozete v boji vyuzit vo svoj prospech.
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Napriklad staci zobrat palku a homerunom poslat’
sUpera tam, kde SInko nesvieti.

Wii U verzia nového SSB obsahuje celkovo 47 arén,

z ktorych vacsina je exkluzivna prave pre tuto verziu.
Medzi nimi vsak najdete aj také, ktoré sa vo vyrazne
prekopanej podobe vracaju spomedzi znamych arén
z predchadzajucich Casti. VSetky Cerpaju inspiraciu zo
znamych hier a prave ich dynamika je tym, pri com sa
nielen zapotite, ale aj zabavite. SUboje nikdy nie su
rovnaké, vzdy prebiehaju inak a ak ste aj lepsi ako vasi
superi, niekedy staci zly skok a uz musite dohanat’
stratu jedného bodu. Navyse Wii U verzia obsahuje aj
jednoduchy editor vlastnych urovni. Do ruk vam dava
moznost’ vytvorit’ Urovne, ktoré sa pokojne mozu
vyrovnat’ tym povodnym. V editore sa pracuje
jednoducho, no pontka dostato¢nt hibku. Dokonca
mo&zete vytvarat rozne ,minirezimy”, napriklad taky,
kde supera zdolate len vtedy, ked ho smecujete do
.kosa”.

Super Smash Bros. pre Wii U je rychla, pristupna

a navykova hra. No najma sa meni na absolutnu
zavislost' v momente, ked'si k hre sadnete viaceri.
Podobne ako 3DS verzia ponuka bohaty online rezim.
Mozete hrat' s priatelmi, ale aj vyzvat Uplnych
cudzincov, hrat kazdy sam za seba, aj v timoch.




V hodnotenych zapasoch, ale aj len tak pre zabavu.
Pravidla si urCujete sami, ale mdzete sa aj rychlo pustit’
do boja. Online rezim mal zo zaciatku problémy, no
teraz uz bezi ako po masle. HraCov nachadza okamzite
a mozZete spolu aj bojovat o svetovd dominanciu.
Nechybaju zaznamy. Chybou vsak je, Ze si nemozete
pozriet  intenzitu pripojenia supera. Pokojne sa na vas
mo&ze napojit' niekto s lagmi a nemozete si to dopredu
overit.

Ta prava zabava vsak zacina az vtedy, ked sa s priatelmi
ocitnete na jednej obrazovke. V tychto momentoch sa
hra vracia k k megauspesnému Melee, ktoré vyslo este
na Gamecube. Len vezmete do ruk ovladace a masaker
moze zacat. Mozete hrat proti jednému, dvom alebo aj
trom oponentom. Okrem toho vsak hra ponuka aj
jedinecny rezim pre 8 hracov naraz s mierne
upravenymi pravidlami. Vtedy mate pred sebou
skutocné peklo. Bleskova drzkova este nabera na
dynamike a kazdy ide po krku kazdému. Prave vtedy si
musite strazit’ chrbat, lebo kym vy sa snazite
vysporiadat’ s jednym sUperom, dalsi dvaja sa vas
snazia poriadne nakopat. Pamatnikov potesi, Ze hra
vdaka redukcii podporuje aj klasické Gamecube
ovladace.

Novy Super Smash Bros. nevynika len hlavnym hernym
rezimom. Hra ponuka tolko vedlajSieho obsahu, Ze
dokazete hodiny stravit prakticky len s nim. V Smash

rezime si mdzete sami menit’ pravidla podla svojho
gusta. Smash Tour zas celej hre dava Uplne ind
dynamiku a sklada sa z dvoch casti. Je to variacia na
Smash Run z 3DS verzie, len tu mate pred sebou hraci
plan ako zo stolnej hry, kde ste vy a vasi protihraci.
Pocas urcitého poctu tahov hadzete kockou a posuvate
sa po plane. A musite si nazbierat’ co najviac réznych
boosterov schopnosti svojej postavy, aby ste obstali

v zaverecnom suboji. Samozrejme, medzi jednotlivymi
tahmi dochadza aj k men3im stbojom. Dal3im
minihram je venovana celd samostatna sekcia. V nej
najdete odomykatelné bonusy, ako hudbu, obrazky,
vided a podobne. Najma vsak sériu minihier pre
jednotlivca aj skupiny, editor levelov a editor postav,
kde mozete upravovat' ich vzhlad aj vlastnosti. Sélo aj
skupinové hry su postavené na niekolkych rezimoch. Je
tu klasicky, v ktorom prichadzaju stale novi nepriatelia
a musite vydrzat ¢o najdlhsie. Dalej eventy, kde musite
plnit zadané ulohy, potom suboje kazdy proti kazdému
za stanovenych podmienok, Sportové minihry na
Stadidne, tréning a novinka Special Orders. Tam vam
vsemocna ruka tvorcov stanovi podmienky a vy musite
vitazit. Cim lepsi vysledok, tym viac zlata ziskate.

Hranim hry vo vsetkych jej rezimoch a vyuzivanim jej
moznosti plnite aj vyzvy, ktorych je celkovo 140. Okrem
nich tu najdete este aj milniky, akusi obdobu
achievementov. A ak nechcete bojovat, ale bavi vas
sledovat, mOzete sa vybrat” do online lobby a vybrat'si



niektory zo zapasov na celom svete.
Navyse si tam smiete stavit' na vitazov
a pridete tak k dalSiemu zlatu, za ktoré
si potom mozete odomykat bonusy.
Ak mate 3DS, mozete ho sparovat’

s Wii U a vyuzit" ho na ovladanie hry

a prenos upravenych postav medzi
platformami.

Spolu s Wii U verziou Super Smash
Bros. prichadza Nintendo na trh aj

s vlastnymi zberatelskymi figurkami
ako fyzickym DLC. Tu predstavuju
vasich bojovnikov, do ktorych sa
postupne ukladaju statistiky, mozete si
ich mierne upravovat, ,kfmit” a tym
padom aj zlepSovat. Pracuje sa s nimi
jednoducho, staci ich len postavit' na
NFC ¢itacku v Gamepade a hra si z nich
nacita data, rovnako prebieha aj zapis.
A Co je najlepsie, figurky aj velmi dobre
vyzeraju. Su vyhotovené kvalitne

a vedla Skylanderov sa vbec nemusia
hanbit.

3DS verzia nebola zlou hrou, bola
vynikajuca, no stale sme sa pri hrani
nevedeli zbavit pocitu, Ze toto musime
vidiet' na velkej obrazovke. Teraz sme

sa dockali a hre to tam neuveritelne
pristane. Samozrejme, hra podporuje aj
Off-TV Play, no v oboch pripadoch si
zachovava velmi peknu grafiku

v 1080p a pri 60fps bez poklesov
framerate. Prekvapivo je soundtrack
hry skutocne epicky a ponuka pestru
paletu roznych skladieb.

Nintendo prinasa na konci roka trhak.
Mario Kart 8 v lete bol jednoznacne
vynikajucou hrou, a to hlavne v online
rezime, no teraz tu mame vecicku,
ktora ho este prekonala. Zabavi v solo
rezime, v hre po sieti, no najviac
skupinu kamaratov na jednom gauci.
Na hru sa dobre pozerd, prijemne sa
poculva, ponuka kvantum zaujimavého
obsahu, vyvazenu hratelnost a navyse
ma aj ten neurcity faktor, vdaka
ktorému sa z nej stane zavislost’. Super
Smash Bros. pre Wii U stavia na tom
najlepsSom zo série a snad’ jediné, co
vam v hre mdze chybat), je viac
zaujimavejSich 3rd party postav.

Matug Strba

+ navykova hratelnost’
+ mnozstvo obsahu

+ hra az pre 8 hracov

+ vyvazené mechanizmy
+ implementacia amiibo
+ grafika a zvuk

- nevidite kvalitu pripojenia su-
perov v online rezime

- chcelo by to zaujimavejsie 3rd
party postavy
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Telltale Games je studio, ktoré vlani oslavilo
desatrocnicu a neprestava chrlit kvalitné tituly

z réznych svetov. Dajte tymto vyvojarom licenciu,
dostatocny Cas a pridu s adventirami ako lusk. Oblubili
si format vydavania hier v epizddach, ktoré méze
distribdtor vypustit'ako kompaktny celok. Ozivili
hrdinov Sama & Maxa, Monkey Island, Back to the
Future a dobré meno im urobila famoézna The Walking
Dead: Season One. Uz sa na nich mdzete spolahnut, a
preto ziskali moznost’ pracovat na Game of Thrones,
pripravia Story Mode zo sveta Minecraftu a teraz fusuju
aj do Borderlands.

Prva epizdda Tales from the Borderlands podla autorov
trva dve a pol hodiny a je ideadlne odohrat’ ju pocas
jedného vecera. Hutny dej, do ktorého autori vlozili
viaceré zaujimavé postavy a retrospektivne rozpravanie,
ponuka novy pohlad na Pandoru, korporaciu Hyperion
a uhana ako Sialeny. Na zaciatku vidite, ako je nejaky

mladik tahany po pusti, potom sa vratite v Case

k hrdinovi Rhysovi, ktory uz-uz siahol po poriadnom
fleku, no udalosti sa zvrhli, jeho degradovali, no zacitil
novu Sancu na rychly biznis. Stacilo zist" dolu

s kamoSom Vaughnom na Pandoru a vyplatit "prasule”
za vzacny artefakt. A keby sa malo nieco zomliet,
kolegyna Yvette im vie z centraly poméct. No fakt je, ze
za prvu polhodinu sa toho odohra vela. A neskér sa do
diania zapoji dalSia postava - Fiona a jej cast’
rozpravania prinasa novy pohlad na dianie na Pandore.
Naracia pritom graduje, po hodine a pol zistite, ze
trampoty Rhysa a Vaughna su sice ak¢né i zabavné, ale
Fiona ma lepsiu Cast.

Telltale rozhodne vedia rozpravat pribeh, drzia vas

v strehu a nenechaju zdriemnut, pretoze vas zapoja do
diania. Je tu briskny humor a brutalita na kazdom
kroku, ktoru si interpretacia Pandory priam vyzaduje.
Su tu westernové zatisia a Stylizovany soundtrack



i jednotlive lokality dychaju tou jedinecnou
atmosférou, ktoru ste nasali pri troch minulych
tituloch Borderlands. Ale pozor, hra Tales from
Borderlands je paralelne pristupna aj novacikom, ktori
strielacke s tonami koristi nikdy neprepadli. Ti skor
ocenia Styl rozpravania, na ktory st azda zvyknuti

z inych Telltale hier, a lahSie sa ponoria do
originalneho sveta. Cielova skupina hracov teda nie je
podmienena znalost'ou postav. Este aj laici sa dovtipia,
kto to bol ten Handsome Jack. Imponovat’ im bude
solidna cell-shade grafika, dabing a celd produkcia.
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What happened to yourarm? @

V jadre su Tales from Borderlands poctivou
adventurou so solidne strihanymi animaciami, ktoré
neraz Cakaju na vasu interakciu - rozhodnutia s
niekolkymi volbami v dialégoch. Na zaklade odpovedi
sa dej rozvija dalej a z klucovych momentov blikaju
poznamky, €o si postava zapamatala. Volby su celkom
odlisné, co mézem po dvojnasobnom dohrani
potvrdit, paralelné linie zaujimavé. Zapletka je dobre
pripravena a minimalne v dvoch bodoch vas dokaze
zmiast. Konkrétne pri rozpravani prvej polovice deja
(Rhysov part) inej osobe a Fionina Cast, ktora moze

vyviest' z konceptu.
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Dialogova Cast’ je mohutna, ale postavy sa dostanu aj
do sekvencii, kde maju volnejsie moznosti pohybu.
Napriklad Rhys ma Specialnu vlastnost’ skenovania
okolia, ktora odhaluje nejeden zaujimavy poznatok.
Pritom komentuje dianie pri sledovani postav a vedie
dialégy, co mozu skoncit zle. Volnost' sa da vyuzit na
skimanie lokalit, hoci vzapati nastupuje bud’ siboj
podporovany QTE sekvenciami, alebo zbrojenie
velkého robota a hladanie cielov na obrazovke. Je to
stale rovnaka hra v rychlom tempe, Ci strielate rakety
alebo Sikovné odpovede. Uhybate sa gulkam,
smerujete svoje Udery ¢i naboje.

Na rozdiel od inych Telltale hier mam pocit, Ze mierne
stupol podiel akcie a klesol pocet puzzle, no v jadre je

to stale adventira. Cim dalej hrate, tym viac akénych

sekvencii objavite, skacCete na auta v pohybe alebo sa
snazite palit’ zo zbrani. V druhej polovici nastupuje
totalna nahanacka s expléziami a pocet obeti za celd
hru dosahuje solidne dvojciferné ¢islo. Drsné miesto si
ziada drsné prostriedky.

Tales from Borderlands v ramci volnych sekvencii
predstavuje aj mensi Ulet. Fanusikom povodnych hier
predstavuje systém meny a zbierania peniazkov, ktory
nenapadne odkazuje na legendarny lov za koristou. e
to zaujimavé obohatenie, kde Fiona zhromazduje
peniaze za svoje rozhodnutia i akcie, hlada skryté
Skatule, pripadne okradne par mftvych Uboziakov.
Peniaze sa vsak zatial nedaju minut na ni¢ ucelové, ¢o
je zrejme otvorena cesta pre vyuzitie systému v dalSich
epizddach.




Takze Tales from the
Borderlands zacina dobre. V
uvodnej epizode ponuka dve
a pol hodiny napinavej ak¢nej
jazdy s dobrym humorom a
solidne napisanymi postavami.
Prinasa retrospektivne

i paralelné skladanie dejovej
linie, bohaté moznosti dialégov,
angazovanie sa v akcii a
predovsetkym chut” hrat dalej.

Michal Korec

+ putavy pribeh od zaciatku do
konca

+ dobré postavy a dualita v deji
+ atmosféra pévodnych hier Bor-
derlands

+ napinavé akcné sekvencie

+ kvalitné dialégy a strom
moznosti

+ variabilny soundtrack

+ solidna grafika

- a predsa mohlo byt trosku
dlhsie




Game of Thrones je fenomén, ktory uz snad” poznacil
kazdého. Niekto je fanusikom knih a aj serialu

z produkcie HBO, niekto je len na knihy, iny zas len na
serial. A uz sme tu mali aj dve hry, ktoré zuzitkovali
licenciu na knizné univerzum G.R.R. Martina. Jedna

v strategickom spracovani, druha zas v zanri RPG, obe
vSak sklamali. To vSetko nas ale naucilo jedinu vec.

K svetu Game of Thrones treba pristupovat’

s pravidlami a tych je viac, ako keby ste doma chovali
hordu gremlinov. A to najzakladnejsie z nich znie: nikdy
si neoblUbte Ziadnu postavu. Inak sa vam moéze stat, ze
vas milovany hrdina napriklad skonci otraveny na svojej
vlastnej svadbe. A ten vodopéd siz uz jednoducho
nedokazete zastavit.

Martin ludi rad tyra. Pride so zaujimavymi postavami

s dobrym charakterom a hned potom im bodne n6z do
chrbta. NeCakana smrt’ je tu kazdodennou realitou,

z ¢oho sa poucili aj Telltale vo svojom dalSom
licencovanom projekte. Teraz vsak tak trochu

konkuruju sami sebe a skdsajq, Ci viac prerazia

masovym vrazdenim postav v Game of Thrones alebo
skor navratom na Pandoru v Tales from the
Borderlands.

Uz zaciatok Hry o trony si vSak Telltale mozno az prilis
zjednodusili. Stavili na istotu a chcu jednoducho
zopakovat' to, Co tu uz raz bolo. Niezeby to
nefungovalo, pribeh sa celkom utesene rozrastie uz
pomerne skoro, no po celd dobu si budete hovorit, ze
presne toto isté ste uz niekde videli — hned na zaciatku
knih a serialu. Hra moze predstavit’ Uplne novy rod,
ktory sa v knihach ledva spomenul a v seriali nevyskytol
vobec, no rody Stark a Forrester spaja ovela viac ako
len prislusnost’ k severu Westerosu.

Dej adventury vsak nezacina na severe, ale v sidle
Waldera Freya, a to zhodou okolnosti v defi Cervenej
svadby (pozor, spoiler). Ak ste nahodou este s knihami
a serialom nemali tu Cest, tak to bola veselica, ktora
nemala obdoby a prakticky otriasla celym dianim

v Martinovom svete. Medzi pozvanymi boli aj mnohé
severské rody, o ktorych sa serial nezmienoval a ked' uz
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teda hra vyuziva licenciu, rozhodli sa jej autori trosku
tuto udalost rozsirit. Zastupcom jedného z tychto
rodov je aj lord Forrester. Tak trosku Ned Stark.

A podobne ako v pripade Starkovcov, aj od smrti lorda
Forrestera to ide s celym jeho rodom dole vodou. Do
vasich ruk sa vsak nedostava jeho nastupca, ale prva
postava, s ktorou sa zzijete, je paza v jeho sluzbach.
Kratka pasaz za paza je Coskoro vystriedana dalSou

a udalosti sa na seba zacnu nabalovat ako snehova
gula. Koniec vojny piatich kralov ovplyvnil cely tento
svet a taktiez si ho aj cely zmapujete. Celé séria
planuje predstavit' 5 hratelnych postav, epizéda Iron
from Ice vsak zatial uviedla len tri z nich. Ale aj dalej
mozete vidiet jasné paralely s osudom Starkovcov.
Niekto sa vyda v stopach Jona Snowa, iny zas
nedobrovolne skonci v Kralovom pristavisku, dalsi
zomrie.

Pribeh sa zatial nejavi byt prilis originalny. Pred vami
s zname udalosti, len v bledomodrom, pripadne

0 nieCco mensom meritku. Stale je vSak zaujimavy a ste
zvedavi, Co vas Caka za rohom, ¢o ponukne dalSia
scéna. Funguje tu Uplne podobna namotavka ako

v seridli, snad’ len s tym rozdielom, ze prva epizéda
neskoncila obrovskym cliffhangerom, kvéli ktorému by
ste si obhryzali prsty az do tej dalSej. Z velkej Casti
vSak za to hra vdaci postavam. Velmi inteligentne
stavia na mixe znamych kniznych/serialovych postav

a vlastnych.
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Forresterovci su sice prakticky Uplne novym rodom, no
mnohi z nich maju charizmu a iskru. Navyse sa
obklopuju aj zaujimavymi vedlajSimi postavami, ¢i uz
je to kastelan alebo aj chlapec na roznasanie uhlia do
komnat aristokracie. A ked im nahodou zacne
dochadzat dych, vzdy sa na scéne objavi niekto
znamy, kto si ju ukradne cell pre seba a dopraje
novym postavam chvilku odpocinku, aby sa mohli
znova vytiahnut (¢asto za vasej asistencie). Narazite tu
na Cersei, Tyriona, Margaery alebo aj Ramsay Snow (aj
ked' sa na seba prilis nepodoba).

Svet, do ktorého vas hra vtiahne, je relativne novy.

Z velkej Casti sa ocitate v novom a neznamom
prostredi, no aj tak sa tu citite ,ako doma”. Dialdgy sa
vracaju k uz znamym udalostiam a miestam, aby ste sa
neustale vedeli zorientovat’, kde a kedy v dejovej linii
serie sa nachadzate. Celé to tak posobi velmi
prirodzene a je vidiet, Ze sa autori snazili, aby hra
neprichadzala do konfliktu so serialom (aj ked’ vynasat’
takéto sudy v prvej Casti mbze byt predcasné)

a posobila konzistentne. Vacsinu casu jej to aj
vychadza.

Iron from Ice vdm zaberie relativne slusna dobu. Dve
hodiny sa radia k tomu lepSiemu Standardu

v produkcii Telltale. Tomu napomahaju dve veci. Prvou
je, ze rozhodnutia, ktoré vam hra hadze neustale do
cesty, skutoCne zvazujete. Neodklepnete ich rychlo,
ani len neprebehnete pohladom s tym, Ze by ste ich
hned’ odklikli. Ta druha vec vam uz nespravi taku



radost’. Tu a tam totiz narazite na moment, ktory sa
zda byt sileny. Je to scéna alebo napriklad dialog,
ktoré tu su pravdepodobne len kvéli tomu, aby tam
boli. Neprinesu ni¢ nové, len natiahnu cas. Prikladom
moze byt scéna s Garedom, prvou hratelnou
postavou. Preberiete ho pod svoju kontrolu len kvdli
tomu, aby ste videli Ramsayho tyrat vojaka.

V Style poslednych Telltale hier aj Game of Thrones
stavia na tom, Ze pred vas kladie narocné rozhodnutia
a musite zit"s tym, ktorl moznost’ ste zvolili. Ako sa
vsak uz v minulosti ukazalo, nie vzdy to ma na hru taky
vplyv, ako sa autori snazia naznacit. Dokonca by sa
dalo povedat, Ze tu to s tymi rozhodnutiami az trosku
prehanaju. Kazdu chvilu si nejaka postava zapamata
vasu odpoved alebo reakciu a vy sa uz zacinate
obavat, Ze sa s postavami nedozijete ani len konca
prvej epizédy. Niekedy to ma svoj zmysel, napriklad
ked' ste na koberceku u Cersei, ¢o predstavuje vyborné
herné momenty, inokedy je to vyslovene otrava a len
Cas ukaze, aky zmysel tieto rozhodnutia budd mat’.

Telltale kedysi robili poctivé adventury. Neskor ale
zistili, Ze o trochu viac filmovosti a 0 nieCo menej
interaktivity im vynasa viac. V Game of Thrones tento
trend dotiahli zatial najdalej. V porovnani s Wolf
Among Us alebo The Walking Dead vam vsak autori
hry este viac berd kontrolu nad postavami z ruk

a dianie skor len sledujete. Drviva vacsina interakcie je
obmedzena len na vyber z moznosti dialogov. Tu

a tam kliknete na nejaky predmet, no casto to je
vsetko, ¢o s tymi predmetmi mozete spravit. Celé to
dokonale ilustruje scéna v Uvode, ktora vas necha
prejst' Uzkym a obmedzenym chodnikom, kde
nemdzete nikam odbocit’ a na ceste narazite len na
dve interaktivne veci.

Co si budeme klamat, engine od Telltale ma uz viac
ako 10 rokov a je to na nom aj vidno. Samozrejme,
presiel aj Upravami, no ak si k veku priratate aj
multiplatformové zameranie (vratane mobilnych
platforiem), obcas uz neponukne prave najkrajsie
scenérie. Treba vSak pochvalit” autorov za to, ze v GoT




sa posunuli k temnejSiemu stylu, ¢o
hre prospieva. Postavy vyzeraju ako
mal'ované olejom a do toho pekne
zapadnu. No prostredia su obcas az
prilis rozmazané, fadne a Skaredé.

Oproti tomu je zvuk genialny. Hudba

je skvela, samozrejme, vychadza zo
serialu, a teda nechyba ani jeho

uvodna hudobna téma. Rovnako je to

aj s dabingom. Znamych postav sa
chopili zname mena a tak vas
rozhodne potesi pritomnost” hercov,
ako Lena Headey, Peter Dinklage,
Natalie Dormer a dalSich. Za nimi
vsak nezaostavaju ani nové

a vedlajsie postavy, ktorych herci
odviedli poctivd robotu.

Game of Thrones od Telltale m6ze

zaujat’ najma fanusikov serialu. lIron
from Ice je slusSnym rozbehom

s potencialom, no to nestaci.

V dalSich epizodach sa méze

rozvinut, no aj napriek zaujimavym + zaujimavé postavy
postavam a skvelému dabingu je + skvela hudba

zatial vysledny dojem skor vlazny. + vydareny dabing

Autori pred hracov nasekali tolko + pristupnost’

rozhodnuti, Ze z niecoho + nizke hardvérové naroky

vynimocného spravili nieco prilis
obycajné. Obycajny moze byt aj
pribeh, ktory kopiruje osud

- okopirovany pribeh
- obcas zbytocne vela vaty
- eSte menej hratelnosti ako je

Starkovcov. A obycajna je aj herna zvykom v Telltale adventurach
napln, ktora vam berie kontrolu nad - prili$ ¢asto vam hadze rozhod-
hrou z ruk az prilis casto a vam tak nutia do cesty

zostava len klikat na dialogy a tu
a tam sa popasovat’ s nejakym
zbytocnym QTE.

Matus Strba




RECENZIA

Media Molecule dali zbohom svojmu dietatu, prvotine je o radosti z tvorenia, radosti zo zivota a radosti

LittleBigPlanet. Stali za prvymi dvomi Castami série,
vypomahali na odbockach s motokarami a pre
handheldy. Teraz vsak hlavny vyvoj odovzdali do ruk
dalSim Britom, Studiu Sumo Digital. Prave to stoji za
pokrac¢ovanim hlavnej série a najnovsim prirastkom do
malej-velkej rodiny roztomilych skakaciek —
LittleBigPlanet 3. Novi [udia znamenaju nové napady,
ktorymi hra mdze prekvapit. Taktiez novy pristup. No
ked' sa pozriete na portfolio Sumo Digital, tak aj mierne
obavy. Tito tvorcovia Funguju uz desatrocie, no vacsina
ich kariéry bola zalozena na portovani. Teraz sa museli
popasovat s vyvojom milovanej znacky. A to od
zakladowv.

Podobne ako v predchadzajucich dvoch inkarnaciach,
aj teraz by ste si len tazko mohli predstavit’ lepsi
zaciatok hry. Uvod kazdej ¢asti LBP vas do hry vtiahol
unikatnym spoésobom. Trojka, samozrejme, nie je
vynimkou. Sledujete idealny svet. Nie usity z baviny, ale
ten nas. Svet, kde sa [udskej kreativite medze nekladu

-----

z hrania samotného. Ako deti sme vo vsetkom vékol
nas videli zazraky a takuto radost’ zo sveta v nas chce
hra opat’ vyvolat. Chce prebudit’ aj v dospelych to, ¢o
v nich niekde hlboko drieme. A ked'si k tomu
pripocitate podmanivy hlas fenomenalneho britského
komika Stephena Frya, ktory vas pribehom hry
sprevadza od Uvodného intra, dojem je takmer
dokonaly.

Hned potom je to uz len o tom, o uz dobre poznate.
Aj tak sa na to tesite, aj tak sa od toho nebudete vediet’
odtrhnut. Pred vami sa objavuje vasa oblUbena
Strikovana postavicka. Zatial' ,hold”, no nepotrva to
dlho a Sackboya (alebo girl) si budete moct’
prisposobit’ presne podla svojich predstav. Uzivatelské
rozhranie zostalo nezmenené. Ocitate sa v hlavhom
hube, kde pred vami stoji Dualshock a pomocou neho
sa orientujete v hernom svete. Prepinate sa medzi
planétami, ktoré reprezentuju jednotlivé Casti hry —
logické, hravé a kreativne.



Doraz je v pripade LBP3 opat” kladeny na komunitu, no
nikto by nemal opomenut nosny pribeh hry. Ten vas
vytrhne z prostredia znameho z predchadzajucich hier
a prenesie na nové miesta. Konkrétne na planétu
Bunkum, novu lokalitu v univerze LBP, ktora kedysi
prekypovala kreativitou, no teraz potrebuje niekoho,
kto jej navrati zaslu slavu. Teda aspon tak vam to
prezentuje Newton, nova postavicka v sérii, ktora je
vytvorena zo ziarovky a svoj hlas jej prepozical
jedinec¢ny Hugh Laurie (Dr. House). Newton ma velké
ambicie, no chybaju mu schopnosti. A ako ste si uz
urcite domysleli, nakoniec sa to celé strasne pokazi.

Newton vypusti troch hrozivych titanov, ktori ovladnu
jeho telo a pokusia sa znicit' celt planétku Bunkum.

A to je uz, bohuzial, nieCo, na ¢o Sackboy sam nestaci.
A tu na scénu prichadza asi najvacsia inovacia Sumo
Digital. Hlavnou postavou je sice vineny panacik, no

v boji proti zlu nebude sam. Postupne musi oslobodit’
troch strazcov planéty: ,psika” menom Oddsock zo
starej ponozky, operenca Swoopa a obra Toggla, ktory
sa vSak razom dokaze zmenit na drobca. Kazda

z tychto postaviCiek ma vlastné schopnosti. Oddsock
je rychly a dokaze sa Splhat’ aj po kolmych stenach.

Swoop méze po leveloch volne lietat. Toggle vie
menit’ nie len velkost, ale aj svoju hmotnost, ¢o mu
pomaha pri prekonavani prekazok.

Okrem hratelného prologu sa hra sklada z troch
dalSich kapitol. Kazda predstavuje jedného titana ako
hlavného bossa a jedného z hrdinov, ktorych treba
oslobodit, pricom vacsinu prace odmaka Sackboy

a v zaverecnej Casti kazdej kapitoly sa k slovu dostane
aj osobity hrdina. Kazda kapitola je venovana
unikatnemu regiénu na planétke, a teda je jedinecna
svojim vzhladom, postavami aj konceptom. A vsade je
to o tom istom - ndjst” orby, oslobodit hrdinu

a popritom plnit’ nejaké tie vedlajsie ulohy, pricom ¢im
viac schopnosti ste si v hre odomkli, tym viac
vedlajsich miest mbzete navstivit'.

A tu uz mbézeme hovorit' o mensich chybickach. LBP
séria nikdy nestavala na kampani, ale na komunite,
ktora prinasala novy obsah. Aj tak je skoda, Ze ten
zaklad pribehu budete mat’ za sebou uz za jeden
vecer. Ak budete zbierat’ ¢o najviac veci a snazit' sa
splnit” aj vedlajsie ulohy, tak si k tomu pripocitajte
dalsi vecer. Celkovo je to vSak malicko. Navyse sa




autori az prilis spoliehaju na komunitu aj v oblasti
trojice novych hrdinov, ktori v zaklade hry dostanu len
obmedzeny priestor a stale z nich citite premarneny
potencial.

Ten vdam mo6ze vynahradit kreativna Cast. Mate vlastny
mesiac. Nie ten velky na oblohe, ale malicky, usity
presne vam na mieru. Pri nom najdete tutorialy, keby
ste nahodou v nejakom aspekte hry tapali.

A samozrejme, tu mozete tvorit. Zobrat veci, ktoré ste
vyzbierali po leveloch, vybrat' si z velkého mnozstva
roznych elementov a spojit to do nieCoho jedine¢ného.
Alebo sa moOzZete poobzerat’ po mnozstve levelov, ktoré
vytvorili ¢lenovia komunity. Samotna tvorba nie je
narocna, no ak sa o nu pokusate po prvy raz, chvilku
vam potrva, kym sa tu dokonale zorientujete. Potom je
to uz len o tom, nakolko sa nechate obmedzovat’
vlastnou fantaziou.

Okrem planétky s ,kampanou” a kreativneho mesiaca tu
najdete aj dalSie vysivané vesmirne teleso — planétu

s Popit rébusmi. V nich sa spaja hravost beznych levelov
s jednoduchymi moznostami editora. Celite sérii
prekazok, pricom po ceste su roztrdsené aj objekty,
ktoré by ste mali zbierat’ pre lepsi vysledok. Bezny
platforming vSak na to nestaci. Musite siahnut do

svojho bat6zka s predmetmi a upravit nieco v Urovni
tak, aby ste mohli postupit” dalej a Celit dalsej prekazke.
Na zaciatku staci niekde pridat  spravnu plosinku, potom
niekde ubrat, postupne vSak narocnost’ Uloh rastie.

LBP hry nikdy neboli urcené na to aby ste pri nich sedeli
sami. Vzdy je to ovela veselSie vo chvilach, ked'si
posadite niekoho vedla seba na gauc a do ruk mu
zverite druhy ovladac s vlastnou postavickou. Presne

o tom istom je aj trojka. Vo dvojici sa to taha lepsie

a najma zabavnejsie. Dizajn jednotlivych levelov
dokonca nabada k tomu, aby ste ich hrali vo dvojici,
nakol'ko na niektoré miesta vas samych hra ani nepusti.
Hrat' vSak m&zete aj s hraCmi online. Pri spusteni
kazdého levelu vam hra zahlasi, ze nasla niekoho, kto
tiez prave hra tu istu Uroven. Staci uz len poslat’ ziadost’
a Cakat,, Ci ju Clovek na druhej strane potvrdi.

Plynulo vsak prechadzame k problémom hry a bohuzial,
rozhodne nie s malé. Kym hratelnost'ou LBP3 stupa do
vysin, dole ju taha obrovska, priam vianocna nadielka
bugov. Napriklad hra nie vzdy dobre rozdycha ziadost’
o pripojenie k niekomu online a méze mierne zmrznut.
Ale to len obcas. Ojedinele sa vam taktiez mézu
poblaznit” ulozené pozicie a hra vas posle o par levelov
spat. Najhorsie vsak je, ked' je vo vasich rukach Toggle,




napriklad pri suboji so zavereCnym
bossom. Kym je velky, vsetko je

v poriadku. Akonahle ho zmensite,
postavicka zmizne. Alebo sa jej model
zmeni na Sackboya, hoci schopnosti su
stale ako u Toggla. Ovela horsi je vsak
pripad, ked' je postava neviditelna, to
sa potom tazko bojuje.

Graficky je LBP3 vel'mi vydarenou hrou,
ktora stavia najma na prijemné
vizualne spracovanie, do ktorého sa
kazdy okamzite zamiluje. Ved sa len
pozrite na obrazky okolo. PS4 verzia
bezi v plnom 1080p rozliseni (PS3 na
720p), no horsie je to uz so
snimkovanim. To je vacsinu Casu
stabilné, no méa vo zvyku v
najnevhodnejsich chvilach padat.
Napriklad pri skokoch. A asi si viete
domysliet, Co sa s vami stane, ked’
uprostred vyskoku hra laguje.
Nastastie, podobné chyby sa zvukovej
stranke vyhli. Soundtrack sa pocuva
velmi dobre a ohladne dabingu som
uz naznacil, Ze je skutocne vynikajuci.

Sumo Digital mohli z LittleBigPlanet 3
spravit' najlepsiu hru v celej sérii.
Skutocne. Priniesli mnozstvo napadov,
tri zaujimavé nové postavy, kopu
novych power-upov, no ked'to celé
skombinovali, nieCo nezafungovalo.
Hra stale zabavi, obzvlast vo dvojici, no
drzi sa nad nou opar premarnenej
prilezitosti vacsiny noviniek.

A nepomahaju tomu ani tie kvanta
bugov, ktoré vam zneprijemnuju
hranie. Stale ide o vecicku, ktora
prebudi dieta v kazdom z néas a
ponuka vela moznosti. Stale je to
dobra kupa, napriklad aj pod
stromcek, no musite pocitat s tym, ze
tu a tam to v hre poriadne zaskripe.

Matug Strba

+ kvalitny dabing a hudba

+ stale zabavi

+ hravost” a kreativita, komunitné
moznosti

+ nové postavy a power+upy

- nevyuzité postavy a power-upy
- kratka kampan od autorov
- framedropy

- bugy
- dlhé loadingy




DANCE CENTRAL SPOTLIGHT
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Harmonix

Kazda party je o niecom inom. Nie len zlozenim
pohlavi ¢i veku Ucastnikov, ale najma tym, ¢o tam
robite. Nejaké to pivko a iné provianty nesmu chybat,
ale niekedy mate chut skér na filmovy vecer, inokedy
na klasiku v podobe spolocenskych hier. Alebo chcete
len tak posediet’ s priatelmi. Su vSak osvedcené prvky
a stalice, ktoré sa hodia vzdy a vsade. Aj ked'len
nachvilku, vzdy sa na ne udia namotaju. Sami to asi
poznate, ved sa prave v tychto chvilach balite na
chaty, vyberate do oblUbeného podniku s partiou, Ci
ste si kamaratov zavolali k sebe domov. A taktiez
zvazujete, ¢im sa zabavite.

Ak mate poruke Xbox 360 spolu s Kinectom, mozno
pokukujete po fialovom obale s jednou z trojice Dance
Central hier. Nenarocné, slusne vyvazeng, ale hlavne
rychle, intuitivne a chytlavé. Nemusite byt pravidelnym
hracom, pravdupovediac nemusite byt hracom vobec,
a aj tak sa cez par rychlych prikazov rychlo dostanete
priamo k hraniu, kde uz len opakujete jednotlivé kroky

Tanecna
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Xbox One
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a zvladate ich na prvy raz. Ak vas to aj po chvilke
omrzi, mozete to kedykolvek vypnut a o nic¢
neprichadzate. Aj preto sa v poslednych rokoch Dance
Central hry dostali medzi party stalice.

Na novej generacii konzol, navyse so silno tlacenym
Kinectom, sme teda ocCakavali presne to isté, len

v trosku inom baleni. Minuly rok sa eSte Microsoft
rozhodol neroztancovat Xbox One hracov, no teraz
sme sa uz novej DC hre nevyhli. Sice trosku meskame,
no aj tak sme nemohli recenziu priniest v lepSom case.
Dance Central Spotlight by mohol byt  tym idealnym
kdskom na vecer. No nie je to to isté ¢o minule. Stale
je to hra o tancovani, kde kopirujete pohyby
postavicky na obrazovke, no aj tak s zmeny velké. Aj
kvoli nim to pravdepodobne pre mnohych nebude
okamzita kupa, ale skér opatrné otukavanie.

V prvom rade, Microsoft v pripade Spotlight Uplne
zmenil kompletnu stratégiu titulu. Predchadzajuce tri
Casti boli Uplne sebestacné. Harmonix naplnili disk



s hrou slusSnym obsahom, samozrejmost'ou bolo
niekolko desiatok skladieb a k DLC skladbam ste sa
obracali az vtedy, ked vam zaklad hry prestal stacit.
Teraz odpada disk. Spotlight sa distribuuje vyhradne
digitalne cez Xbox One Marketplace. A taktiez odpadli
aj tucty zakladnych skladieb. Vlastne je tam len jedna
desiatka. Na druhej strane, treba uznat, Ze bol tomu
prispdsobeny aj model a desiatim pesnickam
zodpoveda cena 10 € za hru.

Tymto krokom je aj zrejmé, kam Microsoft s hrou
mieri. Hracom dava do ruk zakladny obsah, ktory
vydrzi jeden ci dva vecery. Ak ich produkt neoslovi,
tych 10 € az tak neboli. Ak ich zaujme, v tom pripade
musia namierit’ na Store, kde je pristup k vyse 80
dalSim skladbam. Z Dance Central sa tak stava sluzba,
ktoru si dalej prispOsobujete svojmu gustu. Nemate
radi aktualne radiové hitovice? M6zete si nastahovat’
songy aj z predchadzajucich desatroci. Vsetko sa sice
sustredi na tanecné skladby, ale nejaka ta variabilita
Zanrov aj interpretov tam je a nie prave najhorsia.

Tento distribuc¢ny model ma svoje klady aj zapory.

Najvacsou vyhodou je skutocne fakt, ze si mézete
songlist upravit’ podla svojich predstav, no taktiez
moze tento model aj mnohych odplasit. Tych
zakladnych skladieb je skutocne malo a povedzme si
Uprimne, ked zacnete prikupovat, mozete v hre utopit’
celkom slusnd sumu.

Ta Uvodna desiatka je poskladana z toho, ¢o ste
posledné roky pocuvali z najkomercenejsich radii.
Mozete sa tak spolahnudt’ na to, Ze tu najdete
nestastné Happy a Pharrellovi sekunduju aj Avicii,
Rihanna alebo Lorde. Ak ste vSak fanusikmi série,
nemusite nariekat. Ako DLC su k dispozicii aj
stahovatelné piesne z predchadzajucich hier. Ak ste
teda nejaké stiahli v minulosti, ku vsetkym mate teraz
pristup zadarmo.

Ked' prekonate pociatocnu neddveru voci
distribu¢nému modelu a stiahnete nejaké zaujimavé
skladby, tak to bude uz iba lepsie. Struktira hry je
vyrazne prekopana. Ukazuje sa paralela s nedavnym
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SingStar: Ultimate Party. Menu je skor minimalistické,
jednoduché a Cisté. VSetko vas smeruje k tomu, aby
ste Co najskér mohli nerusene hrat” a nic vas
nezdrziavalo. ESte aj vSetky nastavenia mate priamo na
dosah ruky. Doslova. Uvod do hry je jednoduchy,
vlastne vas zasvati sama akymsi tutorialom, kde vam
vysvetli, ze skutocne stale ide len o mnozstvo
pohybov, ktoré v rytme hudby zrkadlovo opakujete po
svojej postave a vdaka Kinect senzoru to hra
vyhodnocuje. A musim dodat, ze presnejsSie ako

v minulosti.

Aj ked' sa to tak zo zaciatku nemusi zdat, Spotlight
disponuje skutocne zaujimavou a clenitou ponukou.
Uz v zaklade nie je len o tancovani, ale aj o cviceni.
Okrem tanecného rezimu sa totiz v hre mozete
venovat' aj fitnes mddu. V nom mate na vyber

z rOznych casovych intervalov cvicenia pri hudbe

a taktiez, Ci sa chcete zamerat' na kardio alebo na silu.
V tychto veciach ide hra podstatne dalej ako jej
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predchodcovia. Navyse sleduje aj vase Statistiky a
meria vam spalené kaldrie. Nie je to posiliovia a ani
beh niekde vonku, no cvicenie s hrou je celkom zabava
a nenudi.

Tanecny rezim vas uz nebude hnat dopredu
pribehovou kampanou, ¢o je mozno trochu skoda.
Namiesto toho sa vas pokusi pri hre udrzat” inak.
Hranim piesni si odomykate jednotlivé pohyby, ktoré
pri tanci zvladnete. Tie nezbierate len kvéli tomu, aby
ste si ich ulozili do Statistik. Ich zhromazd'ovanim si
odomykate nové rutiny pre danu piesen. Kazdy song
ich ma celkovo 8 a delit" ich m6zeme do dvoch
kategorii. Jedna je Cisto o narocnosti krokov, od
najjednoduchsich postupujete k narocnejsim
choreografiam, ktoré uz predstavuju naozaj slusnu
Vyzvu.

Druha Stvorica rutin nie je priamo narocnejsia, aj ked’
na jeden extrém v tychto pripadoch narazite. Jedna sa
skor o rozne alternativy a do tanca vkladaju napriklad



fitnes prvky (dvojica z tychto 4
alternativ). Samozrejme, nechyba
ani moznost’ vytvarania vlastnych
playlistov. V ramci piesne mate
vzdy priestor aj na freestyle, ako je
uz v sérii zvykom. Vtedy smiete
vytasit' vlastné pohyby, no uz sa
nemozete presvedcit, ze neboli az
také dobré, ako ste si mysleli. Hra
vsak ponuka menej postav, za ktoré
mozete hrat. Dalie si sice
odomknete v Confidential tabulke,
ale tie prekvapia len velmi nudnymi
modelmi.

Najvacsia sila Spotlightu, podobne
ako v predchadzajucich dvoch
pripadoch, tkvie v rezime dvoch
hracov. Vtedy ma hra stavu.
Pripajanie druhého hraca je stale
intuitivne. Prava zabava zacina az
vtedy, ked' sa vedla vas postavi
niekto dalsi z partie a date si medzi
sebou battle, aby ste zistili, kto

z vas to zvladne lepsie. A ak by vam
to nahodou neslo, Spotlight
prichadza s novym tréningovym

rezimom, ktory je ovladany hlasom
a mozete ho vyvolat aj uprostred
skladby, ked  vase skére nerastie
prave podla vasich predstav.
Multiplayer je stale zabava, no aj tu
Harmonix nieco malo oproti
predchodcom ubrali.

Z hladiska vizualu a prezentacie sa
Dance Central Spotlight od svojich
predchodcov vyrazne nelisi, Co je
skoda, kedZe sa séria po prvy raz
ukazuje na novom hardveéri.
Harmonix o hre hovorili ako

0 najvacsej a najlepsej v sérii, no
bohuzial, ni¢ z toho nie je pravda.
Je ale ind. V nieCom lepsia,

v nieCcom horsia. Ide vSak dobrym
smerom. Smerom k okamzitej

a pristupnej zabave pre hracov. Este
by to chcelo bohatsi a zaujimavejsi
soundtrack v zakladnej ponuke

a nejaké drobnosti. Ak ale Spotlight
zoberiete na party, nesliapnete
vedla.

Matd$é Strba

+ nizka pociatocna cena

+ rychlejsi pristup k hraniu

+ mnozstvo variacii choreografii

+ prepracovany fitnes rezim

+ lepsia detekcia pohybu Kinectom

- len 10 nie prilis variabilnych piesni v za-
klade
- ubudli niektoré veci, ktoré boli v pred-

chadzajucich hrach standardom




RECENZIA

Zima soft

Prekvapené pohlady sprevadzajuce vydanie dalSieho
dielu zo série humornych adventur Polda od nasich
zapadnych susedov sa objavili na tvari nejedného
hraca. Opravnene, ved Siesty diel tak trochu
pomalsSieho detektiva Pankraca sa nenachadzal

v ziadnom rebricku Zelani adventuristov. Jednak pre
postupne upadajucu kvalitu pokrac¢ovani a jednak pre
kruty fakt, Ze dnesna doba point & click adventtiram zo
starej Skoly prilis nepraje. Hoci je Polda 6 uréeny
vyhradne pre tuzemsky trh, nema prilis velké ambicie
a nizsi rozpocet sa prejavuje v slabsich animaciach, hra
ponuka necakanu, nadmieru kvalitna zabavu.

Vsetko s hrou je v tom najlepsom poriadku, teda ak
nemate prilis velké oCakavania. Polda 6 neoslni
spracovanim. Kreslené pozadia su mozno az prilis
obycajné a fadne, ale kazdé z nich je aspon osobité

a pIni svoju funkciu. Malované textury nehyria detailmi
a dokonca nas nezavali tona malickosti po vzore
Deponie. Ziadne $pecialne efekty, dych vyrazajice

Adventura

prostredie alebo zapamatatelna architektura lokacii.
Nie, ni¢ také. Animacie pohybov su navyse neohrabané
a amatérske, ale to je asi tak vsetko, na ¢o sa da ukazat’
prstom a adekvatne kritizovat. Lenze ak sa cez to
prenesiete, uvarite si za kybel Cierneho Caju, na tacku
naladujete sladke pecivo, od obrazovky vas po cely den
maloco odtrhne, iba ak zaverecné titulky po UspeSnom
dokonceni Poldu 6. Tradi¢né klikanie po obrazovke

s cielom vyzbierania a pouzitia predmetov je spat’a je
rovnako zabavné ako kedysi — dvojnasobne pri
sucasnej absencii titulov, ktoré primarne stavaju na
humor.

O humor ide predovsetkym a cela hra sa prezentuje
ako parddia s popkultdrnymi odkazmi na zabavny
priemysel. Hlavny hrdina Pankrac si zasl(zi metal za
najhlupejSiu postavu a detektiva vsetkych cias, ale
nejakym zahadnym sp6sobom sa mu vzdy podari,
napriek nastraham svojej nizsej inteligencie, dosiahnut’
ciel. Tentoraz dostane za ulohu vyriesit’ pripad



ukradnutého zoznamu vitazov filmovych Oscarov, ktory
sa zahadne stratil niekolko hodin pred samotnym
vyhlasenim. Vsetko sa zacina v teple domova, v posteli,
kde musite Pankraca najprv prebudit. Tutorial nacrtne
zakladné herné prvky, vysvetli ovladanie a s chutou sa
prenesiete do Casov, ked k adventureniu stacila
skutocCne iba mys a cista mysel. Niektoré kombinacie
predmetov a z nich vyplyvajuce akcie su pritiahnuté za
vlasy, ale ¢asom si na Sialené napady zvyknete a len
mierne vas prekvapi osekanie polena krtkom — pretoze
bobor nie je k dispozicii.

Blaznivé napady funguju v plynulom rozpravani

a v ziadnom pripade nepdsobia rusivym dojmom.
Navyse je postup hrou striktne rozdeleny na malé

a kratke kapitoly, takze rieSenie problémov je
obmedzené na zopar obrazoviek. V nich sa nedokazete
stratit’ a ak by ste nebodaj netusili, kam skor skocit,
mOozete si zobrazit aktivne predmety. V inventari ich
nebudete mat nikdy prilis mnoho a navyse odpada aj
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ich priama kombinacia. Ak mate nieCo poskladat’,
poukladate veci na vopred navrhnuté miesto a tym je
vec vybavena.

Vacsina akcii je v ramci moznosti Sialenej detektivky
logicka a vopred budete tusit, co kde pouzit. HorSie je
to s tym, Ze neviete kedy a napriklad casto musite
Pankracom aktivovat’ zbytocny monoldg kliknutim na
predmet predtym, nez nan pouzijete nieCo z inventara.
Ale ¢ert to ber, da sa to prezit. Dalsim
nezanedbatelnym plusom je pouzitie dnes uz
obligatneho kolieska na myske, ktorého rolovanim
menite predmety bez toho, aby ste ich pracne
naklikavali v inventari. Nemusite sa ani predierat’
tonami dialégov, vacsinou vedie Pankrac monology
pochybnej inteligencnej hodnoty, ale neraz sa
pousmejete, aj napriek mnohym skor trapnym frkom.

Velky podiel na vtipnej atmosfére ma, samozrejme, aj
scenar. Jeho naivnost' je len polovicou Uspechu
a pubertalny az detinsky humor vam nemusi sadnut.




No ak to vsetko skombinujete s famoznym dabingom,
uspech je zaruceny a dokazete hre odpustit aj menej
naroc¢ny humor a budete sa skerit’ pri Skolackych
vtipkoch. Hlavnu postavu si pod svoje kridla znovu vzal
vynikajuci Ludék Sobota, ktorému Uspesne sekunduju
také osobnosti, ako Martin Dejdar, Jifi Madl, Jifi Labus
a mnohi dalsi. Za celé hranie hodite rec len

s niekolkymi postavami, ale tie su aspon dobre
napisané, maju vyborne navrhnuté charaktery. Napriek
tomu, Ze ide o otrepané témy a nicim vas Polda 6
neprekvapi, pocuvat a pozerat sa na pocinanie
jednotlivych postav budete s Usmevom. Podobne ako
ked pozerate kazdy rok niektoru z ceskych komédii ako
klasiku, ktoru si jednoducho musite dat, lebo je to
povinnost.

Tym najdélezitejSim a v podstate najzaujimavejsim

-
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faktorom sa stane plynuly prechod hrou. Ako sme uz
vysSie spominali, latka narocnosti nie je nastavena prilis
vysoko — akékolvek zaseknutia sa daju prinajhorSom
vyriesit’ zufalejSim skusanim vsetkého na vsetko.
Napoveda v hre neexistuje, najdete tu len zoznam uloh,
ktoré mate a momentalne musite splnit. Viac ani
nepotrebujete. Pohodové hranie a pokojny plynuly
postup hrou vas zavedie z Pankarocovej domoviny do
srdca hollywoodskeho oSialu. Navstivite vily, podzemné
jaskyne, slneCnu plaz v Santa Monica, Ci ateliéry

s piratskou, sci-fi alebo westernovou tematikou.
Patranie po zozname vitazov sa ukonci na samotnom
ceremoniali odovzdavania cien. Zapletka ako taka
nema ¢im prekvapit. A vlastne ani samotna hra.
Napriek tomu sa Polda 6 vyborne hra. Desiatky hodin
adventurania ale necakajte, pokojne to zvladnete za
jedno dlhsie popoludnie alebo dva zimné vecery.




Je vidiet a pocut, ze na Poldovi 6 pracoval maly tim ludi. Toto
dielko vsak robili s laskou k sérii v srdci. A toto je citit;, to je to
najdodlezitejSie. Polda 6 nepreda desiatky tisic kopii, ale pre nasinca
ide o skvelu oddychovku na dlhé zimné vecery. Tych zopar
logickych rébusov (Sach, pexeso s filmovou tematikou, spajanie
kablov, spinace) osviezi tradicne adventurnu hratelnost. Koncert
originality sa ale nekona. Polda 6 vSak zahra prijemnu melddiu,
ktora vracia sérii zaslu slavu a nas prinutila spomenut’ si na starsie
klasiky typu Horké Léto. Navyse po hre mézu siahnut’ vsetci, aj
adventurami nepobozkani hraci.

Jan Kordos

HODNOTENIE

+ plynulé hranie

+ skvely dabing

+ konecne vtipna adventudra
+ nizke HW naroky

- kratSia herna doba hrania

- miestami pubertalny humor

- plytky pribeh

- neohrabané animacie pohybov




RECENZIA

CD Projekt

Zaklina¢, ktorého stvoril Andrzej Sapkowski, je v
poslednych rokoch mimoriadne popularny. Bez
prehanania mozeme povedat, Ze je to popri kvalitnej
literarne predlohe aj zasluha spoloc¢nosti CD Projekt
Red, ktora "Wiedzmina" priviedla do sveta videohier.
Netrpezlivo cakdme na treti diel RPG o Zaklinacovi a
nenarocné prirastky sa objavili vo forme webovej alebo
mobilnej hry. A teraz tu mame digitalnu adaptaciu
stolovej hry. Co pontka?

The Witcher Adventure Game nema nosny pribeh a
celkova stavba titulu je pomerne jednoducha. Herné
principy su vsak dost narocné a komplikované a chvilu
potrva, kym pochopite Co a ako. Do istej miery vam
pomobzu vyukové vided, i interna wikipédia, ale zrejme
na mnohé veci pridete az sami systémom pokus-omyl.
Zaciatok je skutocne nelahky a nejedného
potencidlneho dobrodruha méze odradit. Ked' vsak
zistite, ako sa veci vlastne maju, zaCne vas hra bavit.
Na zaciatku su Styri postavy z ktorych si vyberiete
svojho favorita. Okrem Geralta, ktory, samozrejme,
nesmie chybat, je to bard Dandelion, ¢arodejnica Triss

Stolna

-~

PC, Tablet

a trpaslik Yarpen Zigrin. Ak trochu poznate Zaklinacovo
univerzum, dobre viete, Ze su to vSetko spriaznené
postavy. V tejto hre ale budu stat proti sebe. Nepdjdu
si vSak vyslovene po krku. Cielom hry je porazit’
ostatnych dobrodruhov tak, ze nazbierate najviac
vitaznych bodov, ktoré ziskate hlavne plnenim uloh.
Hra konci vo chvili, ked niekto z uvedenej Stvorky zavfrsi
jednu, tri alebo pat” hlavnych uloh. PocCet zadani si
nastavite na Uvodnej obrazovke, kde aj urcite, ¢i budu
superit vSetky postavy a ich Ulohu preberie Al alebo
dalsi zivi hraci na jednom PC.

Uvodné orientacné ¢asy s odhadom trvania hry su
zavadzajuce a napriklad doba pri troch Ulohach méze
prevysit uvedenych 40-70 minut a natiahnut sa aj na
par hodin. Najma ked' sa zapoja vSetky Styri postavy.
Procesy totiz prebiehaju v tahovom rezime a v kazdom
kole sa postupne vystriedaju vsetci Ucastnici, Co neraz
trva niekolko dlhych minut. Je skoda, ze tvorcovia
neuvazovali o simultanne vykonavanych tahoch, kde by
vSetci hraci naraz vykonali potrebné Ukony a potom
potvrdili koniec kola.



Dalo by sa to vyriesit, hoci obcas nastanu pripady, ked’

vSetci hrdinovia musia vykonat zachranny hod
kockou, aby predisli nejakému postihu, ktory
zapricinilo konanie jednej z postav. Cakanie by sa
vyrazne skratilo a hra mohla byt" dynamickejsSia. V jej
aktualnej podobe si vSak pokojne mdzete odskodit na
zachod alebo uvarit ¢aj a je pravdepodobné, ze este aj
tak budete chvilu ¢akat, kym dokoncia tah vasi superi.
Obzvlast to plati v online multiplayeri, kde na rozdiel
od offline médu ani nevidite, ¢o prave robia vasi rivali
a o ich Cinnosti vas informuju len odkazy na makete
krajiny, kde sa vSetko odohrava. Aj preto je casto
problém najst online spoluhracov. S jednym
protivnikom sa to vydrzat da, ale ak ste v hre Styria,
Cakacia doba v jednom kole sa moze vysplhat na viac
ako pat'minut a to je skratka pridlho.

Po odstartovani hry vas ¢aka prva zasadna volba.
Vyberiete si jednu z dvoch kariet, pricom kazda
obsahuje jednu hlavnu a dve vedlajsie Ulohy. Na
zaklade vyberu musite splnit "bokovky" a primarne
zadanie, pripadne aj s podpornym bonusom. Vedlajsie
Ulohy sa daju splnit dost rychlo a kazda vynesie
hfstku vitaznych bodov. Niekedy staci len zajst na
urcené miesto na mape a potom na karte odfajknut’
splnené poslanie. Inokedy je treba trochu viac namahy
a musite investovat' zdroje na vykonanie urcitej
cinnosti (objav, rozhovor...) alebo vas ¢aka boj s
monstrom urcenej
triedy. To vSetko su vsak
len odrobinky,
najddlezitejSie je
splnenie hlavnej ulohy,
ktora moze vyniest’ aj
viac ako desat bodov.
Dokoncit primarny quest
je ale narocnejsie,
vyzaduje to viac usilia a
hlavne dostatok
cennejsich,
prvotriednych zdrojov.
Ked sa vam to napokon
podari, vase skore
utesene poskodi a
vyberate si dalsiu z
dvoch novych

- ATV
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primarnych uloh aj s ich stucastami.

Aby ste dokazali uspiet, je dblezité pochopit’ systém
zdrojov a ich pouzitie, pretoze si nevyhnutné na
splnenie zadani. Zakladné zdroje su tri - osud (fate),
skimanie (investigation), schopnosti a predmety (skills
& items). Su odlisené farbou a symbolmi (fialova,
modra,cervend) a doplifa ich zasobnik zlata. Vietko
uvedené ziskate navstevou lokalit, objavovanim,
pripadne pomyselnou tazbou a staci to na
dokoncenie vedlajsich Uloh. Cennejsie zdroje sa
ziskavaju automatickou konverziou niekol'kych
zakladnych. Vzdy treba urcity pocet zdrojov niz3ej
triedy, aby ste ziskali jeden hodnotnejsi kus. Pomer
prevodu zavisi od vasej postavy. Takze napriklad
Geraltovi ako bojovnikovi stacia tri skill zdroje, ktoré
suvisia hlavne so silou a bojom, aby ziskal jeden
hodnotny Cerveny prvok. Triss je ale fyzicky slabsia,
preto potrebuje na tuto konverziu az sedem skill
zdrojov. Ale ako Carodejnica zas lahSie ziska cennejsi
modry zdroj z troch mensich zdrojov skimania.

Jednotlivi hrdinovia sa ale liSia aj svojimi akciami. Tym
mame namysli ¢innosti, ktoré smu vykonavat vo
vsetkych kolach. V kazdom tahu je mozné vykonat’
dve akcie (ak nema hrdina postih) a pat zo Siestich
moznosti maju vlastne vsetci borci spolo¢né. Hrdina
moze vyuzit’ pokyn na cestovanie a presunie sa na
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vedlajsiu prepojenu lokalitu na mape. Druhou volbou
je zrychlené cestovanie, ale vtedy uz postava za posun
na dlhsiu vzdialenost' zaplati - musi prijat kartu
neprajného osudu (foul fate), ktora vacsinou prinesie
nejaky neprijemny postih. Je oznacena skaredou
lebkou a treba ju priradit’ niektorej zo svojich akcii.
Tieto karty, bohuzial, budete ziskavat' pri vacsine
cinnosti, najma ked' zlyhate alebo sa dostanete do
neprijemnosti. Musite sa vSak s nepriaznou osudu
popasovat.

Daldou moznou akciou je skimanie. Tato volba (nie
nahodou) prinasa balicky s kartami fialovej, modrej a

Cervenej farby. Vybrana karta privodi Specifickl udalost’

a moze pridat’ niektory zdroj, ale niekedy treba splnit’
Specifické podmienky - Uspesne zvladnut boj alebo
niekam ist. Akcia oznacena ako vyvoj zas prinesie
hrdinovi, v zavislosti od jeho povolania, nejaki novu
schopnost” alebo kuzlo. Vybera sa z dvoch moznosti a
vyvojové karty sa aplikuju v boji alebo pri pohybe
krajinou. OblUbenou akciou bude oddych, pretoze
vdaka tomu si mdzete vylieCit dve ahké alebo jedno
velké zranenie, ¢i uz z boja alebo po nejakom zlyhani.
To znamena, Ze z ostatnych akcii odstranite srdiecka a
lebky, ktoré prinasaju negativne efekty alebo dokonca
Uplne blokuju niektoré Cinnosti.

Ako uz bolo spomenuté, Siesta akcia je pre kazdu
postavu ina. Geralt si uvari napoj, Tris pripravi kuzla,
Dandelion zaspieva a trpaslik udeli prikazy.

Kazdy hrdina inym sposobom profituje zo svojej
Specifickej akcie. Kym Zaklinacovi a Carodejnici
pomd&ze pri rozvoji bojovych schopnosti a kuziel, Bard
si vyspieva zlatky a Yarpen vyuzije pomoc dvoch
bradacov, napriklad na premenu jedného farebného
zdroja na iny.

Spomenuli sme najhlavnejsie sucasti hry, ale na
niektoré dalSie veci musite prist' sami. Rozhodne vsak
este treba priblizit' boj. Konflikt sa odohra po vstupe do
oblasti, kde Cihaju monstra alebo zbojnici, méze byt
sucast'ou Ulohy alebo nastane pri skiimani. Zobrazi sa
karta s nepriatelom (niekedy viac kariet a vyberiete si
jednu) a potom uskutocnite hod niekolkymi kockami.
Tri su Standardné biele a dalSie farebné a so
Specialnymi funkciami. Vyrazne zvyhodneny je Geralt,
ktory ma o niekolko kociek viac ako ostatné postavy.
Po hode vlozZite kocky so symbolom meca do listy
utoku, iné so symbolom stitu do listy obrany. Ak

je pocet mecov a stitov rovnaky, ako je Utocné a
obranné cislo nepriatela, vasa postava uspela v boji. Ak
je niektory pocet nedostatocny, hrdina utfzi zranenie
alebo iny postih. Vdaka Specialnym kockam a
vyvojovym kartam sa ale da zmenit pocet a druh
symbolov, ktoré su potrebné na porazenie nepriatela.
Treba len vhodne kombinovat’ a vyuzivat vyhody
jednotlivych akcii. Za porazenie silnejsich nepriatelov
niekedy ziskate cenné vitazné body.



Na hru sa dobre pozera. Jadro tvori
sympaticka maketa krajiny, po ktorej
sa posuvaju figurky hrdinov.
Jednotlivé miesta su oznacené malym
nakresom mesta a okolia. Vacsinou
sa jedna o statickeé objekty, ale su
doplnené o animaciu dazda,
padajuceho snehu ¢i poletujuceho
listia. Na uzivatelské rozhranie si
zvyknete, portrét hrdinu, ikony akcii,
zoznam kariet a zdroje su
umiestnené na liste v dolnej Casti
obrazovky. Pri ¢akani na dalSie kolo v
online rezime si mdzete pozriet aj
listy inych hrdinov. Rozne druhy
kariet, ktoré sa aplikuju a vyberaju
pocas postupu, sa prehladne vo
velkom zobrazia v strede obrazovky.
Ked nastane boj, uvidite pred sebou
stdl s padajucimi kockami a trosku
falosnou fyzikou, nasledne listy, kde
pohybom mysi vkladate symboly.
Coskoro si na véetko zvyknete.
Stylovi dobovi hudbu, ktora znie po
cely cas, si oblUbite. Ale ak ju predsa
vypnete, budete pri jednotlivych
Ukonoch pocut rézne sprievodné
zvyky. Hru mézete spustit’ na celej

obrazovke alebo v okne a vo
vysokom rozliseni, hoci inak len so
strohym nastavenim kvality od fastest
po good. Viac ale potrebovat’
nebudete. Po najnovsej aktualizacii sa
postup na PC automaticky uklada.

The Witcher Adventure Game je
vdaka pritomnosti Zaklinaca a sucasti
jeho sveta lakava hra, ale urcite nie
pre kazdého. PretozZe je napriek
jasnému cielu dost” komplikovana.
Milovnici stolovych hier sa zrejme
zorientuju rychlejsie, ostatni sa budu
trapit’ ako babka s mobilom a
niektori mozno stratia trpezlivost a
na hru zanevru. Ked' sa vSak herné
principy dostanu do krvi, hra sa stane
razom privetivejSou a zabavnou.
Aspon do istej miery. Zdihavé ¢akanie
na dalSie kolo, niektoré nejasnosti pri
postupe a predsa len trochu viac
zvyhodneny Geralt, ktorého si takmer
urcite zvoli vas protihrac, vas ale
mo&zu trochu schladit. No ako
predkrm pred The Witcher 3 je to
fajn.

Branislav Kohut

+ oblUbeni hrdinovia a lokality zo
sveta Zaklinaca

+ postavy s odliSnymi parametra-
mi a postupom

+ taktizovanie s kartami, kockami
a akciami

- systém hry je dost narocny a
vyuka vam jeho osvojenie
neulahci

- zdihavé ¢akanie, kym vykonaju
tah vasi superi (hlavne online
rezim)

- postavy nie su dostatocCne vyva-

zené
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PROJECT SPARK
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Kreativna PC, Xbox One

Team Dakota

Microsoft sa po prvom kreativnom programatorskom  tvorby hier. Je to nieco ako prvy krok vo vytvarani hier.
pokuse nazvanom Kodu pokusa cely koncept Celé to este podporuje komunita, ktora vam vase
jednoduchého vytvarania hier posunut’ vpred a po vytvory ohodnoti, ¢i uz pozitivne alebo negativne.
roCnej bete vydava vo finalnej verzii Project Spark. Titul,
v ktorom si kazdy moze spravit' vlastnd hru a zaroven
hrat” hry ostatnych, a to v milej grafike na styl Fable.

Spark vas méze pekne voviest’ do navrhovania hier.
Nejde ani tak o zlozité programovanie ako o

samotny design a nastavenie podmienok. Umozni vam
V Project Spark si mozete vytvorit vsetko, od piskvoriek vytvorit' si prostredie, zalesnit” ho, vytvorit rieky, kopce,

az po rozsiahle RPG hry s questmi. Je to sice mierne popridavat' domy, dediny, nepriatelov a samozrejme, aj
obmedzované vizualnym Stylom, mozZnostami, plne nadefinovat svojho hrdinu a herny styl titulu.
ovladanim a aj obsiahlostou, ktoré v momentalnom Primarne vas sice hra tlaci do vytvorenia ak¢ného titulu
stave nedokazete predefinovat, ale napriek tomu je s pohladom tretej soby, ale pri zmene kamery a

pozoruhodné, ¢o vSetko uz hraci v systéme vytvorili. A predefinovani pohybov z toho méze byt FPS alebo
nemuseli to ani robit” sami, Project Spark ma umoznit™  realtime stratégia. Ak zmenite objekty, tak aj 2D

rozpracovat urcity napad nacaty ostatnymi hra¢mi a skakacka, lodicky, piskvorky alebo hocico iné. Tu je vsak
dalej ho vylepSovat. Kazdy moze editovat, nieco okrem grafiky délezité definovat Al, pohyby a zavislosti,
upravit'a pomdct. Nie je sice eSte dostatocne teda tie komplikované veci.

prepracovany workflow a Ul to stahuje dole, ale ako

orvy krok v tomto smere to vébec nie je zI6. MbJete sa Zatial Co zaklad hry a vizual je jednoduché poskladat,

doblezité je venovat sa Al. Umela inteligencia je pri

tak jednoduchym a hravym stylom dostat’ k zakladom oY o .
nepriateloch v sekackach alebo FPS akciach



preddefinovana a vyberiete si z niekolkych typov
spravania. Pri vlastnom type hry uz sa musite pohrat's
podmienkami pohybu, strelby, dohladu. Rovnako sa Al
definuje aj pre kameru alebo lubovolny objekt, od
ktorého chcete, aby sa pohyboval. Nie je to
jednoduché, hlavne zo zaciatku a absencia tutorialu v
tomto smere zamrzi. Ale komunita na oficialnom fére
alebo aj vSeobecne na internete je uz dost velka a
navodov a pomoci je uz dostatok, takze sa mozete
pustit’ do Studovania. Namaha je vSak vzdy odmenena
dobrym pocitom, funguje to tu totiz velmi dobre a je
radost’ vytvarat' si stale komplexnejsiu alebo
narocnejsiu hru a nasledne ju upravovat.

Postupne tu pekne zistite, Co musi byt v hre
nadefinované, aby fungovala a zistite aj to, ze ¢im
kvalitnejSiu hru budete chciet, tym viac budete mat’
prace. Zaroven budete musiet” do hry vrazit” aj viac

4"\»'/ "

postavite zadarmo, ale ak uz chcete Specialne veci,
vacsiu hraciu plochu, alebo dalSie prostredia, dalsie
skripty, vSetko si uz musite odomknut za body. Ak sa
do toho chcete pustit’ seriézne, je dobré kupit'si starter
pack. V nom je uz dostatocna ponuka na to, aby ste si
svojimi hrami mohli ziskavat’ body od ostatnych hracov.
Ziskavate ich za hranie vasich hier a aj pozitivne
hodnotenia.

Zo zaujimavosti vasu hru doplifia aj moZnost' nadabovat
si postavy cez mikrofon a vyuzit Kinect na animovanie
postav - ¢i uz v hre alebo prestrihovych scénach. Aj ked’
je vSetko obmedzené velkostou, ¢ize Kinect vam
umozni len urcity pocet animacii, rovnako v leveli
mozete mat’ len urcity pocet objektov, zvukov, detailov,
terénu. Nakoniec prave preto je celé vase prostredie
umiestnené na kocku, v ktorej mézete stavat’. Je to sice
dost miesta, ale ak chcete vacsiu hru, uz sa budete citit’

penazi. Kedze je totiz Project Spark free 2 play, musi na obmedzeny, Mozno ak postupne autori spristupnia

niecom zarabat' a zaraba prave na tvorcoch. Vsetky hry

moznost’ prepojit viac hier do jednej, moze sa stat titul

sice mOzete hrat’zadarmo, ale ak chcete nieco postavit, nelimitovanym.

potrebujete mat zozbierané body. Tie bud' zbierate
hranim hier alebo kupou kreditov. Zakladnu hru sice

Vytvaranie hry méze byt zabava, esSte vacsia zabava je



hrat” podarené alebo nepodarené pokusy ostatnych.

Vsetko mozZete hodnotit, ale aj editovat, a teda
Studovat, ako to dany autor spravil. Cast vyberov hier je
sice spravena neprehladne a Ul je vel'mi zIé, ale autori
ponukli na vyber dostatok filtrov a jednoducho tak
vyhladate styl projektov, ktory vas zaujima, alebo ktory
si myslite, Ze mbze byt zaujimavy.

V kazdom pripade, uz su v ponuke pekné kusky, aj ked’
pocas hrania zistite, ze sa vizualny prejav Sparku stale
drzi Fable stylu grafiky. Napriklad narazite na Skyrim
remake, Lord of the Rings remake, ale pre zakladny set
zatial vyzeraju vizualne rovnako. Autori uz sice pridali
napriklad aj prostredie galaxie, ladové prostredia, ale
stale chyba viac tematickych vizualnych balikov, aby sa
hry odlisili. Toto zaciatkom januara mozno mierne
rozsiri vychadzajuci Artist pack, ktory umozni menit’
farby prostredi, umozni vypnut objekty a textdry v

prostrediach, ¢im sa bude dat" vytvorit” nie¢o

nové. Chcelo by to vSak aj ponuku realnych prvkov, ako
realistické stromy, trava, domy, aby sa vizual mohol
pohnut aj Uplne inym smerom. Na druhej strane, s FPS
hrami a vnUtornymi priestormi sa da pohrat, aby
nevyzerali rovnako a preto su uz v ponuke hier aj pekné
klony Portalu a nechybaju ani Mario skakacky, Pacman,
tower defense hry, na fyzike zalozené hry alebo aj rozne
Sporty.

K tomu, kedZe hra funguje na Windows 8.1 a Xbox One,
mozete svoje hry pripravovat ako pre gamepad, tak aj
kldvesnicu, niekedy to vSak obmedzuje. Hlavne ak autor
nastavi hru len na gamepad, funguje sice aj na
klavesnici, ale vSetky znaky a pomoc sa zobrazuju
gamepadové. Rovnako niektoré ovladania Uplne
nesadnu na mys a klavesnicu a niektoré vobec na
gamepad. Je to skoda. Na PC navyse chybaju



nastavenia grafiky, rozliSenia alebo
predefinovania klavesov. Teda niezeby
sa grafika mohla posunut niekam
dalej, ale napriklad mohli byt
nastaveneé filtrovania, plus rozlisenie
vyzera ako upscalované. Rovnako nie
kazdému sadne WSAD alebo Sipkoveé
ovladanie. Je to vsak dan za Windows
Store aplikaciu.

Celkovo ma Project Spark velmi dobry
zaklad a vytvara sa aj slusna komunita.
Zakladné stavebné prvky na vyvoj
nechybaju a zabavite sa ako pri hrani,
tak aj pri tvorbe vlastnych hier. Je sice
esSte neucCesané a nekompletné, ale
vidiet, Ze autori nezahalaju a prinasaju
dalSie doplnky. Mozno vsak uz od
zacCiatku tam toho mohlo byt viac,
hlavne r6znych vizualnych tém, aby

tomu, vyber hier je uz teraz
pestry. Dolezité je, ze je Project Spark
free 2 play, lahko sa k nemu hocikto

vytvory nevyzerali rovnako, ale napriek

dostane a minimalne ma moznost’
zahrat' si tisice minihier (aj ked'len
niekol'ko je skutocne dobrych) a
pripadne si aj vyskusat’ jednoduché
tvorenie. Na zlozitejSie hranie uz treba
vel'mi vela hrat’ alebo si priplatit.

Spark je najjednoduchsi nastroj na
vstup do programovania hier. Zistite,
ako sa rodi najvyssia forma hry, a teda
samotny dizajn, ovladanie, Al.
Nevytvorite sice rozsiahle tituly, ale ak
vam to tu pojde, mozete sa posundt’
vpred k inym nastrojom, pridat sa k
moderom a pustit’ do tvorby
kompletnej hry.

Peter Dragula
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+ jednoducha a zabavna tvorba
vlastnej hry

+ mnozstvo titulov vytvorenych
inymi hracmi

+ mily Fable vizual

+ vela moznosti a veci na tvorbu
hier

- na vytvorenie kvalitnej hry si
musite priplatit’

- slaby tutorial

- zatial len jedna kratka kampan
priamo v hre

- nepraktické uZzivatelské prostre-
die v menu




RECENZIA

FARMING SIMULATOR 15

Glants

Niekedy to vyzera tak, Ze sa herny svet zblaznil. Keby
nam niekto pred rokmi tvrdil, Ze vyhladavanym
artiklom sa stane bizarny simulator kozy

a v obchodnych domoch bude na regaloch agro
simulator s traktorom na obale vedla nového
blockbusteru, asi by sme sa nezdrzali smiechu. Stalo
sa a dokonca sme si na to zvykli, takze nas
neprekvapuje pravidelné vydavanie farmarskeho
simulatora, v ktorom je hlavnou Ulohou zasiat, zozat a
pohnojit.

Snaha sa nemeckym vyvojarom z Giants Software
upriet' neda. Postupné nabalovanie a pridavanie
obsahu je pozitivnym krokom. Ak k tomu pripocitate
novy engine, vylepseny fyzikalny model a pomerne
Siroky a otvoreny svet, nemusi to byt predsa az tak
zlé. Navyse s licencovanou technikou, mnohymi
pestovanymi plodinami, podporou komunity a vdaka
mddom to vobec neznie zle. To by sa ale toho muselo
upravit trochu viac, nez len vizual. Herné prvky, na

Simulacia

PC

ktorych Farming Simulator 15 stoji, sa uz roky
nezmenili a na dnesnd dobu su prilis zjednodusené a
nedostacujuce. Farmarskym panicom sa kazda

z Cinnosti bude zdat' zaujimava a bude stat za
vyskusanie. Na tom by nebolo ni¢ zlé, keby vsetko

v tejto simulacii nebolo ztfalo monoténne a neustale
sa opakujuce. Nezachrani to ani novinka v podobe
tazby dreva. Motorova pila strikes back, ale nie je to
taka zabava ako porciovanie kakadémonov

v Doomovi. Date dole prvy strom, je to fajn, usmievate
sa, pri desiatom uz nastupuje rutina a s kazdym
dalsim spilenym kmenom pada zabavnost strmo dolu.

Ked prvykrat zapnete hru, istotne sa dostavi okuzlenie
spracovanim. Na vyber su tentoraz dva svety, a to
Skandinavsky Bjornholm a americké Westbridge Hills
(upgrade krajiny z ro¢niku 2013), pricom jedinym
rozdielom okrem dizajnu mapy je narocnost’
farmarcenia na nej. Nelakajte sa, vzdy si na zaciatku
vyberiete obtiaznost” ako taku, ktora vsak neupravuje



hratelnost, ale vysku konta a Uveru v banke, s ktorym
vstUpite na nepooranu podu. Rozdiel medzi obomi
Uzemiami je v ich rozlohe, respektive ploche samotnych
poli. Zatial ¢o na severe Eurdpy je pole skromnejsie, ako
taka vacsia zahradka a s traktorom to mate odjazdené za
chvilu, americké prostredie ponuka rozsiahle role, na
ktorych je vyhodnejsie ak jazdite s traktorom a vleckou
za kombajnom, lebo sa mu rychlo naplni zasobnik.
Naroky na strategické zvolenie Cinnosti, ktoré je nutné
vykonat' v urcitom poradi a najlepSie o najskor, su
podstatne vyssie. Niezeby to v Bjornholme bola idylka,
ale americké farmarcenie je skor pre tych skdsenejsich

a narocnejsich.

Hranie samotné ostava pri starom: musite nakupit’ stroje,
pridavné zariadenia a navesy urcené na vybrané cinnosti
a ak uz vsetko mate pekne na svojom dvore, hybaj ho na
pole. Predtym, nez obilie zasejete, je potrebné podu
poorat, tak kruzite s traktorom a pluhom dlhé minuty
sem a tam. NieZzeby to bolo monotonne, ale... ale
jednoducho je. Pokracujete sadenim, potom médzete vasu

urodu pohnojit, nasledne zozat’ plody svojej prace

a kolobeh prace sa opakuje, pricom zo psenice nemusite
zuzitkovat len samotné klasy, ale aj slamu a predavat’ aj
td. Ak sa vam to zda malo, zvolite ind komoditu a sadite
zemiaky alebo kukuricu. Na vSetko vSak potrebujete
vhodné stroje a tie nieco stoja. Na nakupy sa vyberiete do
miestneho obchodu, tovar predavate na Specializovanych
miestach (kazdé s inym dopytom a teda aj nakupnou
cenou), obcas potrebujete do vasich strojov natankovat’
naftu a ked vas uz zacne svrbiet ruka z neustaleho
jazdenia po poli sem a spat a znovu o kusok dalej,
vyskocite z toho ozrutného tatosa a na pracu si najmete
pomocnika (stlacite klaves a traktor uz ide sam

a z bankového Uctu sa automaticky odratavaju tazko
zarobené eura).

Hranie sa nijako nemeni a hoci je skuto¢né farmarcenie
podobne ,nezazivné”, jednoducho nemate potrebu
vykonavat pracu aj za obrazovkou pocitaca, ale chcete sa
primarne bavit. To, Co vyzera zaujimavo a ono to tak prvu
polhodinu aj skutocne je, sa celé zvrtne a zmeni na



opakovanie totoznych cinnosti, ktoré nemaju ziadny
potencial udrzat pozornost” hraca na dlhsiu dobu.
Desiatky hodin si za volantom traktoru uziju len ti
najskalnejsi a nepomd&ze tomu ani detailnejsie
vymodelovany interiér vozu s fungujudcimi kontrolkami.
Je pravdou, Ze nestaci len sadnut a ist, ale nie je velky
rozdiel medzi tym, ak len Soférujete pomalé vozidlo
alebo navyse este postlacate niekolko klavesov na
aktivovanie zakladnych procesov (pripojenie Zacej hlavy
kombajnu, zapnutie kombajnu, zniZenie hlavy a uz to
ide). Jedinym adrenalinovym dobrodruzstvom teda
ostava moment, ked nejdete rovno a musite sa vratit’
a pokosit/poorat/zasadit’ nieCo spatne, pretoze to
vyzerd, akoby ste si hrkli nejeden poharik domacej
samohonky.

Oh ano, mdzete kimit' sliepocky alebo sa starat’

o ovecky, prechadzat  sa po krajine po svojich alebo sa
venovat tazbe dreva. Lenze znovu sa vratime k dokola
omielanému: skusite si to, zistite, ze celé je to len

o stlaceni niekol'kych klavesov a sledovani rovnakej
cinnosti, ktord vam prinesie na bankové konto nejaké
peniaze a tie zas investujete do cohosi podobného. Uz
roky sa stazujeme na podivny mikromanazment celej

farmy. Zufalo nezazivné herné postupy by boli
zaujimavejsie, ak by to vo vytvorenom svete zilo,
jednotlivé vyzvy by boli prirodzenejsie a osobnejsie.
Strategicky vplyv by spravil hru nielen zabavnejSou

a pestrejsou, ale aj narocnejsou, ¢o by mozno uz
nebolo najvyhodnejsie pre cielovu skupinu
nenarocného publika. Lenze ¢im sa potom mame bavit’
my, hraci? Ak chceme trochu viac, napriklad konkrétne
zamestnat konkrétnych ludi, vyplacat im mzdu
pausalne a nie podla odjazdenych kilometrov, sledovat’
ich progres, starat’ sa o ich blaho a rovnako svoje.
Hlavny hrdina je len panak, ktory nema ziadne potreby.
Viac tycoonovsky vplyv by nebol na skodu.

Ale aby sme len nehanili, Farming Simulator 15 vyzera
skutocne k svetu, fakt sa na to celé dobre pozera a
stroje nie su len nablyskané masiny, postupne sa Spinia.
Rozsiahla krajina dokaze aspon spociatku vyvolat’
dojem pokojného farmarcenia. Bohatost prostredia je
dostacujuca, ale znovu sa stretavame s vycitkami, Ze sa
to dalo potiahnut dalej. Darmo pozerame na vyvesané
pradlo pred domom, v ktorom pravdepodobne byva
hlavna postava, ak do neho nevkrodi a tie montérky si

nevyperie. Civilné obyvatelstvo je na tom stale hrozne,




sprava sa umelo a inteligencia vodiCov o nude vkradajucej sa do vsetkych
je stupidna az hroza. Ak im nieco hernych prvkov. Lenze cielové

zavadzia, tak sa jednoducho nepohnt  publikum si zrejme presne toto zZiada
a zavadzajuci traktor s vleckou sa pre  a ocakava hodiny a hodiny jazdenia
nich stava neprekonatelnou s traktorom po poli. Ano, ma to

+ technické spracovanie
+ rozsiahle krajiny

prekazkou. Ako obvykle, aj vo Farming svojskeé caro, aj ked trochu podivné.

Simulator 15 je délezitou sucast'ou Ale presne toto sme tu uz robili roky + rozmanita technika

podpora réznych médov. Uz terazsi  predtym a progres nevidiet Ziadny. + Cinnost’ komunity a mody do
mozete stiahnut’ mnoZstvo novej Novy fyzikalny model uz sice nedovoli Er)r/\iiéia cena

techniky, traktorov, vozidiel, ale aj robit’ psie kusy ako kedysi, ale plot po

mapy Ci vylepSené textury. naraze neznicite, len sa zaseknete. Kam - monoténna hratelnost’
Zbierat plody komunitnej prace je sa teda hra posunula? Iste, vyzera - minimum inovacii v hrani
nezanedbatelnym plusom, pretoze to  krajsie, ale jej jadro je, zial, uz mierne - chybajlce vyzvy

- absencia ,tycoonovosti”

vyrazne rozsiruje zaber hry a pridava rehnité a zachranuje ju jedine ¢inna 3 .,
y ) yap P Jejul - textovy tutorial

nové prvky. Multiplayer je len do komunita.
poctu, ale ak najdete partiu podobne ) 5
. . A . Jan Kordos
nadrzanych farmarov, mézete hned

niekolki spoloCne orat’ policka.

Hodnotit Farming Simulator 15 je

narocna vec. Celé by sa to dalo
odpiskat, hodit do hodnotenia dva
body so smutnym konstatovanim
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AKY MONITOR SI VYBRAT?

Monitorov je velmi vela a tazko bez sledovania recenzii
zistite ktory sa oplati a ktory za svoju cenu stoji. Skisme
si vybrat niekolko v kazdej kategorii.

V zdsade vyber monitora je o kompromisoch, bud’
kdpite pomalsi IPS s 5ms odozvou ale lepsim obrazom,

alebo rychly Tms TN panel so slabsimi farbami, alebo
zase pOjdete po cene a zoberiete kompromis napriklad
v PLS panely.

K tomu celému sa pridava vyber spravne velkosti, alebo
rozlisenia, ktoré preferujete z malych doplnkov sa
mozete sustredit’ na pridavok G-Sync.

24 palcové

Co sa tyka idealneho pomeru ceny, vykonu, kvality,
designu, pozrite sa po Samsung S24D390HL - 24
palcovy 1080p LED monitor s 5ms G to G, 178

stupnovym uhlom, AD-PLS panelom a cenou 138 eur.
Je slusny ako na hranie, tak aj na robotu, nie je

sice najlepsi, ale za tu cenu dobry kompromis. Ma
Stylovy presvetleny stojan, ale podla reakcii mierne
labilny a monitory sa kyve aj po malom buchnuti do
stola

Ak chcete lacny Tms G to G monitor pozrite sa po BenQ
RL2455HM, ten je za podobnu cenu okolo 135 eur a
niektoré recenzie ho uz davaju do kategorie
profesionalny herny monitor, vSade dostava vel'mi
vysoké hodnotenia. Mozno design je skor
konzervativny, ale rychly TN panel je pre hry dolezitejsi.
Cakajte véak maximum 60 hz.

Ak vam vsak nevadi dat’ za monitor napriklad 277 eur, je
tu AOC g2460Pqu kvalitny herny monitor so 144Hz
frekvenciou, Tms odozvou na TN panely. Konci velmi
dobre v recenziach a niektoré stranky ho vybrali medzi
ponuku monitorov roka. Tento monitor je aj vo verzii s



calrpury

\NCED

G-sync a s nazvom AOC g2460Pq a ma aj 28 palcovu
verziu samozrejme uz stupa na cene. V 144hz 24
palcovych mate na vyber aj Asus VG248QE za 267 eur.

Ak by ste chceli designovy monitor s IPS displejom Dell
U2415 by mozno stal za zvazenie. Ponuka
minimalistické okraje a kvalitné farby. V zakladnej verzii
ma 1920x1200 rozliSeni za 250 eur, Dell U2414H ma
1920x1080 za 200 eur a Dell P2415Q je v 4K rozliseni
za prijatelnych 390 eur, ale za cenu 8ms odozvy.

27 palcové

Tu znovu ak idete po vacsich a lacnejsich monitoroch
so sluSnou kvalitou znovu je tu Samsung a Beng, kde
Samsung vopchal 27 palcovy do 198 eur s PLS
panelom. Za nizku cenu je tu kvalitny BenQ
GW2760HM so 4ms odozvou a VA panelom, alebo
podobne lacny Acer K272HL za 150 eur ale uz ma éms
odozvu a VA panel. Ak vam nevadi vyssSia cena ale
chcete design tak designovo velmi pekny je Asus
MX279H s IPS a 5ms odozvou za 280 eur. VSetko su s
1080p rozlisenim, ak chcete vyssie rozlisenie treba
siahnut’ do vyssej cenovej kategérie

Z hernych je tu kvalitny BenQ XL2720Z za 400 eur,
ktory ponuka 1080p, Tms odozvu a 144hz. Vo vyssej
kategorii je Asus PG278Q, ktory velmi slusny 27
palcovy monitor s G-syncom. Prehnana cena 670 eur

REPUBLIC OF
GAMERS

THE CHOICE OF

ho vsak vyradi z hladacika vacsiny hracov. Treba ratat’
aj s tym, Ze monitor ma len jeden vstup a to
displayport. Ma 144hz, Tms odozvu a 2560 x

1440 rozlisenie.

29 a viac palcové

Ak by ste chceli ist do vyssich uhlopriecok, tu ma 4K
rozlisenie, Tms odozvu a velmi dobrd cenu ma 29
palcovy Samsung U28D590DS, stoji len 434

eur. Podobne 4K ponuka AOC u2868pqu rovnako a
Tms odozvou za 430 eur a TN panelom. Ak vas 16:9
nudi Asus MX299Q ponuka 21:9 pomer a 2560 x 1080
rozliSenie s 2ms odozvou za 388 eur

Z vacsich je tu este 34 palcovy LG 34UMO95, ktory ma
IPS panel, 5ms odozvu a 3440 x 1440 rozlisenie. Stoji
731 eur.

Ostatné

Ak chcete mensie 20-21 palcovych sa pozrite po
Samsung S22D300HY alebo BenQ GW2255 oba okolo
80 eur, pripadne Philips 224E5QDAB, ktory mézete
prepojit's mobilom. Z rychlych monitorov je tu
Samsung T22D390 s Tms odozvou ale uz za 140 eur.



TABLET ALEBO NOTEBOOK DO 500 EUR?

Prejdime si ponukou tabletov a notebookov v réznych
kategodriach a kedZe je toho vela stanovme si maximalnu
cenu 500 eur. Mozno vam s vyberom presne neporadime,
ale aspon prefiltrujeme moznosti. Délezitou zmenou v
aktualnej sezéne je prichod lacnych Windows tabletov a
konvertibilnych notebookov, ktoré uz podkopavaju aj ceny
Androidov a pokles Uplného tabletového lowendu do ceny
okolo 50 eur.

Tablety - 50 eur - Pre deti a na internet

Ak chcete tablet len na internet, postu, Facebook, tak 50-80
euroveé su presne pre vas. Vacsinou su 7-8 palcové, maju
malé rozliSenie, malo pamate, malo flashu, a niekedy aj slaby
displej. Hlavne na displej si davajte pozor, lebo to pri vacsom
svetle moze byt necitatelné. Urcite v tejto kategorii
nekupujte tablet, ktory ste nevyskusali (idealne v Ziadnej
kategorii).

V tejto kategorii najdete len slabé znacky ako GoClever,
Umax, Crono, Beex, Sencor, Prestigio v zlavach dava za 50 aj
Tesco svoj Op3n Dott tablet. V zasade su vsetky Androidové
a odsledujte si aspon aby bol android 4.1. Necakajte v nich
ani vela miesta na flash disku, a v zdsade v tej cene budu len
512Mb pamate, ¢o sa moze rychlo zaplnit’ aj pri browsovani
a zacne spomalovat.

Pri neznamych znackach idete na riziko a ak si nejaky pekny
vyhliadnete, radSej si vyhladajte recenzie na internete. Zo
zaujimavych ponuk v tejto oblasti 80 eur zacina ACER Vespa
Tab B1 (7 palcov, dualcore, 1GB RAM, 1280x800,

kvalitnejsi IPS displej), ktory vyzera pouzitelne a aj Samsung
Galaxy Lite 3 (7 palcov, ale len TFT displej, 1024 x 600, 1GB
RAM), ale ten vo vacsine obchodov dostanete za 100 eur. Je
vyberali tablet v tejto cenovej kategorii tak z tychto dvoch.
Da sa na nich pointernetovat’ a aj zahrat.

Na druhej strane su tam pekné tablety pre deti a to napriklad
Sencor Element 8 4 Kids, alebo Sencor Element 7 4KIDS.
pripadne Helo Kity verzia Sencor Element 8 Hello

Kity. Mozno kvalita tychto tabletov nie je vysoka, ale urcite
lepSie ako detské pocitace, ktoré su len na dve veci.

Tablety - 100 eur - internetové sedem a osempalce

Tuto sezénu sa roztrhlo vrece s tabletmi okolo 100 eur a uz
tam nemate na vyber len crepy od tretotriednych firiem, ale
do tejto ceny sa snazia vopchat’ aj velké firmy ako uz
spominany Samsung, Acer, Asus, Lenovo a tentoraz uz tam
nemate len Androidy, ale aj plnohodnotné Windows 8.1
tablety aj s desktopom. Primarne su 7 a 8 palcové, ale nad
150 eur zacinaju aj prvé 10 palcové.

Napriklad 100 eurovi Android kategériu otvara Lenovo
IdeaTab A1000 (1.2ghz dvojjadro,7 palcovy TN displej, 1GB
RAM) s takmer 100 eurami, Asus MemoPad (7 palcov,
Stvorjadro 1,8Ghz,1280 x 800, IPS displej), 1GB RAM), Acer
Iconia Tab One (7 palcov, IPS, 1280 x 800, dualcore 1.6Ghz,
1GB RAM) a hlavne oblubeny Google Nexus 7

16GB (1280x800, 7 palcov IPS displej. 1GB RAM, Stvorjadro
1.2Ghz), ktory zacina na 126 eurach (za tdto cenu ho ma len
jeden obchod a standardne ide cez 200 eur, zrejme ide o
2012 verziu).

Prestigio zacina s Windows 8 tabletom MultiPad Visconte
Quad (8 palcov, IPS, 1280x800, 1GB RAM, Stvorjadro
1.33Ghz) na 128 eurach so Stvorjadrom, GoClever s
podobnymi parametrami na 118 eurach s Insignia 800 alebo
desatpalcovy Insignia 1010 je za 179 eur (IPS displej, 2GB
RAM, stvorjadro). Na Windows 8 tabletoch spustite mimo
Store aplikacii aj vsetky desktop aplikacie, ale samozrejme



tejto kategorie odporucame bud Google Nexus 7 z
androidov, alebo potom uz niektory plne funcny Windows
tablet.

Tablety, konvertovatelné tablety a prvé notebooky od
200 do 300 eur

Na 200 eurach zacina velka nadielka 10 palcovych
obycajnych a aj transformovatelnych tabletov,ci uz
Androidovskych alebo Windowsovskych. Svoje zastupenie
tu uz ma aj iOS.

Z androidov je tam napriklad polohovatelna Lenovo Yoga
10 (10 palcovy, 1280x800, stvorjadro, 1GB RAM)

, windowsovsky transformovatelny Asus T100 (10.1",
1366x768, 1GB RAM, Stvorjadro), z klasickych tabletov je tu
vyssia verzia Samsung Galaxy Tab Z (10", PLS LCD, 1 280 x
800, 1GB RAM, Stvorjadro) a na 220 eurach zacina aj Apple s
iPadom mini. Ak chcete skutocny herny vykon v tejto
kategorii, na to tu je Xiaomi Mlpad 16G (8 palcov,
2048x1536 rozlisenie, IPS displej, 2GB RAM) a rovnako aj
NVIDIA Shield 16GB kedZe oba maju Tegra K1 ¢ip (Shield
ma 1920x1200 rozliSenie).

V tejto cenovej kategorii kupite uz aj prvé notebooky,

kde lacny notebook ponuka HPécko HP Pavilion 15 za 261
eur, alebo ACER Extensa 15 za 259 eur, oba s 4GB RAM,
1366x768 displejom, 15 palcami, dualcore celeronom a
500GB alebo 1TB diskom. Samozrejme primarne su urcené
na pisanie dokumentov, internetovanie a iné zakladné veci,
graficky vykon je minimalny. Ak v tejto kategorii chcete
nieco na hranie, tak radsej vyberajte z tabletov.

Stredny vykon za 300-400 eur

Za 300 uz mate decentny zaklad notebooku robotu, alebo
kvalitnejsi 10 palcovy tablet a to aj na hry. Tu najdete
vacsinou upgrady z predchadzajucej kategorie. Napriklad je
tu vykonnejsi Asus T100TA transformer (2GB RAM),
podobne konvertovatelné Acer Iconia Tab SW5 (2GB
RAM,10,1" IPS 1366 x 768,5tvorjadro), alebo podobny Acer
Aspire Switch10 . Dopliia to Xiaomi Mipad 64G a NVIDIA

Shield 32GB oba herné tablety s rozsiahlejsim flashom, od
Apple tam uz je iPad Air WiFi 16GB za 349 eur.

Z notebookov je tu Lenovo G50 aj s AMD Radeon R5 M230
grafikou, ktora nie je ni¢ extra, ale na hranie MOBA,
Minecraftu a CSka postaci. Zrejme na low da aj niektoré
vacsie hry. Mimo toho je tu aj pekny Lenovo IdeaPad Flex
14 a na pracu orientovany HP ProBook 455. Plus stovky
dalsich notebookov, kedZe sa tu zacina notebookovy
mainstream a uz si musite vybrat podla svojich preferencii -
Ci uz tensi, vacsi, mensi, s vysSou vydrzou batérie, vykonom
grafiky atd.

Vykonnejsie tablety a aj herné noteboky za 400-500 eur

Tu uz zacinaju seridznejsie notebooky, na ktorych sa da aj
zahrat'. Je tu poriadny HP Pro 610 tablet s digitizérom,
slusny Acer Iconia Tab W510 (10" IPS LED), alebo Lenovo
Yoga 10 (10.1" FullHD 1920x1080) v tejto cenovej skale je aj
iPad Air 2 Wi-Fi 16GB a vykonnejsi Samsung Galaxy Tab

S (2560 x 1600 , osemjadro, 3GB RAM)

V tejto kategorii zacinaju aj viac notebooky s hernymi
grafickymi ¢ipmi a to napriklad HP Pavilion 15 s 8GB RAM,
A4-6210 a Radeon 8570M, alebo Lenovo IdeaPad Z50 - 80,
ktora ma 4GB RAM, AMD FX-7500 procesor a aj R7 M255
grafiku, k tomu fullhd rozliSenie, pre zmenu Asus X550LN-
XO076 ma i5 procesor a GT840M, alebo fullhd ma aj Acer
Aspire E1 s R7M265 grafikou, vSetky su vsak v tejto cenovej
kategorii vd'aka tomu, Ze su bez systému, teda ten si musite
doinstalovat. So systémom tam je napriklad Asus

X555LD ale uz len s GT820m grafikou, alebo za 499 eur

je Lenovo ldeaPad Z50 - 59 s nVidia GeForce 840M s
Pentium 3558U procesorom

V kazdom pripade tu uz 840M, alebo M255 a M265
ponuknu zaklad herného vykonu a spustite na tom vacsinu
aktualnych hier od Assassins Creed Black Flag, cez
Battlefield 4 az po Watch Dogs, aj ked’ skér na medium,
alebo low, ale budu hratelné okolo 30 fps. Nakoniec tu si
mo&zete pozriet rozne YouTube videa, kde priblizne uvidite
ako vam to pojde.



GEFORCE GTX 960 SA BLIZI

Sice Nvidia prezentacia bude az buduci tyzden a to 22. podporovat funkcie Rasterizer Ordered Views, Typed
januara, uz teraz tu mame cast oficidlnej prezentaciie  UAV Load, Volume Tiled Resources, Conservative
GTX 960. Ta nam potvrdzuje ako Specifikacie karty, tak Raster.

aj naznacuje vykon 2.3 Tflopu s tym, ze Cip sa bude
velmi dobre pretaktovavat. Jedina skoda je tych 2GB
pamate, ktoré su dnes uz minimom, kedZe niektorée
neoptimalizované hry si pyaju na maxime aj 6GB
pamate. Na druhej strane Nvidia dodava, ze pamatova
architektdra Maxwellu je o 33% rychlejsia ako v
Kepleroch, nakoniec, frekvencia pamate je 9.3 GHz. Tu
vsak mbzeme ocakavat, ze karta bude aj v 3 alebo 4GB
verziach. Zakladna cena bude okolo 199 eur

Nakoniec podla udajov Nvidia od vydania GTX980 a
GTX970 predala milion tychto kariet.

CUDA Cores 1,024
Base Clock 1127 MHz
Boost Clock 1178 MHz
Memory Config 2GB/128-bit
Nvidia tdto kartu vidi idealnu pre MOBA hracov, kedZe SileciRARPTY Spoed 2 Chie
Power Connectors 6-pin

TDP 120W

ma nizku spotrebu a nizky hluk a da sa aj velmi dobre
pretaktovavat. V zasade je GTX960 dvojnasobna karta
oproti GTX750 alebo poloviéna oproti GTX980 s 1024 s PoNi0

CUDA jadrami. Karta je pripravena pre DX12 a bude Riage

*Maxwell memory architecture is 33% more efficient than Kepler



nNew:
NINTENDO Y 5

new:
NINTENOO G

Nintendo oficialne ohlasilo datum premiéry New Nintendo
3DS v Amerike aj Eurdpe. Obidva regiény dostanu novu
vylepsenu verziu handheldu 13. februara, no na zapad
pride iba vacsia XL verzia.

Eurdpa dostane aj mensi handheld v standardnej velkosti,
ktory si hraci mézu dizajnovo prisposobit. Obidva modely
New Nintendo 3DS budu mat druhd analégovu packu a
extra LR a ZR zadné bocné tlacidla. Zvysena je aj rychlost’
procesora umoznujuceho rychlejsie stahovanie a pristup do
Miiverse. K tomu bude handheld redukovat nepriaznivy
efekt, ktory niekedy nastane pri hrani v 3D, ked" hraci
odvratia hlavu od zariadenia. Kamera handheldu bude
sledovat’ pohyb hlavy a prisp6sobi tomu obraz.

Systém ma aj podporu NFC na spodnej obrazovke, ¢o
umozni nacitat' data Amiibo figurok bez nutnosti pouzit
extra prislusenstvo. Farebné tlacidla pripomenu SNES
ovladace a micro SD bude nahradou standardného SD slotu.
Pribalena bude aj 4GB micro SD karta. > S e




ASUS PREDSTAVIL MOBIL SO 4GB RAM

Asus posuva svoj Zenfone do novej generacie a pridal mu Ceny oboch su velmi dobré a Zenfone 2 vyjde v marci za
ako pamat, tak aj lepsi procesor, konkrétne stale viac sa 199 dolarov, Zoom vyjde v druhom Stvrtroku za 300
medzi mobilmi presadzujici Atom od Intelu. Presnejsie  dolarov.

konfiguracia Zenfone 2 bude:

5.5" full HD displej

2.3GHz procesor s 2 GB/4 GB RAM
64-bit super Quad Core Intel Atom Processor Z3580
13 MP/5 MP PixelMaster kamery
LTE category 4, Dual sim, Dual active
Fast Charging technology

Novy ZenUI s Android 5.0

Spolu s tym predstavili aj Asus Zenfone
Zoom, mobil orientovany na kameru. Bude
najtensi mobil s optickym zoom.

13 MP/5 MP kamera s 3X optickym
zoomom

Laserovy Autofocus

Optical Image Stabilization

5" full HD IPS displej - 400 cd/m2




Microsoft sice zo smartphonov zrusil znacku Nokia, ale
nechavaju pre lowend sériu mobilov, kam prinasa novy
Nokia 215 mobil. Ten bude stat len 29 dolarov (bez

dane) a je zamerany na vydrz, kde batéria vydrzi 29 dni pre
zakladnu verziu, v dual sim verzii 21 dni. Pri hovoroch
vydrzi 20 hodin, pri prehravani hudby a radia 50 respektive
45 hodin.

Z hardvérového hladiska ma 2.4 palcovu obrazovku s 320 x
240 rozlisenim, 0.3mpx kameru, zabudovany lampas, MP3,
FM, Bluetooth prepojenie na headset alebo reproduktor. Read ' osmis
Mobil sa dokaze pripojit' aj na internet a ma aplikacie ako
Facebook, Messenger, Twitter, Bing search, MSN Weather
a Opera Mini browser.

116mm

Mobil ma len 2G pripojenie a je zamerany na rozvojové
trhy, kde Azia, Afrika, Stredny vychod st hlavné trhy pre
tieto Nokie, ale mobil pride aj do Eurépy a to uz v prvom
Stvrtroku.

50mm 12.9mm
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'NOC 'V MUZEU: TAJOMSTVO H

B e
Akeny
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Ak sa vdaka nejakému filmu zvysi zaujem deti

o historiu a zaroven navstevnost’ muizei, malo zmysel
investovat' don. A prave to sa podarilo tvorcom
popularnej snimky s Benom Stillerom spolocne s
dalSimi hrdinami muzejného pribehu.

Noc v muzeu si presla svojou genézou, podla
dejového zavrsenia ma toto filmové pokracovanie na
rozdiel od inych vykalkulovanych pokracovani
vzostupnu kvalitativnu tendenciu, hoci o vysokom
umeni nemozno hovorit. Rodinna fantazijna komédia
ma jasnu cielovu skupinu a td Noc v muzeu:
Tajomstvo hrobky urcite nesklame.

Shawn Levy, ktory stoji za vSetkymi troma castami,
predstavuje pre filmovu spolocnost’ zaruceny zisk. Noc
v muzeu patri medzi tie filmy, ¢o dokazu naplnit kasu
a pritiahnut divaka. Levy aktivne spolupracuje aj so
scenaristami, ktorych zamery dotahuje vlastnymi
myslienkami. Napriek tomu, Ze posledna Cast' ¢asto
siaha po scenaristickych barlickach (tu ju zastupuje
rytier Lancelot) vSetko do seba zapada a vo vacsine

j

pripadoch i zabera. A ako sa medzi starou zostavou
ozivenych exponatov ocitol Lancelot?

Carovna egyptské doska a s flou i exponaty su

v ohrozeni. Doska straca svoju moc a oblUbenym
postavickam hrozi, ze uz nikdy neoziju. Jediny, kto
moéze odtajnit’ zahadu a zvratit katastrofu, je
Ahkmenrahov otec. Ten vSak odpociva az za oceanom,
v Britskom muzeu v Londyne. Nocny straznik Larry
(Ben Stiller), nastastie, nema nudzu o napady

a exponaty spolu so vzacnou doskou sem dopravi.
A prave Britské muzeum sa stane miestom, kde
zohrata partia zazije mnozstvo dobrodruzstiev

a zvedie boj o zachranu dosky.

Lancelot (Dan Stevens) je len jednou z mnohych
ozivenych britskych exponatov, no nasledkom svojej
pomylenej chrabrosti pripravi skupinke nejednu tazku
chvilu. Uprostred dobrodruzstiev Larry riesi aj
dospievanie svojho syna Nicka, ktory ma celkom iné
predstavy o svojej buducnosti, ako mu nalinajkoval
jeho otec.



Vztah otca a syna sa odraza i v komedialnej rovine,
ked' tvorcovia obohatili pribeh o postavu
neandertalca Laaa. Prave ten zastupuje oddanost,
Co citi syn k otcovi. Prenho je totiz Larry otcom a
on k nemu slepo vzhliada. Postavu Laaa si zahral
zamaskovany Ben Stiller. Jeho dvojrole sekunduju
dalSie zvucné mena od dobrosrdecného Robina
Williams cez ironického Owena Wilsona az po
vzneseného Bena Kingsleyho. Za zmienku stoja
vyborné specialne efekty a bezpochyby praca
kameramana Guillerma Navarra (Faunov labyrint,
Hellboy).

Lahka, nie vSak prizemna, komédia plna situacnej
komiky, dobrodruzstva, nahanaciek, atraktivnych
postav, s ktorymi sa mladsi divak rad stotozni. To
vSetko robi zo snimky Shawna Levyho oddychovy
zazitok na kratke doznievanie. S cistou hlavou, bez
privelkych oCakavani méze nezatazenému divakovi
zabezpecit prijemne stravenych 97 minut volného
viano¢ného casu.

Barbora Bacikova
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EXODUS: BOHO
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Akeny

Mose je jednym z najddlezitejSich a najuniverzalnejsich
pribehov starého zakona poplatnym v akejkolvek dobe. Mojzis
bol vyvoleny bohom, aby Hebrejcov navratil do svatej zeme,
Jeruzalema a oslobodil ich spod Styristorocnej nadvlady
dominantnych Egyptanov, ktorym narod otrokarsky sluzil na
budovanie pohanskych monumentov.

Hrdinsky muzna téma boja za spravodlivost, ktoru si vynucuje
narod pod vedenim silného jednotlivca s celou tarchou svetskej
i nebeskej vahy na jednych neochvejnych pleciach, je pre
reziséra Ridleyho Scotta riekou, do ktorej nevstupil filmom
Exodus: Bohovia a krali po prvykrat. Legendami o silnych
muzoch, (ktori ¢asto svojimi cinmi zmenili dejiny celych
narodov) sa nechal inSpirovat’ uz niekolkokrat, prikladom je
pribeh o Robinovi Hoodovi, historicky velkofilm Gladiator,
kriziacke vypravy zobrazené vo filme Kralovstvo nebeské, ale aj
Zivotopisna krimi drama Americky gangster.

Scott sa uplatnil ako rozpravac vypravne efektnych a
Standardne zvladnutych dram so silnym backgroundom, no v
pripade filmu Exodus sa potvrdilo, Ze potencialne nosny
biblicky pribeh je potrebné scenaristicky ozvlastnit'a z pomerne

PR
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plocho nacrtnutych postaviciek starého zakona urobit’ plastické
charaktery s autentickymi vzajomnymi vazbami. To sa filmu
nepodarilo, niektoré postavy su prilis tarbavymi karikatdrami
(navyse herecké vykony protagonistov su miestami teatralne) a
tvoria stenu, ktora zabranuje divakovi odovzdat sa pribehu
(dokonca ani s hlavnym hrdinom nie sme vzdy ochotni tahat za
jeden koniec..). Film sa sice vyhol moralizovaniu, ktoré je v
biblickom podobenstve pritomné, no paradoxne sa tak obral o
“posolstvo”. V konecnom dosledku len zhffa javy a radi ich za
sebou tak, ako to bolo napisané v biblii. Zhutnuje biblicky
pribeh pre tych, ktorym sa nechce citat, podava ho typicky
atraktivnym spdsobom, no bez hibsieho prieniku.

Exodus: Bohovia a krali je biblickym pribehom o MojzisSovi,
ktorého si Boh vybral, aby oslobodil a vyviedol narod Hebrejcov
spod tyranskej nadvlady egyptskych pohanov. Tematicku

kostru pribehu tvori premena, neveriaci Mojzi$ sa podriaduje
bozej voli, postupne prestava bojovat’ so svojim pévodom,
prijima seba i boha a zaroven sa zhosti povinnosti, ktorou ho
boh obdaroval uz pri jeho narodeni.

VIA A KRALI
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Pribeh pracuje so zrozumitelnymi symbolmi, zjednodusene
ukazuje rozdiel medzi tymi, ktori sa podriadili bohu a tymi,
ktori s nim bojuju. V prvom plane sa dej sustredi na
postupné oslobodzovanie a cestu hebrejského naroda za
slobodou. Tato dejova linia je dynamicka, ak¢ne bojovna, no
dramatické strety a vyustenia konfliktov sa ¢asto rozplyvaju
do stratena (prikladom je nelogicka scéna v zavere filmu -

evev

hrozi nebezpecenstvo).

Niektoré situacie su jednoducho nedotiahnuté a
nepresvedcivé, mozno sa scenaristicky tym az prilis spoliehal
na nosnost’ "kniznej predlohy”, pricom zabudol na rozvijanie
vztahov, ktoré su pre divaka rovnako podstatné ako efektny
baliaci papier. Rozpravanie je kfcovité, film akoby bol
zakliesneny medzi povinnost'ou zabavit, vytazit' z
dramatického pribehu prvoplanovua akciu a zaroven sa
pridfzat’ “okolnosti” biblickej legendy, ktort pozna takmer
kazdy. Myslienkova kontinuita sa rozpada a sila témy i
moralneho posolstva zostala pod nanosom efektov, epickych
scén a typického emocionalneho ataku, na aky sme od
Hollywoodu zvyknuti. Chyba hlbsia snaha povedat’ Cosi viac,
o z filmu cini standardne zvladnuty americky “akcak”, no
tentokrat bez atmosféry. Mojzis, vyvoleny prostrednik boha a

[udu. Jeho Uloha, postavenie i situacia su absolitne nosnymi
piliermi pre megalomanskud vypravnd dramu a slubuju silne
katarzné vyvrcholenie. Vysledok vsak neprinasa emocionalne
naplnenie, tento tah tvorcom nevysiel. Snaha ziskat' si
empatie divaka prostrednictvom rodinného “zazemia”
hlavnych hrdinov, tazit' z kontrastnej premeny na
nepriatelov, su nedostatocné, z jednotlivych obrazov sala
chlad. Postavy zostavaju v nacrtoch, ich motivaciam chyba
pozadovana hibka, ¢o v praxi znamena odumieranie dramy...

Exodus: Bohovia a krali je nespochybnitelne dielom zrucnych
profesionalov a slubuje vizualno-hudobny zazitok na vysoke;j
Urovni, no Ridley Scott nie je ani z daleka v takej forme, v
akej bol v roku 2000 pri praci na vypravnej drame Gladiator.
Rovnako scenarista filmov Americky gangster, Moneyball, Ci
Gangy New Yorku - Steven Zaillian nedosiahol kvality
predoslych diel. Odhliadnuc od nedostatkov, Exodus je prave
takym filmom, aky fanusik hollywoodskej velkoprodukcie
urcite oceni. Ublizit tomu moéze azda len slovensky dabing
(treba si zvolit' titulkovanu verziu) a rozsypané nachos...

Roberta Téthova
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