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PREDSTAVENIE

Ubisoft tento mesiac oficalne predstavil novy prirastok
do mimoriadne oblUbenej Assassin’s Creed série. Vdaka
leaku uZ celé mesiace vieme, Ze hra sa presunie do
viktorianskej éry, Casu priemyselnej revolucie a v tomto
obdobi niet zaujimavejSieho miesta, nez krasny i Spinavy
Londyn. Zabijaci sa vratia do roku 1868 a my si Assassin’s
Creed: Syndicate zahrame 23. oktobra 2015.

Grafika mozno zostala takmer rovnaka, ale o novinky nie
je nudza. Ako prvé si vSimneme, ze namiesto osamelého
hlavného hrdinu tu mame dvoch protagonistov - dvojicky
Jacoba a Evie Fryeovcov. Jacob ma byt "horuca hlava” a
rebel, pokym Evie bude ladovo chladna assassinka a
majsterka nenapadnosti. To, s ktorym z nich budeme hrat’
pribehové misie bude vopred dané, ale v otvorenom
svete si medzi nimi budeme moct slobodne vyberat.
Podla trailerov bude dalSou velkou zmenou pristup k
fyzike dokumentovany znicitelnymi vozmi prehanajucimi
sa ulicami svetovej metropoly.

Londyn sa v ére pary plni chudobnymi nestastnikmi z
vidieka, ktorych novy svet tlaci k hladaniu prace vo
velkych mestach. A tu sa dostavame k samotnému nazvu

Syndicate, ktory znaci, Zze dvojicky budu $éfovat’
vlastnému gangu a vzbure proti despotickému systému,
za ktorym samozrejme stoja templari. Na zozname nasich
prominentnych spojencov sa tentokrat objavia spisovatel
Charles Dickens i Charles Darwin.

Assassin’s Creed: Syndicate bude cisto singleplayer hra.
Ubisoft teda strhava kormidlo a po pokuse prepojit
single a multiplayer do fungujuceho celku v Unity, sa
tentokrat rozhodol nie velmi oblUbeny multiplayer uplne
vystrihnat. Cast’ hry stravime aj mimo viktorianskeho
Londyna, kedZe pribeh z minulosti bude opat hustejSie
pretkany pribehovou linkou zo sucastnosti. Herna mapa
bude v porovnani s Unity o 30 percent vacsSia a Londyn sa
rozdeli na 6 lokalit: Westminster, the Strand, the City of
London, Whitechapel, Southwark a Lambeth.

Hra vyrozprava pribeh Jacoba Fryea, ktory sa s pomocou
svojej sestry pusti do boja za prava chudobnych mas
prudiacich do Londyna v case rozmachu strojov. Na
strane skorumpovanej moci a vykoristovatelov
samozrejme stoja templari a protagonisti sa teda
pridavaju k podsvetiu.
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Pridavaju ale mozno nie je to spravne slovo, kedZe
charizmaticky Jacob sa stane vodcom notoricky znameho
poulicného gangu The Rooks a povedie ho do boja za
navratenie Londyna jeho obyvatelom. Odtialto vzislo aj
meno Syndicate, nema sa vsak spajat’iba s negativhym
vyznamom tohto slova a organizovanym zlocinom, ale aj so
zdruzovanim [udi.

Vieme, Ze Jacob bude chrabrym bojovnikom, a teda bude
vyznavat boj zoci-voci, divoku akciu a s odvahou sa postavi
aj skupine nepriatelov, ¢im do hry vratil multi-kills. V lavom
rukave skryva otravené Sipky aj novu zbran - vystrelovaci
hak. Nova hracka ho dostane na budovy, ktoré vyrastli
vyssie nez kedykolvek predtym. Tvorcovia hry si samozrejme
nenechaju ujst’ Big Ben ani Katedralu svatého Paula.
Vystrelovaci hak okrem toho dokaze lanom premostit’
Siroké ulice a umozni tak rychly pohyb skrz Siroké ulice
hlavného mesta Britského impéria. Prirodzene, nesmie
chybat’ ani skryta assassinska cepel a neraz sa bude hodit’ aj
par boxerov na pravej ruke. Evie bude tiez hratelnou
postavou, prilezitost urCite dostane v niektorych
pribehovych misiach a mézeme ju uprednostnit’ aj pocas
potuliek otvorenym Londynom. Evie je rozvazna a
nenapadna a mézeme sa domnievat, Ze jej zostala Uloha
streleckej podpory svojho brata, Ubisoft si vsak podrobnosti
0 jej bojovom Style nechal na neskor.

V Unity sme sledovali nasledky Velkej francuzskej revolucie,
v Syndicate budu surodenci pritomni pri priemyselnej
revolucii a hratelnost ovplyvni rozsirenie elektriny, parnych
motorov a dalSich vydobytkov techniky. Assassini si preto
nenechaju ujst jazdu vlakom, ale v preplnenom Londyne
pride Cas aj na preskakovanie po strechach konskych
povozov. Ale preco sa vozit iba na strechach? Assassin si
moze jeden vziat, vyskusat' si poriadnu nahanacku a potom
zldamany ko¢ vymenit za iny. Ak je obsadeny, tak zabijak
proste kocisa vykopne na chodnik.

Nova doba sa odrazi aj na vyzbroji obyvatelstva. V roku
1868 sa uz po Londyne nikto neprechadzal so Sirokym
mecom na opasku Ci na chrbte. Bezny Londyncan vak
nevlastni ani pistol, takze sa poulicné boje zvrhavaju v
potycky s boxermi a zakerne ukrytymi zbranami. Konflikty
nebojacneho Jacoba preto budu brutalnejsSie a Spinavsie,
rovnako ako zivot mestskej chudiny.

Hra vyjde spominaného 23. oktobra na Xbox One a PS4, na
PC vyjde v priebehu jesene. Tam este Ubisoft datum neurcil.
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Activision a vyvojari zo Studia Treyarch oficialne
predstavili Call of Duty: Black Ops 3 na evente v Santa
Monice, kde zaroven odhalili aj niekolko zaujimavych
detailov o hre. Mnohé informacie o nej zostavaju stale
zahalené, no prekvapivo sme sa dozvedeli uz aj
minimalne poziadavky na hardvér PC verzie. Ta bude,
samozrejme, podporovat” aj 4K rozlisenie.

Mark Lamia, $éf Treyarchu, vyvracia niektoré chybné
informacie o vyvoji hry a dodava, ze tento rok nebudu
Ziadne porty, ale hru vyvijaju subezne na vsetky 3
platformy - PC, Xbox One a PS4. Podla neho ide o
zaCiatok novej generacie a ako sme aj cakali, priniesla
zjednodusenie multiplatformového vyvoja. Vsetky 3
verzie rovno aj ukazali a taktiez potvrdili, Ze s verziami
pre Xbox 360 a PS3 by sme nemali pocitat, kedze sa
nemo&zu stale obzerat dozadu. Wii U verziu priamo
nezamietli, no podla Activisionu v sucasnosti nemaju
plany na predstavenie pre tdto platformu. No nebolo
by to prvy raz, Ze si Activision nechava ohlasenie
Nintendo verzie na poslednu chvilu.

Dnes sa navyse potvrdili aj informacie z nedavneho
uniku, ktory pravdepodobne spravil Activisionu mensiu
zmenu v planoch a vyfukol im vSetky esa z rukava. Hra
bude pokracovat v Black ops 2, konkrétne bude
nadvazovat na Utok dronmi v roku 2025, po ktorom
vlada predstavila obranny dazdnik, ¢im preniesla boje
znovu spat’ na zem. Teraz nasleduju boje s
kyberneticky upravenymi vojakmi, ktorym budete
vylepsovat' 40-timi modifikaciami. Predstavuje

to krok vpred oproti exosuitu z Advanced Warfare.
VylepSenia budu rozdelené na Cyber Cores ktoré
ponukaju rézne nové skilly ako vzdialené hackovanie,
ovladanie dron, alebo aj retazové melee Utoky (ako v
bojovkach) a Cyber Rigs, ktoré budu su pasivne
upgrady obleku a napriklad vylepsia pohyb, alebo
brnenie.

Kampan tentoraz prvykrat ponudkne kooperaciu styroch
hracov, moznost vyberu postavy a ¢o bude doblezité,
hlavne pre otvorené levely hry, ktoré sa teraz budu
hrat viac ako Crysis a menej ako Call of Duty.



Teda sami si budete vyberat taktiku a ak hrate
kooperacne, koordinovat's ostatnymi. Budete mat’
prepojené senzory a teda nepriatelov, ktorych vidia
ostatni uvidite znazornenych aj vy. Ked'si k tomu
priratate tentoraz Uplne volné vyuZzivanie implantatov
a je tu Uplne ina hra ako Advanced Warfare, ktora
obmedzovala pouzivanie moznosti exosuitu. Prakticky
vdaka kooperacii sa konceptom posuva este vpred
oproti Crysisu a pridava k tomu Siroké modifikacie v
Style Deus Ex.

Autori tu mieria aj na vacsiu znovuhratelnost, kde si
vyskusate rézne pristupy. Prepracovana totiz bola aj
Al, ktora uz nejde rovno za cielom, ako v predoslych
hrach, ale ma 20 r6znych typov spravania a pristupu.

S ostatnymi hracmi sa spajate na zakladni medzi
misiami, kde kazdy ma svoje 16zko so svojimi
Statistikami, hodnoteniami, medajlami, rovnako sa tu
vyberaju obleky, instaluju nové kybernetické
implantaty. Ich Upravu a rozsirena customizacia (aj v
oblasti zbrani) hra v kampani velku dlohu, no hra

narastla aj v dalSich rezimoch. Zombies rezim by mal
predstavovat nieCo nové a unikatne, ponukne
vyrazné socialne prvky, systém progresu a aj
zaujimavy pribeh. Na jeho predstavenie si eSte
pockame. Samotny multiplayer meni zauzivané
pravidla a nie len tym, Ze sa don pretavili rozne
kybernetické vylepsenia. Rozsirila sa paleta pohybov
(napriklad pribudne aj plavanie pod vodou) a pri
kazdom jednom z nich budd méct hraci zaroven
strielat. Akcia by mala byt rychlejsia a hraci by nad
nou mali mat lepSiu kontrolu. Do boja navyse vstupi
roznych 9 tried postav, kde kazda bude mat’ svoju
specializaciu a zbran (napriklad Reaper robot s
rotacakom, seraph s revolverom, Outrider bude mat’
luk atd’) Velkou zmenou bude aj skladanie si vlastnej
zbrane ale najvacsie pridavky v tejto cCasti budu pre e-
sports. Styl map zostava verny tomu, ¢o v sérii
pozname. Dan Bunting to zhrnul slovami "evollcia
Black Ops 2".

Potvrdil sa aj datum vydania a Call of Duty: Black Ops
3 vychadza 6. novembra.
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s par drobnymi naznakmi, na Steame vydali novu cCast’

Dirt série s nazvom DiRT Rally, ktora sa vracia k rally

zakladom, ktoré polozili este v sérii Colin McRae Rally.

Hra vSak ma este daleko k finalnej podobe a zatial
vysla len ako Early Access za 26,99€, ktora obsahuje
zakladnu ponuku a dalej sa bude formovat podla
spatnej vazby od hracov. Hra nebude obsahovat’
Ziadne mikrotransakcie a ak ju teraz kupite, dostanete
vSetky update. Prvé vacsie updaty by mali prist' v
priebehu maja a juna a ponuknu najma nové
prostredia.

Za hrou stoji zakladny Dirt tim, teda ju vyvijaju v
mensom pocte a aj preto sa rozhodli pre iny
distribu¢ny model. Zatial v nej najdete 17 aut a 36 kol
naprieC 3 prostrediami - Wales, Monte Carlo a
Acropolis. VSetky su vytvorené na zaklade skutocnosti
a skusenosti Paula Colemana, veduceho vyvoja.

Codemasters dnes bez velkych oznameni Ci reklam, len Celkovo aj hra nabrala realnejsie kontury, kedy je

jazdny model narocnejsi a odpusta ovela menej chyb.
Nenajdete tu ziadne vracanie Casu a aj destrukcia je
rozpracovana tak, aby predstavovala velku prekazku.
Poskodenie si mdzete opravit' medzi kolami, no iba v
obmedzenom ¢ase a mnozstve.

Hra rozhodne nie je DiRT 4, kedZe to je nieco, Co si
odkladaju do buducnosti. Priamemu potvrdeniu verzii
sa zatial vyhybaju, no podla vsetkych dostupnych
vyjadreni to vyzera tak, ze minimalne zatial je v plane
len PC verzia a od tohto titulu by sa neskor chceli
odpichnut k dalSiemu. Neskor by sme vsak cakali aj
vydanie na konzolach.

Co sa tyka Gvodnych dojmov z Early Access verzie, tie
su vel'mi dobré a fanusikovia Colin McRae Rally série sa
maju na co tesit.
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DICE oficialne predstavilo Star Wars Battlefront, novu
inkarnaciu multiplayerovych bojov v Star Wars
univerze.

Hra bude podporovat boje 40 hracov na mapach
siahajucich krizom cez origialnu trilégiu v bojoch Rebel
Alliance a Galactic Empire s ich ikonickym vybavenim.
Teda Cakajme jetpacky, AT-AT, speedre a vsetko co k
bojom v Star Warse patri. Bojovat sa bude na Endore,
Hoth, Tatooine, lavovej planéte Sullust. Hraci nebudu
bojovat’ len za vojakov, ale preberi ikonické postavy
ako Boba Fetta, alebo Darh Vadera. Akcia bude
zachytavat aj stihace a teda sa chopime Tie Fighterov,
X-wingov alebo aj Millenium Falcona, ale vSetko len
nad povrchom planét, nepdjdeme s nimi do vesmiru.

Hra bude mat aj samostatné Battlefront Missions, mod
ktory mdzete hrat’ aj sam, s priatelom v splitscreene
lokalne, alebo kooperacne online a zavedie vas na

rOzne misie v univerze, ktoré pozname z filmov. Misie

budd mat’ vysokd znovuhratelnost a zrejme to bude
nieco ako Specops z Call of Duty MW.

Battlefront dostane aj free update pri premiére Star
Wars Force Awakens, konkrétne to bude jedna

mapa Battle of Jakku. Zucastnime sa v nej boja o
pustnu planétu, ktord vidime na filmovych teaseroch.
Zaroven vsak tento boj nebude vo filme a v sedmicke
uz bude len jeho vysledok o 30 rokov neskér. Mimo
tejto mapy sa do buducnosti mézeme tesit na vela
dalSich DLC updatov, s ktorymi maju EA a DICE
skusenosti

Hra vyjde 17. novembra v US a 19. novembra v EU na
PC, Xbox One a PS4. Hra podla DICE prinesie najkrajsiu
grafiku v hrach doteraz a trailer nam ju priblizuje
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Nenechajte sa pomylit, hype tentokrat neklame. Cakanie
na demo Final Fantasy XV sa vyplatilo a nie iba preto, aby
sme si po deviatich rokoch konecne zahrali aspon kusok
a mohli sa ponevierat’ po Final Fantasy svete vytvorenom
uz pre Stvrta generaciu PlayStation (Ci treti Xbox). Kto si
teda kupil FF Type-0 HD a dokazal odolat’ moznosti
stravit’ niekolko hodin s Noctisom, premarnil Sancu.

Je to sice iba mala ukazka, ale aj dokaz, ze Square-Enix
opat obrati pravidla série naruby. V prvom rade nemajte
ziadny strach z koridorov a la FF XIIl — pokial sa demo
neodohrava az na konci hry, ale vzhladom na nizky level
hrdinov asi nie. Partia styroch junakov sa ocitne

mimo domova — vyrazili si na vylet autom, no to sa im
pokazi a musia splasit prasule na opravu. Ocitnu sa

v divocine Duscae, kde ich pristihnete, ako sa zobudzaju
do nového dna.

So Stvoricou postav sa zoznamite v niekolkominutovej
scéne, ked reaguju na zvonenie budika v mobile
originalnym spésobom. Hned odhalite ich
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charaktery, stotoznite sa nielen s Noctisom, ale aj
Ignisom, Gladiolom a Promptom. Jeden je odhodlany
ochranca, druhy vtipkar, treti dobry stratég. Samotny
Noctis je rozvazny, zadumany typ. Vela o hom z dema
nevieme, ale citit’ jeho Ulohu v tomto svete — a partia

k nemu vzhliada ako k lidrovi ¢i najlepSiemu kamosovi.
Na to, ze sme dostali iba demo, sa dockame mnozstva
interakcii a par dlhych animacii. Cela epizéda p6sobi
rozhodne celistvo a okamzite sa dokazeme stotoznit’

s hrdinami, o je obrovské plus a nadejny zaklad hry. Pri
niektorych minulych dieloch (XII, XIlI trilégia) mali totiz
hraci prave s postavami problém.

Demo vsak od prvych minut dava obrovsky prislub na
inom fronte — serviruje nadherny svet. Aspon region
Duscae a jeho divocina beru dych. Vyjdete zo stanu

a otvori sa Uzasny vyhlad. A potom mate moznost’
prebehnut sa po zelenej plani, kde su cesticky, pohybuju
sa tu pokojné tvory i r6zni dravci a pri rieke napajaju
obrovské bylinozravce. Vskutku obrovska plocha na
pomery dema sa neda prejst’ ani za jediny herny den, ale



orientaciu jednoznacne ulahci prehladna mapka, na
ktorej vidno kltucoveé body tykajuce sa hlavnych
questov, vedlajsich Uloh alebo odpocivadiel. Vyhodou
mapy a pochodu je moznost’ urcit si najblizsi stycny
bod (podla questu Ci chute) a Sipka v hre vas potom
nasmeruje, aj odpocita vzdialenost. Postupne sa
naucite, za aky Cas vzdialenost zdolate a spoznavate
cely region.

Pravidla FF XV su odlisné od inych sérii. Putujete po
svojich, strieda sa tu den a noc. Mdzete prespat’

v stane, ale iba na vyhradenych miestach. Nastastie
ich je na mape dost’ a ked' sa stmieva, zvolite si jedno
z nich a pridete k nemu. Ked sa zotmie, mapu pohlti
tma, ale dokazete sa orientovat, no ste vystaveni
vacsim nebezpecenstvam. Pocit z navodenia
atmosféry divociny ide Episode Duscae vyborne.
Systém questov je kvalitny: zopar hlavnych
(zhromazdit’ peniazky, ist po krku Deadeyovi) mate
hned, iné sa vam nukaju na vyzdvihnutie po ceste.
Pozor, niektoré vedlajsie Ulohy do rana zmiznu zo
zoznamu!

Ked sa dostatoCne pokochate krajinou, budete
zvedavi na subojovy systém. Dobre Studujte tutorial,
pretoze systém je robustny, ndka kopu moznosti.
Napriklad mate rozne mece pre Utoky - inym suboj
Startuje, inym kondi - tie treba priradit' v inventari

k jednotlivym uloham. V boji kontrolujete iba Noctisa,
chalani bojuju po svojom, ale pomahaju (najma
uzdravia). Ovladat funkcie je lahké: Stvorec je utok,
trojuholnik vyberie Specialnu techniku, X je unikatny
Warpstrike, vypad na bojisku Ci so
zvlastnou schopnost'ou vyskocit na
vezu a utocit odtial. DOlezita je aj
obrana, takze L1 stlacate neustale,
ked'sa Crta mozny zasah od
nepriatela.

Suboje popri komplexnosti
prinasaju dve prekvapenia: su
relativne pomalé a zlozité. Za nizsiu
rychlost' mdze snaha neprejst do
frenetickej ribanice, takze niekedy
aj zakladny utok trva dlho. Hutné

moznosti vstrebavate pomaly, no rychlo zistite, ze
vsetko okrem uderov si pyta MP. Obrana stoji 10 MP,
iné schopnosti 40-50 MP, o pri maxime 100 MP
znamena, ze Casto padnete na nulu a behate po
bojisku Ci skacete na vezu ako Spider-Man, aby ste
zvysili pocet MP. Chce to zvyk — suboje sa spravaju
inak, ako su fanusikovia FF zvyknuti. Mensiu vyhodu
budu mat’ vyznavaci inej série. FF XV ma totiz dost’
blizko k stylu Kingdom Hearts, ale pri vzajomnom
porovnani ma FF XV citelne pomalSie tempo. Popri
vandrovani po lukach a beznych subojoch s bestiami
Ci vojenskymi jednotkami budete urcite chciet’ dostat’
hrdinov z regiénu a k tomu treba prelstit' obrovské
monstrum Deadeye. Najprv zvladnete par questov,
ktoré vam ukazu jeho stopy. Neskér mu pojdete po
krku, ¢o znamena ist" do urcenych miest a dokonca
takticky planovat suboj, pouzivat stealth mechaniky i
spravne nacasovanie. Je to odlisny pristup k velkym
bestiam oproti inym dielom FF, kedy ste povolali
velkého summona a poratali sa protivhikom za 6-7
minut. FF XV vyvola realistickejsi pocit, hoci je to stale
fantasticky svet mimo nasej reality.

Pri deme mdzete stravit 3-4 hodiny a po porazeni
Deadeyea hrat aj dalej, kochat’ sa otvorenym svetom
a dufat, Ze plna hra prinesie vela podobnych lokalit.
Z FF XV citit viac akénu RPG a MMO zaroven, a to aj
v systéme zadavania Ci plnenia questov. Zaroven dava
demo prislub otvoreného bohatého sveta, kde
budete chciet travit’ stovky hodin. Je to budidcnost’

série? Asi ano. Bude to uplne odlisny diel? Urcite.
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Bethesda dokazala minuly rok vdaka MachineGames
vratit' Wolfenstein sériu spat’ medzi Spicku FPS hier a
teraz v tom v kratSej samostatnej expanzii pokracuje.
Minule nam tvorcovia prezradili, ako B.J. Blazkowicz
prehral spojencom druhu svetovud vojnu, skoncil v
sanatoériu a prebral sa az v temnej alternativnej
minulosti, kedy nacisti obsadili Zem a aj Mesiac. Teraz
nas vyvojari vracaju spat’ v ¢ase do druhej svetovej
vojny a prinasaju misiu, v ktorej Blazkowicz ziskal
dolezité udaje pre prvu hru.

Udalosti sa odohraju v dvoch prepojenych, ale
rozdielnych epizédach, ktoré zmiesaju to najlepsie z

WOLFENSTEI

NAVRAT NA ZAMOK WOLFENSTEIN

C

kde to vsetko zacalo. Prejdeme znacne

vylepsenym zamkom Wolfenstein, ktory

je preplneny technolégiami a konkrétne uvidime
zacCiatky Tesla technologii a prvé verzie vylepsenych
vojakov. Druha epizoda bude z iného sudka

a vtiahne nas do paranormalnej stranky série, kde sa
otvori samotné peklo, aby nas zaplavilo zombikmi

a okrem iného ponuklo jednu z najlepsich scén FPS
hier poslednych rokov.

Old Blood prinesie velmi prijemné odregovanie, ktoré
ozivuje zaner FPS ovladany vojnovymi akciami
Battlefield a Call of Duty. Zaroven je pekné byt spat'v

Wolfenstein série doteraz. V prvej sa vratime spat tam, druhej svetovej vojne, aj ked, samozrejme, vzhladom
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na Wolfenstein znacku upravenej na nepoznanie.
Ziadne zakopy, ziadne tanky, ale ako sa na Wolfenstein
patri, su tam zamky, jaskyne, bane, staré nemecké
dedinky a nebude chybat” ani niekolko ludi, ktorym
bude treba pomOoct. Pribeh je teraz sice jednoduchsi a
prestrinové scény obcasné, ale je to vSetko vo velmi
dobrom pomere k akcii.

Tentoraz nam autori z MachineGames ukazuju zaciatky
technologického rozmachu nacistov v roku 1946 a
uvidime, ako zacinali predtym, ako sa dostali do stadia,
ktoré sme videli v prvej hre. Hned' v prvej epizdde nas
tvorcovia ovalia novym zamkom Wolfenstein, ktory z
malého kamenného hradu vyrastol do masivnej
betonovej podoby na vrchole hory. Nechyba lanovka,

nacisticka atmosféra na kazdom rohu a, samozrejme,
Tesla experimenty s mechanickymi oblekmi a
vylepSenymi vojakmi. Aj ked' v pribehu o to nepdjde.
Zamok Wolfenstein momentalne okupuje nacisticka
archeologicka Helga Von Schabbs, ktora tam prevadza
svoje pokusy na psychiatrickych pacientoch, zatial co
nedaleko dohliada na vykopavky. Ulohou Blazkowicza
je vsak len dostat’ sa k zlozke, ktora naznaci lokalitu
Deathsheada, generala po ktorom sme $li v prvej hre.

Prechadzame tak rozlahlym komplexom a spoznavame
nové vytvory nacistov, ako na elektrinu pripojenych
obrnenych vojakov, ktori maju sice silné zbrane, ale
obmedzuje ich kabel, ktorym su pripojeni.
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BOJ NA LANOVKE NECHYBA, NIE JE VSAK AZ TAKETO POSOBIVE

Zazijeme prvé pokusy s pancierovymi psami, ale
hlavne budeme cistit miestnosti od nacistickych
vojakov, a to v Cisto ak¢nom pristupe alebo aj
stealth Stylom, kde sa vacsina situacii da zvladnut

potichu. Ci uz s pistolou s timicom, hadzanim nozov

alebo len tichym obchadzanim nepriatelov. Ak to
nevyjde, nevadi, ponuka zbrani je Siroka, od
samopalov, cez sniperku, modernizované

brokovnice, az po rotacaky a raketomety. Likvidovat’

nepriatelov tak moézete ako uznate za vhodné.
Samozrejme, znovu tak ako v pévodnej hre musite
manualne zbierat vSetky naboje, brnenia a aj
lekarnicky, kedZe zdravie sa regeneruje len
Ciastocne.

Hlavnou novinkou v Old Blood je pridavok tyci. Tie
su prakticky multifunkénym nastrojom na prezitie
pre Blazkowicza a pouzije ich ako na zabijanie

vojakov a psov, tak aj na pacenie dveri, poklopov a
hlavne na Splhanie po stenach, ktorého si

uzijete dostatok. Nebudu chybat’ lezenia

Sachtami, hladanie tajnych chodieb a navigovanie
pomocou map, ktoré priebezne nachadzate v
leveloch. Toto vsetko sa vSak zmeni v druhej Casti
hry, ked prechadzate cez nedaleke dediny az do
Waulfburgu. Tam prave Helga prevadza svoje
vykopavky a o by Cert nechcel, prave v Case vasho
prichodu na nieco narazila. A, samozrejme, nebude
to ni¢ pekné. Mozno ste to mohli aj tusit, kedze
nacistické vykopavky este nikdy neskoncili dobre.
Tentoraz to vyzera tak, akoby sa na zem dostalo
samotné peklo. Dedina je v plamenoch a horiace
vzducholode nad nou vykresluju priam epicky
obraz. Niezeby mal o podobné prvky Wolfenstein
nudzu, ale ten obraz je priam dokonaly. K tomu
horiaci zombici maju svoj styl.



Samotni zombici v druhej Casti hry su sice [ahsi ciel  mOozete tesit aj na niekolko bossov, ktori su

ako po zuby vyzbrojeni nacisti, ale ked'je ich viac, uz  prekvapivi, aj ked' mozno vzhladom na vasu silu

sa popri nich nemézete zakradat a idd priamo po vas. poddimenzovani. Na druhej strane sa na nizku
Dostatok nabojov a takticky Ustup budu sucast'ou obtiaznost' v hre urcite stazovat neda a aj na strednej
postupu. Obcas vam pomdzu aj nacisti, ktori proti obtiaznosti si vSetko paradne vychutnate a uzijete si
nemftvym rovnako bojuju, no casto marne a po chvili aj mnozstvo smrti a restartov.

sa k nim tak Ci tak pridaju a cela praca ostava na vas.
Hratelnost tak netrpi a je to zabava. Jedina skoda je,
Ze z nejakého zvlastneho dévodu pridali tvorcovia do
boja aj prototyp mecha, ktory sice pekne pokosi
nepriatelov, ale do atmosféry sa velmi nehodi. Skor
by bol vhodnejsi v prvej ¢asti hry. Mimo neho sa

Dokopy v hre stravite 6-8 hodin, pricom, samozrejme,
zalezi na tom, ako casto budete zomierat’ a znovu
pobijete nepriatelov (mdj osobny cas bol 5:24, ale
prechadzanie cez 7 a pol hodiny s presne 114
amrtiami).
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Samotnu kampan dopifia séria vyziev, ktoré sa
postupne odomknu a mozete si isté Casti levelov
prechadzat’ aj s bodovanim. VSetko sa zapisuje do
rebrickov a porovnava s ostatnymi hracmi. Nakoniec si
mozete rozsirit” hru aj hladanim vsetkého zlata, listov,
ktoré doplinaju pribeh a aj tajnych Wolfenstein 3D
levelov, ktorych je tentoraz az devat a ponuknu aj boj
s finalnym bossom. Je to ako dalsia hra v hre, len
musite najst’ kazdu z nightmare posteli, aby ste sa
ponorili do tohto retro vizualu, ale s modernym
spracovanim zbrani. Je to prijemny

pridavok hodny dalSieho zahrania celej hry, pri ktorom
pohladate tieto levely.

Vizualne je Wolfenstein na velmi dobrej urovni. Od
minulého roka sice vpred nepostupil, ale aj tak
megatexturing znovu vytvara paradne scenérie a
prostredia, ktoré vdaka tejto technoldgii vyzeraju inak
ako generické prostredia vytvorené standardnym

systémom kopirovania textdr. Tu je vzdy kazda tehla
ind. Hra ma sice vdaka tomu 37 GB a kvalita textur nie
je taka ako pri beznych hrach, ale prostredia stoja za to
a ak nejdete Uplne k stenam, vychutnavate si peknu
rozmanitost’ celého sveta. Ako zvycajne su textdry skor
v medium kvalite - ked" ich porovname s inymi hrami.

S vykonom hra znovu nema problém, 60 fps dosahuje
bez problémov, a to ako na PC, tak aj na konzolach. Je
to pekné, rychle a plynulé (na PC si, samozrejme,
musite nastavit’ efekty nalezité svojej grafikej karte).
Megatexturing vSak ma este svoje muchy a obcas
vidite, ako sa textury nacitavaju priebezne alebo
prebliknd. Zvukova stranka rovnako nesklame a
hudobne ponuka mix vlastnych orchestraliek, aj
niekolko spievanych remakeov. Nechyba nemecky
dabing vojakov, anglicky dabing spojencov a
ohlusujuce dunenie pri strelbe, ktoré dotvori
atmosféru hradu, ale aj pekla.




Celkovo je titul v tom, Co robi, dokonaly - paradna akcia,
paradne prostredia, neustale sa meniaci dizajn levelov a
nepriatelov, ako aj moznost hrania ak¢ne alebo stealth.
Pritom stale ostava ten oldschoolovy pocit, ked' si musite
naboje zbierat ru¢ne a zdravie sa vam dopina len
CiastoCne. Tentoraz hra nepotrebuje hromadu
prestrihovych scén, ktoré by prerusovali akciu a dokaze
pribeh rozpovedat’ aj bez nich. Multiplayer hra sice
nedostala, ale ani nechyba, mozno by sa vsak do
challenge misii hodila kooperacia, pretoze su na to ako
stvorené. Zvysilo by to zabavu. Napriek tomu sa
vzhladom na cenu a Stylizovanie produktu ako expanzie
tazko da Wolfenstein: Old Blood nieco zasadné

vytknat. Ak ste hrali pévodnu hru a péacila sa vam,
nevahajte.

Peter Dragula

+ kvalitna akcia

+ dobre navrhnuté levely s moznostou
stealth postupu

+ rozdelenie na technickld a okultna cast’
+ novinka v hratelnosti v podobe univer-
zalnej rary

- poddimenzovani bossovia
- megatexturing stale nedokazal zvysit
kvalitu textar




MORTAL KOMBAT X

BOJOVNIKOV CAKA DALSI TURNAJ )

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PSQ PS3, XBOX 360
VYVOJ: NETHERREALM STUDI N
DISTRIBUTOR: WARNER BROS -

STYL: BOJOVKA

” | 2

Bojovky ponukaju skvely spdsob odreagovania. Aj ked” harcovnikoch sa objavili aj celkom novi vyzyvatelia,

su niektoré dost’ drsné. A najdete medzi nimi aj ktorych mena by mohli zaZiarit' najma v dalSich
mimoriadne nasilné, ktoré si plnym pravom zasluzia pokracovaniach. A nie su to len taki hocijaki priselci.
nalepku 18+. A keby sme sa spytali hracov na Styri najvyznamnejsie prirastky pochadzaju z vazenych
najbrutalnejsiu bojovku, zrejme kazdému pride rodin. Mozno vas prekvapi, Ze sa Johny a Sonya dali
okamzite na um ten isty nazov - Mortal Kombat. dokopy, menej prekvapi, Ze im vztah az tak nevysiel.

Originalku s prvymi dvomi hrami z tejto kultovej série  Ale vziSla z toho Sarmantna blond rebelka Cassie Cage,
som si kupil este v Case, ked som nemal PC, na ktorom ktora kraca v Slapajach svojich rodicov. Jax sa tiez

by som ich hral. A Scorpion, Sub-Zero ¢i Sonya ma pochlapil a jeho dcéra Jacqui Briggs zdedila po otcovi
stale dokazu spolahlivo vtiahnut' do Netherrealmu - aj schopnost rozdavat poriadne tvrdé Udery. Kung Laov
v X-tom pokracovani. odkaz zas Zije v podobe trochu zbrklého, ale

odvazneho Kung Jina. A napokon Kenshi s paskou na
Tri vysSie spomenuté ikonické postavy nechybaju aniv ociach je hrdym otcom mladého Takedu, ktory po
najnovsej Casti Mortal Kombat. Bez nich by to skratka  otcovi zdedil aj schopnost’ Citat’ a prenasat” myslienky.
nebolo ono a urcite by sa hraCom cnelo aj za dalsimi O jeho vycvik sa vSak postaral majster Hanzo Hasashi,
starymi znamymi, ako Johny Cage, Jax, Kano alebo znamejsi ako Scorpion a je to viditelné aj na
Raiden. Vsetci tito veterani su spat”a dostavili sa aj ini  mladikovych Specialnych pohyboch.
osvedceni borci, ktori postupne rozsirovali zastupy
bojovnikov na turnaji MK. V zakladnej ponuke novej
Casti je teda Uctyhodnych 25 hratelnych postav. A to si
esSte mdzete zadovazit dalsie. Ale popri starych

Nova ,fantasticka Stvorka" dostala znacny priestor v
pribehu hry, no ani rodicia nezostali bokom. Uplynulo
dost’ vela casu a zdalo sa, ze uz nehrozi ziadna

20



katastrofa. Ale zlo sa neda porazit, len spi a Caka na
svoju dalSiu prilezitost. A tej sa chopilo v podobe
Mileeny, ktora sa prehlasuje za pravoplatného dedica
trénu Outworldu, a to znamena hrozbu pre obidva
svety - teda aj ten nas. Momentalny vladca na druhej
strane Kotal Khan musi Celit' rebelom, ale [udia v ramci
dobrych susedskych vztahov k nemu posielaju pomoc
v podobe Stvorclenného timu novej generacie, ktory
pripravil tatko Cage. Lenze sa vSetko zamota, ni¢ nejde
hladko a obratko a situaciu skomplikuju
nedorozumenia, zrada a slepa pomsta a v
neposlednom rade mocny amulet, ktory méze narobit’
vela skody.

Pribeh je formovany podobne ako v predoslej Casti
Mortal Kombat ¢i Injustice. Dej je rozdeleny do
dvanastich kapitol a v kazdej dostane priestor jedna
postava, s ktorou hrac absolvuje niekolko bojov.
Zapletka je velmi slusna a tvorcom sa aj tentoraz
podarilo zaujimavym sposobom poprepajat vacsinu
osobnosti hry. A to tak Sikovne, Ze sa niektori kladni

hrdinovia zrazu ocitli na strane zaporakov a naopak.
Niektoré postavy dokonca vystupuju ako dobré aj zlé.
Ako sa to podarilo dosiahnut a ako bol vzkrieseny Liu
Kang sa dozviete v niekolkohodinovom maratone,
ktory je doplneny nenaro¢nymi QTE a flashbackmi.
Utrzky z minulosti dopifaju dej a zaplnia medzery v
pribehu a aj tam si zabojujete. Pritom je zaujimavé
sledovat, ako sa postupne menia charaktery vybranych
postav, ich motivacie, postoje a kariéra. Napriklad
vztahy rodinky Cageovcov. Sonya sa poriadne vyhupla
a je z nej generalka, lenze necitliva k svojmu ex aj k
vlastnej dcére. Nepriatelia na zivot a na smrt' Hanzo
Hasashi a Kuai Liang alias Scorpion a Sub-Zero siraz a
navzdy musia ujasnit, ¢o sa medzi nimi odohralo a
rozhodnut, ako to skonci. A podobnych vsuviek je v
pribehu viacero a mozno vas zaujmu viac ako samotny
boj o zachranu dvoch svetov. Skoda, Ze pribeh nie je
este o nieco dlhsi, ale budete ho hltat a je skutoCne
dobre napisany, a to nielen na pomery bojoviek.
Obstal by aj pri porovnani s kvalitnou RPG.
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Okrem pribehu si mézete v sélo rezime vybrat veze,
ktoré budete postupne dobyjat’. Je tu klasciké stupanie
na ¢oraz vyssSie poschodie s desiatimi oponentmi,
ktorych treba porazit. V inej vezi sa musite prebojovat’
na vrchol bez jediného prehraného zapasu. Alebo to
rovno skuste s jedinym Zivotom, ktorého zostatok sa
vam prenesie do dalsej bitky. MOzete vyskusat aj Stastie
v stazenych bojoch s modifikaciami, ktoré spravidla
prinasaju postihy - vam alebo aj superovi. Udieraju do
vas blesky, nemozete blokovat Udery alebo nieco iné.
Pritom mo&zete mat hned niekolko postihov. Live veze
zas prinasaju online generované vyzvy s nahodnymi
zostavami. Napokon moézete v poslednej vysokej
citadele likvidovat gamepady pri rychlom stlacani
tlacidiel, aby ste prerazili rozne dosky a sochy.

Samozrejme, hra ponuka aj tréningy a samostatné
zapasy, kde si postupne odomknete 25 postav. Vsetky,
az na poslednu, ktora sa spristupni po dokonceni
pribehu. Velmi prakticky je vycvik orientovany len na

testovanie Fatality, kde si natrénujete kombinacie
tlacidiel a moZete vypnut’ aj ¢asovy limit na toto
oblUbené zakoncenie. Ak mate dva ovladace, urcite radi
vytrieskate kamarata v rezime pre dvoch hracov,
pripadne si porovnate skore pri dobyjani vezi. V ponuke
nechyba ani online rezim, ale na PS4 je podmieneny
vyuzivanim platenej sluzby PlayStation Plus, na Xbox
One to bude zrejme zlaté clenstvo. Ponuka rezimov je
napriek tomu slusna, no méze vam tam chybat Tag
Team, kde ste si v boji prepinali medzi dvomi
postavami, ktory tentoraz tvorcovia Uplne vypustili.

Osvedcené zaklady boja sa zachovali, ale doslo aj k
urCitym Upravam a zmenam. Postavy maju opat’ pestrd
paletu zakladnych uderov, kopov a dchopov v
niekolkych variaciach. Vyuzivaju rézne komba, dokazu
blokovat” aj odrazit” nepriatelsky utoky. Nechybaju ani
oblUbené Specialne pohyby individualne pre kazdého
bojovnika. Lenze tentoraz si vzdy pred bojom (s
vynimkou pribehu) vyberate jednu z troch skdl na ktoru



sa vas borec Specializuje. Niektoré prvky su sucastou
kazdého Stylu, no spravidla 2 -3 su vzdy unikatne.
Napriklad Takeda mdze byt Ronin a vtedy pouziva
extra utoky s pulzovymi cepelami. Alebo mu namiesto
toho zvolite Shirai Ryu, teda techniky majstra
Hasashiho. Ako Ziak Skorpiéna vtedy dokéaze pouzivat
obdobu jeho technik - rychly fazovy presun s
premiestnenim za sUpera a zahaknutie protivnika
vystrelenym oStepom. Tretou volbou pre Takedu je
Lasher, Cize utoky s energetickymi bicmi. Po vzore
Injustice tentoraz MKX vyuziva rozne interaktivne
objekty v prostredi - odlomeny konar, ktorym ovalite
oponenta, ale aj nestastnu babicku, ktord hodite do
supera.

Nebol by to Mortal Kombat, keby nemal pridanu
hodnotu v podobe devastacnych superutokov a
zakonceni. Priamo pocas bitky, ked mate plny
zasobnik energie, mozete opat’ vyuzit devastacny X-
Ray. Supera polamete na kusky, az mu (doslova)

praskaju kosti, ktoré aj vidite a pride o pekne vela
zivota. Vrcholnym finiSom su, samozrejme, Fatality,
ktoré sa vyznacuju pomerne zlozitymi kombinaciami
tlacidiel s kratkym limitom pri ich aplikacii.
Zaujimavostou je vsak tentoraz moznost’ vyuzit
zjednodusenu kombinaciu, s ktorou zvladne Fatality
kazdy - lenze pocet pouziti je obmedzeny. Porcovanie
nepriatelov na kusky, poliatie kyselinou a iné sp6soby
krvavych jatiek maju stale svoje Caro. Hoci je vSak
fatalnych zakonceni vela, mozno vam budu chybat’
Stage Fatality, ktoré sa dali v minulych castiach
vykonat' len v Specifickych arénach. To napriklad
zahriovalo zhodenie protivnika z mosta s naslednym
dopadom na ostne na dne jamy. Tu ich sice nenajdete,
ale na druhej strane nechybaju drsné Brutality a velmi
prijemnou novinkou su Faction Kills.

Zabitia frakcie su extra zakoncenia, ktoré suvisia so
sympatickou novou sucastou MKX. Uz pred prvym
zapasom v hre si zvolite jednu z piatich frakcii, do



ktorej budete patrit’. Je tu Lin Kuei s grandmajstrom Sub-
Zerom, Biely lotus reprezentovany Raidenom, Quan
Chiho Bratstvo tiena, podsvetie Black Dragon, kde
dominuje Kano a Specialne jednotky s generalkou
Sonyou. Kazda frakcia ma trochu inu filozofiu a ciel a
mozete ju vymenit za inu. Vsetky vSak bojuju medzi
sebou a hraci sa automaticky stavaju sucast'ou tohto boja
o prestiz a body. Nijako ich to pritom neobmedzuje pri
vybere postav v boji.

Kazdy hrac prispieva k Uspechu svojej frakcie uz tym, ze
bojuje, bez ohladu na rezim, no hlavne plIni stanovené
denné vyzvy. Tie su jednoduché, napriklad staci vybojovat’
jeden zapas a pritom nepouzit' beh alebo dvakrat zvitazit
v Ulohe Kitany. Peknym bonusom je pristup k
spominanym finiSom Faction Kills. Nie su sice také
komplexné ako Fatality, ale individualne pre kazdu frakciu
a tie Uvodné maju velmi jednoduché kombinacie. Staci
podrzat’ R2 a dvakrat stlacit’ dopredu alebo dozadu (z
velkej vzdialenosti) a na nepriatela napriklad dopadne
mnozstvo hviezdic, ktoré z neho spravia sito.

Z minulého dielu sa do hry preniesla krypta, kde sa
prechadzate po cintorine a okoli, rozbijate sochy a
vybojované mince vymenite za bonusové sucasti. To
znamena nové Brutality pre jednotlivé postavy, kredity na
zjednodusenu kombinaciu pre Fatality, extra hudobné
stopy, artworky, kostymy. Pocet ziskavanych minci sa da

ovplyvnit aj volbou kariet. Tie sa odomykaju pocas
progresu hraca a pri zvySovani jeho levelu. Karty sa daju
pred bojom menit a okrem ,koins" pridavaju za
vykonanie pozadovanych ukonov v boji aj extra
skusenosti.

MKX ma prijemnu modernu grafiku a variabilné
prostredia. Navstivite obidva svety, interiéry aj exteriéry.
Bojuje sa pri vraku lietadla v ulici mesta, v dZzungli, kobke
Ci pri pustnom sidle v style Princa z Perzie. Pekne vyniknu
jednotlivé pohyby a komba postav. Pocetné predelové
scéeny v pribehu su vyborné a mézete si ich pozriet aj v
zaznamoch. Hudba a zvuk v ni¢com nezaostava.
Sympatické st najma kratke slovné prestrelky bojovnikov
pred zapasom, ktoré su dobre napasované v zavislosti od
protivnika. TakZe to napriklad poriadne iskri, ked' sa
stretne Sonya a Kano. Ale ak méa Kenshi bojovat’s
Takedom, berie to skér ako nevyhnutnd otcovsku lekciu.

Ak sme multiplayerovej akcii Evolve vycitali DLC politiku,
musime ju vytknut aj MKX. Hoci je obsah zakladnej verzie
hry bohaty, zamrzi vnucovanie Kombat packu za dost’
nepeknych 30€. Predavaju sa aj balicky s easy Fatalitami,
kostymy a doplnkové postavy. Skalnych fanusikov mé6ze
vyjst’ prikupovanie pekne draho. Da sa vSak zaobist" aj bez
toho. Tvorcom musime vycistit' Zaludok aj za zly technicky
stav hry. Probléemy v PS4 verzii som mal hlavne v uvode
pri samotnej instalacii. Hoci hra oznamovala, ze je




kompletna a nie su dostupné Ziadne aktualizacie, po
niekolkych hodinach z nicoho nic zacala stahovat’
masivny niekolkogigovy obsah, ktory patril do
zakladnej vybavy produktu. Spociatku sa mi totiz ani
po splneni podmienok nedal spustit’ pribeh, rezim s
vezami ani multiplayer. A podobny problém mali aj
dalsi hraci. V priebehu dalsich hodin pribudli zaplaty,
ktoré do istej miery vyriesili Gvodné komplikacie. Pri
online progrese a frakciach vsak stale Uplne bezne
dochadza k vypadkom - chvilu to funguje, zakratko hra
vyhlasuje chybu pri pripojeni a tak dookola.

Mortal Kombat X je povinnost'ou pre fanusikov série a
vlastne aj vSetkych, ktori holduju kvalitnym bojovkam.
Hoci zamrzia absurdné a zbytocné technické
problémy, ako aj vnucovanie platenych doplnkov, ale
aj absencia Tag Teamu, samotna hra patri medzi
Spicku zanru. Na rozdiel od inych bojoviek nepotrebuje
natfcat’ polonahé bitkarky, aby zaujala. Tvorcovia
radsej stavili na pozoruhodny pribeh, postavy, ktoré
nie su statické, ale maju vlastné osobnosti a neustale
sa vyvijaju. A ano, aj na brutalitu, ale ta do tejto hry
skratka patri. Navyse je tu viditelna snaha priniest’
novinky - vyber Stylov boja kazdej postavy a frakcie su
prijemnym spestrenim. Takze nevahajte - Let Mortal
Kombat Begin!

Branislav Kohut

+ putavy pribeh

+ Vyvoj osobnosti a nova generéacia bo-
jovnikov

+ frakcie ako sucast progresu hraca

+ volitelné bojoveé techniky pre kazdu post-
avu

+ Fatality, Brutality, Faction Kills

- mozné technické problémy pri instalacii a
online rezime

- DLC politika

- chyba Tag Team a Stage Fatality




PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: SLIGHTLY MAD STUDIOS
STYL: SIMULACIA
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Nervozne presuniete prsty na volante, aby ste ho
uchopili pevnejsie. Lavu nohu jemne priloZite na
spojkovy pedal, pravou vytacate motor. Letmo
skontrolujete zrkadl3, i je za vami vsetko v poriadku,
no pohlad mate aj tak uprety na semafér pred sebou.
Stale svieti Cervena. Periférne skontrolujete este auto
vedla seba. Cervena zmizla, objavila sa oranzova a pri
radeni rychlosti vam vrie krv v Zilach. Cakéte na zelenu
a uz citite vykon kazdého jedného kona pod kapotou.
Je tam a vy Startujete. Na prvej krizovatke po ceste

z prace domov ste prave odbocili dolava, no celd noc
ste stravili hranim Project CARS a neviete sa dockat’
chvile, kedy si k hre sadnete opat.

Predstavovat jednu z najoCakavanejsich pretekarskych
hier poslednych rokov je skoér obligatna povinnost ako
nieco potrebné. Slightly Mad Studios sa po niekolkych

. N

hrach pre niekoho iného pustili do vlastnej tvorby

a s pomocou komunity posledné 3 roky pracovali na
svojom najambicidznejsom projekte. Nevyhli sa mu
problémy, no uz pri jeho nazve fanusikovia motosportu
vzdy spozorneli. Autori hru nehypovali, samotni hraci
nevedeli vydrzat den bez toho, aby sa so svetom
podeIiIi o nové obrézky, z ktorych pravidelne padali

Odklady a presytenost’ materlalml z hry v hracoch
casom vybudovali imunitu a mozno aj apatiu.

Teraz je hra konecne tu. Toci sa vam v DVD
mechanikach, obsadila slusnu porciu miesta na HDD

a jedno je zrejmé — oplatilo sa ¢akat. Nech uz si o hre
alebo jej vyvoji myslite cokolvek, nech uz je vas favorit
na poli pretekarskych hier akykolvek, nech kopete za
ktorukolvek platformu, zastavte sa aspon na chvilu pri




Project CARS, lebo prave toto méze byt hra, na ktoru
ste Cakali. Vzduch nad rozpalenym asfaltom sinkom
zaliatej trate sa pred vami vini, po svetovo znamych
okruhoch sa premavaju auta vsetkych vahovych
kategorii a za sprievodu jemnej elektroniky, gitar a aj
sopranu z Uvodného intra vam naskakuju
zimomriavky.

Uz len tento Uzasny mix dava Co-to tusit, no taktiez
vzbudzuje velké oCakavania. Dovolim si trochu
predbehndt - len malo z nich sa nenaplni. Uvodné
otukavanie je vsak skor nesmelé. V Uvode vam hra da
na vyber z troch zakladnych nastaveni, do ktorych sa
neskor mdzete hlbsie ponorit. Ste novacik, amatér
alebo profesional? Kazdému bude pasovat’ presne na
mieru. Hra vam chce kazdy jeden krok vysvetlit, no aj
tak sa v nej spociatku stracate.

I -~

.....

mensich poloziek a vy neviete, kam skor skocit’.
Chcete si nastavit' to aj tamto, no zaroven si svoje
nastavenia chcete aj vyskusat. A ruku na srdce, chcete
vediet, aky vizual z hry dokazete dostat’ a ako

v skutoCnosti vyzera na trati.

Hraci to sice nemaju prilis radi, no v pripade Project
CARS velka cast” herného zazitku zavisi od nastaveni.
Uz nejakd dobu sme vedeli, ze titul nebude hardcore
simulatorom, no ani arkadou. Chce si hladat’ svoj
priestor niekde medzi tym a oslovit’ ¢o najsirsie
spektrum hracov. Ak napriklad milujete vynikajuce
Assetto Corsa, nemusite na hru pozerat cez prsty.
Staci sa do nej hlbsie ponorit a niekde dalej v menu
objavite mnohé zname polozky, vdaka ktorym si
mozete hru vyladit podla seba.
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Nie je to len o Uvodnom vybere z trojice moznosti vylizete. A aby toho nebolo malo, rovnako ako

a vypnuti ¢i zapnuti réznych asistentov. V nastaveni hry v skutocnosti, aj tu vas moze prekvapit necakana
viete ist’' dalej a v kone¢nom doésledku ponuka vel'mi porucha. S niektorymi viete pokracovat, inokedy
sluSnd mieru autenticity. Nie je to AC, ale simulacie sa  potrebujete navstivit boxy, no vyhorena spojka
neboji. znamena koniec.

Funguje to vsak, samozrejme, aj naopak. Ak Rovnako ako je hra otvorena roznym typom hracov,
nepotrebujete do dokonalosti vybrusit kazdy jeden umoznuje pretekat’ s obrovskym mnozstvom periférii.
prejazd apexom, vie byt hra zhovievava. Pontuka vam  Pre mnoho z nich ponuka pripravené profily a je super
nielen benevolentnejsie nastaveny jazdny model, ale aj najst’ si tam ten svoj volant. Pre lepsi zazitok sa vsak
rozne iné barlicky, ktoré vam pomozu k virtualnym oplati aj v tychto nastaveniach trochu viac povrtat. Hra
vitazstvam. Moézete pouzit rézne vizualne pomocky, no je sice pripravena k okamzitému hraniu, a to dokonca
aj asistentov na trati, ako napriklad kontrolu trakcie, aj s klavesnicou, no v zakladnych nastaveniach
automaticky Start motora (ak chcete, mozete ho nedokazete dostat’ z ovladacov maximum a nezalezi na
pokojne Startovat’ manualne) a dalsie. Je skutoCne len  tom, Ci ide o gamepad alebo volant. Staci sa pohrat’
na vas, aku hru z Project CARS budete mat. Nikdy vSak s mrtvymi zonami a senzitivitou riadenia, plynu, spojky
nesmiete zabudnut na to, ze autdam sa mina benzin, a inych prvkov a hned' sa hra ovlada inak.

gumy potrebuju zahriat’ a vedia sa aj znicit, no

Jedinym negativom je spatna vazba, s ktorou aj ked' sa

a drobny tukanec nemusi byt niecCim, z ¢oho sa lahko ) R o ) )
vyhrate, nieco jej chyba. Citite nerovnosti, ked" auto
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plava a aj horsie preradenie, no stale by mala byt
vyraznejsia.

Zazitku ale napomahaju aj dalSie nastavenia. Napriklad
si mOzZete nastavit’ uhol jednotlivych kamier v hre tak,
aby vam co najviac vyhovoval. Najdete tu vsetky
Standardné a aj menej pouzivané pohlady, nechyba
kamera z kokpitu ¢i z pohladu vlastnych odi (a cez
priezor helmy). Upravit' si vSak dalej mozete citlivost’
FOV na rychlost, naklananie prilby a separovane

aj kamery pri toCeni, pretazeni alebo nerovnostiach.
Pohrat” sa mézete aj s nastavenim DOF alebo Look to
Apex. Priamo v hre si navyse mozete nastavit’ aj
obtiaznost’ superov na stupnici od 0 do 100 po jednom
bode, Co uz sa da povazovat' za posadnutost’ detailmi.

Popritom, ako ste hru ladili podla svojich predstav

z hladiska autenticity, ovladania a aj grafiky, ste si,
samozrejme, vSetko aj vyskusali vo volnych tréningoch.
ESte sice neovladate vSetky finesy, no pretacavy Smyk

v zakrute vas uz nedesi. Ochotne sa tak pustate do
rezimu kariéry, ktory tvori vyraznu porciu z ponuky
Project CARS. Opat’ vas vSak prekvapi rozsah toho, ¢o
mate pred sebou. Cielom kariéry je dosiahnutie trojice
historickych milnikov, no nenavadza vas na ziadnu
cestu, ktorou sa k nim mézete dostat’. Tu si volite Uplne
sami. Je teda len na vas, ¢i do sveta motosportu chcete
vstupit ako Michael Schumacher a ini znami jazdci,
ktori zacinali na motokarach, alebo sa rovno vrhnete na
jazdenie vo formulach a inych dravych Selmach, ktoré
hltaju asfalt. R6zne pretekarske triedy mate na zaciatku
svojej kariéry rozdelené do 8 vykonnostnych kategorii
a niektoré sa este dalej delia. Hned' v Uvode si tak
mozete vyberat z celkovo 16 moznych tried a vyber je
skutocne len a len na vas.

Hra takto pokryva snad’ vsetky kategorie pretekov
dvojstopych vozidiel, ktoré sa jazdia na asfalte. Z tych
exotickejSich tu narazite aj na NASCAR.
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Ste nikto. No aj tak ste mali na stole 3 alebo 4 zmluvy,
z ktorych ste si mohli vyberat. Podla toho, kde ste sa
rozhodli zacat, sa rozhodnutie s podpisom zmluvy
odrazi na farebnom prevedeni vasho stroja (napriklad
motokary) alebo na tom, ze vam v garazi skonci jeden
z viacerych typov vozidiel (Specialy, cestné...). Pozriete
sa do kalendara a vidite, Ze v prvej sezone je pomerne
prazdny. Mate v nom poznacené len preteky vo vlastnej
triede. Svojimi vykonmi vsak bojujete nielen o dalsie
kontrakty, ale aj o pozvanky. V jednej sezéne si tak
sadnete za volanty roznych strojov, ak si vas nejaky
sponzor vsimne. Popri svojej hlavnej triede sa mozete
zUcastnit’ mensich Specialnych eventov alebo aj kratsich
sérii pozostavajucich z niekolkych pretekov. Lisia sa aj
pravidlami a bodovanim a nie vSade sa za Uspech
povazuje len vitazstvo.

Skoda, Ze manaZment hry nie je prepracovany do vaciej
hibky. Ponuky mézete prijimat a odmietat, no to je tak
vsetko. Nevyjednate si lepSiu dohodu, neupravite si
vzhlad svojich aut, nenasimulujete vacsie Casti sezény
(jednotlive fazy ako tréning alebo kvalifikacia sa vsak

simulovat’ daju). Hra vas tlaci do toho, aby ste bud’
jazdili, alebo sa hrali so svojimi autami. Aj v nich totiz
dokazete nastavit mnoho veci podla vlastného gusta,
nie len typ pneumatik, ale aj ich tlak, balans brzd

a podobne. Kazdu vasu Cinnost’ vsak eviduje a stavate
sa tak sucast'ou obrovskej komunity.

Vo vasom profile sa eviduju najazdené kilometre, trate,
auta, preferovany styl jazdy, triedy, ktorych ste sa
zucastnili, skdsenosti v jednotlivych oblastiach a aj
zastupenie Cinnosti, ktorym sa v hre venujete. Opat sa
tak musim vratit k tomu, Ze ponuka Project CARS je
neuveritelne pestra a aj toto dokazuje, ze je v nej
radost’ travit' ¢as aj inak ako jazdenim. Samozrejme sa
do komunitnych rebrickov zapisuju aj vase casy spolu
s nastaveniami, s akymi ste ich dosiahli. Komunitné
eventy mdzete sami vytvarat, vstupovat do nich ¢i si len
stahovat data od ostatnych hracov, napriklad ghostov.
Nechyba online hranie, ktoreé taktiez disponuje slusnou
porciou nastaveni a je bleskovou hrackou vdaka
prehladnému lobby brosweru.



To najdolezitejsie vsak nastava v momente, ked mate za Dojem z jazdy a dojem z rychlosti v Project CARS je

sebou tréningy, kvalifikaciu, vypilovanu stratégiu vynikajuci. Vnimate kazdé zrychlenie, kazdy jeden otras.
v boxoch, uz len stojite na Startovej Ciare a Cakate na Kamera méze byt neposedna, naklanat sa do vsetkych
zelenu. Ste tu len vy, auto z polygonov, v ktorom smerov a este viac tak vie umocnit’ dojem z jazdy,
virtualne sedite a trat pod jeho kolesami. Vtedy opat’ ktorému chyba len malicko k tomu, aby sme mohli
prechytite volant na stole pred vami, skontrolujete hovorit o pretekarskom orgazme. Nezalezi na tom, Ci sa

zrkadla, sipera na pozicii vedla seba a uz len s hlbokym rutite zakrutami v motokare, Mustangu alebo

nadychom a rozbldchanym srdcom pockate na zelend.  futuristickom Lykane. Kazdé jedno z aut je novou
Bez ohladu na tie tony nastaveni, ktorymi ste si presli, ~ vyzvou a novym zazitkom, ktory si najskér musite
teraz zazivate radost’ z jazdenia. podrobit a potom sa nim mdzete nechat unasat’.

Do konca rovinky dupete na plyn, ako sa len da, snazite Do Uplne novych vysin sa jazdenie dostava vdaka

sa Co najpresnejsie preradit’a predbehnut supera vedla bezkonkurencnému audiovizualnemu spracovaniu.
vas, stupite na brzdu, aby ste do prvej zakruty vosli Hudba tu je dokonale namiesana z rozlicnych zanrov,
idealnou stopou a na prvom mieste. Trosku vam uleti  ktoré spolu funguju v jedinecnej symbidze. No ked' je
zadok, no to este skorigujete a snazite sa ziskat" aspon  treba, vSetko prehlusi rev motora, ktory v tejto oblasti
mierny naskok, len aby ste nemuseli jazdit defenzivnu ~ m&ze smelo konkurovat’ tym najlepsim, a to aj vdaka
stopu, o by mohli vyuzit' dalsi jazdci za vami. Pokusite  skvelému priestorovému spracovaniu, k comu sa

sa nazbierat' tisicinky sekundy prejazdom cez obrubnik, pridavaju aj bohaté ruchy.

no strata kontaktu s vozovkou vas rozhadze, horsie

zaradite, autom trhne a uz sledujete, ako vas po
vonkajsej strane predbieha super.

4 Phiippe Germain | +0:00.113
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K tomu si musite pripocitat aj skvele spracované auta,
ktore su sice doplnené slabsim okolim trati, no to
dokonale vyvazuje dynamicky systém pocasia, ktory sa
stara o to, aby sa stale bolo ¢im kochat'. V priebehu
pretekov sa moze pocasie menit"a okrem toho, Ze vam
sposobuje problémy so zvladnutim aut (dazd, hmla), na
ktoré musite reagovat’ zastavkou v boxoch, je to pastva
pre oci.

Pocasie dokaze prekvapit. Cakate, Ze sa kazd( chvilu
spusti lejak a ono nakoniec svita do krasneho rana. Ked'
vas zalievaju sInecné IUce pri briezdeni, mate chut na
chvilku len tak zastavit. Naopak pri dazdi by ste z trate
najradsej utiekli, lebo voda je zrazu vSade a obcas uz
skutocCne nic nevidite. V3etky tieto krasy si vsak
vyberaju dan na vykone. Kozmetickych efektov je tu
mnoho a hru skutoc¢ne skraslujd, no nastastie je aj
velmi slusne skalovatelna, takze sa staci pohrat’

s nastaveniami a uziju si ju aj hraci so starsimi
zostavami. Optimalizacia je na velmi slusnej Urovni

a zaroven si z Project CARS mozete spravit najlepsie
vyzerajucu pretekarsku hru sdcasnosti, ak na to mate

moznosti.

Jedinou chybou takmer dokonalého pretekarskeho
zazitku je kolizny model. Uz sme si zvykli, Ze ak do hry
vstupuju velké licencie, na detailni destrukciu mézeme
zabudnut. Tu to nie je inak a destrukcia je skor
odstupnovana a benevolentna ako prirodzena. Horsie je
to vsak s koliziami, ktoré Casto nevyzeraju tak, ako by
ste Cakali. Nie je to sice Ziadny ping-pong, no aj tak sa
stane, Ze po naraze od sUpera velmi netradi¢ne

a mozno aj komicky skoncite na streche. A kolizie tu nie
sU ni¢ netradicné, kedze Al protivnikom casto chyba
pud sebazachovy a so stoickym pokojom vas zroluju
jedna radost. Najma vtedy, ked sa po mensom
neplanovanom vyjazde z trate na fnu chcete vratit.
Najhorsie je, ze hra za takéto zrazky Casto penalizuje
Ciernymi vlajkami prave vas.

Mnozstvo Sampionatov vas pri hre udrzi dlhé desiatky
hodin. Ak vas omrzi kariéra, mozete sa vrhnut na
komunitu a online zapolenie. Viac ako 100 trati je
zarukou, Ze vas jazdenie len tak neomrzi, a to medzi
nimi najdete aj rOzne variacie najznamejsich svetovych
trati, ako Laguna Seca, Nordschleife, Spa,



Donington a mnohé dalsie. HorSie je to vsak s autami.
Tried je vela a do nich sa deli len 60 Uvodnych kuskov.
Dalsie budu neskér do hry pribidat a niektoré aj Uplne
zadarmo, no takto hrozi, Ze si tu niektori hraci nenajdu ten
svoj milovany kusok. Vyber je sice pestry, no mohol by byt
aj rozsiahlejsi.

Project CARS je presne tym, v ¢o mnohi dufali. Je to
pretekarska hra ako ziadna ina, ktora nebude mat problém
najst’ si svoje publikum a to bude vdaka jej obrovskym
moznostiam a hibke rozli¢nych nastaveni poriadne $iroké.
Dokonalé audiovizualne pozlatko je len prijemnym
bonusom k pretekarskemu zazitku, pri ktorom sa vam

s krvou miesi adrenalin a vysokooktanovy benzin. Ked po
prvy raz zbadate dynamické pocasie v plnej parade, na
chvilku na trati spomalite, len aby ste sa nim mohli
pokochat. Hned nato vsak musite v dazdi vyrovnavat’
pekelné Smyky. Hra ma prakticky len dva nedostatky,
nemozno ich vSak prehliadnut’. A tu a tam ju eSte Spatia
mensie bugy, ktoré sa do finalnej verzie nemali dostat’. Ked’
budu prec, pokojne si toho pol boda pripocitajte, Project
CARS je vynimocny racing, ktory si to zasluzi.

Matus Strba

HODNOTENIE

+ skvely pocit z jazdy a rychlosti

+ audiovizualne spracovanie

+ mnozstvo obsahu

+ mnozstvo trait

+ Siroké moznosti nastavenia jazdného
modelu

+ podpora réznych periférii a ich nastavenia
+ obrovska sloboda pri prisposobeni hry

+ prehladna komunita a online rezim

- stale obsahuje mensie bugy
- slabsi kolizny model
- menej aut
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RECENZIA

Adventury boli v minulosti kralovskym zanrom. Bavili ~ sme si mohli vyskusat  uz pred rokom, ked' vysiel prvy
milidny hracov, no zaroven dokazali prevetrat' mozgové akt. Na dokoncenie pribehu dvoch zdanlivo

zavity, vydesit, vtiahnut do hlbokého pribehu plného  vzdialenych postav sme museli ¢akat  az doteraz.
zvratov, no hlavne preniest do svetov plnych fantazie.  Broken Age sa uzatvara a aj vy sa mozete stat divakmi
Variabilita titulov a Stylov je dnes minulostou a mnohi v nevidanom divadle.

si pod pojmom adventura predstavuju skor hru, kde sa
im na obrazovke zjavuju tlacidla, ktoré musia stlacit. Tie
klasické poctivé adventury vsak nezanikli. Je ich menej,
sustredi sa na ne len par vyvojarov, no stale dokazu
zaujat’ na ceste k neopakovatelnym zazitkom.

A to je pravdepodobne najlepsia charakteristika ulohy,
do ktorej sa tu vy ako hraci dostavate. Postavy si
zamilujete, no neocitnete sa v ich kozi. Riadite ich
konanie, ich osudy mate v rukach, no aj tak ste stale
skor divakmi pri sledovani netradicnej rozpravky. Alebo
Ziarivym prikladom moze byt Broken Age. Vysnena hra vlastne dvoch rozpravok. Ci len jednej, ktorej sekunduje
Tima Schafera, ktora v roku 2012, eSte bez konkrétnych ,vesmirna odysea”? To uz zalezi na uhle pohladu. Uz
Crt, stala na zaciatku celého crowdfunding Sialenstva od zaciatku si vSak moOzete byt isti, ze toto je hra ako

v hernom svete. Bola to prave Double Fine Adventure, ~ Ziadna ina. Cislo hore ste si uz urcite véimli, nie je to
ktora ako prva polamala vsetky rekordy v komunitnom ziadne 15/10, takze v kvalitach to nebude. Je to
financovani a jej stopy nasledovali mnohi dalsi. Bola to v emdciach pri hrani, na ktorych hra a jej autori stavaju.
véak dlhia cesta, ako véetci ¢akali. Cast Broken Age

40



Shayov pribeh dobre poznate, aj ked' je umiestneny
daleko medzi hviezdami. Mlady muz by rad objavoval,
skimal a zachranoval - najlepsie cely vesmir. No
nemoze. Je kapitanom vesmirnej lode, avsak sam
nema zZiadnu moc a celé dni travi zachranovanim
strikovanych panacikov zo zmrzlinovych lavin. O jeho
bezpecie dba jeho ,mama” a aj ked to nie je
konkrétna fyzicka zena, cely den z neho nespusti oci.
Trosku slobody zaziva len v noci. A ako to v pripade
dospievajucich chlapcov byva, to malo mu rozhodne
nestaci.

V Uplne ingj situacii je dievCina Vella. Mala by byt
poctend, ved je predsa vyvolena, aby zachranila svoju
malebnu dedinku pInu sikovnych pekarov. No nie je
to celkom tak. Aj ona je silna a vzdorovita postava,
ktora so sebou nenecha zametat’ a chce si zit svoj
vlastny Zivot. Navyse tato zachrana dedinky nie je

ADVENTURA V DVOCH SVETOCH

Ziadnym heroickym ¢inom, skor len bezné
rozpravkové klisé. Spolu s niektorymi dalSimi sleCcnami
sa Vella musi nechat’ zozrat’ monstrom v tradicnom
rituali, a tak by sa mala stat’ pychou svojej rodiny.

A musite uznat, Ze to nie su prave najlepsie vyhliadky.

Vesmirna lod" a malebna tradi¢na dedinka - ¢o maju
tieto vzdialené miesta spolocné, ked'ich autori
vopchali do jednej hry? Silné postavy a tuzbu chytit
opraty svojich osudov do vlastnych rik. Broken Age je
vlastne hrou o beznom zivote, len ho nalezite
prikrasluje roznymi figirami a fantaziami. A potom je
to uz len na vas, aby ste postavam pomohli spravit’
prvy krok k slobode a dobrodruzstvu, ktoré zmeni ich
osudy. Sledujete oboch protagonistov, zaCinate vsak
len s jednym. Nepridete vsak ani o jediny moment

z ich pribehov, kedze sa medzi postavami v ramci hry
musite prepinat’.




Niekedy menite postavy len z dévodu, aby ste zmenili
styl a pozreli sa na inud stranku pribehu. Inokedy ste
zas na to odkazani, aby ste ziskali trosku iny nahlad,
ktory vam mdze pomdoct’ pri rieSeni niektorej

z hadaniek. S konceptom dvojice svetov v Double Fine
pracuju skutocne dobre. Davkujete si ich prakticky
sami. Travite v nich tolko Casu, kolko sa vam chce.

V istych smeroch su svojimi opozitami, no zaroven
vytvaraju carovny celok, v ktorom by jedna cast’
nemohla existovat bez tej druhej. A to sa stale
nachadzate len v prvej polovici hry. Jej zaver

s postavami poriadne zatoCi a mdzete si byt'isti, Ze je
pred vami nejedno prekvapujuce odhalenie.

Obrat v polovici hry je vyraznym otrasenim jej
samotnymi zakladmi. Hra prakticky zoberie vsetko, ¢o
v prvom akte ukazala a prevrati to naruby. Drobnych
naznakov velkych zmien v deji sme sa dockali uz pred
rokom, teraz si to vSetko mo6zeme vyskusat’ na vlastnej
kozi. Mozno sa ani nestihnete divit, ako sa meni

dynamika hry. Postavy musia Celit"novym a najma
netradicnym vyzvam, ktoré esSte viac zvyraznia ich
Specificky pohlad na svet. To, vdaka ¢omu ste si ich
zamilovali, tak eSte viac vynikne v neCakanom
kontraste. Pribeh pritom nestraca hlavu a patu. Prave
naopak, pomaly davkuje odhalenia a speje

k carovnému finale.

Ano, je to hltpucké aj naivné, no stale velmi milé

a najma hraveé. Vy hrate hru, ona sa hra s vami

a pritom sa, samozrejme, skvele bavite. Ak vam tvorba
Tima Schafera nie je cudzia, uz ste si mohli davno
zvyknut na to, Ze v nej nesmie chybat svojsky humor.
Nie sileny, nie trapny ani detinsky. Len nenapadny,
vystavany na situacnom humore, inteligentnych
dialégoch, kontrastoch Ci dokonca popkultirnych
odkazoch, aj ked' prave v tejto hre ich je menej. V
kazdom pripade si vSak mdzete byt isti, Ze vam hra
neraz vycCaruje Usmev na tvari a to nikdy nie je na
skodu.
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I'm here to finish Operation Dandelion for. you.

Hre pomahaju aj velmi dobre napisané postavicky, a to predsa raz prasknu nervy), pripadne ziskate pomocku

nielen dvojica hlavnych protagonistov, ale aj vsetky
ostatné. To sme uz pisali v recenzii prvého aktu, no

s tym druhym sa situacia este trochu zlepsuje. Ak¢ny
dedusko sa zrazu Specializuje na vyrobu cukrarskej
polevy, stolar zmenil svoj biznis plan a chce sa
orientovat' na kovoveé odliatky svietnikov a netreba
zabudat” ani na precitlively, no zato zhovorcivy strom
uprostred lesa. A to je vlastne len Spicka ladovca
nezabudnutelnych postaviciek, ktoré vam vzdy maju
co povedat.

Po skutocCne dlhej dobe, ak nepocitame remastre
klasickych titulov, je tu adventura, kde je radost’
konverzovat' s ostatnymi postavami, a to najma vdaka
vetvenym a hlbokym dialogom. M&zete sa s ostatnymi
zhovarat skutocne do sytosti a nemusite sa pritom
nahanat len za hlavnou pribehovou liniou. M&zete sa
takto dozvediet nieCo navyse, vyskusat’ si mensi vtip
(dokonca aj pri opakovani tej istej otazky, kazdému

k rieSeniu hadanky. K vacsine veci vas hra nebude
navadzat, je to len na dobrovolnej baze. A druhy akt
priniesol aj par hlavolamov zalozenych priamo na
dialégoch.

Pred rokom sme pisali o tom, aka je hra krasne
plynula. Prvou polovicou ste mohli prejst” ako n6z
maslom bez toho, aby ste sa niekde zasekli, pripadne
vam niektora z hadaniek robila problém. Vyhodou
bolo, ze si hra udrziavala slusné tempo bez kolisania.
Nevyhodou zas to, Ze mohla hraCom chybat’ vyzva.

A zjavne prave hracov, ktori chceli pritvrdit, v Double
Fine vypoculi, kedZe kompletka Broken Age vo svojej
druhej polovici stupnuje narocnost. A az na dva
pomerne nezmyselné pripady su to vsetko velmi
inteligentne navrhnuté hadanky. Len pri tych dvoch
vynimkach to neplati. Ak sa vam nebude darit, mozete
pri nich zabit aj den a nepohnete sa. POsobia, akoby
boli z inej hry.




Rozviazanie naro¢ného uzla ma niekolko faz a zda sa,
Ze vo vsetkych vam rieSenie moze pokazit' nahoda.

Na predchadzajucich riadkoch som sa rozplyval nad
postavami. Jednym z dovodov, pre ktoré si vas ziskaju,
je aj to, Ze maju dusu. A tu im prepoziciavaju vynikajuci
herci, ktori sa svojich uloh chopili s vervou a krasne ich
vystihli. Prekvapenim je, Ze su to zvacSa zname mena,
no taktiez vsetko herci s velkym hlasovym talentom,
ktory naplno vyuzivaju. Do hlavnych uloh sa vzili Elijah
Wood a Masasa Moyo ako Shay a Vella a skutocne
Ziaria. Nestratili sa vSak ani Jack Black, Wil Wheaton

a Jennifer Hale vo vedlajsich Ulohach. A nie je nic
prekvapujuce, ze si vas hra vie ziskat’ aj kvalitnym
soundtrackom, ktory dokonale ladi s kazdou situaciou,
na ktoru tu narazite.

Len tazko si viem predstavit niekoho, kto by Broken
Age ohodnotil ako Skaredd hru. Ako sa hovori, 100 ludi
100 chuti, no vytvarna stranka hry je skutocne pdsobiva.
Je v nej badat' cit pre detail a krasu, aky pozname z déb
rucne kreslenych hier. Svet hyri farbami, ale aj objektmi
a detailmi. Zaujimavym prvkom je, ze vizual hry nedba
na dokonalost. Tu a tam narazite na mensie chybicky,
napriklad v nerovnosti linii, no este viac to umocnuje
dojem rucnej tvorby, ktora vas vrati spat v Case. Ak vam
okolité obrazky pripominaju vykresy, ktoré ozivaju
vdaka suhre pasteliek a voskoviek, asi nebudete daleko
od reality.

Do adventury Broken Age sa zahryznete a natol'ko vas
pohlti, Ze sa od nej len tak neodtrhnete. Vo vysledku
tych 8-9 hodin mézete zhltndt na jedno ¢i dve susta,




kedZe hra sa naozaj tazko vypina. Ponuka jedinecny
a krasny zazitok, ktory na aktualnom trhu nema
obdoby. A aby to nebolo malo, stale vas stavia pred
nieCo nové. Prostredia sa neopakuju, prave naopak,
neustale menia a je v nich mnoho veci na objavenie.
A aj ked' v druhej polovici hry pridete na zname
miesta, zmenili sa natolko, ze ich musite nanovo
objavovat. Aj po vyse roku sa tak verdikt prilis
nemeni, aj ked’ sa objavilo zopar novych chybiciek.
Caro prvej ¢asti akoby trochu stracalo dych a mozno
zamrzi aj to, Ze druhy akt sice vSetko pekne uzavrie,
no neponukne ni¢ Uplne nove.

Matus Strba

HODNOTENIE

+ dva rozdielne svety a ich spojenie
+ zaujimavé postavy

+ vizual, dabing a hudba

+ humor

- jednoduché s par nevyvazenymi hadanka-
mi

- ziadne nové postavy a prostredia v druhej
polovici hry
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Hovori sa o nej ako o sérii, ktora rozhodla suboj medzi
3DS a Vita. Monster Hunter (MonHun) je len jeden,
hoci na PS Vita najdete aspon poltucet nastupcov, ktori
priniesli do zanru niekolko osviezeni. Monster Hunter
je kult, ktory dokaze rozpumpovat' predaje konzol

a primat hracov, aby investovali do jednej — a pri
kazdom titule stravili 80-100 hodin a ti najvytrvalejsi
200 ¢i 500. Ma nezamenitelnu formulku, vyvija sa

a stale nedokaze oslovit' vsetkych, lebo je to tuha hra,
ktora sa s vami nemazna, no na druhej strane praje
trpezlivym viac ako napriklad Dark Souls.

Ale dobrou spravou pre neznalych je pristupnost’
Stvrtého dielu. Autori mierne znizili obtiaznost,
investovali do tutorialov a zapracovali ich do hlavnej
porcie singleplayeru. Hra sa vdm viac venuje, poméze
a latku obtiaznosti sice napokon musi zvysit’

a protivnici budu tuhi, ale ta chvila nepride tak skoro
ako minule. Kym zahodite 3DS do kuta od zlosti prvy
raz, ubehne veru viac ¢asu ako napriklad pri trojke na
3DS di PSP tituloch.

Princip hry sa nemeni - ste hrdina, ktory vo svete plni
zadané questy. Bud' sa vydate zbierat potrebné
predmety typu vajcia, rastliny, huby ¢i vzacne lajna,
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alebo musite zahlusit' nepriatelov a bossov, z ktorych
padaju cenné suroviny. Tie pouzijete na vyrobu
silnejsich zbrani i odevu, aby ste sa pustili do vacsich
protivnikov. Koncept ostal nezmeneny a toci sa okolo
neho zakladna hratelnost. Nemozno cakat' dlhsi
ukazovatel zdravia (jedine u nepriatelov, nie pri vasej
partii), dynamickejSie siboje, ani otvorenejsi svet, kde
skusite grindovat. Styly nau¢ené v inych RPG hrach su
takmer zbytocné. Neplati navod, Ze ak nezdolam toho
bossa teraz, odskocim si zatrénovat’ na pat hodin

a potom padne. Nie a nemoze to fungovat ani kvoli
faktu, ze hrdina nema vo vybave tradi¢né levely, ale
jeho schopnosti urcuju vase vedomosti a este celkova
vybava, ktori mu postupne vylepsujete.

Celkovy zazitok je vsak bohatsi, lebo hoci jadro hry
ostalo rovnaké, je zabalené do plyndceho pribehu
dynamickej karavany, ktora sa pobera napriec svetom.
Namiesto jednej dedinky, kam by ste sa vzdy vratili, sa
autori rozhodli poslat do sveta hrdinu v skupine, ktora
hlada anticku relikviu. Zrazu daju mnohé dialogy
postav hlbsi zmysel, mate chut ich sledovat’

a nechybaju ani animacie. Postavam sa Crta ich
charakter, rozpravy su neraz zabavné a lokalizacia
velmi dobra. Hre nechyba kontext, da sa aj sledovat’



pribeh a nemusite vzdy iba nacriet’ do svojho
presvedcenia, Ze az na desiaty raz boss padne. Dobry
pribeh v MonHunovi je vitané spestrenie a kvalitny
tmel zarucujuci hibku putovania. Aj adekvatny dévod
zatat zuby a dostat’ sa cez tazkych bossov, aby ste
vedeli, ¢o sa odohra dalej.

Struktura zloZzené zo zadavanych questov s poctom
hviezdiciek ostava rovnaka. Celé roky funguje

a potvrdzuje, Ze stupnujlca sa obtiaznost dava
zmysel. Hrac hned' vidi narocnost’ ulohy (od jednej po
desat hviezdiciek), ¢asovy limit na jej spInenie (prva
polovica nim netrpi) a putuje na miesto ¢inu. MonHun
nemeni cesty hrdinu po svete, nedava mu volnost,
aby ho detailne preskimal (preto ¢asovy limit), ale
sustredil sa na ulohy. Postupne sa treba naucit mapku
prostredia zloZzenu z 8-12 cCasti, vediet, kde rastu
cenné plodiny, kde sa premavaju potrebné bestie

a kde sa eventualne nachadza boss. Pri absencii
tulania sa po svete vznika otazka, Ci nie je Styl misii
archaicky a obmedzujuci — pravda lezi na druhej
strane, vzdy vstupujete do akcie a nemusite
absolvovat nudnu cestu.

Ale je to vobec zabavné? Nemat volnost, byt
teleportovany na mapku s tuctom priestranstiev

a vzdy vediet, kde najdem perlu ¢i rastlinu? MonHun
je popularny v Japonsku, lebo reflektuje naturu
naroda: poriadkumilovnost, jasny systém, isté ulohy,
cestu k cielu. Sila hrdinu rastie s plynicimi hodinami:
ucenim sa map, porazenymi nepriatelmi, sledovanim
ich ciest i Uderov. Naplni vas to, ak sa stotoznite s tym
postupom, ale ak chcete JRPG volnost, nedostanete
ju. Ani kosaty dej, dobre napisané charaktery, tony
vedlajsich uloh. Nie, preto je MonHun samostatny
Zaner a tasi iny, krasny paradox - kombinuje
repetitivnost zakladného konceptu (chod, ulov,
zbieraj, pouzi, oble¢ a bojuj znova) s diverzifikaciou,
kedy s pribudajucim poctom hviezdiciek na stupnici
misii pridava nové elementy a taktické moznosti.
Naucite sa ako na nepriatela, vyuzit terén, novu
taktiku, silnejSiu zbran.

MonHun 4 Ultimate nie je iba najpristupnejsi diel,
ktory novacikom ukaze krasu série vdaka lepsiemu
tempu. Je to aj najbohatsie vydanie. Napriklad

v spravani sveta, ¢o odraza vase Ciny alebo viacerymi
miestami na oddych ¢i preberanie questov. Uz to nie
je iba jedna dedinka a zakladna, karavana sa hybe
medzi viacerymi, ¢im vznika pInsi pocit dobrodruzstva.
Variabilitu zvyrazni 14 zbrani, ktoré rozsiria vase
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moznosti lovu. Pri kazdej sa treba ucit’ jej nuansy,
bonusy a sposob pouzitia. 11 z nich s mece, respektive
kombinacie so stitmi a dalsSimi predmetmi. Je rozdiel
medzi Long Swordom a kopijou Lance, hoci sa mozu
zdat’ podobné v boji na kratsiu vzdialenost. Zaujimavy
Charge Blade (s dvomi médmi a uchovavanou
energiou) ¢i Insect Glaive (dokaze vyvolat' malého
summona) vyuziju skor experti. A trio zbrani v kategorii
Gunner zvadza na pouzitie bez kontaktu, ale nie je
velmi lahké.

Paleta zbrani je vsak vitana pre znalcov série, ktori
mo&zu experimentovat, skisat zname a kochat' sa
pouzitim novych pri vybranych nepriateloch. Rychlo si
uvedomite, ze treba volit Udery v spravnom case

a z dobrého uhla. Novacikov prekvapi relativne pomalé
tempo Svihov i zasahov, preto je potrebné Studovat’
vSetko - vlastnosti arzenalu a bestii. A ak najdete
slabinu, budete rozdavat' mocnejsie Udery, odsekavat’
Casti, dostavat’ sa k torzu. Novinkou su pridané pohyby
— hoci nemézete skakat, vdaka terénnej nerovnosti
mozno dopadnut na nepriatela z Utesu a Utocit' zvrchu.
MonHun 4 vyuziva CastejsSie vertikalny boj. Stale treba
sledovat’ ukazovatel zdravia a najma staminu, bez nej
ste strateni a nemozno behat, rychlo Splhat ¢i blokovat.
Subojovy systém pontka slusnu hibku, nie je iba

o Svihani Cepele.

Pri volbe oponentov (i bossov) objavite starych

znamych, ini protivnici zaziju premiéru. MonHun 4
Ultimate obsahuje takmer stovku bestii, mensich
kuskov najdete 23 a velkych az 75, Co je solidny narast
oproti tretiemu dielu i prvym Castiam. Osobne mam
najradsej pestru faunu. Kecha Wacha pripomina lemura,
Congalala obrovsku gorilu, nepohfdam ani potomkami
dinosaurov, ale Uplne nadseny nie som z boja

s operencami. Lietajuce Ci vtacie typy mi neimponuju

a tych pribudlo celkom dost’ Great Jaggi je klasika

a podobnych najdete vela. MonHun 4 Ultimate ma
najlepsie zlozenie nepriatelov v sérii vobec.

Ked  konecne utriete krv i pot zo zbrani, mzete sa
ponorit' do systému predmetov. Na mape sa Crtaju
rozlicné kusky na zber a inventar treba plnit vSetkym,
pretoze nikdy neviete, ¢o budete potrebovat na
upgrade. Vela vzacnosti pada z nepriatelov, ale niektori
hraci sa potesia misiam, kde sa netreba vzdy vydat iba
zabijat, ale Sikovne pozbieraju nutné

ingrediencie. Bobule beriete automaticky a rastliny,
zuby, mineraly, hmyz ¢i ryby uz predstavuju mensiu
vyzvu. Spracovanie predmetov v dedinach bude uz na
vas — v hre su desiatky az stovky kombinacii, vyberat’
mozete bezhlavo, radsej to vsak sklste umne.

MonHun 4 Ultimate tesi aj paletou prostredi. Aj tu plati
vyborna kombinacia novych Uzemi a repete
oblUbenych. Osobne holdujem prevedeniu otvorenych
priestranstiev. Step, lesy, duny, puste, polarne pole su




na vyssich prieckach, vulkany, svatyne ci aréna potesia
ostatnych. Duny navyse nidkaju dennu i nocnu verziu
a niektoré lokality su prerobené z minulych dielov na
podstatne lepsie variacie.

Hrat’ mozete solo i v multiplayeri, ale pozor, postup sa
rata samostatne, takze niektoré spolo¢né questy
mozete opakovat. Na druhej strane ma multiplayer
lepsSie spracovanie ako treti diel. Netreba tolko cakat’
na ostatnych hracov, nie vzdy musite putovat vo
Stvorici a navyse su tu aj vlastné Ulohy. KedZe
MonHun 4 Ultimate je 3DS exkluzivitou, odpada
paralelné hranie s Wii U, ale ani nechyba. Stvrty diel je
od zaciatku prisp6sobeny 3DS. Plati to pre interface aj
nuansy, ovladanie kamery je podstatne intuitivnejsie
ako v MonHun 3 Ultimate. Majitelia New 3DS ocenia
pravy analég na pracu kamery, ale nie je to nutnost.
Ak mate starsie 3DS, na hre takmer nezbadate rozdiel.
Ani vo vykone. Grafika je solidna, hudba dobre
vybrana. Moznosti platformy boli vyuzité naplno.

Monster Hunter 4 Ultimate je najvacsi, najpristupnejsi
a svojim spbésobom najvyspelejsi diel série. Ma vela
obsahu, je dostatocne variabilny a méze oslovit (aj na
zapade) najvacsie mnozstvo hracov. No je to velky
Zrat Casu i trpezlivosti, nehovoriac o stale vysoke;j
obtiaznosti, ktora nesadne kazdému.

Michal Korec

HODNOTENIE

+ vynikajuci herny systém lovu monstier
+ taktické moznosti boja

+ paleta novych i znamych bestii

+ bossovia patria medzi najlepsich vo vid-
eohrach

+ desiatky predmetov, stovky zbrani

+ viac ako tucet atmosférickych prostredi
+ vyborna grafika a hudba na handhelde
+ lepsSi multiplayer

- stale vysoka Uroven obtiaznosti
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WAR FOR

KRV, KRV, SAMA KRV

PLATFORMA: PC
VYVOJ: SUBTERRANEAN GAMES
STYL: STRATEGICKA

Hry, v ktorych hraci prevezmu ulohy hrdinov a potom
plienia podzemné bludiska, su bezné. Ale tituly, kde
naopak treba postavit’ vlastny labyrint plny
vSakovakych kreatur, sa az tak Casto nevyskytuju.
Priekopnikom v tejto oblasti a kultovou legendou je
nepochybne Dungeon Keeper, ktorym sa inSpirovali aj
tvorcovia novinky War for The Overworld.

Subterranean Games mozno az privelmi Cerpali z
uspesnej klasiky a uz pri prvom spusteni vam
podobnost” oboch hier priam bije do oci. Chvilami
budete mat dojem, Ze sa jedna len o remake
Uspesného hitu a jeho decentné vzkriesenie. Pre
niekoho je to plus, no predsa len tvorcovia mohli
pouzit viac vlastnych napadov a nie len nehanebne
kopirovat. V kazdom pripade sa to nehra zle, hoci
skutocne na kazdom kroku si uvedomite, ze toto ste uz
videli predtym, a dokonca to vyzeralo takmer rovnako.

Takze ste panom bludiska, ktory svojou bozskou rukou
oznacuje bloky v podzemi a tie potom poslusne
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vyhibia pokorni robotnici - impovia. Vy¢istené plochy
potom premenite na konkrétne miestnosti, ktoré
prilakaju do vasho bludiska kreatury prichadzajuce cez
branu z podsvetia. Na zaciatku stacia kasarne kde si
zatrénuju prvi krvilaéni obyvatelia, pelech na spanie a
"jedalen” kde si vase potvory pochutnaju na
prasiatkach. Postupne treba pristavit’ dalSie uzito¢né
miestnosti, ako je hostinec i zlievaren, kde sa vyrabaju
obranné doplnky bludiska. Archiv a svatyna

zas prilakaju okultistov vykonavajucich temné ritualy,
skumajucich hriechy a artefakty. Hodi sa aj aréna,
krypta pre nekromancerov a zalar pre chytenych
hrdinov, ktorych succubus v muciarni prinuti, aby sa
pridali na vasu stranu.

Coskoro budete mat bludisko pIné miestnosti a
havede, ktora automaticky bojuje proti nepriatelom a
poslusne nakraca tam, kde umiestnite banner. To sa

hodi napriklad na kritickom mieste, kde sa nahle objavi

vacsia skupinka protivnikov. Vasi zverenci pri tréningu
a boji ziskavaju vyssie levely a za ich sluzby treba platit’
mzdu. Potrebné zlato nakopu vasi robotnici na

[HE OVEF
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miestach, kde sa vyskytuju cenné loziska, ale niekedy
najdete aj zlatu relikviu s nekonecnymi zasobami. Da
sa vyuzit' aj ritual, vdaka ktorému sa prebytocna
mana, ktoru inak pouzivate na kuzlenie, pomaly
konvertuje na zlato.

Ked' vybudujete brloh pre bestie, nastahuju sa k vam
aj rozmanité potvory z najhlbsej Casti podsvetia, ktoré
ani velmi nestoja o peniaze, ale vyZivaju sa v bojoch a
suU samostatnejSie ako bezné kreatury. Daju sa vSak
tiez koordinovat. Niekedy je ale dobré chranit svoje
bludisko aj doplnkovymi objektmi, ako su dvere, ktoré
protivnici najskor musia vylomit, dela a pasce, ktoré
oslabuju alebo Utocia na okoloiducich nepriatelov.
Predovsetkym treba chranit jadro vasho bludiska -
srdce dungeonu, ktoré nesmie byt znicené.

Urcite sa oplati pouzivat’ aj kuzla, ktorymi lieCite
svojich zverencov, mézete zoslat blesk na dotieravcoy,
vykuzlite viac robotnikov, odkryjete ¢ast' neznameho
Uzemia alebo vytvorite most na lavovom poli. Da sa aj
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ovladnut lubovolna kreatura z vasho bestiara a vtedy
sa mozete prechadzat' v jej kozi s vyuzitim pohladu
prvej osoby. Okrem toho sa daju zuzitkovat aj odvary,
ktoré maju podobné efekty ako kuzla, ale namiesto
many vyzaduju pri pouziti zlato. Vdaka nim posilnite
svojich zverencov alebo napriklad doCasne zmrazite
vybrané uzemie. Osobitnou skupinou podpornych
doplnkov su konstrukcie, ktoré maju Specificke
vyuzitie. Napriklad zasypu oznacené casti chodby
alebo naopak - odpalia naloz a znicia aj mury, cez
ktoré sa neda prekopat.

Na bludisko sa pozerate zhora a mate ho pod sebou
ako na dlani. Procesy koordinujete pomocou
zobrazenej ruky, ktorou urcujete, kde vykopat chodby
a vyberate polozky z menu. Ale mdzete nou aj
prefackat” lenivych robotnikov alebo zobrat vase
kreatlry a premiestnit ich na iné miesto. Ano, vacsinu
z toho poznate z Dungeon Keepera, hoci si vSimnete
malé rozdiely a hlas, ktory vas sprevadza a radi pri
formovani bludiska, bol predtym hlbsi a vyraznejsi.
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A mozno sa vam zacnie za rohatym Hornym - Horned
Reaperom, ktory v Overworlde nema zZiadneho
adekvatneho nastupcu. Navyse napriek urcitym
pokusom v novej hre absentuje humor.

Za novinku v Overworlde mézeme pokladat’ systém
odomykania pokrocilych miestnosti, kizel a

doplnkov pomocou nadobudnutych bodov hriechu. V
tabulke Veins of Evil je niekolko stipcov, do ktorych s
naukladané jednotlivé polozky. Ked mate body, zvolite
si kuzlo alebo miestnost a hned ich mézete vyuzit pri
zvelad'ovani dungeonu ci v boji. Sucasne sa rozsiri
zoznam dalSich pristupnych prvkov.

Hlavnym rezimom je tazenie, kde sa vyvojari skutocne
snazili, aby kazda zona (opat’ Clenenie presne v style
Dungeon Keepera) ponukla nejaky odlisny ciel. V
zasade sice vzdy ide o dobyjanie Uzemi, ale s r6znymi
variaciami. Raz musite znicit portal, inokedy odolavat’
privalom agresorov z impéria, chranit’ jadro, kym sa
nedokonci ritual alebo najst v bludisku hrobku
imperatora. Kampan teda m6zeme hodnotit kladne a je
vydarena.

»J

Dalsie hodiny zabavy slubuju doplnkové rezimy, ale
zdanie klame. Skirmish obsahuje len tri mapy, kde
musite porazit' jediného supera. Zvycajne to trva par
desiatok minut. Survival vam zveri do ruk rozostavané
bludisko, kde cCelite vindm nepriatelov. MozZete
pristavovat’ miestnosti, pouzivat pasce a koordinovat’
kreatury, aby ste zastavili ¢o najviac dotieravcov, ktori
prichadzaju zo Styroch smerov. Zlata relikvia garantuje
neustaly prisun zlata. Sandbox je nuda. Nemate
nepriatelov ani ziadne obmedzenia, vd'aka desiatkam
bodov si hned' na zaciatku odomknete vSetky doplnky.
Po bleskovej vystavbe vsetkych miestnosti tam uz
nemate co robit’. Urcity potencial ma multiplayer, ale
ten je este nedokonceny, ako vlastne prakticky vsetky
rezimy s vynimkou kampane. Tvorcovia sa tym netaja a
planuju vsetko postupne dopracovat. Lenze hra je uz
prezentovana ako kompletny produkt, nie verzia s
predbeznym pristupom, takze hned’ niekolko
nedorobkov zamrzi.

Hra nevyzera najhorsie, ale po vizualnej stranke
neprinasa ni¢, ¢o by sa dalo vyzdvihnut. Navyse pri
zoome je vsetko prilis kostrbaté a neforemné.



Uzivatelské menu je vcelku praktické - minimapa a
menu s polozkami bludiska v spodnej Casti obrazovky,
tabulka s odomykatelnymi prvkami sa otvara hore,
informacné panely zobrazuju vpravo. Ozvucenie je
solidne a dabing v poriadku, ale ako som uz spominal,
ten hlas v pozadi nie je taky charizmaticky ako v
Keeperovi. Pri nacitavani Uvodnej obrazovky hry som
opakovane zaznamenal mensie komplikacie. Vzdy
treba pomerne dlho ¢akat, kym nezmizne Cierne okno
a ak nahodou medzitym nieco stlacite, moze cela hra
spadnut.

War for The Overworld prinasa prijemny zazitok a
pohodInu vystavbu bludiska, ale je to skratka iba klon
Dungeon Keepera s kozmetickymi vylepSeniami. Na
dobru zabavu to staci, ale je to len prevzaty napad,
ktory nie je ni¢im vyraznym ozvlastneny. A doplnkove
rezimy, ktoré su navyse stale nedokoncené, to
nezakryju. Skdsenejsi hraci si vsimnu, ze hra nema az
taku charizmu ani humorny podtén ako klasika od
Bullfrogu, ale novacikovia zrejme nebudd mat ziadne
velké vyhrady. V kazdom pripade to nedopadlo
najhorsie a nudit sa pri hre nebudete.

Branislav Kohut

+ vcelku zabavna vystavba bludiska v Style
Dungeon Keepera

+ tazenie s rozmanitymi cielmi

+ [ahko zrozumitelny systém pristupny aj
novacikom

- az privelmi podobné DK s minimom vlast-
nych napadov a inovacii

- pri nacitavani Uvodnej obrazovky je hra
nestabilna

- stale nedokoncené a zatial vlazné doplnko-
Ve rezimy
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STE CHLIEB

PLATFORMA: PC
VYVOJ: BOSSA STUDIOS
STYL: ARKADA

| am Bread iba nedavno vyliezol z hriankovaca
zvaného Early access a bol nam konecne
naservirovany vo svojej neodkrojenej verzii na Steame.
Ti, o uz maju skusenosti so Surgeon Simulator 2013,
asi tusia, Co je | am Bread zac. Hra spada pod takzvané
,simulatory” s blaznivym napadom a ani tentokrat sa
tak nevyhneme krkolomnému ovladaniu a velkej
frustracii, ktoré so sebou prinasa.

Hlavnym cielom hry je dostat sa z bodu A do bodu B,
zachovat' si svoju jedlost (prilis vela necistot chlieb
znehodnoti), dopravit sa k zdroju tepla a dostatocne
sa opiect. Vsetko toto sa odohrava v byte muza, ktory
momentalne podstupuje terapeutické posedenia pri
psychiatrovi kvoli nedspesnému podnikaniu a
rozvodu. Snazi sa prejest’ vsetok svoj smutok a tu

prichadzate na rad vy, aby ste mu kazdy den
zabezpecili chutné ranajky v podobe hrianky.

Byt chlebom je vskutku narocné. Po oddeleni od
materského chleba ste ponechani sami na seba a ak
chcete naplnit’ svoj osud ako dobre opecena hrianka
vhodna na konzumaciu, nebude to vobec jednoduché.
V | am Bread budete superit nielen s nastrahami
prostredia bytu, ale hlavne s ovladanim. To spociva v
plazeni sa pomocou Sipok alebo packy a nevyhnutné
bude vyuzivanie tlacidiel urcenych pre kazdy roh
vasho chleba. Pomocou réznych kombinacii stlaceni
prilahlych rohov sa tak viete posuvat o nieco
rychlejsie, a to bud tocCivymi pohybmi, alebo robenim
kotrmelcov.



Vas objekt zaujmu (hriankovac alebo iné objekty

generujuce teplo) ale nie je nablizku a v kazdej drovni
je nutné preliezt z jedného konca miestnosti na druhy.
V tom vam poméze hlavne prilnavost rohov vasho
chleba, pomocou ktorej sa mdzete zachytit a liezt’ po
akomkolvek povrchu. To ale nesie so sebou velké
rizika, kedze na to, aby ste sa udrzali na mieste, musite
drzat’ prislusné tlacitko a treba sa stihnat presunut'v
casovom limite, inak vas chlieb docasne strati
prilnavost. Pady na podlahu spociatku prinesi mnoho
nezdarov, pretoze sa pri dotyku so zaSpinenym
povrchom vzdy zacne odpocitavat’ Cas az do vyprsania
vasej pozivatelnosti. Jedinou zachranou je vysplhanie
sa spat’ na neznecistené miesto, o ale nie je stale
mozné a Castokrat budete musiet’ cely level opakovat,
lebo ak bude chlieb na 100% nejedly, zacinate odznova.

Po splneni tutorialu, ktory vas oboznami so zakladnym
ovladanim, sa mézete pustit’ do vasho prvého dna
zivota ako platku chleba v pribehovom méde. Najprv
netusite Co so sebou, tak sa trochu pohybete a padnete
na stol. Potom sa preplazite k maslu a ponatierate si
svoj chlieb (kto chce, mbze pouzit aj marmeladu) a
snazite sa rozhliadnut naokolo, kde lezi vas ciel.
Hriankovac sa nachadza daleko pri dverach a jediny
sposob, ako sa tam dostat, je cez kuchynsku linku. Po
narobeni dostatocného neporiadku na stole, pri snahe
presunut’ sa k jeho okraju, sa dostanete k stolicke.
Padnutim na ru ju preklopite a mate volny prechod. Po
Uspesnej navigacii a vyhnuti sa mravcom sa dostanete
az k chladnicke, po ktorej sa vystverate nad mraznicku
a s trochou Stastia sa dostanete k dresu. Po UspeSnom
lezeni po stene nad dresom sa uz naozaj blizite k



svojmu cielu. Staci preliezt’ ponad noze az k stoliku
pri stene a vliezt' do hriankovaca.

Co sa javi ako posledny jednoduchy Gkon, sa méze
stat subojom aj na pat minut, kym nezapadnete do
diery hriankovaca a konecne sa zaCne opekanie. Staci
chvilu pockat” a sledovat  ukazovatel opecenia az do
100% a uroven je tak splnena. Dostanete znamku ako
v skole a moézete sa veselo vrhnut na dalsiu izbu,
teda ak ste neprisli o vSetky nervy. Velakrat totiz

pocas hrania staci, Ze sa vas chlieb trochu viac pretoci

a padnete tam, kam ste nechceli. Toto sa bude
opakovat’ dost’ Casto, az budete mat chut' vas chlieb
rozmliazdit"a rozmrvit' na malé kdsocky. Je to naozaj
nervydrasajuce, hlavne pri snahe vyliezt' kolmo nahor
a pretocit’ sa na horizontalnu plochu. Okrem pribehu
| am Bread ponuka rozli¢cné vyzvy a mdédy na
odomknutie, ako napriklad najdenie vsetkych kdskov

syra, narobenie neporiadku alebo dokonca méd s
nulovou gravitaciou.

Originalny napad ale nie vzdy staci a | am Bread je
ukazkovym prikladom. Po x-tom opakovani celého
levelu vas to celé moze prestat” bavit velmi rychlo.
Nadsenie z niecoho nového opadne po par mindtach
a hoci mo6zete mat' narocné hry radi, tato skor spada
medzi tie, pri ktorych sa budete citit otraveni.
Problémy sposobuje aj kamera, ktora, akonahle sa
vas chlieb dostane do Uzkych priestorov, sposobi, ze
ni¢ nevidite a stazuje vam postup. Takisto fyzikalny
model nie je stopercentny a Casto sa zaseknete o
rozne predmety. Pri ovladani pomocou klavesnice je
to takmer nehratelné a lepsie urobite, ak siahnete po
gamepade. Grafika hry je pomerne jednoduchg, ale
na Ucely hry dostacujuca. Hudba je zas vesela a nijako
neurazi.




| am Bread v podstate nie je zlou hrou. Ma vsak
vysoku obtiaznost  a vd'aka nemotornému
ovladaniu budete mat’ casto chut vyhodit cely
chlieb aj s ovladacom rovno von oknom.
Niektorych chlebovych masochistov ale hra
dokaze pobavit'a mozu si zlepSovat' svoje casy v
urovniach a odomykat dalSie hratelné mody.
Ostatni si radSej dajte skutocny chlieb s maslom,
pri ktorom nerozbijete polku kuchyne. No ak vas
bavili hry zaloZzené na fyzike a manipulacii s
predmetmi, ako napriklad Octodad ci Surgeon
Simulator 2013 a mate velku trpezlivost, tak je |
am Bread pre vas ako stvoreny.

Raina Audron

+ blaznivy napad
+ rozli¢cné spdsoby ako sa dostat k cielu

- nemotorné ovladanie

- nepresny fyzikalny model
- velka frustracia

- rychlo omrzi
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RECENZIA

Séria Assassin’s Creed ma miliény fanusikov na celom
svete, no pokojne mozeme povedat, Ze rovnakému
mnozstvu hracov uz zacina pomaly liezt” hore krkom.
Kedysi predstavovala to najzaujimavejsie, o sa v stajni
Ubisoftu dalo najst. Kazdorocnym vydavanim
(naposledy uz dvakrat rocne) a len malymi zmenami
vSak Cast’ zo svojej popularity stratila. Na druhej strane
vSak stale predstavuje obrovsky potencial s
mnozstvom historickych obdobi, exotickych lokalit a aj
zaujimavych postav. Ubisoft si toho je vedomy, rad by
hracov priviedol na nové miesta, no uz citi, ze ak by
znacku podojil este viac, nemuselo by to dopadnut’
dobre.

A pravdepodobne takto vznikla nova, mensia trilogia
Assassin's Creed Chronicles. Zahadzuje za hlavu velke
pribehy a eSte vacsie revollcie, orientuje sa na mensie
silné postavy a pripomenie nam aj zname tvare. Pritom
sa hratelnost'ou vracia k prenosnym odbockam Altair's
Chronicles alebo Discovery. A prave prva Cast’ novej
trilégie nas zavedie tam, kam sme sa v hre chceli
pozriet' uz davno - do Ciny. Na vlastnej koZi zaZijeme

)

pad dynastie Ming v prvej polovici 16. storocia.

Ak ste videli kratky film Assassin's Creed: Embers,
budete mat vyhodu. Pribeh vam bude znamy a sleduje
mladu ¢insku asasinku Sao Jun, ktora sa do svojej
domoviny vracia po niekolkych rokoch, ked’ trénovala
v Toskansku so starym znamym majstrom Eziom. Ten
nie je len vyblednutou spomienkou, ale vo
flashbackoch vas napriec hrou uci rézne techniky, ktoré
vam neraz padnu vhod. DOlezitejsSie je vsak to, ¢o si od
neho Sao Jun odniesla domov. BohuZial ju viac ako
obsah tajomnej krabicky zaujima pomsta a tam do deja
vstupujete aj vy, priCom sa stavate svedkami
najcennejsej lekcie, akd Sao Jun kedy dostala.

Na pomery mensej hry je pribeh skutocne solidny.
Expozicia je vyborna a rozpravanie pomocou statickych
animacii s jedinecnym vytvarnym stylom (nieco ako
rozpité vodovky) ma svoje Caro. No je skoda, ze po par
chvilach pribeh skizne do priamociareho kligé

o slepom sledovani pomsty, pricom si to odnesu ti,
ktorych mé prave Sao Jun najradiej. Fanusikov série
vsak rozhodne potesi nahlad na histériu nekonecného



boja medzi zabijakmi a templarmi v tomto kute sveta,
kde sa templarom podarilo ovladnut krajinu

a prostrednictvom moci ovplyviuju nielen politiku.
Sao je prisludni¢kou ohrozeného druhu a je tak len na
nej, aby sa s tym pokusila nieco spravit.

Séria Assassin's Creed od svojich stealth zaciatkov uz
presla poriadny kus cesty a nie je ni¢ vynimocné, Ze sa
z mnohych pre vas neprijemnych situacii dokazete
prebojovat. Skryvanie v tiefnoch a na miestach, kde
vas nie je vidno, moze stale fungovat, no ten
priamociary akcny Styl vam séria neodopiera a nenuti
vas k tomu, aby ste hladali alternativnu cestu. Prechod
zo sandboxu do akénej platformovky v tomto pripade
hre prospel. Casto vas tla¢i prave do tichého postupu
a k tomu, aby ste zostali nevideni. Z boja sa budete
snazit' skor utiect, nie dofi bezhlavo vrhat. Urovne su
vsak komornejsie. Velkolepé mesta su pre¢, tu je to
len o hradbach a jednoliatych stavbach, ktoré
ponukaju obmedzeny pocet ciest, no tu a tam na
alternativu narazite a nemusia skryvat' len zberatelné
bonusy, ale aj schodnejsiu cestu.

Prirovnanie k Altair's Chronicles z Uvodu hru vystihuje
asi najlepsie. Chronicles: China je 2,5D hrou, no
podobne ako pripravovany treti Trine sa neboji

vyuzivat hibku a aj ked vacsinu casu travite
rolovatelnou hratelnostou z jednej strany do druhej,
levely st poskladané aj do niekolkych vrstiev s hibkou.
Pred nepriatelmi sa teda mdzete skryt tak, Ze sa
posuniete blizSie alebo dalej v obraze, no taktiez sa
vam takto otvaraju nové cesty a moznosti pohybu.
Pritom v neskorsich fazach su uz drovne skutocne
bohato vetvené vsetkymi smermi a velmi dobre
kompenzuju pomalsi rozbeh v prvych par leveloch,
ktoré vas za srdce prilis nechytia.

Uz som pisal, Ze sa sibojom budete cielene vyhybat,
no nie vzdy sa vam to podari, pripadne to

v niektorych hernych momentoch ani nie je mozné. Zo
zacCiatku su boje strnulé, neohrabané, len o stlacani
dvoch-troch tlacidiel v zabehnutom rytme, no
postupne, ked vas Ezio vo flashbackoch nauci nové
schopnosti, stava sa boj elegantnejsSim a zabavnejsim.
Jednym z dévodov, preco sa bojovaniu budete
vyhybat,, je nie prilis vydarené ovladanie, ked' vas
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presila nepriatelov zlozi behom chvilky. Rychlo sa ale
ucite nové sposoby nenapadného likvidovania

a napriklad také zabitie v skize si zamilujete. Rovnako
mozete vyuzit' aj finty, ako piskanie i petardy. Niekedy
na odlakanie, inokedy na ziskanie vyhody.

Hra ponuka celkovo 12 pasazi. Niektoreé su dlhsie, iné
kratSie. Ich zabavnost' je dost kolisava, no vacsine z nich
sa dobre dari udrzat’ si vasu pozornost’. KedZe su
pomerne clenité, najdete v nich aj sériu vedlajsich,
nepovinnych Uloh. V zavere vas zvacsa caka konkrétny
ciel, ale cestou k nemu mdzete zabijat Spidnov,
zachranovat kurtizany ¢i palit’ sviecky za mrtvych
bratov. Na zaklade vasho vykonu ste ohodnoteni bodmi
a podla ich poctu ziskavate vylepsenia pre svoju
postavu. MOzete si tak rozsirit’ inventar, zlepsit' zdravie,
zvysit’ ucinnost’ zbrani a podobne. No postupne sa
zlepsuju aj nepriatelia a musite sa naucit’ prekonavat’
ich Stity ¢i uhybat sa gulkdm. Zopar levelov vsak je viac
¢i menej len o Uteku, zvacsa z horiacich lokalit, a tieto
sU hodnotené na zaklade Casu.

Chronicles: China ponuka vsetko to, ¢im je
charakteristicky zvySok série. Nechyba tak parkour,
lozenie po vysokych budovach ¢i dokonca skakanie do
sena. Chyba tomu vsak ten naboj, ktory maju podobné

sekvencie vo velkych hrach. Splhanie na vezu je vzdy
zazitok sam osebe, no tu je to len o tom, aby ste boli
spravne nasmerovani, pricom moze tiez obcas
zahaprovat' prave ovladanie. A najvyraznejsie, bohuzial,
prave v misiach, kde musite utekat z plamenov. Nie je
to vObec casty jav, no ak vam ide o o najlepsi Cas, tak
nahneva, ked sa postava niekde zasekne alebo
nezorientuje spravne.

Obrovsku sluzbu hre robi dabing a hudba, ktorym sa da
len méaloco vytykat. Hudba je pestra, r6znoroda, nenudi
a opakuje sa len v pasazach s unikom. Naozaj sa pocuva
velmi dobre a skvele hru dokresluje. Dabing je vyborny
a herci svoju pracu odviedli na jednotku (len Ezia
dabuje niekto iny). Ma to len jednu chybicku. Akosi v
hre nesedi, Ze straze a obycajni vojaci hovoria po cinsky,
no hlavna hrdinka a vSetky iné dolezité postavy po
anglicky. A bez prizvuku. Vykony hercov su naozaj
slusné, no k celkovej téme by sa skutoCne nejaky ten
prizvuk hodil. PC verzia obsahuje aj ceské titulky

a preklad je podareny.

Aj z hladiska grafiky ide o velmi podareny titul.
Technologicky nie je az taky kvalitny, kedze Unreal
Engine 3 ma uz svoj vek a tu a tam to moze byt vidno
na drobnych chybickach, no celé to taha hore vytvarny




Styl, ktory opat  evokuje vodovky alebo olejomalbu.

V kombinacii s niekolkymi vrstvami obrazu to vyzera
vyborne. Ostré je centrum diania, pozadie aj popredie
sU rozmazané a do toho je vsadenych mnoho
.rozpitych” objektov, ako napriklad kriky, vlajky

a podobne. Naroky PC verzie nie su nijako zvlast’
krvavé, no nepotesia chyby, na ktoré mozete narazit.
S najvacsou pravdepodobnostou na AMD kartach.
Preblikujuce objekty a casti obrazu tahaju dojem z hry
dole.

Assassin's Creed Chronicles: China je vydarenou hrou
a taktiez slusSnou expanziou znameho univerza, ktora
fanusikom rozhodne ma ¢o ponuknut. A mozno aj
hra¢om, ktori uz nad sériou zlomili palicu, kedze
prichadza s prijemne spracovanym exotickym
prostredim a novym konceptom. Mohla by sa vSak
sviznejSie rozbehnut, takto si Uvod z tych zhruba 8
hodin hrania aZ tak neuzijete. R6zne chybicky a bugy
sa esSte daju vyladit a potom si k hodnoteniu mozete
ten pol bod navyse pripocitat, ani to vsak nezachrani
nie prave najlepsie navrhnuty sibojovy systém

a ovladanie, ktoré vam vie spravit’ medvediu sluzbu.

Matug Strba

+ vizualny styl

+ hudba

+ vrstvenie levelov

+ cena a dizka

+ niekolko ciest a vedlajsie Ulohy
+ elegantné zabitie v skize

- slabsi Uvod

- ovladanie

- chyby a glitche

- suboje

- pribeh skizne do kligé
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Shadowrun je zname sci-fi univerzum, ktoré je okamzite po vytvoreni vasej postavy.

popularne nielen v podobe stolovej RPG, ale aj vo forme Generovanie postavy - runnera je rychle. Zvolite si rasu,
videohier. Virtualny svet, akokolvek prespekulovany a Cloveka, elfa, orka alebo nejaku ind, k tomu zazemie a
komplexny, ale sam osebe nestaci na to, aby hra, ktora z vzhlad. Volby vam mo&zu priniest’ nejaké mensie bonusy,
neho cCerpa, dosiahla Uspech. Dokazuje to aj ambicidzny ale inak parametre postavy neurcujete ani neovplyvnite.

titul Shadowrun Chronicles - Boston Lockdown. Nasleduje Uvodna bleskova misia, kde vas ¢aka Utek z
operacného stola, pricom sa nevyhnete nasiliu. Zistite,
Od tejto hry som urcite nielen ja, ale aj dalsi hraci Ze vSetko prebieha v tahovom systéme, ktory vychadza
ocakavali slusnu zabavu so zaujimavym obsahom. z hry Xcom: Enemy Unknown. V kazdom kole smiete
Shadowrun ma predsa bohaté moznosti, uz vdaka tomu, vykonat dve akcie, ktoré mézu zahrnovat pohyb, Utok,
Ze zruCne kombinuje kyberpunk a fantasy a prinasa stlacenie spinaca, otvorenie zamky, naburanie do
pestry mix magie, Spionaze a modernych technoldgii. bezpecnostnych systémov, preskimanie alebo
Cliffhanger Productions sa sice v Boston Lockdown extrahovanie objektu. Potom su na rade nepriatelia.

snazia vSetky tieto prvky vyuzit, ale velmi sa im to
nedari. Napriek tomu hracov spociatku méze ovladnut’
prijemny osial, ked sa ocitnu v ulickach korupciou
napachnutého mesta. Hra je totiz vizualne pritazliva,
hoci jednym dychom treba povedat, Ze nema prave
najmodernejSiu grafiku, ani nadStandardné ozvucenie.
Ale lokality, kde sa odohravaju taktické boje, maju tu
spravnu atmosfeéru, slusny dizajn a su v sulade s
predstavami hracov. Vdaka tomu hru nevypnete uz pri
prvych problémoch, na ktoré narazite prakticky

Ked' je protivnik na dohlad a mate vhodnu zbran,
mo&zete zautocit. Pritom sa vam ukaze percentualne
vyjadrena Sanca na Uspesny zasah. Ak sa presuniete k
objektom, postava sa automaticky prikrci alebo pritisne
k muru a ziska bonus k obrane. Pre zaciatok to staci,
lenZe po absolvovani dalSich misii, ktoré dostavate od
tej istej osoby v Stvrti s obchodnikmi alebo
kybernetickom matrixe, zistite, Ze ziadne pokrocilé
taktické moznosti v hre nie su.
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Necakajte zakradanie alebo pozorovaci mod, pri
ktorom postava zareaguje, ked’ sa vyskytne
nebezpecenstvo. Postup v boji je maximalne
zjednoduseny, aby ho zvladli aj uplni laici, ale
dosledkom je, Ze je plytky a Coskoro nezazivny.
Ciasto¢ne to kompenzuju schopnosti postavy ziskané
pri jej vyvoji.

Pri UspeSnom napredovani sa vasa postava
zdokonaluje a ziskavate odmenu vo forme Nuyen
kreditov na nakup vybavy a karma kreditov na
odomknutie novych schopnosti. Do bezného
oblecenia investovat nemusite. Uz od zacCiatku mate
pestry Satnik, kde sa kedykolvek zadarmo mozete
preobliect a zmenit' si jednotlivé kidsky odevu, od

pokryvky hlavy az po rukavice. Pokojne mdzete pridat’

aj fuzy alebo tetovanie. Za kredity nakupujete zbrane
a taktické doplnky. Do boja mdzete nastupit’ s dvomi
zbranami, ktoré su prepojené so schopnostami v
urcitom odvetvi a s dvomi doplnkami, napriklad
lekarnickami a stimulatormi. M6zete porozmyslat’ aj
nad kdpou kybernetickych koncatin a brnenia.

Karma kredity su vlastne body na ziskanie schopnosti
rozdelenych do jedenastich kategorii. Vas hrdina
nema striktne dané povolanie, ale jeho moznosti sa
rozSiruju sypanim karmy do lubovolnych odvetvi. Ak
chcete pouzivat kuzla, budete investovat do
Carovania alebo vyvolavania duchov zvierat. Chcete
narobit’ paseku strelnymi zbrafami? Vyberte si pistole,
brokovnice alebo automatické pusky. Nie je zlé
investovat’ aj do telesnych funkcii, aby ste zniesli viac
zraneni alebo ziskali vacsiu silu. Ak preferujete
technoldgie, investujte do ovladania dronov a
hackovania. Nie je problém kombinovat  schopnosti
viacerych kategorii, takze mozete byt hoci hackerom a
sucasne pouzijete Utocné kuzla. Niektoré odvetvia a
schopnosti maju pritom Specifické pouzitie. Napriklad
spominany hacker dokaze Utocit aj na nepriatelov,
ktorych priamo nevidi a su za stenou alebo prekazkou.
Dusa vyvolanych zvierat vydrzi len par kol, ale da sa
znovu vyvolat, na rozdiel od drona, ktory sice nema
limitovanu zivotnost, ale v boji moze byt definitivne
zniceny.
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Postup v hre je vlastne vzdy rovnaky. Po akceptovani
misie a Upravach schopnosti a vybavy vasho hrdinu -
runnera opustite neutralne Uzemie a ocitnete sa v
budove alebo ulicke, kde treba splnit zadanie. Hra je
stavana ako kooperacna, takze spravidla dvaja az Styria
hraci vytvoria tim a postupuju spolo¢ne. Mézete vsak
hrat” aj sélo a v tom pripade si zvolite prislusny pocet
Al zoldnierov, ktorych v boji ovladate rovnako ako
svoju vlastnu postavu. Ulohy st pomerne rozmanité.
Musite zlikvidovat’ gangstrov, ochranit urcenu osobu,
dostavit sa na tajnd schédzu, presunut’ na urcené
miesto, ziskat  data alebo dolezité predmety. Dizajn
urovni je slusny, hoci su nevelké. Spravidla vykonate
niekolko tahov, zabijete histku nepriatelov a Uloha je
splnena. Za normalnych okolnosti by to prebehlo
rychlo, behom par minut, lenze to by Boston Lockdown
musel fungovat’ tak, ako ma.

Tragédiou je mizerny technicky stav hry. Boston
Lockdown takmer neustale laguje, a to aj v pripade,
ked" hrate sélo. Pri spusteni totiz hra vyzaduje online
pripojenie a server to jednoducho nezvlada. Podla
vsetkého je vSak hlavny problém v kode a chybach pri
programovani. Chat, kde sa neustale hraci stazuju na

pomalost” hry, totiz funguje plynulo. Lenze pri zadani
pokynu v boji Cakate na vykonanie akcie postavy
niekedy az 20-30 sekdnd! A to je Sialené! Takato dlha
odozva je skratka nepripustna! Tvorcovia sa to
pokusaju riesit zaplatami, ktoré vychadzaju prakticky
neustale, niekedy sa dockate aj dvoch denne. Zafalym
rieSenim, ku ktorému niekedy autori pristupuju, je reset
serverov. Prave ked ste uprostred rozohranej misie, kde
sa ako slimak pohybujete uz stvrthodinu, objavi sa v
chate adminov odkaz, ze sa server o dve minuty
resetuje. To skutocne dojme. Najma ked' sa po tejto
procedure znovu prihlasite a zistite, ze to k nicomu
neviedlo. Hra ide plynulo len chvilu, kym sa vsetci hraci
znovu nenaloguju. Potom zacina cela katastrofa
odznova.

Rozhodne by pomohol aspon offline mod v sélo
rezime, aby sa dalo prijatelne hrat prinajhorsom s
botmi. Shadowrun Chronicles ale tuto moznost nema a
online jednoducho nefunguje. Nie tak, aby sa dalo
hovorit’ o zabave. Pre hracov je to skor trest a
opravnene lutuju zhruba 30 € vyhodenych do vetra, za
ktoré tato hra ani nahodou nestoji.
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Nepochopitelny je uz samotny fakt, Ze sa takéto vazne
chyby vyskytuja v plnej verzii hry, ktora vysla asi rok po
early acces, kde mali byt tieto neduhy davno odstranené.
Boston Lockdown vsak aj po dlhych mesiacoch stéle
pripomina ani nie betu, ale neosetrenu alfa verziu hry. Da
sa predpokladat, ze sa chyby ¢asom zmiernia, ak motyka
vystreli, aj Uplne odstrania (?), ale je hanbou vydat takyto
nepodarok (oznaceny ako dokoncena hra), na ktorého
dopracovanie bolo more casu.

+ atmosféra a lakavé Shadowrun univerzum
+ vyvoj a kombinovanie schopnosti postavy

- mizerny technicky stav, nestabilita, lag, lag,

Shadowrun Chronicles: Boston Lockdown je sklamanim. wxxxxr | ANAAAGII

Hru vam ani pri najlepsej voli nemo6zeme odporucit. - boje bez pokrocilych taktickych moznosti
Aspon nie teraz. Mozno o niekolko tyzdnov alebo radsej orezané az na kost’

mesiacov sa ju skusit oplati, ale teraz ur¢ite nie. Titul na - repetitivny priamociary postup

Urovni Facebookovej hry za pomerne vysokd sumu sice - online pripojenie aj pri solo hre

ponuka zaujimavé univerzum a slusny vyvoj postavy, ale
sucasne aj taktické boje orezané az na kost, nestabilny
server a priserné lagy, kvoli ktorym je prakticky nehratelny.
Ak to niekto chce napriek tomu skusit, musi sa obrnit’
poriadnou davkou trpezlivosti. Otazne je, preco do tejto
odflaknutej hry investovat’ peniaze, ked sa daju najst’ free-
to-play tituly na podobnej Urovni a v lepsSom technickom
stave. A na niektoré vam staci internetovy prehliadac.

Branislav Kohut .
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OCULUS RIFT NAPLANOVANY

FIRMA: OCULUS

.

UZ od prvych dni KickStarter kampane si Oculus Rift
ziskava mimoriadnu priazen hracov, podporovateloy,
vyvojarov a nadsencov novych technolégii z celého
sveta. Jeho meno sa na nejaky cas stalo synonymom
pre head set virtualnej reality a ziskal zaujem pre celé
odvetvie virtualnej reality, Cim spustil pripravu celej ge-
neracie podobnych zariadeni. Pokym prvym nadsen-
com poskytol rannu verziu oznacenu Oculus Rift DK1
(development kit) a pokrocilejsi DK2, na trh sa stihli
dostat’ menej prepracované zariadenia od Googlu i
Samsungu a vyrastla konkurencia v podobe Morpheu-
su od Sony ci Vive od partnerstva HTC a Valve.

Spolocnost’ Oculus VR je vSak uz takmer pripravena
prist na trh s hotovym produktom orientovanym na
hranie a hracov a na svojej stranke oznamila, ze finalna
verzia sa zaCne predavat’ v prvom stvrtroku 2016. Final-
ny produkt je zalozeny na novom prototype pomeno-
vanom Crescent Bay, ktory ma vylepseny systém pries-
torového zvuku, 360° sledovanie pohybov hlavy a v ne-
poslednom rade dva mensie displeje namiesto jedného
velkého.

Detaily tykajuce sa hardvéru, softvéru, vstupov a
dalsich klucovych oblasti chce spoloCnost’ zverejiovat’
postupne pocas najblizSich tyzdnov. Uz buduci tyzden

sa maju na ich blogu objavit prvé informacie o technic-
kych Specifikaciach finalneho produktu a dalsie novin-
ky odkladaju na bliZiacu sa vystavu E3. Veria, ze buduci
rok zacnd menit herny, filmovy i zabavny priemysel,
ako aj modernu komunikaciu medzi lud'mi. S presade-
nim sa na poli komunikacie im zrejme bude pomahat’
Facebook, ktory vlani spolocnost” Oculus VR kupil za 2
miliardy americkych dolarov.
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HOLOLENS OKULIARE PRIBLIZEN

FIRMA: MICROSOFT

Na Builde konferencii si uz vyvojari a novinari mohli
vyskusat' Hololens okuliare, konkrétne ich tam Micro-
soft priniesol sto a to uz vo finalnom designe, aj ked’
technicky stale len vyvojovej faze. Microsoft uz ma
vela veci dotiahnutych, vSetko funguje a z dojmov no-
vinarov este treba dotiahnut’ jeden prvok.

Prakticky Hololens ponuka cisty a velmi kvalitny holo-
graficky obraz, v ktorom nevidite pixely a je pekne
pravidelny. Co viak obmedzuje je FOV, teda uhol po-
hladu, ktory je zatial nizsi, a teda podobne ako pri os-
tatnych VR systémoch hologram vidite len presne pred
sebou, ak teda ocami uhnete do stran, prostredie je
bez hologramov.

Redaktori to porovnavaju s monitorom alebo tabletom
pred sebou, kde sa vam hologram zobrazuje len na
danej ploche. Mimo nej sa hologram nezbrazuje. Teda
pre mensie objekty je to velmi dobré, ale pri vacsich
musite poodstupit. Minimalne zatial. Toto je vec, ktoru
este Microsoft bude do finalnej verzie zvySovat a uvi-
dime na aku plochu to dokaze zvysit. Urcite vsak v pr-
vej verzii nedostaneme kompletny 180 stupnovy po-
hlad na virtualnu miestnost.

Mimo toho maju okuliare aj velmi dobry zvukovy sys-
tém, ktory nefunguje na slichadlach, a teda neodreze
vas od reality a zaroven dokaze naznacit’ poziciu dané-
ho objektu v priestore. Rovnako aj gesta su jednodu-
ché a rychlo si na to zvyknete. Celkova vaha je prijatel-
na, nie je ani tazka ani lahka

Co sa tyka datumu vydania a ceny, tam este Microsoft
neupresnuje detaily, ale casovo by to chcel stihnut do
jesene, aj ked' nie je to ich deadline a odloZzenie m6ze
nastat. Cenovo necakajte nic lacné. Pojde to nad 500
dolarov.

Microsoft sa teraz orientuje Cisto na samostatné oku-
liare bez nutnosti pripojenia Hololens, ale prepojenia s
PC, mobilmi a Xbox One su jasné a zrejme po vydani
zacCne pracovat’ aj na nich. Pri vydani si tak hlavne na
hololens pozrieme aplikacie, videa, skype, a vzhladom
na vykon rozne mensie virtualne hry pripravené na
Unity engine, Specialne Minecraft, ktory vyzera, Ze bu-
de hlavnym tahakom. Mozno vsak uz prvé prepojenia
na velké hry na Xboxe uvidime uz na E3, napriklad na
januarovej prezentacii ukazali mapu bojiska z Ryse na
stole, zatial Co na TV isla samotna hra, aj ked to bol
samozrejme koncept..
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Jedna z doteraz nevysvetlenych moznosti DX12 bola Konkrétne pri novom systéme vytazili Nvidiu na 100%,
prave predstavena a objasnena. Ukazuje ako DX12 bu- Intel na 70%, intel vzdy dodava Cast’ frejmu, ktory sa
de mdct vyuzit' viac grafickych kariet, alebo rozne karty nasledne Nvidia skopiruje cez novu Nvidia copy funk-
v systéme. Napriklad to ukazuju na moznosti vyuzit ciu. Obrazok nam ukazuje ako to vlastne funguje.

ako vnutornu grafiku procesora tak aj externd grafiku.

Sice konkrétne Intel grafika vela nepom0éze, ale vdeme

spravila 10% rozdiel a scéna bola vyrenderovana o 2

sekundy rychlejsie.

3D — NVIDIA

3D - NVIDIA

Copy - NVIDIA { l:

3D - Intel | | |
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TAP DESCENDING

Apple v tychto dnoch zacina predavat’ svoje vlastné
inteligentné hodinky. Reaguje tak na inteligentné ho-
dinky inych spolocCnosti Casto vyuzivajuce OS Android
Wear od Googlu a nazyva ich najosobnejsim zariade-
nim kazdého zakaznika. Je to prvé Uplne nové zariade-
nie od Applu za uplynulych 5 rokov a prvé po smrti
zakladatela Steve Jobsa. Malé rozmery zariadenia a
umiestnenie na zapasti vraj ponukajd more novych
moznosti, aj preto prislo hned s troma ediciami — Stan-
dardnymi Watch, Sportovcom urcenymi Watch Sport s
odolnym displejom i naramkom a luxusnymi Watch
Edition s 18 karatovym zlatom a zafirmi.

Niektori Zurnalisti dostali prileZitost testovat” Apple
Watch niekolko dni pred Startom predaja beznym za-
kaznikom a vd'aka tomu vieme, Ze zaciatok zivotného
cyklu nebol jednoduchy. Inteligentné hodinky boli po-
Cas testovania pomalé, zasekavali sa pocas nacitania
notifikacii, na par sekind zamfzali, nacitavanie dat z
iPhonu prostrednictvom Bluetooth i WiFi obcas trvalo
neprijemne dlho, nacitavanie aplikacii od Applu obcas
trvalo este dlhsie a aplikacie tretich stran sa niekedy
nenacitali vobec. To neznie ako opis zariadenia od Ap-
plu, spolocnost’ vsak prislUbila odstranenie softvéro-
vych chybiciek pomocou par aktualizacii.

Zda sa, ze Watch by mali podla predstav Applu zrejme
mali zvladat' v obmedzenej miere takmer vsetko, ale
nic uplne a recenzenti hlavne pocas nacitavania bojo-
vali s nutkanim jednoducho vytiahnut' z vrecka rychlej-
Si a uzivatelsky pohodlnejsi iPhone.

Hmotnost'ou okolo 80 gramov sa neodlisuju od bez-
nych hodiniek.

APPLE WATCH V PREDAJI

WATCH THIS

° HOMERUN

Season Mode
P! A
,)."_“'3

Standings

Apple im dalo mimoriadne kvalitny displej iba s malou
vycitkou smerujucou k rozoznatelnej medzere medzi
displejom a ochrannym sklom.

Uzitocna je moznost rychlo odpovedat na SMS a
iMessage pomocou standardnych odpovedi, odpovedi
ponuknutych hodinkami na zaklade textu prijatej spra-
vy (ak bola napisana gramaticky bezchybnou anglicti-
nou) alebo emotikonmi.

Funkcia Digital Touch umoznuje okamzitd komunika-
ciu medzi vlastnikmi Apple Watch. Poklepanie prstom
na displej vlastnych hodiniek premenia hodinky pri-
jemcu na zodpovedajlce zavibrovanie. Ta ista aplika-
cia umoznuje kreslenie a posielanie jednoduchych ob-
razkov. Komunikacia prebieha live, bez nutnosti potvr-
dzovat odoslanie spravy.

Hodinky kvéli Setreniu energiou nesvietia cely ¢as a po
zdvihnuti ruky treba vzdy chvilu pockat' pokym sa roz-
svietia. Sledovat’ na hodinkach cas moze byt te-

da otravné. Okrem toho su tu nevyhody prirodzene
spojene s kazdymi inteligentnymi hodinkami. Kedze sa
nosia na zapasti jednej ruky a musia sa ovladat’ dru-
hou rukou a kvoli malickym ovladacim prvkom si vyza-
duju aj pozornost’ oci. Stava sa teda, ze niektoré ukony
je lahsie urobit jednou rukou pomocou iPhonu, tie
najjednoduchsie (regulacia hlasitosti) aj naslepo alebo
takmer naslepo. Uzivatel hodiniek sa okrem toho musi
pripravit' na ¢asté opakovanie otazky: ,Ponahlas sa
niekam?” Co iné sa aj spytat ¢loveka, ktory sa pocas
rozhovoru s vami kazdu chvilu pozera na hodinky?

Apple Watch pri beznom vyuzivani vydrzia iba jeden
den, takze je celkom otazne, i na nich niekto bude
chciet hrat” hry a riskovat’ vecerné vybitie. Napriek to-
mu uz maju vlastné exkluzivity, upravené porty mobil-
nych hier i crossplatformové hry rozdelené medzi ho-
dinky a iPhone.









74

' 2

(S -~

Vv

UZIVATELSKY CLANOK

-

Commandos sériu uz urcite nemusim priblizovat.
Jedna sa o hru z pohladu alternativnej, respektive 4.
osoby v style Stealth, akcie. V dnesnom clanku si
predstavime Commandos 1, alebo pod originalnym
nazvom Commandos: Behind Enemy Lines. To je ale
nostalgia chalani vSakze? Pamatate eSte ako ste si
poziciavali cédecka s Commandosom a snazili sa
prechadzat’ misie ¢o v najkratSom case?

Commandos: Behind Enemy Lines vysla v roku

1998 31. Jula. Kratko po tomto termine sa hra dostala
aj na pulty slovenskych obchodov a stala sa
nevyhadnym trhakom a svojho casu mala prvenstvo v
oblUbenosti hry.

Uvod

Hra sa odohrava v obdobi druhej svetovej vojny, v jej
skorych i neskorych rokoch. Vasou ulohou je
ovladat’ tim Commandos elitnych britskych vojakov v

Style real-time-stratégie, klasicky na nich klikate a
nasledne mozete s nimi vykonavat rézne akcie, ako
napriklad strelbu, beh, kracanie, riadenie vozu. Kazdy z
vojakov ma po kliknuti na neho rozbaleny ruksak z
ktorého mozete vyberat zbrane a taktiez vykonavat’
externé akcie (druhy obrazok, vpravo dole).
Zaujimavostou bola aj splitscreen camera, kde ste si
mohli rozdelit obrazovku pre sledovanie niekolkych
sektorov naraz. (footage z Commandos 2, no funguje
aj v Behind Enemy Lines)

Commandos: Behind Enemy Lines si vynutil po roku
update v podobe Standalone updatu Commandos:
Beyond the Call of Duty, nakolko Eidos zaznamenal
rekordné predaje hry a tesil sa obrovskej skale
fanusikov vsetkych vekovych kategorii. V kazdej misii
dostanete instrukcie, Co mate v danej misii splnit, nie
vzdy mate k dispozicii vsetkych ¢clenov Commandos-u
v hre. Mozete byt zvyknuti, Ze nastupite proti aj viac
ako 10-nasobnej presile nepriatelov.



Kazdy z ¢lenov vasho timu ma vynimocné skusenosti,
o ktorych si povieme o trochu nizsie. Na splnenie
kazdej misie Uspesne, je potrebné aby boli splnené
vsetky podmienky a vsetci clenovia musia prezit. Hrac
sa stretne v bojoch s lahkymi vojakmi, i uz radovymi s
puskami, taktieZ so skupinami ozbrojenymi MP 40-
kami. V Specialnych misiach budete moct’ na vlastné
oCi vidiet dobové bojové lode, ¢i tanky, do ktorych
mozete aj sami nasadnut’.

Najviac z hracov vyuziva stealth akciu, teda tiché
zabijanie a nasledne odpratanie nepriatela, aby ziaden
z ostatnych vojakov nespustil alarm. Ak vSak chcete
naozaj overit  svoje strelecké schopnosti, strielajte v
mieste hlavnych zakladni, po alarme okamzite z
Barakov vynehnu 2 roty MP-40 ozbrojenymi vojakmi,
ktori nevahaju strielat do vas celé zasobniky.

Kampan

Commandos: Behind Enemy Lines ponuka 20 misii v
kampani.

Misie 1-7 sa odohravaju v okupovanom Norsku.

Dalsia ¢ast’ misii od 8-12 sa odohrava v Severnej Afrike
zmietanej vojnou.

Tretia a predposledna cast’ sa odohrava v
okupovanom Francuzsku a to konkrétne misie 13-15.

Posledna cast’ misii v hre je velmi zaujimava,
kombinuje v sebe misie z Belgicka, najsevernejsich
Casti Francuzska a samozrejme samotného Nemecka,
kde sa cela vojna rozuzli.

Postavy

Kazda postava v hre je vytvorena podla originalneho
vojaka tejto elitnej jednotky. Kazda postava je v
niecom vynimocna, Driver dokaze riadit vozidla
kazdého typu, Green Beret dokaze Splhat’ po
prekazkach. Na splnenie kazdej misie budete musiet’

pracovat ako tim a vzajomne si s tymom pomahat.
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Green Beret (Jack OHara), narodil sa roku 1907 v
irskom Dubline, boxersky Sampion v rokoch 1935-
1937, bol odsudeny na niekolko rocné vezenie po
udreti policajta. Nakoniec sa jeho trest zrusil, ako
nastupil do armady a pripojil sa k elitnym jednotkach
Commandos-u. Jeho hodnost  bola serzant. Bol
zasiahnuty gulkou do ruky, ktoru si vyoperoval dykou
bez anestetik po tom, ako vpadol do nemeckého
bunkra a zneskodnil 16 nepriatelov. Za spojenecké
hranice sa vratil ako hrdina.

Sniper (Francis Woolridge), narodeny 1909 v
Sheffielde, roku 1936 vyhral zlatd medailu v strelbe na
olympiade v Berline. Od 1937-1939 bol v armade,
umiestneny do Indie, roku 1940 sa pripojil k
Commandos-u. Preferoval Springfield so 4-nasobnym
teleskopom. Za teleskopom pdsobil velmi uvolnene a
dychal plytko, aby kazda jeho strela bola starostlivo
naplanovana. Bol odmeneny vojnovou medailou za
zneskodnenie nemeckého cenného dostojnika v
Narviku.

Diver (James Blackwood), narodeny 1911 v
Melbourne, vystudoval namorného inZiniera na
Oxforde.

Po pripojeni k namornictvu mal znacné problémy z
alkoholom a bol suspendovany z vykonu sluzby v
namornictve. Generalny stab ho odoslal ku

Commandos-u na preskolenie, ale ujal sa. Bol vyborny
plavec a ako prvy preplaval English Channel v ramci
stavky.

Driver (Samuel Brooklyn),narodeny, 1910,
Brooklyn USA, prichyteny za kradez auta. Po udeleni
podmienky odisiel do Anglicka, kde chcel zacat Zivot
pod novou identitou, pod menom Sid Perkins. Pod
tymto menom sa pripojil k Britskej armade. Celé 2
roky pracoval ako tester vozidiel ukoristenych od
nepriatela. Velenie ocenilo jeho schopnosti a prevelilo
ho k Commandos-u.

Spy (Rene Duchamp), narodeny v Lyone vo
Francdzsku roku 1911. Od 1935 do 1938 bol Rene
séfom tajnej sluzby pod francuzskymi farbami v
Berline. Po vpade Nemecka do Francuzska sa dal na
odpor voci Nemecku a bol kontaktovany Commandos
-om, aby sa k jeho elitnym jednotkam pripojil. Bol
nasadeny do Specialnych operacii a spachal niekolko
sabotazi, v skutocnosti vykolajil 3 zasobovacie vlaky,
znicil 14 tankov a niekolko nepancierovanych
pozemnych vozidiel. Nakolko ovladal aj niekolko
jazykov, medzi nimi aj nemcinu, bol nasadzovany ako
Spion, aby od nemeckych vojakov vyzvedal citlivé
informacie. Bol znamy aj ako doktor, pretoze pichal
injekcie napustené smrtiacim jedom.

Sapper (Thomas Hancock), narodeny 1911 v
anglickom Liverpoole. Pracoval ako hasic v jeho
rodisku, roku 1934 sa pripojil k firme, ktora sa
zaoberala destrukciou budov za pomoci dynamitu.
Nasledne rok nato sa pripojil ako dobrovolnik

k skupine Commandos-u. Bol expertom na kalkulaciu
casovanych bomb a vedel urcit aj gramaz dynamitu,
aby zbytocne neplytval zasobami a mohol ich vyuzit’
neskor.

Multiplayer

Multiplayer v Behind enemy Lines je vel'mi zaujimavy.
Ponuka misie ako v kampani, ktoré mdzete hrat' so



svojimi priatel'mi online. Kazdy hrac, ktory sa pripoji do
hry si zvoli postavu za aku bude hrat, kazdy hrac musi
ovladat’ minimalne jednu postavu. Ak sa chcete
pripojit do multiplayeru, musite zadat presnu IP
servera, teda multiplayer neponuka vyhladavanie
serverov, ale iba pripojenie cez staticku IP adresu
servera. Hraci teda v co-operacii mohli prechadzat’
misie az do samotného finale.

Tréningové misie

Pri vyberej novej hry moze hrac navstivit aj tréningové
misie. Tréning spociva vo vybere danej postavy, s
ktorou sa chce hrac oboznamit. Stru¢ny tutorial nauci
pre kazdu postavu vyuzitie jej Specifickych vlastnosti,
ako hod granatov, pokladanie vybusnin, riadenie
vozidiel. Okrem iného vyuziva aj prvy stealth, aby ste
boli pri boji nepozorovany a dokazali vyuzit’ moment
prekvapenia.

Datadisk

Rok po vydani Enemy Lines sa do rodiny Commandos-
u pripojil aj samostatne spustitelny datadisk pod
nazvom Commandos: The Beyond the Call of Duty.
Datadisk rozsiril hru o 2 postavy, postavy nepriatelov,
napriklad ¢lenov Gestapa, 8 novych misii
odohravajucich sa v Juhoslavii a Grécku, boli pridané aj
strazne psy, Ci iné zvierata.

Umela inteligencia - Al

Al v hre je pomerne jednoduche, ba obcas az komické.
Aj ked kazdy vojak stale chodi povedzme si narovinu....
dokolecka, pri vybuchu v jeho blizkosti uteka na miesto
s vopred nabitou puskou aby overil situaciu, ak pride k
zniCenej budove, poobzera sa z miesta po okoli, alebo
spusti alarm, po chvili sa vrati vychadzkovym krokom
do svojho kolecka, ktoré zacne znova opisovat.

Nemecki vojaci su citlivi najma na stopy v snehu a
dokazu vas potom pomerne lahko vystopovat' na
mape, ak je na mape pritomna aj vaznica, vojak na vas
namieri pusku, ak spravite pohyb zacne strielat. Do
vezenia vas moze odviest iba nemecky serzant so

skupinou ozbrojenou MP40-tkami. Ak spravite pohyb
aj v tejto faze, popravde... rozflakaju vas.

Ak ste vo vezeni, nemozete robit’ Ziadne akcie s vasou
postavou. Postavu je mozné oslobodit’ iba inym
clenom Commandos-u pritomnom na mape. Ak vsak
na mape vaznica nie je, vojaci zacnu na vas bez
mrknutia oka strielat.

Sledovanie Al

Ak chce hrac sledovat’ Al, teda jeho uhol sledovania,
moze tak urobit” kliknutim na oko v pravom hornom
rohu obrazovky a nasledne na daného vojaka.
Ziskavate tym obrovsku vyhodu v boji proti
nepriatelom, viete kadial chodia, aj Co vidia. Mbzete sa
nepozorovane dostat’ cez vojaka, Ci zaneho a
potichucky odpratat za pomoci dyky Bereta, Ci
harpuny Sappera.

Na obrazku nizsie vidime sledovaci uhol nemeckého
vojaka. Ak sa ocitnete vo svetlo zelenej farbe, vojak vas
vidi. Ak vSak stojite bez pohybu v tmavej zelenej farbe,
nevidi vas. Pohyb vojaka je mozné taktiez sledovat za
pomoci kamery, ktori namierite na vojaka a oznacite
ho. Kamera centruje jeho pohyb do stredu obrazovky a
mozete si teda urcit presnu trajektoriu, ktord vojak
opakuje.

deadawp
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THE NIGHT OF THE RABBIT
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Vo svojej recenzii na hru ,Raven” som spomenul, ze
som velmi velkym fanusikom adventur. Je v nich velké
sustredenie na pribeh, ¢lovek musi pouzivat” hlavu,
a okrem toho sa do nich da zapracovat velké
mnozstvo kreativity. Kym ,Raven” ale akosi krivkal

a z hry bolo len jedno velké sklamanie, o ,The Night
Of The Rabbit” by som to isté povedat' nemohol.
Vstupoval som do toho s miernymi ocakavaniami

a ked som skoncil, v mnohom ich hra vyrazne
prekonala. Na druht stranu vsak niektoré iné miesta
neboli celkom Uplne zvladnuté. Ale k tomu prideme.

V prvom rade si rozoberieme to, ¢o hra zvlada
najlepsie. A tym je pribeh. Je do neho vlozena
obrovska davka kreativity, originalnych napadov

a magického sveta, ktory nebudete chciet’ za ziadnu
cenu opustit. Dokonca si viem predstavit, keby sa
nejaké velké animované studio ako Disney rozhodlo
k tomu urobit filmovu adaptaciu. Sdm si viem
predstavit, Ze by to mohlo fungovat’.

[ 1l

Sustredime sa na pribeh chlapca menom Jerry
Hazelnut. Ten cely Zivot sniva o tom, Ze sa z neho
stane kuzelnik. Pocas konca letnych prazdnin dostane
zaujimavy list, v ktorom obdrzi zvlastne instrukcie.

A po ich splneni sa pred nim objavi obrovsky
kdzelnicky kufor s klobukom, z ktorého vylezie jeho
buduci majster Marquis de Hoto. Ten ho sam
vyhladal, aby ho naucil schopnosti ,Treewalkerov.”
Kuzelnikov, ktori dokazu prechadzat’ cez portaly

v stromoch a cestovat' cez rOzne dimenzie. Jerry
suhlasi a dostane do mestecka Mousewood, kde ziju
rOzni zvieraci obyvatelia. A jeho tréning sa pomaly
zacina.

Pribeh je lahko dejovo sledovatelny, zaujimavy

a sucasne chcete vediet, kam sa Jerryho
dobrodruzstvo bude vyvijat  a chcete spoznavat’ svety,
ktoré navstivi, naucit sa jednotlivé klzla a sucasne
zastavit' zlého kuzelnika Zaroffa, ktory planuje
prostrednictvom Styroch klincov Jerryho zlikvidovat.



Svet, ktori tu autori vytvorili je skutocne nadherny.

A fakt, ze ide o animovanu adventdru tomu velmi
pomaha. Ma to svoj vlastny osobitny styl a vyzera to
skutocne nadherne. Priam v hom mate chut po cely
Cas ostat’. A rovnako tomu dopomahaju aj fantastické
postavy, ktoré robia z hry velky zazitok. Nas hlavny
hrdina Jerry je velmi sympaticky. Ide si za svojim
snom, obcas vie vtipne komentovat’ niektoré situacie
a ako chlapec pdsobi velmi uveritelne. Ked' sa vzijete
do jeho role, vsetci si Zivo viete predstavit' svoje
detstvo a sny.

Zaujimavou postavou je aj sam Marquis de Hoto. Na
zacCiatku hry sa snazi najst’ zaciatok svojho pribehu

a sucasne napravit velkd chybu, ktoru kedysi sposobil.

Okrem toho ale p6sobi velmi seridézne a inteligentne,
¢o mu velmi hra do karat. Osobne sa stal asi mojou
najoblUbenejsou postavou. Ale aj ostatni obyvatelia
Mousewoodu su zaujimavi alebo minimalne vtipni.
Mame tu uvréaného zajaca, bratov jezkov kutilov,
krtka v podobe radio DJ-a a napriklad aj trpaslikov,
ktori vedia vyrobit’ ten najlepsi dzus. To vSetko
sposobi, Ze v tomto svete chcete len zostat a len si
prajte aby hra nikdy neskoncila.

Hra je adekvatne dlha na to, aby nepdsobila kratko,
adekvatne naroc¢na aby nezacala byt frustrujucou

a okrem toho tu mame aj mini-hru kvarteta. A musim
povedat, je to velmi chytlavé a dobre spracované.
TakZe po tychto vsetkych plusoch, ktoré som tu
vymenoval a rozobral, ¢o drzi tuto hru pred tym, aby
sa stala jednou z najlepsich adventur? Bohuzial mame
tu aj nejakeé problémy.

Napriek tomu, Ze som povedal, Ze milujem
Mousewood a spdsob, akym hra svoje prostredie
zapracovala, no na druhu stranu by som asi viac uvital,
keby sa nam cely svet nespristupni hned, alebo keby
sme mohli mat trosku viac lokalit. Zo zaciatku to bude
sice fantastické, no postupne budete mat pocit, ze
stale chodite po tych istych miestach a budete mat’
chut’ sa dostat” niekam inam. Nie je to vyslovene velké
negativum, ale rozhodne vie urobit vela. Ked som
hraval hry ako ,Polda 3" alebo ,Polda 4" zaujimavou
strankou bolo, ze sme mohli precestovat” niekolko
moznych krajin, miest a kazdé malo svoje
zaujimavosti. Tu sme ale stale v jednom mestecku

a jeho okaoli.
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A napriek tomu, ze je pekné, myslim, ze by neuskodio,
keby nam tvorcovia odhalili trosku viac tohto
magického sveta.

M&j druhy problém pri tejto hre je dabing. A netvrdim,
Ze ide o vSetky postavy, no niektori herci nedali do
toho ani stipku talentu alebo emdcie. Ako aj napriklad
samotny Jerry. A napriek tomu, Ze je mojou
oblUbenou postavou a je zaujimavy, osobnost’ je
jedna vec a dabing nieco celkom iné. Chybaju tomu
emocie a nejaky ten talent. Obcas nas sice svojimi
hlaskami vie rozosmiat, no myslim si, Zze keby som mal
pocit, ze to nie je len odrecitované alebo precitané,
bolo by to silnejsie.

Ostatni vSak na tom nie su o moc lepsie. Marquis de
Hoto rovnako nedava svojej postave svojim hlasom
nic, starosta vevericiak tiez nie je najlepsia volba,

a podobne aj ostatni v meste. Jediny, ktory bol
skvelou volbou bola osoba, ktora nadabovala Dj-a
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Ludwiga Burrowera. A hoci si nemyslim, Ze je to Uplne
stopercentné, dava svojej postave aspon trosku cara.
Necakajte vsak od postav ni¢ Specialne, hoci vedia
precitat svoje riadky dobre, chyba tomu spravna
davka emocii a chuti. A je to Skoda.

Potom tu ale prichadza najvacsi problém tejto hry.

A v pripade, Ze sa cez neho nebudete moct prehryzt,
viem to pochopit. Tu ide najma o technické problémy,
kde sa hra dokaze z ni¢oho nic¢ vypnut, alebo
zaseknut. A ked' sa to objavi prvykrat, je dost mozné,
Ze sa hru uz nepodari v poriadku spustit. A napriek
ochote ich support timu tvorcov je toto velmi vazny
problém, ktory méze vyrazne znizit' chut do hry. A je
to podla mna velka Skoda. A napriek tomu, Ze niektori
hraci uz prisli na rieSenie ako funkcie hry zlepsit,
neznamena to, Ze hra zacala predsa len fungovat.
Neznamena. Zaruka, ze vam hra stabilne ostane stat’
nie je velka.



Ked sme si teda vsetko toto rozobrali, aky je moj
zaverecny postoj k hre? Napriek zavaznym
problémom, ktoré som pri hrani mal ide podla mna
stale o silny titul, ktory je hodny vasej pozornosti. Ako
som povedal, pribeh je fantasticky, postavy su
fantastické, animacie a prostredie hry su skvelé a hra
je velmi chytlava. Pokial sa vam nepodari preniest cez
technické problémy hry, viem to pochopit, no napriek
tomu si myslim, ze ide o dobry titul, ktory si mbzete
zaobstarat’ a uzit. O sebe mozZzem otvorene povedat,
Ze pre mna islo o vybornd adventuru, ku ktorej sa
urcite niekedy vratim. A preto jej davam hodnotenie
7/10.

OCAKAVANIA: 6/10
STATUS: Spokojnost’
ODPORUCAM?: Ano

endre-silentname

+ pribeh

+ postavy

+ animacie

+ magia a prostredie

+ minihra kvarteta

+ chut ostat’ vo svete Mousewoodu
+ dizka a naro¢nost

- vazne technické problémy
- dabing
- opakovanie lokalit










FILMOVA RECENZIA

Na-zaciatku filmu ide partia Avengers po krku baréna
Steckera, ktory predvadza s Lokiho zbranou pokusy

a v laboratoriu su pripravené do akgie dvojicky

s nadprirodzenymi schopnostami. Netrva dlho, kym je
baron polapeny, Lokiho zbran prebrana do sidla
Avengers a Tony Stark na nej zacina podnikat’ vlastné
experimenty, ktoré maju viest k vytyoreniu poriadnej
umelej inteligencie — no v skutocnasti sa tu Crtaju
zarodky Ultrona. Ten sa postavi proti Avengerom a ma
jediny ciel: zaistit" ich vyhynutie.

Dvojka Avengers nema [ahku ulohu. Kriticky, komercne
i divacky Uspesny predchodcavysperkoval tolkorocné
usilie priniest vsetkych superhrdinov na platno

v jednom momente, az sa stal filmovou udalostou na
roky vopred. Pokracovanie prislo o toto kuzlo, lebo
hrdinov sme si uzili vo vacsej miere a prekvapit moze
inymi elementmi: pridat®nového zaporaka, dostat’ sa
postavam pod kozu alebo byt typicky vacsim
pokracovanim. Dvojka Avengers prinasaju z kazdého
napadu nieco.

|basspojena akcia vsetkych zicastnenych nestaci, o tom
svedci 12-minutové intro. Je zrucne natocenég, vsetko
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AVE N GE RS 2 VEK ULTRONA

PARTIA ZNOVU V. AKCII

STYL: AKCNY
REZIA: JOSS WHEDON

v nom funguje, je to také zahrievacie kolo, ale
neprinasa tolko nového a niektorych poriadne
nevtiahne. J¢ to viac toho istého — a to nam uz nestaci.
Hrdinovia spolupracuju, akcia im ide od ruky, je tu par
efektnych‘hlasok na pockanie. Kto pride neskor do saly,
ani o vela nepride.

No ked'sa zaCcne experimentovat’ s Lokiho bakiilou

a Crta sa Ultron, to uz vsetci (posmeleni trailefmi)
spazorneju, lebo novy zaporak sa malokedyCrta takto
postupneaigraduje vo forme. Ultron je vyborae
vytvorena postava, od jednotlivych dizajnov jeho
kreacie cez prenikavy hlas Jamesa Spadera az‘po par
filozofickych prepojeni s Tony Starkom,/Kenecne
niekto, kto iba neprileti z inej galaxie robit

brajgel. Ultron navyse nie je na platne neustale, ale iba
vo vybranych scénach, ¢o jeho démonickostiposilnuje.

Relativne dobre zaberu neakcné scény. Pobavi plna
verzia party, kde sa snazia borci dvihnut Thorovo
kladivo a uprostred filmu sa necakane dianie zastavi do
civilnej verzie Hawkeyovho Zivota. Je tu snaha

o nadvazovanie novych vztahov a solidne pokusy dat;
marvelackym hrdinom plInsiu tvér aj v kontexte
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spolo¢ného vystupovania, nieéﬁa v akcnej vrave, Ci
nahlady do zmyslania i chvil strachu.

na tolko neohuri, ale kazda

i ide o navstevu Afriky, Korey
alne korejska akcia vynara

ix, ale'v dobrom smere:
kineticka akcia, kedg dinovia nemaju cas vydychnut
a pouzivaju preprav Jprostrledky,Je dynamicka, W
dramaticka, napgdlta azda najlepsi moment filmu. Isteze
je tu velké finale, k i‘opat raz odhryzne obrovské
susto ~ a sam uznavam, ze ma dobry napad, ale vtedy si
najvacsmi uvedomite, ako funguju filmy Marvelu a ze

v poslednom obdobi idu takmer na autopilot. Vela

Pokial ide o.akciu, U
dalsia nuka coraz viac,
alebo velké finale. Sp
spomienky na druhy

dokazete ocakavat;, ale uz nestaci iba spojena akcia a ze
prisla znova. PoteSia nové postavy a ich angazma na
oboch koncoch barikady. Scenaristi by strasne chceli

spajat mytologie a mixovat'ich do celku, ale nebude to
jednoduché: bajky o kamenoch mudrosti, strasnych
zloduchoch a mieri su sice U¢inné, no nezapadaju vsetky
do celku. Je fajn vidiet opat  operovat’ Avengerov soélo,
no niekedy som mal pocit, ze ich vylety prec od
ostatnych slUzia iba na vytiahnutie starych znamych vo
velkom filme.
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napad
mery a svoj )

XU
Nemozem si pomoct, rebox{at
cosi viac. Iba novi zapo f:? . z stac
nebude. Tentokrat este mozno us veIa dov, a
druhi Avengers nie su taki sviezi a o vianajsi trazcovk!
galaxie, ani taki adrenalinovi dkg Rychla a zbesilo 7. Ako |
solidna dvojka funguju. (\ E\S
\
kze kam s bodmi pre UItrona7 Osobne ho idimna |

celt osmicku medzi filmami Marv(ei unlver a, ale ‘.‘
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kedze kolega Marek pri jednotke ustedril 7/ , davam aj ]
ja rovnako. Az taky vyrazny rozdlel “gm dvoycou filmov
nie je. (7 ' i

Michal Korec®
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FILMOVA RECENZIA

Sikovny programator Caleb (Domhnall Gleeson) sa

dostane do architektonicky unikatnej rezidencie
svojho $éfa Nathana (Oscar Isaac). Uzavreto Zijuci
génius potrebuje, aby jeho umela Ava (Alicia
Vikander) presla Turingovym testom a potvrdila tak
skutoCnost, ze nie je len naprogramovanym strojom,
ale aj samostatne zmyslajucou bytostou schopnou
vlastnych rozhodnuti a citov. Prave v poslednej oblasti
autori tohto subzanru sci-fi s Al zlyhavaju a nechaju
pre divaka atraktivnu hrozbu, ze nas tie stroje raz
psychologicky a sebecky prevalcuju.

To, na ¢o Garland stavil vo svojej Ex Machine, je Cista
vedecka procedura rozdelena do niekolkych sedeni
Caleba a Avy. Nathan finisuje so svojimi poznamkami
a chysta sa z nich vyexcerpovat zopar nedokonalosti,
aby svoj dalsi model postavil na vyssiu uroven. Toto je
problémom vsetkych naklonovanych Jordaniek

z Bayovho Ostrova, vsetkych citmi prekypujacimi

detskymi robotmi, dobrosrdecnych Cisel 5 a dalSich.
Divak neustale sleduje nemennu formu vedeckej
vynimocnosti rypajucej sa v tom najobycajnejSom
ludskom konani, aby zasluzilu kapacitu bolo mozné
pomyselne zboZstit' len preto, aby ako obycajna
ludska bytost’ prekonala pracou svoju vlastnu
zadefinovanost’ a vdychla tu bajnu inteligenciu halde
elektronicky pozliepanej robotickej bytosti. S
karosériou ¢im dalej, tym viac dokonalejsieho vzhladu
podobného ludom.

Garland, bohuzial, spadol do obavanej sablény, no
vykresal pomocou vztahov troch fudi v odlahlom
vedeckom komplexe dusivu atmosféru neistoty.
Vyborne mu na to vizualne posluzili nadherné
pohlady na jedinecnu landscape budovu zvonka

a strohé technické prostredie Nathanovho pribytku.
Dunivé prepajanie elektrifikacie do nudzovej
prevadzky ukryva Avino tajomstvo o tom, nakolko



este funguje podla naprogramovanych schém

a nakolko vyuziva vlastny Al potencial, kedze
Turingovym testom ocividne presla. Calebova
postava sa postupne z vedeckého nadsenca stava
uvaznenym pokusnym kralikom, ktory poslusne
spoveda zadany objekt podla jednotlivych sedeni.
Najstavnatejsim prvkom je Nathan so svojim
beznym kamaratskym pristupom, no skryva pritom
mnoho tajomstiev, o ¢o mu vlastne v projekte ide.

Garland sa vo filme zameriava Cisto konverzacne na
plusy a minusy dokonalych umelych bytosti, jeho
postavy vedu tie najjednoduchsie rozhovory, na
divaka zaberaju jednotlivosti ohladom Avinej
konstrukcie o mozno najvernejsej kdpie ¢loveka.
No v dialégoch neustale citit akdsi nepatri¢nost’
byt ,stvoritelom”, ktory by svojim vytvorom
presiahol vlastné postupy premyslania. V budovani
napatia dominuju tvrdé Nathanove podmienky,

stale menej komfortna Calebova uloha testovat’
Avu a po hudobnej stranke rozrusujuci hudobny
podmaz Bena Salisburyho a Geoffa Barrowa
(Portishead).

V konecnej faze sa, pochopitelne, odohra zopar
ostrejSich vymen nazorov, a bohuzial, i o¢akavané
Avino pocinanie. Pre divaka ale tych 108 minuat
prejde v celkom slusne udrziavanom napati

a dostane moznost spolu s Calebom a Nathanom
filozoficky hibat nad etickym rozmerom
neodvratného toku ludskej evolucie, aby sa

v buducnosti malé roboticatd nemuseli hanbit za
to, ze ludské pokolenie sa kvoli nejakému
moralnemu problému muselo zaseknut na svojej
tak nedokonalej drovni.

Zuzana Ondrisova
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Dvadsat raz videna ukazka, minimalne ocakavania,

nechapajuci vyraz pri pouzitej hudbe. S takym
nastavenim som iSiel na Mad Maxa, aby ma absolutne
strhol. V Case Citania tejto recenzie ste uz v inej pozicii,
lebo svetovi kritici neklamu: toto je neskutocna jazda,
ktord musite vidiet v kine.

V buducnosti sa [udstvo nacisto zblaznilo a zacalo
bojovat o posledné stipky surovin: voda, naboje,
benzin, zelen. A ked otravilo podu, situacia sa este
zhorsila. Teraz byvaju ludia ako otroci v mestach, kde
si panovnici ziju v luxuse, zatial ¢o chudoba maka

a zobre aj o dusok vody. Pustny svet, skazena klima,
takmer zZiadna ziva bytost  az na par zmutovanych
jasteric. Ked' sa vyda tanker s vodou zo Citadely do
Benzinového mesta, na polceste ho Soférka zrazu
zvrtne na vychod, no nevedno preco. No so sebou
vezie viac ako iba niekolko tisic litrov kvapaliny a jej
ciel je jasny. Vladca Citadely hromzi a vydava sa za
nou — a paralelne s nim aj mladik Nux i nedavno
uvazneny Max, ktory zohra velku rolu na tejto
Stylizovanej, dramatickej krutej jazde.

Poviem vam tajomstvo hned’ po nacrte deja, lebo vam
pomdze pochopit’ vSetok entuziazmus kritikov. Fury

Road sa odohrava 70% casu v pohybe a takmer cela
akcia je vyluéne na kolesach. Ano, tento 3tyl poznate
z Matrixu Reloaded ¢i poslednych dielov Rychlo

a zbesilo, no trafam si napisat, Zze Mad Max posunul
latku eSte dalej. VSetky vehikle uhanaju vpred, otacaju
sa o 180 stupnov, na masinach su siky vojakov

a bojovnikov, ktori vrhaju kopije, palia zo strelnych
zbrani a v arzenali nechyba plamenomet, poctiva
brokovnica, dyka v Saltpake a iné vychytavky.

Pomer dynamickych scén k statickym je neskutocny,
film sa pocas prvej hodiny s vynimkou par strihov
nezastavi a akcia je zabavna, napadita, majestatna.
Kamera miluje prelety okolo konvoja, strih je
vynikajuci a uzijete si to naplno. Na prvé videnie
nestacite vSetok adrenalin vstrebat — druha navsteva
je otazka casu. Je to jeden z mala hitov, kedy nieze
uvazujete, ¢i si ho pozriet znova, ale ¢i si nekupit’
druhy listok hned’ po titulkoch.

Akcia navyse graduje. Hoci sa v prvej polhodine rysuje
obrovska mela, Miller ju serviruje postupne a nechava
si dalSie napady na nasledujuce scény. Strieda
prostredia i farby (zIta pust), casové obdobia (po dni
pride nadherna modra atmosféricka noc) a citite, ze
tento svet nie je vyprahnuty, ma velky potencial. Pri
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vyraznej palete zZltej a modrej sa navyse pocas dna
razi aj ¢erven vybuchov. Audiovizual podciarkne
dunivy soundtrack Junkieho XL, ktory konecne
vhodne namiesa aj to Verdiho Requiem. Ak budete
blizko kina s Dolby Atmos, musite film takto vidiet
— tam musi zvuk prerazit strechu!

Akoby sa vsetky trailerové momenty ukazali

v najlepsom svetle. Akcné momenty su vhodne
rozlozené do scén, Charlize Theron padajica na
kolena ma zrazu jasny zmysel, jednotlivé vybuchy,
aj prestrihy. Freneticky strih trailerov je natiahnuty
na 120 minut, akcie nie st zdihavé, dizka je presne
vystihnuta.

Aby nebolo chvaly malo, aj neakcné chvile maju
svoje caro. Prvy raz nastane oddych na par minut
az po hodine (!) a sami si budete chciet vydychnut’
z ohlusujucej jazdy. Postavy sa rozpravaju

o veciach, ktoré maju zmysel, zahadne stretnutia
padnu vhod, budované puta nie su na skodu.
Ziadna milostna linia, par gest je vhodne
vlozenych; citit’ ako je drsny raz preneseny aj do
medziludskej komunikacie. Dialégy su skor

praktické (ked'je vacsinou akcia, rozdavaju sa skor
povely a kricia hesla), obcas pride naznak
objavovania mytolégie, frakcii, miest, ale to su iba
fragmenty. Chceme poznat viac, ale nie je cas,
akcia musi pokracovat’ — a vo finale paradne
vyustit, aby ste azda uronili aj symbolicku slzu.

Herecké obsadenie je vyborné. Charlize Theron je
vyrazna a ma silnu postavu. Tom Hardy je spravny
Mad Max, hoci Casto operuje v pozadi (azda aj tym,
ze vela nenarozprava) — ziadny ak¢ny hrdina, co
suka suché vtipy na pockanie, ale odhodlany
bojovnik, ktory pomoze, aj ked ho mataju
spomienky. Aj Nicholas Hault si strihol pekného
Sialenca a zenské osadenstvo je pohladné i vhodne
vlozené do scén.

Blockbustrova sezdna je teda v plnom prude.
Furious 7 je akcna pecka, no Mad Max sa jej bez
problémov vyrovnava a Avengers 2 su o dva kroky
vzad. Odkladam pévodny despekt, kupujem druhy
listok — na druhy raz si to chcem uzit naplno!

Michal Korec






