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NAVRAT MAFIANOV

PLATFORMA: PC; XBOX ONE, PS4
VYVOJ: HANGAR 13

STYL: AKCNA ADVENTURA
VYDANIE: 2016

Ked sa ma vasou vObec prvou hrou stat' titul, akym je

pokracovanie kultovej série Mafia, lezi na vasich
pleciach skutocne obrovska tarcha. To je aj pripad
Studia Hangar 13 Games, ktoré 2K zalozZilo len preto,
aby po Ceskych autoroch prebralo Zezlo vyvoja a
prenieslo mafiansku sériu do novej generéacie. Studio
sice nefunguje dlho, no najdete v niom hned’ niekol'ko
znamych mien a skdsenych tvorcov. A na ideach do hry
pracovali uz poriadne dlho. Dnes nam ukazuju prveé
vysledky svojej prace a je nepochybné, ze Mafia lll
predstavuje skutocne krok o generaciu vpred.

Pre autorov je velkou ctou a darom, ze na hre mézu
pracovat. Podla vlastnych slov citia zodpovednost’ voci
fanusikom, no zaroven sa neboja robit razne kroky.
Vlastne tak trochu prevracaju koncept a menia
predstavu toho, o vo vasich ociach pojem ,mafia”
mo&ze znamenat. OpuUstaju zauzivané zanrové
stereotypy a prinasaju nového hrdinu v novom svete,
ktory by ste pdvodne v hre necakali. Mladik Lincoln bol
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sirotou a o to viac sa v Zivote snazil najst’ si rodinu. Tu
nasiel v armade a neskor aj v cernosskych gangoch v
New Orleans. Vsetko to vsak konci v momente, ked'je
jeho rodina vyvrazdena hlavou talianskej rodiny.

Lincoln sa tak vydava na cestu pomsty a pomaly sa
Splha hore po ,kariérnom” rebricku podsvetia v New
Orleans, az kym ho celé neovladne. Autori sa snazia
ukazat, ¢o vlastne mafia znamena. Pre nich to nie su
len Taliani znami z Krstného otca. Lincolnom navyse
linia zaujimavych protagonistov nekonci a na ceste za
pomstou mu pomdze aj trojica dalSich postav, medzi
ktorymi je aj mafiansky veteran Vito Scaletta.
Spolupracuju a spaja ich rovnaky ciel, pricom kazdy z
nich predstavuje iny pohlad na mafiu.

New Orleans v hre predstavuje skutocny a dynamicky
otvoreny svet. V Hangar 13 tvorcovia prakticky
pretvorili realne mesto do videohernej podoby, a tomu
zodpoveda aj jeho velkost. To a netypicky hrdina vsak
nie su jediné velké zmeny.



Opat sa posuvame dopredu v Case a pribeh hry sa

zacina v roku 1968. Atentaty, vojna vo Vietname a
rasové problémy v USA predstavuju politicky a
spolocensky kontext, ktory sa nesie na pozadi hry, no
raz za Cas prerazi aj do popredia. Navyse to umoznuje
do hry priniest” aj niektoré dalSie novinky a hlavne
vlastnosti, ktoré by ste tu mozno ani necakali.

Napriklad by ste predtym asi tazko ocakavali, ze moze
takato hra byt kultirnym prierezom, pripadne
kaleidoskopom réznych skupin. Mesto Zije, ma svoju
atmosféru a aj architekturu, ktort dokazete jasne
identifikovat. A jedna z najzaujimavejsich veci sa
ukazala pri prechadzke jednou z ulic, kde ste mohli
pred kazdym barom zazriet' inu skupinku ludi a zvnutra
pocut’iny styl hudby. A kedZe je vecer, pohybuje sa po
cestach menej aut. Na druhej strane ale moze niekto
niekoho obtazovat, a vtedy mdzete zasiahnut, no
musite pocitat' s tym, Ze tym na seba upriamite
pozornost. Co nie je prave najlepsie v momentoch, ked
sa snazite niekoho sledovat.

Zmenou presla aj samotna akcia, ktora je rychlejsia,
dynamickejsia, brutalnejsia a efektnejsia. Lincoln je
byvaly vojak a je vycviCeny zabijat’. Ide mu to dobre
holymi rukami, no neboji sa do nich vziat"ani mnohé
strelné zbrane. A na scéne sa objavi aj efektna poprava.
Celé to vsak pbsobi filmovejsie a je len na vas, ¢i vam
takyto Styl sadne. Pravdou ale je, ze zabodnutie
brokovnice do brucha a nasledny vystrel dokaze
zaujat. Dojem z akcie zlepsuje aj fakt, ze po vystreloch
zostavaju diery v stenach a niektoré materialy viete
jednoducho prestrelit.

Ak by vdm vyhovoval skor tichy postup, mozete
vyskusat' stealth cestu. Ta je vhodna pri prenasledovani
niekoho, koho potrebujete vypocut. A nielen to.
Postupne si musite podmanit” mesto, a to znamena
navstivit’ aj tie najtajnejsie skryse miestnych bossov a
vsetkych zbavit tazoby kazdodenného bytia. Do skrys
sa dokazete dostat  viacerymi sposobmi. M&zete to
skusit priamo, no napriklad aj cez podzemné vodné
kanaly.



A niekedy sa oplati konfrontacii jednoducho vyhnut.
Ilkony nad hlavami NPC vdm naznacuju akciu a jasne
tak napriklad vidite, ze vas dvaja ochrankari cez dvere
nepustia a skor sa vas pokusia nakopat'. To isté sa
ukaze aj v pripade, ked chcete niekoho vypocuvat, no
musite ho najskor oddelit od skupinky.

Ked' ide do tuhého, mdzete si na pomoc privolat
jedného z trojice spolocnikov. Neasistuje vam sice
priamo v boji, ale dokaze podat pomocnu rukuy,
napriklad pri schladeni hortcich hlav miestnych
policajtov mensim Uplatkom. Podobnych rieseni
roznych situacii je tu viac. Spolocnikom taktiez mézete
zadavat vlastné ulohy, z ¢oho vam budu plynut
niektoré vyhody a odmeny.
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Celkovo je ale policia agresivna a dokaze vas skutocne
odhodlane prenasledovat’ po uliciach mesta (napriklad
na krizovatke), ked unikate za volantom niektorého z

aut. Policajti za vami vedia vyslat’ vela aut a taktiez aj

zatarasit  cestu. Pri jazde ulicami vam mdzu pomdéct’ aj
navigacné znacky, ktoré sa v uliciach pred vami
objavuju. Hlavne sa ale musite spoliehat na seba a
svoje schopnosti pri zvladnuti vozidla. Jazdny model
auta chce stavat na realnej fyzike a je to citit, no
zaroven sa inspiruje Hollywoodom v danej dobe a
nahanacky posobia filmovo. A nielen tie. Rovnako aj
vybuchy, ktoré nastanu uz po par vystreloch do
chladica.
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Mafia lll ndm toho priamo z hry zatial az tak vela Z toho, ¢o sme mali moznost’ zazit, usudzujeme, ze to
neukazala, aj ked sme si tych par minat rozhodne uzili, maju Hangar 13 Games nasliapnuté velmi dobre. No je
no uz teraz mdzeme povedat, ze vyzera vyborne. pred nimi eSte velmi dlha cesta a musia sa navyse
Prejavuje sa to najma v réznych mensich detailoch, vyrovnat' s dvomi vyzvami. Prvou je napravenie povesti

ktorymi sa to v hre priam hemzi. Obloha je dynamicka, po nedokonalej dvojke. Druha je esSte narocnejsia —
svetla aut sa paradne lesknu v odrazoch z mlak na splnit” oCakavania fanusikov. A tie su velmi vysoké.
cestach. Pri Soférovani nechyba ani spatna zrkadlo. Mafia Ill vyjde na PC, Xbox One a PS4 niekedy buduci
Mnohi asi oCakavate Cesky dabing, no ten anglicky sa  rok a potom uvidime, ako sa s tym vsetkych tvorcovia
uz teraz zda byt na vysokej Urovni. Zvuky motorov popasovali. Dovtedy sa ale urcite oplati hru sledovat,
skvele ilustruju dobu, kedy zacali vznikat'zname lebo mnoho veci autori stale nechceli prezradit ani
muscle auta. A hudba je kategoria sama osebe. Jimi ukazat’.

Hendrix, Rolling Stones alebo Animals sa doteraz B
N . . o A Matus Strba
neopocuvali a hernd atmosféru vynikajuco dokresluju.
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Mafia Ill bola jednym z najsilnejsich titulov tohtorocného
Gamescomu, a to najma preto, Ze si tam hra odbila svoju
premiéru. Okrem predstavenia sa vSak novinari dockali aj
prezentacie za zatvorenymi dverami, z ktorej ste si mohli
precitat’ uz nase dojmy. A hned potom sme si odchytili aj
jedného z vyvojarov, aby nam o hre prezradil aj nieco, ¢o
sa do prezentacie a dema nezmestilo.

Ahoj, mohol by si sa nam strucne predstavit?

Samozrejme. Volam sa Aaron Contreras a som veduci
pribehovy dizajnér v Hangar 13, kde pracujem na hre
\EVERIIN

Aky je to pocit pracovat prave na znacke, akou je
Mafia? Citite nejaky tlak alebo ocakavania od jej
skalnych fanuasikov?

Sme z toho Uplne nadseni. Nepovedal by som, ze ide

o tlak, skor je to pre nas dar. Vies, v Hangar 13 sme
fanusikmi série Mafia a sme nadseni z toho, ze budeme
mat” moznost rozvijat” historiu série prostrednictvom
silnych pribehov a postav, dramy. Ale taktiez sa s Mafiou

lll dostaneme do skutocného otvoreného sveta, v novom
prostredi, s novym typom hrdinu a v novej ére.

Preco ste sa rozhodli novi Mafiu umiestnit’ do takejto
éry? Nie je to prave typické obdobie, ktoré by
fanusikovia od hry s mafianskou tematikou ocakavali.

Myslim si, Ze prave toto je ten dovod, preco sme sa
odhodlali k takémuto kroku. Mali sme dojem, zZe ten
klasicky mafiansky pribeh o talianskom gangstrovi, ktory
zacina od zékladov, uz bol spracovany predtym, napriklad
velmi dobre v titule Mafia 2 a chceli sme vyrozpravat’
odlisny druh pribehu v novom prostredi.

Mohol by si nam povedat’ nieco viac o Lincolnovi?
Ten taktiez nie je typickym protagonistom takychto
diel.

To je pravda. Nas hrdina Lincoln je veteran, ktory sa
prave vratil domov do nasej verzie mesta New Orleans

v roku 1968 z vojenskej sluzby vo Vietname.
NajdolezitejSou vecou, ktord o hom potrebujete vediet,
je, Ze je sirota. Vzdy sa preto snazil najst’ si nejaku rodinu.
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V zZiadnej sa nenarodil, a tak sa pokusal nejaku si
vytvorit. V kostole, v gangoch a najnovsie aj

v armade. Ked' sa vrati do New Orleans, najde zmysel
rodiny v ¢ernosskom zlocineckom prostredi, no
netrva to dlho, kedze hlavu tejto organizacie zradi
taliansky mafian a prakticky vSetci su zmasakrovani.
Lincoln sa vyda cestou odplaty, na ktorej chce zabit’
mafianskeho $éfa, ktory mu vyvrazdil novd rodinu. Na
tejto ceste si vlastne sam postupne stavia svoje
vlastné impérium a pribera dalSie postavy pre svoj
ciel.

Takze sa vlastne antihrdinovia z predchadzajucich
hier dostali na druhu stranu barikady?

Nie, nie Uplne. Napriklad ako ste urcite videli, jedna z
predoslych postav, ktoru Lincoln stretol a ziskal pre

svoju veg, je Vito znamy z Mafia 2. Takze to nie je ani
tak o odmietani tradicnej predstavy o talianskej mafii,

ale snazime sa rozsirit to, ¢o samotna mafia znamena.

Nie je to Cisto len o Talianoch. Je rok 1968 a na scéne
sa objavuju nové druhy kriminalnikov, ktori nemusia

nutne mat rovnaky kddex alebo rodinné pozadie ako
talianska mafia.

Hra sa zacina v roku 1968. V rovnakom roku, ked’
bol zavrazdeny Martin Luther King a stalo sa
mnoho dalSich vyznamnych veci. Maju tieto
udalosti vplyv na herny pribeh?

Absolutne. Snazime sa hru spravit” autentickou
vzhladom na cas a miesto, kde sa odohrava. Takze je
v hre vela spoloCenskych tém. Mafia Ill je sice pribeh
Lincolna na ceste za pomstou, no taktiez je to pribeh
o zmene. O zmene, ktorou prechadza svet, ako sa
meni aj popularna kultira v roku 1968, ako su
zavrazdené niektoré vyznamné osobnosti Ameriky.
Velkou zmenou taktiez prechadza aj kriminalne
podsvetie, Co prinasa nové druhy mafie.
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Najdeme v hre aj nejaké vojnové flashbacky, aké
boli v misiach v uvode druhej casti?

Nebudem to blizsie Specifikovat, ale Lincolnova
vojenska minulost’ je sucastou jeho zivota a toho, ¢im
je. Ale nerobime vojnovu hru o Vietname, nie je tu
Ziadny vojnovy komponent, je to gangstersky pribeh.

V demo ukazke mna osobne najviac oslovila hudba.

Mate v rukave aj d'alSie skladby, ako Paint it Black,
House of the rising sun a iné, ktoré sme poculi?

Samozrejme! Pre mna ako hudobného fanusika je
darom pracovat na titule Mafia a hre, ktora je
umiestnena do roku 1968. Mame skutocne obrovske
mnozstvo réznych skladieb, s ktorymi mézeme
pracovat’.

A co auta? Predpokladam, ze hra zrejme nebude
obsahovat ziadne licencované kusky, no budia tam
nejaké, ktoré su inSpirované znamymi realnymi
predlohami?

Ano, sme nadieni z naého jazdného modelu, ktory je
zalozeny na fyzike, takze je v niom mnoho realizmu

a detailov. Niekedy az obsesivne mnozstvo detailov na
autach a iné veci, ktoré si mozno ani nevsSimnete.
Zaroven sme ale model vytvorili tak, aby nam umoznil
emulovat hollywoodske ak¢né jazdenie. Naozaj sa
snazime zachytit ten jedinecny dojem a pocit akénych
filmov zo 60. rokov, ako je napriklad Bullitt. A je tu aj
mnoho rozpoznatelnych typov aut.




Ak mate radi auta a ich Upravy, dockate sa toho tokmi, ako su napriklad rieky a podobne. Takze
v Mafii lll v hojnej miere . Jazdenie je pravdepodobne budete moct vyuzit' aj tie.

to najzabavnejsie, o sa v hre da robit. ) L L
Su tu aj nejaké d'alSie prepojenia na

Aké velké bude mesto v hre? predchadzajice Mafia hry okrem Vita?

Aké je velké? Je to nasa prepracovana verzia New Ano, ale o tom zatial nemdzeme hovorit. Ale,
Orleans, takze je to porovnatelné so skutocnou samozrejme, Vito ma svoje vyznamné miesto v hre, je
predlohou. ddlezitou sucast'ou a jednym z primarnych zastupcov

Lincolna, takze v Mafii lll urcCite budeme pokracovat aj

Najdeme v hre aj nejaké iné dopravné prostriedky v jeho pribehu

okrem aut?

. . ot o Dakujem za rozhovor.
Okrem jazdenia po meste budd moct” hraci pouZit

napriklad ¢lny. Nasa, takpovediac fiktivna verzia New
Orleans obsahuje aj podzemny systém vodnych
kanalov, ktory je doplneny aj nadzemnymi vodnymi
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LARA JE SPAT

PREDSTAVENIE

Horkyze Slize pred 13 rokmi vydali zaujimavy album,
na ktorom bola hromada nezmyselnych pesniciek, no
boli také chytlave, ze sa vam zaryli niekde hlboko pod
kozu a doteraz odtial nevyliezli. Medzi nimi bola aj
jedna o znamej hrdinke série Tomb Raider. Dodnes si
asi mnohi pamatate text: ,Lara Croft ma krasu matky
a ma silu tatka...” Kuko z kapely vtedy pravdepodobne
ani len netusil, aky nadcasovy text napisal. Teraz totiz
nabera realnejsie kontury ako kedykolvek predtym.

Na Gamescome sme mali moznost’ vyskusat’ si
najnovsie dobrodruzstvo Lary v Rise of The Tomb
Raider. Stretnutie prebiehalo ako vsetky ostatné.
Prvych par minut si pre seba ukradli autori a povedali
nieco o hre. Prezradili niekolko noviniek, ukazali
materialy, ktoré chcud vydat” aj von do sveta (z ktorych
ste uz mnohé urcite videli, napriklad nase video s
gameplay ukazkami v Syrii), no a potom novinarom
umoznili vzit sa aspon na chvilku do ulohy Lary v asti

hry, ktora verejnosti odhalena nebola. A nova Lara je

skutocCne prekrasna. Samozrejme, aj hra ako taka, ale
model hlavnej hrdinky si len tazko bude hladat’
konkurenciu. A aj tej sily od svojej poslednej hry
nabrala pomerne dost, kedZe sa uz dokaze pohodine
preburat’ aj cez mury, ked' je treba (aj ked uz na
pohlad vyzeraju labilne).

Pod'me ale poporiadku. Ostrov Yamatai Laru zmenil.
Z nevinnej dievciny sa stal dobrodruh vyhladavajuci
nie len pomoc psycholégov, ale hlavne
nebezpecenstvo. Lara sa snazi najst' odpovede na to,
Co sa na ostrove stalo. Nemalo to ni¢ spolocné so
zivotom, aky poznala. Nadprirodzené sily ju vtiahli do
svojej hry a zmenili na nepoznanie. V minulosti sa jej
tazko zabijala srnka, teraz by v blate dazdivej dzungle
s nozom mobhla robit sparing Rambovi. A vsetky svoje
nové schopnosti investuje do svojej najnovsej cesty.



Rok po udalostiach na ostrove Lara nasla dennik

svojho otca. A ten jej pomaly zacne otvarat’ oci

a navedie ju na stopu inych nadprirodzenych udalosti,
ktoré dokazu odhalit’ sposob, ako sa stat’
nesmrtelnym. To je obrovska moc a v nespravnych
rukach by dokazala napachat vela zlého. Lara sa tak
rozhodne odhalit’ toto tajomstvo a zistit” aj nieco viac
o svojom otcovi. Uz od zaciatku ju vsak niekto sleduje
a nepotrva dlho, kym sa na scéne objavi zahadna
organizacia zvana Trinity, ktora sa na Laru namotala
po udalostiach na ostrove a snazi sa ju zdiskreditovat.
Lare ide o holy zivot a svetu vlastne tiez.

Syria, ktoru ste mali moznost' vidiet v ukazke, je
vlastne zaciatkom hry. Nie Uplnym, ale hra sa v pusti
a piesocnatych skalach este len rozbieha. Uz tu
narazite na problémy, ked' Lara len tak-tak vyviazne

z vybuchujluceho auta. Stala sa nepohodlinou a toto je
zacCiatok akcnej jazdy, oproti ktorej predchadzajuca
hra vyzera ako tocenie na detskom kolotoci. Ihned po

vybuchu padate s Larou zo skalného zrazu, kde sa
na poslednu chvilu dokaze zachytit’ a zachranit,
pricom prave takto najde cestu, ktoru hladala.

Prakticky sa takto hra velmi skoro predstavuje v celej
svojej parade a jasne vymedzuje to, ¢o vas v nej Caka.
A aj to, komu bude vlastne urcena. Pravdepodobne
mnohym hracom nebude vyhovovat, Ze je Rise of The
Tomb Raider este ,filmovejsSou” hrou v tom zmysle, ze
sa deje este viac predvidatelnych skriptov, padov,
zachran na poslednu chvilu a aj nelogickych veci. To
vsetko len preto, aby hra vybudovala vyraznejsi ,wau”
efekt. Urcite sa najdu hradi, ktorym podobny styl
hrania prekaza a uz z hratelnej ukazky mozem
povedat, Ze to je niekedy na Skodu.

Podobné skriptované eventy vas dokazu otravit, ked’
ich hra pred vas sype ako z kamidna a nemate cas si
pri nich vydychnut.



Navyse to obcas vyzera aj trochu komicky a hltpo,
lebo v pripade tejto hry to uz autori minimalne

v jednom pripade prehnali a je to na hranici
uveritelnosti . Cokolvek sa stane, Lara je ihned na
nohach a opat’ pripravena bojovat’s nastrahami v
podobe ludskych nepriatelov, divokych zvierat a aj
mnohych pasci a prekazok, ktoré na nu cakaju. Nie
vSetky scény su vsak takéto. A aj ked' uz prevraciate oci
nad tym, ked' vidite, ako sa najbliZSia rimsa pod Larou
prelomi a opat budete musiet’ stlacat’ X ako o Zivot,
najdete tu aj naozaj dobre spracované scény.

ESte lepSie pre vas, ak sa nad podobné veci dokazete
povzniest  a rozhodnete sa uZzivat' si ten zvysok, lebo tu
sa zda, Ze nova hra ponukne ovela viac ako
ktorakolvek predtym. A v kazdej oblasti, ¢i uz ide

o akciu alebo aj rieSenie hadaniek a ,vykradanie”
hrobiek. Z hry viac citit’ skutoc¢ny boj o zivot. Aj vdaka

tomu, Ze na vas strielaju z vrtulnika a par minudt na to
musite Celit niekolkym po zuby ozbrojenym vojakom
len s pistolou a horolezeckym c¢akanom. A medzitym
sa vam do pasce na zvierata chyti noha Ci sa vas pokusi
zabit ina z nastrah niektorej hrobky. Nie je to teda
survival v styl, aky predvadzaju hry DayZ alebo
podobné. Skor vas len chce stale niekto alebo nieco
zabit  a vadsinou to musite zabit vy prvi.

V zasade sa hra od svojho predchodcu az tak nelisi.
Ponuka rovnaku akciu, rovnaké lozenie, rovnakeé
hadanky a principy. Ibaze autori do vsetkého pridavaju
zopar noviniek, aby koncept osviezili a ponukli aj nieco
uveritelnejSie a Zivsie. Niekde sa v kitoch nieco hemzi,
vietor pomaly odfukuje nénosy piesku a vidite do
obrovskej dialky. Tiahne vas to preskimat to tam

a nakoniec zistujete, Ze to aj mbzete spravit. Autori



tentoraz poschovavali ovela viac réznych
zberatelnych predmetov, ktoré by mali byt aj
zaujimavejSie a viac vas motivovat k ich hladaniu.

Jednou z noviniek je, Ze sa Lara postupne udi
prekladat’ starodavne texty. Je to jedna z jej novych
schopnosti a rovnako ako si vylepsujete loot a ak¢ne
zamerané skilly, tak sa postupne zlepsujete aj

v prekladani, co vam dokaze pomoct napriklad

v hrobkach. Stale dokazete vyuzivat' aj survival
instinct, ktory vam ukaze skryté veci, pripadne naznaci
cestu. A obcas sa ho naozaj oplati pouzit, kedze
prostredia su vacSie a raz za Cas sa jednoducho stane,
Ze vam unikne nejaky skryty mechanizmus, ktory
potrebujete k postupu vpred. Na vylepSovanie
schopnosti, vlastnosti a aj vybavenia budu opat’ sluzit
tabory. Neskor budete moct niektoré predmety aj
kombinovat. Cakan s lanom vam napriklad vytvori
provizérny hak na lozenie.

Ako ste asi videli v ukazke zo Syrie, autori sa tentoraz
neboja pouzit  ani lakacky. A minimalne tato jedna
fungovala lepSie ako v mnohych aktualnych

hororovych hrach, kedZe to naozaj asi len malokto

¢akal. Co ste ale v ukazke nevideli, to bola jedna
rozsiahlejsia hadanka, v ktorej ste museli miestnost’
naplnit’'vodou a pripominala podobny veterny
hlavolam z predchadzajucej hry. Musite dobre
spoznat’ prostredie, vSimat'si v iom zmeny a aj to,
ako pracuju jednotlivé mechanizmy. No a nakoniec je
dolezité aj spravne nacasovanie, kedZe to vam dokaze
pokazit cely plan.

Rise of the Tomb Raider vam mozno réznymi ,wau”
elementmi v ukazkach neucaroval, no jedno hre
upriet' nemdzete. Spolu so Star Wars: Battlefront patri
k tomu najkrajSiemu, ¢co Gamescom ukazal. K postave
som sa uz vyjadril, no prostredie vam ucaruje este
viac. Vyzera jednoducho skvele, je plné
neuveritelnych detailov a jeho kuzlo eSte umocnuju
prepracované casticové efekty, Co vidiet hlavne na
rozviatom piesku. Podstatne lepsie su aj svetelné
efekty, a to vSetko pri vyrazne vacSom hernom svete.
A ujst vam mozu aj také detaily ako napriklad Lara,
ktora si po vylezeni z vody napravuje svoje mokré
vlasy a vytlaci z nich vodu.

Matug Strba
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.Nie je to prave intelektualny titul," so Sirokym
Usmevom na tvari hovori malej skupinke hrac¢ov okolo
seba jeden z autorov Just Cause 3 presne v momente,
ked novinar sediaci v ,horacom" kresle vyhadzuje do
vzduchu vsetko okolo seba. Je to prakticky len jedna z
dvoch moznosti, co mdézeme v pontiknutom deme
robit. Autori by nas mohli pustit” aj do herného sveta,
no nemalo by to ten spravny ucinok.

Videli by sme cely ten velky svet a mohli si ho prejst,
no trvalo by nam dlho, kym by sme sa do hry skutocne
dostali. Vyvojari ukazuju moznosti skydivingu,
vyuzivanie padaku, vozidla, destrukciu a aj vystrelovaci
hak. VSetko to mozete vyuzit behom jedného kratkeho
Useku, ktory zacina vyskocenim z vrtulnika. Len je
pomerne obtiazne to vSetko dianie dostat do ruk, a

teda nasledne aj do hry. Pocitajte s tvrdymi padmi a
nestastnymi nehodami konciacimi smrtou. Vyzvedame
viac a dostavame prekvapivo Uprimné odpovede.

Zakladné principy si vraj osvojime do 20 minuat. Po
hodine by sme sa uz v moznostiach mali vyznat' Po 2-
3 hodinach to uz bude pre nas hracka. No a po 20
hodinach by sme uz mali dokazat divy. Napriklad
pripevnit' C4 na auto, to pripevnit na hak, vystrelit ho
do vzduchu, v polovici letu lano prerusit” a odpalit” auto
na dialku v tom najvhodnejsom mieste. Ak radi lietate,
naucite sa aj zlozité manévre, ktoré vam pomézu
preletiet’ okom ihly a dostat’ sa kamkolvek.

Nas ale teraz ni¢ z toho netrapi. VSetko v dohlade a
este aj dalej je sucastou herného sveta, no my sa




hrame na malom pieskovisku plnom vybuchov a
kaskadérskych kuskov. Na vyber je Stvorica vyziev,
ktoré prezentuju to, o com podla slov samotnych
autorov hra vlastne je. Prezentuju slobodu s
moznost'ou robit” hluposti. Zobrat tank a znicit
nepriatel'skd zakladnu prakticky az do zakladov. Alebo
vyskocit' z helikoptéry a pokusit' sa o ¢o najdlhsi let
vzduchom vdaka Specialnemu obleku.

Tieto vyzvy si v hre samotnej spristupnite postupne,
ked budete napredovat v pribehu. Napriklad sa
dostanete na spominanu nepriatel'sku zakladnu, kde sa
budete mdct’ vysantit. V pribehu tym ukazete vztyceny
prostrednik miestnemu diktatorovi - ale to su principy,
ktoré vam z mnohych podobnych virtualnych
pieskovisk nie si nezname. Tu si k tomu musite

pripocitat fakt, ze su uz lokality stavané tak, aby
preverili vase schopnosti popasovat’ sa so vsetkymi
nastrahami hry a jej moznostami.

Stavby sa tycia poriadne vysoko a su aj poriadne
Clenité, co len potvrdzuje slova o tom, ze oproti
predchodcovi hra vertikalne poriadne narastla. Najma
mimo miest. SU tam r6zne vezZe a vysielaCe, dokonca
narazite aj na obrovsky satelit. A to vsetko stoji na
prekvapivo neodolnych zakladoch voci strelbe z RPG.
Mesta su zas o nieCo inom. Oproti prirode ponukaju
skor uzatvorené ulicky, nad ktorymi (a v ktorych, ak ste
taki zru¢ni) dokazete preletiet. No a v mestach na vas
bude Cakat” aj poriadna vyzva, kedze sa prave pokusate
o zvrhnutie diktatora vo svojej domovine.




Hlavnym hrdinom je opat Rico Rodriguez, ktory opustil
agenturu a vracia sa do svojej domoviny. Tam vsak
nachadza svoj rodny ostrov Medici v rukach brutalneho
diktatora Di Ravella. Teraz v tom rozhodne nebude
Ziadna zakazka a ani Uloha. Teraz to bude osobné a o to
viac je Rico nebezpecnejsi. Uz to nie je ,dobry" agent,
ale clovek, ktorého by ste osobne stretnit nechceli. A
rozhodne nie nastvat. A zda sa, ze najlepsim sposobom,
ako sa zlého diktatora zbavit, je vyhodit' vSetko do
vzduchu. Teda, ako dodéava jeden z autorov, vsetko zlé.

Just Cause 3 sa nesie v znameni superlativov a
stupnovania. Hra je vacsia (aj ked rozlohou dvojku az
tak vyrazne neprevysuje), explozivnejsia, viac
adrenalinova a aj viac Sialena. V ktorej inej hre by ste si
mohli na lov jelena zobrat tank? Takychto sympatickych
drobnosti je tu viac, zvierata rozhodne nenajdete na

kazdom rohu. A aj ked autori nepotvrdili, Ze skutocne
budete moct’ na lov vyrazit aj takto vyzbrojeni, ich
Usmev mozno o niecom sveddi.

Sucasne s Just Cause 3 v Avalanche vznika aj herny Mad
Max, a tak sa ndm ponuka moznost’ porovnania tychto
dvoch hier. Vyvojari JC3 to vSak odmietaju. Na hrach
robia dva rozdielne timy a vyskusanie oboch hier to len
potvrdzuje. JC3 si z Maxa nic neberie a aj ked obe hry
vyzeraju vizualne rovnako dobre, po stranke fyziky je
JC3 popredu. Autori sami hovoria, Ze hra predstavuje
skor novu technologicku generaciu, pricom Max sa
inSpiruje eSte predchadzajucou castou série.

V zasade sa vizualnej stranke hry da zatial len malo veci
vytknat. Nie je to najkrajsia hra pod sInkom, no vyzera
vel'mi dobre a dokaze zaujat na prvy pohlad, aj ked' len




prechadzate okolo. Potesi spracovanie detailov,
napriklad reakcia obleku na prudenie vzduchu pri
skydivingu. Taktiez aj prepracované expldzie, ktoré boli
uz teraz obrovské a na prekvapenie si uz v tejto verzii
nevyberali dan vo forme poklesu vykonu. Bohuzial,
zvuk sa pri hluku vsade okolo nedal prilis dobre uzit.

Ak mate radi odviazanu hratelnost, ktora nestavia na
logike, ale skor na zabave, aj ked' v oblasti vybuchov
posunutej do extrémov, hra Just Cause 3 by vas mohla
zaujat. VSetko z predchadzajucej Casti je tu o nieco
vacsie. Pocas nasho stretnutia sa na hru dokonca prisli
pozriet aj autori Crackdown 3, ktori si ju tiez vyskusali a
odchadzali so slovami, ze sa teSia na to, ako si to tieto
dve hry spolu rozdaju. PrecCo by ste teda mali v
decembri zobrat  do ruk raketomet a vsetko okolo seba
nicit? - ,Just cause..."
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Tak teda pracuje Bethesda na novom Falloute? Je to
len nedavno, €o z naSich Ust vychadzali takéto otazky.
Kazdopadne o tom pravdepodobne nikto z nas
nepochyboval, no pokial sme to nemali ¢ierne na
bielom s oficialnym podpisom od vyvojarov, stale sme
mali urcité pochybnosti. Ved bodaj by nie, je to uz pat’
rokov, ¢o sme si z obchodov odniesli zatial posledny,
Stvrty diel zo série. Fallout: New Vegas priSiel len dva
roky po Fallout 3, na ktory sme ale museli cakat’
skutocne dlho - az desat rokov. To, Ze sa uz Coskoro
prebudime do nového post-apokalyptického
prostredia zniceného vojnou, sme sa oficialne
dozvedeli zaciatkom juna tohto roka, ked Bethesda
upokoijila vietkych fanusikov série a zarovern ich velmi

potesila - Fallout 4 nevyjde o dva roky, ani o rok, ale uz
o necelé tri mesiace. Zostava tak pocitanie poslednych
tyzdnov, ktoré si vsak vy mozete skratit’ Citanim nasich
dojmov z kratkej ukazky na Gamescome.

Bethesda nas posadila do tmavej miestnosti, ktora bola
preplnena novinarmi. Aj ked dana prezentacia bezala v

dlhom casovom slede prakticky bez prestavky, niektori
sa do miestnosti pretlacili az po milom Usmeve a s
prikyvnutim po dodatku: "Ale budete uz iba stat." Bolo
vsak vtipné, ked' sa nas jeden z prisediacich novinarov
so zmatenym vyrazom spytal: "Je toto prezentécia
Fallout 4, vsak?" Po kratkom predstaveni timu nam
tvorcovia hry pustili tolko ocakavané video, ktoré este
verejnost' nemala moznost' vidiet'.




Fallout 4 sa odohrava v Bostone a jeho Sirokom okoli.

Hra nam vsak pribeh podsuva uz v Case, ked na mesto
mala padndt bomba a vSetci sa utekali skryt” pred
bliziacou sa katastrofou, aby mali aspon nejaké Sance
na prezitie. Jeden z tych, ktorym sa podarilo ukryt, ste
aj vy, vasa postava spolu s rodinou. Pred tymto
vsetkym vas ale hra este zastavi v menu, v ktorom si
mozete vytvorit vasho hrdinu - zmenit’ jeho vyzor,
pohlavie. Editor je skutocne komplexny, pricom autori
mysleli az na také detaily, vdaka ktorym vam hra
automatiky vygeneruje vase dieta podla toho, aku
postavu ste si vytvorili.

Z televizora sa ozyvaju spravy o nuklearnom vybuchu.
V dialke pocut’ zvuk sirény, vasa zena berie dieta a

spolocne utekate z domu do krytu Vault 111. Uz viete,
Ze sa blizi to najhorsie. Prebudzate sa o celych 200
rokov neskor, a to bez toho, aby ste Co i len o rok
zostarli. Pred vami je plne otvoreny svet v detailnej
grafike, s novymi moznostami. Ste jediny, komu sa
podarilo v.danom bunkri prezit, no netrva dlho a
narazite na vasho nového kamarata - psa. Spolocne tak
kracate zni¢enym svetom, ktory je teraz eSte viac
preplneny tajomstvami, nebezpecnymi miestami

Ci priSerami. Psovi mdzete davat jednoduché prikazy,
napriklad, aby vam nieco isiel zobrat, no taktiez vam
vie pomOct priamo pri subojoch. Autori kratko po
oznameni vyzdvihli fakt, ze sa v novom Falloute
nestretneme s takym depresivnym prostredim ako v



24

predoslych dieloch v sérii, a teda svet bude aj napriek

katastrofe ovela farebnejsi.

Po stranke hratelnosti sa autori rozhodli velmi
nevymyslat a zobrali si priklad z predoslych dielov. Na
vasho hrdinu a svet okolo sa budete moct’ pozerat' s
vyuzitim dvoch pohladov, medzi ktorymi mdzete
lubovolne prepinat - z pohladu tretej osoby alebo
prvej. Dalsia vec, ktora je hra¢om Falloutu urcite zndma,
je systém V.AT.S. (Vault-Tec Assisted Targeting System).
Pocas jeho pouzivania sa hra spomali, mbzete si vybrat’
presnu cast tela nepriatela, na ktoru chcete vystrelit,
pricom nasledne je toto divadlo ukoncené efektnou
sekvenciou strelby. Moznost  vybrat’ si konkrétnu cast’
tela je pri sibojoch velmi dblezita. A

pritom vObec nezalezi na tom, Ci prave pouzivate

V.A.T.S. alebo nie. Pochopitelne, pri spomalenom
miereni je presnost ovela jednoduchsia, no ak aj
strielate bez tejto pomocky, zranenia sa na postave
rovnako prejavuju podla miesta, ktoré zasiahnete. Ak
teda vase naboje mieria na ruky, po chvili protivnikom
odpadnu.

Zaciatok prezentacie zacal zvolna, a to vtipnou
animaciou Vault Boya. Po presune do hry nas cakal
rychly pohlad na vSetky moznosti vylepSovania, ktoré su
rozdelené do viacerych kategorii, pricom kazda z nich
obsahuje vystizni animaciu. Hratelna ukazka nas
nasledne zaviedla do centra mesta Lexington. Po kratkej
prechadzke centrom sa na nas vrhli prvé prisery, na
ktorych bolo pekne vidiet dopad strelby na urcité casti
tela. Klasickymi prestrihmi, ktoré z videi Falloutu uz
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velmi dobre pozname, sme sa presunuli do kompletne
vyrabovaného obchodu. Po najdeni zamknutych dveri
sme vsak vytiahli svoju sadu na odomykanie dveri. Za

nimi sa konecne skryvali cenné predmety - ziskali sme
novu zbran, ktoru je potrebné pred kazdym vystrelom
,natocit™. Pri pouziti plamenometu sa ohen realisticky
chyta priser, no bez poskodenia nezostava ani okolie.

Lava ruka postavy opat’ patri nasmu inteligentnému
pocitaCu - Pip-Boyovi. Cez neho sa dostaneme ku
kazdej potrebnej informacii ¢i Statistikam, ale taktiez
do systému Vault Tec, kde si je mozné vylepSovat’
vsetky schopnosti postavy, ako napriklad charizmu,
vitalitu Ci inteligenciu, ale aj dalSie, Specialne prvky. Ide
o RPG, takze o poriadny progres, ktory bude hracov
motivovat’ k dalSiemu postupu, by, pochopitelne,
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nemala byt nidza. No a z toho, ¢o sme mohli vidiet,
ani nebude. Svet vo Fallout 4 je skutocCne rozsiahly,

otvoreny, s obrovskym spektrom réznych moznosti.

Rozmanité prostredia nie su len na papieri, ale aj
skutocne v hre - z mesta doslova vyzaruje skaza, no
zaroven tiez zivot, ktorym kedysi prekypovalo. Za tych
par minut sme videli banky, benzinové pumpy, tovarne
& dokonca ihriska. Zivé prostredie sveta, ktory sa
prebudza po fatalnej skaze, pésobi vyborne. Fallout 4
vyzera s kazdou ukazkou lepSie, a uz sa nevieme
dockat, kedy sa budeme méct do post-
apokalyptického Bostonu konecne naplno ponorit’.
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Nebyt tretej Mafie, bol by to pravdepodobne Star Wars:
Battlefront, okolo ktorého by sa na kolinskom Gamescome
tocila najvacsia kontroverzia. Nastastie je vSak posun

k ¢Ciernemu hrdinovi v New Orleans v 60. rokoch pre hracov
vacsim sustom ako zmena konceptu multiplayerovky, na
ktoru sa Cakalo desatrocie. EA si tak na vystave mohlo
oddychnut od negativnych reakcii a s vacsim pokojom
predstavit' hned niekolko noviniek, ktoré mali novinari
moznost’ aj okamzite vyskusat. Teraz v EA uz len musia
dufat, Ze sa im takto podari aspon ciastoCne si naklonit’
komunitu opat na svoju stranu.

Star Wars: Battlefront nenadviaze tam, kde pred 10 rokmi
skoncila dvojka z povodnej série hier. EA si teraz kraca
vlastnou cestou a v spolupraci s DICE robi hru, ktora bude
Uplne nova. Nieco malo si zoberie zo starych titulov, taktiez
si trochu pozicia aj z Battlefieldu, no bude mat’ vlastnu
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identitu, vlastné pravidla a vlastné herné mechanizmy. Stale
to vSak bude multiplayerova akcia umiestnena do jedného
z najznamejsich a najmilovanejsich sci-fi univerz na svete.
Novy Battlefront pokryje udalosti povodnej trildgie a taktiez
nam prezradi nieCo malo, ¢o sa stalo po siedmej epizdde.
To si vsak autori nechali zatial len pre seba a nam dali
moznost’ vyskusat' si ako kooperaciu, tak aj novy rezim
Fighter Squadron. Ten bol Cerstvo predstaveny na
Gamescome pocas EA press konferencie a takpovediac
vypocul volania hracov, ktori sa v kokpitoch X-Wingov a TIE
Fighterov chceli opat raz vydat' do oblakov. Autori hovoria,
ze Fighter Squadron prinesie najlepsie letecké suboje

v historii znacky, no necakajte od neho Rogue Squadron.
Na druhej strane, rozhodne sa nema za ¢o hanbit, aj ked’ by
sa mu nejaké mensie vylepsSenia este zisli. Do vydania vsak
este zostava dost’ Casu.
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Co sa ndm teda na Fighter Squadron pacilo a ¢o nie?

Rezim sa odohrava na dobre zndmych mapach. Teda
vacsinou vlastne nad nimi, kedZe vediete vzdusny utok/
obranu. No su to miesta, ktoré dobre poznate. Vysoko

.
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beZne dostupné a dokazu naklonit  misky vah v boji na
jednu alebo druhu stranu. Zatial vieme len o dvojici
Millenium Falcon a Slave-1 (lod Boba Fetta). Casom sa
urcite dozvieme aj o dalSich, pricom budu pravdepodobne
viazané na mapy, podobne ako hrdinovia.

v oblakoch sa mdzete pokusit’ skryt”a znenazdajky Gtocit na

superov, ked' zletite nizSie, mbzete si detailne obzriet aj

povrch planét. My sme si vyskusali novy Sullust, ktory je

sopecnou planétou, kde Impérium vyraba mnohé stavby
a tomu je prisposobena aj architektura na povrchu.

Casto budete chciet, kedZe su tam skryté power-upy).

Na strane Rebelov a aj Impéria je na vyber niekolko
ikonickych strojov. Nechybaju X-Wingy, A-Wingy, TIE
Fightery alebo TIE Interceptory. Pomocou power-upov vie
niektory z hracov ovladnut aj Specialne stroje, ktoré nie su

Ked uz si vyberiete svoj stroj, pustate sa do boja, no
potrebujete este par chvil na otukanie. Ovladanie rychlo
prejde do krvi, je skutocne intuitivne. Nesnazi sa

o simulaciu, skér o rychlu akénu arkadu, kde musite byt
Dokonca je mozné skusit’ podletiet urcité stavby a mosty (a okamzite po nasadnuti do kokpitu schopni boja. Vas stroj

ma dve Specialne schopnosti, na ktorych opatovné pouzitie
potrebuje istu dobu na nabitie. V pripade X-Wingu je to
docasny stit a riadena strela (a dobre viete, ako dlho trvalo
vo filmoch nieCo zamerat). To su vsak len doplnky, kedze
budete primarne vyuzivat svoje hlavné dela, ktoré dokazu
samé osebe napachat dost’ velké skody.
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Priamo v boji sa stretne 20 hracov na jednej strane a 20 na
druhej, pricom dalSich 20 strojov bude ovladat Al. Mohlo
by sa to zdat, Ze to je malo. No verte mi, skuto¢ne
nebudete mat nidzu o ciele a taktieZ si budete musiet’
strazit’ zadok, kedZe za nim takmer stale budete niekoho
mat’. Tu sa hra trochu podoba na Titanfall a boduje vas
rozdielne, v zavislosti na tom, koho zostrelite. Za hraca
ziskate viac ako za Al bota, no najviac dostanete, ked' sa
vam podari zostrelit transport jednej alebo druhej strany,
ktory odlieta z planéty. Vyskusali sme si suboje, v ktorych
bolo mozné nastavit'si trojicu cielov pre vyhru, jednym z
nich bolo aj znicenie Uplne vsetkych nepriatelov, no Ulohu
mozu zohravat' aj tieto transporty.

Rovnako ako samotné akcné pasaze aj letecké suboje
mozete hrat v pohlade z vlastnych oci (teda priamo
z kokpitu) a v pohlade zozadu. Vyber je len na vas, no
pohlad na cely stroj ponuka lepsi prehlad o diani vo
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vzduchu, ¢o neraz ocenite, ked na vas bude mierit’ raketa.
Mate moznost’ sa jej vyhnut trojicou manévrov, ktoré su
namapované na D-pad. Su to sice len jednoduché Spiraly
a vyvrtky, no dokazu vam zachranit’ krk. Nie su vSak
vsemocné a stacila chvila cviku a uz sme dokazali
nepriatelov prenasledovat aj po podobnych kuskoch.

Dojmy z lietania su skutocne velmi dobré aj prave vdaka
takymto veciam. Stale je to vSak primarne akcia, ibaze sa
neodohrava na povrchu. Prvok manazmentu do toho
prinasa energia vasej stihacky. Tej mate stale rovnaké
mnozstvo a mdzete ju distribuovat’ medzi motory a zbrane.
Ak potrebujete rychlo unikndt, moézete si vsetku presunut’
do motorov. Ak mate Sancu na Cisty zasah transportu,
modzZete ju pokojne presunut do zbrani. Do uz aj tak
zabavnej leteckej akcie to pridava zaujimavy element, len si
musite zvyknut na to, Ze tam nieCo podobné je.



Vyskusali sme si aj kooperativhe pozemné misie a kym

v rezime Fighter Squadron grafika prave nevynikne, v tychto
misiach si ju mozete uzivat plnymi duskami a je skutocne ¢o
obdivovat. Na vystave Gamescom patril Battlefront k tomu

najkrajSiemu, co sme mohli vidiet. Poprehanali sme sa po
Tatooine, kde sme vo dvojici likvidovali desiatky Storm
trooperov Impéria. Textury su ostré, prostredia obrovskeé

a vdaka jetpacku sa po nich mézete pohybovat’ aj vertikalne.
Prvych par minut sa budete len obzerat’ okolo seba

a z kochania sa vas preberie len strelba z blasterov. Vojaci
Impéria su totiz prekvapivo presni.

Akcia je zabavna, no ak v boji nebudete spolupracovat, len
tazko sa dostanete cez vsetky viny protivnikov. Nebudete
Celit' len beznym nepriatelom z kazdej strany, no na scéne sa
moze objavit' aj AT-ST. Mate Sesticu zivotov, ktoré postupne
stracate. Nové mozete ziskat power-upom, a ak si ich chcete
usetrit, musite pockat na to, kym vas kolega vycisti aktualnu
vinu nepriatelov. Pomedzi to musite plnit aj mensie ulohy,

napriklad ochranu modulov, ktoré vsak najskér musite najst’.
A vsetok nepriatelsky Utok sa potom sustredi na tuto poziciu.

Pred samotnym bojom si mozete vybrat' vybavu pre svoju
postavu. Vyberate si ako zbrane, tak aj sadu ,pomdcok”, ako
napriklad mobilny stit alebo termalny granat. Podobne ako
vo Fighter Squadron, aj tu takto ziskate trojicu ,schopnosti”.
Medzi nimi je vSak vzdy jetpack, ktory v boji skutocne
ocenite. A ked' si uz nebudete vediet rady, mézete pouzit' aj
utoky zblizka.

Star Wars: Battlefront zatial stale velké mnoZzstvo veci
neukazal. Hratel'né ukazky, ¢i uz kooperacia alebo akcia

v oblakoch, zabavili na vybornu. Klu¢ovym ale bude systém
progresu, ktory by mal hracov pri multiplayeri udrzat’ ¢o
najdlhsie, a ten sa ndm zatial nepredviedol. Hra navyse tazi
z licencie. P6sobi autenticky vzhladom na filmovu predlohu,
vyzera skvele, vo vysielacke pocujete zname hlasy a pri
Williamsovej hudbe sa stale dostavia zimomriavky.
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V Avalanche Studios maju aktualne plné ruky prace.
Pred par dnami sme vam priniesli z Gamescomu dojmy
z ich explozivneho sandboxu Just Cause 3, kde sa

v koZi Rica pokusite zvrhnut dalsSiu diktatdru. Okrem
toho vsak pracuju aj na dalSej akcii v otvorenom svete.
Tato vas ale zavedie do Uplne iného prostredia. Mad
Max t'azi z licencie maximum. Nie je to hra podla
filmu, inSpiruje sa celou Millerovou sagou a chce byt
prienikom véetkého, ¢o Sialeny Max kedy znamenal.

A Avalanche do mixu pridavaju aj nieCo nové, svoje,
aby dali hrdinovi a aj hre vlastnu identitu.

Pustina v Mad Maxovi je dokonalym obrazom
postapokalyptického sveta. Uplne vazne. Ak ste si
niekedy predstavovali svet po konci civilizacie a na
hrane Sialenstva, z velkej Casti vyzeral presne tak, ako
to, na o narazite v hre. Vsetko je pokryté pieskom a

v troskach, prezivaju len zvysky ludskej rasy, ktoré si
tvoria komunity. Vodcovia tymto komunitam vladnu
pevnou rukou, a to je vlastne aj jediné pravidlo, ktoré
tu plati. Vytrva najsilnejsi a to tu znamena jediné -
prezije len ten, kto ma pristup k silnym motorom,
benzinu a nabojom. O to vsetko vam v Mad Maxovi
pojde.

Avalanche sa od filmov skutocne distancuju a vytvaraju
vlastny svet, ktory je obrovsky, pricom v nom prebieha
neustaly boj. A vy sa tak trochu ocitate uprostred
neho. NieZeby to Maxa trapilo. Zije si svoj vlastny Zivot
pustovnika v ruinach civilizacie a stara sa len a len

o seba. No ked mu znicia legendarny Interceptor,
zacina to byt osobné. A vtedy zacina vas hon za
najsilnejSim motorom, hromadou benzinu a aj naloZzou
guliek, ktoré vo svojom boji budete potrebovat.


http://www.sector.sk/preview/30728/just-cause-3.htm

Max ma po zniceni svojho milovaného auta jasnu
Ulohu - postavit' Magnum Opus, Beethovenovu
deviatu, jednoducho svoje vrcholné dielo. A to je
vsetko plne vo vasich rukach. Magnum Opus je aj
nazov pekelného stroja, ktory si zacinate stavat” hned’
od zaciatku hry. Je len na vas, akymi suciastkami ho
vybavite. Je len na vas, ako toto auto bude vyzerat.
MozZete si ho ovesat' lebkami alebo pokojne aj
nastriekat’ ruzovou. A stale na nom bude o
vylepSovat. Postupne budete ziskavat’ nové veci

a vSetky ich tam mozete vymenit. AZ sa nakoniec
dostanete k vysnivanému V8 motoru. Moznosti Uprav
v hre su obrovské a len s nimi sa dokazete zabavit
niekolko hodin. V deme sme si auto mohli upravit' v
desiatich réznych aspektoch a keby nas netlacil cas,

vedeli by sme si ho predstavit eSte o nieco Stylovejsie.

Obrovsky otvoreny svet znamena obrovské moznosti.
Mate na vyber mnozstvo uloh a cestou za tymi
hlavnymi si mozZete Cas kratit” mnohymi vedlajsimi,
ktoré sa vam za splnenie odvdacia koristou, ktoru
rozhodne nemézete podcenit. Vo svete Mad Maxa je
totiz nedostatok takmer vsetkého a Ziadny naboj do
svojej pistole nemdzete nechat’ len tak lezat. Oplati sa
preskimat kazdu zakladnu, aj za cenu toho, ze tam
mdbzete pocitat' s pocetnym odporom. Na skiumanie
svojho blizkeho aj vzdialeného okolia potom mozete
pouzit balény, ktoré vdm umoznia z vysky vidiet’
vsetko, o je okolo vas. Ale aj lokality su poriadne
branené. Postupne takto pre seba dokazete ziskat’
Coraz vacsie Uzemia.
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Jednotlivé Ulohy ponukaju viacero ciest, ako ich mdzete
vyriesit. A nie je to len o tom, ¢i na urCené miesto
pridete peso alebo autom. Mate napriklad znicit' nejaké
struktary, ktoré vyuzivaju War boys. M6zete na to ist’
hrubou silou a strielat” do nich, kym nepovolia. Alebo
mozete vyuzit harpunu, ktord nosite v zadnej Casti
svojho auta. Staci ju len upevnit' na vhodné miesto

a potom poriadne dupnut na plyn a potiahnut’ Takto
mozete odhalit’ citlivy bod a potom staci uz len zobrat’
jednu z vybuchujucich tyci, ktoré sa vzdy povaluju tam,
kde je dostatok War boys.

A tak je to vlastne v celej hre. Uz v deme sme velmi
rychlo zistili, Ze ist’ na vSetko hrubou silou nie je prave
najidealnejsie riesenie. Brokovnica je sice mocnym
carodejom v tomto svete, no municia vam coskoro
dojde a kym proti nepriatelom by ste si eSte vystacili aj
bez nej, v boji za volantom je to uz horsie a bez strelnej

zbrane vam hrozi, ze neustale najazdy nepriatelskych
vozidiel len tak lahko nerozchodite. Preto je vhodné
skusit” harpunu uplatnit’ aj na nepriatelov. Usetri to
municiu a je to aj vacsia zabava. Prave na tomto je
vidiet, ako sa autori inSpirovali druhou castou Just
Cause.

Spolu s harpunou najdete v zadnej casti svojho auta
napriklad aj sniperku. Ta v hre rozhodne ma svoje
miesto, no jej pouzivanie je trochu komplikovanejsie.

V Ulohe Maxa najskor musite prejst spoza volantu do
zadnej Casti auta a az tam sa jej mozete chopit. Nie je
teda vhodné sa na nu spoliehat, ked’ ste prave pod
utokom nepriatelov. Skér vo chvilach, ked' vas ziadni
neotravuju, pripadne su dostatocne daleko na to, aby
ste dokazali opat preliezt’ za volant a utiect im alebo sa
pripravit na utok.



Ked uz po vreckach nenajdete ani jediny naboj, mozete drobnosti, ako napriklad efekt viniaceho sa hordceho

sa do boja vrhnut aj vlastnymi pastami. A aj tu sa
Avalanche nechali inSpirovat jednou zndmou sériou.
Subojovy systém je jednoduchy a efektny, vystacite si
s dvojicou tlacidiel. A ak vam to celé pripomina

vzduchu nad kapotami aut, pripadne piesok, ktory sa
viri vo vetre po pustine. To vsetko prispieva k tomu, ze
sa celkovo na hru vel'mi prijemne pozera. Aj ked’ autori
nevychadzaju z filmu, vizualne si z toho posledného

Batman: Arkham sériu, tak od pravdy nebudete daleko. pozicali velmi vela. TaktiezZ sa dobre vynima aj dabing,

Bitky nie su sice az také dynamické a Max medzi
nepriatelmi nelieta s ladnostou Batmana, no inspiracia
je jasne badatelna. A v boji si mézete pomdct aj inymi
vecami. Sice to v ramci univerza bude pdsobit ako

aj ked sme poculi len par postav.

KedZe v Mad Maxovi maju obrovsku Ulohu auta,
v Avalanche si dali zalezat  aj na jazdnom modeli. Ten

mrhanie, no pride ¢as aj na momenty, ked'sa oplati po je jednoduchy, no budi velmi dobry dojem. Citite vahu

skupine nepriatelov hodit  kanister s benzinom

a odpalit" ho. Prekvapenim je, Ze sa v hre neda skakat,
o trochu rusi dojem z pohodIného ovladania, kedze
skakat budete chciet’ ¢asto. Prave v dramatickych

auta, no nie je to ziadna simulacia. DOlezité je, aby ste
auto vedeli ovladat v momente, ked don sadnete. A to
aj v situaciach, ked vam nan skocia traja War boys

a snazia sa pretict dnu. MoZete ich striast, odstrelit

chvilach dostant moznost ukazat sa skutocne paradne alebo jednoducho vhodne narazit. A vas zmutovany

vybuchy. Hra nepatrila medzi najkrajsie na
Gamescome, no vybuchy su spracované naozaj

pomocnik vdam potom pomoze s opravami.
Jednoducho presne to, ¢o by ste od Mad Max hry

vynikajlco a po prvy raz vas az prekvapia. A aj niektoré cakali.

efekty vas dokazu ihned’ zaujat. Su to hlavne
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PLATFORMA: PC, PS4
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VYVOJ: PSYONIX

STYL: SPORT ——

Stadio Psyonix sice existuje uz od roku 2000, no za
sebou ma iba zopar pévodnych titulov. Prvou
nevsednou hrou bol titul Supersonic Acrobatic Rocket-
Powered Battle-Cars (SARPBC), ktory vysiel este v roku
2009 exkluzivne pre konzolu PlayStation 3. Hra okrem
velmi dlhého nazvu zaujala originalnym konceptom —
futbalom s autami. Na upravenom futbalovom
stadidne tvorcovia nahradili beznych hracov autami s
raketovym pohonom, malu futbalovu loptu poriadne
zvacsili, a nakoniec zapracovali rozne Sialené efekty.
SARPBC vs$ak v recenziach vyrazne neuspel, znamky sa
pohybovali len tesne nad priemerom a hra sa mohla
tesit iba z mensej fanusikovskej zakladne. Autori tak
Stastie skusili s novou vesmirnou hrou ARC Squadron,
ktora sice uz v recenziach obstala lepsie, no bola
urcena len pre mobilné zariadenia. Po mensej
prestavke sa teda vyvojari rozhodli pre navrat k ich
povodnej vizii s raketovymi autami a futbalom.

Pokracovanie netradi¢ného futbalu bolo oznamené

este v roku 2011, no s tym, ze vydanie je v nedohladne.

O dva roky neskor sa uz zacali objavovat” konkrétne
informacie, pricom vo februari minulého roka hru po

o

o
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prvykrat tvorcovia spristupnili beznym hracom v
uzatvorenej alfe na PC. Naposledy sme si ju

mohli zahrat v maji tohto roka, ked autori spustili
posledné kolo beta testu pred ostrym vydanim. Kedze
sa povodna hra neuchytila tak, ako by si vyvojari priali,
museli zistit, kde urobili chybu. Supersonic Acrobatic
Rocket-Powered Battle-Cars tak rozobrali na jednotlivé
suciastky, ktoré pri opatovnom skladani pozmenili,
zahodili alebo niektoré vytvorili odznova. Medzi prvé
zmeny pritom urcite patril aj novy nazov, ktory je teraz
podstatne jednoduchsi a l[ahSie zapamatatelny -
Rocket League.

Bez zbytocnych natahovaciek, Rocket League je na
tom vyrazne lepsie ako jeho predchodca, a to vo
vsetkych smeroch. Ak vas hra na prvy pohlad odradila
a vo vasej hlave sa prehanaju vety v tom zmysle, ze ide
o dalsi titul, ktory rozhodne nema cim zaujat, dajte mu
najskor Sancu. Zakladnym stavebnym kamenom Rocket
League je hra viacerych hracov. K dispozicii je vsak aj
klasicka exhibicia proti Al, a dokonca nechyba ani
plnohodnotny Sampionat. V exhibicii si mézete zvolit’
jeden zo Styroch dostupnych Stadidnov, pocet hracov



(maximalne $tyria proti $tyrom) a obtiaznost. Dizka
zapasov je vo vsetkych rezimoch pevne dana - pat’
minut.

Ak z nejakého dovodu chcete hrat proti umelej
inteligencii (napriklad kvoli ziskaniu trofeji), sezdna,
pochopitelne, ponuka o nieco viac moznosti. Mimo uz
spominanych nastaveni si tu teda mozete vybrat' aj
vasich spoluhracov z vopred pripravenych aut, pocet
timov ¢i dizku sezény, ktora méze trvat od

deviatich do 36 tyzdnov. V podstate tak hrate
kompletnu sezénu so subojom o play-off, vitazstvo Ci
konecné umiestnenie. Po kazdom skonéenom zapase
vidite na obrazovke aktualny tyzden a kompletnu
tabul'ku s timami, ich poctom zapasov, vyhier, prehier,
a teda aj s celkovym poradim. Vsetky offline rezimy su
vsak v porovnani s multiplayerom nepodstatné. A nie
je to kvoli Al a ani preto, Ze by boli tieto rezimy zIé, ale
kvoli pocitu z kazdého zapasu. Ak totiz hrate s

ESte predtym, nez sa pustime do opisu online casti,
spomenieme posledny offline rezim. Ten vsak uz nie je
o hrani s Al, ale o tréningoch. Autori do Rocket League
zapracovali tréningovy rezim, ktory urcite ocenia nielen
zaciatocnici, ale aj ti, ktori by sa chceli zdokonalit' v
presnosti strelby alebo sa naucit’ nejaké nové finty.
Tréning pozostava z piatich Casti, pricom kazda z nich
sa zameriava na inu oblast. V jednom sa naucite trafit
loptu bokom a v dalSom zas ked' je vysoko vo
vzduchu. Mézete si precvicit’ strielanie golov v
narocnych situaciach, ale aj chytanie rychlych 16pt, ak
chcete byt oporou vasmu timu aj v brane.

Bez multiplayeru by bol Rocket League nudna zabavka
na nekolko minut. Ako som uz teda spominal vyssie,
prave ten je podstatou hry. Sice sa zabavite aj pri
hrani s Al, no predsa len, nie je to Uplne ono. Online
rezim ponuka ako volnu hru jeden na jedného az po
Stvorclenné timy, tak aj rebrickové zapasy jeden na

myslienkou, Ze na druhom konci je hra¢ z masa a kosti, jedného az po suboj trojic. Ak vSak hrate s kamaratom,
mate ovela lepsi pocit z kazdého jedného streleného Ci a teda tvorite spolocny tim, hra automaticky vyradi

zachraneného golu.

niektoré moznosti z ponuky. Cize napriklad v ranked si
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zatial's kamaratom v rezime traja na troch nezahrate,
aj ked na tom autori v sicasnosti pracuju.
Matchmaking funguje spolahlivo, ak prave spolahlivo
funguju ja servery. Aj niekolko dni po vydani mali
vyvojari kvoli velkému naporu hracov problémy s
fungovanim serverov. Rocket League sa totiz dostal to
ponuky julovych PlayStation Plus titulov a napor na
servery bol enormny. Hrat’ sa vSak dalo - niezeby boli
servery Uplne vypnuté, len dostat sa do hry trvalo
dlhsie, ako bolo ziaduce. V poslednom ¢ase som sa
vsak uz so ziadnym problémom nestretol, a to aj
napriek tomu, Ze sa pocet hracov neustale zvysuje.
Zatial si autori mohli zapisat rekord v podobe 183 000
online hracov v jednej chvili.

Velkym plusom je aj podpora cross-play, vdaka ktorej
si hraci na PC mozu zahrat' s hra¢mi z PlayStation 4 a
naopak. Ak vSak mate kamarata, ktory hru vlastni na
druhej platforme, spolu si zahrate iba vdaka velkej
nahode. Do svojho timu totiz mozete pozvat hracov
len z tej platformy, na ktorej hrate. No a ked uz sme
pri hrani v timoch, Rocket League podporuje aj delenu
obrazovku az pre Styroch hracov. Ak hrate vo dvojici,
mozete si vybrat’ medzi horizontalnym alebo
vertikalnym rozdelenim obrazovky.

Rocket League obsahuje desat aut v PC verzii a
jedenast” aut vo verzii pre PlayStation 4. PS4 verzia hry
totiz dostala jedno exkluzivne auto zo série Twisted
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Metal — Sweet Tooth. Vsetky auta sa

odomykaju prirodzene, hranim, no v hre nie su
jedinym zberatelnym objektom. Vase auta si totiz
mo&zete priamo v garazi upravovat, napriklad zmenou
sfarbenia ¢i typom kolies. Na strechu si zas mdzete dat’
klobuk alebo anjelsku ziaru, z raketového motora vam
namiesto ohna mozu vyletovat’ peniaze i duha. A ak
chcete reprezentovat vasu krajinu, nechyba ani
moznost’ pre zavesenie vlajky konkrétneho statu z
ktorého pochadzate. Vsetky tieto predmety si tak
rovnako postupne odomykate. Upravovanie auta sa
ale tyka cisto iba vzhladu, kedZe pripadné Gpravy
vykonu by jedine narusili velmi dobre vyvazenu
hratelnost, ¢o by bola urcite velka skoda.

Cim viac aut je na $tadione, tym vacsi chaos sa
odohrava pred vasimi o¢ami. Ked sa osem aut snazi
dat’ gdl, vznikaju situacie, pri ktorych zarucene
vyskocite zo sedacky. Strelit epicky goél v poslednej
sekunde alebo vytahovat loptu z brany tesne pred
prekrocenim brankovej Ciary tu nie je ni¢im
vynimocnym. Kazdy zapas tak nabera velmi rychlo na
obratkach a v kombinacii so skvelym ozvucenim
preplneného stadidna je chut kazdého streleného
golu o to lepsia. Travnik je posypany plosinami, ktoré
vam scasti alebo Uplne doplnia zrychlenie. Ak vSak
niekto pred vami cez danu plosinu prejde, par sekind
jej trva, kym sa opat dobije. Da sa teda povedat, ze
sU dost’ podstatnou sucastou celého konceptu



hratelnosti, kedZe velakrat rozhoduju o vysledku
zapasov. Na dianie na Stadidone sa mozete pozerat' z
dvoch pohladov - z klasického, ktory je pevne
ukotveny za autom, pricom druhy sleduje pohyb
lopty. Z kazdého zapasu si vSak mdzete ulozit’ aj
zaznam, v ktorom sa nasledne na vsetky Sance
mozete pozriet’ pekne zblizka a v spomalenych
zaberoch. Priamo pocas zapasov navyse mozete

s ostatnymi hrac¢mi vel'mi rychlo komunikovat, a to s
predpripravenym slovami. Ak vam vsak nebudu stacit,
pisat moOzete aj vlastné vety. Aj ked sa Rocket League
v prvom rade dobre hrg, po vizualnej stranke je na
tom tiez dobre. Stadiény st pekné, preplnené
fanusikmi a chybat, samozrejme, nemdze ani husta
trava. Aj ked hra obsahuje iba Styri unikatne Stadiony,
hrat’ na nich mézete v noci a aj pocas dazda. Ale ano,
ich pocet nie je velky, no vyvojari sflubuju, ze vsetky
nové $tadiény budud do hry pridavat zadarmo. Co sa
ale ostatnych DLC tyka, kombinovat  budu bezplatné s
tymi, za ktoré si uz peniaze pytat budu.

Rocket League priSiel do herného sveta nenapadne a
stupa poriadne vysoko. Ak tuzite po hre, ktora vas
nechce ohurit” nalestenym vizualom, ale cirou,
navykovou hratelhostou, tu ju mate. Caru tohto titulu
uz podlahli masy ludi, pocet hracov kazdym dnom
stupa a hned'v prvom tyzdni sa hre podarilo dostat’
medzi oficialne eSports tituly. No povedzte, v ktorej
inej hre si moZete povedat, ze ste mali gél na lavom
kolese?

Play3man

+ rovnaka zabava aj po desiatkach odohranych
hodin

+ obrovska réznorodost’ v kazdom zapase

+ skveld, vyvazena hratelnost’

+ prijemny vizual

+ cross+play medzi PC a PS4

- Uvodné problémy so servermi
- slabsia Al
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GOD OF WAR REMASTERED

SKOR PORT AKO REMASTER / Y

PLATFORMA: PS4
VYVOJ: SANTA MONICA STUDIO
STYL: AKCNA

Séria God of War je neoddelitelnou sucastou konzoly
PlayStation uz desat’ rokov. Presne 22.marca 2005 sa
na pulty americkych obchodov dostal krvavy titul od
vtedy eSte pomerne neznameho Studia — Santa Monica
Studio. Tvorcovia za sebou totiz mali len jeden titul,
ktory sa zanrovo na ich novu sériu vébec nepodobal.
Slo o futuristické preteky, ktoré sice v tom case
zabodovali, no pokracovanie neprislo a autori sa radsej
vrhli na vyvoj niecoho Uplne odlisného.

God of War spaja jednoduchu a hlavne zabavnu
hratelnost klasickych sekaciek s prepracovanym
pribehom z gréckej mytoldgie. Séria sa odohrava v
starovekom Grécku, ktoré v tom case obyvaju myticki
bohovia. God of War momentalne pozostava zo
styroch velkych dielov, z ktorych dva vysli eSte na
PlayStation 2 a zvysné uz na PlayStation 3. Popritom sa
vSak séria rozrastla aj o dva mensie tituly, ktoré sa
povodne dostali na PSP.

\ L A

Sony totiz na PlayStation 3 stihlo vydat az dve
kolekcie, pricom jedna pozostava z vylepsenych verzii
prvych dvoch dielov pre PlayStation 2, no a ta druha
zahfna dva diely z PSP, ktoré sa rovnako dockali
vylep&enia po grafickej stranke. Ci Santa Monica Studio
pracuje na dalSom, plnohodnotnom pokracovani God
of War série pre PlayStation 4, nemame zatial oficialne
potvrdené (aj ked sa vyvojari uz raz k potvrdeniu
dostali, no prakticky okamzite ho vyvratili). Koniec
koncov, trend remasterov pokracuje aj v tomto Studiu,
a tak nam vyvojari eSte v marci oficialne oznamili
prichod God of War 3 Remastered pre PlayStation 4. Ti,
ktori hru hrali uz na PlayStation 3, tak m6zu so
smutnym vyrazom na tvari aj nadalej Cakat na
pripadné pokracovanie série. Ak ale patrite medzi
hracov, ktori predchadzajldcu generaciu PlayStation
vynechali, dostavate dobru prilezitost’ dohnat’
zameskané.
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Je jasné, ze od remasterov sa predovsetkym ocakava
vylepsenie po vizualnej stranke, ktoré by malo byt
viditelné hned na prvy pohlad. Vyvojari sa vsak hru
snazia obohatit’ aj o nejaké tie novinky, aby sa lepsie
prispOsobila sicasnej generacii konzol a pripadne sa
tak mohla stat” atraktivnou aj pre hracov, ktori ju uz
odohrali v pévodnej verzii. God of War 3 Remastered
je po hernej, a teda aj pribehovej stranke totoznou
hrou, akd sme tu uz mali pred piatimi rokmi.
Novacikovia sa mozu tesit na epické suboje proti
obrovskym nepriatelom. Nahnevany Kratos si opat’ razi
cestu za pomstou cez vsetko, ¢o sa mu postavi do
cesty a Ci uz ide o znamych mytickych bohov, hrdinov
alebo gigantickych obrov, kazdy jeden suboj vas
pohlti. Cesta za Diom sa pomaly blizi ku koncu.
Vyborna kamera sleduje kazdy jeden vas pohyb,
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pricom ak je to potrebné, skvele sprevadza finalne
Utoky spoza Kratosa. Aj vd'aka tomu sa pocit z kazdého
jedného zasahu este viac umocnuje. Atmosféra, ktorou
na vas hra pdsobi, je aj po rokoch Spickova a len tazko
by ste v stcasnosti hladali obstojnd nahradu.

Kratos tentokrat do ruk dostava ako hlavnu zbran
Blades of Exile. Teda opat su to jeho oblUbené,
poriadne nabrusené noze na retazi, len v lepSom
prevedeni. Hranim vSak budete postupne ziskavat
dalSie zbrane, ktoré doplnia blaznivé rozhadzovanie
retazi o nove, zaujimavé Utoky. Brutalita je u God of
War série uz standardom, krv tecie neustale a to vo
velkych objemoch. Takmer kazdého protivnika mozete
po par ranach zabit’ aj brutalnym spésobom cez QTE.
Roztrhat, rozrezat, zlomit na polovicu, pripadne
odrezat nejaku Cast tela Ci vytrhnut oko — toto vSetko



42

Kratos zvlada s lahkost'ou a bez vycitiek. So svojimi
protivnikmi sa skutocne nemazna. Nezalezi na tom ci
su mali alebo velki, Kratos svoju pracu vzdy dokonci
tak, aby jeho obetiam nepomohol ani ten najlepsi tim
chirurgov. Kazdopadne, urcité typy nepriatelov si
mozete este pred rozporcovanim osedlat a vyuzit'ich
ako nastroj skazy.

O tom, Zze God of War 3 Remastered je po hernej
stranke skvely, sa neda pochybovat. Ako som uz
spominal, ¢o sa hratelnosti tyka, nenastali

(nastastie) ziadne zmeny, no autori sa predsa len
rozhodli vyuzit' nové funkcie ovladaca. Lightbar meni
farby podla toho, ktoru zo zbrani aktualne pouzivate a
potichu nezostava ani interny reproduktor ovladaca.
Ten sa rozozvuci vtedy, ked do niektorej z vasich
zbrani ,nalievate” krv, Cize si ju vylepsujete.

Ako sa vsak vyvojari pohrali s grafikou? God of War 3

Remastered bezi v plnom 1080p rozliseni, o je teda
posun oproti 720p v pdvodnej verzii pre PlayStation 3.
Z pohladu snimkovania autori prepli zodomknutych -
30 fps (hra kolisala vacsinou medzi 30-40 fps) na
takmer stabilnych 60 fps. A je to skutocne citit. Pre
rychlu akciu akou je v God of War neznamena zvysené
snimkovanie iba nepodstatny bonus, ale
plnohodnotny pridavok, ktory vyrazne zlepsuje
celkovy zazitok z hry. Co sa viak dal3ich parametrov
tyka, tie zostali prakticky nezmenené. Textury su
totozné s PS3 verziou a to isté plati aj pre
predrenderované prestrihové scény. Po ich skonceni si
uz nebudete mdct povedat’ starl znamu vetu: ,A toto
uz je hra?” Rozdiel medzi videami a hrou je totiz v
tomto pripade uz skutocCne zretelny. Po grafickej
stranke tak v podstate ide o totoznu hru, ktora je vsak
teraz renderovana v 1080p rozliseni pri 60 fps a s
trochu lepsim vyhladzovanim.



Za zmienku urcite stoji fotograficky rezim. Ten sa
uz v dnesnych hrach stava akymsi standardom a o
to viac to plati pri remasteroch. Prepnat sa do
neho moézete kedykolvek, a to stlacenim dotykovej
plochy. Nastavit' si mozete filter, ostrost a tiez
oramovanie, no s kamerou velmi nepohnete. Ta je
rovnako pevna ako priamo v hre.

God of War 3 Remastered nie je remasterom, ktory
by mohol ist’ prikladom inym. Sice nevyzera zle, to
urcite nie, no pri priamom porovnani s povodnou
verziou zistite, ze ten rozdiel predsa len nie je az
taky velky a hre mohli tvorcovia v studiu venovat’
viac pozornosti. Ak ste ale predchadzajicu
generaciu PlayStation vynechali, God of War 3
Remastered vas ako hra nesklame. Stale ide o ten
isty God of War 3, ktory sa pred piatimi rokmi
zaradil medzi najlepsie hry na PlayStation 3.

Play3man

+ aj po rokoch stale rovnaka zabava
+ 1080p rozlisenie a stabilnych 60 fps
+ fotograficky rezim

- povodné textury a prestrihové scény
- neadekvatna cena
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VICTOR V

LOVEC DEMONOV

PLATFORMA: PC
VYVOJ: HAEMIMONT GAMES
STYL: AKCNA

Ak sa studio rozhodne vydat' izometrickd akénu RPG,
automaticky musi ratat’s tym, ze hra dostane nalepku
Diablo klon. Je skutocne tazké o i len sa priblizit
tomuto velikanovi, no v Haemimont Games sa rozhodli,
Ze sa z tohto skatulkovania pokusia vymanit” hrou
Victor Vran. Prichadza dalSi nelGtostny lovec démonoy,
ktory ma vsak pod klobukom nové, zaujimave triky.

Victora Vrana ste si mohli vyskusat este v early access
verzii, ktora mala vel'mi blizko k hotovej hre, no chybal
pribeh. Victor je lovec démonov, ktory v Zagoravii
hlada svojho priatela, pricom zistuje, Ze cela krajina sa
hemzi démonmi. Ked sa s pribehom zoznamite v plnej
hre, zistite, Ze jej vlastne ani prilis nechybal. Zapletka je
velmi jednoducha a v podstate sluzi len ako
odovodnenie, preco vas hra vladi z jednej lokality do
druhej. Victor Vran je skor o Uplne intuitivnom plieneni

-

nepriatelov na mnozstve zaujimavych map a pribeh je
na druhej kolaji.

Ovladanie hry sa lisi od toho, na ¢o sme v tomto zanri
zvyknuti. Postavou hybete klavesmi WASD, ¢o dodava
hre dynamickost. My$ vam bude slUzit' na otacanie
kamery a primarny utok. Ovladanie jasne naznacuje, ze
hra je rovnako vhodna pre gamepad. Postava dokaze
skakat, vdaka ¢comu sa dostanete na nedostupné
miesta, ktoré by vas v inej hre tohto typu nenapadlo
skumat’ Ak je nieCo vysoko, neznamena to, ze sa tam
neda dostat’ Treba najst’ dve steny oproti sebe alebo
stip, od ktorého sa Victor odrazi a dostane sa k tajnej
truhlici. Chce to len trochu Sikovnosti a spravne
nacasovanie.



-

Je potrebné véimat si celt hibku prostredia a kazdu
jednu vyvysenu plochu, balkén alebo podozrivé

miesto na mape, ktoré naznacuje skrytl miestnost.
Obcas vam napovie kamera tym, Ze vam zaujimavy
Usek zobrazi pri prechadzani okolo stien. Mapy tym
padom nemaju definitivne oznacené hranice a je na
vas, aby ste preskumali ich tajné zakutia. Hra vas za
ich odhalenie odmeni.

Po grafickej stranke nie je hra vrcholovym pocinom,
ale rozhodne nestraca na atraktivnosti. Hlavny hrdina,
NPC postavy aj nepriatelia hyria farbami a detailmi.
Pochmdurna atmosféra je farebne spravne vyvazena.

Prostredie je zaujimavé a dizajn levelov prepracovany.

Hra ponuka velkée mnozstvo lokalit a aj ked samotna
pribehova Cast’ nie je dlha, skimanie vsetkych miest
vam zaberie poriadne dlhu dobu. Lokality nie su
privelmi repetitivne, a preto sa budete chciet’

potulovat po celej Zagoravii. Kazda mapa ma vlastné
vyzvy. SU tu isté podmienky - ako je potrebné
nepriatelov zabit, v akom ¢asovom limite, pripadne je
potrebné najst’ vsetky tajné lokality, i aplikovat’
nejaké hexy. Odmenou je zlato, vybava alebo
skusenosti.

Po zapnuti hry vas mozno prekvapi, ze vasej postave
nepotrebujete vybrat Ziadnu triedu. Victor Vran je
lovec démonov a to je jeho jedina Specializacia.
Namiesto toho, aby dostal nemenitelny set
schopnosti a jeden Styl boja, ma k dispozicii sedem
druhov zbrani a akykolvek kokteil démonickych sil,
pasivnych schopnosti, vlastnosti a elixirov, ktory mu
namiesate. Pocas hrania neuvidite jedinu tabulkuy,
strom schopnosti Ci pridelovanie bodov. Tento
neortodoxny pristup k levelovaniu postavy je
najsilnejsia stranka hry.
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Vsetko, Co vaSa postava potrebuje k efektivhemu
zabijaniu nepriatelov, ziska ako predmety, ktoré bezne
nachadza v truhliciach ¢i po padlych démonoch. Hrdinu
vybavite démonickymi silami, ktoré predstavuju dalsie
aktivne schopnosti, ktoré pouzijete po naplneni
overdrive metra. Karty osudu predstavuju pasivne
schopnosti. Bomby a elixiry si samozrejmost'ou. Vystroj
moze poskytovat ochranu, ale aj ovplyvnuje spdsob
napifiania overdrive. Aby ste si hranie trochu okorenili,
mate na vyber aj hexy, ktoré nejakym spdsobom
penalizuju Victora, alebo posilnia nepriatelov.

Vsetkych sedem typov zbrani ma okrem primarneho
utoku aj dva sekundarne. Naraz moze byt Victor
vybaveny dvomi zbrafami, ktoré si méze kedykolvek
prepinat, dokonca v priebehu jednej sekundy. Na vyber
mate zbrane nablizko aj na dialku. M&zete zabijat’
démonov z vacsej vzdialenosti alebo si uzit” hack & slash
aspekt hry. Tradicny mec¢ mozno nahradite rychlejsim
kordom alebo bude vasou najlepsou priatelkou
brokovnica, ktora rozstriela vsetkych démonov naokolo.

Casom zistite, ktoré zbrane vam najviac vyhovuju, no
oplati sa drzat v inventari viacero typov vyzbroje. Aj ked
urcité zbrane vyuzijete malokedy, su potrebné na
plnenie niektorych vyziev. Prepinanie zbrani po chuvili
pdsobi priam ako nutnost, no je skoda, Zze podobne
nefunguje vasa ostatna vybava. Na zmenu démonickych
sil, predmetov ci inych vlastnosti sa budete musiet’
pozriet do inventara.
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Na rozne druhy nepriatelov platia rozne typy zbrani.
Niektori vasej brokovnici odolaju, ini su zblizka prilis
nebezpecni, pretoze vybuchuju. Vedia byt vybaveni
rovnakymi silami ako vy, takZe pocitajte s destruktivnymi
kdzlami, lieCivymi aurami a inymi efektmi. Velkym
minusom vsak je, ze vSetky druhy nepriatelov v hre je
mozné spocitat’ na prstoch dvoch ruk. Aj ked su ich
rozne Utoky a vlastnosti zaujimavé, po case hra touto
malou Skalou nepriatelov naozaj trpi a méze vas
omrziet. Bossov tiez nie je vela a potrapi vas naozaj iba
zopar, ktorych si zapamatate.

Zaujimavym pridavkom je transmutacia. Po tom, co ste
si vyskusali vSetky zbrane, karty, démonické schopnosti
a vystroj, vam hra ddva moznost to vsetko upravit' a
vSeobecne si z toho vytvorit akysi magicky gulas. Z
troch rovnakych kariet vam vznikne jedna silnejsia, tri
karty rovnakej vzacnosti obetované v prospech zbrane
jej zvysia kriticky Uder, démonické schopnosti v
Specifickej kombinacii vylepsia zbrani sekundarnu
schopnost” atd. Kombinacii je mnozstvo. Zrazu si
uvedomite, ze ni¢ z inventara uz nepredavate, lebo
vsetko zuzitkujete pri transmutacii.

Samotny inventar je velmi velky a nemdze sa vam stat,
Ze budete veci predavat’ alebo hadzat na zem. VSetko
budete chciet vyuZit. Tvorcovia sa snazili hru este viac
ulahcit’ a dali vdm moznost vyhnat sa nakupovaniu
liecivych odvarov tym, zZe pridali lekarnicku, ktora ma
neobmedzené mnozstvo vyuziti a Victora nou vybavite
rovnako ako elixirom.



Dabing je v hre prijemnym prekvapenim. Aj ked’
dialégov a replik skutoCne nie je velmi vela, herci
podavaju vyborny vykon. Victora Vrana dabuje Doug
Cockle, ktorého poznate najma ako Geralta z Witchera.
Cakaju vas vtipné hlasky, obligatne vtipy o klobukoch aj
popkultirne odkazy. Tvorcovia hudby si zaslUzia
poklonu za ich zaujimavé, temné melddie, ktoré sa
opat’ snazia ¢o najviac vzdialit' od Diabla. Mensia
chybicka je, Ze jednotlivé piesne idu v slucke, no je v
nich pocut dlhsiu odmlku, ked’ skoncia.

Hre nechyba PvP aréna a moznost hrat v kooperacii
spolu s dalSimi tromi hracmi je vitany bonus. MézZete si
zahrat' s priatel'mi, pripadne sa kedykolvek pridat k
inym hra¢om online. Staci ich najst' na mape a pridete
im poméct s ni¢enim nepriatelov. Dal$iu moznost’
hrania ponuka Bottomless Pit aréna, v ktorej sa na vas
vrhaju viny nepriatelov. M6zeme ocakavat” aj DLC,
ktoré ma byt zadarmo a prida do hry novy obsah.

Victor Vran je idealna volba pre hracov, ktori nemaju
skusenosti s tymto zanrom alebo ich komplikovany
systém levelovania atribatov postavy nezaujima. Victor
Vran naplni tuzby vsetkych, ktori chcu v rychlom tempe
pachat obrovské skody velkym vinam nepriatelov.
Pribeh a sortiment nepriatelov nie su silnou strankou
hry, no vdaka mnozZstvu lokalit, vyziev, reZimov aj
kooperacii vie zabavit' na dlhd dobu.

Tanya

™

+ jedinecny systém schopnosti a vlastnosti
postavy

+ zaujimavé mapy a prostredie

+ kooperacia pre Styroch hracov

+ dabing

- kratky a plytky pribeh
- malo druhov nepriatelov

D

' CONFRONT AND DEFEAT
ablectrofRRD GABRIEL

"w
/4 4 CHALLENGE

TIMEOUT

5:30
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GUILDS OF

KRESLENE DUNGEONY

PLATFORMA: PC

VYVOJ: GAMBRINOUS =i

$TYL: RPG "gj; |
U,
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Komercné hry sice mozu byt velkolepé a ich tvorcovia
nemusia brat’ ohlad na rozpocet, ale tie najlepsie
napady Casto prinasa nezavisla scéna. Indie vyvojari,
ktori nie su pod tlakom velkych distribatorov, si totiz
mozu dovolit’ experimentovat. Aj Guild of
Dungeoneering je experiment - a jednoznacne
vydareny. Podzemné bludiska s monstrami budete
odteraz vnimat celkom inak ako ste zvyknuti.

Dungeoneering obsahuje prvky stolovej hry a niekolko
sviezich napadov, ktoré padli na Urodnud pédu.
Nevsedny titul zaujme uz svojim vzhladom. Cela hra je
akoby kreslena na Stvorcekovom papieri, kde sa vsetko
tvori spajanim malych Usekov a miestnosti s
doplnkovymi objektmi. Postavicky su rozkosné a aj
vdaka chytlavej Ustrednej melodii, ktora mi stale znie v
usiach, je vsetko akési Utulné a roztomilé. Dokonca aj
Skaredy obor je priam na zjedenie. NajzaujimavejSie na
tom je, Ze dizajn budovy cechu, ktora slizi ako
zakladna, aj Struktura bludisk, kde hrdinovia bojuju, vo
velkej miere zavisi od predstavivosti hraca.

Cech je spoloCenstvom hrdinov a zvadsuje sa
prikupovanim miestnosti, ktorymi sa spristupnuju
postavy s novymi povolaniami a predmety pouzivané
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pri plieneni bludisk. Miestnosti su rozdelené do troch
skupin (sila, méagia, korist) a obsahuju tri stupne s coraz
kvalitnejsim obsahom. Napriklad na zakladnu vyzbroj je
potrebné kupit kovacsku dielfiu. Aby boli dostupné
lepSie kované predmety, treba prikupit ocelovd nakovu
na druhom stupni a unikatne veci vyzaduju najdrahsie
vylepsenie na tretom stupni. Na ziskanie hrdinu -
bitkara zas treba tréningovu miestnost, po ktorej sa da
prikupit’ tabor pre barbara a na najvy$ssom stupni je
kaplnka pre rytiera najsvatejsieho gralu.

Dostupné su aj iné druhy dielni na drevené ¢i kozené
vyrobky a miestnosti odomykajuce réznorodé
povolania, od strelca, cez alchymistu az po remeselnika.
Hoci sa to niekedy nezda, vsetko su to bojové
povolania a s kazdou novou miestnost'ou pribudne
jeden clen cechu s prislusnym zameranim. Hrdinov
teda kupovat’ netreba, pribddaju samovolne, ale
miestnosti a expandovanie cechu uz vyzaduju
investicie. Za priestory na prvom stupni sa plati po 50
zlatych, na druhom stupni je to uz 500 a na tretom
rovnych 2000. A mince ziskate jedine za hrdinské Ciny v
bludiskach.
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Do bludiska posielate vzdy len jedného hrdinu,
ktorého si vyberiete spomedzi ¢lenov cechu. Pred
sebou uvidite mapu s dostupnymi lokalitami a neraz si
mobzete vybrat, do ktorej kobky ¢i bludiska vstupite.
Prvé vchody smeruju do podzemnych katakomb,
neskor sa spristupnia bludiska v dzungli a nebezpecné
bane. Kazdé bludisko ponuka jednu alebo viac vyziev,
ktoré sa postupne odomknu. Su to vlastne Urovne,
kde treba vzdy splnit konkrétnu Glohu. Raz musite
ziskat truhlice s pokladom, inokedy zabit” minotaura,
draka i inu silnu kreaturu. Niekedy len staci, aby ste
sa dostali do konkrétnej miestnosti. Vo vybranych
pripadoch mate stanoveny aj pocet kol, dokedy treba
Ulohu dokoncit, inak ju nesplnite. Napriklad musite
vyhladat a zabit potvoru skér, ako sa zavfsi ritual
alebo znicit' meddzu, kym vas nepremeni na kamen. V
pripade Umrtia alebo zlyhania nenavratne pridete o
svojho hrdinu a zostane po nom iba pomnik na
cechovom cintorine - a peniaze, ktoré stihol nazbijat v
bludisku. Ak uspejete, ziskate trofej a spristupni sa
dalSia Uloha alebo celé bludiska.

Postup v bludisku je uz od zaciatku nestandardny.
Vyberiete si hrdinu, ktory méa predurcené povolanie a
mdbzete mu priradit’ jeden talizman (kupuju sa spolu s
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miestnostami) s nejakym bonusom - napriklad zvysi
pocet zivotov. To je ale vSetko. Postava s roztomilou
kreslenou tvarickou vstupuje do nebezpecnej lokality
bez akéhokolvek vybavenia. A vy ju neovladate, iba
usmernujete. Pred sebou mate ako na dlani maketu
bludiska, kde je ale viditelna len vstupna hala a par
kl'dcovych miestnosti, ku ktorym sa treba prebojovat.
V tejto chvili sa stavate panom bludiska.

Pomocou kariet, ktoré dostavate v kazdom kole,
tvorite priestory labyrintu aj jeho sucasti. Modré karty
sU miestnosti a chodby, ktoré musite ukladat’ tak, aby
sa spajali s prechodmi, ktoré uz su v bludisku
vytvorené. Je to vlastne jednoducha skladacka, pri
ktorej treba vhodnymi cestickami pospajat” klicové
lokality, aby sa tam hrdina mohol dostat" To ale
zdaleka nestaci, je nutné aj koordinovat pohyb
postavy. A kedZe ju nemobzete priamo ovladat, ani
nakopnut do zadku, musite ju motivovat, aby sa
presunula tam, kde sa vam to hodi. Na to sluzia zIté
karty s mincami a drahokamami. Vkladate ich do
vytvorenych miestnosti a hrdina sa rad necha zlakat
ligotavym bohatstvom.
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Zo zacCiatku vdam mozno nebude jasné, naco mate aj
Cervené karty s monstrami. Preco by ste mali hrdinovi
z vasho cechu este viac komplikovat’ zivot, ked ma
dost prace s kreattrami, o su v bludisku uz od
zaciatku? Coskoro véak zistite, Ze vami nasadzované
potvory maju v skutocnosti velky vyznam. V prvom
rade su tiez motivacnym prvkom. Hrdina v bludisku
chce zabijat haved' a ked do prazdnej miestnosti
vlozite goblina ¢i ducha, vyda sa jeho smerom, aby mu
dal do zubov. Ked  do rovnakych priestorov vlozite
drahokam (zIta karta) motivacia bude este vacsia. f)alej
si treba uvedomit, Zze hrdina vzdy vstupuje do bludiska
bez akychkolvek skusenosti, takze aby dokazal Celit
kyklopovi ¢i inému bossovi, potrebuje sa zocelit v boji
so slabsimi protivnikmi a nadobudnut aspon treti -
stvrty level. Na to vase potvorky idealne posluzia.
Napokon sa dostanete do situacii, ked narazite na
pohyblivé monstra, ktoré vas nahanaju po celom

labyrinte a vy ich zdrzite tym, Ze im do cesty vlozZite par
tych vasich. Kazdé kolo ukoncite prikazom alebo sa tak
stane automaticky po vybere troch kariet. Potom sa
hrdina posunie na miesto, kde ho to najviac laka. Pri
stretnuti s akoukolvek kreatirou dochadza k boju.
Opat sa k slovu dostanu karty, tentoraz vsak uréené na
utok a obranu. Hrdina si spravidla zvoli jednu z troch
(pripadne viacerych) nahodne vybranych kariet zo
svojho balicka. Sucasne vyklada aj super. Karty mozu
mat’ fyzické, cervenou hviezdickou so symbolom
oznacené Utoky alebo magické v modrom poli. Ked’
vas super atakuje a nepouZzijete karty s cervenymi
alebo modrymi stitmi, ktoré slizia na obranu, hrdina
strati Cast’ zo svojho Zivota. To znamena jedno alebo
viac srdiecok, ktoré reprezentuju jeho vitalitu. To isté
plati pre nepriatela. Nasleduju dalSie kola az dovtedy,
kym niekto nepride o vsetky srdiecka a nie je
definitivne porazeny. Bojové karty ale zvycajne
obsahuju rozlicné kombinacie znakov, takze maju
rozne efekty sucasne. Napriklad ta ista karta moze
mat dva Cervené Utoky a dva Stity modrej farby. To
znamena, ze sUperovi Uderom uberie dve srdiecka (ak
ich nevykryje) a sucasne obrani hrdinu pred dvomi
magickymi Utokmi. Tieto Stity vSak nemaju efekt, ak
super pouzije zrychleny vypad alebo neutodi ¢arami.
Situaciu este viac zamotaju karty, ktoré tomu, ¢o ich
pouzije, pridavaju alebo uberaju zivot. Napriklad hrdina
- barbar bezne sp6sobi velké poskodenie, ktoré sice
stiahne protivnikovi tri srdiecka naraz, ale pritom
obetuje aj jedno svoje. Bojova hra s kartami je
komplexna a premyslena, vyzaduje logické myslenie a
taktizovanie. A to ju eSte mozu ovplyvnit efekty fontan
a hrdinovej vyzbroje.

Fontany sa objavuju v niektorych miestnostiach a mézu
mat negativny alebo pozitivny ucinok, ktory sa prejavi
v nasledujucom boji. Takze hrdina bude mat’ napriklad
viac zivota, obom rivalom v kazdom kole ohen spali
jedno srdiecko alebo bude mat’ protivnik zakryté
vykladané karty, takze netusite, ¢o proti vam pouzije.

Vyzbroj zvycajne ziskavate za porazenie protivnikov, pri
otvarani truhlic a zvySovani levelu hrdinu. Ako uz bolo
spomenuté, postava je pri vstupe do bludiska bez
vybavy, ale ma zakladny balicek s bojovymi kartami,
ktorych ponuka zavisi od povolania. Takze napriklad
rytier ma celkom iny sortiment Utokov ako kartograf Ci



trubadur. LenzZe fubovolny hrdina v akcii moze ziskat’
nejaku pokryvku hlavy, brnenie na ochranu tela,
primarnu zbran a predmet do druhej ruky. Neraz su to
vtipné kusky, napriklad panvica, papierova koruna ¢i
stolcek, ale dockate sa aj meca a prilby.

Kvalitu vyzbroje ovplyviuju vylepsenia dielni v cechu,
ale na takto spristupnené veci narazite len v bludisku.
Kazdy predmet pritom prinasa nejaké bonusy vo forme
jednej alebo viacerych kariet, ktoré sa pridaju do
bojového balicka. Podstatne silnejSie Utoky, lepsia
obrana ¢i par srdieCok navyse pridu urcite vhod. A ak
sa naskytne este lepsi kus vybavy, uskutocnite vymenu
(spolu s kartami, ktoré k predmetom patria). Lenze
pozor, niekedy ma vyzbroj aj negativne Ucinky, takze
hrdina ziska nezelanu ¢rtu - hlupost. Takze potom mu
v boji prichadzaju aj zmatocné karty, ktoré nemaju
doslova nijaky Ucinok, a siper ma v danom kole
absolltnu prevahu.

Ak hrdina v boji uspeje, moze pokracovat’ v plneni
Ulohy a zabijani monstier a do dalSieho boja nastupuje
opat’s plnym zivotom. Ale ak zlyh3, je definitivne KO a
cell Uroven musite prejst’ este raz s niektorou z dalSich
postav, ktore, nastastie, v cechu neustale pribudaju.
Niektoré bludiska zdolate lahko, v inych stratite aj
niekolko hrdinov a opakované prechadzanie labyrintov
moze byt otravné. Niektori hraci budd mat navyse
problém zvyknut'si na to, Ze hrdina po splneni Glohy
straca vSetky predmety aj skdsenosti a v dalsSom
bludisku znovu zacina s levelom jeden. Ale aby
nevsedny systém hry dobre fungoval, je to potrebné. V
kazdom pripade aspon nemusite oplakavat’ stratu
skusenych hrdinov. Ak sa s tym dokazete zmierit,
budete sa vyborne bavit mozno aj viac ako desat’
hodin.

Guild of Dungeoneering je unikat. Najdete tu vsetko,
¢o ma spravna RPG mat - hrdinov, bludiska, monstra,
vylepsSenia a truhlice s pokladmi, ale v nestandardnej
podobe, ktora bude mat’ svojich priaznivcov, no aj
odporcov. Originalny pristup je vSak neodskriepitelny,
karty dobre namiesané a postup v Ulohe pana bludiska
ma osobity styl. Tato RPG je skratka krasne ina a kto si
to uvedomi, ten sa pri nej bude dobre bavit.

Branislav Kohut

+ originalny koncept a atypicky postup v hre
+ skladanie bludisk a taktizovanie s kartami
v boji

+ soundrack s chytlavymi melodiami

+ zaujimavy vytvarny Styl

- pomerne Casté umieranie hrdinov méze
byt frustrujlce

- nie kazdy sa zmieri s tym, ze hrdinovia
neustale zacinaju od nuly

- iba symbolicky pribeh




52

UJKE&\

AVIE@RIVIA: PC -

\/ /\/Q ) ZACH Jmo;\JJC%_

STV LOGIGKA

Logickym hram nemozno upriet’ prirodzend schopnost’

zaujat’ aj virtualnou zabavou neposkvrnenych
humanoidov. S tym ako Cosi spojit, otocit, niekam
dostat, doplnit, sa trapime uz od detstva. Niekto sa
bavi pri Tetrise, iny zas odhaluje zaklady fyziky v titule
Portal. Svojou navykovostou v style ,ukaz, daj to sem,
skusim si to” dostali nejedného odporcu videohier ako
takych. Rébusy su zabavné spésobom sebe vlastnym a
potopit ich tazko mbze spracovanie, iba ak ich
nedokonala myslienka, v extrémnych pripadoch zlé
ovladanie a interface.

Hoci Clovek pohodlnejsie relaxuje pri bezmyslienkovitej
akcii ako pri rieseni zlozitejSieho rébusu, logické hry
predstavuju skvely kompromis medzi oddychom a
aktivnym namahanim si Sedej kéry mozgovej. Spravne
davkovanie hlavolamov neomrzi ani po rokoch. Ci uz
po celodennom tukani do Excelu alebo moreni sa v

skolskych laviciach, mozog si potrapime vsetci s
masochistickou radostou. Nech hodi kamernom ten, kto
to este nezazil. Infinifactory predstavuje presne ten typ
oddychovej zabavy, pri ktorej sa skutoCne zapotite,
nadavate na neriesitelnost hadaniek, ale vzdy sa k nim
vratite. Po Uspe$nom vyrieseni vo vas vzbikne vacsia
vatra sebauspokojenia ako pri dohrani mnohych
dnesnych hernych blockbusterov.

Skratka to funguje, hoci je princip starsi nez ten “Cinsky,
handheldovy” Tetris na tuzkové baterky leziaci na dne
vasej skrine s neporiadkom. Mate kocku, ktoru vypluje
pristroj na mieste A a vasou Ulohou nie je nic ing, ako
ju dostat’ na miesto B. Jasné ako facka, ale taka bezna
kocka neméa nohy a nemdzete ju slusne poprosit, aby
tam, preboha, uz prisla sama, ved na to nemate cely
den. Nevezmete ju do papf¢, nemate gravity gun a
nepohrozite jej ani zvySenim dani. Musi spadnut na



pohyblivy pas a ten ju uz dostane tam, kam treba. Ak
teda spravne navrhnete cestu.

AZ také jednoduché to teda nebude - iba ak prva
uroven. Zakladny princip ale pochopite okamzite.
Kociek je viacero druhov, cielové destinacie vzdy
rozmiestnené akoby naschval tamto za rohom. Uz
teraz sa istotne Skriabete za uchom a premyslate, ako
z tejto zamotanej situacie vykluckovat' bez ritualneho
obesenia sa na kabli od mysky (bezdrétovi jedinci,
zial, musia trpiet’ dalej). Aby zabava gradovala, musite
Casto umiestiovat’ jednotlivé plosiny nielen po
horizontalnej osi, ale vyuzivate aj treti rozmer. Inokedy
je zas potrebné dopravit' do ciela kocky spojené do
urcitého tvaru. A aby ste sa len tak neskriabali ako Al
Bunda a nezivali od nudy, pospajané kocky su rozne a
ich ,zlepenie” je potrebné aj spravne nacasovat.

Nie je to len tak, objekty su generované automaticky,

ich vyrobu nemozete zastavit. Poskladat napriklad
taku raketu zloZenu z piatich Casti si uz Ziada trochu
viac planovania, ¢o ktorym smerom pustit. Teda na
prvy pohlad, neskdr vam rieSenie pripada priam
primitivne. Uvazujete, kam presne umiestnit snimac
pohybu, ktory prepojite s piestom, aby posunul kocku
tam, aby cestovala tamto, kde ju spojite s inym dielom
a potom sa musia spojit’s... no nemoze to byt iba
dielom nahody. Hadzanim jednotlivych dielov
skladacky sa daleko nedostanete, nutnostou sa stane
planovanie rieSenia. Aspon v hrubych obrysoch, aby
ste vedeli, Co chcete dosiahnut. Ako sa k tomu na
obmedzenom priestore dopracujete, uz doladite
systémom pokus-omyl.

Na obrazkoch vidite, ako to celé funguje: pohyblivé
pasy prenesu kocku tam, kam potrebujete, obycajné
diely pohyb zastavia (teda az do momentu, kedy do




nej nevrazi dalSia a dalSia), mozete ich ,lepit” dokopy
alebo ich otacat. Neraz sa stane, ze vami navrhnuté
rieSenie je absurdnou slepou ulickou a desiatky minut
sa snazite vsetko poskladat tak, aby vam to konecne
vyslo. No nepdjde to napriek tomu, ze rieseni je hned’
niekolko a snazite sa zakazdym dosiahnut’ vysledok s
najmensim poctom pouzitych objektov. Ale staci si
trochu oddychnut, celé puzzle vymazat a skusit' to
znovu. Zistite, ze to bolo Uplne jednoduché a len ste si
zbytocne komplikovali situaciu.

V tom tkvie neocenitelné caro hry - vlastne kazdého
logického kusku, s ktorym stravite na pocudovanie
nemaly Cas. Nedokoncené rébusy vas nechaju pokojne
spavat, ale hocikedy sa do nich znovu pustite a
spravite to s rovnako velkym entuziazmom ako na
zacCiatku. Priamo od vyvojarov zo Zachtronics (Ironclad
Tactics, SpaceChem) pochadzaju v Infinifactory tri
desiatky levelov. Skromny pocet vas mozno oproti
inym logickym hram zaskoci, ale nemusite sa nicoho
bat, za nedelné popoludnie to nedate. Jednak
komplexnost’ a zloZitost stupa hned’ na zaciatku, takze
sa neprehrabujete balastom nudnych svetov. A jednak
je tu mnozstvo uzivatel'mi vytvorenych levelov, ku
ktorym sa dostanete spolocne s editorom po
dokonceni kampane.
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Obtiaznost ako taka zavisi predovsetkym na vasej
predstavivosti a schopnosti vidiet riesenie
trojrozmernej hadanky o mnoho krokov dopredu. Je
pravdou, Ze samotni tvorcovia si s vysvetlovanim
alebo nazornymi ukazkami hlavu nelamu, bilboardy s
napovedou nam ni¢ nehovorili. Takze si to vsetko
musite vyskdsat sami a rébusy riesit’ po kuskoch. Nie
je to také jednoduché, ako sa mdze na prvy pohlad
zdat'. Ale tak to nebolo napriklad ani pri hre The
Incredible Machines, z ktorej nenapadne cerpa aj
Infinifactory. RieSenie hadanky nezvazuje striktne
hracovi ruky a dovoluje mu vyskusat' viacero
alternativ, level sa da dokoncit' mnohymi sposobmi.

Hoci vyvojari postupne pridavaju nové minikampane,
po Case rozlustite kazdé puzzle a chceli by ste za
nemaly peniaz aj Cosi viac. V Steam Workshope
najdete niekolko stoviek pokusov, zvacsa
nezaujimavych, no s pribadajdcimi hodnoteniami si
istotne najdete svojich favoritov. Infinifactory este
bude potrebovat' mohutnd podporu zo strany tvorcov,
hoci bonusového obsahu je dostatok, rozsirenejsia a
hlavne pestrejsia ponuka by istotne nikomu
neuskodila. Okrem zbierky levelov totiz Infinifactory
nema nic ing, ¢im by mohlo zaujat. Nemoze sa
popysit’ pribehom ¢i technickym spracovanim Portalu.




Porovnavanie efektivnosti riesenia Urovni je tym
jedinym, o vas spaja s okolitym svetom. Praca
komunity urcite vzrastie - aspon to je jedina zachrana
pre Infinifactory, aby casom nezapadla prachom.
Ovladanie nema zmysel kritizovat, vSetko zvladnete
pomocou klavesnice a mysky. Pohyb po oblasti je
Uplne volny, vyhnut sa musite len padom do
vzduchoprazdna, no za tie nedostanete ziadnu
zbytoCnu penalizaciu. Vyber stavebnych Casti si mozete
zadat’ do rychleho menu, na vsetko mate klavesovu
skratku, takZze nemusite nikam zbytocne klikat'.
Jednoduchsie by sa dalo vyriesit’ jedine
premiestiovanie uz postavenych objektov, nakolko to
ide vyhradne cez Specialny stavebny prvok, ktory vam
zabera miesto v rychlych volbach a umoznuje pohyb
len v dvoch osiach.

TakZe tu médme dobre vymyslenu a chytlava 3D
logickud hru, akych je dnes poskromne. Nezavisly
projekt presiel Early Access tortdrou a opravnene sa
chytil. Jedna Uroven denne spolahlivo vyvetra
kazdému hlavu. Jediné, o nas momentalne mrzi, je
cena, ktora vzhladom na dostupny obsah plava trochu
privysoko. V niektorej z mnohych zliav tento produkt
istotne neprehliadnite, ale vySe dvadsat Eur je za
logicku odreagovacku mozno az prilis vela.

Jan Kordos

+ zaujimava myslienka

+ praktické ovladanie

+ viac rieseni jedného hlavolamu
+ editor

- malo Urovni od vyvojarov

- editor sa odomkne az po dokonceni kam-
pane

- privysoka cena
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PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
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STYL: SIMULACIA
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Po minuloro¢nom sklamani sa roztuzené pohlady Zacat ostrou kritikou hry, <o ndam mala vyklbit  sanky
milovnikov formul Ziadostivo upierali na novy rocnik od sledovania krasneho divadielka na obrazovke, je
F1. Tentoraz uz skutocCne ten next-genovy. Titul pred¢il mozno odvazne, avsak ni¢ to nemeni na umelom zjave

nase neskromné ocakavania. - v negativnom zmysle preteku. Slniecko svieti, vSetko je nadherne ostré, trava
slova. Ak je toto vysledok poctivej prace, kvoli ktorému zelensia nez zelena, farbicky Ziaria tak syto, ze by to ani
sme minuly rok dostali len dalsi diel z povinnosti, Photoshop v rukach profesionala nedokazal lepsie.
mozeme cell sériu pod patronatom Codemasters bez  Prostredie okolo trate nebudete vnimat, avsak svetelné
vycitiek svedomia odpisat’. efekty su pocas krasneho pocasia az prilis tip-top,

rovnako vzdy nadherné monoposty. To sa ¢lovek
potom uz tesi na zatiahnutu oblohu a dazd, hoci vie,
Ze riziko havarie sa niekolkonasobne zvysuje. PC verzia,
samozrejme, vyzera k svetu, lenze dan za nadheru je
privysoka. Pocas rychlej jazdy nebudete sledovat’
Casticové efekty, rozmazané okolie alebo do detailov
vymodelovany dezén pneumatiky. Avsak hra vam
zacne modze padat a framerate klesat kedykolvek, o
neunosne dlhych loadingoch nehovoriac. Stabilita je
presne to, Co oCakavate od hry, v ktorej hodinu jazdite
po okruhu. Napisat, Ze to nahneva, je prilis slabym
vyjadrenim toho, co vtom momente mate na jazyku.
Pritom nova ,efjednotka" vyzera skutocne lepsie, ale
zaroven gycovo.

Pritom nova F1 vlastne nie je ani taka zIa hra - len tie
predchadzajuce su jednoducho lepsie a hlavne
obsahovo bohatsie. Istotne, ak si teraz tukate na celo
gamepadom novej konzoly, ¢o teda mate hrat, je ortiel
jasny: F1 2015 su najlepsie formuly pre PlayStation 4 a
Xbox One. S malym dodatkom, Ze vlastne preto, lebo
nemaju ziadnu konkurenciu, su jediné svojho druhu a
nik im nesliape na otlaky. Iba ak poskulujte po Project
Cars. Naslubovaného sme toho mali hojne a hype
spravilo svoje. Vypitvané torzo akcného pretekania na
obrazkoch moze vyzerat ako sexbomba z Casopisu.
Avsak rovnako ako ladné krivky sporo odetych slecien
je i dnes recenzovana hra po vizualnej stranke prilis
umelym artiklom, na ktory sa sice pozriete, ale radsej
siahnete po niecom prirodzenom.
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Je to neprijemné, pretoze jazdny model presiel
celkom necakanymi a vcelku zaujimavymi zmenami.
Citit' vSak, Ze engine zatial nie je dostatoCne vyladeny,
hoci toho dokaze dost. Unahlené letné vydanie
(oproti pravidelnému jesennému updatu pri konci
sezony) F1 2015 poskodilo. Stale je to skor akcnejsie
jazdenie, prvky simulatora len obcas vykuknu spoza
zakruty. Staci si davat’ pozor na to ako a kedy stlacate
plynovy pedal a dupete na brzdy. Tehla na plyne a
blaznivé krutenie volantom to ale nie je, mozete
vypnut vsetkych pomocnikov (jeden skriatok pod
kapotou vam brzdi, druhy obsluhuje trakciu, dalsi radi
a podobne) a zabavit' sa viac. Experimentovat' v garazi,
sledovat’ telemetriu a upravovat jednotlivé suciastky
ale ani nebudete. Nevadi, F1 bola vzdy skor masovka
ako hardcore simulator.

A'v ¢om je teda hranie nového rocnika F1 iné?
Predovsetkym v spdsobe, ako sa odzrkadluje styl
jazdy na pneumatikach. Odozva je okamzita, viac
citite, kedy stracaju svoje schopnosti. Staci prva
zakruta v dazdi a pochopite. Uz to nie je len o tom,
aby ste uberali plyn trochu skér, pretoze brzdna draha
sa predlzuje a obcas to Smykne do strany. Pokym
neprezujete zo suchych gum, stava sa aj prejazd

beznou zakrutou mensim peklom, necitliva akceleracia
je sprevadzana plavanim monopostu po trati a
formula vébec nedrzi na hladkom asfalte, ale vam lieta
pod rukami. Ani modry pasik na pneu vas nezachrani,
mnohokrat pojdete na hrane - a naopak na postupne
vysychajucej vozovke je nezmysel mat obuté gumy do
dazda, pretoze vas ostatni budu predbiehat.
Nebudete mat akceleraciu, v zakrutach stracate grip a
v podstate nemate monopost pod kontrolou.

Spravna volba pneumatik je prvym faktorom, druhym
je spésob, akym ich nicite. Bezohladna jazda da
zabrat' kazdej pneumatike zvlast a nova F1 vam to da
v ramci moznosti akCnejsieho simulatora adekvatne
vyzrat. Defektov je mozno az prilis vela, ale autor
recenzie nepatri prave medzi pretekarov, ktorym by
bolo ostrejSie vyberanie zakrut cudzie. Celkovy dojem
z jazdy je trochu iny nez minule, citlivejSie vnimate
odozvu na vasu jazdu, monopost reaguje akoby
surovsie, co v kombinacii s ohromujucou rychlostou
robi z preteku takmer dokonaly adrenalinovy zazitok.
Lenze ten tu bol uz aj minule, aj ked' tentoraz je
celkovy dojem o stupienok zabavnejsi. No mozno to
ani nepostrehnete.



58

Potesi aj benevolentnejsie hodnotenie penalizacii, ktoré
bolo v minulosti az prilis striktné a voci hracovi az
absurdné. Niektorym situaciam sa jednoducho
nevyhnete, hlavne v pripade, ak jazdi super prilis strojovo
a agresivne. Umela inteligencia ostatnych pretekarov
presla vyraznou premenou, avsak k dobrému subjektivne
rozhodne nie. Ostatni jazdci sa uz neboja vyraznejsie
riskovat, avSak Casto az zbytocne. Jazdenie na “Sata” sa
deje a7 pravidelne. Utokov v momentoch, kedy je to
vyslovene za hranou Unosnosti, zazijete aZz neUmerne
mnoho. Casto vas stper naberie a posle mimo trat, hoci
by sa to ubrzdit’ dalo aj napriek tomu, Ze druhého jazdca
pri predbiehacom manévri mierne obmedzite. Spravate
sa tak na trati aj vy a ak sa chcete vyhnut' kolizii, radsej
svojho soka pustite pred seba. Kremikovy pretekar nie,
dokonca ani timovy kolega a radsej vas odpali. Malokedy
sa mu stane nieco vaznejSie a takmer vzdy z danej
situacie vytazi on.

Suboje dostavaju novy rozmer, CastejsSie vsak mate obavy
z pripadného kontaktu. A to aj pri nastaveni najnizsej
urovne Al, pri ktorej by sa mohli speri spravat” ako
krotké baranky. Dojem z jazdy je plynuly a vyvazeny, len
skoda mensej odozvy pri vyletoch mimo trat. Chcelo by
to viac pracovat' s obrazom a jeho trasenim. Hra sa da
ovladat aj na klavesnici, no nie je to ono. Gamepad je
dostacujuci, vyuzijete na nom vsetky tlacidla, volant je,
samozrejme, najoptimalnejsi, avsak narocnejsi na
zvladnutie. Zamrzia drobnosti, ako nemoznost’
nastavenia stratégie pred samotnym Startom - mozete si
ju len pozriet. Akonahle zacne liat, musite sami vyziadat’
zmenu konkrétnych pneumatik a poprosit’ o to, aby vas

pustili do depa. K tradi¢nym pohladom pribudla kamera
sledujuca pilota spoza volantu, avsak mierne zboku a z
vyssej perspektivy. Je pekné, Ze sa pocasie dynamicky
meni (a tentoraz skutocne prirodzene, postupne sa
rozpréi a aj prestava), ale zarover si dizku preteku pocas
Sampionatu mozete nastavit len na minimalne 25%.

Stale to nevyzera zle a mali sme tu predsa aj slabSie
rocniky. Absenciu noviniek i nedotiahnutie minule
naznacenych hernych prvkov este ozelieme. Aj ked vylety
do minulosti v trinastke by si zasluzili navrat - v
rozsirenej podobe a, samozrejme, nie formou
spoplatnenych DLC. Lenze nie, nic také sa nekona.
Vlastne si v menu (tentoraz konec¢ne normalnom, ziadne
prechadzky po karavane, aleluja) nemate ani poriadne z
Coho vybrat. Chybat nesmie tradi¢ny Sampionat, kedy si
vyberiete jazdca, do ktorého overalu sa obleciete a
pretekate v jeho mene. Ziadne vytvorenie si vlastného
ega a budovanie kariéry. Aby to nevyzeralo az tak zle,
najdete hned vedla v menu Pro Season - najdrsnejsia
volba pre vsetkych bezolovnatym benzinom
postriekanych jedincov. Teda vlastne Sampionat s
vypnutymi asistentmi a obraz przniacimi ukazovatelmi. A
teda ak chcete, moOzete si to nastavit aj pocas tradicného
Sampionatu, ale nebudeme sa tu rozkrikovat. Potom tu
je nejaky ten eventik, takze si zajazdite jednu trat a
multiplayer, ktory je stabilny ako vzdy na zaciatku
nového rocnika a obsadeny hra¢mi riedko ako chrup nie
prave Uspesného boxera. Vacsinu casu len Cakate a
Cakate, a to len preto, aby vam to zase spadlo a hra
zamrzla.



To je véetko, priatelia. Ni¢ viac. Ziadna kariéra, tvorba
vlastného avatara, tréning a tutorial, ,pribehové”
ulohy, navraty do minulosti. Torzo modov je také
osekané, az sa prosty Clovek divi, Ze to drzi
pohromade. Vysmech plnohodnotnym predchodcom
sa neodpusta a nezachrani to ani volba, ¢i chcete
jazdit' s rozhadzanymi pretekarmi z tejto alebo minulej
sezény. V ktorom monoposte do vas bude zozadu
burat’ Vettel, je totiz Uplne jedno. Po vylepSenom
jazdnom modeli tak pride studena sprcha: vlastne vas
to az tak nebavi, pretoze minule toho bolo viac. Na
mieste je preto otazka, k comu su desiatky novych
animacii pred pretekmi, ked' je ,pribeh” obmedzeny
na jednu sezénu. Vlastne to je jedno, vsetky sme
okamzite prerusili, pretoze chceme predsa jazdit a nie
pozerat' na panakov v depe ci radujucich sa na bedni.

Nova F1 2015 je priemerna trojackova hra. Ostava jej
prekliatim, Ze vychadza kazdy rok. Obsahovo su
formuly osekané na kost a neprospieva im to. Ak po
aktualnom rocniku pokukujete a chcete ho hrat na PC,
investujete svoje peniaze rozumnejsie - to bez debaty.
Konzolisti nech zvazia, ¢i im tento ohlodany privesok
za to stoji. Hlavne ak tusime, Ze nabuduce to bude
lepSie. Bude musiet, toto je totiz jeden z najhorsich
roCnikov. Hra sa o trochu lepsie ako tie
predchadzajuce, ale to je za tie peniaze slaba Utecha.

Jan Kordos

07 ROSBERG
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+ jazdny a fyzikalny model
+ licencie
+ spravanie sa pneumatik

- umela grafika a nestabilita enginu
- malo médov

- agresivna Al

- nedoladeny multiplayer
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LEGEND OF

STREDOVEKI HRDINOVIA NA 4

PLATFORMA: PC
VYVOJ: ATERDUX ENTERTAINMENT
STYL: STRATEGIA - RPG

Obdobie stredoveku je (nielen) v pocitacovych hrach
lakavé. M6ze byt pIné zmysluplnych pribehov so
zradou, pomstou, zachranou Zivotov Ci kralovstva.
Zaroven ponuka pohlad na krasnu prirodu, scenérie a
zbrane. Vkladat do jednej vety zbrane a prirodu sa
moze zdat nelogické, ale prave to vystihuje titul
Legend of Eisenwald od bieloruského vyvojarskeho
Studia Aterdux Entertainment.

Hra je inSpirovana velikanmi zanru, ako je séria
Disciples, King's Bounty alebo aj Heroes of Might and
Magic. Tak ako sa vSetky od seba liSia, odliSuje sa aj
prave recenzovany titul. Ten azda aj viac. Jedno sa
vsak autorom upriet’ neda - svojim vzorom vzdavaju
ocividny hold. Zaroven aspon ciastocne plnia sny
hracom, ktori sice maju radi tahové stratégie, ale
neoblubuju nadprirodzené javy a magiu. Tomu sa
Uplne nevyhneme ani tu, ale vo vacsej miere uvedeny
fakt plati. Predovsetkym zo zaciatku sa stretavame len
s realnou Europou, readlnymi postavami a vlastne
vsetkym, ¢o k tomu patri.

Dominantnym prvkom hry je pribeh, ktory]e#siahly P
a na urovni velkych kniznych romanov. Hrac pa
spravne pochopenie udalosti musi Citat” kazdy jeden
riadok, a tych je vel'mi vela. Z dovodu absencie
dabingu alebo privetivejsej formy podania sa vSak da
v pribehu lahko stratit. Aj preto, Ze Citanie rozsiahleho
textu mo6ze nudit. Pocas celej hry mate v rukach
jedného jediného hrdinu. Na zaciatku si mozete zvolit,
Ci to bude Zena alebo chlap a vybrat' triedu -
lukostrelec, liecitel, rytier. A nakoniec erb vlastného
rodu. Vdaka mensiemu vyberu sa mohli scenaristi
venovat tomu najlepSiemu - naozaj originalnemu
pribehu pInému zrad a doélezitych rozhodnuti, ktoré
nie su Ciernobiele. Vase volby mézete bud’ olutovat,
alebo sa vyrovnate s désledkami. Samozrejme, velké
mnozstvo postav a neddlezitych udalosti navokol
moze posobit nepriehladne. Uz len zapamatanie si
hlavného jadra staci na to, aby vase srdce tuziace po
dobrom pribehu bolo nasytené.



konkurenae ‘ dany]ep5|e Podobne na tomJe aj
samotna herna plocha, ktoréa vyzera aspor priemerne.
Déleziti ludia na hernej mape nestoja na jednom
mieste, ale behaju, kade mézu. Vacsinou sa prehanaju
okolo hradu, kostola, krcmy alebo popri inych
dolezitych miestach. Lenze ako ich najst, ked' nie su
oznaceni? V popise Ulohy sa dozviete, kde sa zvycajne
nachadzaju a potom uz ostava iba ,Dunco hladaj". To
isté, len v inej farbe, je aj problém s plnenim uloh, ktoré
sU oznacené dost’ nejasne. Niektoré dokonca vyzaduju
presné postavenie vasej figurky - postavy na spravnom
mieste, ktoré spusta mechanizmus. Lenze ktoré je to
miesto, ked nie je oznacené na hracej ploche, ale ani na
mape?

Hodi sa utekanie pred prenasledovatelom. Pred
subojom, na ktory ste pripraveni, to casto nie je
potrebné. Ale ked' ste po boji unaveni, vase jednotky sa
potrebuju vyliecit a vtedy treba ujst’ do klastora. Len
ked  pred vami stoji protivnik a caka na vas krok, je to

troch a25|e Dasamu-vsak vyhnu AERCIETRY ka
Eégt ukladanlu h'ry ajel opatovnemu naﬁuv <
pripade smrti.

Pripravit si vybavu na suboj odporuca desat z desiatich
obchodnikov. Kazdy jeden ¢len vasej malej armady
(alebo particky) je vhodny na vyzbrojenie. Aj obycajny
rolnik mdze zahodit svoje vidly a nahradit ich mecom
alebo aspon sekerou. Postavam mozete dat na hlavu
nieCo lepsSie, nez je latkova pokryvka hlavy. Takisto aj
nakup vselijakych prstenov a nahrdelnikov zvysujucich
rOzne atributy je dobry napad. Navyse mbzete dat’
svojim bojovnikom do vrecka aj elixir, ktory priamo v
suboji dokaze zachranit' Zivot.

Po kazdom boji ziskate nejaké skdsenostné body a po
Case mozete takmer kazdu jednotku vylepsit. Z beznej
liecCitelky sa moze stat’ efektna carodejnica, z
obycajného barbarského bojovnika bude kralovsky
rytier atd. Je ddlezité vylepSovat svoje jednotky s
rozumom.



Len tazko na vasej strane bude chciet’ byt knaz, ked' za
vas bojuje carodejnica.

V Legends of Eisenwald tvorcovia rezignovali na
manipulovanie s hradom, stavanie budov alebo
vyuzivanie viacerych surovin. Délezité je len obsadit’
hrad, vlozit tam pripadne nejaké jednotky, a tak ho
chranit. Dava vam totiz pravidelné pridely zlata. Sidla
taktiez rozsiruju moznosti a umoznuju kupit dalSieho
clena do vasej partie. Pri najimani zohrava svoju Ulohu

vela dolezitych aspektov. Ja osobne odpordc¢am vyhnat

sa zoldnierom a slabym rolnikom. Zoldnieri vyzaduju
pravidelny prijem velkého platu. Nuz a rolnik je naozaj
slaby a iba zabera miesto niekomu SikovnejSiemu.

Pred samotnym subojom je dobré zvolit aj
rozmiestnenie bojovnikov. Lukostrelca je vhodné
umiestnit’ dozadu, pred nim je dobré mat najsilnejsieho
bojovnika. Uplne na konci je dobre moralnej podpore a
lieCitelkam. Potrebné je sledovat’ aj rozmiestnenie
nepriatelov a podla toho sa zariadit  a zautocit. Priprava
pred subojom, obzvlast' v tejto hre, je Casto dolezitejsia
nez samotny boj.

Boj by som charakterizoval ako taky jednoduchsi Sach.
Jednotky sa nemézu pohybovat’ bez toho, aby zautocili.
Niektoré maju v ponuke moznost unikndt na bezpecné
miesto, ale to je tak vSetko. MOzete si vybrat, na koho
zautocite alebo ci len pockate na Utok protivnika.
Niektoré jednotky sa vedia branit, ked sa na ne vrhne
protivnik. TakzZe sa treba spoliehat na Ciru stratégiu.
Subojovy systém sa lahko dostane pod kozu a je
napriek svojej jednoduchosti navykovy. Rychly suboj ma
svoje vyhody. Nie je zbyto¢ne zdihavy ako ten, ktory bol
v Might and Magic: Heroes 6. Uz na zaciatku suboja sa
da odhadnut;, i je Sanca na vyhru alebo nie. Po suboji
dostanete od suUpera bud' zlato, alebo aspon nejaké
predmety a trofeje, ktoré mozete vyuzit, pripadne
predat’.

Vsetko v hre je vSak pretkané nedostatkami. Aj v

jednoduchom subojovom systéme moze vyrusovat, ked’

sa eSte pred utokom nad napadnutym objavi, kolko
Zivota mu zostane. Na kazdy jeden dobry aspekt
pripada niekolko slabsich. Rozsiahly pribeh je fajn, ale
po zdihavom rieéeni Glohy sa zabudne, kto a ¢o od vas

vlastne chce. Dennik je nastastie pritomny, avsak ma




svoje chyby. Stava sa, ze splnite Ulohu, ale ostane
zvyraznena a mate nutkanie vracat’ sa na miesto, kde sa
odohrala. Nie je problém ju odznadit, ale nie vzdy to
hracovi pride na um. Napady v hre sice su dobré, vo
vyslednej podobe vsak pésobia zmatene a su
nedotiahnuté. Na papieri to mohla byt fajn myslienka, ale
kmitanie z jednej strany mapy na druhu stale dokola v
praxi rozhodne zacne nudit’.

Hudobny sprievod je melodicky a prijemny. Podozrievam
autorov, Ci to nie je preto, lebo sa tak snazia vynahradit’
absolutnu absenciu dabingu. Ten mi sice nechybal, ale
mohol sprijemnit”a odlahcit vaznu atmosféru hry. Vo
vysledku je Legends of Eisenwald titulom, ktory zaberie
desiatky hodin. Otazkou vsak zostava, i pri nudnom
zaciatku a neskorsom stereotype pri hre niekto rad a
dobrovolne zostane. Svoje kvality nepochybne m3, ale aj
viditelné nedostatky. Poetickejsie duse méze zaujat’
priroda a prostredie, nasilnikov v nas potesi subojovy
systém. Titul je predovsetkym pre stratégov, ktori sa chcu

zhostit” tlohy stredovekého generala.

Possol

+ rozsiahle tazenie a moznosti volby
+ hudobny sprievod
+ subojovy systém

- priemerné spracovanie
- nudné rozpravanie pribehu
- neporiadok s ulohami
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DEVIL MAY CRY 4: SE .

. GENERACIA PORTOV JE OBOHATENA DALSIM KUSKOM

-
PLATFORMA: XBO)@NE, PS4
VYVOJ: CAPCO
STYL: AKCNA

RECENZIA

Capcom je na razcesti. Opat. Financ¢na situacia
spolocnosti stale nie je prave ruzova, a tak sa snazi zo
svojich znaciek dostat’ o najviac. Jednou

z najoblUbenejsich je nepochybne séria Devil May Cry,
a to aj napriek tomu, Ze v minulosti mala svoje
vzostupy a pady. Tvorcovia si vSak nie su celkom isti,
ktord verziu DMC univerza aktualna generacia hracov
chce, a tak sa rozhodli pre HD experiment. Na zaciatku
leta sme tu mali HD remaster emo restartu, teraz sa
autori v HD verzii vracaju ku klasike, ktora je sice
podstatne starsia, no o to vacsej opatery sa jej pri
Jlesteni” dostalo.

Vracia sa $tvorka. Stvorka, ktora po prvy raz do
popredia postavila novd postavu. Chlapca s ekzémom
na ruke, ktory mu vsak dava neuveritelné schopnosti.

ktorému mozZe v tejto oblasti konkurovat’ len milovany
Dante. A vlastne aj tak trosku je ako Dante. Niekde
badat’ jeho mladSiu verziu, no novacik Nero je este
spravne naivny, no nechyba mu stale ani zavoj

tajomstva, a to najma ohladne jeho minulosti, ktora
dodnes obcas ozivi fanusikovské fora.

Nero je typicky tinedzZer, ked’ si odmyslite, Ze robi lovca
démonov pre kult uctievacov Spardu. Okrem
obrovského meca je tak vyzbrojeny aj poriadnou
davkou sarkazmu, kyblom réznych hlasok a tradi¢nym
opovrhovanim takmer vSetkym. A zabudol som na
stylove sluchadla. Vo svojom vnutri je to vsak citlivy
chalan, ktory je zamilovany do dievcata menom Kyrie,
ktorej krasu prevysuje uz len jej hlas. Nero vsak nema
prilis vela ¢asu na romantiku, kedZe vo chvilach, ked' sa
nad Kyrie rozplyva najviac, sa na scéne objavuje Dante
a povrazdi vacsinu radu, vratane najvyssieho knaza.

Mladik tak berie do ruky mec a zacina sa nahanacka
macky s mysou, pricom uz od Uvodu mate dojem, ze
za vSetkym bude nieco viac a vlastne neviete, kto je
macka a kto mys. Kazdopadne sa vSak Nero ukazuje
ako rovnocenny super znameho (anti)hrdinu a aj ked’
Dante v prvej konfrontacii nejde do plnych obratok,
dokaze mu Nero narobit problémy. To je vsak len




zacCiatok cesty za zachranou sveta a milovanej osoby,
kde sa vsak vzijete do oboch postav, vdaka comu
ziskate dokonaly prehlad o diani v pozadi.

Devil May Cry 4: Special Edition vsak pridava aj nieco
navyse. Na scénu prichadza trojica novych hratelnych
postav, s ktorymi sa mozete pustit' do hry (idealne pre
tych, ktori presli povodny titul). Niezeby bol obsah hry
za tieto nové postavy odlisny, ale ponukaju novy
herny zazitok a aj mensie porcie pribehu. Asi
najvacsim lakadlom je stary znamy Vergil, ktory sa
vracia na scénu v obdobi pred tretou Cast'ou, aby sam
navstivil mesto Fortuna a pozrel sa na spominany rad.

Podobne ako Nero a Dante, aj dvojica Trish a Lady sa
hrou pretika spolo¢ne, pricom ich herny tyl je Gplne
odlisny, no maju aj iné prednosti. Okrem tych
polygdnovych od grafikov z Capcomu je to taktiez
vlastny pohlad na herny pribeh, ktory odkryva zase

o nieco viac. Ide o rovnaké mesto, kde démona
uctievaju ako boha, no tato dvojica je dianim trosku

viac znepokojena a najma Trish sa porciovania
démonov nevie dockat. Nechava Danteho v Devil May
Cry a vydava sa do akcie popredu, pricom na fu
neskor narazite ako na Gloriu. Lady ju nasleduje a vy
viete, Ze toto skonci masakrom. Navyse pasaz za tieto
postavy trosku rozsiruje zaver hry. Nijako zavazne, ale
fanusikov scéna navyse potesi.

Seria Devil May Cry patri k tomu najlepsiemu, co
japonské hack and slash vébec priniesli, pricom
stvorka pri svojom pévodnom vydani nebola
vynimkou a aj po 7 rokoch od vydania ma stale co
ponuknut. Akcia je rychla a plynula, pricom velky
doraz sa pri nej kladie na to, aby vyzerala Co najlepsie.
A to plati pre vietky postavy. Niekto roztoci smrtelny
kolotoc s chladnymi cepelami, niekto iny zas vytiahne
tazke kalibre a rozputa peklo strelnymi zbranami.

Na scéne sa objavuju prakticky vsetky typy zbrani, a to
najma vdaka mnozstvu réznorodych postav. Ked’
Dante tasi svoje pistole Ebony a Ivory, aj ten najvacsi



boss sa trasie v kolenach. Radost’ je zobrat do rdk
Vergilov mec Yamato, no aj raketomet, ktory v rukach
nosi Lady. Ovladanie je jednoduché, no poriadne hru
zvladnete az po niekolkych hodinach. Jedno tlacidlo je
pre Utoky mecom, jedno pre strelné zbrane, jedno pre
dalsi utok (napriklad Nerov Devil Bringer, ktory
vyuzijete v boji, aj pri presune). Do toho si mozete
pridat’ skoky, modifikatory (zmena zbrani), Specialny
rezim a obrovské mnozstvo kombo Utokov, ktoré sa
mozete naucit’.

Vybornd pracu hra odvadza pri motivovani samotnych
hracov. Ak ste hoci aj Uplnym novacikom, velmi skoro
zistite, Ze sa s radsej trochu potrapite a zdvihnete si
obtiaznost. V boji ste ohodnoteny za svoj styl a pracu

s kombami. Ak je ale nepriatelov malo a rychlo
umieraju, k vyssim znamkam sa len tazko dostanete.
Tak sami a dobrovolne zdvihnete latku narocnosti hore.
Navyse sa celkovy dojem z akcie eSte zlepsi, striedate
komba a zbrane, pridavate strelbu a rozbiehate krasny
krvavy balet. ESte k tomu dostanete aj vyssie odmeny.

V hre totiz zbierate orby réznej farby. Zelené vam
regeneruju zivot, modré v dostatocnej miere zas
zvysuju jeho celkovu Uroven, Zlty vas dokaze vzkriesit
a Cervené pouzivate ako platidlo v ,obchode” a medzi
misiami za predmety. Podobne zbierate aj duse, ktoré
nasledne mozete pouzit' na nové bojovée schopnosti,
ktoré si tak mozete vyberat podla svojho gusta.

-
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Alebo volby prenechate na jeden z predpripravenych
profilov (napriklad profil pre novacika). DMC 4 tak
pontka dostatoénd hibku, ktord ocenia znalci série, no
nestratia sa ani novi hradi.

V hre postupne prechadzate réznymi zaujimavymi
lokalitami, v ktorych vam aj po rokoch dokazu
velkolepé chramy a stavby vyrazit' dych. Misie su velké,
ponukaju mnozstvo odbociek a raz za cas sa mozete aj
stratit, za Co sa vam vSak hra méze odmenit” nejakym
skrytym tajomstvom (orby a podobne). Narazit vSak
mozete aj na tajné misie, ktoré su skryté v tych
normalnych. V nich mate vacsinou za Ulohu dokonale
vyuzit' nejaku svoju bojovu schopnost’ a takto vas chce
hra poriadne preverit.

Okrem toho su misie preplnené aj skakacimi pasazami,
prilezitostnymi logickymi hadankami a aj nejakou tou
minihrou. Hadanky hru skutocne prijemne spestruju a aj
ked’ by rozhodne mohli byt pocetnejsie, raz za cas
padne vhod nachvilku sa zastavita odpocinut’ si od
akcie. So skakanim je to horsie, kedZe hra este stavia na
prezitku statickej kamery, ktord mozete ovplyvnovat len
v minimalnej miere a aj ked’ si sama mysli, ze vzdy zvoli
ten najlepsi uhol, nie je to pravda. Neraz tak niekam
netrafite alebo spadnete len preto, Ze sa kamera prepla
na iny uhol, pripadne neponuka prave ten najlepsi.




DMC 4 nepatri medzi najkratsie hry, no nie je ani
extrémne dlha. Ponuka 20 misii, ktoré sa skladaju

z mensich segmentov a k tomu su tu uz spominané
tajné misie. Dizka je fajn, no s tu momenty, ked' sa
budete citit oklamani. V druhej polovici totiz hra
recykluje lokality, a dokonca aj bossov z tej prvej (aj
ked postupujete inak a aj bossovia sa trochu zmenia).
Nastastie sa vam do cesty stavaju stale novi nepriatelia
a zmenite aj postavy, takZe sa napriklad dostanete
tam, kde ste sa s tou predchadzajdcou nedostali.

Ale Co je hlavné, pred nudou celt druhu polovicu hry
zachranuje Dante. Nero nie je zly, no nie je to postava,
ktoru si zamilujete po prvej vete, ktord vypusti z Ust.
To je presne Dante. Charizmaticky a tak trochu
arogantny lovec riesi aj tu najviac vypatu situaciu

s lezérnym dojmom a po vtipy nemusi chodit’ daleko.
Ci uz podpichuje Nera alebo provokuje niektorého

z bossov tesne pred sibojom, jeho nezamenitelny styl
vyzdvihuje aj nudnejsSie a repetitivne pasaze hry. A za
velku cast toho mdze herec Reuben Langdon, ktory
postave prepozical hlas. Dokonale to ilustruje
divadelna vsuvka, ktora sa tvari naoko vazne, no
vycaruje vam Usmev na tvari, a to aj odkazom na
klasického Hamleta. Podobne hra v inych Usekoch
odkazuje aj na dalsie diela, nevynimajuc Alighieriho
Bozsku komédiu.

Zvukova stranka DMC 4 je vSak celkovo na vysokej
drovni. Langdon je len jeden z mnohych skvelych
hercov, pricom ak chcete, na vyber mate aj novu
japonsku zvukovu stopu a hru si tak mozete uzit’

v povodnom zneni. Hudba sa pocuva Uplne skvele

a akonahle zacCujete zname gitarové tony, rozprudi
vam to krv v zilach a viete, ze je pred vami dalSia ak¢na
pasaz. Grafika v HD Specialnej edicii dokaze stale
oslovit, kedze vizual hry bol nad¢asovy. Teraz je len
vytiahnuty do vyssieho rozlisenia.

Devil May Cry 4: Special Edition ma aj po rokoch co
ponuknut a stale dokéaze oslovit. Ci ste ostrielany
fanusik alebo novacik, stale si v hre dokazete nieco
najst, o vas do nej vtiahne a nepusti. SU to postavy,
akcia a celkova dynamika hry, v ktorej sa stale nieco
deje a radi sa nou nechate aj trochu potrapit. A ked'ju
prejdete, mbzete sa k nej vratit’ opat. Vymenite
postavam kostymy, zvolite si pokojne aj Legendary
Dark Knight obtiaznost’ a idete znova na vec.

Matd$é Strba

+ akcia a subojové styly
+ odomykatelné bonusy
+ bossovia

+ krasne prostredia

+ pribeh

+ nové postavy

- repetivna druha polovica hry

- nie vzdy vhodna kamera

- Casté loadingy

- zavereCny boss je v porovnani s ostatnymi
fadnejsi
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NAVRAT BOJA
PLATFORMA: iOS, Android
VYVOJ: ROVIO
STYL: PUZZLE
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Rovio si vo svojej aktualnej hre stanovili narocny ciel,
vytvorit pokracovanie legendarneho Angry Birds titulu,
ktory prakticky zadefinoval moderné hranie na
mobiloch a uz roky vedie rebricky stahovanych hier.

Zaroven sme za tie roky videli, ako zabavni vystrelovaci

vtaci postupne prechadzaju z klasického plateného
modelu na free 2 play, ktory ma za Ulohu vyzmykat z
vasich vreciek ¢o najviac penazi alebo vas donduti
cakat’ Na tychto zakladoch postavili Rovio aj Angry
Birds 2.

Titul, ktory ste v zaciatkoch mohli hrat'neobmedzene
celé hodiny, ako sa vam len zachcelo, je teraz zalozeny
na ¢akani na dalSie Zivoty alebo plateni. Je to akoby

autori nechceli, aby ste hrali viac. Niekedy sa zda, Ze by

tvorcovia najradsej od vas pytali 50 eur mesacne za to,
aby ste ich hru vébec spustili. Je to skoda, ale nie je to

2
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tragédia. Na druhej strane totiz maju free 2 play hry aj
svoju svetlu stranku a to, Ze je ich zaklad zadarmo a ak
nehravate dlho, od Angry Birds 2 dostanete zabavnu
zachodovu rychlovku. Vzdy si prejdete niekolko levelov
na jedno posedenie, zabavite sa a idete dalej.

To, ¢i vam bude free 2 play styl prekazat, je uz na vas,
Co je ale dOlezZitejsSie, v hre sa zmenila hratelnost. V
povodnom titule, kde ste kazdu miestnost” mali
paradne zmapovanu, ste skusali ¢o a ako presne
zamierit, aby ste to na patdesiaty pokus konecne
vycistili. Teraz mate nahodne generované levely a aj
vtakov, ktorych si mozete prepinat, priebezne pocas
hry ich ziskavate a navySe aktivujete Specialne kuzla. Je
to uz iné Angry Birds, na aké ste boli zvyknuti. Ale
neznamena to, ze je zlé.

%
o



Ak ste nehrali povodné Angry Birds hry, pripominame,

Ze vasou Ulohou v stovkach miestnosti bolo
vystrelovat’ chidatka vtaky s rozmanitymi
moznostami na pevnosti zelenych prasiat a znicit"ich
takticky a s o najmensim poctom pokusov. Vtaky
postupne dostavali dalSich priatelov, dalSie verzie
hier, ako Seasons s rozmanitymi témami alebo isli na
vylet do Ria, do vesmiru, navstivili aj Star Wars
univerzum, aby sa teraz po patnastich Castiach vratili
spat’ k svojim zaciatkom.

A aka je teda hratelnost” Angry Birds 2? Arkadovejsia

a explozivnejsia. Urcite vsak nie je zIa, je len ina, ako ju
pozname z jednotky. UZ nejde o neustale opakovanie
levelov a ich prechadzanie s presne danym poctom

vtakov. Treba sa naucit’ prechadzat’ levely co
najefektivnejsie a s taktickou vymenou vtakov a
pripadnym pouzivanim bonusovych kdzel. Hra totiz
teraz prepaja hned' niekolko levelov za sebou a na
prejdenie si musite vtaky rozlozit’a rozumne vyuzivat
a vzdy ratat’s tym, ze ak naplnite energeticky pas
destrukciami sveta, ziskate za to dalSieho bonusového
vtaka.

Ak by vam to bolo malo, je tu aj moznost’ kupenia si
vtaka za krystaly, ktoré postupne zbierate (alebo si
kupujete). Aj ked' to nie je to nevyhnutné, levely sa
vzdy sa daju prejst’ so Standardnou ponukou vtakov.
Ak nie na prvykrat, tak postupne, ked sa vam
vygeneruju najlepsie levely, to prejdete.



70

Plus vacsina levelov ma moznost’ pouzivania kuzel,
ktoré tiez postupne ziskate alebo si kupujete za
krystaly. Dokazete nimi napriklad spustit na prasata
zlaté kacky, takze level moze explodovat’. Viete spustit’
sneh, ¢im cely level zamrazite alebo vyberiete zbran,
ktora vacsinu prasiat postriela ¢i pouzijete ohen, ktory
jedno prasa zapali. Znovu to nie su nevyhnutné bonusy,
ale zabavia a zjednodusia aspon jeden z levelov.

Podobne ako hratelnost aj samotny priebeh hry je
mierne upraveny, levely uz nie su zobrazené len ako
Cisla, ale nasleduju liniu pribehu utekajuceho prasata,
konkrétne prasacieho kuchara, ktory chce pouzit
ukradnuté vajcia na prazenicu. Vy tak prechadzate
roznymi oblastami sveta, nicite jeho prasacich kolegov
a priblizne v kazdom piatom az desiatom leveli
stretnete aj kuchara a musite sa ho snazit znicit. To
bude stale narocnejsie. A celkovo boss levely budu
patrit k tym komplikovanejSim.

Nalezite s postupne sa zvysujucou obtiaznostou budu

pribadat noveé vtaky, pricom uz v stvrtine hry ziskate
kompletnu ponuku starych znamych a niekde v tretine
aj vSetky bonusové zbrane. K tomu do levelov pribudli
ventilatory a rozne teleportacné diery, ktoré zmenia
pohlad na linearitu levelov. Nechyba ani viac dynamiky,
explozii a vylepsena fyzika, ktora sa prejavuje prakticky
na vsetkom v leveloch. Samotny styl grafiky ostava v
2D, ale obohacuje ju aj o 3D efekty, ked’ explozie
zdevastuju Casti konstrukcii alebo aj prasatd, a pritom
vybuchy mieria k vam do obrazovky. Tu sa skuto¢ne
neda ni¢ namietat, len je mozno skoda, Ze tvorcovia do
hry nepridali viac prestrihovych animacii alebo rovno aj
animovany pribeh, kedZe animovanych Angry

Birds sérii uz maju niekolko a tu urcite nieco podobné
chyba.



Samotnu pribehovi ¢ast dopliiia turnaj v arena méde, do
ktorého sa mozete raz za niekolko hodin zapojit  a vyskusat,
kolko levelov prejdete a kolko bodov nahrate s jednou
varkou vtakov. Umiestnujete sa tym v rebricku a navyse
ziskavate bonusové pierka pre vtaka, s ktorym ste hrali.
Kazdy z vtakov ma totiZ teraz svoje skusenosti, ktoré sa
ziskanymi pierkami zvysuju a vtakovi pribudaju levely. Sice sa
nestava silnejsim, ale ¢im vyssi level vtaka, tym viac viac
bodov pri kazdom zniceni ziskava. Znamena to ako viac
bodov v turnajoch, tak aj rychlejsie ziskavanie bodov v
pribehovych leveloch a tym padom aj rychlejsie ziskanie
dalSich vtakov.

Celkovo je Angry Birds 2 kvalitna hra, ale postavana na
rozporuplnom principe pocas postupu. Niekomu minanie
Zivotov a Cakanie na doplnenie nebude prekazat, niekomu
ano a rovno to vymaze, niekto si za zivoty namiesto Cakania
radsej zaplati. Ak vSak pri hre vydrzite, Caka vas puzzle
strielacka, sice uz teraz akcnejsSia a menej zavisla na
presnosti, ale stale dobra na skratenie dlhych chvil' a
zabavenie sa.

Hra je momentalne dostupna zadarmo na iOS a Androide.
Ostatné verzie vyjdu postupne, ale ak si chcete zahrat' aj na
PC, mdzete si nainstalovat’ Bluestack, ktory emuluje na
pocitaci Android a umozni Angry Birds 2 Standardne
stiahnut.

Peter Dragula

+ vylepSena viac dynamicka grafika
+ rozsirena hratelnost’

+ stale velka zabava

+ viac mimestnosti v jednom levely
+ pridané bonusové zbrane

+ moznost vyberu poradia vtakov
+ cez 200 levelov

- otravné free 2 play prvky

- obmedzena moznost’ priameho replayu
levelu, teraz sa minaju zivoty

- nahodne generované levely znizuju puzzle
element










Recycle Bin

Welcome to
Tech Preview

to kids

Microsoft sa po troch rokoch snazi napravit' chyby
spravené vo Windows 8 a to vydanim nového systému,
prekvapivo nazvaného Windows 10. Firma preskakuje
cely jeden Ciselny rad systému, aby sa tak velkym sko-
kom vzdialila od nepopularnej osmicky. A mozeme
zhodnotit, ze sa jej to podarilo.

Vo Windows 10 priniesol Microsoft presne to, ¢o uZiva-
telia potrebovali - Cerstvy, rychly a hlavne pouzivate-
lom sympaticky systém. Sice vsetko, Co prislo po os-
micke, muselo byt sympatické, ale tu sa skutocne trafili
vo vela oblastiach a zo systému citit, Ze sa skutocne
posunul do modernejsej doby.

Tabletovo ladena osmicka bola mozno ndteny me-
dzikrok, aby sa mohol zrodit' Windows 10. Nakoniec
tak je to s kazdym druhym systémom Microsoftu a
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Innovative ways to teach computers

znovu sa to potvrdilo. V desiatke teraz priniesli systém,
ktory je velmi dobry na desktope, velmi dobry na tab-
lete a k tomu umoznuje aj prepinat’ desktopovy a tab-
letovy mdd pri 2 in 1 zariadeniach. K tomu coskoro pri-
de aj jeho cisto mobilna verzia, Xbox One verzia a roz-
ne dalSie verzie. Windows 10 totizZ je univerzalny sys-
tém a funguje na vSetkom od hodiniek az po prezen-
tacné TV. VSetko bude mat spolocny zaklad a aj spo-
locné aplikacie, kde bude stacit autorom vytvorit jednu
verziu a nasledne ju pre ostatné zariadenia len mierne
upravit, i uz vizualne alebo ovladanim. To je vsak len
doplnok, pre pouzivatelov su doélezité veci ako Start
Menu, rychlost, kompatibilita alebo jednoduchost’
ovladania. Pre nas samozrejme hlavne hry. Pozrime sa
na tieto moznosti postupne.



Uloha: Vratit spat Start menu

Prva ddlezita vec, ktoru Microsoft prinasa, je navrat
Start Menu, ktory skusil Ballmer vo Windows 8 zrusit,
ale nevyslo mu to. Vo Windows 8.1 sa to znacili napra-
vit, ale plny navrat zaziva Star Menu az teraz vo Win-
dows 10 a to v podobe lepsej ako kedykolvek pred-
tym.

Teraz v inovovanej podobe ponuka ako Standardny
vypis programov, tak aj plochu na pripnutie windows
aplikacii zo store, alebo aj programov, ktoré tak moze-
te mat’ vzdy poruke, ak radi klikate na Start Menu. Je
to elegantne navrhnuté, mozno nie Uplne dokonale,
hlavne ak ste mali radi hlavne vyskakovacie zoznamy
aplikacii v starych Windowsoch, ale v zasade tomu nic
nechyba. Najdete tam vSetko Co potrebujete, jednodu-
cho a rychlo.

Navyse ak mate desktop, spusti sa vdm menu Stan-
dardne v malom formate, ak mate tablet, mozete ist’
do velkej obrazovky Start Menu, ta viac pripomi-

na start z Windows 8, ale aj s moznostou vypisu apli-
kacii na lavej strane. Je to prakticky zvacsené Start Me-
nu na cell obrazovku. Ak sa vam Windows 8 Start pa-
Cil aj na desktope, mozete si pokojne zapnut' aj tuto
podobu.

uloha splnena
Uloha: Zjednotit pouzivatelské rozhranie a vizual

Microsoft sa s vizualom systému uz vo Windows 8 tla-
Cil k modernému flat Stylu grafiky, ale bolo to rozdele-
né a desktop vyzeral vyrazne inak ako tabletova cast’

systému, a to nie len vizualne, ale aj ovladanim. Vel'mi
sa vtedy zamerali na dotykové ovladanie, na ovladanie

mysou akoby zabudli. Teraz to uz vsetko dotahuijq,
zjednocuju horné listy programov a aplikacii zo store,
ako aj vSetky menu a nastavenia. K tomu je tu aj lepsie
nastavovanie farieb systému oproti Windows 8, Co je
znovu krok vpred k pouzivatelskej pritulnosti. Spat sa
vratili aj podtienenia okien a aj priesvitnost’ start me-
nu.

ESte stale su tam vsak detaily, ktoré musi Microsoft
dotiahnut;, a to ako stale rozdeleny Control panel a
Settings, kde sa im eSte nepodarilo presunut vsetky
veci z Control Panelu do moderného Settings menu, a
tak s nastavenia kont, obrazovky a r6zne dalSie za-
kladné veci v Settings a komplikovanejsie veci ako
ovladace, instalacie a hlbsie nastavenia systému su v
Control Panely. Niektoré nastavenia su aj tam aj tam.
Nie je to vyrazny problém, len je to vizualne rézne.
Microsoft to planuje postupne zjednotit.

Podobne su este stale vizualne rézne aj rozne detaily
ako napriklad r6zne typy vizualu menu na pravé tlacid-
lo, alebo farby hornych list programov a aplikacii, ale
su to uz skor len detaily. DOlezité je, ze sa zjednotili
okna Store aplikacii a Standardnych aplikacii, ktoré sa
prakticky otvaraju rovnako, mézete im menit’ velkost,
Standardne zatvarat’ a prakticky uz ani nemusite ve-
diet, ¢o vlastne mate otvorené. Rospoznate ich prak-
ticky len podla Uvodnej obrazovky, kedze sa otvaraju s
logom uprostred okna. Taky Microsoft Edge browser
je prikladom velmi dobre spravenej Store aplikacie.
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Z noviniek do ovladania bolo napriklad upravené
dockovanie okien, ktoré sa teraz daju jednoducho roz-
delovat napriklad na pol obrazovky, na stvrt’ obrazovky
bez nutnosti vyraznejsie sa hrat’ s rohmi okien. Podob-
ne vylepsili aj alt-tab prepinanie medzi oknami, ktoré
ma ikonku priamo na spodnom taskbare a k tomu pri-
budaju aj virtualne desktopy, na ktoré si mozete od-
delit napriklad pracu a zadbavu, ak mate napriklad len
jeden monitor. Pozitivne je, Ze Windows 10 te-

raz odstranili aj tabletové zbytocnosti z Windows 8.
Ako rohy, do ktorych ste museli zachadzat mysou, aby
sa hiecCo zobrazilo, rovnako zmizlo charms menu.

CiastoCne splnené
Uloha: Nahradit’ stary internetovy prehliada¢

Ked uz spominame Microsoft Edge, je to novy browser
Microsoftu, ten nahradza IE vo velkom Style, je totiz
ovela rychlejsi ako IE a v réznych oblastiach aj rychlejsi
ako konkurencia. Navyse uz teraz plne spolupracuje s
web $tandardmi. Doplifiat ho budu aj pridavky, podob-
ne ako ma Chrome, aj ked' tdto funkciu eSte Microsoft
nespustil. Zatial mozete browsovat’ a vyuzivat' zaujima-
vy pridavok a to Poznamky, ktoré vam umoznia aktual-
nu stranku editovat, popisat a odoslat. Edge sice fun-
guje a pre nenarocnych uzivatelov nebude mat’ prob-
|ém, ale osobne mi eSte chybaju niektoré nepridané
funkcie ako Refresh do menu na pravé tlacidlo, alebo
otvaranie zaloziek so Startovacou strankou. Ak by vam
to chybalo a ste zvyknuti na IE, stale v systéme najdete
aj IE11.

kvalitna nahrada za IE, ale este Caka na spustenie do-
plnkov

Rychlost’ a kompatibilita

Ak sa vam zdalo, ze Windows 8 je masivne rychlejsi ako
Windows 7, tak Windows 10 bude oproti tomu ako
blesk. A to ako na novom, tak aj starsom hardvéri. Spe-
cialne na starSom hardvéri a malych notebo-

okoch budete citit velké zrychlenie oproti Windows 7.
Microsoft znovu zapracoval na optimalizaciach pamate,
praci s procesorom a aj bootovani. K tomu zapracoval
aj na animaciach okien, vd'aka comu to vyze-

ra dynamickejsie.

Co sa tyka kompatibility so zariadeniami na Windows
10, ta sice nie je stopercentna a vyskytnu sa urcité
problémy, ale v zasade je Windows 10 postaveny na
Windows 8 systéme ovladacov a za tie tri roky uz firmy
presli na novy systém, teraz uz len ak sa na nieco za-
budlo. Ako napriklad na IDT ovladace zvuku, ktoré v
zakladnej instalacii nejdu a spravne prisli az na druhy
den po vydani.
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Uloha: Rozsirit systém ¢o najrychlejsie

Najvacsim taktickym rozhodnutim Microsoftu bolo dat’

systém zadarmo pre uzivatelov Windows 7 a Windows
8, sice tymto rozhodnutim dostali akcionari takmer
mrtvicu, kedZe si mysleli o aké velké peniaze pridu, ale
tym, Ze Microsoft umoznuje zadarmo prejst uzivate-
lom na novy systém, umoznuje im byt len na skok od
svojho Store, Co urcite prinesie peniaze. Nie je to vsak
jediny prinos. Prinosom je aj presunutie ich na rovnaku
technoldgiu, akd budd mat’ vsetky ostatné Windows
zariadenia, a teda budi mdoct’ spolu komunikovat' a
pouzivat rovnaké aplikacie. To je zase vyhoda pre pro-
gramatorov a vys$sia motivacia zapinat Store. A samo-
zrejme, dolezitym prvkom je aj DX12. Cela tato taktika
sa vyplaca, kedZe len za dva dni preslo na systém cez
60 milibnov pouzivatelov. Pre nas to znamena viac
DX12 pouzivatelov = viac DX12 hier.

Navyse, ak aj Windows nemate kupeny, mozete sa stat’

preview testerom systému a vyuzivat ho zadarmo, ne-
vieme sice dokedy bude tato moznost' fungovat, ale

ak vam nevadi odosielanie dat o pouzivani systému
Microsoftu, mate systém zadarmo.

Uloha splnena, aj s bonusom
Uloha: Posunit hry vpred

Microsoft pridal do Windows 10 z herného hladiska
velku vec a to DX12. Systém, ktory posuva komunika-
ciu medzi CPU a GPU na novu Uroven a paralelné
spracovanie dat umoznuje aj zvysenie rychlosti o
700%. Samozrejme, rozdiel je v zadavani a spracovani
dat. To nam ukazali uz aj benchmarky. Stale vsak caka-
me na ukazku toho, o to vlastne spravi s hrami. Sice
hruby vykon Cipov pri narocnych operaciach nepusti,
ak grafika nie je plne vyuzita, tato komunikacia ho
umozni vyuzivat’ efektivnejsie a napriklad tak namiesto
100 objektov na obrazovke budeme méct” mat’

1000. Specialne v strategickych tituloch to vyrazne
zlepsi framerate, ale pomoct by to malo aj beznym fps
akciam, napriklad v efektoch, alebo fyzike. Samozrej-
me, zatial je skoro na zhodnotenie. Mimo spracovania
dat dostava DX12 aj grafické novinky, ktoré moézu ako
vykon, tak aj efekty posuvat vpred, Specialne Tiled tex-
tures, ktoré by mohli ho hier vo va¢som priniest Car-
mackov megatexturing.

DX12 je vsak len jednou oblastou, ktora je nova v
Windows 10, druhou je Xbox aplikacia. Ta ma dve ulo-
hy, ako prepojit' PC s Xbox One, kde mozete streamo-
vat’ obraz z Xboxu na vase PC a rovno hrat dané hry
(neskdr pribudne aj opacné prepojenie), tak aj sluzit’

FIFA 15: UT
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ill Climb Racing
HdkKk K

lastnené

GT Racing 2: The
Real Car Experience
Fok ke k

Bezplatné

Crossy Road
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ako socialna aplikacia pre hracov, kde mézete sharo-
vat’ svoje uspechy, obrazky, videa, Ci uz z PC, Mo-

bilu alebo Xbox One. Nechybaju achievementy, porov-
navanie s priatelmi, avatar postavicka. Samozrejme,
plati to pre lokalne nainstalované hry na Windows 10,
Ci uz zo Store alebo mimo neho.

Zobrazit vietko

Hitman GO
Fook Kk ek

Plague Inc.
Fok ek
99 EUR

Je tu totiz herny a aplikacny Store, ktory ponuka hry a
aplikacie uz od Windows 8 a je uz pekne zaplneny
vsetkym moznym. Teraz sa uz budu hry rozsSirovat' a
mimo primarne tabletovych klikaciek a postupne pridu
aj velké tituly ako Gears of War Ultimate Edition a
Fable Legends uz na jesen, alebo neskor Rise of

the Tomb Raider, ohlasené je aj Final Fantasy. Jedno-
ducho Microsoft tu uz mieri aj do velkych hier, kto-

ré boli doteraz doma na Steame, GOG a dalSich digi-
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Naposledy hrané Informacny kanal aktivity

Minecraft: Windows 10...
Naposledy hrané dria Pred 3...

[ Chcete nieco povedat?

® 0/0 0% Rasto1979 Rastislav Lukac
unlocked an achievement
P Hrat
Candy Crush Saga

Microsoft Solitaire Collection
GTAV
Forza Motorsport 5

Vysielanie hry X

Pripojenie konzoly Xbox One
Pripojit’ sa ku konzole a zacat’

“Tactical Espionage -
| .W_dj'r‘lggf Tanks

Odporucané hry |
Dragon Mania Legends © 8

Gameloft
{7 Nechat komentéar

Asphalt 8: Airborne
GAMELOFT SA

Othelatko
unlocked an achievement

Star Wars: Commander
Disney

talnych systémoch. Bude zaujimavé sledovat, ¢i ponuk-
ne aj crossbuy velkych hier s Xbox One. Urcite vsak bu-
de tlacit na crossplay, a teda multiplayer budu proti
sebe moct” hrat PC a Xbox hraci.

Ak by ste chceli skor mensie hry, tak rovno v systéme je
teraz predinstalovany Candy Crush, Solitaire a ikonku
tam ma Minecraft pre Windows 10 beta, ktoru si moze-
te stiahnut zadarmo, ak mate PC verziu hry, alebo za-
darmo demo hry (plna stoji 10 eur). Obe predinstalova-
né hry su free-2-playovky a teda ako pri Candy tak aj
Solitaire mozete priplatit’. Pri Candy Crush za cukriky a
pri Solitaire si mozete rocne predplatit’ zastavenie zob-
razovania reklam. Zaujimava taktika ale mozno az prilis
zbytocna pri takej jednoduchej hre, z ktorej je uz na
samotnom store najmenej 50 free verzii.

Délezitym pridavkom je priamo v systéme zabudovana
moznost’ screenshotov a nahravani gameplay videi

(funguje len na novsich kartach). Mozete tak vynechat’
nahravanie Frapsom alebo inymi aplikaciami. Je to taky

Vyhladajte osoby
& Zacat party beta
Navrhy

Pred 2 hod.

zlord von levo
is a follower

Keynes007 SK

is a follower

Zobrazit viac

- priatelia
Online (1)

Othelatko
Xbox One - TV - Watching TV

Offline (49)

X
ABusee
Offline
AceSVK
Pred 3 hod. Last seen 1d ago: Home

ANERIN
Offline

prijemny, ale nie velmi ddlezity doplnok

Ale ako Windows 10 ovplyvnuje hry teraz? Viac menej
DX9 a DX11 hry minimalne, ale zda sa, ze lepSim odla-
denim spravania sa procesora a pamate ziskate neja-
kych 1-5% vykonu do framerate, mozno aj viac v nie-
ktorych hrach alebo na slabsich PC, na ktoré je teraz
systém lepsie odladeny. Dolezite je, Ze to napriklad ob-
medzi shuttering, teda malé zatrhavania obrazu, kedy
sa Caka milisekundy na procesor alebo presun dat.
Mozno to uvidite, ¢i uz GTA V alebo v Zaklinacovi 3,
zalezi od toho, ako ich vase PC stihalo predtym. Sys-
tém teraz stiha spracovavat data lepsie a teda aj nasle-
dovanie frejmov méze byt pravidelné.

Co sa tyka kompatibility, osobne ¢o som skusal, tak mi

vsetky hry vo finalnej verzii Windows 10 isli, aj tie, ktoré
nesli v preview verzii. Ale urcite sa najdu niektoré, hlav-
ne staré tituly, ktoré nemusia fungovat’ (zrejme tie kto-

ré nesli aj na Windows 8). Pri starSich im uz zrejme ne-

pomdze nic, ale ak by sa nahodou nesiel niektory z

Q



novsich, méze dostat fix, alebo ho mézu rozbehat' aj
dalsie verzie grafickych ovladacov.

DX11 bez problémov, ale cakame na prvé DX12 hry
Dalsie doplnky do systému

Nakoniec si este prejdime rozne dalsie doplnky do
systému, ktoré pridava Microsoft bud ako aplikacie,
alebo priamo funkcie. Napriklad je tu Hello systém,
ktory vas na podporovanych zariadeniach spozna pod-
la tvare. Je tu novy Action Center, ktory prisSiel z mobi-
lov a zobrazuje vsetko ddlezité, o sa stalo v systéme.
Peknym pridavkom mdze byt aj Phone Companion
aplikacia, ktora vam umozni prepojit' mobil s Window-
som, hlavne ak mate iOS alebo Android, kedze win-
dows Phone je prakticky prepojeny uz systémom. Vel-
kym pridavkom do systému je vsak Cortana.

Cortana je novy pridavok, ktory Microsoft aktualne do-
pifa véade od mobilov, cez PC a7 po Xbox. Je to umela
inteligencia pomenovana po postave Cortany z Halo
série a v anglictine pouziva aj jej hlas. Cortana vam v
systéme poradi, pomoze, vyhladéa za vas nieco, Ci uz na
internete, alebo vo vasom systéme, spusti ¢o potrebu-
jete. M6zete k nej hovorit alebo si s nou pisat,, ale za-
tial' zial nie po slovensky, Co jej vyuzitie u nas minima-
lizuje. Nakoniec, ak si v systéme nastavite slovensku
konfiguraciu, bude aj tak automaticky zablokovana a
jediné, o vam po nej ostane, je vyhladavacie policko,
ktorym budete vyhladavat polozky v systéme. Ak ju
mate aktivovanu Cortanu najdete hned vedla Start tla-
Cidla, ale napriklad je zabudovana aj priamo v Edge
prehliadaci.

Automatické updaty

Co je mozno otézne, ale zo strany Microsoftu taktické
rozhodnutie sU automatické nutené updaty pre bez-
nych pouzivatelov, ktoré uz po novom nemozete za-
stavit' a ani si ich vyberat. M6zu to len firmy v Enterpri-
se verziach systému. Microsoft sa tak brani pouzivate-
lov pred dierami v systéme, ktoré dokaze ovela lepsie
zaplatat, ale zaroven ich tym vystavuje riziku pripad-
nych chybnych updatov, zlych ovladacov, ktoré sa mo-
Zu prejavit na pade systému alebo spdsobit problé-
my. UZ sa to parkrat v minulosti stalo a uvidime, i si
na to teraz da Microsoft Specialny pozor. Aj ak si na
svoje updaty da pozor, pri ovladacoch uz budu prob-

lémy, preto aj vydali utilitu, ktord umoznuje updaty
ovladacov zakazat. Mohlo tam vsak byt nastavenie
priamo v systéme bez nutnosti stahovania utility.

takticka, ale otazna volba
Pytate sa, ¢i mate upgradovat' na Windows 10?

Ano, bez problémov. Nemusite hned,, ale ked  sa vam
bude zdat, ze ste pripraveny, mozete (najlepsie do ro-
ka, do kedy bude update esSte zadarmo). Celé je to
krajsie, rychlejsie, ma rozsirené moznosti a celkovo ma
to vela vyhod a len zanedbatelné nevyhody, ak vobec
nejaké najdete. Celkovo Microsoft posuva cely Win-
dows do novej generacie, v ktorej sa bude rozvijat’
rychlejsie ako sme boli zvyknuti doteraz. Systém to-
tiz prechadza na format "Windows ako sluzba", a teda
bude mat viac updatov a vylepseni ako v predchadza-
jucich verziach. Hovorili aj to, ze toto je posledny sys-
tém, ktory sa bude uz len vylepSovat, ale to az tak de-
finitivne neberieme a uvidime, ¢o bude o par rokov. V
kazdom pripade, jeho Start je velmi dobry a instalacie
sa uz par dni po spusteni blizia k 100 miliénom.

Co je pre nas teraz dolezite, je ¢akat, Co uka-
Ze DX12. Zatial ndam mdzete do diskusie napisat, aké
mate vy skdsenosti so systémom.

= Nastavenie

&

ROZSIRENE MOZNOSTI

Vyberte spbsob instalacie aktualizacii
Automaticky (odporuca sa)

Upozornit na naplédnovanie reStartu <
1ie automaticky

restartujeme v Case, ked ho nepouZivate. Aktualizacie sa nestiahnu
cez pripojenie Uctované podla objemu Udajov (ked sa mézu
uctovat poplatky).

|:| Poskytovat’ aktualizacie pre dalsie produkty spolo¢nosti
Microsoft pri aktualizécii systému Windows

Zobrazit’ hist¢

Vybrat

Ziskat' zostavy Insider

Budte jednym z prvych ludi, ktori sa oboznédmia s buducimi
aktualizaciami a vylepSeniami Windowsu, a poskytnite nam
pripomienky.

Zacat’

Poznamka: Sluzba Windows Update sa m6ze pred vyhladavanim
dalsich aktualizacii sama automaticky aktualizovat.
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G640, XXL HERNA PODLOZKA

FIRMA: LOGITECH

Zdaju sa vdm bezné herné polozky prilis malé? G640
Large Cloth Gaming Mouse Pad je podlozka presne
pre vas. Ponuka totiz 46x40 cm plochy, ktora zaistia, Ze
nikdy nezidete mysou z podlozky, alebo Ze sa

vam zapastie nezasekne o okraj podlozky. Stale ho bu-
dete mat spolu s rukou pohodine polozenu na podloz-
ke.

K tomu vdaka svojej velkosti a gumenému podkladu
prilne ku stolu a ani pocas dlhych zapasov sa nepohne,
alebo neskréi. Zaroven kvalitny latkovy potah zaistu-
je rovnomerné rozbiehanie a zastavovanie mysi aj

pri nastaveniach nizkeho DPI ako aj rovnomernu kvali-
tu snimania pri vysokom DPI.

Ak chcete kvalitnu a zaroven velku hernd podlozku
mozno ste ju prave nasli, len si pre istotu skontrolujte,
Ci mate na stole dostatok miesta. Osobne som musel
pre podlozku preusporiadat’ cely stdl, aby si nasla co
najlepsie miesto. Potom si uz staci zvyknut na velkost,
kedZe oproti minipodlozkam tato vyzera ako koberec,
ale ruka je na nej ako v siedmom nebi a najde sa na
nej miesto aj pre mobil.

Podlozku dostanete za 39.99 eur a objednavat’ zatial
mozete len priamo zo stranky Logitechu, na Sloven-
sku s dovozom zadarmo

(na obrazku je podlozka spolu s G303 mysSou a G910
klavesnicou)
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NOVE MOBILY OD SAMSUNGU

FIRMA: SAMSUNG

Samsung spravil najvacsi posun v mobiloch od precho-
du na touchscreene a to navrat mechanickej klavesnice
v podobe coveru. Popritom ohlasil Galaxy 6 Edge+,
Note 5 a teasuje okruhle hodinky na predstavenie v
Berline buduci mesiac.

Galaxy S6 Edge plus je zvacseny Edge, s vylepseny-
mi parametrami, 5.7-inch, Quad HD, Super AMOLED
displej so zaoblenymi okrajmi, ma teraz 4GB RAM, octa
core Exynos 7420, 16 mpx zadnu kameru, 5 mpx pred-
nu a 32, 64 GB a 128 GB flashu.

K tomu predstavili aj Galaxy Note 5, ktory je elegantny
phablet s prakticky rovnakymi parametrami ako Edge
Plus a ktorému samozrejme nechyba ani S-Pen. Oba
mobily budd mat’ aj priamy 1080p/60 fps streaming na
YouTube. Ceny zatial neupresnil ale ¢akajte Note 5 od
700 dolarov a Edge plus od 800 dolarov.

Samsung vsak prekvapil velmi pekne vyrieSenou me-
chanickou klavesnicou, ktoru si na mobil nasuniete v
podobe coveru a nasledne mozete vytukavat ostosest.
Cover bude za 80 dolarov a bude pre Note 5, S6 Ed-
ge+, ako aj pre starsie S6 a S6 Edge.

T
SAMSUNG

12:45

Fri, 21 August

Nakoniec Samsung ohlasil aj svoj novy systém na pla-
tenie Samsung Pay, ktory funguje ako na principe
magnetickych kariet, tak aj NFC. Bude rovna-

ko fungovat ako na dvoch novych mobiloch tak aj na
S6 a S6 Edge.
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FILMOVA RECENZIA |

MensSia nevyhoda filmov, ktoré nemaju globalnu sa jedného dna podari. No je to skér nevydareny
premiéru, sa rozrasta do nevidanych rozmerov. Skére  pokus, lebo na neznamej planéte sa zo Stvorice

a prvé dojmy zaplavia twitter ¢i filmové databazy novych priatelov stava Uplne ina zostava. Reed dokaze
prakticky v prvy premietaci den a pokial filmu trva natahovat svoje telo, z Bena je Thing, kamenna

hoci iba tyzden obletiet’ celu zemegulu, Cisla st uz bytost, Sue je uz Invisible Woman a Johnnoy sa zapali
nelGprosné. Zial, plati to aj pre Fantastickd $tvorku, na  ako fakla: Human Torch. Proti nim sa postavi

ktoru by sme sa asi pozerali scasti inak pred dvomi nepriatel, ktory vyskusa ich nové schopnosti a da im
tyzdnami a inak dnes, ked' jej na IMDB svieti moznost zachranit Zem...

nelichotivych 3,9/10, kolegovia kritici si uz napisali ) y ;
g Ktory marvelacky komiks potreboval reboot po 10

rokoch? Spider-Man. A teraz Fantasticka stvorka, pri
ktorej zila velka nadej, ze mbze prekonat svojich
predchodcov. Josh Trank v malom filme Kronika

twitteri podelili o dojmy — toto nie je vObec nas film!
A s tymto batdézkom info idete do kina...

Ben a Reed su najlepsi kamosi od zakladnej skoly. ukazal solidne kvality a pri slabote prvych filmov sa
Reed ma genialne napady a ostand mu aj po vyske, restart rysoval ako dobré rieSenie. Fantasticka Stvorka
ked  uputa pozornost profesora Storma, ktory ho ma potencial, blaznivé, ale vyuzitelné postavy na

dostane do timu vynaliezajuceho teleport — vynalez, oboch stranach (dobro i zlo), takze preco sa ju nedari
ktory ma Reed na muske uz od detstva. V time stretnui spravne uchopit’ a prekrocit” aspon hranicu priemeru?
kamosi dve deti profesora (Johna a Sue) a aj akéhosi
Victora Von Dooma. A na ¢o vynaliezat  teleport? No
predsa na cestu do inej dimenzie alebo galaxie, ktora

Nova F4 podobne, ako predchodca, Ci iny origin film -
nuka dve Casti. V prvej sa venuje vzniku hrdinov
a Stddiu ich vlastnosti, druha ma servirovat prvy



konflikt i zloducha. LepSie sa pozera prva, hoci ide

o repete spred 10 rokov, aj tak si ho malokto pamata

a niektori divaci verziu z roka 2005 ani nevideli a nemaju
¢o porovnat. Uvod a scény z detstva, labaku i
spoznavanie sa neprebieha zle, mate moznost’ najst’si
cestu k postavam, co je slusné plus. Vratane hladania ich
motivacii a minulosti, pricom obcasny odlahceny pristup
zjednodusi vela a vy sa postupne tesite, kedy mladici
prejdu do tej dalSej dimenzie, aby tam zacala poriadna
premena a po navrate akcia. Lebo nie je Ziadne
tajomstvo, ze origin filmy sa v prvych 45 minutach i
hodine k akcii velmi nemaju. Ta polovica nefunguje o nic
horsie ako iné sStarty, resp. by sme mohli namietat, ze
Ghost Rider ¢i Electra mali tieto pasaze este slabsie...

Ten zasadny bod zlomu, pri ktorom na povrch vyplavaju
pochybnosti o celistvosti filmu a sudrznosti v porovnani
s trailermi, pride v druhej polovici, kedy si mame uzit
prvého zloducha a akéné scény, kde budd schopnosti
vyuzité. No a tych vela nie je a zacnu sa kopit  trable.
Malo vyuzity potencial hrdinov, slabé schopnosti na
platne a vlastne ani ten zaporak za vela nestoji, prvy Dr.

Doom bol lepsi. Druha polovica filmu si ako-tak ubieha,
sice sa stale nenudite, ale ¢akate, kedy pride poriadna
mela a zrazu si nahodou pri pohlade na hodinky
uvedomite, ze do konca ostava asi 20 minut. Na o pride
jedna velka akcia a po 10 minutach zaverecné titulky a je
Slus, koniec, mdzete ist domov.

To je najvacsi problém Fantastickej Stvorky, Ze nedokaze
naplnit’ potencial druhej polovice a rozvinu zloducha

a akciu — a to je esencialna sucast” komiksu, kvoli
ktorému chodite do kina. Je to Skoda, lebo tu bola sanca
velka. Potom vam uz nezalezZi tolko na nie prilis
tradicnom obsadeni, ktoré vsak nie je Uplne mimo: Miles
Teller a Kate Mara su rozhodne zaujimavou Zanrovou
alternativou, no to je vSetko. Ani efekty tolko
neprekvapia a akcie je malo.

Ale pozor, tento film je stale lepsi ako predchadzajice
dve Fantastické stvorky, preto v kontexte skore na
Kineme, ma aj mierne vy3sie hodnotenie. Ci pride o dva
roky ten druhy diel, na to by som nestavil ani cent.

Michal Korec



vesmiru zaznam z finale videohier ako sucast” kulturneho
odkazu, ¢o si emzaci vysvetlili ako vyzvu na Utok a pouceni
z hier nasadili do akcie postavicky z hernych klasik, ktoré nam

teraz likviduju vojenské zakladne i divy sveta. Plan je jasny: do
boja pojdu najvacsi experti z déb minulych a najlepsi hraci.
Pixels spajaju mnoho: novu sandlerovku, hutnd vinu nostalgie
z 80. rokov, videohernd tematiku a kus letného akéného
d ~ blockbustru. V zasade plati vyrad'ovacka: ¢im viac zo Stvorice
RET RO H RY UTOC IA prvkov [Ubite, tym skor sa vam budu Pixels pacit. A naopak —
Lo ) ak vam neimponuje ziaden, kopu narazok nepochopite. Ako
STYL: RODINNY multizanrovy celok to nemaju Pixels lahké: hoci maju ambiciu
REilA. CH RIS COLUMBUS bavit celu rOdan, asi bude platlt: kazdu chvilku si uziva film

niekto iny. A celok oslovi azda vernych hracov a ortodoxnych
fanusikov.

FILMOVA RECENZIA

Adama Sandler si pripravil film pre seba a dobrych kamoSov.
Urcite by ste mali mat radi jeho humor (pravda, v lahSom
prevedeni, s rodinnou tematikou) a Kevina Jamesa, Josha Gada
Ci Petra Dinklagea, lebo tato Stvorica soli politicky nekorektné
vtipy neustéale. Ale na druhej strane maju dobre napisané
postavy: Sandlerov Sam i Jamesov prezident USA maju Cosi do
seba a minimalne ta lahkost, s akou operuju scenaristi i Kevin
James na poste Obamovho nastupcu je obdivuhodna. Na
druhej strane pomaha hrdinov rychlo hodit do viru akcie

a pomaha rozbit aspon jeden archetyp: z tucka, co nebol sice
herny Sampidn, mdze vyrast’ skutocna osobnost’.

V roku 1982 sa Brennerovi a kamoSom zmenil zivot — v meste
otvorili heriiu a prisli najvacsie hity doby: Galaga, Centipede,
Frogger a Pac-Man. A pretoze bol v hrach skuto¢ne dobry,
dostal sa na majstrovstva sveta, kde ho az vo finale porazil
drobec s prezyvkou Plamenometak. O 30 rokov neskor sa
zivoty kamosov zmenili eSte raz: Brenner instaluje domacu
techniku, Cooper je prezident USA, Ludlow spriada
konspiracie, Eddie je fuc. V roku 1982 poslali Americania do
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Sandlerov humor tvori iba istd Cast, ale rieSia sa aj
rozvody, priatelstva, rivalita a vSetko do seba tradicne
sadne.

Pokial ide o letny blockbuster, Pixels sa Setria na velké
akcné scény utokov emzakov na Zem. Uz prva vyuziva
silny efekt pixelizacie: ked" treba nieco rutit’ ¢i nicit,
menia sa zemské predmety na kocky ako pixely a emzaci
maju aj teleport s nicivym Ii¢om, takze vedia zlopnut’
celé ludské postavy. Napad je to zaujimavy a prekvapivo
sa nestiti pixelizovat” ani jednotlivé Casti tela Ci kus tvare
- v beznom filme by to vyzeralo takmer brutalne, ale tu
citite tU nadsadzku z videohier a akosi akceptujete, o sa
deje. Akcné scény su istym sposobom vytvorené tak, aby
potesili hracov i beznych divakov: je tu priestor na
nahanacku s autickami po New Yorku, prestrelku

v londynskom parku ¢i velkeé finale opat' v USA. Nie je to
sice najvacsi akény hit roka, ale ked zacne rdcat” budovy
a la Tetris, stoji za to.

A samotné videohry? Paradoxne, na svoje si pridu
milovnici klasik; novodobi hraci s vynimkou par replik

s Halo i Call of Duty pridu skratka. Tym, Ze scenaristi
naplno pracuju s Galagou, Donkey Kongom ¢i Pac-
Manom vznika potreba poznat’ prave klasiky — Co asi

v USA bude fungovat na minulé generacie (= sucasnych

rodicov, strycov i tety, ¢o hadzali niklaky do automatu).

Hraci odchovani na PlayStation ¢i Xboxe si uziju skor
naznaky a najlepsie vyjdu milovnici Nintenda (Co je
smutna zhoda okolnosti vzhladom na nedavneho
zosnulého $éfa Satoru lwatu — Cest’ jeho pamiatke), lebo
duchom su tie hry dnesnym najblizsie a film Cerpa skor
z nostalgickych. The Last of Us Remasterd povazuje Sam
za brutalny a nevie v nom najst’ klasicky systém.

A z postav ma velky priestor Pac-Man ¢i Q*bert.
Nostalgia na 80. roky vsak Zije naplno a je posledny
element na uzivanie si Pixels. Tona narazok rata so
znalostami vtedajsich celebrit a tie sa tlacia aj do
soundtracku (Madonna, Queen atd’). Prirodzene,
hrdinovia z tohto obdobia si najcastejSie vybavuju prave
idoly a hudbu toho obdobia, ktora neustale prichadza

v najlepsich momentoch — a Pixels mézu vyniknut ako
pravé videoherné retro.

Ako filmovy kritik i ostrielany hra¢ mam rozmanité
pocity. Tvorcovia chceli vytvorit"ambivalentny celok,
hracov nechali v roli fanusikov aj v roku 2015, povolaju
ich spominat, ale na originalny pohlad zabudnite. Ako
filmovy blockbuster bude prekvapivo nostalgicky, pre
mnohych bizarny, azda az archaicky tym, Ze sa spolieha
na staré hry ci 80. roky. (Ralph Rozbi-to bol zabavnejsi a
pristupnejsi.)

Michal Korec
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REMAKE SERI

STYL: AK
REZIA: G

FILMOVA RECENZIA r

Guy Ritchie opustil na chvilu hravé tiene Sherlocka

RITCHIE

Holmesa, aby spolu s Lionelom Wigramom spisali
scenar pre Krycie meno: U.N.C.L.E.. Spionazny serial zo
Sestdesiatych rokov minulého storocia sa tak stal
predlohou pre bizarné vycinanie agentov Napoleona
Sola (CIA) a Ilju Kurjakina (KGB) z United Network
Command for Law Enforcement.

Z murom rozdeleného Berlina povstane odvazna Gaby
(Alicia Vikander), ktora za pomoci dvoch nesurodych
agentov plni dblezitd misiu pre ziskanie jadrovej
hlavice. Ta sa nachadza v Taliansku spolu s jej otcom,
no v nebezpecnych zbohatlickych rukach Victorie
Vinciguerra (Elizabeth Debicki).

Ritchie si pobral na plecia opat hromadu postav, ktoré
treba precizne zapasovat do pribehu Stylovej akCnej
komédie. Ciasto¢ne mu vypomohol spominany serial,
takZe s postavami hlavnych agentov vela roboty
nemal. Hlavnym kamenom drazu v pribehovej linii je

o S

ale slaba zapletka a takmer nulové nabalovanie deja.
Odhliadnuc od prekvapivych momentov, kedy si divak
dava za dalSiu pozorovatelski métu fakt, ze pomaly
ani Ustredné postavy nie su tym, ¢im su. Materské
Spionazne organizacie splyvaju oboma agentami do
U.N.C.L.E. pod Waverlyho (Hugh Grant) vedenie.

V jeho pripade plati pravidlo, ako Urodne vie byt
vedlajsia postava davkovana pocas filmu.

Solo (Henry Cavill) s Kurjakinom (Armie Hammer)
poskytuju divakovi zasa tie najbanalnejSie Usmevné
strety, aby ich svojim carom efektivne podkula Gaby
a rozohrala trocha intenzivnejsie potycky

i neocakavané chvile odhalovania identit. Prave jej
postavou sa do filmu prileje dobovy modny Smrnc,
vrcholiaci vo Victoriinom zazobanom pribytku

a hyriaci pastelovymi farbami a geometrickymi vzormi
v duchu hrejivych Sestdesiatok.



Agenti sa v uprenosti svojich misii prebodavaju

pohladmi, zatial ¢o Gaby medzi nimi lakonicky surfuje
a nedbalo plni svoju funkciu Kurjakinovej snubenice.

Stylové vyobrazenie odkazuje na Ritchiovu skorsiu
tvorbu, autor sa ale vobec neoddava sebe vlastnému
brisknému pointovaniu jednotlivych situacii. Skor dava
doraz na dodrziavanie Citatelnejsieho popisu scén, coho
dokazom je aj prvotné stretnutie Sola a Waverlyho

a jeho nasledna prilis doslovna rekapitulacia. V Ritchieho
rézii vSetko efektne buraca, nielen vizualne efekty, ale aj
priznacna hudba Daniela Pembertona.

Vrcholom akcie je napadita strihova kompilacia
nahanacky na ostrove, precizne vedena jednotlivymi
aktérmi, ktori si v urcitych Usekoch nadbiehaju

a postupne sa stretavaju. Ale aj inde rezisér vyuziva
simultanne plynutie situacii, napadne podobné s jeho
Podfu(c)kom. Drobnost’ zlodejickov, Ci uz z Zbal prachy

a vypadni!, RocknRolly, alebo spominaného Snatcha vsak
vymenil za etalénové vyobrazenie Spickovych agentov.
Tym trocha ochudobnil znaky spolocenskej priznacnosti
a farbistého predostierania charakterov. Vsetci su
nenahraditelne dodleziti, no stale sa ucia na skolackych
chybach, aby divakovi dopriali potrebné Usmevy

v tvarach.

V Krycom mene: U.N.C.L.E. sa britsky rezisér predviedol
v Stylovo stale skvelej forme, no na sSkodu samotného
pribehu, banalne nahanackového, s kliséovitym zaverom
odvratit’ svet od monstrozne destrukcnej jadrove;j sily.

S prisflubom dalSieho pokracovania s dvojicou Kurjakin
& Solo, hoci my sme sa este stale nedockali avizovaného
.real Rocknrolly” z roku 2008.

Zuzana Ondrisova
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Raz za desat rokov nam do kin v jednom roku sucasne
pride Ethan Hunt i James Bond. 2015 chce ukazat’
oboch v Spickovej forme — a opat sa najprv serviruju
prihody starniceho, no stale mrstného Toma Cruisea,

ktory si rad odskace kaskadérske kusky na vlastnu past’.

IMF ma trable. Posledna séria akcii nedopadla najlepsie
(Kremel, Dubai a ani posledna v Minsku), co znamena
jej rozpustenie, resp. pripadnutie pod CIA. A jej Séf
nechce mat’ s touto jednotkou spolocné nic a chce si
robit  veci po svojom. Lenze Hunt, ktory akurat zmizol
z povrchu zemského, je na stope Syndikatu, mocnej
organizacie, ktora stoji za viacerymi zdanlivymi
nehodami vo svete i teroristickymi Utokmi. Hunta
nevystopuje zrejme nikto, no sdm pochopi, ze sélo
nemd&ze pracovat' donekonecna a je potrebné dat’
dokopy inkognito tim, aby mohol polapit’ chlapika, ¢o
ma zlocCinecké operacie riadit’ Je tu dalSia vyzva
pracovat bez zazemia a voci Istivému protivnikovi so
Spickovym timom.

Cim vyssi diel Mission: Impossible, tym viac sa
nemd&zete ubranit dojmu, ze Toma Cruisea v tejto roli
nevystrieda asi nikto, hoci pokusy o ten krok tu boli. Aj
v patke posuva hranice dalej, hoci scenarista pochopil,
Ze ak chce divakov skutocne ohdurit, musi zajst’ za
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extrémne limity. V tomto smere je dobré vidiet’
promovanu scénu s lietadlom na zaciatku pred
titulkami, aby ste sa mohli tesit na dalSie kusky.

Dejova zapletka okolo Syndikatu je vybudovana
Sikovne. DIho netusite, o ¢o ide a roly st rozohrané
priam idealne. Rozpletanie nitiek ide postupne, dlho su
vsetci iba peSiakmi v komplote, ale az finalne vyustenie
dava Syndikatu iny zmysel a tym, ze prichadza neskoro,
ma zlovestnost’ organizacie vyssiu dolezitost. Hlavny
protivnik dostal do vienka vysoku inteligenciu,
zlovestny hlas a najprv neviete, kto by nim mohol byt
hoci sa ukaze pomerne skoro.

Nova femme fatale llsa je vynikajlce obohatenie série —
silna zenska hrdinka, ktora hra vabank, no stara sa

o seba vo viacerych situaciach. Urcite lepsia volba ako
Paula Patton vo Stvorke — llsa je lepSie napisana

i herecky obsadend, Rebecca Fergusson je skvely objav.

Huntov tim tvori trio Brandt-Benji-Luther, z ktorych
kazdy ma svoj styl humoru i akcie, najma Simon Pegg
dostane mnozstvo scén, kde mdze vyniknut.
Rozpustenie IMF funguje a nastvany $éf Hunley

v podani Aleca Baldwina, ktory dlho ni¢ nechape, je tiez
solidnym prirastkom.



Struktira MI-5 Gspesne kopiruje minulé diely —
sustredi sa na par velkych epizdd, ktoré v starostlivo
vybranych lokalitdch umoznia servirovat’ prvotriednu
hollywoodsku akciu. Lietadlové intro je fajn pre
navodenie atmosféry: netrva viac ako 6 minut, no
vtrhne vas dnu. Moj favorit pride zav¢asu — na
viedenskej opere v prvej tretine filmu. Tejto
stopercentnej akcii nechyba nic: je tajomna a mnohi su
neznami, Ethan a Benji operuju pocas predstavenia
Turandot, priplichtia sa dalsi ¢initelia a ku koncu pride
drama i Stipka humoru. Kombinéacia s operou obcas
pripomenie Sherlocka Holmesa 2 (akurat tu Zimmer
nemixuje melodie), vhodna kompozicia dramatickych
i akénych momentov zabera naplno.

Akcia v Maroku potesi zas robustnostou

a viacvrstevnatym ponatim. Po infiltracii elektrarne
nasleduje paradna nahanacka rozlozena na dva akty.
Motorky i auta sa staraju o maximalne zabavné
sekvencie a az pri Tomovi na motocykli si uvedomite,
Ze tato séria sa troSicka zacina opakovat’ (motorky boli
uz v dvojke), ale na druhej strane to vobec nevadi, ked’
dnesna akcia Uplne hravo triumfuje 15-roc¢nd. Len
finale mohlo byt azda zaujimavejsie, ale na to, kolko

scén a elementov si pren scenarista a rezisér v jednej
osobe Christopher McQuarrie prichystal, to staci. Je tu
jeden vyrazny moment (schvalne ho neprezradim),
kedy absolutne jednoduchym efektom McQuarrie

z vas takmer vyrazi dych. Pritom staci malo! Je putavé
sledovat’ cely rad rezisérov, ktori sa vystriedali v sérii:
De Palma, Woo, Abrams, Bird i McQuarrie. Kazdy
dorucil tonu napadov, ani jedného nemozno pasovat’
za ovela lepsieho oproti ostatnym — Co je sucasne silna
vizitka pre McQuarrieho, ktory cely projekt ustal.

Je to jeden z najzabavnejsich blockbustrov tohto leta.
Sucasne poctiva agentska akcia, Co preskoci kazdy
komiks i nostalgiu spred 20 rokov. Dravy, hravy, stale
aktualny a v IMAX je to top zazitok.

PS — Cerstvo ohlasena MI-6 by mala rozhodne priniest
viac britskych agentov a cameo Jamesa Bonda, to by
bola pecka! Hunt vs. Bond snad’ v roku 2017 ¢i 2018?

Michal Korec
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Marvelacka produkéna masina fici dalej. Aj toto leto
dostavame popri velkej nalozi (Avengers 2) aj nieco
mensie, svieze. Nového hrdinu, iny kdsok univerza

a aj styl, ktorym je predstaveny a zosobneny. Phase 2
nam konci — a kladie isté otazky do buducnosti.

V roku 1989 sa Hank Pym dostal do sporu

s ostatnymi kolegami kvoli akejsi tajnej formule.
Farebny roztok s Uzasnymi schopnostami, o ktoré
mali mnohi zaujem. O 26 rokov neskér sa Hank Pym
uz iba prizera ako firma, ktora zalozil, oznamuje velku
vec: zmenseného bojovnika na Urovni mravca. Ma to
byt  globalny hit pre vsetky vojnové konflikty a... Do
toho sa z vazenia na slobodu dostava Scott Lang,
ktory sa kedysi nabural do velkej korporacie. KedZe
sa nedokaze zamestnat a chce sa starat’ o dceéruy,
zoberie fusku: vylUpit” sejf milionara, no najde tam
akurat zvlastny oblek. Objavi vlastnosti i poslanie:
zabranit’ zneuzitiu podobnej zbrane vyvinutej firmou
Cross Technologies. Ant-Man vyraza na misiu...

Novy film v sérii nesie prisluby. Lojalni fanusikovia ho
otvorene vitaju, bezni navstevnici vzdychnu, ze

konecne niekto novy — a odlisny. Unikatna sanca
zobrat  drobného hrdinu a profilovat ho inak sa sCasti
vydarila, no zvyraznuje sp6sob nakrdcania novych
marveloviek. Menia sa na rodinné filmy a azda
Disneyho vplyv zacina byt silny... Alebo Ant-Mana
zronila naro¢néa produkcia a vySmareny rezisér?

Dejova zapletka nie je prilis husta, naopak, patri
medzi najjednoduchsie v celom Marvel univerze; pri
porovnani s Thorom ¢i Avengers vyjde ako jedna
dvojepizédka. Ma sice vSetko potrebné pre rozvoj,
ale prilis sa nan nesustredi. VSetky postavy su vopred
jasne profilované: toto je hrdina, tu zloduch, tam
mentor, krasna dcéra, vtipna partia, dcérka a mizerny
nevlastny otec (a navysSe polis!). Scenar v tomto
smere nevaha ani na chvilu, ide skvely autopilot

a ni¢cim neprekvapi. Ako sa pytal asi 5-ro¢ny chlapec
po 20 mindtach svojej mamy: "A teba to bavi?"

S minimom prekvapeni je spata prva polovica.

Dostaneme presne, Co oCakavame, akurat to chvilu
trva. Kym sa dostane Scott z vazenia, absolvujeme
povinné scény (nedostupnost’ dcérky, nutnost zobrat’



dzob, ist’s partiou) — ale Ant-Man ma vyhodu, ze ich

odlahcuje. Najprv inteligentnou lupezou sejfu

a samozrejme neskutocCne vtipnym monologom
Michaela Penu o tom, ako sa k tejto fuske dostali. Cim
dalej Ant-Mana sledujete, tym skor pochopite, ze
podobne ako vlanajsi StraZzcovia galaxie, aj tu stavili
protagonisti na humor.

Netreba sa cudovat, po odskoceni Edgara Wrighta sem
nabehol Peyton Reed znamy romantickymi komédiami,
takZe skor sa mu dari rezirovat” hercov, ¢o robia vtipy
ako dramatické scény. Paul Rudd ma svoj styl humoru,
ale rozbali ho naplno az v druhej polovici, ked' sa
prestane trapit. Michael Pena je top vizitka castingu a je
vtipny neustale. Finalna scéna rozoberie vaznu akciu na
atdmy v prospech humoru a crazy momentov. Casting je
dobry, ale... Paul Rudd chce naplnit” ocakavania
chuduckého hrdinu v kostyme a snaha byt vtipny
funguje 50:50. Vedlajsie ulohy su na tom lepsie
(Douglas, Lilly), zZloduch za vela nestoji.

Na Startovaci film trosku malo v prvej hodine; absentuje
kus vaznosti Ci hrdinského patosu. Dovody, preCo zacat’
drzat’ Scottovi palce, zatat sa do sedadla a prezit akciu

s nim. Vyucba je zabavna, ubieha rychlo, ale... akosi to
nie je ono. 5-ro¢ny sused po hodinke trefne komentuje:
"Bude to trvat’ este dlho?"

To najzaujimavejsie, kvoli Comu sem pridete, je
miniaturna akcia. Prvy raz sa prejavi po polhodine a je
fajn vidiet' zrazu pohlad na obrovsky svet ocami malého
bojovnika. Aj v 3D. Kazda scéna sluzi prvotnému napadu
a snazi sa naplnit’ potencial. Pravda, po Case sa zacnu
striedat” akcie, kde je hrdina striedavo maly a velky, co
ma tiez isté Caro. Pride aj ovladanie inych mravcov
myslou — a idei zrazu nie je malo. Film doskace do
svojho finale, ktoré je prekvapivo najblaznivejsou castou
a funguje tu vsetko. Troska dramy, akcie, bizarné idey so
zvacSovanim i zmensovanim. Ako by ho nakrutil niekto
iny, ako 90-mindtovy zvysok. Za nevyrovnanost moze
azda Stvorica scenaristov a prilis velka snaha...

Ant-Man je Standardny zastupca marveloviek, stavil na
lahSiu akciu i vtip. Funguje, bavi. V kontexte univerza ma
svoje miesto, o com svedci nejedna narazka na
Avengers.

Michal Korec



A r y -
A .. f . ,'. -
A . "

.

s




