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MAFIA Ill SA PREDSTAVILA

DO ROKOV 60-TYCH

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 2K GAMES
STYL: AKCNA ADVENTURA

2k games ohlasilo datum vydania Mafie 3 a doplnila to
galériou zaberov ukazujucich rozne casti hry. Od vozidiel, cez
prestrelky, prestrihové scény az po hlavné postavy.

V hre sa dostaneme do roku 1968 do mesta nazvaného New
Bordeauy, inSpirovaného New Orleansom, ktoré ponukne ako
dobové spracovanie, tak aj danou érou inSpirované auta,
maddu a hudbu. Do tohto mesta sa dostava aj Lincoln Clay,
ktory sa prave vracia z Vietnamu a pre ktorého je rodina
zaklad. Pri navrate sa z nech chcel vymanit, chcel opustit’
svoju kriminalnu minulost, ale udalosti to nedovolili.




Jeho rodina ciernej mafie je napadnuta a zlikvidovana
talianskou mafiou a jemu neostava nic¢ iné ako pomsta.
Vytvara si vlastnu rodinu a rozputava v meste vojnu. Hra
znovu ponukne skutocny otvoreny svet, teraz aj s
vlastnymi kriminalnym ekosystémom, na povrchu
ktorého bude prebiehat’ putavy pribeh, ktorym je znacka
znadma. Cakat mozeme intenzivne prestrelky, boje na
telo, divoké jazdy mestom a aj tazké rozhodnutia.

Hra vyjde v standardnej, limitovanej deluxe edicii a
limitovanej zberatelskej edicii. Zatial Co limitovana
deluxe bude dostupna digitalne a aj v obchodoch a
bude mat v sebe Season Pass pre dodatocny DLC
obsah, zberatelska edicia bude mat okrem digitalnych aj
fyzickeé doplnky ako soundtrack na vinylovej platni, art
book, art printy a dalSie veci. Plus ak si hru preobjednate
teraz dostanete aj tri tematické vozidla a jednu zbran,
ktoru dostanete v hre hned’ na zaciatku.

Mafia Il vychadza 7. oktobra na PC, PS4 a Xbox One. U
nas vyjde z Ceskymi titulkami.
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BATTLEFIELD 1

EA oficidlne predstavilo Battlefield 1, novy battlefield umiestneny do

V PRVEJ SVETOVEJ

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: DICE
STYL: AKCNA

prvej svetovej vojny.

Battlefield 1 predstavi svet na pokraji ni¢ivej vojny. Cakaju vas velkolepé
bitky v stiesnenej atmosfére obliehaného franctizskeho mesta, v
strazenych horskych pevnostiach talianskych Alp alebo uprostred
piesocnych dun Arabie. V dobrodruznej pribehovej kampani okusite, ako
vyzera svet vo vojne, a v epickych multiplayerovych bitkach az pre 64
hracov preverite svoju schopnost prispdsobovat taktiku dynamicky
prostredie plnému ohromujucich efektov destrukcie. TeSte sa na
dramatické boje pechoty a aj na strety vojenskej techniky na zemi, vode
i vo vzduchu, pocas ktorych budete ovladat vietko od tankov a
motocyklov po dvojplosnik a bojové lode.



<

Postavite sa vyzve prispdsobovat svoju hru zatial
najdynamickejSiemu bojisku celej série Battlefield.

¢ Rozsiahle multiplayerové bitky aZ 64 hracov - Starte sa spolu s
vernymi spoluhra¢mi sucastou najepickejsich bitiek v dejinach
akcnych hier az pre 64 hracov, bud'v Ulohe pechoty alebo s
vojenskou technikou a ovladajte tanky, motocykle, dvojplosniky aj
obrie bojové lode.

¢ Zazite Usvit modernej vojny - Zucastnite sa jednych z najvacsich
bitiek, aké ludstvo kedy poznalo. Vojnovy konflikt, v ktorom sa
rysuju korene modernej vojny, zUri na zemi, na mori i vo vzduchu
pri horskych pevnosti v talianskych Alpach aj na sinkom spalenej

arabskej pusti.

Hra vyjde 21. oktdbra na PC, Xbox One a PS4, plus pre EA Access a
Origin Access hracov uz 18. oktdbra.

¢ Ohromujuce efekty destrukcie - Intuitivny systém destrukcie
zabezpedi, ze kazda bitka bude Uplne ind. Budete nicit vozidld a
demolovat celej budovy. Mohutnym expléziam neodolaju drevené Mimo standardnej edicie vyjde aj Early Enlister Deluxe Edition,
zruby, masivne kamenné pevnosti ani zem pod nohami vojakov. ktora bude za 79 eur a ponukne dodato¢né vozidla, zbrane,

emblémy Red Baron, the Lawrence of Arabia a Harlem Hellfighter
* Vojnové pribehy z najvzdialenejSich kdtov sveta - V dobrodruznej baliky a vizualy pre tri vozidla v kampani Frontline Camouflage
kampani objavite svet uprostred nicivej vojny a globalny konflikt Train, Night Raid Airship, a Dazzle Camouflage Dreadnoug. K tomu
zachytite oc¢ami niekolkych réznych postav, ktoré sa stanu dostanu 5 battlepackov a sedem dni early access na DLC a free
svedkami Usvitu modernej vojny. mapu.
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VESMIRNA VOJNA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: INFINITY WARD
STYL: AKCNA

Po ohldseni Call of Duty Infinite Warfare tu mame aj prvé zabery
zachytdvajlce samotnu hru. Samozrejme nie je to gameplay ale
predpripravené scény. Gameplay ako zvycajne zrejme uvidime na E3,
kde ndam predstavia niektory z levelov. Hra bude znovu zlozena z
kampane, multiplayeru a zombie médu.

Kampan:

Kampari povedie hraéov nezabudnutelnym pribehom, ktory bude siahat
od povrchu zeme azZ do slnecnej sUstavy. Vrati sa masivna vojna

a futuristické prostredie. My sa dostaneme do postavy kapitana Reyesa,
Tier 1 Special Operations pilota, ktory bude velit vesmirnej lodi
Retribution, jednej z poslednych bojovych lodi Zeme. Reyes musi viest
zvysky koali¢nych sil do boja proti bezohladnému nepriatelovi.



Budete sa snazit zatlacit fanaticky The Settlement Defense Front
pozostdvajucich z bojovnikov, ktori sa pred rokmi oddelili od
United Nations Space Alliance. Je to faSisticka skupina militantnych
radikalov Zijuca v koléniach sIne¢nej sustavy. Tie Zem vytvorila
potom ako sa minulo prirodné zdroje a bolo nutné expandovat a
tazit ich z inych planét a asteroidov. Zem ich potrebuje a Front ich
ovlada. Po rokoch tazkej diplomacie sa stalo neodvratné, cela
sIne¢na sustava sa ponorila do vojny.

Prvykrat sa tak budeme pohybovat medzi zemou, nebom a
vesmirom bez nahravania, prvykrat budud vzdusné a vesmirne boje
hlavnym aspektom kampane a rovnako prvykrat budeme mat
vlastnu zékladfu a to nasu vesmirnu lod Retribution. Bude to nds
domov, budeme na nej mat vlastnd posadku na ktoru sa budeme
spoliehat. Zarover budeme mat vlastny stiha¢ Jackal, s ktorym sa
budeme vrhat do priamych bojov.

Multiplayer:

Multiplayer bude evoluciou pohybového systému Call of Duty
bude zamerané na frontové linie ako aj na vyuZivanie prostredia a
novych stratégii. Mapy su navrhnuté aby boli rychle, zabavné a
akcné. Teda to ¢o ocakavate od Call of Duty.

Zombici:

Infinite Warfare ponukne aj originalny kooperacny zombie mad,
ktory hracov preberie na divoku cestu v novom pribehu s
jedineénymi hratelnostnymi prvkami a mechanikami. Cakajte v
tejto oblasti vela prekvapeni.

Call of Duty Infinite Warfare vyjde 4. novembra na PC, Xbox One
a Ps4.
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ZAKLINAC 3: KRV A VINO

PLATFORMA: PC, PS4, XBOX ONE
VYVOJ: CD PROJEKT
STYL: RPG

Geralt sa v druhej expanzii Krv a vino pre Zaklinaca
3 dostane do priam rozpravkovej krajiny, ale
nesmie sa nechat zmylit, Ziadna rozpravka sa
konat nebude. Temnota skryvajuca sa v tejto
preexponovanej krase len caka na svoj ciel.

Zatial 0 expanzii vela nevieme, ale zaciatkom maja
budu dostupné podrobnejsie informacie. Zatial
aspon obrazky.
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FORZA MOTORSPORT 6: APEX

FORZA NA PC

PLATFORMA: PC
VYVOJ: TURN 10
STYL: RACING

Zatial ¢o na Xbox One vyzerala Forza velmi dobre, na PC
vyzera vo Forza Motorsport 6 Apex verzii priam dokonale. A
rovnako sa tak aj hra. Turn 10 tu ukazuje ako sa ma
optimalizovat  hra pod Windows 10 a funguje im paradne uz
rovno v beta teste. Navyse je zadarmo.

Hra sice nie je plna verzia Forzy, ale stale ma dostatok
vozidiel a aj slusnu ponuku trati, vSetko spolu s tour
kampanou, showcase eventmi a freeplayom ponuka
plnohodnotnu hratelnost. Nechyba ani Forza vista mod, v
ktorom si mozete kazdé auto detailne prezerat, pridané je aj
vykonové tunovanie vozidiel aj ked’ chybaju vizualne
modifikacie, v tejto oblasti sa da zatial vybrat’ len farba auta.
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Co sa tyka herného elementu, ten je postaveny na
prechadzani tour kampane a ziskavani medaili, za tie si
mozete nasledne odomkynat' stale dalSie auta auta. Na
zaciatku ked' prejdete tutorialom mate odomknutych 15
zo 63 vozidiel, s peknym rozptylom, kde su sice aj slabé
auta, ale aj supersporty ako Koenigsegg Agera, Ford GT,
McLaren P1, Lamborghini Huracan. Ak sa vam nebude
chciet hrat” a budete chciet odomknut auta hned’
mozete pouzit’ mikrotransakcie, ale to je vsetko na Co sa
v hre daju pouzit peniaze. Nie je tam ziadny free 2 play
Styl, je to free hra s volitelnymi mikrotransakciami. Tu
este ak chcete odomknut jedno bonusové auto,
stiahnite si store aj Forza Hub, ktory vam bude
monitorovat’ statistiky a prinasa novinky o Forza hrach.

Okruhy st odomknuté uz od zaciatku a ponukaju Sest’
prostredi s 50-timi okruhmi. Kombinujd Standardné trate
ako Brands Hatch, Spa, Sebring, Yas Marina, doplna to

Top Gear trat' a pekné spracované Rio. Mozno skoda, ze
nepridali eSte aspon Prahu, ale uvidime neskér, mozno
sa budu dat’ dalSie trate dokupit ako DLC. Zatial vSak
tazko povedat, ¢i budu autori tdto verziu rozsirovat’ aj
dalej tymto smerom alebo i si to nechaju pre dalsiu
pInu verziu Forzy, ktora pride aj na PC.

Obtiaznost’ si nastavujete sami, mozete si dat’
maximalne asistencie, najlahsich drivatar Al protivnikov
(mdzu to byt vasi priatelia, ktorych jazdny Styl sa nahral
z cloudu) a z hry mate vyletnu jazdu. Alebo naopak,
zrusite si asistencie, date najtazsich protivnikov a
ukazete ¢i na to mate. Aj ked' zatial len klavesnicou
alebo Xbox gamepadmi, kedZe podpora volantov pride
az neskor. Na druhej strane uz aj klavesnicou sa hra
ovlada velmi dobre a nemusite sa bat" ak nemate
gamepad.



Graficky vyzera hra Uplne paradne, 8xMSAA a ultra
efekty spravia obraz, ktory sme v sérii doteraz videli
len v photo mode. Kvalitné nasvietenie dopina, ¢i uz
kvalita odleskov pri slnecnom pocasi, alebo
prepracovana voda, dynamické kvapky a 3D kaluze pri
dazdi. S nastaveniami sa tiez Turn 10 vel'mi dobre
pohralo a mézete si bud  dat” dynamické nastavenia,
ktoré budu menit kvalitu tak, aby ste mali 60 fps, alebo
si nastavite kazdu polozku sami a ziskate najlepsi
obraz, alebo vybrany framerate. M6zZete si vybrat’ aj
cielenie na 30 fps. Zatial eSte chyba vsync a framerate
pocitadlo, ale autori uz ohlasili, ze to zapracuju (na
vsync musia pockat’ na update systému). V kazdom
pripade optimalizacia je velmi dobra.

Turn 10 ponuka vo Forza Motorsport 6 Apex skutocne
kvalitny Windows 10 titul, stale sice v bete, ale chyb je
minimum a skor staci eSte par veci dopracovat” ako
opravit. Hlavne podporu volantov, 21:9 rozlisenie by
nebolo zIé a mozno by este pred dalSou Forzou mohli
pridat” aj multiplayer na otestovanie.

Ak mate radi racingovky a doteraz ste rozmyslali, i sa
oplati prejst na Windows 10, mozno toto bude dobra
motivacia
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HITMAN: EPISODE 2
~ NOVAMISIAVTALANSKU

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 10 INTERACTIVE
STYL: STEALTH

Square skusilo na Hitmanovi epizodicky Styl
vydavania hry a aj ked nesadne kazdému, mézeme
povedat, Ze ma jednu velkud vyhodu, autori sa
mozu ucit’ na svojich chybach a hru postupne
vylepsovat' a upravovat. Zatial ¢o Uvodna epizdda
priniesla dva malé tréningové levely a jednu vacsiu
ostrd misiu, druha epizdda prinasa sice len jednu
misiu, ale presne taku, akd od Hitmana ocakavame
- paradnu.



Najomny vrah znamy ako cislo 47 teraz dostane
mnozstvo moznosti, dostatok cielov a rozsiahle
prostredie. Nova misia Sapienza nas totiz zavedie do
exotického prostredia Talianska. Konkrétne do
malého pobrezného mestecka ktorého cast’ mozete
preskimat’ a v ktorom sa nachadza aj vila vasho ciela.
Vasim cielom teraz bude Silvio Caruzo, bioinzinier, ktory
vyvija Specialne DNA virusy vytvorené pre likvidaciu
urcitého cloveka, staci mu vzorka DNA, virus mu
prisposobi a bude tak smrtelny len pre neho. Popri
nom vas zoznam cielov doplni aj veduca vyskumu
Francesca deSantis a nakoniec musite najst’ a znicit’ aj
samotny virus.

Bude to pekna a rozsiahla cesta. Ak to dokazete
agentura bude spokojna a pribeh bude pokracovat’
daléou animaciou, ktora dopiria misiu v tejto epizdde.
To je zial vietko. Na 8 eur to nie je Uplne zla kapa, skor
je Skoda toho, ze dalsi mesiac bude potrebné cakat na
dalsiu epizddu.

Mestecko Sapienza je teraz rozsiahlejsSie ako predoslé
mapy, respektive vsetky predoslé mapy v hre dokopy.
Hracia plocha zabera asi polovicu mestecka, ulice,
namestie, kostol, pristav a aj velku rezidenciu, do ktorej
sa musite dostat’. Spolu ma k tomu rozsiahle
prostredie 8 vyskovych urovni, kde niekolko poschodi
maju budovy a do podzemia siahaju pivnice jaskyne

a pristav. Vsetko toto budete moct prehladavat, aby
ste nasli rozne moznosti zlikvidovania cielov, ako aj
ciele samotné.

V mestecku sice nemozete vojst do vietkych budov, ale
vadsina obchodov je pristupna ¢i uz priamo cez
otvorené dvere, alebo po prekonani zamku. Najdete
tam zaujimavé veci, alebo ludi, ktorych informacie
mozete pouzit. Mbzete pocuvat rozhovory, telefonaty a
bud’ sa len zabavat’ na nich, alebo niektoré informacie aj
dalej sledovat (hra vam vzdy ukaze ¢o mdzete vyuzit).
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Niektoré postavy vam pomdzu dostat’ sa dnu, kde
bude hned viac moznosti, dalSie postavy ponuknu
nové moznosti ako zabit' ciele.

Nakoniec to ako zabit ciel vam naznaci aj samotna
agentura, kde ak vojdete do bezpecného bytu v
meste, ktory ma pre vas agentura nachystany, najdete
tam napriklad explodujucu golfovu lopticku. Tu
mo&zete podstrcit” hlavnému cielu, ktory oblubuje golf
a mate ho vybaveného. Ale to je len jedna z moznosti,
su rozne dalsie, ktoré nebudeme spominat’ a
prezradzat. Samozrejme da sa to vybavit aj silou a
vyvrazdovanim, ale tam vela bodov do levelu svojho
hitmana neziskate a neodomknu sa vam dalsie
moznosti pre dalSie zahratia. Idealne je nikam sa
neponahlat, najskér pozbierat informacie, vybrat'si
jednu z ciest ku kazdému z cielov a realizovat ju. Na
dalSie prejdenia mozete skusat aj ostatné moznosti.

Challenge Completed
Underground

.

V levely sa zabavite na par hodin a zistite, Ze je to
minimalne najlepsi level v novej Hitman hre a
minimalne jeden z najlepsich hitman levelov
doteraz. Rozsiahle prostredie, prehladné, nie je
prepchaté, moznosti je velmi vela a nepriatelov
primerane. Vyhnete sa im, ale aj ich zlikvidujete ak by
ste chceli ist’ cestou krvi. Jedina, skoda, ze to Al eSte
zaostava a sice z taktického hladiska je to pre
hratelnost” dobré, lebo presne viete ¢o ktoré postavy
robia a ako reagujq, ale zaroven tomu chyba taka
nepredvidatelnost a prekvapenie zo zmenenej
situacie.

Jediné o sa v mape meni su ciele, kde zatial ¢o v
hlavnej misii mate pribehové ciele, vo vedlajsich
misiach alebo hracmi vytvorenych misiach rozne.
Napriklad mapa ma pri sebe hned’ dve escalation
misie, ktoré vam urcia iny ciel a po prejdeni vam
postupne pridavaju dalsie ulohy.



Rovnako misie si mézu definovat' samotni hraci ale
znovu len urcia koho treba zlikvidovat. Je to Skoda,
stale tu chyba, rozsirenejsi editor, ktory by mohol
predefinovat’ postavenia nepriatelov, obyvatelov a
vytvorit Uplne iné situacie. Toho sa vsak zrejme v
tejto hre nedockame.

Graficky je novy level paradny, detailny, rozmanity,
pekne nasvieteny. Mozno aj lepsie zoptimalizovany.
Totiz na rozdiel od predoslych levelov ide na
GTX970 pekne 60-70 fps. Nevadi tu rozsiahlost  levelu
a pomaha hlavne menej ludi na kope, ktori su teraz
prirodzene rozmiestneni po meste. Uz tu nie su tie
vykyvy od 30 do 60 fps ako predtym. Aj ked’
minimalne jedna lokalita usla pozornosti autorov a
Specialne na jednom balkéne framerate zvlastne
kleslo na 20 fps. Napriek tomu vsak pekny level bez
vyraznych vykonovych problémov. A o je najlepsie
autori sa tu zamerali na obyvatelov, kde vela z

nich ma svoje dialogy, ktoré si mozete vypocut a
zabavit sa, alebo sa dozvediet’ nieco viac.

Celkovo mézem skonstatovat' velku spokojnost’s
novou misiou, mozno by v tomto Style zlepSovania sa
mohli pokracovat” autori aj dalej. Stale tam vsak
ostava ta bariéra epizod, kde jedna misia raz za
mesiac je dost' malo, zabavite sa sice par hodin ale
chyba tam nieco naviac. R6zne doplnkové misie a
hra¢mi definované misie su prakticky to isté len s
inymi cielmi, chyba tu hibsi editor misii a uloh.
Napriek tomu vsetkému, misia je paradna a ak mate
predplatenu plnu ediciu urcite si zahrajte. Ak
nemate a rozhodujete sa Ci sa oplati kupit, toto

je mapa pre ktoru sa oplati kipit” aj celd hru, aj ked’
nie nevyhnutne teraz. Mézete si ju uzit' aj v
kompletnej edicii buduci rok.

Peter Dragula




NEED FOR SPEED

ONLINE NFS UZ PRISLO AJ NA PC

PLATFORMA: PC
VYVOJ: EA
STYL: RACING

Hraci na PC doteraz len tisko zavideli ,konzolistom" novy Need For
Speed, ale napokon sa aj oni dockali rychlych vozidiel v restarte
popularnej automobilovej série. Nastal teda cas vytunovat’ svoje
faro a vyrazit' do ulic, kde ¢aka mnozstvo pretekov a mozno tam aj
stretnete zname osobnosti z motosSportu.

V hre nebudete svetovym Sampidnom, ktory sa pysi zlatymi

medailami na stupni vitazov, ale mozete sa stat najlepsim cestnym

piratom v uliciach rozlahlého mesta. Pripravte sa na vzkrieseny
Underground s mnozstvom réznych pretekov a vyziev, ktoré vam
vacsinou ponuka zbierka individui, medzi ktoré patrite aj vy.




Neskor sa vSak ohlasia aj dalsi [udia a budete mat’ eSte viac blondinky Robyn. Samotné jazdenie, ktoré je, samozrejme,

prilezitosti ukazat, ¢o vo vas je. Vasa partia pripomina
zbierku youtuberov, ktori sa snazia silou-mocou byt cool,
ale ani prazdne dialogy, ani vykony ,hercov" vas velmi
nepresvedcia. Asi najhorsie gestikuluje Spike, ktory mi
vzhladom pripomina Matusa, no na rozdiel od méjho
kolegu z redakcie stale posobi, akoby fi¢al na drogach a
halucinogénnych hubach. Pribeh, ak sa tak da nazvat’
zbierka prestrihovych scén s primitivnym obsahom, mozno
zaujme tinedzZerov, alebo sa o to aspon snazi, ale naozaj je
to Cisté bécko, ktorému nepomozu ani krasne vel'ké oci

podstatou hry, ale dopadlo podstatne lepsie. Arkadovu
jazdu si budete naplno uzivat a pokojne mézete dupnut’
na plyn, pretoze ani pri najdrastickejSej autonehode sa vam
niC nestane. A ani vaSmu autu. Bude mat’ sice trochu
pokrcené plechy a oskrety lak, ale v zasade mu to nijako
neublizi a rozhodne necakajte realisticky model
poskodenia a uz vdbec sa to neprejavi na jazdnych
vlastnostiach. Buracky vas vsak, prirodzene, mézu pripravit
o cenné umiestnenie v pretekoch a nie vzdy stihnete
dotiahnut' naskok superov.
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Mne osobne pritom navysSe prekazali zbytocné
animacie s akoze efektnymi pohladmi kamery, ktora
ukaze, ako ste sa rozbili na kdsky - az na to, Ze vzapati
auto stoji na ceste, akoby sa nic nestalo. V praxi vas
vlastne neohrozuje ni¢ okrem policajnych hliadok,
ktoré ale za vami zUfalo nestihaju, a tak nahanacky s
nimi su len do istej miery adrenalinové.

Nic to vSak nemeni na tom, Ze jazda mestom je
paradna, a to hlavne vtedy, ked' si uz mézete kupit
lepSie auta a vo svojej garazi sa vyblaznite pri ich
Upravach. Mézete ich menit navonok, zvolit’ inu farbu,
polepit’ich somarinami, pohrat’sa s tuningom, ale
najdolezitejsSie je, Co vymenite pod kapotou. Moznosti
Uprav je neskutocne vela a s patricnymi investiciami aj
slabSie vozidlo dokaZete zmenit' na super vykonny
Sportiak. AZ na to, Ze niektoré vylepsenia vyZaduju, aby
ste dosiahli patricny level alebo uspeli v urcitych
pretekoch. Avsak v meste narazite aj na bezplatné
suciastky, ktoré si staci len vyzdvihnut. V garazi
mOozete upravovat vlastnosti vasho Stvorkolesového
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W

tatosa aj posuvanim ukazovatelov, a tak potom auto
viac exceluje pri Smykoch alebo sa to prejavi v ingj
oblasti. Ak sa vam zda ovladanie vozidla prilis
jednoduché (Co aj je), v menu si mozete zvolit’
namiesto automatickej manualnu prevodovku.

V hre vlastne plati jednoducha schéma: jazdite po
meste, prijimate hovory svojich trapnych kamosov,
(ktori maju tendenciu prezvanat v najnevhodnejsej
chvili) aby ste sa dozvedeli, kde sa konaju dalsie
sutaze. Podla farebnych znaciek na mape a
jednoduchej navigacie sa dopravite na miesto urcenia
a ide sa na vec. Preteky su r6zne a netrvaju dlho. O to
intenzivnejsSie sa vSak treba snazit, aby ste uspeli.
Dosiahnut’ pozadované skore pri Smykoch méze byt
narocnejSie prave preto, zZe je kratka trasa a mate malo
priestoru na realizovanie. V zasade vsak preteky na
najlahsej obtaznosti nepredstavuju velku vyzvu (ale
pobavia), na medium je to také akurat, a hard je
naozaj hard, aj ked' s dobre nastavenym vozidlom to
ani tam nemusi byt az taky problém.



Okrem roznych variacii s driftom - Smykovanim, vas
Cakaju Casovky alebo skratka musite predbehnat’
sUperov a skoncit' na prvom ¢i druhom mieste.

Niektoré preteky su zamerané na rychlost, iné skor na
Sikovnost” a tam pocet kilometrov za hodinu ani
nemusi byt  dolezity. A potom je tu Gymkhana, kde
treba skibit rychlu jazdu s réznymi fintickami, $mykmi
a skokmi, aby ste sa dostali do ciela, kym neuplynie
limit a nazbierali pritom kopu bodov za super vykony.
Bezne, aj mimo pretekov, ked sa hoci len tak
prehanate po meste, sa vsak pocitaju body za vase
jazdecké schopnosti rozdelené do piatich kategérii.
Zohladnuju vasu rychlost, styl, dokonca spravanie v
skupine a body mdzete ziskat  ako za Cistu jazdu bez
zbytocCnych narazov, tak aj za destrukciu a
porusovanie zakona. Toto vsetko sa pretavi do vasej
reputacie a nasledne levelov, ktoré zavratne rychlo
pribudaju, a tak si odomykate nové vylepsenia aj
preteky.

V pretekoch je vasim protivnikom Al, ale aj Zivi hraci.
Need For Speed funguje v online rezime, ktorého
plusom je, Zze sa do vasho mesta mézu kedykolvek
pripojit’ ini hraci (ak to nezakazete v menu).
Neznamena to vsak, ze s nimi musite zakonite sutazit.
Kazdy si robi, ¢o chce a venuje sa vlastnym aktivitam,
ale je mozné vzajomne si posielat’ vyzvy alebo
vsetkych pritomnych povolat' do sutaze, ktorej sa
chcete zucastnit. Nova aktualizacia to hracom v tomto
smere este ulahcuje, pretoze pri Starte hry v hlavhom
menu si teraz mdzete zvolit’ Ci uprednostnite
kompetitivny rezim a budete spojeni s hracmi, ktori
chcu hlavne sutazit’ medzi sebou. Nevyhodou online
pripojenia je, Ze sa raz za Cas prerusi a hodi vas do
menu. Nastastie to nie je velmi Casté, nestalo sa mi to
priamo pocas pretekov a progres sa vzdy ulozil.

V sutaziach dobre padnu checkpointy, ktoré vas
nezvyknu tlacit, aby ste k nim dorazili v urcitom case,
ale dobre sa podla nich orientuje, pretoze podla ich
Cislovania viete odhadnut, aky dlhy usek chyba do

ciela.

—
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Na zaklade toho viete, ¢i mate pritvrdit alebo si jazdu
mozete vychutnavat. Naopak skomplikovat’ situaciu
na trati moézu auta v protismere - ste predsa v meste,
kde stale funguje obojsmerna doprava. A stava sa aj
to, Ze na tej istej ceste prebiehaju dualne tie isté
preteky. Napriklad jeden hrac odstartuje jednu sutaz a
vy o chvilku neskor na tom istom mieste dalSiu.
Potom obcas dochadza k paradoxom, ked napriklad
stretnete vasu kamosku Amy v dvoch autach naraz.

Dalsie detaily o hre najdete v pdvodnej recenzii
konzolovej verzie Need For Speed a vo videorecenzii.
Tu sa teraz m6zeme zamerat' na Specifické prvky PC
verzie.

V prvom rade treba spomenut novu aktualizaciu,
ktora pridala do hry manualnu prevodovku a ta je
vyslovene nutna v novych pretekoch drag races
(aktivuje sa tam automaticky), kde to treba pri Starte
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poriadne ,roztdrovat™ a potom pohotovo radit’
rychlosti. V hre najdete aj novu kategoriu vozidiel -
veteranov. Taktiez sa rozsirila kapacita vasich vozidiel.
V garéazi ich sice stale mdzete mat' len pat, ale dalSich
pat sa da Supnut do skladu a kedykolvek ich odtial
presuniete spat’ do garaze. Po novom uz mozete
vyuzivat’ aj vytvory od komunity pre vase auto.

Hru na PC mozete ovladat' pomocou gamepadu,
klavesov a vybranych volantov. KedZe sa jedna o
arkadoveé jazdenie, prsty si nepolamete ani na
klavesnici, len si zrejme upravite trochu neSikovné
ovladanie. Medzi podporovanymi volantmi su modely
G27, G29 a G920 od Logitechu, k tomu Thrustmaster
TX, T150, T300, T500 a eSte Fanatec TSR.

Grafika je, samozrejme, lepsia ako na konzolach.
MozZete sa vyblaznit pri nastaveni parametrov hry a
nepotrebujete ani nejaké extra Zelezo, aby ste hru



spustili pri vysokych nastaveniach alebo aj na ultra.
Samozrejmostou je 60 fps a budete si vychutnavat’
zrkadlenie vody pri dazdi, svetla nocného mesta a
dalSie vydarené efekty. Vsetko beZi pekne, svizne, az
na ojedinelé vypadky online pripojenia.

Zvuk je takmer dokonaly, jednotlivé vozidla rozoznate
uz podla motora a citite rozdiel, ked prechadzate
otvorenym mestom alebo tunelom. V zakrutach
pocujete pistanie gum a v zavratnej rychlosti svistanie
vetra. A do toho vam hra pohodova, i ked pre niekoho
malo adrenalinova hudba z radia, a mozno by vam
namiesto elektronickej muziky a hip-hopu viac
vyhovoval tvrdy rock.

Need for Speed nie je originalna hra a necakajte ani
komplexny simulator, ani realisticky model
poskodenia. Pri vyberani zakrut s arkadovym Stylom
jazdy sa vsak velmi dobre relaxuje a v uliciach kvalitne
spracovaného mesta je stale dostatok sutazi a vyziev.
Navyse sa mozete poriadne vyblaznit pri tuningu a
roznych Upravach vozidiel. Hra pripomina starsie
Underground casti a dalo by sa povedat,, Ze je niekde
na polceste ku GTA. Vycinate v uliciach mesta, ibaze tu
ste neustale priputani k vozidlu, namiesto gangstrov
stretavate neskodnych automobilovych ,fanbojov" a
vobec ni¢ vam nehrozi, takze si mbzete vychutnavat’
divoku jazdu. Na PC hra bezi plynulo a bez vaznejsich
problémov a pohodine si ju zahrate s lubovolnym
ovladanim, vratane volantu.

Branislav Kohut

+ arkadovy styl jazdy pre nenarocnych
soférov

+ kvalitne spracované mesto s
mnozstvom pretekov

+ bohaté moznosti pri Uprave vozidiel
+ dobry relax s nohou na plyne

+ podpora volantu

- neoriginalne

- nudny pribeh a zapletka

- nie az také adrenalinove, kedze vam
nic nehrozi

- permanentné online pripojenie s
obcasnymi vypadkami
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RATCHET & CLANK

NAVRAT CHLPACA A PLECHACA

PL,ATFORMA: PS4 Zatial ¢o Crash Bandicoot bol ikonou prvej konzoly
\V/YYOJI |NSIOMN|AC PlayStation, na druhej generacii sa o tuto poziciu bili
STYL: ARKADA hned dve znacky. Naughty Dog na Crasha nadviazali

dvojkou Jak & Daxter, Insomniaci sa zas skvele predviedli
dynamickym duom Ratchet & Clank. Chlpac a plechac si
hracov ziskali okamzite. Luskli by ste prstami a nova
znacka ma zrazu miliony fanusikov po celom svete, ktori
sa nechavaju unasat’ netradi¢nym sci-fi dobrodruzstvom
plnym akcie, ale aj humoru.



Bola to rana ako blesk z ¢istého neba a zacala jednu

z najpopularnejsich znaciek v historii PlayStation vobec.
Po niekolkych dalSich castiach su tu teraz stari znami
opat. Vo svojej premiére na PS4 vsak nepokracuju
dalej, ale vracaju sa na Uplny zaciatok. Chlpac a plechac
totiz mieria na strieborné platna, kde opat vyrozpravaju
pribeh o tom, ako sa dali dokopy. Trosku inak, sviezo,
moderne, no stale zabavne. A Sony spolu s Insomniac
Games spojili sily, aby k pripravovanému filmu pripravili
hru, ktora znacku vlastne rebootuje. Dostavame sa tak
do zvlastnej situacie, kedy vznikla hra podla filmu
podla hry, avsak skutoCne kvalitna. A navyse potesi ako
novych hracov, tak aj tych, ktori s tymto duom uz Co-to
zazili.

O Ratchet & Clank z roku 2016 sa piSe pomerne tazko.
V jednej chvili neviete, ¢o by ste o hre povedali, hned'v
dalSej zas neviete, Co pisat’ skor. Hral som jednotku a,
samozrejme, aj dalSie casti. Obcas by som prisahal, ze
poznam kazdy jeden kut, kazdy jeden pixel - takym
znamym dojmom hra p6osobi. Na druhej strane inokedy
prichadza jeden novy a sviezi moment za druhym.
Postavy sypu nové vtipy, Cakaju vas nove situacie

a vlastne aj ten pribeh stretnutia je taky trochu iny. Hra
je znama, ale aj Uplne nova. Davno preskimana, ale
stale tajomna. Co sa ale za tie roky nezmenilo, to je jej
navykovost'.
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Hra je ako droga. Zapnete si ju len tak na chvilku, nech si rozpravac. Najma na miestach, ktoré su skor hluché

ju vyskusate? Pche! Idete spat’a mate ju takmer cell za
sebou. A to aj v pripade, Ze povodnu hru poznate
naspamat. Insomniaci sa totiz skvele popasovali

s prepisanim pévodu tejto dvojky. Nie je to vlastne ani
tak ich pribeh. Kapitan Qwark, kedysi hrdina galaxie, sa
stretava s velkym fanusikom. Obaja su vSak za mrezami,
no ani to tomuto fanusikovi nepokazilo stretnutie

s hrdinom, a tak chce pocut’ Qwarkovu verziu, o sa
vlastne stalo. A ten mu tak rozpovie vlastnu verziu
pribehu, ako Ratchet & Clank dali dokopy a zachranili
galaxiu.

Samozrejme, Qwarkova verzia sa lisi. Tu a tam ho opravi
sused z vedlajsej cely, tu a tam sa aj sdm popletie a
.prekecne”. Aj ked hra sama osebe rozprava pribeh,
autori do jeho naracie nezabudli vhodne vsunut prave

a zatial sa v nich nic nedeje. A rozdiely nie su len

v zacCiatku pribehu, ale aj na dalSich miestach. Navyse dej
plynie niekde rychlejsie ako v pdvodnej hre, inde zas
ponukne viac detailov.

Humor, vyrazny prvok celej série, je dalsim dokazom,

s akou lahkostou autori zvladli reboot série. Postavy
dokonca buraju stvrtu stenu, ked sa o tom medzi sebou
bavia v dialdégoch. Do pamati sa vam vryje hlaska hned’
niekde z Uvodu, ked vam (Ratchetovi) jedna z postav
povie, Ze sa uvidite v dalSom reboote. A podobnych
momentov je tu najma v Uvode viac. Humor vsak nie je
zalozeny len na tom. Ratchet ma poriadne podrezany
jazyk, chladny plechac s nim skvele kontrastuje a iskri to
ako medzi nimi, tak aj medzi tymto duom a ostatnymi
postavami. Len ten kapitan Qwark je mozno az prilis

Qwarka, ktory vystupuje nielen v deji, ale taktiez ako jeho silene komicka figurka.



Nenechajte sa zmylit' roztomilym zjavom hlavnych
hrdinov. Chlpac a plechac sice vyzeraju ako postavicky
z rodinného animaku (a teraz viac ako kedykolvek
predtym), no Ratchet & Clank je stale primarne akéna
hra. A to poriadna. Zbranovy arzenal je obrovsky

a kazdy jeden kusok z neho tu najde svoje uplatnenie,
kedZe su tu momenty, kedy sa strelba na vsetky strany
nezastavi. A ked uz nestrielate, zoberiete do ruk svoj
milovany klU¢ a skrutky a matice z nepriatelov vytlCiete
pekne rucne.

Ak by som mal vyzdvihnudt jeden bod, ktory na hre bavi
najviac a postaral sa aj o nadcasovost' povodnej série, je
to zabavna a rychla akcia, kde cez hromady
roztriesteného Srotu obcas ani nevidite pred seba.

A k tym kopam Srotu vam pomo&ze mnozstvo
originalnych a zabavnych zbrani, medzi ktorymi su staré
zname klasiky aj uplné novinky. Najdete tu raketu na

viac spOsobov, granaty, ale aj zbran, ktorad meni

nepriatelov na ovce, ¢i diskogulu, ktora im sice nic
nespravi, no aspon ich docCasne roztancuje a da vam tak
napriklad Sancu k Utoku na nepriatela za gulometom.
Vasou hviezdou sa vsak stane novy Pixeliser, Co je
vlastne brokovnica, ktora nepriatelov premeni na
ploché 8-bitové monstra, pripadne neskor aj rozbije na

pixely.

Rovnako ako v povodnej hre aj teraz tu najdete
jednoduchy RPG systém, ktory postupne zvysuje zdravie
hlavnej postavy, umoznuje vam kupovat’ a vylepsovat’
zbrane. Zbierate srot, ktory vypadne z nepriatelov

a potom ho investujete do kipy municie a novych
zbrani. Tie si potom vylepSujete pomocou krystalov,
ktoré su skryté v leveloch. Kazda zbran ma trosku iny
technologicky strom a rovnako aj iny pocet moznych
vylepseni.
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Len smola, ze si redlne vSimnete dopad vylepsSeni len
ojedinele. Okrem toho este v leveloch zbierate karty,
ktoré vam odomknu nejaké bonusy pre Challenge

rezim po prejdeni hry Ci zlaté skrutky, ktoré vam zase
odomknu rézne alternativne moznosti zobrazenia
(filtre obrazu), koncepty, cheaty a podobne.

Prave zbieranie predmetov Casto predstavuje
momenty, kedy vie hra zvolnit tempo a ponuknut’
aspon na chvilu trochu iny zazitok. Do sytosti si uzijete
skakanie, no okrem neho aj jazdu na zabradli, lietanie
jetpackom, dve celkom slusne spracované letecké casti
misii a aj rieSenie hadaniek. Za Ratcheta ich je menej,
skor spocivaju len v otvarani dveri pomocou
hackovania a usmernovania licov v kruhoch, z coho sa
stane velky stereotyp skor, nez by ste cakali. Viac
hadaniek ponukaju pasaze za Clanka, ktory rozhodne
nie je akénou postavou. No ani tie neponukaju zazitok,
z ktorého by ste padali na zadok. Obsahuju zopar
rovnakych Utekov v Style Crasha Bandicoota a vela
rozhadzovania drobnych robotov, ktorych menite na
mosty, trampoliny alebo prenosné batérie, vdaka comu
sa dostanete cez prekazky.

Hra ponuka 12 planét, ktoré predstavuju réznorodé
a prekrasne zijuce svety. Ked prvy raz vkrocite na novu

planétu, nestihate sa divit. Mate dojem, ze to vsetko
okolo vas by si dokazalo nadalej zit" vlastnym zivotom,
ak by ste do hry nezasiahli. Medzi svetmi nechybaju
vsetky zauzivané herné archetypy, ako ladovy svet,
exoticka planéta, nocny (a tak trochu toxicky) svet,
vodny svet a podobne. Tie eSte vo svojom ramci
ponukaju rézne prostredia, interiéry aj exteriéry.
Navyse su pomerne velké a ponukaju mnoho priestoru
na to, aby ste sa v nich do sytosti vyblaznili.

Tychto dvanast’ svetov totiz predstavuje zhruba 14
levelov. Kazdy ma svoju hlavnu ulohu, no aj niekolko
vedlajsich. Niekde je ich menej, inde zase viac. Vsade
sa ale mdzete spolahnut na to, ze okrem porazenia
nepriatelov a vyrieSenia problému vas mozno caka este
nejaky poklad v jaskyni Ci preteky na hoverboarde.
Samotna hra méze byt kratsia. Ak sa do nej normalne
pustite, za dva-tri dni ju mate za sebou. Ak sa ale
rozhodnete splnit’ vietko, vydrzi vam dlho. A verte mi,
Ze sa do hry radi opat’ pustite, aby ste splnili a nasli
vsetko, ¢o ponuka.

Jednym z najvyraznejsich rozdielov oproti pévodnej
hre je samotny zaver. Je napisany inak, trosku su aj
pomenené Ulohy postav, no taktiez si zahrate nieco
iné.



A obavam sa, Ze nie lepsie. Je pred vami jeden
zaverecny suboj, dost’ zbytocné intermezzo

s jazdou na zabradli a teraz uz naozaj finalny
suboj s bossom. Vizualne je zvladnuty perfektne.
Hratelnostou uz ale zaostava. Boss toho vydrzi
dost’ a nejaké obmeny neprichadzaju. Len lietate
pomedzi plosinky, nicite jeho poskokov

a strielate, kolko sa len donho zmesti, pricom sa
este tu a tam regeneruje.

Spolu s prichodom animovaného filmu do kin je
jasné, ze audiovizualna stranka hry bude na
vysokej urovni. A to sa len potvrdzuje. Nieco som
uz naznacil pri hernych svetoch, no ani postavy
rozhodne nie su na zahodenie a najma Ustredna
dvojka vyzera perfektne. Necakajte od hry presnu
emulaciu toho, Co prinesie film, aj tak sa ale na nu
pozera velmi dobre. A rovnako dobre sa pocuva.
Hudba tu sedi ako uliata a dabing je prave vdaka
prepojeniu s filmom perfektny. Vracia sa dvojka
James Arnold Taylor (Ratchet) a David Kaye
(Clank), no vedla nich stoja aj zname tvare, ako
Bella Thorne, Rosario Dawson alebo aj Paul
Giamatti.

Su tu sice nejaké mierne sklamania a nedostatky,
no aj napriek tomu sa chlpac a plechac vracaju

v skvelej forme. Insomniac priniesli skvely remake
Ratchet & Clank, ktory potesi starych hracov a aj
uplnych novacikov. Stale dokaze strhnut, zaujat’
a pobavit. Akciu si budete uzivat, zbrani je tu
mnoho a rovnako mate pred sebou neustale
nie¢o nové, ¢o mozete objavovat. Na film

v nasich kinach si sice treba chvilu pockat, no ak
mate doma PS4, po hru si okamzite utekajte.

Matd$ Strba
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FALLOUT 4: AUTOMATRON

SPRAVTE SI VLASTNEHO ROBOTA

PLATFORMA: PC, PS4, XBOX ONE
VYVOJ: BETHESDA Fallout 4 sp6sobil minuly rok poriadny

STYL: RPG rozruch a rozdelil priaznivcov post-
apokalyptickej série na dva tabory.
Jednym sa hra padi, ini ju zavrhuj,
pretoze sa nesie v inom duchu ako
predoslé Casti. Kazdopadne vsak Stvorka
patri k najuspesnejsim titulom, ktoré sa
objavili v poslednych mesiacoch a je len
prirodzené, ze vyvojari lakaju hracov DLC
pridavkami.
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Workshop, ale my sa vratime k pribehovému balicku
Automatron, ktory ma predsa len lepsSie odozvy. Ako uz
napoveda samotny nazov, je to predovsetkym o
robotoch. Robotov budete zabijat a budete ich aj
vyrabat. O tom je v podstate celé DLC. Ale aby to
nebolo také fadne, novu porciu nepriatelov a
mechanickych pomocnikov spaja novy minipribeh s
hfstkou Uloh a sériou zadani.

Aby ste sa dostali k novému obsahu, mala by mat vasa
postava minimalne level 15 a po instalacii DLC (s ktorou
su spojené mensie komplikacie) sa v zozname vasich
Uloh objavi jedna nova s nazvom Mechanical Menace.
Pomocou nudzového signalu mate vyhladat ohrozenu

karavanu a potom sa to uz naplno rozbehne. Zoznamite
sa so svojim novym spolo¢nikom, respektive
spolocnickou a plechovej Ade ochotne podate
pomocnu ruku pri hladani zahadného Mechanika (inak
by ste zbytocne kupovali DLC). Toto tajuplné
individuum vypustilo do krajiny hordu agresivnych
robotov a treba ho Co najskor zastavit.

Asi netreba prizvukovat, Ze pri hladani st6p sa vam do
cesty postavia predovsetkym rozni plechaci na
kovovych nohach a pasoch. Bude medzi nimi aj
Robobrain - stroj s organickym mozgom a legendarne
verzie robotov, s ktorymi sa viac natrapite, no vypadnu
z nich cennejsie suciastky a zbrane.
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Ale na muske budete mat’ aj gang najazdnikov Rust
Devils, ktory zaujimaju predovsetkym suciastky z
robotov. Novi nepriatelia, ¢i uz humanoidi alebo stroje,
ale nie su nijako mimoriadne silni, hlavne ak pouzijete
power armor, tazké a energetické zbrane. Ale vo
vacsom pocte a v interiéroch s laserovymi pascami
vedia byt neprijemni a m6zu spdsobit’ tazké zranenia,
takze zasoba stimpakov neuskodi.

S pomocou Ady postupne prekutate niekolko lokalit a
splnite viacero zadani, ktoré, samozrejme, vedu k
samotnému Mechanikovi. Plusom je, ak viete hackovat’
a naburat sa do lepsie chranenych pocitacov, v
urcitych pasazach vam ti zjednodusi postup. Niektoré

Ulohy su vsedné, iné o nieco zaujimavejSie, necCakajte
vsak nic vyslovene originalne a dej neprekvapi. Ako to
celé skondi, urcite tusite, ale akéné finale moze mat’

mensie odchylky.

Na jednej strane vas Caka priamociara akcia, no
popritom sa chtiac-nechtiac musite venovat' aj
vystavbe vlastnych robotov s pouzitym nového
vyrobného zariadenia. S tym je spojené hladanie a
kombinovanie suciastok a mechanickych casti, o ktoré
ale nebude nudza. Prave konstrukcia, Upravy a pouzitie
vlastnych robotov robia DLC zaujimavym, inak by sa
jednalo len o obycajny masaker, kde sa namiesto krvi
prelieva hlavne olej.



Len je Skoda, Ze vas vzdy moOze nasledovat’ len
jeden plechovy partak a idealne je, ked'si zvolite
Adu. Uzko totiz stvisi s hlavnou tlohou a ak ju
nebudete vlacit so sebou, musite ju priebezne
vyhladavat, aby ste sa dohodli na dalsSom
postupe. Ada ma navyse obstojnu vyzbroj, takze
trochu pomdze aj v boji alebo aspon nakratko
upUta pozornost nepriatelov. NavysSe sa da tiez
modifikovat. Hoci neraz bude pocas akcie
vyradena z prevadzky, Co ale vyrieSite pomocou
nastrojov na opravu robotov, ktoré pouzivate
podobne ako stimpaky na ozZivenie ludi.

Automatron nie je ziadny mimoriadny pridavok,
ale ak sa vam ziada viac dobrodruzstiev v
pochmurnej buducnosti, toto DLC vas nachvilu
uspokoji. Novy obsah preluskate v priebehu
jedného vecera a méze sa to zdat’ malo. Ale
povedzme si na rovinu, v sucasnych hrach sme sa
stretli aj s ovela chudobnejsimi DLC, ktoré za 10 €
priniesli podstatne menej. Tu sa po zavfSeni
robotickej epizddky aspon mozete vyblaznit pri
vytvarani smrtiaceho stroja, ktory vam bude
naporudzi pri dalSom putovani. Ak si Automatron
nekupite, o ni¢ zasadné nepridete (snad'len o
stretnutie s povedomou postavou, ktorej
predchodca sa objavil vo Fallout 3), ale roboticky
pridavok neurazi a raz sa bude dobre vynimat v
GOTY edicii.

Branislav Kohut

+ vyroba a modifikacia vlastnych ro-
botov a ich vyuzitie v pribehu
= + zabavna jednohubka

- predsa len to mohlo to byt o niecCo
dihsie
- mensie technické problémy a bugy
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STAR FOX ZERO

VESMIRNA LISKA TERAZ NA WIIU

PLATFORMA: WIIU
VYVOJ: NINTENDO
STYL: AKCNA

Séria Star Fox nie je u Nintenda omielana tak
casto ako Mario Ci ini veterani. Existuje sice uz viac
ako 20 rokov, no nie kazda konzola si zasluzi novy
diel. Debut Star Fox si pamata malokto, ale
vyrazny Star Fox 64 si mnohi pamataju ako etalon
série, ktory sa asi ani nebude dat’ prekonat’.
Sucasne je Star Fox Zero jedna silna Wii

U exkluzivita, ktora vyuZiva naplno ovladanie
pomocou gamepadu. Mo&ze to byt kontroverzny
zazitok, kedy obcas neviete, o sa deje a tutorial Ci
osvojenie si vyziada celé rano, ale potom prinesie
interesantné momenty a tam vnutri ma chytlavu
hratelnost, ktora si vas pyta spat.



Malokto bude hrat kvoli deju Ci postavam. Su tu
typické vesmirne mastenice medzi dvomi stranami,
zlovestna risa a chrabri hrdinovia, ktori tu uz vedu
dvojgeneracné boje. Hrdinov tatko bol udatny letec

a dotiahol to daleko, no nejaka zrada a pletky ho
pripravili o zivot. Synak s partiou kamosov i dobrym
mentorom (tatkov kamos) vyraza po piatich rokoch do
vlastnej akcie, kde treba chranit generalov ¢i podnikat’
blaznivé vypady do tyla nepriatela, prekutat’ po zuby
ozbrojené zakladne ¢i rozne kuty galaxie. Nie je to
putavy pribeh, no na druhej strane vas drzi v strehu a
vyjdu z neho celkom akceptovatelné ulohy do misii.

Niektoré dialogy su patetické, iné vas vedu

k napinavym situaciam, ako napriklad, ze uvazneny VIP
chlapik je pod Utokom tuctov pavucich robotov a Stvera
sa na vrchol veze, kde Caka na svoju zachranu. Je to
béckovy akcny Styl, ale ked vam hra takéto situacie
dokaze servirovat'umne a v spravnych davkach, mozete
sa zabavit. Originalitou sa to nehemzi ani pri postavach,

kde su zvierata modifikované do podoby silnych

bojovnikov v lietadlach. Tato skvadra je jasne
definovana a odliSenie hrdinov funguje, ale ked' sa
zacnu ich rozpravy, zmo6zu sa len na typické bojové
pokriky alebo chlacholenie pri neuspechu.

ESteze sa rychlo menia planéty, svety a miesta pre
akciu. Mapa kampane vam ukaze tucet miest, kde
mozete skoncit a su tu rozne galaxie, gule a iné
pozvanky. Nadizajnovany postup strieda akciu na
jednotlivych planétach s vesmirnymi prestrelkami.
Variabilita jednotlivych misii je vyborna a nestacite sa
nudit. Misie su rozdelené na niekolko segmentov,
niekedy stacia dva, inokedy tri a po Uspesnom zdolani
jedného ste uz v dalSom. Aj eventualna strata zivota vas
vrati na zaciatok aktualneho, ale ak sa vam podari
stratit’ vSetky, misia konci. Toto nie je ziadny vecny
checkpoint, citit tu old-school pristup k sekciam,
levelom a hra nedava nic¢ zadarmo. Treba sledovat’
prikazy, trénovat a vediet’ Co robit’.
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Preto sa najprv oplati vybodnut na dej a ist" tvrdo po
tutoridloch. Objavite tu rozlicné mechanizmy na
ovladanie - nielen obycajnu raketu, ale aj modifikaciu
v podobe Walkera (kraca po pevnej zemi), tanku alebo
gyrokoptéry (videli ste napriklad vo filme Avatar).
Kazda ma inu vlastnost. Walker sa dostane do tunelov
Ci chodieb, kde treba pracovat so spinacmi. Tank ma

mohutnu palebnd silu a destrukciu, eSte sa aj obcas
vznasa (prirodzene, vela nevydrzi). Gyrokoptéra je
najtvrdsi oriesok, lebo je pomala a spociatku sa tazko
hlada aj jej pridana hodnota. Zvyknite si, natrénujte —
v patminutovych misiach v tréningu zbierate mince,
strielate do balénov a vsetko v casovom limite

a dizajne a la Tron.

Star Fox Zero je vesmirna akcia, ¢o skryva dva
obrovské protipdly. Jednym je svieza sci-fi hratelnost’
vyplyvajlca z paradneho tempa, napadov a meniacich
sa svetov. Druhym vsak ostava vyzva v podobe
exkluzivneho Wii U ovladania, ktoré vam raz ide od
ruky a potom vas zradza a mate chut hru vypnut.

Ovladat raketku si ziada majstrovstvo, lebo sa autori
rozhodli naplno vyuzit' dve obrazovky. Na rozdiel od
3DS musite na Wii U neustale striedavo sledovat TV a
gamepad. Na TV je hlavny obraz a zvacsa third-person
pohlad: kamera troni za raketou a vidite obrovské
bojisko. Na gamepade je first-person pohlad

z kokpitu, ktory ma vyhodu v lepsSom zameriavani,
hybete celym gamepadom a ten meni smer kurzoru
na palbu laserov ¢i bomb. Na papieri zaujimavy
koncept, v praxi mate tazku uUlohu sledovat dianie na
obrazovke (kam raketa smeruje), hladat’si ciele na
bojisku a do toho odvratit' zrak na gamepad

a Sermovat’ v nim v lufte, aby ste volili spravny smer. Je
tu problém v odlisnej rychlosti pohybu (packa meni
uhol pohladu pomalsie ako gamepad ciel), ktora usti
do bizarnych chyb - pozerate sa niekam, kde este
kurzor nestacil prist'a pod. LenZe predstavte si
frenetickd akciu, kde sa 15 cielov rati na objekt, ktory
mate chranit”a vy namiesto presného zameriavania
bojujete striedavo s kamerou, kurzormi a inymi
prekazkami, napriklad aby ste nepalili do svojich
kamosov, ktori sa snazia zostrelit' rovnaké ciele.

Vo vzduchu je ovladanie tazké, ale na zemi vas zradi
neraz tiez. Walker znie ako dobra oddychovka, no boj
v tuneli predstavuje tie najtazsie momenty. Hra od vas
pomaly Caka, Ze sa naucite, ako strielat za roh. Pri
neznesitelnej kamere a prepinani je to tazké. Najma
ak sa na vas vrhne pat’ ¢i desat’ cielov a do toho sa
snazite preskocit prekazky alebo laserové steny. Star
Fox Zero sa s vami nemazna, kym si vy sledujete
sekvenciu pasci, uz po vas idu dva cervené orby a beru
tretinu zdravia.

Ale ked' hra funguje a nebojujete s ovladanim, je to
chytlava akcia, od ktorej sa neviete (a nechcete)
odlepit’ a doprajete si vzdy este jednu misiu navyse.
Tesite sa na nové prostredia, planéty a jednotlivé
zadania: ofenziva i defenziva ma dobré napady. Levely
su rozmanité, mdzete volit viaceré cesty na ich
prejdenie. Ked' ste vo vzduchu, vyberate si lubovolné
ciele a hladate bonusové predmety, krizky na
zvySenie zdravia Ci skryty predmet do kolekcie. Chcete
ziskavat' zlaté medaily za zostrelenie vsetkého

a ocenite, ako su levely rozdelené: presily, infiltracie,
necakané ciele, na konci kazdého boss s vyzvou. Ano,



je lahsie bojovat’' s bossom a vediet, Ze aj v pripade
neuspechu sa k nemu dostanete bez toho, aby ste zase
hromzili nad nejakou pascou v tuneli. Nie vzdy sa
ocCakava iba priamy akcny postup vpred — aj infiltracia
Ci rieSenie priestorovych puzzle maju svoje caro.

Star Fox Zero nie je prilis dlhy, skor sa od vas ocakava
opakované prechadzanie levelov ci skdsanie ,vehiklov'
v praxi. Niekedy sa dostanete na krizovatku a vyberate
si cestu, inokedy rychlo prejdete na koniec dalsej Casti.
Znalci série budu prekvapeni, ako sa stari znami Ci
podobné momenty pretavili do novej modernej akcie.
| ked v jadre mate pocit, Ze Star Fox Zero posobi ako
taky novodoby remake, respektive stara hra s novou
ovladacou schémou. Hratelnost ako z 90. rokov,
ziadny moderny pristup. Nie je to kritika, skor
konstatovanie, ze Nintendo stavia na istotu a miesa to
nové i staré opatrne.

Grafika je miestami velmi dobrd, inokedy si pyta lepSie
textury a viac fps. Pri rychlej akcii su naroky vysoké, ale
chvalit treba zvukovu stranku. Explézie, dialégy

a hudba zneju vyborne a na gamepade sa ozyvaju
hlasy ako v kokpite stihacky, o poriadne vylepsuje
atmosféru.

Star Fox Zero nie je top diel v sérii, ale ako zaujimavy
Wii U experiment oslovi trpezlivych hracov, ktori chcu
naplno vyskusat konzolu vo variabilnej akcii

s viacerymi mechanizmami a celkom dobrym tempom.
Dve prejdenia a opakovanie niektorych misii zaistia
velku zabavu, ale bacha na tie misie, kedy vam
ovladanie strpci zivot. Vtedy nemilosrdne strhavate
body. Je to polovi¢ny Uspech a snad by sme na dalsiu
hru v sérii nemuseli Cakat  dalSich 10 rokov.

Michal Korec




THE WALKING DEAD MICHONNE

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4, PS3, XBOX ONE Cokoladova divozienka, ktora stoji
VYVOJ: TELLTALE GAMES po boku Ricka v televiznom seridli,
éTYL; ADVENTU RA sa nachvilu vzdialila od svojej

povodnej druziny, aby nam

vyrozpravala svoj osobny pribeh.
Telltale Games jej na to vyclenili tri
epizédy a kedZe sme sa uz dockali
tej poslednej, moézeme adventuru
The Walking Dead: Michonne
zhodnotit  ako celok.
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Rozbeh pribehu v prvej epizdde bol slaby, sotva sa

rozvinula zapletka a zoznamili sme sa s vacsinou
nezaujimavymi postavami. Druha epizdda, nastastie,
priniesla o nieco viac a je dramaticka prakticky od
zaciatku az do konca. Hoci ani v tomto pripade nie je
obsahu vela, predsa len ponuka viac scenérii a situacii,
z ktorych treba vykluckovat. Celkovo je dynamickejsia,
zoznamuje hracov s dalSimi postavami, spaja ich a
rozdeluje, aby napokon pripravila zivna podu pre Cisto
akcné finale v tretej epizdde. ZavereCna pasaz hry je
predvidatelna, ked finiSuje druha epizdda, presne viete,
Co bude nasledovat'v tej poslednej. Zvedavi ste snad’
len na to, kto prezije a kto nie, ako sa napokon
Michonne vysporiada so svojou tazivou minulostou,
ktora ju prenasleduje vo forme vidin a ¢i sa to celé
podarilo vyvojarom nejako uspokojivo ukoncit.

Dej nie je velmi kosSaty, napokon v troch kratkych
epizddach, ktoré zhltnete za jeden vecer, sa toho ani
vela rozohrat neda. Navyse vas hra neustale pohana
neviditelnym bicom stale dalej a prakticky vam
nedovoli vydychnut, takze je vsetko ako z rychlika.

Na tradicné volby odpovedi v dialégoch, z ktorych si
musite vybrat’ pocas prisneho niekolkosekundového
limitu, ste uz urcite zvyknuti, lenze okrem rozhovorov
hru tvori prakticky len permanentna akcia. Iba vel'mi
ojedinele mate moznost' bez stresu preskimat’
predmety v dome alebo len tak nezavazne hodit rec s
lud'mi naokolo, napriklad aby ste sa o nich dozvedeli
nieco viac, ako je nutné pre gradaciu pribehu.
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Vacsinou sa v rychlom slede za sebou striedaju
stresujuce momenty, ked  sa musite bleskovo
rozhodovat, Co urobite, inak to Michonne alebo
nejaka kl'icova osoba nerozchodi. Nemusi to byt
priamo boj, hoci krviprelievania si uzijete pozehnane -
najma vo finale, ale aj v druhej Casti, kde tvorcovia
chvilami zasli az do krajnosti a brutalite sa medze
nekladu. Ludia, zombici, vSetci su na rane a vyviaznut’
z tychto situacii si vyZzaduje pohotové reakcie a
spravne stlacanie tlacidiel v nekonecnych QTE.
Inokedy treba davat pozor pri Splhani, aby to
neskoncilo smrtonosnym padom alebo sa rychlo
presuvat a manipulovat s predmetmi, kym vas
nepohlti ohen. Ovladanie mysSou a klavesmi je pritom
dost’ tazkopadne a urcite sa hra lepSie gamepadom.

Priamociary postup uz klasicky spestruju kltcové
volby, ktorymi predurcite osud vybranych osob a v
obmedzenej miere aj vyvoj situacie. Dolezitych
rozhodnuti nie je mnoho a niektoré na veci nic
nemenia, len si postavy nablizku zapamataju, ako ste
reagovali a mali by na zaklade toho zaujat’ dalsi postoj
k vam. Ale urcite potesi obvykla bilancia na konci
kazdej epizddy, kde vidite, ktoré moznosti preferovala
cela herna komunita.

A

Samotny dej neprinasa ziadne dramatické zvraty,
takmer vsetko je predvidatelné, jasne su vycleneni ti
dobri a zli a viete, ¢o a od koho moZete ocakavat'.
Spravidla vas intuicia nesklame. Niektoré postavy sa
tvorcovia pokusili vykreslit viac do hibky, ale vacéina z
nich zostava prakticky anonymna. Su to pesiaci, ktori
tvoria podhubie a na ich analyzu jednak nie je cas a
navyse su neraz skutocne fadni. Okrem tmavovlasej
diev¢inky Sam vam mozno utkvie v pamati kapitan
lode Pete, ale len preto, Ze méa niektoré podobné crty
ako Lee, ktorého poznate z hlavnej linie adventur
Walking Dead. Nie je vSak natolko spracovany do
hibky a nemate si na neho velmi kedy zvyknut. Na
identitu antagonistov rychlo zabudnete, maju tuctove
charaktery a ked' si odmyslime Normin objem, aj
vSednu vizaz.

Spestrujucou zlozkou hry zostavaju halucinacie, ktoré
Michonne vidi spravidla v tych najvypatejsich
situaciach. Okrem sucasného post-apokalyptického
sveta sa tak budete vo forme flashbackov vracat’ aj do
minulosti, do okamihov, ked vypukne epidémia a
Michonne sa konfrontuje so svojimi dvomi
ohrozenymi dcérkami.



Prenasleduje ju pocit viny za to, o sa stalo. Ale
preludy zasahuju aj do aktualneho diania, m6zu
narusit koncentraciu Michonne, a dokonca na zaklade
vasho postoja k nim prilezitostne dochadza aj k "
odchylkam v pribehu. Prave deti su nenapadnou '\
spojnicou minulosti s pritomnostou. To, o sa stalo,

uz sa neda vratit spat, ale cestou k zachrane svojej \ N
duse moze byt pomoc inym v sucasnosti. Zaver sa
napokon pokusa uzavriet nielen dobrodruzstvo
Michonne na pobrezi, ale aj zvladnut boj s
vnutornymi démonmi, ktori m6zu byt nebezpecnejsi
ako zombici.

| ked’ graficky hra neexceluje, komiksovy vzhlad je
stale dostatocne zaujimavy a je to aj vdaka
zaujimavym pohladom kamery a strihu vo filmovom
style. Aj v tejto kreslenej forme dokazu dostatocne
vyniknGt niektoré drastické momenty alebo hibavé
chvilky, ked Michonne klopi oci a premysla. Dabing je )
solidny, hoci herecké vykony nie su nejaké (
mimoriadne. Avsak to najlepsie na audiovizualnej

stranke je hudba, ktora je skutocne skvela a vyrazne |

P
&
e

dotvara atmosféru.

The Walking Dead: Michonne je taka mala odbocka,

predjedlo, kym sa neobjavi plnohodnotna tretia ;
sezbna. Michonne ma nezazivny Uvod a potom sa

rozprudi akcny maraton, kde viac ako na rozvijanie ; p
deja tvorcovia stavili na reflexy a bleskové stlacanie

tlacidiel. A prilezitostne aj na brutalitu. Ozvlastiuju to

chvile, pocas ktorych sa hlavna hrdinka pokusa

zmierit’ sama so sebou a vyrovnat's udalostami z

minulosti. Vysledok nie je mimoriadny, ale uspokojivy

a nejeden fanusik si povzdychne : Uz aby sa + Michonne konfrontovana s minu-

vratila Clementine!" lost'ou
+ vyborny soundrack

Branislav Kohut + niektoré naozaj drsné momenty

- nevyrazné postavy
- priamociary a predvidatelny dej
- privela QTE na ukor pribehu




50

ALEKHINE'S GUN
POKUS O NAVRAT DEATH TO SPIES SERIE

PLATFORMA: PC, PS4, XBOX ONE
VYVOJ: MAXIMUM GAMES Cakanie na nového Hitmana bolo predsa len trochu

STYL: AKCIA dlhsie, nez sa povodne predpokladalo a pocity
hracov su r6zne. Kazdopadne hra uz niekolko
tyzdnov svieti na Steame a zhodnotili sme ju v nasej
recenzii. Ak vas klasicky Hitman nudi, pripadne sa
vam aktualny diel velmi nepozdava a chceli by ste
dat  Sancu niecomu inému, mézete skusit’ novinku od
studia Maximum Games — Alekhine's Gun, ktora sa
viditelne inSpiruje prave Hitmanom.
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Alekhine's Gun mapuje pribeh ruského zabijaka, ktory
sa vydal na cestu za spravodlivostou na vlastnu past. V
hre sa ocitnete v minulosti, presnejsSie sa nachadzate v
obdobi len par rokov po skonceni druhej svetove;j
vojny — teda v Case studenej vojny, kedy bolo napatie
medzi zapadom a vychodnym blokom velmi silné. Pisu
sa 60. roky minulého storocia a vas caka vyprava do
roznych Casti celého sveta — do Spojenych Statov
americkych, Europy, ale aj na Kubu. Na neznamych
miestach vsak ako cudzinec vyc¢nievate z radu, takze
vasa Uloha tajného agenta bude o to obtaznejsia.
Dokazete Uspesne prejst’ jedenastimi misiami s
roznymi vyzvami, v ktorych musite zneskodnit’
dolezitych ludi, ziskat tajné dokumenty a pravidelne
ukladat vasu hernu poziciu, aby ste pri dalSom pade
hry nemuseli absolvovat celd misiu odznova?

Dobrodruzstvo ruského agenta prezijete v jedenastich
urovniach, ktoré obsahuju Uplne odlisné prostredia s
dvomi az styrmi ulohami.

Kazda z misii obsahuje ,filmové” scény na zaciatku a
na jej konci, teda po dokonceni zadania. SuU spravené
formou pohyblivych obrazkov, ktoré sprevadza hlas
postav. Tymto sposobom je rozpravany cely pribeh
hry, ktory sa toci okolo spominanych udalosti pocas
studenej vojny. Po prvom spusteni sa okrem Uvodne;j
animacie dostavate priamo do hry, pricom hned vam
je, samozrejme, ponuknuty tutorial. Ten prebieha
priamo v akcii, a teda vSetko, Co mate robit, vam je
vysvetlené strucne a jasne. Ovladanie je velmi
jednoduché, a tak naozaj nevyzaduje nejaky Specialny

tréning. Aby ste sa v hre vedeli orientovat, bohato vam
postaci, ked' viete, ktorym klavesom otvarate mapu,
akym tlacidlom zbierate predmety, prehladavate
postavy a celkovo komunikujete s prostredim.
Tvorcovia sa v Alekhine's Gun jednoznacne zamerali na
volnost’ a taktizovanie. Pritom im zaroven uslo
niekolko zasadnych veci, ktoré vyrazne kazia celkovy
dojem z hry, no o nich si povieme neskor.

ESte pred spustenim misie si mozete zvolit, aku vyzbroj
si zoberiete do terénu. K dispozicii je niekolko
znamych druhov réznych zbrani, no podstatna cast z
nich nie je pristupna hned’ od zaciatku. Ako novacik
mate spristupnenu skutocne len cast z celej vybavy a
zvysok si musite odomknut za body, ktoré ziskavate za
dokoncenie jednotlivych misii. Vyska odmien sa,
pochopitelne, lisi od toho, ako dobre ste si pri rieseni
Uloh viedli — kolko ste pouzili nasilia, ako velmi si vas
vsimalo okolie, Cize ako profesionalne ste odviedli
svoju pracu. Od vasho snazenia sa teda odvija vyska
odmeny a to, kedy sa dostanete k lepSim zbraniam.

Vacsina zbrani sa da aj dodatocne vylepSovat. Po
kdpeni mate k dispozicii maximalne tri sloty pre
pridavanie r6znych vylepseni, ako je napriklad timic ci
zasobnik s vacsou kapacitou. V Uvode som spominal,
ze kazda z misii obsahuje nejaké ulohy. Vacsinou ide o
zabitie dOlezZitej osoby alebo ziskanie cennych
papierov, udajov, informacii a tak dalej. Bohuzial, po
tejto stranke je Alekhine's Gun vel'mi jednotvarnou
hrou,
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Na zaciatku sa vam bude rieSenie takychto uloh zdat v
poriadku a nebudete to brat” ako nejaké minus, no ak
prejdete Siestu alebo siedmu Uroven a opat dostanete
tie isté Ulohy, uz vam to pravdepodobne zacne
prekazat a budete sa sami seba pytat, ¢i tvorcovia
nevedeli prist aj s nieCim inym.

Jednotvarnost Uloh ale dajme bokom a radsej sa
zamerajme na samotny dizajn Urovni. Z tohto hladiska
musim tvorcov pochvalit. Jednoznacne ide o nieco, na
com si dali najviac zalezat. V kontraste viditelnych

minusov, nedostatkov a nedorobkov je prave tato cast’

hry najdokonalejsia a vyrazne prevysuje zvysok celej
hry. Kazda z jedenastich misii sa odohrava na
otvorenej mape, ktora ponuka vela moznosti, Co vas
dovedu k cielu. Napriklad mate zneskodnit osobu,
ktora sa pohybuje po hoteli. Jej pravidelny pohyb je z
redtauracie cez chodbu do svojej izby. Ulohu teda
mozete vyriesit tak, Ze danu osobu pockate v izbe
alebo ju otravite jedlom. Mézete totiz prist do
kuchyne, kde zabijete kuchara, prezleciete sa za neho,
do jedla pridate jed a prinesiete pokrm svojej obeti.
Vas ciel sa schuti pusti do jedla a Ulohu mate splnend.
Takyto postup je ale spojeny aj s dalsou sériou
nedostatkov suvisiacich s umelou inteligenciou.

Monotdénnost Uloh je tak scasti kryta prave tym, ze sa
vzdy mézete sami rozhodovat, ako si v danej situacii
poradite. Do hry vstupujete so svojou pravou
identitou, a teda vas kazdy hned spoznd, no ak
niekoho zabijete, m&zete si obliect jeho veci a volne
sa pohybovat po vacsine mapy. No vzdy narazite na

miesta, kedy vas ochranka stopne s tym, ze do danej
miestnosti nemate pristup. Vtedy, pochopitelne,
musite hladat dalSie spésoby, ako sa dostat’ dale;j.
Velkym pomocnikom je v kazdej situacii mapa, kde
vidite nielen vase ciele, ale aj vsetky postavy
pohybujlce sa v interiéroch a exteriéroch.

Jednoznacne najvacsim minusom hry je umela
inteligencia. Jej spravanie je pritom dost’ zvlastne,
pretoze su situacie, kedy zareaguje velmi rozumne, no
tych, bohuzial, nie je vela. Za priblizne desat” hodin
stravenych s hrou musim povedat, Ze som bol z Al
menej zmateny na zaciatku hry. Je naozaj dobré, ze
ked' ste v miestnosti dvaja a odide odtial iba vasa
postava, zacnu vas NPC podozrievat - lenze, toto je
skor vynimka. Pokojne som mohol vojst' do domu,
pred ktorym bola celd ,armada”, pockat’ si, kym mi
niekto pride povedat, Ze tam nemam pristup, zavriet’
dvere a zabit ho... a takto stale dookola.



Najviac ma vSak dostalo, ked som prisiel do izby, kde
bol mgj ciel, udusil som ho, no kedze si hra z nejakého
dovodu vyZzadovala usmrtenie zbranou, vytiahol som
pistol a dal krasny headshot. Do miestnosti, kde som
bol len ja a mftvola, nabehla partia ochrankarov bez
toho, aby ma co i len podozrievala.

Po technickej stranke je na tom Alekhine's Gun taktiez
dost biedne. Hra sice beZi plynulo, no Uprimne
povedané ani nie je dovod na to, preco by nemala.
Grafika je dost slaba, a to som hral s maximalnymi
nastaveniami. Textdry su vacsinou v nizkom rozliseni a
nacitavaju sa len par metrov pred vami. Modely
vSetkého su taktiez velmi jednoduché a povedal by
som, ze vSetky postavy sa liSia naozaj len v
drobnostiach. Najma tie, ktoré su rovnako oblecené,
su prakticky identické. Horsie je ale casté padanie hry.
Aktualnu hernu poziciu som si sice ukladal vel'mi casto
aj do niekolkych slotov, aby som nemusel ist’ celd
misiu odznova, ak by som nahodou spravil nejaku
hlipost, no prave Casté pady su taktiez velmi dobrym
dovodom, preco by ste mali pravidelne klikat na
polozku ,Save Game”. Hra mi spadla aspon dvakrat za
hodinu, a to takym spésobom, ze som dokonca musel
restartovat’ pocitac. TaktieZ sa mi neraz stalo, ze som
sa zasekol v texture, Co tiez nie je velmi prijemné.

Alekhine's Gun ma vela nedostatkov, jednotvarne
ulohy, slabti umelu inteligenciu a niekolko technickych
problémov. Vo svojej podstate vsak ide o hru, ktora
vie miestami zabavit, no pri vzajomnom porovnani
minusov a plusov je tej zabavy tragicky malo. Tento
titul v sebe skryva isté kvality, no tie dokazu potesit’ asi
len tych, ktori nie su vobec narocni a svoje predstavy o
dobrych hrach nechali niekde v roku 2005.

Play3man

+ otvorené Urovne
+ viacero moznosti ako sa vyspori-
adat’ so situaciou

- jednotvarnost’ Uloh

- slabsia umela inteligencia

- fadna atmosféra

- technické problémy, najma casté
pady

- jednoduché grafické spracovanie
- opakujuce sa modely postav

- prehnane vysoka cena
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AT Kazdy Sport je z velkej Casti o tvarach.
SPAT Do RI NG U Michael Jordan sa stal tvarou basketbalu na

celom svete a urobil tomuto Sportu také

PL,ATFORMA: XBOX ONE, P54 promo, ako este nikto pred nim. Sagan
VYVOJ: EA SPORTS aktualne laka na bicykle ludi z kazdého kuta

STYL: SPORT sveta. Messi a Ronaldo robia z futbalu nie¢o
nové a doteraz nevidané. Aj zmieSané
bojové umenia maju dve také tvare, ktoré
k Sportu pritahuju aj ludi, ktori by sa on
bezne nezaujimali. Mena Conor McGregor a
Ronda Rousey dnes uz poznaju vsetci.
Mnohi prave kvoli nim zacali sledovat’
zapasy, ini ich zas poznaju z reklam na
Sportové oblecenie a ¢i dokonca filmov.

A obaja sa teraz na vas pozeraju z obalu EA
Sports UFC 2.

54



Mozno je trosku paradoxom, ze odkedy sa
spominané osobnosti objavili na tomto obale, tak
prehrali svoje velké zapasy, co EA mozno trochu
pokazilo marketingové plany. Stale ale su uz len
tieto dve tvare velkym lakadlom pre hracov. Pred
EA tak bola naro¢na uloha, aby priniesli hru, ktora
dokonale zastresi asi najznamejsiu MMA
organizaciu, potesi fandsikov MMA, no zaroven
oslovi publikum aj hracov, ktori tu su. Navyse EA
trochu prenasledoval aj tien prvej Casti, ktora vysla
pred dvomi rokmi. Niezeby bola zla, no tych
nedostatkov v nej tiez nebolo malo, takze sa

s dvojkou nukal obrovsky priestor na vylepsenia.

Zacnem trosku obsirnejsie. Ak sa EA hram neda
nieco upriet, je to kvalita prezentacie. A prave ta

vas hned v UFC 2 strhne. Privita vas totiz otvaracia
sekvencia UFC 189, kde proti sebe stoja Lawler

a MacDonald. Sledujete ich nastupy sprevadzané
profesionalnym komentarom, nieco o sebe povedia
aj samotni bojovnici. V ringu si rozdavaju udery,
modriny sa mnozia, krv strieka a v poslednom,
piatom kole do oktagonu v MGM Grand zasiahnete
uz aj vy sami. Hra vam prezradi zaklady ovladania,
ale aj pokrocilejsie techniky. Nauci vas, ako ist" do
klin¢u, ako hrat' na zemi, no a po vitaznom udere i
chmate nasleduje uz len odovzdavanie opasku

a oslavy vasho vitazstva.

Citite sa nabudeni a ked mate pred sebou menu,
neviete kam skor skocit'.




Na kariéru sa mozno este necitite, rovnako nie na
Ultimate rezim a rozhodne nie na online multiplayer,
kde by vas velmi rychlo vyskolili. Zvazujete teda rychlu
hru alebo Live eventy, lebo ste to intro zozZrali aj

s navijakom a teraz tuzite niekoho v hre rozkopat.
Rychla hra je prilis obycajna, tak skusite Stastie v Live
eventoch.

Hra vam predostrie ponuku aktualnych zapasov, ktoré
si Coskoro budete moct’ pozriet, no este predtym si ich
mozete vyskusat. Vyberiete si teda jednu z ponukanych
kategorii a idete na to.

Je tu prvé kolo, snazite sa dobre nacasovat’ Udery, Setrit’
si staminu a nasledne aj energiu. Blokujete udery
sUpera a vyrazate do protiutokov. Koniec, nasleduje
druhé kolo. V klin¢i vam to ide a Coskoro dostanete
svojho rivala na zem, kde si uzivate, aké r6zne pozicie
dokazete zaujat’ a vyrazit z nich do Utoku, ¢i prinatit

sUpera, aby sa vzdal. No ten sa brani a ani toto kolo
vam vitazstvo neprinieslo. Uz vas trosku aj frustruje, ze
ste superovi dali 4 kopy do hlavy po sebe a stale veselo
stoji a takto to aj skondi. Po troch kolach rozhoduju
rozhodcovia a velmi tesne vyhravate.

Toto nie je zo zaciatku ni¢ nezvycajné a je to asi prvy
raz, ¢o vo vas hra prebudi rozporuplné pocity. No
skusite to opat’ a teraz si uz nezabudnete v Live
eventoch aj tipnut. Dopredu totiz mézete odhadnut,
ako zapasy dopadnu. Bud' to urobite len kliknutim,
alebo aj vlastnym zapasom. Myslite si, ze vas favorit
vyhra uz v prvom kole KO? Tak chod'te do oktagonu

a dokazte to. Idete viac do Utoku, ked' to nejde, tak to
skusate na zemi, no davate si mensi pozor a prehravate.
Volite teda kariéru, kde si mozete vytvorit’ aj vlastnu
postavu a stupate pomaly hore, pricom hru Coraz lepsie
zvladate.




Vyberiete si borca, vahovu kategoriu a uz sa len Stverate aj tu su klu¢om k progresu karticky. Dokazete svoje

na vrchol, kde sa svojho zapasnika pokusite udrzat co postavy postupne aj vylepsovat, ak su zranenég, tak liecit
najdlhsie. Medzi dblezitymi zapasmi mate tréningy, aby  ¢i boostovat. S takto rozSirenym manazmentom je tento
ste pomalicky zlepsili svoje atribdty. Problémom je, ze rezim ovela lepSou volbou ako kariéra, no aj tak mi tu
kariéra nie je prilis zabavna. Skér naopak, velmi rychlo  osobne jedna vec nesedela. Namiesto toho, aby ste na

upadne do stereotypu, aj ked prechadzate z malej karticke do timu dostali skiseného bojovnika, tak ziskate
telocvicne do Coraz vacsich arén. Suboje sa vam zacnt  len niektory pohyb. A pripada mi trochu nezmyselné,
zlievat’ a velmi skoro vyuzijete moznost’ preskocit’ aby ste si na kartickach prakticky kupovali (za hernu aj
tréningy. Isty cvik vam totiz na konkrétnej Urovni staci realnu menu) pohyby, ktoré by ste mali vediet’ (napriklad
len raz spravit poriadne a potom ho uz mézete niektoré Udery laktom a podobne).

simulovat. Cviky su vlastne QTE minihrami. Bez ohladu
na cvik stlacate tlacidla, ktoré vam hra zobrazi na
obrazovke, pripadne udierate do miest, kam vam ukaze.

Po tom vSetkom uz mate za sebou dostatok zapasov na
to, aby ste zvladali subojovy systém. Hlavne ale spoznate
jeho silné a slabé stranky. Kopy vyzeraju vyborne. Pri
LakavejSie uz znie Ultimate Fighter rezim, o je uz spomalenych zaberoch vas to mozno obcas aj samych
tradic¢ne v EA hrach to najbohatsie, Co ponukaju. Aj tu zaboli. Aj tak ale dokazete superovi ustedrit’ sériu
mozete hrat offline a online. Nemusite mat' len jedného Styroch kopov z otocky po sebe priamo do hlavy a mate
borca, ale aj viac postav v time, s ktorymi postupne z toho prinajlepsom body, kedZe sa hned otrasie.
vyzyvate sUperov. Podobne ako v inych EA Sports hrach  Naproti tomu Udery pastami nevyzeraju dobre.

»
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Chyba im fyzicky efekt, aj ked pri nich z Ust lieta vSetko
okrem zubov. Na druhej strane ale nimi v boji dokazete
viac. Klin¢ a hra na zemi su trochu pomalsie, no
spracované vyborne. Dokazete plynulo striedat polohy,
aby ste sa dostali do ¢o najvyhodnejsej voci superovi

a pokausili sa ho skrtit, vykratit' mu ruku alebo mu len
dali poriadne do rebier/tvare kolenom alebo pastami,
Co super casto nevydrzi.

Subojovy systém je teda rozporuplny, no ponuka skvelu
hru na zemi. Horsie to je, ked’ sa uz odhodlate na to,
aby ste skrtili supera Ci ho inak prinutili, aby sa vzdal.
Vtedy nastupuje dalSia ,minihra” a opat’ dost’
nezmyselna. SUper sa brani a vy musite pravym
analbgom prerazat jeho obranu a lavym utocit’

v momentoch, ked vam to hra naznaci. Sice to velmi
dobre vyzera, ked' sedite na gaucdi a pozerate, ako si do

ROBBIE

LAWLER

26-10-0

drzky davaju vasi kamarati, no hrat' to je otrava. Vzdy
ale mézete ukoncit zapas poctivo, poriadnym KO. Ani
stavka na rozhodcov sa casto nevyplati, ¢o zistite vel'mi
skoro, ked aj napriek prevahe Uuderov prehrate.

Co potesi, to je autenticita. Nie je to len o velmi sluénej
grafike, ale aj o skvelych nastupoch (aj ked" tie nie su
Uplne totozné s realitou), autentickych rozhodcoch a aj
komentaroch. Hra taktiez ponuka viac ako 250 postav,
Zenskych aj muzskych, vo vsetkych vahovych
kategoriach. A to je obrovska porcia. Mohlo by sa zdat,
Ze medzi postavami nie su velké rozdiely, no ked ich
lepsSie zvladnete, zacnu sa ukazovat. Zakladné rozdiely
ale dokazete dobre odhadnut. NizSie kategorie su
rychlejsie a pohyblivejsie, tie najvyssie zas maju
namiesto ruk kladiva a rozdavat' ddery je jedna radost’.

STAND-UP ATTRIBUTES

— D®O0O0C

" MOVEMENT 79
BLOCKING TU
KICK SPEED 713 —
PUNCH SPEED 18

LEFT HAND POWER 79 77—

RIGHT HAND POWER 72 7z
LEFT LEG POWER 80
RIGHT LEG POWER 88 7/

18-3-0
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Co ale hru najvyraznejsie taha hore, to je multiplayer -
online, ale najma lokalny, ked'si do drzky davate na
jednom gaucdi. Vtedy vas hra strhne, uzivate si kazdy
jeden uder, hykate pri kopancoch a dobre vykrytych
blokoch. Dobre si pozriete kazdy jeden replay

a sledujete, kde ste robili chyby a kde ste naopak

uz vase prezitie visi na vlasku. Bonusom je Knockout
rezim, kde odpadaju MMA pravidla a vyhra ten, kto da
superovi viac do drzky. Ziadne valanie po zemi ani ni¢
podobné. Online rezim funguje slusne a tiez si ho
dokazete zahrat vo viacerych variaciach, ako napriklad
uz spominany Ultimate Fighter rezim.

EA Sports UFC 2 je zaujimavou hrou. Oproti svojmu
predchodcovi, ale aj (malej a uz aj starej) konkurencii,
prinasa mnozstvo vylepseni a noviniek, ktorymi si vas
ziska. Ak holdujete multiplayerovému hraniu, dokazete
pri hre stravit' nejeden dlhy vecer. Len je velka skoda, ze
v niektorych ohladoch urobil autori krok spat. Kariéra je
nudna a celkovo je singleplayerova cast skor len na
brusenie technik boja, kedZe najviac v nej zaujme
Ultimate Fighter, no aj ten ma svoje chyby. Chyby su aj
v subojovom systéme, kde mate obcas dojem, zZe
bojujete proti filmovému Rockymu. Busite do supera

o zivot a on ma stale dostatok vydrze. Neda sa
spolahnut ani na rozhodcov a ani iné, mensie
nedostatky netreba dlho hladat. Fanusikovia by vsak
mali byt spokojni a hra oslovi aj niektorych novacikov.

Matus Strba

+ skvela prezentacia

+ grafika

+ mnozstvo sportovcov

+ prepracovana hra na zemi

+ vyborny gaucovy multiplayer

- nudna kariéra

- eSte stale nedostatocne vyvazené v
subojoch

- chyba poriadny tutorial

- nevydarena minihra, ktorou prinutite
sUpera vzdat' sa
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STAR FOX GUARD

STAR FOX V TOWER DEFENSE STYLE

PLATFORMA: WIIU
VYVOJZ NINTENDO Ak by sme nepocitali port z Nintendo 64 na 3DS,

éTYL' STRATEGlCKA svoje posledné dobrodruzstvo dnes uz legendarny
' Star Fox zazil pred desiatimi rokmi. To je na takud

znamu postavicku v portféliu Nintenda naozaj dlhy
kryospanok. Mozno aj preto to teraz autori hraCcom

kompenzuju hned’ dvojicou hier, ktoré mozete dostat’

v jednom spolocnom baleni, no taktiez aj osobitne.




Wi

Fanusikovia vsak ani v jednom pripade nedostanu tak
Uplne to, Co ocakavaju. Obe hry su experimentom.
Velky Star Fox Zero znamu letecku akciu obohacuje

o dvojicu roznych pohladov, mensi Star Fox Guard zas
prinasa sviezi vietor do zanru tower-defense hier.

Tato hra by vlastne nemusela vébec niest meno
znameho lisiaka. Svoj zivot zacala ako osobny projekt,
ktory si zobral na starost” Shigeru Miyamoto.
Legendarny herny dizajnér chcel experimentovat’

s asymetrickym zobrazenim, ktoré umoznuje Wii U, no

v inom style ako to predvadza Zero. Vysledkom boli
prototypy Guard a Giant Robot a prave Guard sa
pomaly rozrastal o pribeh, zname postavicky, no
povodny koncept zostal. A aj ked na papieri vyzera
jednoducho, ponuka az prekvapivo zabavny herny
zazitok, ktory dokazuje, Ze krasa sa Casto skryva

v jednoduchosti. Aj napriek tomu, zZe okolity vesmir
SuzZuju boje, Grippy Toad ma Usmev na tvari. Jeho
spolocnosti sa totiz dari, Co ale pocas vojny v systéme
Lylat puta pozornost, a tak sa Coskoro stava tercom
utokov réznych druhov robotov.




Potrebuje preto vasu pomoc a vy nastupujete na volné
miesto ochrankara v jeho spoloc¢nosti. Vasou ulohou je
chranit Toadove zakladne, konkrétne jadro v ich strede.
Zakladne maju tvar menej Ci viac zlozitého bludiska,
aby skomplikovali cestu Utociacim robotom. No a vy si
sedite pekne v pohodli svojho kresla a pozerate sa na
obrazovku svojho kamerového systému.

Mozno by sa nukalo prirovnanie k Five Nights at
Freddy's a v istom ohlade su si hry naozaj podobné.
Najma v tom, Ze v oboch ste neustale v napati, kedy,
kde a Co sa tam objavi. Hra stavia na tom, ze Wii U na
TV a obrazovke gamepadu zobrazuje dva r6zne obrazy.
Na TV mate pred sebou obraz zlozeny z 12 kamier,
pricom ta aktivna je v strede. Na gamepade zas vidite

rozmiestnenie a orientaciu kamier spolu s detekciou
robotov na akomsi radare. A ako asi tusite, k hraniu
potrebujete dokonaly prehlad na oboch tychto
obrazovkach.

Vyhodou obrazovky na gamepade je intuitivnost. Sluzi
ako primarny ovladaci prvok. Na kratku chvilu pred
Startom levelu vidite pocet robotov a smer, z ktorého
pridu. Mapa ma 6 bran a vy na nu musite umiestnit’ 12
kamier. Je tu predvolené rozloZenie, no nikto vam
nebrani, aby ste si ich upravili podla seba. Dokonca je
to vitané. Taktiez si jednoduchym tocenim stylusom
mo&zete menit orientaciu kamier a priamo pocas hry ich
presuvat. Na gamepade este vyuZzivate lavy analdg pre
pohyb zvolenej kamery a ZR tlacidlo na strelbu.
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! g. boss of this here mining compamy.

Vase kamery su totiz vyzbrojené a to pomerne slusne.
Kazda jedna ma zakladny laser, no nepotrva dlho

a moZete si upravovat aj vyzbroj. Tuknutim na displeji
si vyberiete aktivnu kameru zo svojej dvanastky, ta sa
na TV presunie do stredu a vidite poriadny obraz, nie
rozrastrovany a rozsekany, aky vidite v drobnom
nahlade. Aj to ale staci na to, aby ste uvideli
prichadzajuceho robota. A potom uz len musite makat,
prepinat’ si kamery a strielat, aby sa Ziadny z robotov
nedostal k jadru. A to je niekedy pekelna fuska.

Rdézne druhy robotov sa na vas ratia z kazdej brany, len
s inym nacasovanim. Zo zaciatku si s nimi poradite.
Postupne sa ale objavuju nové druhy, ktoré nie je také
jednoduché zostrelit. V zasade v hre existuju dva typy
robotov — Gtoény a spdsobujuci chaos. Utoény robot
ide po vasom jadre, chaos typ vas chce zas zmiast, aby
ste stratili prehlad o Utocnych. V prvom rade to robi uz
len tym, Ze sa objavi na mape. No kazdy ma navyse ind
Specialnu schopnost, ktorou ovplyvnuje vase kamery.
Rovnako ma kazdy utocny druh iné Utocné schopnosti.

Star Fox Guard v tomto ohlade ponuka az prekvapivo

Testing, testing./Howdy! Name:s Grippy. I'm the

slusnu variabilitu. Najdete tu 11 dtocnych druhov a 15
chaos druhov, ktoré sa priebezne odomykaju.
Postupne tak pride utocny robot so stitom, silny
utocny robot ¢i neviditelny robot. Medzi chaos druhmi
najdete aj takych, ktori vam hacknu kameru, aby ste
nevideli obraz pred fou ¢i dokonca UFO, ktoré vasu
kameru unesie. Je ich strasne vela a z mnozstva
roznych kombinacii robotov, ktori si idu po vase jadro,
sa vam zatoci hlava. Pri jednej brane vam buchne
dymovnicovy robot, inde vam zas kameru ukradne
UFO a pomedzi to ide drobec, ktorého nezachyti vas
radar. Ked" ho zostrelite na poslednu chvilu, odfuknete
si od Stastia a ulavy.

Pomali¢ky prechadzate planétami Lylat systému,
pricom kazda ponuka iné prostredie a na kazdej vas
Cakaju tri série misii. Kazdej sérii zodpoveda jedna
mapa. Ak prejdete vSetky hlavné misie na planéte, ¢aka
vas suboj s bossom (Ci silnejSimi vinami nepriatelov)

a takto postupujete dalej. Okrem zakladnych misii su
tu ale aj Specialne misie, ktoré si musite spristupnit’
svojim progresom. Tie predstavuju vzdy trochu ind
vyzvu.



Napriklad zacinate len s jednou kamerou a ostatné
musite zostrelit' z Utociacich robotov a osadit’ ich na
mapu. Tieto Specialne misie pridavaju dalsiu variabilitu
do hry a Casto zabavia viac ako tie hlavné. Aj vd'aka
nim sa celkovy pocet misii v hre vysplhal na 100, ¢o
vas zabavi na par tyzdnov.

Specialne misie, ale aj daldie vybavenie, si odomknete
levelovanim. Zo znicenych robotov v misiach zbierate
vzacne kovy, ktoré vas posuvaju na vyssie priecky.
Celkovo hra ponuka 50 levelov, niektoré vam
odomknu uz uvedené misie, iné zas nové druhy
kamier, ktoré spomaluju Cas, zmrazuju nepriatelov, Ci
v nich mézete nabit’ silnejsSie strely. Taktiez si takto
spristupnite viac slotov pre Specialne kamery

v misiach. Zo zaciatku si totiz mbzete zobrat do misie
len jednu, a tak si musite dobre premysliet, kam ju
umiestnite. AZ neskor si ich budete méct’ zobrat viac.

Co ale mna osobne na Star Fox Guard zaujalo najviac,
to nebola ani variabilita réznych Gtokov v stovke misii,
ani doba, ktoru s hrou dokazete stravit. Je to
asymetricky muliplayer. Nehrate vlastne priamo proti
nikomu. Ako postupujete hrou a idu proti vam noveé
typy robotov, ziskavate ich aj pre svoj editor. V nhom si
vyberiete niektord z uz prejdenych map

a v jednoduchom a intuitivnom systéme nastavite typy
robotov, ich cesty a aj casovanie. Takto vytvoreny level
uploadnete a ostatni hraci ho mézu prechadzat’ Ak
vyhraju, prichadzate o body, ak ziskate ich jadro, tak su
vase aj body. Je to jednoduchy, no navykovy systém.
Hodiny dokazZete stravit' len nad jednou mapou, kde sa
snazite dokonale vyladit’ zostavu robotov a ich
Casovanie tak, aby ste to ledva vy sami zvladli. Je sice
skoda, ze do samotnych map a toho ,bludiska” prilis
zasiahnut' nemdzete, no aj tak v editore stravite
kvantum casu.




Pre mna osobne je Star Fox Guard velkym a rozhodne
milym prekvapenim. Mozno ste aj vy cakali len drobny
privesok k Star Fox Zero, no hra je vacsia, nez by sa na
prvy pohlad zdalo. Ano, vizual je slabsi, zvuk
nezaujimavy a rozhodne nevariabilny, ale hra si vas na
dlht dobu ziska. Ci uz stovkou pestrych misii, alebo
netradicnym ponimanim multiplayeru, kedy sa snazite
prekabatit ostatnych hracov, s ktorymi sa ale priamo
nikdy nedostanete do konfrontacie, no rovnako sa oni
snazia prejst’ cez rozum vam. Pri hre vas udrzia aj
emblémy ako akési achievementy a moznosti
vyzyvania ostatnych hracov. Takto zaujimavy twist
tower-defense zanru tu nebol od série Anomaly.

Matug Strba

+ zaujimava a zabavna variacia tow-
er+defense zanru

+ vydrzi dlho

+ netradicny multiplayer

+ motivujuci progres

- nezazivny vizual a zvuk

- pribeh a kampan mohli byt spraco-
vané hlbsie

- takmer nevyuziva Star Fox znacku
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BATTLEFIELD GOTHIC:

ARMADA

HORSA DO VESMIRU

PLATFORMA: PC
VYVOJ: TINDALOS INTERACTIVE
STYL: REALTIME STRATEGIA

Univerzum Warhammeru a jeho sci-fi odnoze
zasadenej do 41. milénia je vdacnym ndmetom
mnozstva videohier uz desatrocia. Niekedy sa
svet stolovej hry podari preniest’ lepsie, inokedy
horsie. Niekedy sa autori pevne drzia predlohy
a snazia sa ju ¢o najlepsie zachytit, inokedy si
zas univerzum beru len ako kulisy, v ktorych sa
uz pohybuju na vlastnu past. Vzdy ale ponukaju
nieco, o hracov laka. Temné fantasy/sci-fi o
nekonec¢nom boji ludi proti inym rasdm ma
svoje Caro a k tomu ma aj svojské pravidla, ktoré
ho odliSuju od inych a pomahaju vytvorit
unikatne postavy. Prave toto predstavuje pri
adaptovani velkd vyzvu.



e .
.

Najnovsie sa s touto vyzvou rozhodli popasovat’ naozaj lietaju kilometer dlhé katedraly vyzbrojené az
Tindalos Interactive, autori stratégii Etherium alebo po zuby. Dizajn lodi je dokonaly, kazdy ich nastup na
Stellar Impact, ktoré rozhodne nehviezdili a uz davno  bojisko si budete uzivat a na kazdé nové vizualne
pred vydanim tak bolo hlavnou otazkou, ci si vylepsenie sa nebudete vediet vynadivat. Ale nie je to
tvorcovia neodhryzli privelké susto, ktoré nedokazu  len o tom, ako vyzeraju, ale aj ako sa hybu, ako bojuju.
stravit. Predsa len vesmir a pévodna stolovka od Celkovy dojem presne vystihuje to, ¢o by ste od

Games Workshop aj s jej pravidlami su naozaj narocné Warhammeru cakali. Pritom stale z hry citit' aj zaklady
materialy. O to vacSim prekvapenim je, ako nakoniec  polozené v stolovke.

hra Battlefleet Gothic: Armada dopadla. Hodnotenie
vidite vyssie, hovori samo za seba a okrem plusov ma
hra aj svoje nedostatky. To najdolezitejsie ale je, ze je
to najvernejsSie spracovanie Warhammer hry podla
predlohy za niekolko poslednych rokov. Je to jeho
Cista esencia, ktora je mokrym snom fanusikov, ktori
jej vdaka tomu vela odpustia. Pomaha jej to navyse
oslovit novych hracov.

Armada je sice stratégiou, no rozhodne to nie je
bezna RTS, na aké ste zvyknuti. Suboje prebiehaju

v realnom case, riadenie svojej flotily mate pod
palcom z ,vtacCej” perspektivy. A aj napriek tomu, Ze sa
odohrava vo vesmire, musite zabudnut na hranie

v troch rozmeroch. Pohyb a aj boje prebiehaju

v dvoch rozmeroch, jednak kvoli predlohe, ale aj kvoli
mechanizmom. Hra ale preto vébec nic nestraca. Skor
Len sa pozrite na zabery naokolo. Mnoho z vas vie, Ze naopak, neraz si pri hrani poviete, Ze mate Stastie,
lode v tomto vesmire su dlhé aj niekolko kilometrov. lebo toto by ste pri 3D hratelnosti jednoducho
Taktiez mnohi poznate brnenie Space Marines ci inych nestihali.

jednotiek. Ale tu mate prvy raz pocit, Ze vesmirom



Aj celkovy dojem z bojov je iny ako v beznych
stratégiach. Obcas vam pripomina skor Sachovu partiu,
inokedy je to Cistokrvna bitka medzi namornymi
korabmi, ktoré po sebe palia z diel na bokoch

a prenasleduju sa navzajom v kruhoch. Musite
zabudnut na hromadenie surovin, rovnako aj na
posielanie mnozstva jednotiek. Tu velite mensiemu
poctu lodi. V niektorych pripadoch sa vam ich do rdk
dostane aj 15, no vtedy uz neviete, kam skor skocit.
Bezne je to vSak okolo 5, ¢o je v hre idealny pocet. Ich
zostavu si urcujete sami vzhladom na misie Ci suboje
v multiplayeri, no obmedzeni ste poctom bodov, ktoré
mozete pouzit. Kazda lod predstavuje bodovu
investiciu - ¢im silnejsSia, tym viac bodov.

Ako postupujete pribehom alebo aj svojou
multiplayerovou kariérou, tak rastd vase schopnosti
ako velitela, no rovnako aj vas level. Cim vy33i
dosiahnete, tym viac slotov pre lode a rovnako aj
silnejSie lode si mbzete dovolit. Su tu transportéry,
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rychle stihace, krizniky v niekolkych kategoriach

a velké bojové lode. Z tych vsetkych si skladate svoju
idealnu zostavu do bitiek. Cim viac bojov lode
absolvujd, tym lepsimi sa stavaju. Mozete si vylepsit’
niektord cast’ posadky a tym posilnit’ nejaky aspekt,
rovnako aj pridat jeden z mnohych upgradov ¢i inych
uprav. Nakoniec su tu aj favours niektorej frakcie
Warhammer univerza, pricom na vyber mate styri. Lodi
tak mozete pridelit napriklad favour frakcie Space
Marines, ¢im ziska dalSie vylepsenia. Moznosti Uprav
a vylepsovania lodi sU naozaj obrovské a po kazdom
skoku na vyssi level budete uhanat do Port Maw.

Rovnako badat korene zo stolovej hry aj v dizajne
misii. Narazite tu na nejakych 7 typov, pricom sa v nich
mozete ocitnut v Ulohe Utocnika aj obrancu, ¢im sa
hra snazi jednotlivé suboje spestrit. Aj ked je vdaka
tomu v hre naozaj mnoho réznych uloh, v zdsade
napokon koncia rovnako. Nie je to az taky problém,

s vynimkou konca kampane, kedy uz citit stereotyp. Ci
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je to konvoj, suboj kriznikov, obrana zakladne alebo
atentat, vzdy je to o tom istom s mensimi zmenami.
VyraznejSiu obmenu predstavuju misie, ako je
planetarna obrana (ktora je Casto o nahode) Ci ziskanie
dolezitych dat, o su zas misie o rychlosti.

V samotnej pribehovej kampani nemusite vsetky misie
vyhrat. A musite pocitat's tym, ze uz na normal
obtaznosti ich strasne vela prehrate. Niektoré kvoli sile
nepriatela, iné kvoli tomu, ze podcenite pripravu/vyber
lodi, dalSie zas kvdli balansu ras. Ale to nevadi, patri to
k hre. Armada pocita s tym, ze niektoré bitky
jednoducho stratite. Schopnosti kazdej lode musite
riadit’ v prepracovanom systéme mikromanazmentu,
taktiez ich ciele a aj trasy, kedZe to je vec, ktord umela
inteligencia riesi dost’ priamociaro. Aj cez miny a polia
asteroidov. Taktiez urcujete spdsob natocenia lode

k nepriatelovi, ¢im ma primarne palit, prioritu
nepriatelov, dokonca aj to, na aké systémy mate
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Utocit. Je toho vela a skutoc¢ne to chvilami nestihate a
mate problém zvladnut. VyuZit' sa obcas daju aj

netradicné taktiky, napriklad narazenie do lode supera.

Pred vami je galakticka mapa Gothic sektoru.

V kazdom tahu mate limitovany pocet nasadeni do
bojov. Po ich vyCerpani musite tah ukoncit' a prejst' na
dalsi. Okrem hlavnych misii musite tiez reagovat' na
vedlajsie, aby ste prisli o Co najmenej svetov, kedZe
nepriatelia nespia a neustale na vas niekde utocia.
Ojedinele nastanu Specialne eventy - niektory svet
musite oslobodit do konca tahu, inak on pridete
definitivne ¢i sa na mape objavi vasa nemesis. Zmena
podmienok vsak vie byt aj detailnejsia — silnejSie
erupcie poskodzuju stity, opravy stoja kvoli nieComu
viac, ¢i dokonca je vyssSia pravdepodobnost, Zze sa vam
lod" pri cestovani strati vo warpe a je na jeden tah
nedostupna.

s



Mapy sa v kazdom pripade generuju automaticky,
dané je len prostredie, do ktorého bude mapa
zasadena. Poloha pola asteroidov, stanic, obrovskych
chramov, ¢i dokonca min, sa vzdy meni. A takmer vzdy
je nova mapa krasny spektakel. Na pozadi vidite
nadhernd hmlovinu, supernovu, ¢i dokonca niekde aj
¢iernu dieru, ako do seba pohlcuje svetlo. Skoda, Ze
autori trosku viac nepopracovali na pravidlach
generovania. Stane sa totiz, Ze na pozadi mapy su
asteroidy a neviete (i je to naozaj len pozadie, alebo aj
prekazka pred vami.

Dovod, preco som doteraz o hre pisal skor vSeobecne
a nie s ohladom na pribeh, je ten, Ze rovnako ako

v Starcrafte aj tu viac ako samotny pribeh zaujme
hlavne multiplayer. Pritom dej sam osebe nie je vObec
zly. Gothic sektor je pod Utokom, na Impérium ludi si
vysliapol Abaddon so svojou obrovskou flotilou

a v ceste mu stoji len vas admiral Spire. V piatich
kapitolach tak rozhodnete o osude tohto sektoru, co
vam zaberie cez 15 hodin a pribeh sa nakoniec méze
vydat’ dvoma vetvami. Proti vam stoja aj orkovia a
eldari ako sekundarni nepriatelia, no hratelné je

v kampani len Impérium, ¢o je skoda. Lore by sice
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nepustilo, ale nikto nehovori, ze by kampane za iné
rasy museli byt kanonickeé.

Vsetky rasy si vSak mézete vyskusat vo vlastnych
zapasoch, skirmishi a, samozrejme, multiplayeri. Prave
ten si vas ziska mozno este viac (a eSte skor) ako
kampan. Zahrate si v sibojoch 1v1 aj 2v2 a aj ked' to
nebudu velké boje vzhladom na velkost flotily, vzdy
budi posobit velkolepo. Casto sa o vitazovi rozhodne
len v niekol'kych sekundach. Rozhodnut moze aj jedno
neskoré rozhodnutie Ci zla reakcia. Hrac s orkskou
lodou, ktord pokope drzi len sila vOle, to do vas

v plnej rychlosti napali a vy sa rozletite na kusky. Je
koniec. Kazda rasa ma svoje vyhody aj nevyhody.
Impérium a Chaos su pre zaciatoCnikov najlepsie rasy,
zaroven aj najvyvazenejsie. Eldari su rychli, ale lode
maju z papiera. Orkovia zas toho znesd pomerne dost’
a ich naraz pomocou turba je smrtelny. Aj napriek
tomu stale celkovému balansu nieco chyba a vSimnete
si to v kampani aj v MP. Armada stale nie je Uplne
spravodliva, autori o tom vedia a snad' to aj co najskor
opravia.
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Potesia aj ,drobnosti”, ako su napriklad perzistentné
flotily v multiplayeri ¢i naozaj vydarené pribehové
animacie vytvorené sice len pomocou statickych
obrazoviek, no pomahaju dotvarat atmosféru hry

a skvele sedia k tomu, Co si pod vizudlom
Warhammeru predstavujete. Naopak sklamani
zostanete z mnozstva mensich bugov, ktoré tu este
stale su. Najhorsie je ale padanie hry, pripadne jej
mrznutie pri loadingoch. Nedeje sa to sice pri kazdom
spusteni, no aj napriek tomu je to CastejSie, nez by ste
chceli zazivat.

Ked uz som sa viackrat dotkol toho vizualu, Armada
nielenze velmi dobre vystihuje Warhammer 40k

a najdete tu Uplne dokonaly dizajn lodi, ale celkovo sa
na hru velmi dobre pozer3, aj ked" mozno z Unreal
Engine 4 nezmyka vsetko. Aj pri vysokom zoome lode
stale vyzeraju dobre, efekty vybuchov, strelby alebo
prechodu do warpu tiez ulahodia oku. A narazy lodi su
naozaj skvelé. Dabing postav v tych par animaciach je
na velmi vysokej Urovni. Kvalitna je aj hudba, ibaze je
dost repetitivna.

Battlefleet Gothic: Armada je prijemnym prekvapenim
a must-have titulom pre fanusikov Warhammer 40k
univerza. Hrou nepohrdnu ani ostrielani stratégovia,
ktorym ponukne chytlavé taktické bitky vo vesmire

a naozaj slusnu vyzvu. Kampan je sice na konci uz
trochu stereotypna, no dovtedy slusne zabavi. Sami ale
dobre tusite, ze vas najviac zlaka multiplayer, ktory je
sice zatial nie Uplne vyvazeny, ale to mu radi odpustite
vdaka desiatkam hodin zabavy, ktoré moze ponuknut.

Matug Strba

+ skvele vystihuje W40k univerzum
+ dizajn lodi

+ vizual a atmosféra

+ multiplayer

+ systém vylepseni

+ chytlave vesmirne bitky

+ slusna vyzva

- kampan v zavere trosku straca dych
- eSte stale nevybalansované rasy

- mrznutie a pady

- repetitivna hudba
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Lynx Grunex Extrem

FIRMA: GRUNEX

Grunex upgradovali konfiguraciu svojich LYNX Grunex
hernych PC pre rok 2016 a my sa bliZSie pozrieme na ich
druhu najvyssiu verziu LYNX Grunex ExtremeGamer
2016. Je to PC s GTX970 kartou, ktora je prakticky
Standardom v poziadavkach hier pre rok 2016 a
vzhladom na rozsirenost' mézeme cakat, Ze sa tejto
konfiguracie vyvojari pokusia drzat’ ¢o najdlhsie.

Pozrime sa, Co tato PC zostava ponuka:

Skrina: Fractal Design CORE 2500

Doska: MS H110M PRO VD

Grafika: MSI VGA GTX 970 4GDTS5 biela verzia
Procesor: Intel i5 6400 2.7 Ghz-3.2 Ghz
Chladic: Silentium Spartan LT HE 922 (92mm, 2
heatpipes)

Pamat: HyperX FURY 16 GB DDR4 2133 Mhz
Disky: Kingston Fury 240 GB a Seagate 7200 2 TB
DVD: Samsung DVD 24x

Zdroj: Lynx 500W

Systém: Windows 10 Home

Cena v obchodoch je slusnych 1099 eur. Dostanete ho
napriklad v Datarte, alebo pre ¢eskych hracov v CZC.cz,
kde sa uz zostava prepracovala na prvé miesto predaja.

Je to decentna konfiguracia, ktora za primeranu cenu

eGa

mer 2016

ponuka dolezity zaklad pre hi-end hranie, a teda i5
procesor a GTX970. Samozrejme, nie je to ultra hi-end,
ale ani neklesa do lacného priemeru. Je to hranica,
ktora zaisti kvalitné hranie na vysokych detailoch za
primeranu cenu. Niektoré komponenty by sice mohli byt
aj vyssie (napriklad procesor na i5 6500), ale snazili sa
optimalizovat’ cenu a vysiel im slusny kompromis.
Zaroven su v konfiguracii, ktora je vhodna aj pre
virtualnu realitu, a teda budete na nu

pripraveni. Pripadne ak by ste chceli ist’ o kategoriu
vyssie, Grunex ma v ponuke aj Ultragamer 2016 zostavu
za 1499, ta ma v sebe i7 procesor a GTX980

Desktop je v linii e-sportsovych Lynx PC od hernéeho
turnajového portalu Grunex a skrina je nalezite polepena
akénymi hernymi textami. Najdete tam zname vykriky,
herné skratky, ale pre istotu aj cheat pre Doom (ak by
ste ho zabudli). R6zne verzie PC maju rézne farby
nalepiek a konkrétne ExtremeGamer je v

peknej oranzovej. Nalepky vsak nemusia sadnat’
kazdému (pripadne sa daju odlepit).Celkovo teraz s
novou skrinkou ponuka Grunex decentny dizajn a vyzera
ovela kvalitnejsie ako minuloroc¢na verzia. Oproti nej je
zostava vyrazne upgradnuta a ponuka ako DDR4 zaklad
a lepsi procesor, tak aj dvojnasobnu pamat’ a

.....



Samotna skrinka je tentoraz kvalitna, konkrétne Fractal
Design CORE 2500. Je to stredna trieda skriniek od
Fractalu. Ponuka jednoduchy dizajn a dostatky vetracich
otvorov. Navrchu najdete dva USB 3.1 porty, vstup

na mikrofon, vystup na slichadlg, reset a power tlacidlo s
diddou a dalSiu diodu na HDD. Obe su mierne silnejsie

a je lepsie ich mat’ mimo priameho dohladu. Plus z
portov doska vzadu ponukne USB 3.1 a USB 2.0 porty,
ma aj integrovanu grafiku s DVI a VGA vystupmi a
nechybaju zvukové porty na 7.1 zvuk.

Bocna Cast’ skrine je jednoducho otvaratelna bez
nutnosti pouzivania skrutkovaca a spristupni vam pohlad
na prehladné usporiadanie komponentov. Malicku
MiniATX MSI dosku dopiiia biela verzia MSI GTX970
grafiky, ktora ladi s ostatnymi bielymi doplnkami v
Ciernej skrini a aj masivny Silentium chladic¢ zakryvajuci i5
procesor. Pri nom sa skryva 2x8 GB Kingston pamate,
dole su ulozené dva disky a tichy zdroj.

Na chaos v kabloch sa pri Fractale urcite neda stazovat,
vSetko je pekne skryté za zadnou stenou. Rovnako sa
neda stazovat ani na chladenie, pretoze dva ventilatory
zvladaju velky priestore prevzdusnovat dostatocne
dobre. Plus maju aj zabudovand manualnu regulaciu
otacok v troch nastaveniach (Uplne staci mat na najnizsej
arovni). Ak by vam to nestacilo, je tu miesto na dalSich
pat ventilatorov a aj pripadné vodné chladenie. Mozno
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je Skoda, zZe Fractal v tejto verzii nema lepsi
protiprachovy systém, jedna sietka dole pod

zdrojom prach mozno obmedzi, ale nezastavi.

Plus mo&zete este doplnit” este dalsi vlastny disk a
pripadne dalSiu mechaniku. DVD mechanika je aj
pridana, aj ked' je otazne, nakolko ju v dnesnej

dobe vyuzijete. Ale nikdy neviete, kedy sa objavi nejaky
zatulany DVD disk.

Celkovo po spusteni vdaka tichému zdroju a Silentium
chladicu celé PC prakticky nepocujete. Je extrémne tiché
a pri beznej praci ani neviete, Ze je spustené. Pri zatazi uz
pocut ventilatory grafiky, ale stale je to na prijatelnom
Standarde.

Rovnako sa nemusite bat ani spotreby. Vzhladom na
Skylake architekturu v procesore je zakladna spotreba pri
jednoduchej praci v desktope len 46 W, vtedy je grafika
utlmena na minime. Pri zatazi pod roznymi hrami sa uz
spotreba Splha vyssie a napriklad na 225 W pri
Hitmanovi a 235 W pri Just Cause 3. Uplne maximum by
malo byt okolo 250 W. Teda 500 W zdroj tam ma
dostatok priestoru. Co sa tyka tepldt, pri beznej
prevadzke v desktope sa karta zahreje na 34 stupniov,
procesor je tiez podobne od 28 do 39 na jednotlivych
jadrach. V hrach stupne teplota grafiky na 78-80

stupnov a jadra procesora idu v rozmedzi 40-50 stupnov.




to 9080 bodov bez taktovania (lepSie
ako 74% ostatnych uzivatelov). Ak by
vam to bolo malo, cez MSI afterburner,
alebo iny taktovaci program si mozete
upravit' taktovanie a pohodlne
potiahnut skére o par stoviek vyssie.
Osobne som skusil dat” vyssie

frekvenciu a karta mala 9624 bodov. V
zasade taktovat' mdzete dovtedy, pokym
karta funguje stabilne.

Zaroven ma systém oznacenie VR ready,
a teda ma dostatok USB 3.0 portov ako
aj potrebné poziadavky na zapojenie
virtualnej reality - i uz Oculus Rift, alebo
HTC Vive. Hlavne GTX970 a i5 6400
procesor posuvaju PC do tejto kategérie
a vdaka nim prejde ako Oculus
compatiblity check, tak aj HTC SteamVR
performace test. V nom dostanete rating
7 - High s 0% obmedzeni procesorom a
0% padmi pod 90 fps. Paradoxne Nvidia tento systém
vo svojej utilite neoznaci ako dostatocny na VR, pretoze
procesor zjavne nema zaradeny medzi ekvivalentmi. To
by bolo potrebné opravit’ podla Oculusu a HTC.
Problémy po procesorovej stranke urcite nebudu.
Samotnu VR sme este neskudsali, ale ked’ sa dostaneme
k virtualnym zariadeniam, urcite vam prinesieme testy a
benchmarky.

Ked sa pozrieme na vykon, GTX970 a i5 6400 zvladaju
vsetky hry bez komplikacii. Samozrejme, v ramci
moznosti grafiky, a teda ratajte bezproblémovych
1080p, ¢i uz pri 30 alebo aj 60 fps podla titulu. Stredne
narocné hry nebudu mat tazkosti ani s 1440p, par
funguje aj na 4K. Napriklad pri Just Cause 3 je to 60 fps,
podobne GTA V a aj nové The Division. NarocnejSie

hry st napriklad Assassins Creed Syndicate alebo
Quantum Break, ktoré uz bezia okolo 30 fps a taky

Hitma/n >a p/ohybujlevr)iekde med/zi, Zéle%i na tom, ako Pocitac uz ma, samozrejme, nainstalovany Windows 10,
ho prave scéna zatazi. Bez problémov vsak na GTX970 ktory vdaka 240 GB SSD do par sekiind nabootuje a

hrate na najvyssich detailoch. nebude vas spomalovat. Nie je sice najrychlejsi z SSD
diskov, ale citanie 490 MB/s a zapis 224 MB/s je na

Co sa tyka benchmarkov, v Unigine benchmarku mé : i : .
tento systém pekné cislo (podla SSD benchmarku je

zostava 2382 bodov a priemer 57 fps, vo Firestrike 1.1 je

FIRE STRIKE 1.1 © VALID RESULT

Graphics Score 11440 Physics Score 6909 Combined Score

b2 HOW DOES THIS FIRE STRIKE SCORE COMPARE?

Better than 74% of all results

Percentage of results per score.
T T



rychlejsi ako 70% ostatnych). Sekundarny 2 TB
harddisk je Seagate 7200 a potiahne okolo 150 MB/s v
Citani a zapise a postaci na pouzivanie na zalohy, hry
alebo média.

Userbenchmark PC pekne ohodnotil a oznacil ako
Battleship (74%), kde vyzdvihol ako desktop, tak aj
herné pouzivanie (76%). Ako pracovna stanica dostal
menej percent, a to 46%, kde je na Urovni Jachta, Co je
samozrejmé, kedze tam by benchmark chcel vidiet
aspon i7 procesor na narocné operacie.

Aj ked' uz tento rok prichadza nova generacia
grafickych kariet, s GTX970 budete stale bez
komplikacii hrat” vo vysokych detailoch este aspon
dva roky a s postupnym znizovanim detailov vydrzi aj
dlhsie. Samotny procesor vydrzi dlhsie ako grafika,

a to napriek tomu, ze i5-6400 nie je najvykonnejsi. Po
tejto stranke doteraz hry nemali problém a Styri
jadra budu stale zaistovat bezproblémovych chod.
Nakoniec zostava obsahuje aj 16 GB pamate,

ktora vas rovnako v Ziadnej hre este dlhé roky
neobmedzi, ak vobec niekedy. O tom, ako budu na
tomto PC fungovat hry, sa budete priebezne
dozvedat, kedZe na hom budeme recenzovat’ aktualne
tituly.

Celkovo je Lynx Grunex ExtremeGamer 2016 tiché
herné PC s optimalnym pomerom ceny, vykonu a
ponuky. Zaroven je presne tym, ¢o hry vyzaduju na
maxime pri rozliseni 1080p a k tomu je zostava
pripravena na virtualnu realitu. Ak planujete investovat’
do PC okolo tisicky, urcite je to dobry kandidat a stoji
za zvazenie. Hlavne ked modely inych znaciek zacinaju
pri podobnej konfiguracii cenovo vyssie.

Unigine Valley Benchmark 1.0
ERSH57:0
Score: 2383

Min FPS: 22.0
Max FPS: 108.3

System

Platform:| Windows 8 (build 9200) 64bit ?
U model: Intel(R) Core(TM) i5-6400 CPU @ 2.70GHz (2711MHz) x4

U model:| NVIDIA GeForce GTX 970 10.18.13.6472 (4095MB) x1

Settings

Render:

Drect3D11 |
udcde: 1920x1080 8xAA fullscreen

Preset| Extreme HD

T VSae  @Close
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Uz mate dost’ kablov a chcete sa odstrihnut? Ale zaro-
ven sa bojite, Ze by sa vam stéale vybijala batéria a mali
by ste mali pomalu odozvu v hrach? Logitech G900 va-
Se problémy vyriesi.

G900 je najnovsia mys od Logitechu, v ktorej sa spajaju
technoldgie hernych mysi a wireless mysi do jedného
velmi kvalitného celku. Umozni tak hraCcom odstrihnat’
sa a sti¢asne zachovava rychlost prenosu a dopifia to
dlhou Zivotnostou batérie. A ak by ste sa bali, Ze vam
uprostred turnaja dojde batéria, mdzete sa kedykolvek
pripojit kablom a hrat aj s nim.

Samotna mys je symetricka, pricom ponuka ako konfi-
guraciu pre pravakov, tak aj pre lavakov. Konkrétne
konfiguraciu na bocné tlacidla. Tie si totiz mozete na
mysi volne vymienat” a magneticky pripnut tlacidla na
lavu alebo pravu stranu, podla vasej preferovanej ruky.
Pripadne ak potrebujete v hre viac tlacidiel, mdzete si

Logitech G900 Chaos Spectrum

tieto hi-endové mysi nemyslia. A to je kategéria, kam
presne G900 patri. Dokazuje to ako funkciami a modifi-
kaciami, tak aj spracovanim.

Okrem bocnych tlacidiel ma mys klasické hlavné lavé a
pravé tlacidlo, ktoré maju Specialne mechanické Uchyty
na svojej zadnej ¢asti a dopliiaju ich este tri tlacidla pre
funkcie samotnej mysi. Lock tlacidlo vam zmeni chod
kolieska na volny alebo sekany a dve doplnkové tlacid-
l& umoznuju prepinat’ citlivost’ mysi medzi Styrmi Urov-
Aami. Uroven sa vdm zobrazi aj na malych, pekne dizaj-
novo zasadenych led diédach. Okrem nich je eSte mys
podsvietena pod logom na vrchnej strane.

Dizajnovo sa jedna o skutocCne zaujimavy kusok. Pove-
dal by som, Ze to Logitech vel'mi dobre vystihol. Na
jednej strane si mys zachovava klasické zaoblené tvary,
na druhej sa posuva vpred od Cistého polobliku. Hlav-
ne je to vdaka nesStandardne vyrieSenému zavesu tla-

ich nechat’ pripnuté na oboch stranach. Je to velké plus cidiel a vysunutému strednému panelu. Spo-

pre lavakov (napriklad aj pre mna), na ktorych Casto

lu ponukajud neokukany dizajn, Co eSte dotvara duté



koliesko a pouzita kombinacia farieb a materialov.
Konkrétne cely povrch je z matného plastu, stredny pa-
nel ma kovovy Styl nalakovania a boky su ryhované pre
zvysSenie odporu. Osobne by som mozno preferoval
gumené boky, ale bolo by to vymenou za vahu, ktoru
autori zjavne nechceli zvySovat.

Mys je totiz velmi lahka, hlavne na to, Ze je wireless a
ma vysoku vydrz. Vazi len 107 gramov, Cize je lahSia
ako konkurencia v podobe Steelseries Sense alebo Ra-
zer Mamba. Je velmi dobra na dlhé herné sessions, kde
sa vam ruka neunavi a zaroven mys nema velku dyna-
miku, vd'aka ¢comu ste presnejsi. Zaroven tych

sto gramov nie je ani velmi malo, a teda vam mys ne-
bude odlietavat’ z podlozky pri rychlejSom pohybe. Ale
tu uz zalezi na tom, ako vam vyhovuje nizsia alebo vys-
Sia vaha.

Z technickych zaujimavosti Logitech spomina, ze sila
signalu je vysoka, a teda bez problémov funguje ako
pri ruseni wifi, tak aj mobilmi. Minimalne, ked som ju
skusal, nemala problém ani s mikrovinkou (ktora mi
veselo rusi wifi). Konkrétne je podla Specifikacii signal 9
-krat vyssi ako pri Steelseries Sensei a 54-krat vyssi ako
pri Razer Mamba. To zaroven zaistuje aj bezproblémo-
vé natocenie a hranie aj smerom od zdroja signalu. K
tomu je podla merani Logitechu mys rychlejsia ako
konkurencia, kde méa priemer reakcie na kliknutie 4.36
ms a priemer odozvy pri pohybe je 4.4 ms.

V praxi na esports turnajoch by to tiez malo byt Uplne
stabilné a rychle, aj ked pravdu sa dozvieme, az ked' to
niekto vyskusa. Ako senzor je pouzity PMW3366, ktory
je najpresnejsi, ma nulové vyhladzovanie, filtrovanie
alebo akceleraciu v celom DPI - od 200 do

12000.

Vydrz batérie je stanovena na 24 hodin hra-
nia v kuse s podsvietenim alebo 48 hodin

bez podsvietenia. Bude na vas, Co si vyberie-
te. Na vybijanie batérie vas systém upozorni |

dy stale mate aspon 6 hodin k dobru. Kedze =
nabijanie trva okolo dvoch hodin a mo&zete
pokojne popritom hrat dalej, je len na vas,
kedy sa pripojite a nabijete. Kabel je, samo-
zrejme, opletany latkou, vd'aka Comu vas

nebude brzdit’ pri zachytavani o okraj stola. Batéria sa
aj sama Setri a mys sa po kratkom nepouzivani vypina
a zhasina aj svetlo. Akonahle s nou pohybete, opat sa
preberie. Ak by ste chceli Setrit batériu Uplne, na spod-
nej strane je vypinacie tlacidlo.

Vsetky detaily mysi mdZete znovu nastavovat v Logi-
tech Gaming Software, ktory zahfna vsetky nastavova-
telné zariadenia Logitechu a umoznuje im definovat’
rozmanité funkcie. Konkrétne pri tejto mysi je to nasta-
venie vsetkych tlacidiel, definovanie Styroch Urovni cit-
livosti, moznosti podsvietenia, detekcia batérie. Pri ba-
térii ma pekne popisanu presnd spotrebu v miliampé-
roch na systém, frekvenciu komunikacie a aj podsviete-
nie. Doplifia to moznost definovania podlozky, kde si
vyberiete z Logitech podloziek alebo si nadefinujete a
nakalibrujete my3 na vlastn(i podlozku. Celé to dopira
esSte heatmapa na monitorovanie stlacenia tlacidiel. Je
tam vsetko, ¢o potrebujete, ale ¢o by Logitech mohol
spravit'a mozno uz davnejsie mal, je spravit redizajn
celej aplikacie. Zisiel by sa jej moderny vzhlad.

Celkovo je Logitech G900 Chaos Spectrum velmi kvalit-
na mys, ktora sa snazi preniest’ vsetky vyhody kablo-
vych mysi do wireless prevedenia. A aj sa jej to do bod-
ky podarilo. Samozrejme, ma to svoju cenu a to je v
tomto pripade 180 eur. Ak sa vam to vopcha do roz-
poctu, urcite sa po tejto mysi oplati poobzerat. Ponuka
vsetko, ¢o k hraniu potrebujete (ak teda nevyzadujete
20 tlacidiel na mysi), je idealna ako pre pravakov, tak aj
lavakov, je rychla, lahka, ma dobru vydrz, nechyba

jej moznost hrania cez kabel. Mozno eSte mohol byt
pridany dock aj ked nie je nevyhnutny.
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GEFORCE GTX

Nové karty Nvidie podla Uvodnych oficialnych Cisiel
prekonavaju ocakavania a to masivne. Totiz:

GTX1080 - bude rychlejsia ako dve GTX980 v SLI a
0 25% rychlejsia ako GTX980ti. Bude za 599 dolarov
a vyjde uz 27. maja. Bude mat' 8GB GDDR5X pamate.

Zaroven je to prva karta, ktora dosahuje 2.1 Ghz takto-

vanie na vzdusnom chladeni. Odber bude 180W cez

jeden 8-pin konektor. (U nas zrejme bude cena cez 650

-700 eur)

GTX1070 - je rychlejsia ako Titan X a to za 379 dola-
rov, vyjde 10. juna. Bude mat' 8GB GDDR5 pamate

a odber bude 150W cez jeden 8-pin konektor. (U nas
Cakajte cenu od 420 eur)

Teda, ak bolo minule pomer vykonu a ceny GTX970
velmi dobry, teraz je pomer pri 1070 Uplne paradny.
Podobne aj pri 1080. Konkrétne nova Pascal architek-
tdra ma 3x lepsSiu vykonovu efektivitu. Je to vda-

ka 16nm FIinFET procesu, ktory umoznuje vyrazne zvy-
Sit’ hustotu tranzistorov a tak aj vykon a efektivitu. K
tomu pri 1080 karte GDDR5X pamate zvysia priepus-

tnost’ 256bitovej zbernice 1.7 nasobne. Zapracovana je

nova GPU Boost 3 technoldgia na pretaktovanie. Pri-
tom pri zakladnom taktovani GTX980 na 1700mhz ca-
kajte spotrebu len 180wattov. K tomu je aj zapracova-
né asynchrénne compute, ktoré zvysi efektivitu a vy-
kon.

s Virtual Reality

" Rise of the Tomb
Raider DirectX 12)

The Witcher 3: Wild
E Hunt

o

[ GeForce 6Tx 980 B ceForce 67X 1080

&

*VR Performance based on Barbarian benchmark. Intel (



Pre vyvojarov ponukla Nvidia nové VRWorks nastroje a
pre hracov novu Ansel technologiu, ktord umozni vy-
chutnat’si hry v novych smeroch. Totiz umozni ulozit
nie obrazok, ale celt scénu z hry a hradi si tam mé-

Zu aplikovat’ volna kameru, filtre, 360 stupnovy pohlad,
super rozlisenia a dalSie doplnky. Prakticky Ansel do-
kaze z hry spravit 3D fotku, po ktorej sa budete moct’
volne pohybovat.

GEFORCE GTX 1070

6.5 TFLOPS

86B G5

$379 MSRP

$443 Founders Edition
June 101

GEFORCE GTX 1080

SNIELOPS

8 6B 63X

$539 MSRP

$693 Founders Edition
May 27

PERFECT 10

GEFORCE GAMING PERFECTED

ANSEL VRWORKS GTX1080 SIMULTANEOUS
GTX1070 MULTI-PROJECTION
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STYL: AKCNY
REZIA: ANTHONY RUSSO, JOE RUSSO

Nad svetmi superhrdinov sa zmraka. V DC si obtieraju
hubu o Supermana, X-Menov Caka apokalypsa a Avengeri
su zreli na skupinovu terapiu, spésobenu vnatornymi
konfliktmi. V minulosti spolu sice zachranili vela ludi, ale
zomreli aj civilisti a zodpovednost' je za dverami. Politicky
sa ich snazi kontrolovat’ minister vnutra Ross a to ich
rozdeli na dve skupiny. Kazda ma padne argumenty,
preco je jej postoj ten spravny, no v Cele su dve ega,
jedno vacsie ako druhé — Captain America a Iron Man. A
ciernym konom je znova Zimny vojak Bucky. Obcianska
vojna - prave vo vasich kinach.

Je to ina, netypicka marvelovka. Bez Cistokrvného
hlavného zaporaka, ale skor s antagonistom Zemom,
ktory nastavuje zrkadlo konania jednotlivym hrdinom
multiverza a posuva ich k epickému stretu zaujmov.
charaktery, naplno vyuziva potencial nastaveny
predoslymi castami, pricom vébec nie je dalsim filmom s
nalepkou Avengers (uz len pre chybajiceho Thora s
Hulkom), i ked’sa to tak zda. V centre zaujmu je neustale
Cap a jeho vzoprenie sa voci planovanej kontrole,

priatelstvo s Buckym a viera, Ze prave jeho nazor je ten
spravny.

Dlha minutaz ponuka priestor na vyprofilovanie motivacii
vsetkych postav (a ze ich je ozaj mnoho), na pozadi
tahania nitiek Zemom. Jeho ciny (vyvolané vice versa
predchadzajicim konanim Avengerov) nahlodavaju
sudrznost partie, pdsobia ako zhubny nador, ktory ma za
Ulohu znicit zvnutra. Je jasné, ze samotny stret hlavnych
hrdinov nebude zaroven vrcholom filmu. Tie pravé dejové
zvraty si nechavaju reziséri na zaver, aby vas zaklincovali
do sedadiel.

Kracaju tam pomalym tempom, aby ste sa nestratili v tom
navale postav, ale finale stoji ozaj za to. Necakajte rychlu
kadenciu, tu ide viac o atmosféru rozkladu a epické
dozvuky problémov na pieskovisku superhrdinov. Hlavny
rozkol pripomina minulost’ z X-menov, ktori boli chapani
podobne, ako su teraz Avengeri. Uvidime kam to Marvel
posunie dalej, ale vychadza mi, ze MCU sa meni na MCM
— Marvel Cinematic Multiverse.



Rezisérska dvojica Russovcov v akcii znova exceluje,
podobne ako v Zimnom vojakovi. Napad strieda napad,
lokality su rozmanité, ich tempo je vrazedné. Bitky su
osobné, nechybaju skrabance na kostymoch ¢i Capovom
Stite, duté zvuky uderov a krv. Z platna to citit, esencia
stretu medzi postavami je ozaj zivelna. Hudba v tychto
pasazach dotvara atmosféru, pri pokojnejsich vacsinou
Uplne absentuje. Vrcholom je scéna na letisku. Roztavena
veza, letiaca cisterna, poldmané lietadla. Destrukcia je
znova na maxime, tentokrat vsak bez nutnych vedlajsich

nevinnych obeti, ktoré v prvom rade dohnali superhrdinov

do tohto bodu.

Je to otazka spolocenskej zodpovednosti a moralky, ktora
si uz dlhsiu dobu Ziadala zakomponovanie do univerza
Avengerov a podobne ako ma minca dve strany

a zachrana jedného je stratou pre druhého, tak aj Captain
America: Obcianska vojna mohol dopadnut zle. Nastastie
je to naopak.

S mierne potlacenym humorom (vynikaju najma Ant Man
a snazi sa aj Spiderman), skvelym predstavenim novych
postav (znova mierne detinsky Spidey, vynikajuci Cierny
Panter) a tematickou demontazou niekdajSej neohrozene;j
partie ide bezpochyby o jednu z najlepsich Marveloviek
vObec, s temnejSim obsahovym nadychom. Méze za to
hlavne odlisny pristup, prepracovanejsi scenar a civilnejsia
blokbasterova atmosféra, ktora je vsak nesmierne epicka.
A k tomu predpremiéra 4. maja, na Star Wars
Day...samozrejme s referenciou na piatu epizédu :)

Lukas Slovak
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STYL: RODINNY
REZIA: JON FAVREAU

Kolko verzii Knihy dzungle poznate? Za Disneyho
animak z roka 1967 body k dobru, za hrand 1994 verziu
ani jeden a znalci predlohy sa mézu hlasit” automaticky.

V dzungli Zije mnoho zvierat a viCia svorka ma
zvlastneho clena. Chlapec v Cervenych gatiach sa vola
Maugli, chce vyhrat' preteky a vyznava vici kodex.

V dzungli snori tiger Shere Khan, citi clovecinu a vie, Ze
ked' chlapec dozreje v muza, mbze zabijat'. Citi
prirodzenu hrozbu a chce ho skantrit skor ako bude
neskoro. Medzi zvieratami vznika rozkol a Maugli sa
radsej poruca na cestu k ludskému obydliu a prekonava
mnozstvo nastrah. DZungla ma viaceré, samozvanych
vladcov a hoci by Maugli rad ostal, citi, Ze asi patri inam.

Disneyho hrana (Ci efektmi naplnena) Kniha dzungli
kladie viaceré otazky na dnesného divaka, najma rodica.
Je latka stale aktualna alebo archaicka a zaujme skor
znalcov knihy/animaku? Oslovi naSe ratolesti? Urcite nie
je hrava, spevava ako 74-minutovy animak stary pol
storocia! Je dynamicka, kamera v nej Svenkuje naplno,

zlaknete. Ale jedno sa upriet neda: stale je to uzasné
pamatné dobrodruzstvo!

Ak poznate knihu, dobre. Ak skor animak, ¢akate, ktoré
scény sa podarilo preniest do hranej podoby a ako
funguju. Dobra rada: necCakajte z animaku vsetko,
Citatelia budu spokojni, ako Kniha 2016 sleduje povodnu
liniu. Pomyselné odskrtavanie si jednotlivych bodov

a stretavanie starych znamych v CGl podobe je jednou
z deviz Disneyho novinky. Dej je roztriesteny na dobre
fungujuce epizody, ktoré si obcas odskocia do minulosti
(vysvetlenie ako sa Maugli dostal do dzungle)

i k nevyhnutnému suboju so Shere Khanom. Inak
postupne serviruju zname postavy. VICiu svorka na cele
s Akelom, sprievodcu Bagheeru, nesmie chybat had Kaa
(so Zzenskym podmanivym hlasom), bezstarostny Bald,
kral Louie. Pri kazdej postave tuzite spoznat’ tri stranky:
ako vyzeraju, ako zneju a akd tému prinasaju do deja.

Tematicky ma Kniha dzungle zaujimavé presahy. Budete
prekvapeni, kolkym zvieratdm ide o moc. Preberaju

o dzunglu bojuju vsetci a ked' si nedate pozor, par raz sa ludské vlastnosti vratane nelGtostnej pomsty (Ci je to u



Shere Khana prevencia?) alebo chamtivosti (kral Louie
chce vladnut' vsetkym). Kaa ma jednoduchd motivaciu -
zhltnut Maugliho. Téma moci je v kontraste so Zivotom
Balu a ludia tu takmer nevystupuju (zmena oproti verzii
1994). Idea, Ze chlapec vyrastie a vrati sa do dzungle ako
vykoristovatel funguje aj v 21. storodi.

Vizual absolutne berie dych a jednoznacne plati: ¢im
vadiie platno, tym lepsie! Uvodny beh $tartuje velkd
vizualnu Sou, pbésobivu aj v malickych detailoch ako ked'
Maugli a Bagheera skacu cez malu priepast a za nimi je
malebna scenéria, nehovoriac o detailoch ako siva
dzungla pri nastupe Kaa alebo majestatny chram krala
Louieho. Jednotlivé scény vas chcu ohromit nielen
kvalitou zvierat, slizia ako fantasticka sonda do hibokej

dzungle, kam sa nik neodvazi. Ma napinavé pasaze, kde sa

stratite v stade byvolov, Splhate na vysoky utes alebo ste
v zajati nepriatela a vecCne blciaceho ohna. Ale aj malicky
moment ako beziaci Maugli s faklou cez most dokaze
chytit' za srdce.

Na tému nostalgie nadviazal aj skladatel John Debney;
miesa do novej hudby staré motivy pesniciek. Necha ich
zazniet v podani hercov a vytvoril velmi posobivu
orchestralnu ¢ast’. Zial, u nas velku ¢ast zvukovej ¢asti
zmari dabing. Je jedno, kto nahovara postavy — vo
vyslednom zneni je prilis plochy, nezapada do diania

a porovnanie vychadza nefér. Karol Calik je sice dobry
Baldy, ale nie je to Bill Murray. A Scarlett J nenapodobni
nikto... Herecky vykon Neela Sethiho vsak ocenite

v kazdom kine.

Kniha dzungle 2016 je vyborné dobrodruzstvo
pre znalcov. SCasti je otazne, ako ju

zoberd mladi divaci. Je napinava,

drava, pésobiva — vyborna

navsteva pre deti cca od 8

rokov.

Michal Korec
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STYL: AKCNY
REZIA: ILYA NAISHULLER

Zbesila ak¢na jazda moze vyzerat rozne. Neuveritelné
kaskadérske kusky, non-stop tempo a la Mad Max, bullet
-time efekty v Matrixe. Za poslednych dvadsat’ rokov
dovolili triky i technické finesy vela. Najma kamera robi
v modernych blockbustroch divy, aby nas sugestivne
omracila netradicnym uhlom i zaujala pozornost. Rychle
svenky, sledovanie hrdinov v patach, upalovanie vedla
nich.

A teraz prichadza film natoceny z pohladu prvej osoby. Je
to technika znama hracom videohier (preferujete
doomovku ci najnovsie Call of Duty?) — a méze fungovat’
ako celovecerny film? Par first-person sekvencii sme uz
zazili, od rovhomenného Dooma po nedavneho
Grimsbyho. Vtedy sa first-person uhol vyuzil na chvilu, no
vydrzali by ste takto sledovat’ celych 90 minut? Tak ako
uz vo filmoch Lady in the Lake (1947) ¢i Maniak (2013).

InSpiracia videohrami je naramna, tej pritaka samotna
Struktura filmu a vyuzivanie istych elementov. Napriklad
uvodna sekvencia pripomina tutorial: hrdina sa prebudza
a okolo neho sa toci Estelle, jeho manzelka, ktora ho
dava dokopy po akejsi predchadzajuicej nehode.
Nacvakne mu ruku, nohu, venuje par instrukcii, ale uz na

dvere bucha ozbrojené komando, ktoré sa chce Estelle
zmocnit. ESteze vyskoci Henry s blondinkou do
zachranného modulu a dopada na dialnicu. Nahanacka
pokracuje, Henry sa dostava do mesta, Estelle unesu,
ujme sa ho novy kamos Jimmy a slubuje mu, ze ho
privedie do laboratodria, kde dostane vsetko potrebné.
Lebo Henrymu dochadza Stava a potrebuje sa dobijat.

V teréne to ide tazko — ale Jimmy mu zadava dalsie ciele,
ktoré mo6zu pomoct.

Struktura sa podobé na videohru v celej stopazi. Mame
tu niekolko prostredi (mesto, byt, divocina, laboratorium,
strecha), sluzia ako jednotlivé levely, kde na Henryho
vybehne bud’ presila obycajnych protivnikov alebo sa
obcas objavi mensi boss, tuhy nepriatel urceny na
nahanacku ¢i opakovany suboj. Henry je buchag, ktory sa
rychlo posilni a nadopovany stvara priam neuveritelné
kdsky. V kazdom prostredi je jasny ciel: porazit presilu,
postavit sa niekomu silnému, prezit. Hoci dej slubuje
neznamo a potencialne odkryvanie Henryho minulosti Ci
vObec vyjasnenie jeho motivacie, preco ide do boja
(okrem instinktu prezit), ni¢ hlboké netreba cakat —
jednoduchu puzzle si zlozite dost’ rychlo.




Autori netvorili ovela originalnejsi dej ako vo videohre, co
je na jednej strane reflexia hernych titulov a sucasne je to
skoda. Lebo opantanie kamerou z uhla prvej osoby je na
zaCiatku zaujimavé, putavé, ale po Case sa opozera

a nemoOze ponuknut ni¢ navyse. Jediny efekt funguje

v prvej polovici, cca po 40 minutach odhalite jeho Styl
(vela levelov, rovnaka napln) a uz sledujete iba formu.

Lebo scenar nie je prepracovany, slizi ako zamienka pre
akciu a ta je verna, ale nic¢ viac vlastne nema. Je sice
brutalna a Henry vyskudsa rozlicné moznosti destrukcie, ale
po trisvrte hodine mate toho dost’ a preferujete skor
dialégové scény ako iba vela opakovanej akcie. Autori
stavili na brutalitu, lamu sa kosti, prerazaju lebky, krv tecie
potokom a nem6zu chybat’ suboje vsetci na jedného ci
finalny boss. Niektori hraci budu z postupnosti nadseni, ini
si povedia, ze vSetko funguje ako v hre. A ta sa da hrat.

Na zvazenie je aj vyssia miera brutality. Patri k Zanru,

v druhej Casti chce gradovat, ale prilis drasticky pohlad
a dlhsie scény iba natahuju. Zial, druha polovica a najma
finale nie su uz natolko presvedcivé, uz mate prvu
signalnu ohlusenu z brutality i spominaného pohladu.

Je to sugestivne zaujimavé demo, ktoré nedostalo
poriadny dej a nasleduje videohru. Akurat v sale si
nemozete stlacit’ po 20 ¢ 40 minatach pauzu. Tazko
povedat, kto ma vacsiu trpezlivost do konca: hraci
opantani Stylom ¢i bezni nevedomi divaci? Osobne
tipujem hracov, kto nehra, mdze si odpocitat este bod.

Michal Korec







