


WATCH DOGS 2
CIVILIZATION VI
KONA

PES 2017

ZAKLINAC 3: O VINE A KRVI
HITMAN EPISODE 3

DOOM

UNCHARTED 4: A THIEF'S END
OVERWATCH

DARK SOULS llI

STELLARIS

BATTLEBORN

MARIO AND SONIC AT THE RIO 2016
HOMEFRONT THE REVOLUTION
ACTIVE SOCCER 2 DX




HTC VIVE

CREATIVE SOUND BLASTER

ACER PREDATOR 8

WARCRAFT

NINJA KORYTNACKY 2
X MEN APOKALYPSA
SUSEDIA NA ODSTREL 2
ANGRY BIRDS VO FILME

VYDAVA

SECTOR s.r.o.
SEFREDAKTOR

Peter Dragula
REDAKCIA

Branislav Kohut
MatUs Strba
Vladimir Pribila
Jaroslav Otcenas
Michal Korec
Juraj Malicek
Jan Kordos
Rébert Raduska
Tomas Kunfk
Tana Matusova
Clanky najdete na
www.sector.sk









G

N
..
T

;

V'
TN

&

SASATS
Vamr&

LR
axAps¥a
NNV TRE Ty
LLEE B BS 50 .

Trav 5,

DT

E P
N
!

WATCH DOGS 2

HACKNITE MESTO

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFT
STYL: AKCNA ADVENTURA

Ubisoft predstavil Watch Dogs 2, pokracovanie open-world
akcie z roku 2014. Watch Dogs mozno v niecom sklamalo, ale
napriek tomu bolo prijaté velmi kladne a hraci sa radi
prehanali ulicami otvoreného mesta. Zhrnme si, ¢o vsetko
nam bolo na jeden Sup prezradené o pokracovani
odohravajucom sa v inom znamom americkom meste, kde
zije iny hrdina.

Aiden Pearce bol v Chicagu schopny zhodit' cely ctOS, preto
korporacia Blume vyvinula ctOS 2.0 a v San Franciscu nim
prepojila miliardy inteligentnych zariadeni. Uz to nie len o
tom, Ze vlada a zloc¢inci m6zu niekoho sledovat, korporacie
vytvaraju kompletné digitalne profily ni¢ netusiacich
obyvatelov.



Ty Access
@> Sendj S’?,.,mem

i . .
1

Hackeri, informatori a aktivisti s opat v plnej ARG
pohotovosti a pripraveni [udi oslobodit. Na scénu sa
teda vracia skupina DedSec, ale Pearce zostava vo
svojom meste. Na scéne sa objavuje Marcus
Holloway, brilantny mlady hacker, ktorého ctOS 2.0
nepravom oznacilo za zlocinca.

|dealista sa odhodla povalit’ cely systém a prida sa k
miestnej bunke DedSec-u. Afro-American vyrastal v
Oaklande, bol svedkom policajnej brutality a z traileru
je zrejmé, Ze je celkom dobry aj v mestskom parkdure.
K splneniu narocného ciela bude potrebovat pomoc
celej hackerskej rodinky a komunity. Osamely vik
teda bude vymeneny za niekoho, kto sa dobre citi vo
svojej svorke a mozno aj ako jej vodca. K tymto
schopnostiam sa esSte pridava zaluba v dialkovo
ovladanych autickach a quadcoptérach. Za splnené e o
misie mu budu pribudat "followeri", vd'aka ktorym 3 l, »
bude raz dostatocne silny, aby splnil svoj hlavny ciel.

Hollowayovi maju byt od zaciatku pristupné vsetky

miesta sanfranciského zalivu a urcite sa pozrie do Oy
Silicon Valley, centra San Francisca i nadherného
Marin County. Kazda oblast' bude mat’ vlastnu
atmosferu, pricom ale v hre samozrejme nebude cela
obrovska plocha okolo zalivu, iba charakteristické
miesta pospajané do jedného celku. Hlavnou zbrarou
bude opat hackovanie. V tomto meste sa da naburat’
snad do vSetkého a ovladnut hoci volanty a motory
automobilov. Ubisoft sa pokusi vytvorit’ viac moznosti
ako sa hackovanim dostat k cielu, aby hrac pocitil
viac slobody nez mal vo Watch Dogs. Cela hra sa
bude dat  dohrat’ bez zabitia a mozno aj bez pouzitia
strelnej zbrane. Kto ale strelnu zbran potrebuje, moze
si ju vytlacit v 3D tlaciarni.

Napriek tomu, ze cela hra vyzera byt stavana prisne
pre jednotlivca, ma byt vyborna v kooperacii. Bud’
vacsina z nej alebo aj Uplne cela sa bude dat’ prejst' v
kooperacii s kamaratom a tiez bude mozne vpustit'si
do svojho sveta cudzinca a obcas sa s nim nahodne
stretnut, alebo Umyselne spolupracovat’ ¢i iba Sirit’
chaos v uliciach. Prechod medzi single-playerom a
kooperaciou by pritom mal byt rovnako plynuly ako
vo Watch Dogs. Ak sa Ubisoftu podari dodrzat’
terminy, tak si Watch Dogs 2 budeme md&ct’ zahrat uz
15. novembra na platformach PS4, Xbox One a PC.



CIVILIZATION Vi

2K games predstavilo Siestu Cast’ Civilization série. Ta vyjde

PLATFORMA: PC
VYVOJ: 2K GAMES
STYL: STRATEGIA

uz 21. oktébra na PC a znovu ponukne vylepsenia po kazdej
stranke. Autori rovno hovoria, Ze bude najprepracovanejsia,
najkrajsia a najkomplexnejsia.

Séria sa prave doziva 25 rokov a predala 34 miliénov kusov a
toto bude jej vrcholom. Znovu nas vtiahne do boja o
ovladnutie sveta so svojou vybranou riSou, teraz s
mnozstvom noviniek ako napriklad rozsirujlce sa mest3,
alebo aktivny vyskum




Hlavné prvky:

* Rozrastajuca sa risa: Sledujte, ako sa moc vasej
riSe Siri po mape, tak ako nikdy predtym. Kazdé
mesto sa rozrasta a zabera hned’ niekolko policok,
vdaka comu si ho mozete upravit' podla vlastnych
predstav a naplno vyuzit' okolity terén.

« Aktivny vyskum: Otvarajte si bonusy, ktoré
urychlia postup vasej civilizacie. Ak chcete urychlit
svoj pokrok, pouzivajte jednotky k aktivnemu
vyskumu, rozvoju prostredia, objavovaniu novych
kultar.

« Dynamicka diplomacia: Interakcia s ostatnymi
civilizaciami sa v priebehu hry meni, od prvotnych
primitivnych kontaktov, kedy su vojny
neoddelitelnou sucastou Zivota, az po
viacnasobné aliancie a komplikovane jednania.

« Kombinované ozbrojené jednotky: Hra opusta
systém "Jedna jednotka na policko" a umoznuje
spajat rézne Jednotky, napriklad protitankovu
podporu s pechotou alebo bojovnikov s
osadnikmi. Z jednotiek podobného typu je mozné
navyse vytvarat' mocné "zvazky".

* VylepSeny multiplayer: Okrem tradi¢nych
multiplayerovych rezimov mozete bojovat’
spolocne so svojimi priatelmi alebo proti nim

v bohatej ponuke situacii, ktoré si navrhnuté tak,
aby ich bolo mozné dokoncit pocas jedinej hernej
relacie.

« Civilizacia pre kazdého: Civilizacia VI ponukne
ostrielanym veteranom nové moznosti, Ako
budovat na upravovat’ svoju civilizaciu s cieflom
maximalizovat  Sancu na Uspech. Zdokonalené
systémy vyucby su navrhnuté tak, aby novym
hracom predstavili zakladné koncepty hry

a ulahdili im prvé kroky.

Hru bude prvykrat 2K games prezentovat na E3.
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KONA

DO DIVOCINY

PLATFORMA: PC
VYVOJ: PARABOLE
STYL: ADVENTURA

Problém nezavislych hier vznikajlcich s podporou
predcéasnych pristupov a investicii samotnych hracov
je jednoducho v tom, Ze su nezdvislé. Trojackova
produkcia sa riadi presne danym modelom vyvoja,
ktory minimalizuje chyby punkovej tvorby hier. Sice
sme boli neraz svedkami zarezania dobrého napadu
alebo dokonca i hry, avsak neskuseni vyvojari si toho
¢asto naberu na svoje plecia neimerne mnoho.
Napriek zaujimavym napadom je vSsak menej niekedy
viac. Kona (p6vodne Kona: Day One), ambiciézna
adventura z vlastného pohladu, je toho dékazom.



Pribehové pozadie a celkova atmosféra je taka hustd, Ze by sa dala
doslova krajat. Minimalne pocas prvych momentov hrania.
Pomalsie tempo napredovania hned od zaciatku by sme u inych
projektov mohli brat ako minus, no Kona je presne ten typ hry,
ktorej lezérny spOsob prezentacie velmi dobre sedi. Tak ako sa
vam treskuca zima postupne dostava pod koZu priamo v hre, ma aj
cesta sukromného detektiva Carla Fauberta podobne ostré zubky,
zahryzne sa vam do hlavy a uZ nepusti. Dej situovany do 70. rokov
nie je samoucelny, ale presne vystihuje melancholicku naladu
spojenu so snehovou kalamitou a vetrom skuciacim vSade
naokolo. V Ulohe Carla sa aktivne zucastnujete vysetrovania
nevinného vandalizmu v odlahlej dedinke kdesi v kanadskej
divocine. Nielenze je tu vSetko tajomné a podivné, nikde nikoho
nestretnete, ale tiesnivd atmosféru vyrazne doplifia prichddzajuca
zima s tonami snehu padajuceho z neba.

Mrazivé pocity budete mat nielen z melancholického patrania, ale
aj zo samotného prostredia. Citite, Ze sa tu daco stalo, postupom
¢asu zacinate tusit nieo nadprirodzené a desivo kruté, avsak vase
kroky su az bolestivo osamelé. Teda aspon si to spociatku myslite,
no neskér sa zatnete obzerat poza chrbat. Najprv len vahate a
mate podozrenie, Ze vas niekto (alebo nie¢o?) sleduje, no nasledne
tento neprijemny pocit prerastie do istoty. Celite ndstraham drsnej
prirody, ktora vie polahky ukazat svoju silu a odkaze vas do ulohy
bezbranného cervika. A toho je predsa také jednoduché
zasliapnut. Samota je nesmierne sugestivna a vdaka nej bez
okolkov pristlpite na pomalsie tempo hrania bez toho, aby ste
vnimali polavenie v rozpravani alebo sa nebodaj sa zacali nudit.

Yy

‘A} ' -

Ono napokon pride aj na akciu, ale vacésinu ¢asu sa budete
yadventurit" v skromnych survival prvkoch. Nie tak, Ze by ste sa
topili v desiatkach kombinacii predmetov, ktoré vam leza z
preplneného inventaru. Problémom skér bude to, aby ste danu vec
nasli, nie urcili miesto, kde ju pouZijete. Velmi dobre viete o, len
treba mat oci otvorené a hlavne sa nikam nenahlit. Kona nie je o
tom, aby ste sa ponahlali a odskrtdvali si jednu vyrieSend hadanku
za druhou. Ci u# budete hladat spravnu kombindciu k zamknutému
sejfu, alebo opravovat poskodené vedenie ku generatoru, nikdy sa
nebudete hnat za GspeSnym riesenim, ale pokojne sa tulat
zasnezenou krajinou, tesit sa z kazdého nového miesta a odkrytia
desivého tajomstva Zivota [udi odrezanych od civilizacie. Kazdy ma
svoj osobny pribeh, ktory je svojim spésobom putavy a doplria
mozaiku nevsednych fudskych situdcii.

Vzhladom na to, Ze Kona ponuka otvoreny svet, ma v sebe
postupné odhalovanie jednotlivych vrstiev snehu z indidnskej
mytoldgie nieco viac. Preslvanie sa z miesta na miesto peso by
bolo zbytoéne zdihavé, a preto mate k dispozicii od zadiatku stary
pick-up. Netrha asfalt, jeho ovladanie je skor tarbavé, ale viac ku
$tastiu vlastne ani nepotrebujete. UZ len preto, Ze po par metroch
zacina padat sneh, ktory kazdou sekundou hustne. Po chvili
nevidite ani na niekolko metrov, takze akékolvek zbrklé
manévrovanie vds odnesie z optimalnej trasy. Pomalé cestovanie
je svojsky romantické a prispieva k pokornému odovzdaniu sa
neskrotnej prirode.
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To vSetko je nadherné a medzi hrd¢mi sa nendjde Ziadny

dobrodruh, ktorého by Kona nechytila bez problémov pod
krkom. LenZe vydanie hry je stale v nedohladne a nemate
pristupné vsetky lokdcie, niektoré miesta su zamknuté
nepriechodnou bariérou, pribeh ma obcas trhliny, respektive
Uplne chyba. Mnoho miest je az prilis prazdnych, hodilo by sa
vyssia hustota interaktivnych scén. Casom pridu a obsah je
pravidelne dopliiany, aviak zaruka tspesného finisu so vietkym,
¢o by sme chceli dostat, je zatial v nedohladne. Ak si pre
porovnanie vezmeme Firewatch, v ktorom boli jednotlivé situdcie
sekané s ohromujlcou razanciou pod hracove nohy, aby sa
neustale nieco dialo, vyzera Kona ako chudobnejsi pribuzny. Nie
je to na $kodu, hratelnost ma odlisné tempo, avsak ¢asom sa
prejavi neprijemna prazdnota, ktord nezmrazi ani vsadepritomny
chlad.

Optimalizacia je zatial horsia, no spravnym nastavenim si
vychutnate nadhernu, aj ked mierne generickd, prirodu tak, aby

ste si nemuseli prostredie ospravedIriovat nezavislym procesom
tvorby v pozadi. Najviac podobny prezentovanému projektu je
The Long Dark, s ktorym ma toho Kona spoloéného viac. Drsné
prostredie, tajomstvo v pozadi a vizgajuci sneh pod nohami su
tym prijemnejsim aspektom, neustale odkladané vydania zas tym
horsim. Mierne nemotorné je ovladanie. Predmety su aktivne aZ
po presnom nastaveni kurzoru a nasmerovanim s mozno az
zbytoéne Uzkostlivym priblizenim na konkrétne miesto. Casto sa
budete snaZit spravne postavit, aby ste vobec mohli otvorit
skrinku.

Praca s kruhovym menu a zopdar kldvesovymi skratkami nie je
tazkym orieskom ani pre sviato¢ného hraca. Mozno by vsak
neuskodilo pouzit pre PC projekt odskusanu schému, aby sme sa
nemuseli ku konkrétnemu predmetu zbytoc¢ne preklikavat.
Stranky dennika si mozno az zbyto¢ne obmedzované
priestorom, takZe sa nevyhnete listovaniu skromnejsim textom.



Nie je to vSak ni¢, na o by ste si nezvykli a postupom ¢asu
neakceptovali. Pozitivne je, Ze ak mate na urcitom mieste
konkrétny predmet, nemusite sa trapit jeho vyhladanim, ale ho
hra automaticky vyberie. Navyse vzdy presne vidite, ¢o
potrebujete, aby ste danu situaciu vyriesili. UZ len tie prekliate
klieSte koneéne najst.

Survival prvky su zastipené jednoduchymi ukazovatelmi hladu,
zimy, stresu. Otrepané formulky nemusite tUzkostlivo sledovat,
zatial sme si ich v§imali skor v pozadi a prili$ sa o ne nestarali.
Ak je Carl vystresovany, vydrzi bezat len na kratSiu vzdialenost.
Ulavit si moze napriklad cigeratou. Inventar mate obmedzeny
hmotnostou, skreckovanie zadsob pustite z hlavy, no na druhej
strane moZete nepotrebné veci ulozit na korbu svojho
Stvorkolesového tatosa. Ovladanie pohodine zvladnete aj na
klavesnici, necakaju vas Ziadne krkolomné kombinacie, vSetko
ste uz videli v inych tituloch.

Prijemne prekvapilo ozvuéenie. Akustické melédie doplifiaju
clivd atmosféru, avsak originalnym prvkom je hlas rozpravaca.
Ak Carl nieco spravi alebo sa posunie o krocik v pribehu dalej,

mierne chraplavy hlas prerozprava postup ako nezucastneny

pozorovatel. O hlavnhom hrdinovi hovori v tretej osobe - skvely
napad. Bezkonkurencne vynikajlci pristup hodnotime kladne,
nakolko robi zo zapletky pribeh ako z knihy. Skutocne staci tak
malo, aby sa dianie na obrazovke dostalo na ind, odlisnu
uroven mainstreamového pribehového posunu. Navyse nas nik
nezahlcoval zbytocnymi frazami alebo kvetnatymi komentarmi,
ktoré by vyzneli prili§ umelo. Presne takto si predstavujeme
pdsobivy monoldg bez zbyto¢ného balastu.

Kona je ambicidznym produktom nezavislych vyvojarov, do
ktorého vkladame obrovské nadeje. Po technickej stranke
vyzera k svetu, nohy mu zbytoc¢ne nepodraza ovladanie ani
interface a celkovd atmosféra a zasadenie pribehu do
zaujimavej scenérie robi svoje. Stravit v treskicej zime niekolko
hodin je skvelym zaZzitkom, no stale musime upozorfiovat na
early access pristup a neustale sa pretahujlice vydanie. Bola by
Skoda, ak by sa Konu nepodarilo dokonéit, aj ked' nas vyvojari
ubezpecuju o tom, Ze to zvladnu. Porciu si naloZili poriadnu.
Hoci zatial vyzera chutne, nateraz mézeme len tu a tam kus
zobnut, ale my by sme uZ koneéne chceli aj jest.




PES 2017

NOVY ROCNIK

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: KONAMI
STYL: SPORT

Konami sa s hraCmi podelilo o prvé obrazky a informéacie o Pro Evolution
Soccer 2017. Hra vyjde na konzolach PS4 a Xbox One a PC. Opat’ chyba
informacia, Ci sa PC verzia uz posunie na Uroven verzie pre konzoly, PES
2016 vyslo na PC v zaostalejsej old-gen verzii.

V Pro Evolution Soccer 2017 sa mdzeme tesit na:

-vd'aka technolégii Real Touch si r6zni hraci s loptou poradia odliSnymi
spb6sobmi, pricom do Uvahy bude brané aj ako a kde su ovladani a
nepredvidatelnost” pohybu lopty

- realistické a narocné nahravanie vd'aka kombinacii Real Touch a
realistickej fyziky lopty

- stovky novych animacii v kombinacii s vyssie uvedenym sa maju postarat’
o prirodzeny pohyb hracov vratane brankarov

- velky skok v kvalite pohybov, animacii a ovladani brankarov a o to lepsi
pocit zo strelenych golov

- okamzité zmeny UtoCne/obranne zameranej hry

- pokrocilé strategické instrukcie so Specifickymi taktikami ako Tiki-taka Ci
tvrdé branenie kltcového hraca superovho timu

- nové taktické pokyny pred rohovymi kopmi

- adaptativna umela inteligencia, ktora ma navzdy zmenit Sportové hry.
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POSLEDNA ULOHA ZAKLINACA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

\V/Y\,/OJ3 CD PROJEKT videohrach. Teraz sa s nami IU¢i - aj ked nikdy nehovor

STYL: RPG nikdy, nemusi to byt navzdy. Nechceme, aby to bolo
navzdy. Chceme ho citat, chceme s nim plnit" ulohy a
ponorit’ sa do sveta, ktory fantasticky opisal Andrzej
Sapkowski a ozivil CD Projekt Red. Geralt z Rivie sa vSak

Prezili sme s nim pribehy z knih a niekolko rokov vo

momentalne vydava na svoju (zatial) poslednu put a je to
ako v tej reklame - ked ho milujete, nie je Co riesit’.

Nalejme si teda vino na pocest’ Zaklinaca a jeho tvorcov,
ktori do zil bielovlaseho lovca priser vliali virtualnu krv.
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Expanzia O vine a krvi zavedie hracov do novej oblasti. Je
to nova kapitola v zivote Zaklinaca a doposial
neprebadany region Toussaint sa rychlo naplni vyzvami a
ulohami, ktoré sa objavuju v nosnom pribehu alebo cakaju
prispendlene na vyvesnych tabuliach. Je toho vela, hodiny
nabité dobrodruzstvami a spojené so spoznavanim
réznorodych postav a ich osudov. A do toho sa miesaju
mytologické a mystické bytosti a tiez rozpravky, ktorym je
tentoraz dokonca venovany mensi separovany region.

Okrem uslachtilého kralovstva s rytiermi, ktori mozno nie
su vzdy az taki chrabri a cnostni, ako sa na prvy pohlad

zda, sa teda ocitnete aj v diametralne odliShom prostredi,

ktore akoby ani nepatrilo do hry. A predsa je jej jedinecnou
sucastou a pridava nieCo navyse, co prakticky ziadna ina
RPG nema. Hlavne ked' su pribehy s Jezibabou,
Zlatovlaskou, Jackom a fazulou Ci tromi prasiatkami krasne
poprekrdcané a pomotané, tak, aby zapadali do celkového
konceptu hry. Niekedy pritom prekrocia hranicu
rozpravkovosti a mézu nadobudnut az podobu thrilleru Ci
hororu.
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Iste, nieCo podobné uz vidime aj vo filmoch, kde sa
napriklad z Janka a Marienky stali elitni zabijaci. V
pribehoch o Zaklinacovi je toho ale viac a vsetko tvori
konzistentny celok, v ktorom su absurdné vyjavy ako z
drogového opojenia bravirne napasované do
dramatickej dejovej linie okorenenej (Ciernym)
humorom.

V Uvode expanzie si pri rozhovore s dvojicou
vyslancov uvedomite, Ze vstupujete na miesto, kde je
vsetko noblesnejsie a velkolepejsie ako v tradicnom
prostredi Zaklinaca. Ale sucasne citite, ze pod lesklou
pozlatkou sa skryva nieCo temné a pochmurne. Na
jednej strane vnimate krajinu, ktora svojou
architekturou a Stylom pripomina oblUbené
dovolenkové destinacie v Taliansku ¢i Grécku, pestré
garderoby knaznej a dvornych dam a vinice, ktoré vas
mozno budu pokusat, aby ste si pri hrani otvorili
flasku Cerveného, aby bola atmosféra Uplne dokonala.
A potom su tu momenty, ked vo vzduchu visi nieco

anolanl ko~

tazké a pri vySetrovani série vrazd v duchu detektivok,
aké pisal Arthur Conan Doyle ¢i Agatha Christie, si
uvedomite pochmurnu pravdu skrytd pod povrchom
malomestiackej spoloCnosti. A postupne citite, Ze sa
blizi bdrka, ktora vsetku tu krasu a ildziu dokonalosti
zmetie z povrchu a rozputa nefalSované peklo.

st viac do hibky pribehu by znamenalo prezradit
privela, preto len v naznakoch a inotajoch naznacime,
¢o mbzete ocakavat'. Pripravte sa na interview s
upirom, burlivé vino, knihu rozpravok, Jacka
Rozparovaca a mozno aj koniec sveta v kvalithnom
mixe, ktory sa chvilami nevyhne klisé, aby vzapati
prekvapil ¢imsi unikatnym, ¢o nemé obdoby. Ulohy si
rozmanité, niektoré velmi originalne, niekedy s

moznost'ou vyberu, vdaka ktorej sa da situacia vyriesit’

aj bez boja alebo umozni zachranit' zZivot navyse.
Vyuzijete pritom zaklinacské zmysly, pomocou ktorych
identifikujete dolezZité stopy alebo sa zorientujete
podla pachu.




K tym zaujimavejsim zadaniam patri kliatba s
lyZzickami, ale aj zdanlivo banalny vyber penazi z
banky, z ktorého dokazali tvorcovia vydolovat’
prekvapivo komplexnu a jedinecnu ulohu s
niekolkymi krokmi. Zasmejete sa pri nej, mozno si aj
udriete, ale hlavne ju ocenite ako skvell parodiu na
uradnicku byrokraciu, na ktoru je aj lovec monstier
prikratky a urcite ju dobre poznate z realneho zivota.

A potom su tu nové prvky hratelnosti, kde mozete
ocCakavat nieCo podobné - tradi¢né doplnky aj nieco
menej vsedné. Vlastné panstvo s moznostou
vylepSovat budovy a pozemok, aby hrdina ziskal urcité
bonusy, mal kde vystavit prebytocné kusky vybavy a
hral sa na domaceho pana, nie je v hrach nicim
ojedinelym. Toto sme zazili uz kedysi davno v sérii
Might & Magic a z novsich hier nam to ponuka
napriklad Pillars of Eternity. A povedzme si na rovinu,

k zaklinacovi, lovcovi priser na volnej nohe, ktory
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Kolousku, to jediny: co rozdavam zdarma, je prvni davka. Aby si pak
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prijima zakazky po celom svete, to az tak vel'mi
nepasuje. Ale je to prijemné rozptylenie a skutocne sa

pritom citite ako zabijak na dovolenke. Takze je to
vlastne fajn.

Praktickou novinkou su pokrocilé zaklinacské mutacie,
ktoré prinasaju Geraltovi nové schopnosti. Najskor si
ich ale treba zasluzit splnenim Specialnej ulohy, ktora
je spojena s pribehom podivného profesora Moreaura.
Mutacie maju extra menu, ktoré je vioZzené medzi
aktivne Geraltove schopnosti z oblasti Sermiarstva,
znameni a alchymie. Zaklina¢ mdéze mat” aktivovanu
jednu pokrocild mutaciu z tych, ktoré vyskima a
odomkne vdaka pouzitym silnejSim mutagénom a
skdsenostnym bodom. Takto ziska nejaky uzitocny
bonus - napriklad extra poskodenie protivnikov
znameniami, zvySenu Sancu na kriticky zasah ci toxicku
krv, ktora otravi nepriatela pri Utoku zblizka. Sucasne
sa automaticky vylepsuje synapsia, ¢cim sa odomykaju
extra sloty pre aktivne Geraltove schopnosti.

pridli projdruhou,

X 4
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Okrem toho si vSimnete r6zne mensie Upravy a
vylepsenia v hre, napriklad praktické a prehladnejSie
triedenie predmetov v inventari podla ceny, vahy a
inych kritérii a moznost’ pouzivat rézne vlastné znacky
na mape. Samozrejme, pribudli aj nové zbrane a
vystroj. Mdzete si dat’ vyrobit' jedinecné kusky u
majstra z Toussainu, prefarbit’ si zaklinacské brnenie,
najdete krasnu ciernu sadu aj s maskou. A postup si
opat’ spestrite partickou kariet a pastnymi subojmi. Po
dokonceni hlavného pribehu, ktory zaberie aj viac ako
10 hodin, vdm zostane nova lokalita posiata otaznikmi
a znackami s eSte nepreskimanymi miestami a
vedlajsimi Ulohami, ktoré cakaju na zasah zaklinaca.
Tam pokojne stravite dalSie desiatky hodin, hlavne

ked popritom budete nadalej zvelad'ovat svoje sidlo,

prikupovat’ stajne, stojany na brnenia, upravovat' izbu
pre hosti, pouZivat’ alchymistické laboratérium i
pestovat bylinky.

O vine a krvi nevyzaduje vlastnictvo predoslej
expanzie Srdce z kamena a pridany obsah sa
spristupni formou novej Ulohy, ktora je vhodna pre
postavu aspon s levelom 34. Prirodzene, mdzete
pouzit ulozenu poziciu z pévodnej hry a pokracovat'v
rozvijani svojej nadupanej postavy. Alebo si zvolite
prednastavenu. Aj po dlhsej pauze sa do hry znovu
rychlo dostanete a (opat) zamilujete.



Nadherny a do detailov spracovany svet vas ocari uz
svojou komplexnostou, rozlohou a bohatymi
moznostami, ktoré ponuka. Ale tentoraz mozno aj
trochu zaskodi vo vybranych pasazach, ktoré sa vam
mozu zdat privelmi farebné az gycové, ale presne také
tam maju byt - rozpravkové. Vacsinou sa vsak
pohybujete v prostredi s prirodzenym vzhladom a
dockate sa aj temnych kobiek a pochmurnych,
depresivnych miest. Vyborna je aj praca kamery a strih,
vacsinou vsetko vidite z idealneho pohladu a niekedy
aj zo zaujimavej polohy, hoci aj zospodu alebo spoza
tela umierajuceho nepriatela a je to efektné. A ocenite
aj kvalitny dabing a hudbu. Stale je prekvapivé, ¢o
vsetko dokazete vyzmykat aj zo slabsej PC zostavy bez
toho, aby ste museli privelmi znizovat grafické
nastavenia alebo aby pokleslo snimkovanie.
Optimalizacia je skratka vyborna. A ano, aj tento
pridavok je s kvalitnymi ceskymi titulkami, ¢o pri
kosatych dialdgoch s mnozstvom textu urcite ocenite.

Ak chcete hladat na expanzii chyby, mozete a urcite
nejaké najdete. Z tych technickych je to napriklad
prilezitostné zaseknutie postavy a v jednej Ulohe som
sa potrapil s aktivovanim bodov, ktoré boli tazko
dostupné kvoli zle umiestnenym predmetom v okoli.
Ale na vyhladavanie nedostatkov vo vlastnom zaujme
radSej zabudnite. Zazitok pri hrani Zaklinaca je
jedineCny a nenechajte sa vyrusovat drobnostami, ¢o
aj tak neznizuju celkovu hodnotu velkolepej hry (a aj
celej série), ktora je vyborne zavisena v expanzii O vine
a krvi. A to vlastne na zaver Uplne staci. Ak chcete
skvell RPG, tu ju mate a o kvalitach datadisku
nepochybujte. Toto je akostné vino najvyssej

kvality, pri ktorom vam zovrie krv.

Branislav Kohut
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+ posobivé zakoncenie hry aj celgj
trilogie

+ rozsiahla nova oblast plna vyziev a
dobrodruzstiev

+ prehladnejsi inventar, pokrocilé
mutacie a dalSie Upravy

+ moznost’ zvelad'ovania svojho sidla

- prilezitostné zasekavanie postav a
drobné chyby
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HITMAN: EPISODE 3
 SMERMARAKES

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 10 INTERACTIVE IO Interactive sa s epizédami pre Hitmana
STYL: STEALTH AKCIA pekne rozbehlo. Sice prichadzaju pomaly, ale

dolezité je, Ze kvalita ostava vysoka. V tretej
epizdde nas tentoraz tvorcovia zavedu do
Marrakesu v Maroku, kde ma cislo 47 svoj dalsi
ciel. Respektive rovno dva ciele, ktorych
zlikvidovanie nas znovu posunie v pribehu
vpred.
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Po mensich tréningovych mapach, rozsiahlom
Parizskom sidle v prvej epizode a jedineCnom
primorskom mestecku na Sapienza mape sa teraz
dostaneme do prehusteného trhoviska Marrakesu.
Nova mapa nie je taka velka a ani taka takticka ako
Sapienza, ale ma pre zmenu svoje Specifické moznosti a
zaroven je plna kontrastov. Je totiz rozdelena na dve
Casti, a to na trh v starom meste a modernt ambasadu,
pred ktorou prave prebiehaju demonstracie. Toto
vytvara velmi pekné moznosti, a to ako taktické, tak aj
akcné. Totiz zatial Co staré mesto je plné vojakov a ma
tu svoju zakladnu general, ktorého musite zlikvidovat’
skor, ako sa situacia zvrhne, tak ambasada je plna
policajtov a ochrankarov, medzi nimi ktorymi sa ukryva
vas druhy ciel - odsudeny zlocinec. Ten je nakoniec
dovodom protestov a aj udalosti, ktoré sa mézu udiat’.
Zatial Co si ludia ziadaju zlocinca, general to chce vyuzit’
na zvrhnutie vlady. Vy to vsetko musite zastavit'.

Bude na vas, ako budete postupovat’ - ¢i so stealth
taktikou, alebo si to skutocne uzijete v akénom style. Da
sa tu totiz pekne zastrielat" a postupne sa prepracovat’
vpred nasilnou cestou proti desiatkam vyzbrojenych
vojakov. Je to prijemné osviezenie oproti taktickému
postupu, aj ked body za Cisty prechod si tym neziskate.

Znovu budete prehladavat prostredie, hladat cesty
vpred, moznosti ako zlikvidovat alebo vylakat ciel.
Budete moct odpocuvat telefonaty alebo rozhovory
ludi v okoli, ktoré vas mozu dostat o krok vpred.
Postupne najdete niekolko moznosti, ktorych sa mozete
drzat’. Vzdy je najlepsie vyskusat ¢o najviac, kedZe inak
si celé prostredie a moznosti neuzijete. Konkrétne tu
autori ponukli dve skupinky ludi, ku ktorym sa mozete
pridat’ a dostat sa s nimi bliZSie k vasim cielom a
nasledne najst' rozmanité moznosti ich zabitia zdanlivo
nahodnymi nehodami.
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Znovu je ich dostatok a vacsinou su zabavné - ako
napriklad nenapadné vylisovanie generala, odstranenie
zlocinca snajperkou alebo smrt’ pri masazi.
Zaujimavostou je, Ze dva ciele su v Uplne odlisnych
lokalitach s inym pristupom, Co level osviezuje a robi ho
rozsiahlejsim.

Ale na druhej strane, ak mate dost" taktického
likvidovania, podobne ako v tréningovom leveli na
vojenskej zakladni aj tu sa pekne dokazete vyblaznit so
zbranami. Tento pristup je Casto tazsi ako tichy postup.
Vojakov je tu vela, su dobre vyzbrojeni, a tak sa budete
musiet’ snazit prestrielat’ sa cez nich. Mozno je skoda,
Ze to jediné, ¢o im brani v plnej realizacii, je ich
obmedzujlca Al. Ta je nastavena na takticky postup, a
tak sa v necakanej situacii Casto pomaly zorientuju.
Stadi si vojakov pockat na dobrom mieste a zastavit' vas
mobze len vymena zasobnika alebo minuté naboje. Tam
totiz pri zavahani staci par ran a skoncili ste.

Okrem toho nova mapa ponuka cez 70 vyziev a pridana
je jedna escalation misia na zabitie iného ciela, kde sa
Ulohy postupne rozrastaju. To je znovu vsetko a stale tu
chyba nieco naviac. Podobne ako eskalacia aj elusion
misie sU zaujimavé. Mate v nich len obmedzeny cas a
jeden zivot na splnenie ciela, ale stale chyba nieco, ¢o
by napriklad Uplne zmenilo osadenie mapy, aby sa
zvysSila znovuhratelnost aj potom ako preskiumate
vsetky moznosti. Podobne su nedotiahnuté Statistiky.
Napriklad také GTA ma viac Statistik o zabijani ako
tento simulator zabijania. Autori v Hitmanovi pouzivaju
dokopy 7 parametrov, ktoré len spocitaju obete a
zohladnia, akym spdsobom ste zabili ciele. Chyba
napriklad presnost, pocet vystrelov, najoblUbenejsia
zbran a mnozstvo dalSich parametrov, ktoré by sa tu
dali pouzit..



Vizualne je level v slusnom Hitman Standarde,
pricom vdaka masam ludi je to posobivejsie a
prostredie zaujimavejSie. Rovnako kontrast medzi
trhom a demonstrantmi pred ambasadou je
velmi dobre vykresleny. Aj ked tam chyba vacsi
chaos. Celé je to statické a mozno viac otvoreny
boj by bol lepSim doplnenim situacie. Zaroven
vzhladom na velké masy nechybaju prepady
framerate, na ¢o sme uz v Hitmanovi zvyknuti.

Ked'si zhrnieme aktualny obsah v hre, teda tri
epizddy plus Uvod, pomaly sa z titulu stava
plnohodnotna hra, aj ked hoci este par epizod
pribudne, stale sa to bude zdat’ malo. Hlavne po
pribehovej stranke je to velmi slabé, hoci

dej posuvaju vpred animacie, ale velmi pomaly.
Pribeh doteraz tvori len niekolko dialégov so
snahou ukazat’ vyhrotenu situaciu v pozadi.
Chyba tomu hibka a viac detailov.

Celkovo je novy level peknym pridavkom do
pestrej ponuky novej Hitman hry. Hlavne ponuka
ako stealth, tak aj akénu cestu a da sa tam pekne
vyblaznit. Nechyba ani dostatok taktickych
moznosti ako zlikvidovat' ciel, ale je toho menej
ako v Sapienze a celé je to mensie. Nie je to vsak
problém, kedZe dva ciele v dvoch réznych
Castiach levelu ponuknu dostatocny rozsah, skor
to brzdi obmedzena Al postav. Tu by popri
pridavani map mohli autori tieZ obohatit a

vylepsit.

Peter Dragula




DOOM
 NAVRATDOPEKIA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: ID SOFTWARE
STYL: AKCIA
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Na niektoreé veci sa oplati pockat’. Aj ked je to ¢akanie az
neznesitelne dlhé. A id Software nas s novym Doomom veru
natahovali naozaj dlho. Prakticky uz po trojke a jej vynikajucej
expanzii sme uz vedeli, Ze to pride. Neskor to autori aj
potvrdili, znova potvrdili, pripomenuli, Ze eSte stale na hre
pracuju, restartovali vyvoj, medziCasom zo spolocnosti odisli
uz aj ti posledni velikani ako John Carmack, a tak sa okolo hry
zacali dvihat' viny pochybnosti. V zrusenom koncepte sme
videli, ¢o z hry mohlo byt. A nevyzeralo to zle. Teraz je tu
novy Doom vo svojej finalnej podobe a aj ked boli dojmy po
alfa verzii rozporuplné, vysledok potesi kazdého fanusika
zanru FPS.
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Je malo studii, ktorych D A;!ak boko zakorenena
v jadre ich hier, Ze by ste ich dokazali okamzite spoznat’
aj bez akéhokolvek vodného loga. Mozno tak
spoznate moderny DICE, pravdepodobne aj Naughty
Dog, no a uz dve desatrocia dokazete jasne
identifikovat hru od id Software. Dévod je jednoduchy
— absolutne nikto nerobi taku akciu, aku ponukajd oni.
Je to o to viac pozoruhodné, Ze sa velka cCast’ timu
omladila. Stale si ale zachovali to, ¢o robilo ich hry
unikatne. Prikovali nas k sedackam pred 20 rokmi
a dokazu to stale. Novy Doom je akousi historickou
exkurziou napriec dejinami jedného z najznamejsich
studii, takze prinasa nieco z kazdej jeho hry.

Nech si o Rage hovori kto chce, ¢o chce, hra mala svoje
chyby, no ponukla zabavnu akciu, skvelé zbrane a este
lepsi pocit z ich pouzivania. To je znak, podla ktorého
id Soft identifikujete. Doom, Wolf, Quake boli vzdy

o skvelom pocite z akcie. A je jedno, ¢i bola rychla ako
v Quake 3: Arena, alebo pomalsia ako v Doom 3.
Nikoho neprekvapi, Ze presne tak isto na tom je aj novy
Doom.

Mo&ze tomu hovorit restart, reboot alebo akokolvek,
stale je to Doom, ktory ma v sebe esenciu predchodcov
a zdobi ho ta najlepsia a najzabavnejsia akcia, aku

v sUcasnosti hry ponukaju. Nenechajte sa oklamat’
uvodom. Prebudzate sa uprostred krvou zaliateho
vyskumného strediska UAC na Marse. Invazia démonov
z pekla je v plnom prude, okolo vas lezia mrtvoly a tecu
potoky krvi. Problém je, Ze nie vSetky mftvoly chcu
zostat mftve. Vam tak nezostava nic iné, ako zobrat’
najblizsiu zbran a poslat’ich na zaslizeny odpocinok.

A aj ked tu hra vyborne pracuje s atmosférou a mnoho
hororovych titulov by si mohlo brat’ priklad, nie je to
horor ako v pripade trojky.
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Je to len krasna krvava kulisa, z ktorej sa ale rychlo
dostanete do spleti chodieb a aj otvorenych
priestranstiev povrchu Marsu, kde rozputate peklo
raketami, gulkami a inou municiou.

Svoj arzenal rozsirujete pomerne pomaly. Brokovnica
sa vam ale do ruk dostane dost  skoro, Co je len dobre.
S beZnou piétolou je nuda, s brokovnicou uz zacina ten |

stupnuje. Autori stavili na vekom overené klasiky
zname uz od prvej Casti - samopal, plazmova puska,
chaingun, rail gun, raketomet a nakoniec nechyba ani

. . oy y Al
pravy masaker a s kazdou dalSou zbranou sa zazitok ¢

milacik v podobe BFG. Ak si spominate na trojku, obcas | i

vam vedel zavarit aj bezny imp. Tu su vSetky zbrane
dimenzované vyssie. Kazda je tak ucinnejsSia a lepsie
zodpoveda celkovému hernému tempu.

Tempo je vyrazne vyssie, ako bolo v trojke, no taktiez
vyssie ako v prvych dvoch castiach. Nie je to zas
moderny Rise of The Triad, ktory bol na niekoho az
prirychly, ale vela momentov na spomalenie vam hra
neda. Neustale ste v pohybe, neustéle strielate, menite
jednu zbran za druhu.

Tu sa hodi dvojhlaviiova brokovnica, lebo si mozete
dovolit’ drzat’ nepriatelov pri tele. Tamto zas vytiahnete
raketomet, aby sa k vam Cacodemon nepriblizil.
Vysledkom je, ze kazdu chvilu Cakate, kedy na vas hra
hodi nejakého silnejSieho nepriatela.

Impovia su len drobna neprijemnost, aj ked’ sa radi
schovavaju. Taky Hellknight je uz to pravé, orechové.
Naozaj sa budete tesit na silnejSich nepriatelov, aj ked’
budete hrat” na vyssSich obtaznostiach. Aj tu sa autori
vykaslali na inovaciu a priniesli moderné iteracie starych
znamych postav, pricom sa ¢o najviac snazili drzat
pdvodného dizajnu. Mancubus bude tiez lahddka,
stratené duse budete nenavidiet, pred Pinkym zase
utekat. Kazdy démon je svojsky a utoci inym sposobom.
Naozaj poriadnou previerkou je az Baron of Hell, Co je

v novom podani titdn schopny vykonat'silné Utoky z
dialky aj zblizka. Je mozno trosku skoda, Ze suboje

s bossmi sa taktiez od prvej Casti nikam neposunuli. Stoja
proti vam silni superi, ktori maju vzdy nejaké eso

v rukave, aj tak su to ale zname postavy ako
Cyberdemon a staci do nich strielat, kolko sa len zmesti.

Vyvazenie a dojem z pouzivania zbrani su na tom skvele.
Je radost’ strielat okolo seba. Pri prvom hrani si BFG ale
nebudete az tak uZivat. Budete si ho Setrit na bossov, ¢o
nie je zla taktika, aj tak by ale padlo vhod, ak by ste
zbran mohli CastejSie vyuzit priamo pri postupe. Taktiez
motorova pila je miernym sklamanim. Zbran je to skvelg,
ale taha ju dole obmedzenie v pocte pouziti. Musite
zbierat kanistre benzinu, pricom kazdy nepriatel ma
svoju kapacitu, ktoru pila na jeho porazenie spotrebuje.
Takze na nejaké dlhSie hody mozete zabudnut, kedZe
celt bandasku miniete Casto hned na prvych
Revenantov, ktori vam skocia do rany, ked pdjdete po
Pinky demonovi alebo Summonerovi, na ktorého je pila
extra vhodna.

Ziadna regeneracia, Doom je stara dobra $kola. Musite
zbierat' lekarnicky, brnenie a poobzerat' sa aj po
krabiciach s nabojmi. Tieto veci vam ale taktiez padaju

z dorazenych nepriatelov. Ti po Utokoch mézu zacat’
blikat, ¢im naznacia, kedy je vhodny cas na to, aby ste to
s nimi vyriesili rune a efektnejsie.



Je trosku skoda, ze vsetky tieto prvky su vzdy
zvyraznené blikanim, ¢o trosku kazi ten pekelny vizualny

dojem. TaktieZ samotné popravy bavia len v Uvode, kym
si ich vyskusate z r6znych poloh a na réznych
nepriateloch. Potom ich budete pouzivat uz len na
doplnenie zdravia i na povinné dorazenie bossa. Snad’
jedinou novinkou oproti povodnej dvojici hier su
pocetné upgrady. Jednak si postupne vylepsujete
trojicu atribdtov — zdravie, stit a pocet municie. Taktiez
si mozete podrobnejsie vylepsovat’ svoj ,domovsky”
oblek hned'v Styroch aspektoch. No a potom si
postupne vylepsujete aj zbrane, kde si vyberiete najskor
sekundarny rezim strelby a tymto s otvorite vetvu na
vylepsenia. Rezimy si potom priamo pocas hrania
mozete prepinat. V Doome su takéto moznosti dost’
necakané, no neuveritelne dobre funkcné a taktiez
kvalitne zakomponované. Naozaj vidiet rozdiel.

Prijemnym prekvapenim je aj dizajn jednotlivych
levelov. Tych je v hre 13 a naozaj poskytuju slusny
priestor na tulanie, aj ked' je jasné, ze nikdy nikde

nezabludite. Odkazuju na povodnu dvojicu hier, su
siroko vetvené, ponukaju taktiez mnozstvo priestoru na
rozne odbocky a skryse, kde je poschovavany bonusovy
obsah ¢i len obycajné tajomstva. Taktiez musite pocitat’
s tym, ze sa tu naskacete viac ako v niektorych
platformovkych. Cesta Casto vedie cez levitujuce
kamenné ostrovceky, skalné zrazy ¢i plosinky. Trosku
zamrzi, Ze vas neustale naviguje Sipka, ktora vam
ukazuje, kam mate ist. Levely zas nie su také otvorené,
aby ste sa v nich stratili. NavySe mate pri sebe mapu

a vSetky aktivne dvere a predmety su vzdy

nejako zvyraznené.

A preco som doteraz nepisal o pribehu? No, ziadny tu
nie je. Hra nieco naznadi v Uvode, kedy vas hodi do
diania vlastne in medias res. Hodite na seba oblek,
beriete do ruky zbran a to je tak vsetko. Kominikujete

s dvojicou postav, jedna je akoze zla, druha este horsia.
Vy sa neustale pohybujete niekde medzi a je Skoda, ze
sa naozaj nedozviete nic viac.



NieCo nacrtne niekolko pekelnych ,zapiskov”, ktore
cestou pozbierate, no to je vsetko. Najvacsim
sklamanim je, Ze za celt dobu sa nedozviete, kto
vlastne ste. A pritom sa hra celkom pekne rozbieha, no
autori uz zjavne pocitaju s pokracovanim.

S pribehovou ¢astou hry stravite priblizne 10 hodin,
mozno menej. No ak sa budete snazit’ vsetko vyzbierat,
aj viac. Tych 9-10 je ale zlaty priemer. Pocitajte ale
rovno s tym, Ze to nebude posledny raz, ¢o sa do hry
pustite. Odomknu sa vysSSie narocnosti a to je vyzva,
ktorej sa tazko odolava. Nemusite ale hrat' len solo.
Autori vyrazne investovali do multiplayeru a aj
pripravované DLC balicky naznacuju, ze si od neho vela
slubuju. Je snad este rychlejsi ako kampan. Ponuka
celkom peknu paletu map a 6 relativne tradi¢nych
rezimov, kde su ale r6zne mensie obmeny. Napriklad
sa na mape objavuje démonicka runa a jeden z hracov
tak doc¢asne méze hrat' za démona. Postupne si
upravujete svoju postavu a aj svoju vybavu, pri sebe
totiz mbézete mat’ len dve zbrane, o je pri Doome
zvlastne. Prvych par dni vas multiplayer bude drzat, no,
bohuzial, je priliS genericky a straca sa v nom identita
hry, ktora zrazu pripomina skér pekelny Unreal
Tournament a nie Doom.

To ale nie je vietko z ponuky hry. Kazdy ma pristup aj
do SnapMap rezimu, o je taka dvojsecna zbran. Na
jednej strane hra nepodporuje bezné modovanie. Na
druhej strane je SnapMap naozaj jednoduchy nastroj

a je to skor cely workshop, kde mézete vytvarat vlastné

mapy a rezimy, stahovat vytvory inych a aj ich priamo

s dalsimi hracmi hrat. Je to samostatna cast a aj
pomerne masivna. UZ teraz potesi slusné mnozstvo
roznych vytvorov, medzi ktorymi su aj naozaj pekne
zvladnuté levely (napriklad prerabka niektorych

z dvojky), ale aj vela slabsich. Taktiez si tu mozete
zahrat' r6zne alternativne rezimy - kooperativne Ci
kompetitivne.

Taktiez potesi, ze je SnapMap pomerne jednoduchy
a pristupny, a to aj takym hracom, ktori doteraz

o vytvaranie vlastného obsahu nemali velky zaujem.
Vela veci je nemennych a napriklad musite pracovat’
s takymi modelmi, ktoré su dostupné, no naozaj to
zvladne kazdy a aj relativne rychlo, aj ked’ kvalitnejsie
vytvory si Ziadaju svoj Cas. Ak by ste predsa len
nezvladali moznosti editora, mozete sa spolahnut na
instruktaze krok za krokom, ktoré vas prevedu od
zakladov.

Technicky sa od id Softu nikdy neocakavalo ni¢ menej
ako to najlepsie. Quake 3 engine tu je s nami

v pozmenenych podobach snad doteraz, Doom 3
vyzeral pri vydani Uchvatne, avsak aktualny engine uz
pri Rage ukazal svoje slabé stranky. Tu sa niektoré
neduhy podarilo pekne obist. Napriklad nacitanie
textur je rychlejsSie, aj ked' je to stale obcas badat.
Celkova vizualna kvalita je vSak na vysokej Urovni a hra
vie ponuknut krasne scény. V pekelnych castiach sice
ide trosku dole, ale stale sa je na ¢o pozerat. Skoda, ze
aktualne konzoly sa s hrou az tak dobre nepopasovali
a aj ked snimkovanie zvladaju velmi dobre, s grafickou
kvalitou je to slabsie.




Mick Gordon uz skladal hudbu pre oba posledné
Wolfenstein tituly a id Software nanho stavili aj v
Doome, Co je slusna vyzva. Doom nie je dnes

v pamati hracov len vdaka hratelnosti, ale aj
nezabudnutelnej adrenalinovej hudbe. A ak si
odmyslime trosku nestastnu Ustrednd tému
(ktora velmi volne remixuje tu povodnu v style
temného industrialu), presne to isté mézeme
povedat’ aj o novom soundtracku. Ma
neuveritelné grady, zenie hraca vpred, jedna
skvela skladba strieda druhd a industrial sa miesi
s rockom. Celé to tak trochu znie ako zmieSany
prvy Quake s trosku aktualnejsSim Reznorom.

Novy Doom ma gule ako maloktora hra. Brutalna
akcia nepdsobi samoucelne, k hre sa hodi, vtiahne
vas a ziska ako uz roky nic iné. Skutocne ste si
takto dobre nezastrielali uz davno. Potesia
pocetné odkazy na historiu série, skryté levely

z povodnych dvoch hier ako bonusy a vyborny
dizajn drovni, ¢i dokonca obcasné utocenie
démonov na inych démonov. Skoda, Ze hre
chvilami dochadza dych. Unavi vas hladanie toho
posledného schovaného impa, kedze vpred sa
mobzete posunut’ len vtedy, ak nejaku lokalitu
Uplne vycistite. Taktiez zamrzi genericky
multiplayer. A aj samotny Doom sa hra skor ako
Quake. Ak ale bazite po poctivej akcii, toto je hra,
ktora nesmie chybat’ vo vasej zbierke a rozhodne
nerobi praotcovi zanru zlé meno.

Matus Strba
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UNCHARTED 4: A THIEF'S END

POSLEDNE DOBRODRUZSTVO NATHANA DRAKEA

PLATFORMA: PS4

VYVOJ: NAUGHTY DOG Toto je hra, kvdli ktorej ste si kupili PlayStation 4.
ETYL: AKéNA To je fakt. Hra bola ohlasena v roku 2013, no este

predtym bola jej priprava akymsi verejnym
tajomstvom. Aj napriek tomu, Ze ste si na nu museli
pockat, hned na zaciatku ste si pre konzolu bezali
do obchodu. Zaroven ale je to aj hodnotenie, a to
rovno v Uvode recenzie. Toto je hra, kvOli ktorej sa
naozaj oplati mat’ PS4, ak mate radi rychlu akciu,
filmovy pribeh a exotické dobrodruzstvo. Ale to uz
dobre viete.




Su to veci, ktorymi je séria zndma a teraz ich dotiahla Nathan Drake bol vzdy poriadne narcisticky a obcas

do dokonalosti. Naughty Dog tieto aspekty trefne sarkasticky fesak. Srdcia hracov si ziskal

s pokracovanim tentoraz nenasobili. Akcia nie je Sarmom, ale aj trosku arogantnym vystupovanim. To
megalomanskejsia, vybuchy castejsie a destrukcia bolo kedysi. A musim povedat, Zze malokomu tak
nicivejSia. Vsetko je to jednoducho lepsie. prospelo zostarnut ako prave jemu. Nate je o 15

) o . rokov starsi a prejavilo sa to ako na Sedinach, tak aj
Niekedy skromnejsie, inokedy zas prepracovanejsie, na vraskach na Cele. Hlavne ale dospel. Stale sice
prelieza polorozpadnuté hradby, skace z velkych
vysok, ale uz to nejde bez toho, aby si obcas

nepovzdychol, Ze to kedysi nebolo az také bolestivé.

obcas epickejsie a v skvele vystihnutych momentoch
aj emocionalnejsie - Naughty Dog davaju zbohom
hrdinovi, ktory ich vystrelil medzi elitu. Je to rozlucka
vo velkom style. SU na nej stari znami, spolu s
ktorymi si zaspominate na staré Casy a nechyba ani  Nie je to eSte Danny Glover zo Smrtonosnej zbrane,
trochu nového. Je to esencia toho, Co séria priniesla  ale uz zacina chytat' podobné maniere. Ale svedci mu

doteraz. Celé jej dedicCstvo autori vyvarili v hre to. Neohrozeny dobrodruh je zrazu rozpolteny. Bez
a neustale si uzivaju odkazovanie nan. Ak ste dobrodruzstva jeho Zivot nie je kompletny, no s nim
predchadzajuce hry nehrali, pridete o obrovsku ¢ast’  uz tiez nie. A celej situacii nepomaha ani fakt, ze sa

zazitku. A ako uz samotny nazov tak trochu na scéne objavuje tvar, o ktorej si myslel, ze ju uz

prezradza, Uncharted 4: A Thief's End bude koncom  nikdy neuvidi.
jedného zlodeja. Ale kto je ten zlodej?
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Nate mal totiz brata. Je trosku divné, ze sa o nom

v Ziadnej predchadzajucej hre (a zvlast v istej Casti
trojky) nehovorilo, ale prave on jednak pdsobi ako
katalyzator deja, no taktiez aj ako prvok, ktory sériu
ozivuje. Uz piaty raz vlastne hrame to isté, no Sam
Drake je dovodom, preco to Naughty Dog opat raz
zhltnete. Je starsi, ale viac dravy, mozno trochu viac
emocionalnejsi, no rovnako inteligentny

a s podobnym ostrovtipom ako Nate. Uncharted séria
vzdy stavala na dynamike medzi postavami a v tomto
pripade je asi najlepsia. Na scéne sa sice objavuje
pestra zbierka bratskych klisé a uz dopredu tusite, co
a kedy sa stane, no radi sa nechate unasat neustalym
podpichovanim o tom, kto je vacsi znalec, kto je krajsi
a podobne.

Prave Sam ako novacik v sérii ma na svedomi aj trosku

roztahanu naraciu v Uvode. Uncharted 4 ma vlastne az
tri expozicie, aby autori detailne predostreli vztah
oboch bratov, ich odlucenie a aj ich aktualnu situaciu.
Potom sa uz hra rozbieha na plné obratky, no hlavne
v prvej polovici trosku kriva tempo hry. Ta vas hadze

z jedného konca sveta na iny, berie si Cas aj na rodinné
chvilky a spomaluje pri niektorych z mnohych odkazov
na minulost. Pravdepodobne prave to je dovodom,
preco mate az na par vynimiek z prvej tretiny/polovice
hry taky mix, pricom z toho zvysku si uz zapamatate
viac vyraznejsSich a silnejSich momentov, kedy su akcia,
hadanky, lozenie a pribeh v krasnej jemnej rovnovahe.



Samozrejme, mensie chybicky a nedostatky najdete aj
v tomto ohlade, no tazko ich opisat bez spoilerov. Su
tu veci, ktoré kricia uz hodiny dopredu, Ze sa stanu.
Taktiez sa tu a tam spravanie postav zrazu otoci oproti
tomu, ako ste ich poznali. Niekto sa zacne zrazu
spravat iracionalne, len aby sa konflikt rozvetvil

a podobne. Na druhej strane skvele funguje gradacia

A Thief's End je najvyspelejSou a najdospelejsSou hrou
v sérii nielen vzhladom na postavy, ale aj na atmosféru.
Mozno si to sCasti pyta piratska tematika, no aj tak je
hra Casto dost ponura. Aj vo vztahoch, aj v tajomstve,
ktoré pomaly rozpletate. Nenechajte sa zmiast sinkom
zaliatym Madagaskarom plnym sytych pastelovych
farieb. Ani sa nenazdate a topite sa v blate Ci plazite

Sialenstva hlavného zaporaka, ktory je v ramci série sice jaskynami, kde sa pomaly zacina rozplyvat cela

genericky (naozaj, takychto sme uz videli Styroch), ale
pekne sa vysperkuje v zavere. Najviac na mna ale

z celej hry zapdsobila Elena. Jej Uloha je sice mensia,
nez bolo zvykom, no o to silnejsi dopad ma. Rovnako
ako Nate aj ona je o roky starsia. Ich vztah ma uplne
novu dynamiku a scény s nou patria prekvapivo k tomu
najlepsiemu, ¢o hra ponuka. SU zvacsa pomalé, no
zodpoveda to tomu, ¢o je medzi postavami, pricom
tempo hry zodpoveda aktualnemu temperamentu ich
vztahu.

romanticka predstava o piratoch, ktord v sebe kazdy

z nas niekde ma a aj hra s tym v Uvode tak pracuje.
Cakate uz len na moment, kedy sa niekde ukaze
kiCovity Johnny Depp vo svojej piratskej poze. Zrazu je
to ale prec.

Dospelost’ sa istym spésobom pretavuje aj v tom, ¢o
som uz v Uvode spominal. Hra uz nepotrebuje
ohurovat. Ano, aj tu vas ¢asom unavia predskriptované
sekvencie, kedy uz dopredu dobre viete, kde vas
neudrZi nejaka rimsa, zlomi sa pod vami most i

vbehnete do tyla malej nepriatelskej armady.




Autori s tym uz ale pracuju striedmejsSie a triezvejsie.
Neutapaju sa v nekonecnych megalomanskych
momentoch. Vsetky tie lietadla, visiace vlaky a horiace
budovy su prec. Hoci nie Uplne. Aj tu vas Caka nejedna
zachrana v poslednom momente, no konecne opat’
zazijete spracovanie, ktoré vam rozpumpuje srdce, ¢o
sa napriklad trojke uz tak nedarilo. A ta jedna, Uplne
najvacsia zachrana, aka tu je, vam mozno pripomenie
Bayonettu, takZe sa vam pri hrani objavi na perach aj
mensi uskrn.

Inak je vsetko po starom. Akcia spoza krytu je presne
taka ista ako v predchadzajucich castiach, no pribudli
nové zbrane. Osobne som si zamiloval kresadlovku, ta
sa sem naramne hodi. Nate vie ale v boji pouzit’ aj
paste, pricom si opat’ tu a tam povzdychne, Ze uz to
nie je to, ¢o byvalo. Niekolko pasazi je vyhradne len

o poriadnej drzkovej. Rovnaku porciu ¢asu ako so
zbranou ale stravite aj na roznych rimsach a inych
vhodne umiestnenych vystupkoch, ktoré matka
priroda vytvorila tak, akoby chcela, aby sa po nich
nejaky sympaticky dobrodruh vesal. Pri lozeni uz
niekolko noviniek najdete. Hojne si uzijete lano,
neskor padne vhod aj nenapadna skoba. Ak mate
strach z vysok, hre sa vyhnite. Tu sa totiz dostanete na
neuveritelné miesta (obcas doslova).

Je snad’ trendom aktualnych hier, dokonca aj tych
najlepsich, Ze sa ich autori nedokazu popasovat’ so
zaverom. Ani nie tak po stranke pribehu. Prijemne ho
zvladol Quantum Break, Uncharted 4 nezaostava, aj
ked oba su pomerne tradi¢né. Skor po stranke hrania.
Quantum Break ponukol genericky suboj, Uncharted 4
tiez. Je sice eskalovanim témy a konfliktu medzi
postavami, no neda sa povedat, Ze by to bola nejaka
velka zabava. Zaverom sa chcete len ¢o najskor
Lprestlacat™ (vacsinou ho tvoria QTE), nech uz si len
uzivate zaslUzeny epildg, ktorym date zbohom
milovanym postavam, aj ked."..

Uncharted bol vzdy v prvom rade blockbuster

s obrovskym rozpocCtom a ako taky sa zameriaval na
akciu a dynamiku. Najma druha polovica hry ale
predstavi niekolko napaditych hadaniek. Mozno nie su
také narocné ako niektoré v predchadzajucich



Castiach, nad ktorymi ste museli dumat’ dlhsie, no
prijemne hru spomalia a popri akcii a lezeni
ponuknu ja trosku iny zazitok - aspon na chvilku.
Niektoré hlavolamy su zalozené na fyzike, iné zas
na dovtipe. Pri vSetkych ale pomaha
neodmyslitelny zapisnik, v ktorom si mozete
lubovolne listovat' a odhalovat v poznamkach
skryté pomdcky. Riesenie nikdy nie je daleko

a nikdy vas ani nepotrapi, staci sa len obzriet’.

Aka by to bola hra o lovcovi pokladov, keby ste sa
trochu nevenovali aj honbe za drahocennostami.
Samozrejme, vysnivanou koristou je poklad, ktory
skryl Henry Avery. No aj po ceste k nemu narazite
na mnozstvo mensich bonusov, ktoré vas prindtia
odbodit z hlavnej cesty a pokusit  sa dostat’
niekam, kde by mohlo byt nieco skryté. Najdete
tu hromadu pokladov, zapiskov a poznamok,
ktoré mozete ulovit. No tentoraz Naughty Dog
pridali aj nepovinné dialdgové moznosti. KedZe je
uz hra emotivnou rozlickou s hrdinom, mézete si
zobrat par minut oddych a jednoducho s niekym
pokecat’ o minulosti, sucasnosti a aj buducnosti.
Len skoda, ze ku kazdému najdenému predmetu
autori nevymysleli aspon nejaky detailnejsi popis.

Ako asi z opisu v recenzii tusite, je tu naozaj vela
obsahu. Autori sa dusovali, ze bude viac
otvorenych prostredi, no v skutoc¢nosti to
predstavuje len zopar SirSich koridorov

a alternativnych odbociek. Skutocny dojem
volnosti zazijete len vo chvilach, ked Soférujete
auto alebo ¢In. Aj napriek tomu hra ma dost’
priestoru na tulanie. Nie je to priamo otvoreny
Tomb Raider, ale aj tak tu na prvé prejdenie
stravite nejakych 14 hodin a eSte stale vam nejaky
ten poklad na objavenie zostane. Fanusikovia sa k
hre isto vratia, ostatnych méze motivovat’
napriklad odomknutie réznych vizualnych efektov
a filtrov, ktoré zmenia vizualny raz hry - ¢i uz na 8-
bit, duhovy svet alebo mnohe dalsie.

Podobna pridana hodnota a odomykatelné
sucasti nie su jedine veci, ktoré vas prinutia vratit’
sa k hre.




Uncharted séria okrem pribehovej rozbehla aj
multiplayerovu Cast, ktora je z minulosti slusne
etablovana a vo Stvorke stavia na pevnych zakladoch,
kde sa sice pravidla nezmenili, no drobné zmeny
spozorujete, vdaka comu sa zapasy hraju mierne
odli$ne. Caka vas pestra paleta postav na vyber pre
obe strany a aj map, ktoré si mensie, no clenité.

O strety na nich nie je nudza, aj ked' sa skor sustredia
na typické miesta, na ktoré si rychlo navyknete. Akcia
je snad’ este rychlejsia ako v kampani, vyuzijete okrem
zbrani aj lezecké schopnosti a hlavne lano sa stane
neocenitelnym spolo¢nikom. Pomoc ale v MP mézete
ziskat" aj v inej podobe. Mozete do svojho timu
povolat’ partiu Sidekickov, ktorych kontroluje umela
inteligencia a maju roézne Ulohy. No taktiez mozete
pouzit’ aj mytické predmety so Specialnymi
schopnostami.

Uncharted 4 je najkrajsou konzolovou hrou a dokazuje
to uz od Uvodu, kedy sa prehanate po nocnych
strechach a aj ked' z tejto pasaze srsi detska hravost,

architektura a dizajn su veci, z ktorych by sa mohli
poucit aj autori niektorych hororov. A potom pride
pastelovy Madagaskar, piratska zatoka a dalsie
prostredia, ktoré vyzeraju skvele. Cereni¢kou na torte
sU postavy, ktoré su prepracované vynikajuco. Aj tu sa
ale vkradlo niekolko nedostatkov. Vzdialené statické
pozadia stale vyzeraju umelo, no to si ani nevSimnete.
Ovela horsie je enormné nasadenie bluru v niektorych
momentoch v hre, kedy je pri tej vysokej dynamike
straSne rozmazana. Taktiez zrnité tiene vyborny dojem
z vizualu tahaju dole.

Naopak ani jednu vytku nebudeme mat’ voci zvukovej
stranke, ktora vas posadi na zadok. Hudba stavia na
staré zname motivy, no novy zivot im vdychol Henry
Jackman (Captain America: Winter Soldier). Tiez su
vyzretejsie, akési pokojnejsie, aj ked vas vedia tu a tam
poriadne vyburcovat. Rovnako su skvelé aj efekty

a celkovy zvukovy mix. Dabing je potom kapitolou
samou osebe. Stara znama partia podava klasicky
velmi dobry vykon a prijemne ju rozsiruju nové hlasy




hercov, ako Laura Bailey (Nadine), Warren Kole
(Rafe) a nakoniec znamy Troy Baker ako Sam
Drake.

V Uncharted 4 oproti predchadzajicim Castiam
velku cast hry stravite len sledovanim
prestrihovych scén. Aj preto sa neraz pripomina

filmové porovnanie. Hra si dokonca z filmov casto
poziCiava niektoré prostriedky a tradicné figury.
Spolu s nimi ale aj klisé. Od zaciatku do konca je
prehliadkou réznych znamych prvkov, avsak
Naughty Dog s nimi pracuju skutocne umne. Ak je
treba, trosku si z toho poutahuju. Hra si je tym
padom vedoma, s ¢im pracuje. Hadajte, co
najdete za vodopadom. A asi uz aj tusite, ako to
hrdinovia okomentuju. To sU momenty, kedy si
dokazete podobné klisé uzit, aj ked’ ste uz nimi
davno prejedeni.

A ked uz som pri tych filmoch, Uncharted 4: A
Thief's End je akcny blockbuster. Ako komiksovky
alebo Transformers. Dokazete si ho skvele uzit

a strhne vas akciou, ak necakate nieco iné.
Zaroven mi ale pripomina Poslednu krizovu
vypravu. Rovnako ako legendarny Indy aj Nate je
tu na svojom vrchole. Nerobi nic extra nové, vari
zo znamych surovin a na zaklade znameho
receptu. Robi to ale vsetko poctivejsie, Coho
vysledkom je najsilnejsi titul v sérii. Ma chyby, to
ano. Ak by sme ich chceli hladat, bolo by ich
pomerne dost’. Za vSetky napriklad obcas
chaoticky sa spravajica umela inteligencia Ci
sekajuce postavy pri niekolkych davovych
scénach. To vsetko su ale musky a rozhodne to
nie su veci, ktoré by vam mali pokazit' tuto
exoticku jazdu za piratskym pokladom. Je to
rozlucka, ktora rozhodne stoji za to.

Matus Strba

+ dospelejsie a lepSie vyvazené
+ skvela dynamika postav a vztahov
+ dizka

+ krasne scenérie, dizajn a archi-
tektara

+ dabing a hudba

+ chytlavy multiplayer

+ kvalitna Ceska lokalizacia

- preblurované
- z Uvodu horsie udavanie tempa
- genericky zaverecny suboj
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OVERWATC

NOVA KILLER MULTIPLAYEROVKA?

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: BLIZZARD
STYL: AKCNA MULTIPLAYEROVKA

Vedeli by ste si tipnut, kedy ndm naposledy
legendarny Blizzard ponukol svoju Uplne novu
znacku? Bolo to mozno skor, nez sa mnohi z vas
narodili. Znami vyvojari na hernom trhu funguju
uz od roku 1991, legendami sa stali vdaka
Warcraftu, Diablovi a StarCraftu, pricom prave
prvy StarCraft z roku 1998 bol doteraz ich
poslednou znackou (netreba zabudat na
Hearthstone, pozn.redakcie). Chceli sa posunut’
dalej s projektom Titan, no ten stroskotal. A tak tu
teraz mame Overwatch. Nielen prvu novu znacku
za uplynulych 18 rokov, ale aj prvu FPS pre
Blizzard vdbec.



A aj ked maju tvorcovia za sebou obrovské mnozstvo
sklsenosti a talent, mozno si niektori hraci neboli isti

tym, Ci sa Blizzard dokaze hned s dvomi vyraznymi
prvotinami vo svojej historii obstojne popasovat.

Teraz uz ale vieme, Ze sa to podarilo na vybornu a
vyvojari rozhodne nesklamali, pricom ich novinka
presne vystihuje to, ¢im je tvorba Blizzardu znama.
Nova znacka, novy Zaner, novy svet, no aj tak je vsetko
z toho povedomé a jasne viete, kto za tym vsetkym
stoji. Ci uz strategické série, alebo aj Diablo, aj napriek
kvalitnym kampaniam boli vzdy najsilnejsie

v multiplayerovom zazitku a to je oblast, na ktoru sa
Overwatch vyhradne zameriava. Ziadna kampa#, len
rychly tréning a potom hura do akcie s hracmi z celého
sveta. Toto jednoducho nie je pre samotarov.

To ale neznamena, ze by sa Blizzard vykaslal na pribeh.
Aj ked ten tu je vlastne len v obmedzenej miere, hra ma
prekvapivo bohaty lore alebo pribehové pozadie. To

vas zavedie do blizkej budicnosti a predstavi
netradicnuy jednotku. Predstavte si, ze OSN stvori
komando z pestrej palety roznym sposobom Sialenych
postaviciek a tie maju riesit problémy vo svete. Vznikne
vam Overwatch. Lesk ich slavy je ale davno zasly. Kedysi
zachranili ludstvo v boji proti vzbarenym robotom.
Bezni ludia sa im ale neskor obratili chrbtom. Nakoniec
ale bola jednotka rozpustena a po Utoku na jej Ustredie
sa zdalo, Ze dvaja jej zakladatelia zomreli. Teraz sa ale
musi jednotka opat’ poskladat, aby mohla celit Utokom
zoldnierov na celom svete.

To sice nie je pribeh na Oscara a hra vam ho vlastne ani
nechce vyrozpravat. Mnoho z neho sa pri hrani
nedozviete. NieCo nam naznacili uz videa o mnohych
postavach ¢i komiksy. Nieco malo ukaze aj ivodné
intro, no a ten zvysok si najdete niekde na internete.
Rozhodne ale potesi, ze na cely ten bohaty lore hra tu
a tam nenapadne odkazuje a ak sa v nom orientujete,
ocenite podobné odkazy.



Niektoré postavy pri Starte hry na seba priamo reaguju,
taktiez najdete rozne detaily umiestnené po mapach
(napriklad plagaty) Ci aj samotné lokality naznacuju
nieco malo z pozadia postav.

Teraz si asi mnohych fanusikov Blizzardu rozhnevam, ale
pravdou je, zZe tito vyvojari nikdy nehyrili originalitou

a neprinasali nové napady a originalne hry. Diablo,
Warcraft aj StarCraft zobrali uz nieco zname, len to
vypilovali do dokonalosti. Je to vlastne jedna z ¢t
autorov. Niekde sa in$piruju, takéto in$piracie skibia

a vysledok funguje lepsie nez ktorykolvek original.
Podobnym mixom réznych znamych prvkov a napadov
je aj Overwatch. V zasade je to timova multiplayerova
FPS zamerana na triedy postav, ktoré su jej
najvyraznejSim prvkom. Ale to sme tu mali uz v Team
Fortress 2 a inych hrach.

No ono to obcas ani nemusi byt FPS, ale mbze
pripominat’ trosku aj MOBA hru. Tim mozete poskladat’
lubovolne z akychkolvek postav, no len ich vyvazenie

a aj znalost" ich schopnosti vam dokaze zabezpedit’

vitazstvo. A nie vzdy je to len o akcii a strelbe.

S niektorymi postavami si napriklad nezastrielate vébec.
Iné st zas skor statické, dalie vhodné na doplifianie
ostatnych a rozhodne by ste sa s nimi nemali pustat do
priamej akcie. Oproti typickym MOBA hram tu
nenajdete creepov a ani iné bezné mechanizmy, sposob
hrania s postavami je im ale dost” podobny.

A insSpiraciu badat aj v samotnych postavach, ktorych
vyzor, schopnosti, ¢i charaktery vam neraz budu
pripadat povedomé a zda sa, Ze sa v Blizzarde radi
nechavaju unasat roznymi odkazmi na popularnu
kultdru. Svoje herné alter ego tu ma napriklad
komiksovy Joker — vola sa Junkrat, ma Siroky Usmev a
ma rad bomby. Povedomy vam ale bude napriklad aj
pistolnik z divokého zapadu (ktorého Specialna
schopnost bude zas povedoma hracom Red Dead
Redemption), Ci Utle ziena v exo obleku s kandnom na
ruke.

Prave postavy su alfou a omegou hry. Je ich tu az 21
a to znamena 21 Uplne rozdielnych hernych Stylov.




Nie iba preto, aby ste si nasli ten svoj. Ale aj preto, aby
ste vedeli reagovat’ na dianie v zapasoch a vhodne sa
dopifiat so spoluhra¢mi a narobit’ problémy
protihracom. V zasade sa postavy delia na Styri
kategorie (Utok, obrana, tank a podpora), no aj v ramci
nich existuju rézne zaujimavé prieniky, ktoré hranie

s nimi robia eSte zaujimavejsie. Celé je to zalozené na
aktivnych a pasivnych schopnostiach a rozdieloch
medzi nimi. LiSia sa pohybom, vydrzou, velkostou (aj
ta tu zohrava alohu), no potom uz prichadzaju na rad
konkrétne Specifika.

Uto&né postavy st zamerané skor na priamociarejsie
hranie, no aj tu mate viacero moznosti. Napriklad
Soldier 76 je postava, ktorej herny Styl najviac
pripomina tradicné akcie, ale vie aj lieCit spoluhracov.
Kazda postava ma vlastnd zbran, dvojicu schopnosti,
pripadne este pasivnu schopnost a potom jednu
Specialnu schopnost, ¢o je v pripade Soldiera
kratkodobé automatické zameriavanie na nepriatelov,
no snajperka zas odhali nepriatelov na mape

a liecitelka ozivi mrtvych spoluhracov. Rozdielov je
vela a naozaj sa musite naucit’ zvladat postavy na
vysokej Urovni aj s ich Specifikami. S jednym hernym
stylom dlho nevydrzite a oplati sa osvojit si aspon
niekolko postav - podla vasej ulohy a podla timu, s
ktorym hrate a proti ktorému hrate.

S trochou nadsadzky by sa dalo povedat, Ze tu plati
systém kamen-papier-noznice. Niektoré postavy su
vhodné na isty typ superov, no problém vam zas
sposobia ini hraci. Tracer je uz ikonou hry a superi vas
vdaka jej teleportom budu privadzat' Casto do
zUfalstva, ale malo vydrzi. So svojim zmrazovanim jej
dokaze velké problémy narobit napriklad ,snehula”
Mei, ktora ale zase vela nezmdze proti naletom od
Pharah, Co je postava vyrazne vyuzivajuca schopnost’
jetpacku. Podobne ale funguije aj dopinanie postav. Ak
mate v time Bastiona, Co je robot schopny premeny na
stacionarny gulomet, bolo by fajn doplnit” ho niekym,
kto mu poskytne stit a umozni mu tak lahsie likvidovat’
nepriatelov.
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Overwatch je hrou, kde musite ist' naplno az do
posledného dychu. Musite spolupracovat” ako tim,
navzajom vyuzivat svoje silné stranky a je celkom fajn
vidiet, Ze sa o to Casto snaZzia aj Uplne neznami hraci
a mozZe za vami prist’ trpaslik Torbjérn, aby vam dal
armor pack. Musite sa ale drzat’ cely zapas a obcas to
znamena obetovat’ vlastné body. S takym obrom
Reinhardtom toho casto vela nenabojujete, no viete
obrovskym dielom pomoéct’ svojim spoluhraéom pri
utoku aj pri braneni. Vtedy je ddlezité, aby ste si pri
zdanlivo vyhratom zapase zrazu nezmysleli, ze si
chcete nazbierat vlastné body. Postavy totiz mozete
na svojom spawn bode menit” kedykolvek. Staci ale
takato zmena a razom moze sUper vyrovnat'sily.
Potom sa bojuje a7 do predizenia, kedy je uz situacia
neuveritelne vypata a hra vtedy bavi snad najviac.

Vhodna zmena ale vie aj pomoct. Hra ponuka Styri

rezimy: Assault, Escort, Hybrid a Control. Kazdy z nich
ma svoje Specifika, v zasade su ale vsetky o kontrole
istého Uzemia a Specifika nastupuju az potom. Po

ovladnuti miesta napriklad mézete ziskat naklad, ktory
musite eskortovat’ Takto zvolené rezimy priam volaju
po rozdeleni Sestclennych timov na utocnikov

a obrancov. Niekedy je toto delenie zjavné a aj hra po
vas tieto Cinnosti pozaduje, inokedy menej. Ak ale
napriklad Utocite a prilis vam to nejde, vtedy je
vhodné prist’s alternativnhou postavou, ktora mozno
nie je vasou prvou volbou, ale mdze zvratit priebeh
hry. Ci je to snajperka, ktora pri Gtoceni moze
podporovat z dialky, alebo napriklad Symmetra ako
podporna postava, ktorej stity pre spolubojovnikov
padnu vhod, ale esSte viac vyuzijete vhodne
umiestneny teleport.

Kazdy z rezimov ma trojicu map, teda ich v hre najdete
celkovo 12. To nie je vobec zly pocet, no uz teraz je



zjavné, ze Casom bude musiet pribudnat’
viac. Nastastie zatial ale maju ¢o ponuknut’
a este chvilu potrva, kym objavite vsetky ich
moznosti. Su totiz velké. Overwatch

v Ziadnom pripade nie je arénovkou.
Mbzete vyuzivat’ mnohé alternativne cesty,
vyskovu prevahu a aj bohaté Clenenie.
Hlavné strety su sice vzdy na tych istych
miestach, no bude vas bavit hladat iné
moznosti, ako si v boji poméct’ prave vdaka
kvalitnému dizajnu map. Ten Casto
umoznuje naozaj réznorodé taktiky.
Napriklad je niekedy najlepSou obranou
Utok a ako braniaci tim mdzete nepriatela
prekvapit’ v ulickach uz kdsok od jeho
spawnu (pricom na nom su hraci chraneni).
Musite ale vediet, kedy a s akymi postavami
si to mozete dovolit.

Ak uz sa zacnete trochu nudit] je tu stale
moznost ist’do Uplne novych postav. 21 je
dostacujuci pocet, aby ste sa neustale mohli
ucit’ finesy niekoho iného. Aj preto je zlozité
pisat o tom, Ci je akcia zabavna. Niekedy to
totiz ani nie je prilis akcia, vzdy je to ale
velka zabava. Blizzardu sa podarilo priniest’
sviezi multiplayerovy zazitok, ktory vas
nepusti. Konecne po rokoch zazijete

v multiplayerovke ten pocit, ze si vecer
poviete: ,ESte dva zapasy, nech dotiahnem
ten dalsi rank,” no zrazu hru vypinate na
svitani. A to piSem o hrani s cudzimi
spoluhracmi.

Overwatch je ale hlavne o partii. Akonahle
mate hru s kym hrat, posuva sa na este
vyssi level a vy si uzivate jednu mapu za
druhou. Kombinujete spolu, dopifate svoje
schopnosti (napriklad kombinacia Specialnej
schopnosti Junkrata a [adovej steny Mei,
aby ste uzavreli a efektne zlikvidovali
nepriatelov). A hlavne si navzajom kryjete
chrbat, to je tu totiz to najzranitelnejsie
miesto a nikdy neviete, kedy vas niekto
prekvapi odzadu a obozretne.




Zatial je to idylka, no, bohuzial, Blizzard sa nevyhol
ani niekolkym mensim chybickam a nedostatkom.
V prvom rade hra vySla bez kompetitivheho rezimu.

Ten sice neskor pride, no chyba uz teraz. Zatial tak
hrate len proti Al, rychle zapasy a tyzdnové eventy,
ktoré menia pravidla. Je to Skoda, naozaj by si hra uz
teraz pytala poriadny kompetitivny rezim s ligami ci
niecim podobnym a s prepracovanejSim
matchmakingom. No a mensi problém je aj pri
postavach. Ich balans je slusny, no to sa uz neda
povedat’ pri Specialnych schopnostiach, kde su ich
kvality trochu nevyrovnané. Nejakymi patchmi sa ale
ich trvanie ¢i Ucinok budu dat’ vyladit. Su tu totiz
slabsie schopnosti, pripadne na ne potrebujete
slusny skill, aby ste ich vhodne vyuzili. Pri inych
postavach zas pouzitim schopnosti aj novacik
dosiahne niekolko killov (napriklad s Hansom,

ktorého drak ma velky ucinok aj rozsah). Okrem
toho su tu uz len mensie, skor obcasné technické
neduhy.

Technicky je Overwatch na velmi vysokej Urovni,
pricom Blizzard vyuziva vlastné technologie. Graficky
hre niet ¢o vytknut, je rychla, s modernym vizualom
a pozera sa na nu skvele. Je Stylizovana skor ako
animak a velmi jej to sadne. Skvely je aj celkovy
zvuk, pricom aj vd'aka vydarenému dabingu si
niektoré postavy okamzite zamilujete (napriklad
Tracer). Po takom tyzdni intenzivneho hrania sa uz
sice hudba zacne dost opakovat, k hre ale taktiez
velmi dobre sedi. Potesi aj kvalita sietového kodu

a celkovo zvladnutej online struktury, ktora je
stabilna a drzi bez chyb ¢i lagov. Ma ale svoje
Specifikum a Blizzard vzdy uprednostnuje strelcov,
ktori tak maju mensiu vyhodu.




Aj ked sa to mozno nezda, Overwatch je naskrz
Blizzardovskym titulom, ktory je po kazdej stranke
dotiahnuty do najmensich detailov. Mapy su plné
Specifickych prvkov a drobnosti - natlakované flase
mobzete rozbijat, najdete tu plagaty o postavach a aj
mnozstvo odkazov na iné znacky Blizzardu, vratane
StarCraftu, Diabla ¢i dokonca staruckych Vikingov. Hra
je z velkej Casti sluzbou fanusikom, no oslovi aj novych
hracov. Je dynamicka, ma neuveritelny naboj do
posledného momentu zapasu a obrovsku paletu
postav. Postupne sa predierate na vyssie ranky,
odomykate si viac ako 50 kozmetickych unlockov pre
kazdu z postav a vpred vas posuva aj vyhodnocovanie
najlepsich momentov a hracov po skonceni zapasov,
kedy moZete vSetkym verejne ukazat, ako ste

s Reaperom a jeho brokovnicami zabili naraz piatich
protihracov ci zblokovali najviac striel s Reinhardtovym
Stitom, za co si urcite zaslUzite nejaky ten hlas od
dalsich hracov.

Matdg Strba
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DARK SOULS Il
~ POSLEDNVBOS

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: FROM SOFTWARE Kolkokrat musite zomriet, aby ste mohli napisat’

recenziu na videohru? Pri Dark Souls Il sa moje
pocitadlo zastavilo na Cisle 950 a mozno to
zdaleka nestaci. Neverte nazorom, ze trojka z
tejto krvilaCnej série je lahsia ako ta
predchadzajuca hra. Zacnete hrat, ako-tak
zdolate tutorial a po 15 minudtach vas prvy boss
dokaze porazat neustale dookola, az kym vas to
neprestane bavit’ alebo nezmenite taktiku.

STYL: AKCNA RPG
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Caké vas famozny svet, ktory sice nema prepracované
dejové pozadie a ani zapletka putovania hrdinu nepatri
medzi tie najlepsie, ale nieCo vas neustale laka
objavovat dalSie zakutia a dostavat' sa dalej. Je to
Uspesna séria, ktora uz davno nezije iba pre seba a svoj
fanklub, ale vytvorila cely subzaner hardcore akénej
RPG pre tuhych hracov, ktorym uz dlhé roky chybala
hra, o sa s nimi nebude maznat’ To vsetko plati, no
stale sa rinie na povrch otazka: je to este stale
zabavné? Ostalo Caro aj pre tretiu iteraciu?

Urcite je tu putavy svet Lothric - rozsiahly labyrint plny
carovnych i temnych miest. Dycha na vas tou
povedomou aurou a skryva v sebe odlisné zakutia
bazin, vezi, dedin, krasnych vyhladov. UzZ ste tu raz boli
(v prvej Casti), ale ma svoje Caro. Logika sveta ma

N NI 7

pravidla a dava vam pocitit, kedy a kde mate byt Plati
to pre prvé hodiny, neskor si uzijete dostato¢nu mieru
volnosti. Svet nuka priblizne tucet lokalit, hladate
bossov, nepriatelov a cestu vpred, pripadne dejové
zaklady Ci opodstatnenie. Rozlicné formaty a pozicie,
horizontalne aj vertikalne, vam neraz zatocia hlavu (kde
som — pod ¢i nad minulou lokalitou?), zavarite si aj
fixaciou na vybrané miesta, ku ktorym sa asi nikdy
nevratite. Nik nemdze Somrat, ze sa neda tulat na
vlastnu past” alebo, ze je cesta priamociara. Nic take sa
nekona, trojka DS ma najvacsiu mieru moznosti pre
individualistov a badatelov, ktori veria, ze sa tu
nachadzaju aj viaceré cesty pre postup vpred. A maju
recht, mdzete zvolit Uplne iny postup ako vas kamos,
objavite pritom inych oponentov a niekto zomrie
patnasobne menej raz ako druhy.
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Viaceré cesty potvrdzuju skvely level dizajn nielen
kvoli variabilite lokalit a ich prepojenia, ale najma
samotného spracovania a vobec rozlozenia hernych
prvkov: nepriatelov, bossov, predmetov a bonfire
(checkpointy v hre).

Pohyb po svete nasleduje tradi¢né pravidla

a notorické zbieranie dusi. Zo subojov vam vypadnu
najma tie vytuzené dusicky, ktoré beriete so sebou.
Vasa smrt’ vas o ne pripravi, ale ak sa vratite na miesto
smrti, mdzete ich opat’ ziskat" Inak s nadobro
stratené a snazenie prebieha od zaciatku. Voébec sa
netreba bat nedostatku dusi, naopak, pri neustalej
obnove nepriatelov si ich mbzete pozbierat vela.
Otazne je, ¢i budete mat vydrz doniest’ ich na miesto
uloZenia. Nahanacka za dusami je esenciou celej hry
popri subojoch, no tie z vas postupne zmykaju
energiu, takze satisfakcia sa dostavi iba niekedy, zatial
o pocit zo ziskanych dusi sa objavuje opakovane.
Mechanizmus zbieraj-bojuj-najdi bonfire sa vam ryje
do pazby a chcete mapovat okolie, vidiet nepriatelov
a urcit’ si cestu. Vacsie lokality umozniuju sice

obchadzky, ale nikdy neviete, ¢i na nich nenatrafite na
este tazsich oponentov. Systém bonfire ako
potrebnych checkpointov funguje na 100%;
nehovoriac o moznosti rychleho presunu medzi
miestami. Niekto bude preferovat teleport, iny si
vysliape cesticky a najde skratky — tento svet ma x
moznosti.

No osvojovanie si pyta Cas. Najprv preskacete letmé
tutorialy, ktoré vas ucia aspon zakladné techniky, no
pri komplexnej hre tohto formatu sa netreba bat’
zdihavého ¢itania textov. Prave naopak, mnohi by
ocenili hlbsiu vyucbu, viac pokusov ci volnejsie tempo.
Hra Dark Souls Ill je nemilosrdna aj v tomto smere:
vystaci si s dvomi riadkami textu a o zvysok sa starate
sami. Niekedy je to malo, preto umriete cvicne dva
razy, lebo ste nepochopili na prvy raz istd bojovu
techniku Ci pravidlo a najblizsi sper vas chce
vyskusat. A po Case dobré rady zmiznd nadobro a ste
odkazani iba na seba a metédu pokus-omyl.



Mozno to je trefny popis herného systému pre
novacikov - pokus-omyl. A tdzba naucit’ nieCo nove
hrdinu, ktory neustale pada k zemi. Pohyb bez
nepriatela v zornom poli je nadherny, ale nevydrzi
dlho, lebo populacia Lothricu je dostatocne bohatéa na
konflikty. Ked' sa nejaky udeje, nastupuje boj nielen
na obrazovke, ale aj vo vaSom vnutri s trpezlivostou,
odhodlanostou. Vlastna stamina vam umozni vydrzat’
dlhsie ako 15-20 minut, lebo pisat’ o repetitivnosti je
v tomto pripade a pri tolkom pocte smrti zbytocné.
Umierate kvOli drobnostiam — pretoze ste podnikli
vypad z nespravnej strany, nenatocili ten §tit" vcas
alebo neodskocili v tej osudovej sekunde. Minuli ste
virtudlnu staminu a ostali stat’ len tak. Ci ste boli prili$
defenzivnymi a nevystihli spravny okamih na utok -
mozno aj ten [stivy zboku Ci zozadu. Tu nejde iba
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o boj z pohladu tretej osoby, ale konstelaciu vsetkych
faktorov a znalost nepriatela.

Metdda pokus-omyl funguje a pretavi sa do miery
zabavy az vtedy, ked' vas nebude smrt odradzat, ale
posmelovat hrat dalej. Co je pri desiatej smrti

u bossa niekedy problém, ale... Nik nevravi, ze Dark
Souls Ill je hra pre kazdého a Co sa tyka reci o jej
lepSej pristupnosti, su pravdivé na polovicu. Ak si
najdete par dobrych kamosov a vyskusate kooperaciu,
vtedy sa mozno bude javit  ako lahsia. Dovtedy...

To je mozno aj mensi problém s recenzovanim DS IlI -
moja PlayStation komunita nebola naporudzi, lebo
testujem Xbox One verziu. No nasiel som par
suputnikov na pomoc s prekazkami ¢i nepriatelmi.
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Lebo ked'si myslite, Ze zvladate tucet superov, nastupi ukazovatel ma akosi tendenciu padat rychlo). HIa,
v interface vsak pribudol novy ukazovatel magie,

cely rad bossov, ktori maju top vydrz a zakerné tahy.
Niektory na vas vytiahne cely rad poskokov, iny vas
posle do pasce a znemozni ngjst’ slabinu. S bossmi si
uzijete a ruku na srdce, kvoli nim vlastne DS Il hrate.
Nevadi, ze ich je menej ako minule.

Milovnici RPG budu namietat’, Ze hraju aj kvl
pestovaniu postavy, ¢o je dblezita sucast” hry. Od
zacCiatku si vyberate povolanie, vybavu a neskor
napirate $tatistiky. Zbierate duse na vyuZitie, lebo su
menou a skusenostami hrdinu. Vyssi level prinesie aj
cenny bodik na zlepSenie schopnosti, ako sila,
obratnost” a inteligencia. Niekto ako ja bude bojovat’
najma mecom a Stitom, iny zvoli magiu. Niekto chce
byt Sikovny bojovnik s mecCom, iny taha tazké
brnenie, aby vela vydrzal (Co je zradné, lebo vas

Carodejnici a ini budi moéct Castejsie ¢arovat, Co je
azda snaha preniest viac hracov od Cepeli ku kdzlam.
Zbrane sa daju poriadne upgradovat, prinasaju
paradne efekty, no zeru viac staminy.

Noviniek je par, v jadre sa vela nemeni. A na treti raz
to uz citit. Akoby sa neustale zakradal pocit, Ze tu som
bol, tato lokalita je povedoma a s tymto bossom som
uz asi tiez bojoval. Paradox, ale neustale pritomny,
hoci monstra maju iny dizajn a nemalo by to vadit’.
Lenze séria opakuje viac veci v novom kabate:
nepriatelov, bossov a scasti vyzvy. Posledna tretina je
uz vyslovene nakopenou tuzbou dostat sa na koniec
trilogie. A cely svet nema odtlacok nového dizajnu ako
napriklad vlanajsi Bloodborne.



Mozno za to mdze sCasti aj absencia poriadneho deja.
Doteraz mi je smutno, ked' sledujem, ako autori vzdy
vytvoria putavy svet s pamatnymi lokalitami, no
nedokazu sa sustredit na kohéznu zapletku. Nechaju
vas vandrovat a maju sice slubny Start, ale potom sa
vytrati angazovanost. Niektoré Casti sa snazia na vas
pockat s vysvetlenim, ale od epickej narativnej RPG
ma Dark Souls Il daleko. A je to Skoda, lebo dalsia
motivacia pre putovanie okrem zberu dusi a piplania
postavy by sa Sikla. Vravite, Ze je realisticke, ako sa
tahate s tazkou vyzbrojou a napinavé utekat po
duse? A preco nie v hutnom deji?

Audiovizualna stranka sa da vystihnat' strucne. Grafika
favorizuje nové konzoly a aj Xbox One dokaze pri
900p rozliseni ponuknut’ pekné momenty, zakutia

a sucasne nizsi framerate. Proti zvuku niet ¢o
namietat.

Znalcom série staci napisat, ze DS Il ma svet hodny
skimania a par noviniek. Pre novacikov plati, ze je to
tazka hra a radsej ju najprv vyskusajte u kamosa -
nesadne kazdému. Je zaujimavé sledovat, ako sa
taky niche koncept ultra-narocnej hry dokazal
presadit’ u vacsieho publika. Jednu vec ale hre
nemozno upriet — Unavu materialu a Unavu hraca.
Zdevastovany dopisujem recenziu po troch tyzdioch
a 950 umrtiach, do tisicky sa mi uz putovat’ nechce.
Asi je dobré, ze autori uzavru tuto trilégiu. Rad klonov
Souls série eSte bude hracov oslovovat’ par rokov.
Original je len jeden a verni sa chcd dostat na koniec.
Ak uz zacinate vahat, budte vdacni za finis. Dark
Souls ukazal hraCom, ako bojovat’'s ultra obtaznostou
a vela sa naucit, ale treti diel neprekona minulé
Casti série, lebo pévodné kuzlo je prec
a ostava tvrdy dril.

Michal Korec

+ zaujimavy svet a jeho objavovanie
+ dizajn a volnost’ lokalit

+ napinave suboje

+ narocni nepriatelia a bossovia

+ praca s postavou a vyzbrojou

- posledna tretina uz tolko nebavi
- celkovo vycerpany koncept
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STELLARIS

PLATFORMA: PC : o
. Paradox Development Studio nerobi zlé hry a

yY\,/OJ: PARA)DOX DEVELOPMENT predovsetkym fanusikovia grand stratégii, ako je

STYL: STRATEGIA Europa Universalis, Crusader Kings a Hearts of Iron,
to velmi dobre vedia. Urcite nepochybovali ani o
novinke Stellaris, v ktorej nas ostrielani vyvojari
zaviedli do otvoreného vesmiru, kde sa odohrava boj
roznych ras kolonizujucich planéty. A znovu sa len
potvrdilo to, co sme napisali hned v prvej vete.
Mame tu teda dalSiu vydarenu stratégiu od
Paradoxu.
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Zakladom hry je expandovanie vo vesmire,
spoznavanie novych hviezdnych systémov a
rozsSirovanie svojho impéria prostrednictvom
kolonizacie planét. VSetko prebieha v redlnom case,
ktory ale mbzete zrychlit  alebo spomalit, pripadne
date pauzu a v pokoji udelite pokyny. To je vlastne
podstata vacsiny 4x stratégii, v ktorych si hraci buduju
virtualne domovy vo hviezdach. Pri spoznavani novych
svetov a civilizacii aj v tomto pripade tvorcom
odpustite obvyklU absenciu pribehu a zameranie
vylu¢ne na manazment a zvelad'ovanie svojej velmoci.
Na vyber je niekolko ras s r6znymi bonusmi a
Specifickou kultdrou, pricom popri exotickejSich
druhoch, samozrejme, nechybaju ani ludia. MOzete
hrat v sélo rezime alebo sa spojite s inymi hracmi v
multiplayeri.

Primarnym cielom je dominancia vo vesmire. Pri
svojom expandovani ma hrac volnu ruku, ale
priebezne sa v denniku objavuju Ulohy a Specialne
projekty, ktorym sa je vhodné venovat. Méze to byt
napriklad spoznavanie svojich mimozemskych
susedov, prieskum planét so Specifickym povrchom
alebo vrakov vesmirnych lodi po nedavnej bitke. Patria
tam aj zadania z tutorialu, ktory priebezne pomaha, ale
nie vzdy objasni vSetko, co potrebujete.

Zacinate so svojou domovskou planétou v prvom
znamom hviezdnom systéme. Do tych dalSich by mali
najskor letiet vase vedeckeé lode, ktoré ich na vas
pokyn zmapuju a preskimaju. Zobrazia informacie o
planétach, zdrojoch surovin a anomaliach, ktoré mézu
analyzovat. Potom spravidla nastupuje konstrukcna
lod’, ktora stavia obranné systémy, vyskumné a
tazobné stanice, ktoré zabezpecia prisun mineralov,
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dalej vojenské a vyhliadkové stanice a Cervie diery.
Takymto sp6sobom sa udomacnite v novom prostredi,
rozsiruje sa vase teritoérium a mozete letiet do
vzdialenejsSich systémov. Ked  k tomu pripocitate
kolonizacné lode, je vlastne zoznam civilnych lodi,
ktoré potrebujete, kompletny. Okrem nich ale mézete
vyrabat’ a zostavovat' vojenské flotily, ktorych
sortiment je podstatne bohatsi. Pristup k tym lepsim
kiskom ale ziskate postupne najma vdaka vyskumu a
zvelad'ovaniu kozmodrémov na planétach. Potesi
moznost vyuzit konstrukéné menu na modifikovanie
poévodnych modelov lodi alebo vytvaranie svojich
vlastnych s lepSou vyzbrojou a podpornymi systémami.

Na pociatku je ale starostlivost o planéty, ktoré
postupne kolonizujete a manazujete, aby ste mali
dostatok energie, mineralov, urychlili vyskum a celkovo
pozdvihli vasu ekonomiku. Zakladom kazdej osvojenej
planéty je obranny systém a kozmodrom. Doélezity je
povrch planéty, jeho zlozenie a pocet policok, na ktory
je rozdeleny. Jednotlivé policka sa lisia svojou
urodnost'ou a surovinami, ktoré pravidelne prinasajq,
ale az ked' ich osidlia kolonisti. Ti pribudaju samovolne,
ale ked maju lepsSie podmienky, prebieha to rychlejsie.
Niektoré policka su vsak z roznych pricin neobyvatelné
a treba ich najskor vycistit a prisposobit. Potom sa
kolonisti dostanu aj tam. Vynosy na jednotlivych
polickach sa daju vylepSovat alebo Uplne menit’
vystavbou nejakej Uzitkovej budovy, ktora sa da
kedykolvek nahradit’ inou. Toto vSetko pohodline
zvladnete, vacsim problémom je to, ze vacsina planét
spociatku nespiia podmienky na prezitie a je nutné
menit”ich povrch a Strukturu teraformaciou. Ale to je
mozné az po osvojeni patricnych technologii.
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Spravne tusite, ze prichadza na rad vyskum. Ten je silou. Hra ponuka aj diplomaciu, kde vyjednavate s
rozdeleny do troch kategorii a spravidla mate na vyber lidrami inych znamych frakcii. M6zete uzatvarat’
tri alebo len o nieco viac technoldgii, ktoré mozete obchodné dohody, vytvarat pakty, aliancie, vymienat’
aktualne skiumat. Tie dalSie sa postupne odomknu. si informacie alebo diktovat poziadavky. K lepSim
Nové vydobytky odomykaju nové zbrane, budovy, vztahom prispievaju ambasady.

moduly, vylepSenia, zvySuju Uloznu kapacitu surovin,

vplyv a dosah moci impéria. Okrem iného umoznia aj  Ci uz sa jedna o ekonomiku alebo vojensku oblast,
osidlovanie policok na planétach robotmi, ktorych sice vsade zohravaju délezitu ulohu veduce osoby, ktoré
pohodlne vyprodukujete a nahradia beznych mozete ziskat’ pomocou bodov vplyvu a su rozdelené
kolonistov, ale nevyrovnaju sa im svojou inteligenciou. do Styroch kategérii. Guvernérov mézete priradovat’

Za zmienku stoji aj vyuZivanie technoldgii pri sledovani jednotlivym planétam a spolu s vyhlaskami tak
planét s primitivnymi civilizaciami. M6zZete zasiahnut”  prinasaju koldnii rézne bonusy. Neskor mozete
do ich Zivota alebo ich len nenapadne analyzovat z vytvorit aj celé sektory zlozené z viacerych planét,
dialky a ziskavat tak r6zne bonusy. ktoré dokaze spravovat’ jediny guvernér. Takymto

_ _ _ ) ) spdésobom sa odbremenite, pretoze zatial co
Na jednej strane je hospodarsky rozvoj a

expandovanie a na druhej strane nicenie a plienenie v
boji. Mbzete si vytvorit niekolko flotil s mnozstvom
lodi réznych tried a presuvat’ich z jedného
hviezdneho systému do druhého. Pri stretnuti s
nepriatelmi mozete sledovat’ priebeh boja s efektnymi
lasermi a vybuchmi a vidite porovnanie palebnej sily a
Ubytok HP jednotiek. Po vitazstve zostavaju vraky,
ktoré sa daju preskimat’. Ak hrozi porazka, mozete
vydat’ pokyn na Ustup a zachranit' tak aspon cast’
jednotiek. Flotila m&ze asistovat’ aj pri bojoch na
planétach, kde ale hlavnu Ulohu zohravaju Utocné a
obranné pozemné vojska. Nie vsetko ale musite riesit’

energetickych kreditov, industrializacia atd.
Druht skupinu veducich oséb predstavuju vedci.

inak maju obmedzené moznosti. Hlavne su ale
nevyhnutni v oblasti vyskumu, pretoze inak

potom su tu admirali, ktorych postavite na Celo
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technologicky rozvoj jednoducho nedosiahnete. A

samostatné planéty spravujete manualne, sektor sa
rozvija automaticky pod dozorom guvernéra a vam
staci len urcit, na aku oblast’ sa zameria - generovanie

Potrebujete ich ako posadku do vedeckych lodi, ktoré

vesmirnej flotily a generali, ktori zas prinasaju bonusy

4
Terzam



pozemnym jednotkam pri obrane planét. Vsetky tieto
osobnosti ziskavaju skusenosti, zvysuje sa ich Uroven a
pribudaju im Crty, hoci nie vzdy pozitivne. Veduce
osoby vsak aj starnu a umieraju. Vtedy by ste ich mali
nahradit' novymi clenmi, ktorych si zvolite a
zadovazite, ak mate dostatocnu zasobu vplyvu. Zatial
co niektoré odvetvia funguju aj bez osobnosti, hoci
tym stracaju bonusy, inde to bez nich nejde. Je to
hlavne spominany vyskum, ktory sa skratka zastavi a
nepokracuje, kym nedodate nového vedca. A stava sa
aj to, ze zomrie lider frakcie a vo volbach, ktoré
modzete ovplyvnit, ho nahradi niekto iny. Hoci vam
straty skisenych oséb spdsobia vrasky, starnutie a
Umrtia kvoli vysokému veku prispievaju k vacsiemu
realizmu hry a su preto plusom.

Grafika je pre potreby takejto hry plne dostacujuca.
Jednotlivé hviezdne systémy nie su velmi velkeé (tvori
ich niekolko planét a objektov), takze si ich musite
CastejSie prepinat, avSak na druhej strane mate lepsi
prehlad. Planéty a efektné letecké bitky si méZete
priblizovat, a ak mate chut, pohodine sledovat.
Celkovy prehlad poskytuje hviezdna mapa s
vyznacenymi zonami vplyvu a polohami vsetkych
znamych frakcii. Na ovladanie postaci myska,
pouzivatelské rozhranie je praktické, hoci na niektoré
Specifické prvky si treba zvyknut. Ozvucenie ma
standardne dobru kvalitu.

Stellaris je vydarena vesmirna stratégia s komplexnym,
a pritom ani nie velmi zlozitym manazmentom (hlavne
na pomery Paradoxu). Hoci niektoré veci mozno
nepochopite hned. V zasade hra nema ziadne
vaznejsie chyby a nedostatky, no v pokrocilej faze
mdzZe upadnut do stereotypu, pretoze opakovane
vykonavate tie isté rozvlacne Ukony a procesy a uz vas
nicim neprekvapi. V kazdom pripade by ste tento

let do vesmiru nemali ignorovat, pretoze ma

co ponuknut’ a dokaze zaujat'.

Branislav Kohut
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+ kolonizovanie a manazment planét
+ vyuzitie veducich osobnosti vo
vsetkych odvetviach

+ zabavné objavovanie hlbin vesmiru

- po Case nastupuje stereotyp
- nie velmi vyspela Al
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BATTLEBORN

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: GEARBOX Tvorcovia hier Borderlands nam priniesli
STYL: AKCNA MULTIPLAYEROVKA novl akénd hru s bandou drsnych hrdinoy,

ktori sa snaZia ubranit’ poslednu hviezdu v
umierajucom vesmire. Znie to ako klisé, ale v
podani Gearboxu by to mohla byt

zabava. Faktom je Ze hra ma nieco do seba
a pobavi, ale len ak nemate prehnane velké
ocakavania a zmierite sa so skromnejsim
obsahom. Ale podme pekne poporiadku.

60



Battleborn ponuka sélo rezim aj multiplayer, kde
hraci bojuju bok po boku alebo proti sebe a mozete
pouzit  aj botov, no napriek tomu to nestaci. Pribeh
urceny pre jednotlivca nie je rozsiahly a vliastne sa
vam ho ani nebude chciet” hrat” bez nejakych
kamaratov, takze po kratkom otukavani zrejme
naskocite do kooperacie so Styrmi spoluhracmi.
Zvolite si niektord spomedzi viac ako dvoch
desiatok postav a spolo¢na volba zucastnenych
rozhodne o tom, na ktorej mape date nepriatelom
do zubov. Pri opakovanom hrani zistite, ze
sortiment map je skromny a coskoro vsetky
poznate naspamat. Presne viete, kam povedu vase
kroky, Ze tam musite nieco branit, kohosi
sprevadzat, tamto cosi aktivovat a tomu bossovi
treba mierit na odkryté clanky na nohach.

Napln misii je pomerne réznoroda, ale v konecnom
dosledku sa aj tak sustredite len na strelbu a
Zeniete sa k najvacsej vyzve, ktora caka niekde na
konci Urovne. Pritom médzete rozstrielat vybrané
objekty, pozbierat’ predmety, ktoré vam pridaju
bonusy a doliecia vas, a hlavne Ulomky, ktoré maju
praktické vyuzitie v boji. Na vybranych miestach ich
mozete investovat' a kupit’ za ne pascu, obrannu
vezicku ¢i drona, ktory vam bude pomahat’v boji.
Alebo ulomky pouzijete na aktivovanie troch
doplnkov z vybavy, ktoru ste si prednastavili v menu
a tie umoznia rychlejSiu regeneraciu postavy,
pridavaju bonus k poskodeniu, zvysuju rychlost’ Ci
inak nadopuju vasho hrdinu. Okrem boja si
prilezitostne zaskacete alebo uhybate bodcom (i
inym nastraham a efektné su odrazové plosiny,
ktoré vas prekopnu cez velku vzdialenost na novy
Usek mapy.



Timova spolupraca je potrebna najma pri aktivacii
niektorych portalov, kde sa neraz musia postavit’ vetci
hraci, aby sa otvorila brana ¢i spustila plosina. A okrem
toho sa spolubojovnici vzajomne ozivuju v pripade
umrtia. Neboztika treba vzkriesit' v urcenom ¢asovom
limite, kym je na bojisku jeho silueta, inak sa minie
jeden z cennych zivotov, z ktorych Cerpa cela druzina.
Ked' tim pride o vSetky Zivoty, zabity hra¢ uz moze len
sledovat’ zapas v Ulohe pozorovatela - az kym
zostavajlci partaci niekde v teréne nenajdu dalsie.

Samotné boje su rychle, dynamické, s jednoduchym
systémom zamerania ciela a pouzivanim schopnosti.
Tvorcovia pre zaciatok pripravili 25 hratelnych postav,

ktore si ale najskor treba odomknut. Podmienkou je
patricny velitelsky level hraca alebo splnenie urcitej
vyzvy, ktoru dokoncite popri hlavnom cieli v boji.
Niekedy staci vyhrat' 5 zapasov s inou konkrétnou
postavou, inokedy si zapisat' 50 asistencii Ci zavfsit’
urcitd misiu. Hrdinovia su r6znorodi, niektori futuristicki,
ini maju skor podobu tradicnych fantasy postav. A v
sulade s ich vzhladom su aj pouzivané zbrane a
schopnosti. Kazdy z nich ma svoju permanentnud vyzbroj
a tri Speciality. Oscar Mike ma svoju uto¢nu pusku, Rath
utoci zblizka dvomi mecmi, v ponuke je aj

lukostrelkyna, snajper, vrhac nozov, kolohnat s
rotacnym gulometom ¢i magovia pouzivajuci energiu,
temné sily a vyvolavajuci pomocnikov.




Niektoré postavy sa hodia do prvej linie, dalsie ako
podpora, pretoze napriklad zosielaju stit alebo liecia.

Hoci hrdinom zostavaju permanentné levely zapocitané
po dokonceni misie (prinasaju bonusy a odomykaju
skiny), ich schopnosti musite v kazdom zapase a misii
stale odznova vylepsSovat. Ked' sa objavite na mape, vase
Speciality su na zakladnej Urovni, ale vdaka
nadobudanym skusenostiam v boji ich mdzete desatkrat
vylepsit. Pocas progresu v misii ziskate body a okamzite
si mozete vybrat jedno z dvoch alebo troch dostupnych
vylepseni. Tie ostatné na danej Urovni zostanu
nepristupné, takze treba zvazit, ¢i sa vam viac hodi
napriklad rychlejsia regeneracia stitu, vyssie poskodenie
urCitym Utokom alebo odsavanie zdravia, ked' zranite
nepriatela. Tieto vylepsSenia ale platia len na mape, ktoru
prave hrate a v inej misii ¢i multiplayerovom zapase

upgradujete znovu od zaciatku a mozete si vybrat’ iné
Upravy. Permanentny je len velitelsky level hraca a level
postavy - tie sa neresetuju a platia vo vsetkych médoch
a zapasoch. Po pravde povedané, v zapale boja je
neustale vylepSovanie schopnosti aj dost’ otravné a
trochu narusuje dynamiku hry.

Pribeh, hoci banalny, no s moznou kooperaciou, je
plusom, ale Battleborn by nebol Uplny bez
plnohodnotného multiplayeru. Hraci vo verzus rezime
bojuju v dvoch znepriatelenych timoch. V prvom mode
treba klasicky obsadzovat' a udrziavat kontrolné body a
vitazi druzstvo, ktoré skér dosiahne uréené skére. Dalsie
dva rezimy maju DOTA styl. V Incursion treba znicit" po
zuby ozbrojené hliadkovacie stroje nepriatela, ktory chce
to isté urobit’ vam. Meltown od vas Ziada, aby ste
eskortovali svojich zverencov k oltaru, kde ich obetujete.



V obidvoch pripadoch asistuju doplnkové jednotky,
ktoré v skupinkach vychadzaju zo zakladni a je mozné
na uréenych miestach stavat obranné veze,
akceleratory, podporné stanice a ziskat elitnych
botov. Matchmaking momentalne nestoji za vela a v
timoch sa objavuju hraci s priepastne velkymi
rozdielmi levelov. Mozno je to aj tym, ze komunita nie
je az taka velka, no v kazdom pripade to chce nejaké
dpravy.

Po boji si mdzete prikupovat”a menit” doplnkovu
vybavu, pozriet’ statistiky, zvolit’ vyssiu obtaznost misii
alebo sa vrhnut do nového multiplayerového zapasu.
Po pripravach a pokochani sa dosiahnutymi Uspechmi

si mozno budete chciet vyskdsat nové postavy, Co je
vzhladom na maly pocet map vo vsetkych rezimoch
asi jedina motivacia a dévod, preco pokracovat v
hrani. Za zmienku stoji moznost pripojit sa do
rozohraného zapasu, z ktorého ste vypadli alebo
vyskocili.

Urcite pozoruhodna je grafika hry, co vsak neznamena,
7e je idealna. Pribehové pasaze st dopliriané
komiksovymi predelovymi scénami, ktoré vyzeraju
posobivo. Avsak tento vizualny styl uz v 3D prevedeni
priamo v akcii nemusi vyhovovat kazdému. Hra je
priam preplnena pestrymi farbami, ktoré v kombinacii
s komiksovym spracovanim (najma v boji) vytvaraju
Sialené obrazy, pri ktorych trpia nielen epileptici.




Niektoré prostredia suU menej gycové, iné viac,
ale je celkom bezné, Ze chvilami stratite
prehlad o situacii prave kvoli tomu, ze pred
oCami mate pestrofarebny mismas. Samotny
dizajn lokalit pritom nie je zly a ani hratelnost’
nie je najhorsia. Ale s farbami to skratka
tvorcovia prepiskli. Ozvucenie je kvalitné,
dabing aj hudba na vysokej Urovni, mozete si
nastavit aj rozloZenie reproduktorov.

Battleborn je v podstate komiksova MOBA z
pohladu prvej osoby. Hratelnost je slusna,
solo rezim, kooperéacia aj multiplayer ok (az na
matchmaking), mnozstvo r6znorodych postav
vitame, ale ¢o z toho, ked" hra ponuka malo

map, a preto sa coskoro zunuje. Navyse je
priserne pestrofarebna, a prave z toho dévodu
neraz neprehladna. V novych aktualizaciach a
pridavkoch sa spominaju hlavne novi
hrdinovia, no tych je nateraz naozaj dost a
namiesto toho by mali tvorcovia dodat’
predovsetkym nové lokality a bojiska. A
vzhladom na cenu hry a nedostatok obsahu
by slubované doplnkové operacie mali autori
hracom poskytnut zadarmo - tak ako extra
postavy. Lebo prave nedostatok map
Battlebornu ubera cenné body a v
konkurencii titulov ako je Overwatch sa aj
preto coskoro strati.

Branislav Kohut

+ mnozstvo réznorodych postav s
odlisSnymi schopnostami a stylom boja
+ slusny sélo rezim, kooperacia aj ver-
zus méd

+ budete sa citit' ako v ozivenom
komikse

- malo map a obsahu (s vynimkou
e )Y

- prilis pestrofarebné, a preto neraz
neprehladné

- zly matchmaking



MARIO&SONIC AT THE RIO 2016

INSTALATER A JEZKO NA OLYMPIADE

PLATFORMA: 3DS, WIIU
Herné olympiady od Nintenda sa uz stali tradicnou

VYVOJ: SEGA erme oy jtenda sa uz stali tradicnoy

v sy sucastou pripravy na realne Sportove zapolenie. Uz je

STYL: SPORT iba otazne, v akom ¢asovom predstihu pridu, aké
Sporty sa v nich objavia a Ci budu zastupené aj
blaznivé arkadové alternativy. Tieto tituly nepotrebuju
zmykat  dostupny hardvér, no su ochotné predviest’
sa na aktualnej iteracii a zabavit” hracov najma
v kratkych hernych seansach. Mario a Sonic idu na
Rio olympiadu dvakrat — 3DS verzia prisla v aprili, Wii
U majitelia sa dockaju koncom juna.
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Handheldova forma olympiade celkom svedci a zrejme
malokto hra tieto hry niekolko hodin v kuse. Jasné
rozdelenie disciplin na dve kategérie pomaha odlisit’
arkadovy stupen zabavy: olympijské sa snazia aspon

o isté prenesenie realnych Sportov s oblUbenymi
hrdinami, zatial ¢o vytunované Plus verzie idu tvrdo po
arkadovej zabave s menej i viac ocakavanymi
alternativami.

Bezny hrac sa méze pustit’do Mario-Sonic olympiady
dvomi spésobmi. Trpezlivy nastartuje Road to Rio mod,
ktory slizi najma jednému hracovi ako dlhocizny
tréningovy tutorial v dvoch vetvach, Bud' trénujete

u Sonica alebo Maria, vylepsujete svojho Mii avatara

a snazite sa toho absolvovat o najviac a skorovat’

v najvacsom pocte disciplin. Vyhodou tohto médu je

zahrnutie aj exkluzivnych verzii Sportov, ktoré na vas
beZne v menu necakaju. Napriklad trojskok, stafety
a iné chutovky si uzijete len tu a navyse sa mozete
zapojit do rivality medzi dvomi tabormi.

Road to Rio ma dokonca aj kisok pribehu rozpravajuci
o zlodejoch medaili, ktoré treba nahradit’ zlatom

v kazdej kategorii. Ako tmel medzi jednotlivymi
disciplinami to staci, ale pri opakovanom hrani by vas
uz asi pribeh nepresvedcil. Preto nastupuje ina
motivacia pre solo hracov, ako Road to Rio zdolat dva
razy, tj. za Mario a Sonic stajnu zvlast. Prave
prechadzanie inymi cestami doruci Siroké spektrum
predmetov, hratelnych postav a moznosti kupit' si v hre
vsetko pre svojho avatara. Cez systém nalepiek mozete
ziskat ich schopnosti a zapolit' s najlepsimi.



& RN oy M Netrpezlivy hrac si Road to Rio necha na neskor a
2:28 omrkne si jednotlivé Sporty v rychlo pristupnej
verzii. K dispozicii ma vacsinu postav (ale nie
. p = vsetky, takze Road to Rio sa radsej nevyhybajte) aj
-5 “ﬁgom = === > zapoleni. Efektné rozdelenie na dve obrazovky po
N T s T ey 14 Sportoch funguje vyborne: jedna zobrazi
- o tradicné discipliny, druha plusové. Mate tu
chutovky, ktoré trvaju 10-15 sekdnd a pri inych sa
S mozete zdrzat' aj 20 minut. Zakladny atribut
“ . ‘m% zabavnosti spinaju takmer vietky. Sucasne moézu
Bl o Punch narazit' na diskutabilny neduh — ovladanie. 3DS
" (X) verzia vyuziva véetky mozné prvky od tlagidiel cez
stylus az po gyroskopické natacanie vrchného
displeja s uhlom kamery. Ale nie vsetky funguju
na 100 percent a tym padom sa skusa iny,
esencialny atribdt hry: zabava a chut vébec hrat’
dalej.

Atletika je zastupena v niekolkych disciplinach.
Beh na 100 m je klasické busenie do tlacidiel a
Uspech zavisi od dobrého Startu, za 10 sekund je
to vybavené. Prekazkova 110 m verzia zapoji aj
dalsi prvok - skakanie v spravnom case a je
zabavnejsia, lebo mate Co robit a testujete si
pozornost’. Plus verzie prinesu vyssiu rychlost’ aj
bonusové predmety na nahananie po trati,
respektive odlisSnu vysku prekazky. Opat’ plati, ze
110 m vyhrava. Skok do dialky je azda jedna

z najlahsich disciplin so stlacanim tlacidiel a hod
kladivom uz prinasa prvu vyzvu v podobe
zapojenia techniky. Pri oboch plati, ze
nacasovanie je vsetko, preslapy su Casté, ale daju
sa zvladnut a vynesu medaily, hoci na zlaté to

v debute nebude.

Plavanie je pomerne dlha disciplina, ktorad nema
vela zaujimavych prvkov: treba makat na drahe,
spravne sa otocit, makat spat. Ak mate nabity
ukazovatel energie a doprajete si megarychly
finis, vyhrate asi vzdy. Skoky cez prekazky na
konikovi su presnym opakom: neustale davate
pozor, ¢o sa deje, ¢o vas Caka a mate pred sebou.
Volite spravnu rychlost’ na dostupnych Castiach
trate a stlacate skoky v dobrom case, aby ste
body ziskavali a nestracali (dotknite sa kopytkom
prekazky a fuk ho, dve extra sekundy).

Horsky bicykel je sympaticka disciplina a ma
solidne ovladanie. Do podobnej kategorie sa da
zaradit’ aj rytmicka gymnastika, ktora vas vsak
prekvapi, pretoze sa ovlada ako piesen z iného
zanru. Staci stlacat' tlacidla v spravnom poradi

a presnom momente. Guitar Hero je spat’
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Na papieri vyzera dobre aj plazovy volejbal, ale musite
sa zmierit' s trosku bizarnym ovladanim: dost’ tazko sa
Casuje podanie, smece palite UZasne a nahravky
vychadzaju 50:50. Skoda, lebo potencial discipliny bol
VACsi.

Mame u aj dve klasiky, ktoré sa spravaju podla
ocakavani. Pri boxe si budete davat do drzky, treba si
zmapovat nielen Udery a ovladanie, sledovat’ by ste
mali aj ukazovatele zdravia. Je to dobra disciplina,
ibaze vela zapasov vas bavit nebude — fuknete par

obcas bojovat’ s podanim ako pri plazovom volejbale.
Otazka ovladania sa opat’ stava kardinalnou — ale
Nintendo ju na sto percent neriesi.

Najviac sa to prejavi pri golfe, ktory sice pontka 9 a 9
jamiek, ale si¢asne ma najhorsie ovladanie zo vsetkych
Sportov. Musite si totiz zvolit' smer a potom silu Uderu
na dotykovom displeji, ale ten si robi, co chce. KedZe
golf trva dost’ dlho oproti inym disciplinam a casto sa
vam nedari, je to vysoka dan za hocijaki medailu a asi
ho budete vacsinou ignorovat. Od Mario Golf ma

K.O., iné vyhrate na body a je to. Stolny tenis ma dobry paradoxne daleko.

cveng, vymeny a zabavné zapasy, ale opat budete




A na zaver najzabavnejSia dvojica. KedZe sa na
olympiade v Riu ¢aka vydatny futbalovy turnaj, aj
Mario so Sonicom maju silné timy a zabavné
zapasy, kde nie je nudza o prekvapenia v Style 17
sekund pred koncom zapasu vyhravam 4:3 a aj
tak ho prehram alebo paradna nakladacka za 2
minuty v druhej polovici, zatial ¢o v prvej sa hraci
skor trapili. Ovladanie funguje, timy su zabavne
poskladané.

Skvelo vyznie aj lukostrelba, kde mate tri odlisné
vzdialenosti: tlacidlami ovladate luk, ale celym
3DS smer, ¢o vyborne posobi a autenticky zachyti

svve

50 m je lahoda, ale 70 a 90 m su uz poriadne

vyzvy a necakajte automaticky desiatky bodov.

Co sa tyka dalich moznosti hry, rychlo pristupna
verzia nuka cell paletu oblUbenych postaviciek,
verzus mod je zabavny pre novych i znalych
hracov a ak milujete kracanie s 3DS, mézete si

s touto hrou vyskladat  aj maraton v praxi, teda
nachodit 42,195 km so zapnutymi funkciami

a 3DS v batohu.

Mario & Sonic at the Rio 2016 Olympic Games
spifia véetky (dobré i zIé) predpoklady novinky. Je
celkom dobre hratelny, handheldova verzia mu
padne ako uliata, ale nastrahy v podobe
ovladania ¢i nie prilis zabavnych disciplin uberaju
cenné body. Vysledny balik ako kolekcia 14+14
Sportov potesi znalcov série, ale niektoré
frustrujice momenty by vystacili na disciplinu
Cislo 15 — hod 3DS do dialky...

+ bohata nadielka Sportov
+ vybrané discipliny vo vybornom
spracovani

+ vela postav v akcii

Michal Korec

- ovladanie niektorych disciplin
- menej interakcie pri niektorych spor-
toch



HOMEFRONT: THE REVOLUTION

AMERIKA JE ZNOVU POD UTOKOM KOREJCOV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJI DAMBUSTER STUDIOS Kérejci okupujua Ameriku v restarte Homefront série. Dokaze
ETYL: AKCNA vsak novy pribeh a otvorené prostredie mesta zaujat? Mozno

by to autori dokazali, keby hra nebola niekolkokrat pocas
Styroch rokov menena, nepresla rukami troch majitelov, z
ktorych jeden skrachoval, druhy bol takmer na pokraji krachu a
tretiemu sa vysledok samotnej hry urcite nebude pacit. Ale
treba uznat, ze vzhladom na okolnosti sa Dambuster Studios
snazili.




Ak si pamatate poévodny Homefront, ten vysiel v roku
2011 este pod hlavickou THQ a na svoju dobu sice
neukazal nejaké pokroky v hratelnosti, ale mal
zaujimavy napad s Amerikou okupovanou Koérejcami.
Tvorcovia k tomu pridali decentny pribeh a boj o
prezitie. Nebolo to ani dlhé, ani vynimocné, ale
oplatilo sa hru vyskusat kvoli atmosfére. Nevieme,
ako presne chceli autori povodne pokracovat' v dalsej
Casti, ale popri vSetkych zmenach nakoniec dospeli
prakticky do Stadia restartu série s otvorenym svetom
a novym pribehom. Stalo sa nieco velmi podobné,
ako teraz robi aj EA pri Mirror's Edge.

Nie je to Uplne zly pristup, kedZe otvorené svety
teraz idy, a to ako z pohladu tretej osoby, tak aj vo
FPS style. Velmi dobre to ukazal Dying Light alebo
Far Cry. Homefront by mohol tiez, ale to by
potreboval este nejaky ten rok prace alebo idealne
dalsi restart vyvoja.

Co sa tyka pribehu, ten autori z nejakého dévodu
Uplne zmenili. Pévodny dej ukazoval, ako Severna
Kérea postupne ovladla Aziu a nasledne zdecimovala
okupaciu. Dokonca v prvej hre autori odhadli aj
Umrtie Kim Jong lla.



Enemy At Thi

Teraz vsak zvolili iny scenar a snazili sa vykreslit’
Severnu Koreu ako technologického giganta, ktory
ovladol svet a aj Ameriku vyrobou elektroniky a
nasledne aj zbrani. Ked  od Korei vsetci ponakupovali,
aktivovala skryty killswitch a vSetko padlo. Korejskeé
vojska prisli pomahat, ale v skutocCnosti prisli okupovat.
Ani Spojené staty nevedeli ako a boli obsadené.
Jednoducho pribeh, ktory sa bude teraz v Severnej
Koérei vyucovat’ na skolach.

Hra zacina o Styri roky neskor - v roku 2029 v
obsadenej Philadelphii. Vy preberate postavu Ethana
Bradyho, ktory sa prave dostava k odboju a hned aj do
centra akcie. Ani neviete ako a uz je $éf odboja
zatknuty a vy sa dostavate do kontaku s najvyraznejsimi
osobnostami ukrytymi v tajnych bytoch, odkial
ovladaju utoky na okupantov. Budete jednym z ich
poskokov a postupne vas misie prevedu celym
otvorenym mestom. Budete pre odboj plnit ulohy,

e Gates

Reech the [KPA seueo locetion

oslobodzovat' a zaistovat' Stvrte a absolvovat'iné, viac-
menej stereotypné ulohy s pribehom, ktory budete
prakticky cely ignorovat, kedze je Uplne nezaujimavy -
rovnako ako postavy. Necakajte ziadne vyraznejsie
motivacie, suvislosti, Ziadne zaujimavé rozhovory. Este
aj Doom ma lepsi pribeh ako toto.

Ale pribeh by sam osebe nemusel byt problém, ak by
to vyvazila hratelnost’ a otvoreny svet. To sa tu vSak
nedeje. Mesto, ktoré malo velky potencial, konci dost’
obmedzene. Nie je otvorené, ale rozdelené na Stvrte a
az prilis jednotvarne na to, aby bolo zaujimavé. Popri
prechadzani ulicami plnite ako hlavné misie, tak aj
vedlajsie, kde sa striedaju prepady, vyhladenia oblasti,
ziskanie dat alebo oslobodzovanie Stvrti a ide aj o
celkové zvySovanie spokojnosti [udi. Plus kazda Stvrt’
ma nepriatelskd zakladnu, ktoru ked obsadite, oblast je
vasa.
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Celkovo je vsak kombinacia misii, oslobodzovania a
behania prilis jednotvarna, nezaujimava a Casto
frustrujuca. Osobne som uz dlho nehral taku nezazivnu
hru. Pritom koncept sdm osebe nie je zly, to ukazala aj
prva Cast hry, ale tu akoby sa autori tak urputne
sustredili na vytvorenie niecoho velkého, az zabudli na
to, spravit’ to zaujimavé. Ak sa vam nahodou zdaju Far
Cry alebo Assassin's Creed hry stereotypné, tak toto je
Uplne iny level.

Co viak je v hre kvalitné, to st boje. CryEngine presne
vie, na Co je urCeny a aj v tom exceluje. Ak si zvyknete
na zbrane, taktiku nepriatelov a vysoku narocnost, kde
vas par striel moze zabit, prestrelky si skutocne uZijete.
Nepriatelov je vzdy dostatok a Casto sa zapotite.
Budete umierat, az kym nepridete na dobru taktiku,
ako ich znicit a spolu s nimi aj dalSie prichadzajuce
posily. K tomu bude potrebné sledovat’ si pocty
nabojov, zbierat ich od mftvych nepriatelov a pomaly
postupovat vpred. Niekedy sa stane, ze stojite proti
desiatkam nepriatelov, a to ako v misiach, tak aj v
uliciach.

K tomu nezaostavaju ani zbrane, ktorych sice mate len
niekolko (pistol, samopal, Utocna puska, raketomet),
ale m6zete mat niekolko variantov. A kazda zbran je
modifikovatelna v Crysis Style, teda mozete
nainstalovat’ timic, lepsi dalekohlad, zasobnik. Plus
pozor, tu si vSetko musite kiipenim odomknut a to pre
kazdu zbran, takze ziskané peniaze z misii mozete
takticky investovat. Okrem zbrani mozete kupovat' aj
lekarnicky, granaty a dalSie vybavenie, ako je auticko
na dialkové ovladanie s bombou, ale aj rézne ochrany
tela, iné oblecenie, iné topanky, ktoré vam napriklad
zvysia nenapadnost’ v uliciach mesta.

Neda sa vSak povedat, ze by vam nenapadnost’ pri
slabej Al Korejcov na nieCo bola dobra. Vacsinou totiz
pri prechode z jednej strany mesta na druhu vyuzijete
beh, pripadne motorku. Ani s jednym Stylom si
nemusite robit starost o Kérejcov - zbadaju vas, budu
vas prenasledovat, ale po chvili vas aj tak stratia. Ak by
stale sli po vas, mate tu kose, do ktorych sa mozete
schovat, pripadne zaleziete do niektorej budovy a ak
nahodou zabludia aj do nej, mozete ich likvidovat rad
radom.
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Co je viak Uplne zle navrhnuté na pomery akénej hry,
to su checkpointy. Riziko smrti je totiz velké a Casto
vas po oziveni hodia Uplne inam, na druhu stranu
aktualnej Stvrte. A tak ak zomriete zo Styri-pat krat za
sebou, budete mat” behania hore-dole plné zuby a
toto sa vam mdze v hre stavat’ pravidelne.

Nakoniec ak by vas nezaujala kampan, celkom slusne
sa da zahrat' v kooperacnych misiach, kde postupujete
mestom spolu s priatelmi. V ponuke je zatial sice len
niekolko misii (autori ich planuju zadarmo rozsirovat),
ale s priatelmi po boku su ovela zabavnejsie ako
kampan. Budete sa branit, Utocit, zastavovat konvoj a
Cakaju vas aj rozne dalsie ulohy, ktoré maju aj
niekolko faz. Maly problém kooperacie je to, ze hru
ma velmi malo [udi a Specialne na PC mi velmi dlho
trvalo, kym som nasiel niekoho na spolupracu. Idealne
je, ak mate priatelov, ktori tiez vlastnia hru.

Graficky je titul rozporuplny. Cryengine dodava
paradny vizual a vidiet, ako sa vyvoju venoval aj
Crytek. Efekty svetla, zmeny dna a noci a aj pocasia su
paradne. Hlavne dazd' je jedinecny, ale ani celé
nasvietenie a kvalitné textlry a detailné interiéry vas
nezbavia pocitu, ze mesto je stereotypné a ako celok
uplne nezaujimavé. Sice su tam pekneé ruiny, zakladne,
Standardné obyvané Stvrte s hliadkami a kamerami,
chyba tomu vSak atraktivnost, aku ponuklo napriklad
mesto v Dying Light. Podobne su na tom aj postavy.
Tie sice maju decentné detaily, ale ich problém je, ze
sU nezaujimavé a nevyrazné a animaciami rovnako
neoslnia. Motion capturing tu zaostava niekolko
rokov. Jednoducho keby pribehové postavy v hre
neboli, ani by vam nechybali, takto vas len otravuju
mnozstvom bezvyznamnych dialdgov.



Vykonovo na tom hra nie je na PC zle a na
GTX970 mozete ist na plnych detailoch pri 60
fps, na i3 s GTX750ti stale mozete ist tesne pod
30 fps, teda presne tak ako konzoly, kde vsak
autori nestihli dotiahnut optimalizaciu a hra sa
pohybuje medzi 20-30 fps. Vyvojari sice slubuju
patche, ale Uvodny dojem uz pokazili, aj ked’
vykon je ten posledny problém hry. Stale je tam
vela chyb, o ktoré sa musia autori postarat,
popritom pripravuju este tri singleplayer
rozsirenia pre hru. Otazne je, kto ich eSte bude
hrat. Ale stale pozname aj hry, ktoré sa ¢asom
upravili a dalsi obsah ich ozivil - uvidime, i sa
to podari aj Dambuster stadiu.

Ked to zhrnieme, Homefront: The Revolution
mal dobry koncept, ktory sa ale nepodarilo
Uspesne zrealizovat. Zrejme vela zmien pocas
vyvoja a malo skusenosti autorov s tymto
sandboxovym Stylom a aj malo

penazi sposobilo, Ze to celé spolu nesedi.
Jednotlivé Casti nie su dotiahnuté, niektoré su
zlé od zakladu a pribeh je nezaujimavy. Jedine
samotna akcia ma niec¢o do seba a to ako v
kampani, tak aj kooperacii. Ak vam nevadi
neustale zomieranie a objavovanie sa na
druhom konci mesta, ako aj slaba Al, daju

sa v hre stravit' desiatky hodin.

Peter Dragula
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+ kvalitna grafika na Cryengine

+ upgrady zbrani, vybavenie a vyroba
zbrani

+ dobre nastavena obtaznost’

- genericky pribeh nezaujme

- priebeh okupacie je zmeneny oproti
povodnej hre a je slaby

- mesto je nevyrazné a nezaujimavé,

rozkUskované
- vzhladom na obtaznost su zle nav-
rhnuté checkpointy



ACTIVE SOCCER 2 DX

PLATFORMA: XBOX ONE
VYVOJ: FOX SOFTWARE
STYL: SPORT

Kedysi davno, este predtym, nez sa objavila
séria FIFA, virtualnym futbalovym travnikom
vladla séria Sensible Soccer. Od reality mala
pomerne daleko. Rovnako daleko mali aj haci
od virtualnej lopty, kedZe na celé dianie nazerali
z vtacej perspektivy. Hra to bola sice
jednoduchd, principmi aj mechanizmami, ale
bola to neuveritelna zabava. Nepotrebovala
nekonecné licencie na hracov a svetové timy,
aby dokazala decka prikovat” k obrazovke na
niekolko hodin denne. Odvtedy sa virtualny
futbal posunul o poriadny kus vpred a medzi
sebou sa biju FIFA a PES.
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Obaja kohuti ale zabudaju na krasu v jednoduchosti,
ktorou oplyval prave Sensible Soccer. K jeho odkazu
sa rozhodol hlasit az jednoclenny nezavisly tim The
Fox Software, ktory bodoval na mobiloch a teraz sa
rozhodol presunut aj na Xbox One s drobnym
futbalom Active Soccer 2 DX. Ma to vsak jeden hacik.
Ak nieCo funguje na mobilnych platformach, nemusi
to nutne oslovit’ aj naroc¢nejsie publikum. A ako ste asi
aj vycitali zo znamky hore, tento pripad bude presne
taky. Navyse sa v nom zopar veci seriézne pokazilo.
Kde to teda skripe?

A pritom zaciatok je taky slubny. Pri hre sa citite,
akoby ste vstupili do stroja ¢asu. Jednoducha
ovladacia schéma, aby sa kazdy do zapasu dostal
okamzite, funguje skvele. Na hru nazerate zhora
(menit’ si m&zete zoom a orientaciu kamery, vzdy je to
ale vzdialena vtacia perspektiva), pod sebou vidite
poriadny kus ihriska a staci vam ovladat’ len pohyb

a potom Styri tlacidla — strela, center, prihravka po
zemi a kratky Sprint. Niektoré dalSie Cinnosti su sice

zautomatizované, ale zadkladom je, Ze tu
nepotrebujete Ziadne klucky, finty ani ni¢ podobné.
Len zoberiete do rdk ovladac a ihned hrate naplno.

Prvy zapas ste si uzili, no opantanie nostalgiou ide do
Uzadia a zrazu si zaCinate vSimat’ hru, ktori mate pred
sebou. A jej problémy naozaj zacinaju uz v momente,
kedy ju spustite. Menu vyzera ako slovenska
internetova stranka v 90. rokoch. Ak ste tu dobu zazili,
tak viete, Ze vyzera strasne. To ale nie je problém.
Problém je, ze ovladanie je nepredstavitelne citlive. Vy
len tuknete do packy a zrazu sa ocitnete na opa¢nom
konci obrazovky. Ak sa chcete napriklad v menu
zostavy dostat’ na nejaké konkrétne rozostavenie
timu, trafi vas trikrat $lak, kym tak spravite. Casto to
teda dopadne tak, Ze budete podobné ,detaily”
ignorovat’ a len sa preklikate na dalSi zapas.

Nemusi sa to zdat  ako velky problém, ale frustruje to
dostatocne na to, aby vas to pri hrani dokazalo
otravit. A to je vec, ktoru si hra nemdze dovolit.




Vezmite si jej ponuku. Je tu tréning, turnaj, rychly
zapas a sezona. V sezone si vyberiete tim, Cakaju vas
ligové, poharové aj eurépske sitaze. Extra hibka v tom
nie je, manazérske moznosti su mizivé, ale nejaké tie
prestupy a platy tu ovplyviiovat viete. Nie je to nic
extra, ale zo zaciatku zabavi. Ku koncu sezony uz ale
mo&ze nastupovat’ stereotyp, kedze tu chyba vacsia
hibka a aj variabilita zapasov nie je velka. Kazdy stper
hra rovnako.

Rozdiely medzi hraCmi tu sice su, je tu kvalita, nalada
a aj forma, avsak vSimnete si rozdiel len v pripade
prvej z tychto vlastnosti a aj to nie vzdy. Skor mi to
pripadalo tak, Ze su tu akési skupiny hracov, ktorée
maju rovnaké schopnosti. Sergio Ramos dokaze vzdy
odobrat' loptu, Benzema zas vzdy presne vystrelit' (aj
ked to nemusi vzdy znamenat gél), s niektorymi
hra¢mi zas vo vacsine pripadov trafite brvno, lebo
maju tvrdu strelu a podobne. Tam sa trosku aj straca
vyznam, aby ste niekoho kupovali. Jedine, ze by ste vo
svojej zostave fakt chceli mat konkrétne meno.

A aj ked' je to na ihrisku zabava, ani tam to nie je
idealne. Hra je rychla, prelieva sa z jednej strany na

s
5‘

activesoccerg

FAIR PLAY

druhd a na ihrisku sa neustale nieco deje. Len je skoda,
Ze su to Casto cudesné divy. Napriklad futbalové
pravidla neplatia vzdy tak, ako by ste cakali. Vidiet to
pri te¢och. Casto akate roh, no je z toho len odkop
od brany. Pravidelne, niekolkokrat v zapase. Hracom
sa taktieZ raz za cas glitchne animacia, to ale
nespOsobuje nejaké neduhy v samotnej hratelnosti.
Osobne mi prekazali eSte zle vybalansované herné
situacie. Ofsajdy, fauly ¢i penalty su beznymi
sUcastami futbalu, no tu na ne narazite len raz za par
zapasov.

Aby som len nehanil, futbal v Active Soccer 2DX ma aj
niekolko aspektov, ktoré ma prijemne prekvapili.
Pozi¢na hra hracov je prekvapivo dobra a vedia si
pekne nabiehat, prichadzat do Utoku z druhej viny (Co
sa pri tolkych nastrelenych brvnach vzdy hodi) a aj

v obrane, pripadne pri odkope od brany sa vedia aj
bez vasej pomoci dobre postavit'. Sice ich lahko
prekabatite a do patky sa casto dostanete totoznym
sp6sobom, ale Al ma aj svoju vyrazne pozitivnu tvar.
Hra ale ma aj svoje Specifika. Napriklad brankar je
automaticky z velkej Casti defenzivny. Dokaze
prekvapit, no spravit” aj kiksy a zrazit' si loptu do brany,




ale to sa k takejto hre asi aj hodi. Rovnako ako fakt, ze
vas strelecky uhol je pomerne Uzky a mozete strielat’
len v istom uhle tam, kam je hra¢ natoceny. Ziadne
paticky a podobné vychytavky tu nenajdete.

Ako ale pri takejto hre asi Cakate, navyse ked' za nou
stoji len jeden Clovek, neponuka oficialne licencie.
Narazite tu sice na 850 timov a 22000 hracov (kluby, aj
medzinarodné), ale su to len skomoleniny skutocnych
mien a nazvov, ako napriklad Romalto. To su ale veci,
ktoré si sami mdzete upravit pomocou editora. Razom
sa tak po travnikoch mézu prehanat’ Ronaldo a Messi,
nie ich trznicové napodobeniny.

S hrou je to ako na horskej drahe. Niekde mierne
vyleti, inde padne az na dno. Je tu ale jeden aspekt,
kvoli ktorému si hru skutocne raz za Cas zapnete aj
napriek chybam. Svojimi jednoduchymi principmi a
rychlou a chytlavou atmosférou sa skvele hodi na
lokalny multiplayer. S kamaratmi sa vzdy bavite

o nieco viac a v tomto pripade to plati dvojnasobne.
Oproti inym hram ale aj v lokdlnom hrani autor pridal
malu perlicku ako bonus — lokalne mdze hrat az 8
hracov, ¢o na Xbox One nepodporuje ziadna podobna
Sportova hra.

Technicky to nie je ziadny zazrak, aj ked sa neda
povedat, Ze by grafika na pomery drobného indie
pocinu sklamala. Zvuk je taky divny. Divaci su fajn

a pekne doplifiaji atmosféru na $tadidne. Inak je tu
jedna skladba a zvuk lopty patri medzi to
najotravnejsie, ¢o ste kedy poculi. A to vlastne tak
akosi vystihuje cely Active Soccer 2 DX. Su tu svetlé
momenty a veci, ktoré zabavia. S kamosSmi pred TV si
raz za Cas slusne uzijete par chvil' a to az 6smi. No je tu
strasne vela chyb a nakoniec aj neadekvatna cena hry.
Ak by kvalite prevedenia zodpovedala pozadovana
suma, dalo by sa to prehryzt. Ale s cenovkou 15

eur sa oplati len cakat na poriadnu akciu.

Matd$ Strba

+ obrovsky lokalny multiplayer
+ do hry sa dostanete ihned’
+ pritomnost’ editora

- vysoka cena

- bugy a glitche

- menu

- zvuk

- balans hernych situacii
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DOJMY Z FINALNEJ VERZIE HTC VIVE

FIRMA: HTC

Mnohi ju oznacuju za buduicnost” hrania, ini st voCi
virtualnej realite skeptickejsi. Nechaju sa presvedcit’

o tom, Ze tato nemala investicia stoji za to, az ked im
ponukne hodnotnejsi zazitok ako pri jazde na kolotoci.
Virtualna realita sa postupne dostava na trh a zazit' ju
mozete prostrednictvom okuliarov, ba dokonca aj kusu
kartonu s otvorom pre smartfén. Spolo¢nost HTC vsak
slubuje zazitok, ktory ina VR v sucasnosti neposkytuje.
Pri prileZitosti uvedenia jej produktu HTC Vive na trh nas
pozvala vyskudsat'si finalnu verziu do prazského
apartmanu, kde sme cell noc stravili hranim mnozstva
uz teraz dostupnych hier.

Vyber lokality na predvedenie Vive nebol nahodny.
Prave hranie v dvoch miestnostiach apartmanu malo
vyvratit argument, ze Vive vam v obyvacke zaberie
privela priestoru. Je to totiz zatial jedina VR, ktora
kompletne snima vas pohyb v priestore v rozsahu 360°
pomocou dvoch stanic so snimacmi (priCom tie snimaju
32 senzorov na headsete a 24 na kazdom z ovladacov).
Headset je mozné pouzivat' aj pasivne, no najvacsou
devizou je prave moznost’ prechadzat sa v priestore a
robit Ukony pomocou dvoch ovladacov vo vasich
rukach. Vo virtualnej realite sa nasledne dockate
pozorovacieho uhla 110° pri kombinovanom rozliseni
2160 x 1200 pixelov.

V apartmane boli zapojené dva HTC Vive. Pri jednom

z nich boli stanice umiestené tak, aby snimali plochu

o velkosti priblizne 3 x 4 metre a pri druhom snimali iba
maly priestor o velkosti asi iba 2,5 x 2 metre. Toto
rozostavenie stanic nas presvedcilo o tom, Ze takyto
maly priestor si viete v obyvacke vyhradit a na hranie
bez problémov staci. Musite iba trochu odsunut’ stolik,
pripadne kreslo a mate pripraveny priestor na hranie.
Oficialne je minimalny priestor na aktivne hranie s Vive 2
x 1,5 metra. Je vSak mozné hrat’ aj pasivne posediacky,
vtedy nepotrebujete ani tolko.

Ako si pripravit’ priestor, vam poradi Vive setup softvér
na vasom pocitaci. Jeho instalaciou mozete zacat’

s celym procesom uvedenia Vive do chodu. Nemusite sa
obavat' ziadnych komplikovanych navodov. Vive je
skutocne Plug and Play. Po instalacii Vive a SteamVR
softvéru nasleduje zapojenie snimacich stanic.

K obidvom su pribalené adaptéry a zaroven drziaky,
ktoré je mozne priskrutkovat k nabytku alebo stene.
Musia byt primontované v minimalnej vyske 2 metre

a musia byt nasmerované oproti sebe. Ak sa senzory vo
vasej miestnosti nemozu navzajom vidiet, je mozné
spojit’ich synchronizacnym kablom. Chalani z HTC nam
prezradili, Ze senzory naklanaju jeden o nieco viac
dolava a druhy doprava, aby pokryli hluché miesta.



Uhlopriecka medzi nimi nesmie byt viac ako 5 metrov.
Headset zapojite do Link boxu a ten k vasmu pocitacu
pomocou USB a HDMI kabla. Potom staci zapnut’
ovladace, pripadne ich dat najprv nabit, ¢o trva len kratko.
SteamVR vas prevedie celou kalibraciou a zakreslenim
priestoru, v ktorom planujete hrat. Zapojenie je naozaj
rychle a jednoduché, pricom potom si uz len jednym z
ovladacov vytvorite pohybom v priestore okolo seba
virtualne steny, ktoré vam vo virtualnej realite bude
headset naznacCovat, aby ste do niecoho nenarazili.
Zapojte slichadla, nasadte headset a mdzete sa ponorit’
vo virtualnej reality.

Aj ked headset vyzera na hlave masivne, vazi priblizne 555
gramov a vdaka nastavitelnym popruhom nas nijako
netlacil a po par minatach sme ho na hlave nevnimali

a sustredili sa na dema. Ovladace vazia okolo 200 gramoyv,
takZe ruky nas ani po niekolkych hodinach neboleli.
Finalna verzia Vive uz vyzera uhladene a odlahcené kable
nam menej zavadzali v pohybe, ako to bolo minuly rok

v Parizi. Oproti predchadzajlcej verzii ponuka finalna aj
jemnejsi obraz, ¢o urcite potesi tych, ktori sa bali prilis
hrubého rastru.

Vzdialenost' SoSoviek v headsete je lahko nastavitelna.
Preto mozZete mat headset na hlave aj s dioptrickymi
okuliarmi. Na zobrazovani sa ni¢ nezmeni. Je tiez mozné
nastavit' medziocnu vzdialenost. Pristroj je kalibrovany pre
vacsinu uzivatelov, no ak vidite rozmazane, mdze byt za
tym nespravna hodnota medzioc¢nej vzdialenosti a musite
si ju na headsete rucne prestavit. V baleni sa nachadza
este jeden uzsi tvarovy vankusik.

MobzZete ho tak na headsete lahko vymienat a pripadne
ocistit. S mensimi prestavkami sme s HTC Vive stravili
naozaj takmer celt noc. Ani raz sme nemuseli prestat’ kvoli
tomu, Ze by nam bolo zle. Hardvérové poziadavky pre
hranie s Vive vSak netreba podcenovat. GTX970 je uz na
hrane a pre bezproblémové hranie je vhodna aspon
GTX980 pri zobrazovani minimalne 90 fps. Akonahle toto
Cislo klesne, vas zazitok uz nebude taky hladky a mohlo by
vam prist zle. Jediné nepohodlie, ktoré sme po niekolkych
hodinach pocitili, je prosta bolest noh. S Vive sa
jednoducho nachodite.

Ovladace by mali vydrzat” asi 8 hodin hrania. Nabijaju sa
cez USB a doba nabijania je 30 minut. Headset a ovladace
sa vedia pri necinnosti uspat a znovu sa aktivuju po
zodvihnuti. S Vive sa da velmi jednoducho splynut na
niekolko hodin a ani nebudete vediet, ako rychlo ubehli.
Ani prichadzajuci telefonat vas nemusi vytrhnat

z virtualnej reality. Pomocou bluetooth a Vive aplikacie si
viete pripojit’ telefén a volat’ aj cez headset (Citat spravy,
notifikacie), v ktorom sa nachadzaju dva mikrofény. Len je
Skoda, Ze aplikacia podporuje len iOS a Android, no snad’
sa neskor pripoji aj Windows Phone. SteamVR sa da plne
ovladat’ pomocou ovladacov, a preto headset nemusite
skladat pri prepinani hier.

Ako prvé sme si vyskusali staré zname podmorské demo
theBlu: Encounter, ktoré sme videli aj na vystavach minuly
rok. Prechadzka po korabe potopenej lode nam
pripomenula, akd méze byt virtualna realita ohromujuca.




Pocit, ze okolo vas preplava velryba, zazije len malokto,
no pomocou tejto technoldgie sa mozete k tomuto
zazitku aspon trochu priblizit’.

The Divergent Series: Allegiant VR nam predviedol VR
formu filmového rozpravania, ktora by tiez mohla
predstavovat buducnost’ kinematografie. V 10-
minutovom pribehu sme pozorovali postavy zname

z filmov, ktoré boli verné ich hereckym predloham. Tato
zabavka je vsak aj najviac hardvérovo narocna a na to,
aby ste si ju mohli uzit, potrebujete mat’ grafickd kartu
minimalne GTX 980 Ti. Zimomriavky po tele nam vsak
behali aj vdaka jednoduchej puzzle hre Sisters, v ktorej
sme sa mohli prechadzat po dome posadnutom
duchmi. Riesenie hadaniek bolo jednoduché a hra skor
stavala na atmosfére a nasej vlastnej paranoji, kvoli
ktorej sme sa bali kazdého tiena.

Tilt Brush od Google (dodavané v baleni s headsetom)
nadchne kazdého grafika aj malé dieta. Umoznuje
kreslenie v 3D priestore, ktoré sa neobmedzuje iba na
tahy Stetcom. Kreslit mozete svetlom, réznymi
Sablonami od hviezd aZ po ohen. Namiesto platna mate
priestor okolo seba a jedinou bariérou je len vasa
fantazia.

Mnohi z nas vsak od virtualnej reality oc¢akavaju aj
poriadne hry podobné tym, pri ktorych momentalne
sedavame desiatky hodin. S Vive sme dostali
ochutnavku strelby, stealth akcie, ale aj strategického
hrania. A pri vSetkom sme urcite spalili nemalé
mnozstvo kalorii. Space Pirate Trainer nam predstavil
akusi virtualnu strelnicu. Ovladace sa premenili na
zbrane a triggermi mohli sme zacat' strielat na

lietajucich botov. Ti nam palbu opatovali, no Cas sa pri
strelach trochu spomalil a vd'aka dopredu zobrazenej
trajektorii strely sme sa jej mohli vyhnut. Postupne
botov pribudalo a priestoru medzi gulkami bolo ¢oraz
menej. Ked' nas strelnica prestala bavit, mohli sme si
vyskusat strelbu na zmutované prisery v The
Brookhaven Experiment. V tomto survival horore sme
dostali zbran, baterku a iba maly priestor, v ktorom bolo
mozné stat a strielat’ na nepriatelov. Ziadny Gtek nebol
mozny. Stvorenia pripominajuce ludi sa k ndm pomaly
tackali zo vSetkych stran. Zbesila strelba nebola dobra
cesta, pretoZe nabojov nebolo nazvys. Po kazdej vine
vylepsenie zdravia, laserovy zameriavac Ci nové batérie.
Velmi neprijemni boli mutanti, ktori sa na nas po strelbe
rozbehli. Demo ukoncilo obrovské monstrum, ktoré
bolo nad nase sily a nezostalo nam nic iné, iba sa
presunut k inej hre.

Nemoznost pohnut sa z malého Stvorca v Brookhaven
nam vykompenzoval zazitok z dema Budget Cuts. Tato
hra patri medzi najviac ocakavané tituly pre VR. V tejto
akénej stealth hre sme sa skryvali pred robotmi

a pohybovali sa pomocou teleportacnej zbrane. Do
vedlajsej miestnosti sa dalo dostat napriklad
odstranenim mriezky ventilacného priestoru

a teleportovanim. Nastroj na teleportaciu nam vzdy
najprv zobrazil miesto dopadu, no, samozrejme,
fungovalo aj staré dobré vykukanie spoza dveri

a krcenie sa medzi stenami kancelarskeho priestoru.

V tejto hre uz svoje nohy mozete skutocne ponamahat’
a ked' zlyha skryvanie, robotov je mozné znefunkcnit’
dobre mierenym vrhacim nozom alebo Sipkou.




Ak by ste si vo virtualnej realite chceli naopak trochu
popracovat, vasou volbou bude Job Simulator, ktory je
vhodny nielen pre dlhodobo nezamestnanych, ale pre
vsetkych, ktori sa chcu zabavit’ pri rieSeni jednoduchych
problémov. Mozno to na prvy pohlad vyzera ako hldpost’
roka, ale intuitivne ovladanie a satiricky pohlad na nudné
prace, ktoré pred robotmi vykonavali [udia, vam pripravia
slusnu zabavu. Pridajte zopar priatelov, ktori sa budu
smiat’ na tom, ako sa pokusite otravit zakaznikov
restauracie a o podareny vecer mate postarané. Tato hra
okrem iného predvadza precizne snimanie pohybu a ak
sa vam nieco nepodari, nemozete to zvalit' na ovladace.

Niekolko minihier sme si mohli zahrat aj v The Lab od
Valve (zadarmo na Steame), v ktorom sme sa chopili luku
a snazili obranit hrad, hrali sme sa s robotickym psom

a opravovali robota. Akousi VR variaciou na Fruit Ninja
bola hra ZenBlade, v ktorej sme pomocou katany
rozsekali virtualne tony ovocia. Ohananie sa mecom na
nezivé plody nam vsak napodiv dlho nevydrzalo.

Out of Ammo je asi najvacsim menom v aktualnej ponuke
pre HTC Vive. Za hrou stoji Dean Hall, autor DayZ a ide

o zaujimavy mix realtime stratégie a akcie. Na bojisko
nazerate zhora, pritom svojimi rukami rozmiestnujete
budovy, medzi nimi také klasiky ako baraky a podobne.

V nich si potom modzete dat’ vytvorit' jednotky a tie niekde
osadit’ Ked' je ale treba, mdzete sa prepnut priamo do
nasadenych jednotiek a pustit sa do akcie v takom
statickejSom FPS style. Samozrejme, stale sa mozete
naklanat, skryt’ pred nepriatelskym snajperom

a podobne. Kreslena grafika sa k hre navySe naramne
hodi.

Ti narocnejsi budu pravdepodobne od Vive ocakavat’
kvalitné simulatory, no na tie si budeme musiet este
pockat. Day Z ¢i Elite Dangerous mnohych sklamali,

a preto si plnohodnotny VR simulator zatial nemame
moznost’ vyskusat. Takisto multiplayer je este
nepreskimané teritérium a okrem Hover Junkers toho

v ponuke vela nie je. Zaujimavo sa méze ukazat John
Wick, z neho sme ale zatial hrali len kratuckd epizédu

z hotela, kde sme sa najskor museli ubytovat a potom
utekat’ pred palbou z kazdej strany. Na akciu so zbranou
vo vlastnych rukach zatial nedoslo. Avsak aj nenapadné
tituly pre tato virtualnu realitu sa rysuju vel'mi pekne.
Prikladom moze byt titul Unseen Diplomacy, o je
nenapadny, no prekvapivo zaujimavy Spionazny thriller,
ktory prekvapi najma sugestivnost'ou a zaujimavymi
zmenami prostredi na relativne malom priestore. Aj tak to
vsak bola priestorovo asi najnarocnejsia z hier, ktoré sme
skusali. Opakom je znamy Surgeon Simulator, ktory az
teraz vo VR dostal ten spravny rozmer a maloco vas
pobavi tak, ako transplantacia srdca baseballovou palkou,
ktoru by mal navyse vas pacient (Heavy z TF2) aj prezit.

Popri vSetkom tom hrani vsak Vive ponuka aj naozaj
praktické a vzdelavacie moznosti. Na marketingové ucely
ich vyuziva napriklad IKEA, BMW ¢i Audi. Novu kuchynu i
auto si vdaka Vive budete vediet obzriet a detailne
preskimat’ v pohodli domova.

Minimalne hardvérové poziadavky pre HTC Vive:

GPU - NVIDIA GeForce GTX 970, AMD Radeon R9 290
CPU - Intel Core i5-4590 / AMD FX 8350

4 GB RAM

Video Output - HDMI 1.4, DisplayPort 1.2

1x USB 2.0

Windows 7 SP1, Windows 8.1, Windows 10

500 MB a viac pre jednotlivé hry

SSD disk pre rychle nacitavanie

Ak vas toto hardvérové sito neodradilo, pripadne ste
ochotni kvéli Vive zainvestovat do lepsej PC zostavy,
potom vam uz zostava len vyplnit objednavku. Hovorilo
sa, ze sa Vive u nas oficialne predavat nebude, no to
nakoniec nie je pravda a oficialnym partnerom ceského
HTC je u nas Alza. Je pravdou, Ze je uvadzacia cena
vysoka, no tak to casto byva v pripade novych
technoldgii. A to HTC Vive je. Je to nielen krok vpred pre
virtualnu realitu, ale prinasa vlastné tituly a vlastny
spOsob hrania vdaka pohybu v priestore. Dvaja z troch
najsilnejsich konkurentov na poli VR su vonku a zatial sa
nam rysuje zaujimavy suboj, kde chce kazdy vyniknut
inak. Uvidime, Co nam neustale narastajuca PR podpora
prinesie uz v blizkej buducnosti.

Tanya
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CREATIVE SOUND BLASTER X P5, H3, G5

Vyskusali sme si trojicu audio prislusenstva od firmy
Creative - multifunkénd hernud zvukovu kartu, herné
slichadla a klasické ,Stuple”. Renomovana znacka ne-
sklamala a jednotlivé produkty ponukaju slusné moz-
nosti, ktoré uspokoja nielen hracov.

Creative Sound BlasterX P5 - stuple

In-ear sluchadla alebo klasické ,Stuple” su pre mno-
hych kazdodennou sucastou ich vybavy pri prekroceni
prahu domu. Lahké, prenosné a na klasické pocavanie
oblubenej hudby bohato stacia. Mnohi z nas sa aj vda-
ka nim naucili rozmotavat’ aj také druhy uzlov, ktoré
nepozna ani dobry horolezec ¢i namornik. Firma Crea-
tive ponuka prave z tohto druhu audio prislusenstva
slichadla Sound BlasterX P5, ktoré su sucastou jej série
produktov pre hracov.

Ak si sluchadla kupite, hned na Uvod vas potesi ele-
gantné balenie. V nom mdzete okrem slichadiel najst’
aj puzdro, v ktorom su skryté dalSie velkosti Stuplov a

doplnkovy kabel, ktory vam z klasického trojpinového
3,5 jacku spravi dva dvojpinové, ¢im sa oddeli mikrofén
od slichadiel, vdaka comu mdzete sluchadla plnohod-
notne vyuzivat’ aj na takych zariadeniach, ktoré trojpi-
novym jackom nedisponuju. Samot-

ny privodny kabel je dlhy 1,2 metra

s latkovym povrchom, pricom sa na

nom uz Standardne nachadza tla-

cidlo pre (napriklad) prijatie hovoru

a taktiez zapnutie alebo vypnutie

mikrofénu, no chyba regulacia hlasi-

tosti. Samotné Stuple maju zaujima-

vy dizajn a ak ste na takyto typ slu-

chadiel zvyknuti, v uchu su pohodl-

né a ani pri dlhsom pocuvani alebo

hrani ich nie je citit"

Co sa tyka samotnej kvality zvuku,
ta je na dobrej Urovni. Vdaka frek-
vencnemu rozsahu 10-23 000 Hz
slichadla dobre zvladaju basy aj




vysky. S prehladom si poradia aj s hlasnejsim
pocuvanim, aj ked' tu uz, pochopitelne, musite
pocitat’ s mensim skreslenim zvuku v zavislosti
od kvality vystupnej nahravky.

Vdaka uz spominanému 3,5 mm jacku su slu-
chadla kompatibilné prakticky s kazdym mo-
dernym zariadenim, a to od laptopov, cez
desktopy, mobily az po herné konzoly.

Creative Sound BlasterX H3 - sluchadla

Hladate herné slichadla, no nie ste prilis na-
rocni a vystacite si aj so slabsou triedou?
Sound BlasterX H3 patria presne do tejto kate-
gorie a su lacnejsou verziou sluchadiel Sound
BlasterX H5, ktoré sme zrecenzovali eSte kon-
com minulého roka. Na rozdiel od H5 su tieto
slichadla kompletne z plastovej konstrukcie
bez kovovych prvkov. Samotné parametre vSak
maju Uplne totozné — reproduktory v slichad-
lach disponuju rovnakym frekvencnym rozsa-
hom od 20 do 20 000 Hz, pricom to isté plati aj
pre mikrofon, ktory ma frekvenény rozsah od
100 do 15 000 Hz.

Balenie ako aj spracovanie nie je také atraktivne ako v
pripade predchadzajuceho modelu, no vzhlad nie je
vzdy doblezity. Kvalita reprodukované zvuku je totiz po-
rovnatelna s vyssim modelom. Sldchadla vedia ponuk-
nut” kvalitny zvuk nielen v pripade hier, ale taktiez ak si
chcete vypocut vase oblUbené pesnicky. Ak si potrpite

na skutocne vysoku kvalitu zvuku, pravdepodobne sa
po takychto sldchadlach ani nebudete obzerat, a preto
mozem s Cistym svedomim tvrdit, Ze vo svojej kategorii
z pohladu kvality zvuku bude drviva vacsina z vas spo-
kojna.

Mikrofén je na tom porovnatelne a rovnako dobre si
poradi s prenosom vasho hlasu. Funkcia potlacenia Su-
mu je tu pritomna tiez, Cize vas hlas bude cistejsi aj v
rusnejSom prostredi. Mikrofén je odnimatelny, a teda
je navas, Ci ho v slichadlach chcete mat zapojeny ale-
bo nie. Co je urcite plus, pretoze ak ho prave nevyuzi-
vate, mbzete ho jednoducho odpojit'a nebude vam
zavadzat. Zaroven je to ale aj nutnost, pretoze slu-
chadla su sice bez kovovych casti, vdaka ¢omu posobia
lacnejSim dojmom (Co aj v skutocCnosti su), no s tym
prichadza aj vyhoda v podobe kompaktnosti — slichad-
la je totiz mozné zlozit tak, ze pri prenasani, napriklad
v ruksaku, zaberud iba minimum miesta. Ak ste teda
hrac, ktory vela cestuje, pripadne hrate na notebooku,
slichadla Sound BlasterX H3 su pre vas dobrou vol-
bou.
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Privodny kabel ma dizku 1,2 metra, no v baleni mozete
najst’ aj predlzovaci kabel, ktory zaroven rozdeluje mik-
rofén a slichadla na dva samostatné jacky, teda tak,
ako v pripade Sound BlasterX P5 alebo vyssieho mode-
lu Sound BlasterX H5.

Kedze sa Creative so svojou hernou sériou produktov
zameriava na kompatibilitu, aj slichadla Sound Blas-
terX H3 su plne kompatibilné s hernymi konzolami, PC
alebo mobilnymi telefénmi s iOS a Androidom
(problém by vsak nemal byt ani v pripade systému
Windows Phone). Navyse na PC je dostupny Specialny
softvér Sound BlasterX Acoustic Engine Lite, ktory ob-
sahuje viacero predvolenych profilov pre optimalizaciu
zvuku v urcitych typoch hier. V kazdom pripade vsak
ide iba o predvolené nastavenia ekvalizéra.

Creative Sound BlasterX G5 - Virtualna 7.1 zvukova
karta

K tomu, aby ste si mohli vychutnat kvalitny zvuk, vam
nestacia len dobré sldchadla, pripadne kvalitné repro-
duktory, ale musite mat’ aj kvalitny zosilfnovac a zvuko-
vU kartu. Creative svoju hernu sériu produktov uzatvara
dvoma zvukovymi kartami, pricom k nam sa dostal pra-

ve ten funkciami ovela viac nabity model Sound Blas-
terX G5. Creative svoju zvukovu kartu prezentuje ako
kartu, ktora zvlada nativne 7.1 audio a taktiez zvuk v
HD kvalite. V skutocnosti je vsak slovo nativne mierne
zavadzajuce, pretoze karta pracuje iba so stereo zvu-
kom, ktory nasledne vie softvérovo upravit na 7.1 ka-
nalovy zvuk. To si vSak eSte podrobnejsSie rozpiSeme
nizsie.

Karta Sound BlasterX G5 pdsobi uz po rozbaleni kvalit-
nym dojmom — vyrobena je sice z plastu, no solidnu
konstrukciu je citit' uz pri prvom dotyku. Na jej tele sa
nachadza viacero vstupov a okrem klasického jacku pre
sldchadla a mikrofén tu je mozné najst’ jeden opticky
vstup, opticky vystup a USB 2.0 pre pripojenie rozneho
prislusenstva, ako napriklad mysi ¢i klavesnice. Priamo
na tele sa dalej nachadza regulator hlasitosti, ktory je
podsvieteny a so zmenou hlasitosti klesa alebo naopak
stupa intenzita podsvietenia.

No a kedzZe ide o hernu zvukovu kartu, tvorcovia ju,
pochopitelne, museli obohatit’ o niekolko funkcii vy-
tvorenych Specialne pre potreby hracov. Jednym klik-
nutim si mozete zvolit' jeden z predvolenych zvukovych
profilov, ktoré vylepsuju audio zazitok v urcitych ty-




poch hier. Scount Mode upravi zvuk tak, aby ste o
najlepsie poculi hra¢ov vo vasom okoli, a tak odhalili
pripadného nepriatela. Dalej je tu trojica takzvanych
SBX profilov uréenych pre prestrelky, akcie alebo prete-
karske hry.

Co ma pri tejto zvukovej karte potesilo ako prvé, je, pa-
radoxne, fakt, Ze bol k nej pribaleny aj opticky kabel s
nie velmi standardnym optickym jackom. Sice nie je
najdlhsi, no na pripojenie bohato postacuje. Ked sme
vSak uz pri optike, nadviazem na to, ¢o som uz nacrtol
v Uvode. Sound BlasterX G5 si skutoCne neporadi s
priestorovym zvukom, ale iba klasickym stereom. To
teda znameng, ze aj ked zvukova karta ma opticky vy-
stup/vstup, do zosilfovaca, pripadne kvalitnych 7.1 slu-
chadiel nedostanete skutocny priestorovy zvuk. Karta
vObec nepozna Dolby Digital a ani DTS, a tak jej jediny
vystupny signal je vo formate LPCM. Virtualny 7.1 zvuk

Karta ale je schopna pracovat' s HD audiom az s rozli-
Senim 192 kHz pri 24 bitoch. Maximalny vystupny for-
mat je vsak pri optike 96 kHz pri 24 bitoch, a teda jedi-
ny spbsob (ak vobec) ako dostat’ pInu kvalitu zvuku az
do reproduktorov je cez analégovy vystup. Tieto para-
metre su vSak predmetné iba pre tych, ktori maju moz-
nost’ vychutnat' si takyto kvalitny zvuk, ¢o pri hrach aj
tak nedava vacsi zmysel. Vystupna kvalita zvuku je pri
beZznom zapojeni (optika — 48 kHz/24 bit) dost dobra a
plne postacuje pri beznom hrani/pocuvani.

Sound BlasterX G5 je mozné pripojit ako k PC, tak aj k
hernym konzolam a aj mobilnym zariadeniam. Pri PC je
pripojenie jednoznacné — cez USB, kedZe tu dostanete
totoznu kvalitu ako pri prepojeni cez opticky vystup. Pri
PS4 mate tiez dve moznosti — oficialne Creative pise, ze
mate kartu pripojit' k PS4 cez USB, no lepsi zvuk roz-
hodne dostanete pri prepojeni cez optiku. Karta fungu-

mozete najst' uz v spominanom softvéri Sound BlasterX je pri oboch sposoboch totozne, a teda s optikou len
ziskate a nic¢ nestratite. Ak sa ale predsa len rozhodnete
pre pripojenie cez USB, musite v nastaveniach zvuku
zvolit, aby PS4 posielala cez USB vsetok zvuk a nie iba
zvuk z chatovania.

Acoustic Engine Lite, kde najdete viacero nastaveni, no
nech by ste sa snazili akokolvek, priestorovy zvuk na
vas rozhodne zo slichadiel nevyskoci.
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TABLET ACER PREDATOR 8

Acer to ma v hernej sfére nasliapnuté dobre a pre
svojich hracov orientovanych na sortiment Predator
monitorov, notebookov a desktopov nedavno priniesol
aj dizajnovo paradny tablet Acer Predator 8. Ten uz
svojim vzhladom vzbudzuje dojem herného zariadenia,
ale dotiahne to aj svojimi Specifikaciami? Pozrime sa

na jeho konfiguraciu bliZsie.

Acer Predator 8:

Procesor: Atom x7 Z8700 (Stvorjadrovy)
Pamat: 2 GB

Flash: 32 GB + MicroSD

Displej: 8 palcov IPS

Rozlisenie: 1920x1200

Kamera: 5 mpx / 2 mpx

Systém: Android 5.1

Batéria: 3000 mAh

Vaha: 350 gramov

Pripojenie: Wifi, Bluetooth

V zédsade je to rozmerovo idealny herny tablet, pricom
sa vsetky podobné tablety drzia v 8 palcoch ako pre
dobrd uchopitelnost’ a dosah prstov po celej
obrazovke, tak aj pre idealnu vahu. Predator k

tomu ponuka kvalitny displej, dobré rozlisenie a aj
dostatok pamate.

Ta zaisti, ze sa vam Android nezacne po par
mesiacoch brzdit a neustale cachovat. Atom
procesor pre zmenu zaisti solidny vykon, ale zaroven
aj slusnu zataz uz aj tak menej kapacitnej batérie.

To hlavné, ¢im Predator vycnieva nad konkurenciou, je
dizajn, Ten v Acer spracovali v akcnom Style a pekne
upravili na drzanie pri hrani. Je zaujimavy hlavne vdaka
netradicne umiestnenym Styrom reproduktorom, ktoré
sU v rohoch tabletu a su Cervené, ¢im vynikaju nad
zvyskom Sedého tela tabletu. K tomu pre dobré
uchopenie Acer upravil aj zadny kryt tabletu, ktory je
blizsie k stredu mierne vsunuty, ¢im prsty dostanu
oporu. Nie velkq, ale aj mala je lepSia ako ziadna. Maly
dizajnovy detail, ktory nie je dotiahnuty, su ostré rohy
reproduktorov, ktoré sa vam mozu zarezavat do dlane
a budete si musiet’ tablet prechytit’ viac na stred.

Co sa tyka ovladania, tablet ma tri tlacidla na bocnej
strane, ktoré slUzia na zapnutie a Upravu hlasitosti.
Okrem toho mu nechyba klasické USB napajanie,
vystup na slichadla a mikrofon na vrchu a dve kamery
- vpredu a vzadu. Plus nalavo je slot na SD kartu,
ktorou mozete rozsirit' miesto na ukladanie hier a
médii popri 32 GB vnutornom Flash disku.




Ak sa pozrieme na vykon Atom x7 Z8700, je to
decentné Stvorjadro s HD grafikou Intelu. Tablet sice
neponuka mega rychlost, aki ma konkurencny Nvidia
Shield, ale je napriklad rychlejsi ako iPad Mini 4 a aj
vacsina beznych Android tabletov. Rovnako aj

na vacsinu hier jeho vykon plne postacuje - tie su tak Ci
tak robené na nizsie vykony.

Jediné zavahanie, ¢o som zachytil, bolo trhanie v
Asphalt 8, ktory je jednym z najnarocnejsich titulov a tu
uz vidiet, Ze na high uz to tablet nestiha na 30 fps, ale
pri medium nastaveniach to je bez problémov. Naplno
pojde aj paradny Brothers in Arms 3, alebo Modern
Combat 5. Mozno je skoda, Ze autori uz prestali v tychto
tabletovych hrach tlacit na grafiku a pohyb je len
pozvolny.

Co sa tyka hrubého vykonu, tablet ma v 3DMarku
Slingshot ES3.1 benchmarku 1581 bodov. Je to vykon
priblizne ako HTC Nexus 9. V Antutu benchmarku ma
76283 bodov, podobne ako Nexus 6 alebo HTC M9.
Teda decentny vykon, aj ked' stale len okolo polovice z
Nvidia Shieldu, ktory je jednotkou v grafickom vykone
tabletov. Na tablete ocenite kvalitny zvuk, pricom
reproduktory skutoc¢ne maju nieco do seba. Su hlasné

a maju Cisty zvuk a bez problémov si uzijete ako hry, tak
aj hudbu. Mozno by sa im zisSlo viac basov, ale velkost’
im to ani neumoznuje. Zaroven sa Acer pohral aj s
vibraciami, ktoré su vyrazné, dobre ich citit’ a
sprevadzaju vas od nastartovania tabletu az po samotné
hry.

Vysoky vykon ma dopad na 3000 mAh batériu, ktora tak
vydrzi len nieco cez 5-6 hodin pri beznej praci,
browsovani alebo pozerani videa, pri jednoduchych
hrach 4 hodiny, pri naro¢nych 3D tituloch okolo dvoch
hodin. Nie je to prave najviac, kedze pri tabletoch sme
zvyknuti skor na 8-10 hodinovu vydrz, ale tu kombinacia
mMoZno aj o nizsiu vahu uz neumoznila pouzit
vykonnejsiu batériu.

Tablet aktualne bezi na Android 5.1 verzii a je otazne, Ci
ho planuje Acer updatovat na Sestku. V kazdom
pripade ide bez problémov, nepada a funkénostou je
postacujuci. Acer si k tomu do tabletu pridal svoje
utility, ale ziadne vyrazné preskinovania alebo
vynutené doplnky, ktoré by tablet spomalovali. Skor
len doplnkové utility, ktoré prebral zo svojich Acer
Iconia tabletov. Ma aplikacie na fotky, hudbu, stubory,
cloud aj poznamkové bloky, vlastnu aplikaciu na
multitasking, pre hry a filmy Media Master aplikaciu,
ktora vam podla typu aplikacie upravi farebnost’

Ale celkovo ak chcete tablet navrhnuty na hry, Acer
Predator 8 vam mo&ze pekne sadnut. Okrem
zaujimavého dizajnu ponuka kvalitny zvuk, dobry displej
a decentny vykon - aj ked za cenu slabsej vydrze
batérie. Stale je vSak v norme a ak nejdete na dlhé cesty,
nemusite sa obavat, Ze by ste sa nezahrali alebo
nezabavili. Cenovo sa tablet pohybuje od 249 eur, co je
primerana cena na tento typ a vykon Android tabletov.
Aj ked Nvidia Shield mu tu robi velkd konkurenciu a po
nedavnom zlacneni ponuka vyssi vykon za nizsiu cenu a
ostava tak jednotkou na trhu. Ale ak vam dizajn
Predatora ulahodil, mézete po nom siahnut, urcite
nesklame a v hernych tabletoch ho m6zeme postavit na
druhé miesto.

Dufajme, Ze bude Acer v hernych tabletoch pokracovat.
Na prvy pokus to nie je vobec zlé a osobne by som rad
videl tablet so zabudovanym gamepadovym ovladanim
- ¢i uz od Aceru alebo inej vacsej firmy. Stale je tam
potencialny trh a s dobrym vykonom a dizajnom by sa
to mohlo presadit’.

displeja, jas a aj zvuk. Mozno je to $koda, lebo v tomto [

ohlade zaostava za Nvidia Shieldom, ktory ma ako
priamu gamepad podporu, tak aj streaming z PC. Ale
ak vam stacia Android hry, nebude vas to nijako
obmedzovat a ponuka plne postaci.
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WARCRAFT: PRVY STRET

STYL: AKCNY
REZIA: DUCAN JONES

Aliancia a Horda. Ludia a orkovia. Najnovsie aj hraci otvarat’ portal a prinest” dalSich orkov do Azerothu —
a filmovi recenzenti. Dva tabory vznikajuce pri Warcrafte  a ostatni pravy opak.

sa postavia po prvy raz vo flmovom strete. Moja rola? ) _ 1
Ambasadorska. Ako dlhorocny hra¢ World of Warcraft (10 ZaIV|ac ako 20 rokpv Vzr]"f!o & svetev\,Narcraftu el
rokov) i real-time stratégii a filmovy recenzent skacem prlbeh?v, alg ten fl'lnrjovy S|kovne‘ vyuziva privy Str?t /na
medzi tabormi. Dobra sprava pre hracov: je to dostatocne oboznamenie sa divakov s dvomi rasami a ich vecnym

. s : , : . konfliktom. Na rovinu tr riznat, ze novacikov i
dobré, aby ste upalovali do kina. Sprava pre filmovu © lto Aba ° I'u t gbadp V?tlk € c|>/fac '?'k

« . , . oy neznalcov v n ; od zaci i fanusikom
brandzu: ano, videoherné adaptacie potrebuju Cas na eznaicov vobec nefutuje; od zaciatku soll fanusiko

pripravu i mamuti rozpocet, aby vyzneli. Pri Warcrafte sa pals‘Eyu pre’ O,c" zmysly a Pamat’. vPrvych ‘_20 m,'nUt btjdu
lame ich osud (prepadne — dalsie nebudu; ak zarobi, pride hr,aC| hvlfcat zatl)ery, V mysli (a mozno aj kinosale) kricat

rad dalsich), je to celkom dobry letny blockbuster, ktory nazvy ¢i mena: Gul'dan! Dark Portal! Karazhan! Elwynn
prinasa nieco iné a nepdsobi ako x-ty diel. Forest!

O tom, ako film nadbieha svojej baze svedci sekundovy
zaber cesty zo Stormwindu do Goldshire, kde sa na
sekundu objavi murloc v potoku. To je mocny moment,
ktory sa vyrovna Stylu Georgea Lucasa zo Star Wars: ukaz
na sekundu-dve postavicku — fanusikovia ta budu
milovat. Warcraft je verny predlohe: postavy, miesta,
architektura sedia a je fascinujuce vidiet na velkom platne
zname lokality z hier, kde ste stravili stovky hodin casu.
Ironforge i Stormwind vyzeraju vyborne, Dark Portal svieti
na zeleno a Gul'Dan je mocny boss!

Dej rozprava o Horde, ktorej vladca Gul’'dan vyuziva
energiu zZivych dusi na otvaranie portalu, Co by preniesol
orkov do iného sveta. Ich sucasny je zniCeny a potrebuju
sa presunut’. Krvilacna rasa orkov nie je v risi ludi Azeroth
vitana a vojnu povazuje za rieSenie vsetkého. Ludia nie su
z najazdu nadseni: Horda prisla nicit, brat’ teritdria a hoci
Sedem kralovstiev Zije v pokoji, ak bude treba bojovat’, su
pripraveni. Kral Llane, oddany Lothar, mag Medivh Ci
mladucky Khadgar — a na druhej strane Durotan, Drako

i Doomhammer. Medzi nimi nezaradena Garona (vzopiera
sa orkom, ludom spociatku neveri). Gul'dan chce opat’

A

A\

\



Ak videohry nepoznate, Caka vas tazsia Uloha. Postavy sa
hemzia naplno, sypu sa tazko zapamatatelné mena,
povolania tiez na prvi nepochopite. Aha, tu je nejaky mocny
mag z veze, ktory si nabija energiu v modrej kvapaline (je to
mana?), tam zaciatocnik, ¢o si prerusil tréning (Khagdar

z Kirin Tor, WTF?). Banda krvilacnych orkov sa chce mlatit,
na druhej strane mierumilovni ludia (iba do prvého najazdu
orkov, potom sa mastia tiez), systém fungovania portalu sa
riadi asi prvou signalnou: vSetko modré je dobré (kuzla,
mana, brnenie udi) a to zelené je zIé (vratane mocného felu,
¢o pohlcuje aj orkov zvnutra).

Neznalcov neprekvapi dej. Nastoleny konflikt fudi
(braniacich) a orkov (Utociacich), frakcie, velitelia, kodexy.
Horda sa chce zachranit, putuje fu¢. DIhé scény krutého
spravania netvoria sympatie. Potesi vnutorny konflikt —
vsetci sa chcu spolcit’ proti Gul’danovi. Azeroth nuka rézne
lokality. Ked' pride otazka pocinania ludi, ¢akaju vas
archetypy (dobry kral, jeho ochranca, kizelnik, ucen)

a postavy nie su vbbec vykreslené. Konkrétni udia i orkovia
su uvedeni zbrklo a niet Casu na rozvoj, hoci ich Cakaju
fatalne osudy: niektori m6zu padnudt’ — ini musia prezit. Ste
hodeni do diania, ktoré nebudete chapat, ale fanusikovia
budu nadseni, uz sa objavil iny znamy ork!

Na platne sa odohrava digitalna fantasy, ktora nema
prepracovany dej ¢i jednotlivych hrdinov, ale je vyborne
nakrutena, ked nieco duni, huci alebo sa mlati. Mece

s velkymi symbolmi rincia s obrovskymi kladivami. Zastavte
vojnové remeslo, ostanu vam povinné filmové scény, ktoré
by ste ozeleli. No akcia je drava, brutalna a mocné kuzla
stoja za to. Herecké vykony netreba riesit, zvac¢sa neznami
herci hraju dostatocny zaklad.

Warcraft: Prvy stret je Start sagy a je nesmierne tazké ju
hodnotit. Ako herny fanusik dam palec nahor, adaptacia
naplnila o¢akavania. Neznalci nebudu rozumiet’ vietkému,
ale dianie je dost’ efektné, ze by ich mohlo strhnut.

V letnej ponuke ide o jeden z lepSich filmov.

Sedmicka je absolutny kompromis. Za IMAX bod

nahor — dlhoro¢ni hrac¢i Warcraftu mozu (ale

nemusia!) ratat’ pokojne az do desat.

Michal Korec
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STYLIAKENY
REZIA: DAVE GREEN

Preco maju pokracovania Casto tazsiu Ulohu ako prvy
diel? Kvoli strukture. Jednotka ma polovicu venovanu
pozadiu hrdinov, potom uvedie prvého zloducha, par
subojov, finale a ma hotovu naplni. Dvojka vSak musi
pridat: protagonistov pozname, tuzime byt s nimi viac,
objavit' silnejéieho zaporaka a to vietko vo vacéej dizke.
Na konci recenzie prvych Ninja korytnaciek som uviedol,
Ze v juni 2016 pride ta Sanca. Tvorcovia sa jej zhostili,
nasadili silné devizy, ale vymanit' sa z tiena jednotky je
tazkée.

Rok po minulych udalostiach nevie takmer nikto v New
Yorku o Stvorici Leo-Donny-Mikey-Raph. Su po ruke, ked
treba odvratit zloCin a miluju zivotny Styl, kde figuruje
pizza i skvely basket. Ziju v tieni a slavu si uZiva
kameraman Vern. Reportérka April patra v meste po
novinkach — na muske ma vedca Stacktona, ktory sa chce
spolcit's Foot klanom. Jej cuch neklame: prevoz
Shreddera na iné miesto sa konci Unosom a zahadnym
zmiznutim. V inej dimenzii Caka na svoju Sancu komandér
Krang a ak to znamena dobyt' Zem, ide na to

s neCakanym timom.

Hlavnu Stvoricu ¢aka nova vyzva: chranit’ mesto, odolavat’

zloc¢incom i nutkaniu stat’ sa opat ludmi vdaka novému
Séru....

Ninja korytnacky 2 maju vela atribdtov na dobry
blockbuster, a vysledku ¢osi chyba. Rastli do dobrej série,
lebo stale Uspesne pracuju so svojimi hrdinami. Ak ich
nepoznate alebo ste nevycitali z jednotky ich naturuy,
Uvodna sekvencia vam ich lahko popise. Stale plati, Ze ich
CGl verzia je najlepsia forma, v akej mézu vystupovat’

v sucasnosti (Cest” klasickému animaku). Vdaka novému
rozkolu neostavaju iba akénymi buichacmi, su nadalej
tinednZermi s odliSnou naturou i snami. Je dobré si to
uvedomit’ pred hodnotenim ich spravania. Pod maskou i
pancierom sa ukryva lider, vedator, svalovec a zabavac.
Ich objavovanie v jednotke malo silné caro, mozné trhanie
partie a dilema ako zit" dalej (neskusit' normalny zivot
oproti bojovnému?) dava aj pokracovaniu zmysluplné
momenty.Samozrejme, nepridete o akciu, starych

i novych zloduchov. Na scénu sa vrati Shredder,
ochudobneny o mystérium jednotky, ale stale silny
manipulator.



Najlepsim prirastkom je duo Beebop-Rocksteady, su
spravnym obohatenim akcie a predstavuju par old-school
magorov, ktori navyse dostali trefné mutacie (nosorozec
a svinak). Hocikedy su na scéne a spustia priblblé hlasky,
o zabavu je postarané. Taka dvojica magorov sa hlada
tazko, no civilna i zmutovana forma im pristane, spravanie
je uletené, aj ich nasadenie do akcie. V tomto smere je
trosku nevyuzity Krang, ktory ma sice par silnych scén -
ale od jeho nastupu do série ¢akate viac. Ani duo Krang-
Shredder nedominuje ako by mohlo...

Samotna akcia ma v jednotke tri silné scény na prekonanie
— ale dvojka sa im nepriblizi. Co je $koda a dévod pre
vysledne nizsie hodnotenie. Hoci prepad konvoja je dobre
natoceny a nasadi vymakané auto Ninja korytnaciek, hoci
tank z ukazky je paradny a skakanie z lietadla na lietadlo
efektné a celkové finale ma dobry napad (nie iba Cistu
destrukciu, ale trosku iny element), na zdolanie totalne
uletenej akcie na lyziarskom svahu i minulé finale to
nestaci.

Akcné sekvencie su zruCne pripravené, ale chyba im
dravsia kamera, lepsi strih a nieCo osobité. Rézia Davea
Greena sice drzi film pokope, ale nedava mu Sancu hlbsie
zaryt' sa do pamate a vyzniet. Svedci o tom aj hudba
Stevea Jablonského, ¢o nevie naskocit na Briana Tylera

z jednotky a navyse sa opakovane ukazuje v smutnom
svetle brania melddii z inych filmov. Aby ste vedeli, teraz
sa ide hudobne vykradat vlanajsi Mad Max...

Fanusika Ninja korytnacky 2 v kine potesia a rad ich uvidi.
Ako letny film, Co sa na ni¢ nehra od prvej ukazky, tiez
funguje. Ale v posudzovani dvojky vs. jednotky

ide o malinky zostup.

Michal Korec
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X-MEN APOKALYPSA

STYL: AKCNY
REZIA: BRYAN SINGER

Druhé trilégia X-Menov kon¢i! Sestdielna saga sa napina!
Bryan Singer opat’ dokazuje, Ze toto je jeho emblematicka
séria, ktoru dokaze najlepsie ukocirovat iba on. Posuva sa
znova do inej dekady, vytasil nového silného zloducha

a dokonca si vytvara svoje X-Men: Origins s mladymi
verziami postav.

Hoci prvy mutant Apocalypse zacal vyvadzat na Zemi uz
pred tisickami rokov, az v roku 1983 sa mu podarilo vstat’
a rozkukat’ sa po novom svete. Zistil, Ze [udstvo Uspesne
zbroji, akurat vymenilo mece za atbmové bomby,
vybudovali systém a supervelmoci, no chce ich znicit.
Povolava Styroch jazdcov, ktorymi sa ma stat kvarteto
Angel-Psylocke-Storm-Magneto, pricom posledny
menovany sice nasiel Utocisko v Polsku (¢o po jeho detstve
i Case holokaustu znie necakane), ale nova tragédia v nom
budi opat’ zlost.

Nastup Apocalypse vsak citia vsetci mutanti — aj v dalekej
Skole pre nadanych Charlesa Xaviera, kde uz byvaju
novacikovia ako Jean Grey, Alex Summers a jeho brat Scott
i dalsi. Mystique sa tula v Berline a nasla Nightcrawlera. |

v zlomku sekundy sa niekde mihne asi aj Peter Maximoff...

Po Kubanskej krize (60. roky), hrami s ¢asom (70. roky vs.
buducnost) objavil Bryan Singer vyborny namet ako spojit’
80. roky a novu hrozbu. Na pohlad sa crta navrat k tradicnej
mustre: na scéne sa objavi megazloduch a hrdinovia sa
musia proti nemu spojit. V tom necitit’ prileZitost' pre
Singera rozvijat’ univerzum ¢i posuvat zaner. Aj 16 rokov po
prvych X-Menoch prave Singer dokaze najhlbsie preniknat’
pod kozu hrdinov, skimat’ emocie, rozdrasat’ ich vnutro,
nechat na platne hnev ¢i motivaciu nicit. Apocalypse je
najdlhsi diel série (144 minut), co umoznuje Mystique
zmiznut aj na polhodinu z deja. Stéasne nuka strasne vela
postav, no vyhoda oproti minulému dielu spociva, ze
nepreskakuju z réznych ¢asovych linii, takze si lepsSie
strazite ich poziciu v deji ¢i vyvoj. A Singer svoje postavy
miluje, necha ich riesit dilemy, aké je to byt mutantom, zit
v okoli ostatnych ¢i postavit sa za nich. Niekto méze byt
lider, ale zaneché prileZitost. Dalsi zbroji v tajnosti, no nema
sancu sa prejavit’.

Vyhodou postav je, Ze ich zvacsa pozname (Cest' i slusny
priestor novacikom) - a kazda dalSia scéna prehlbuje ich
vztah k nam. McAvoy-Fassbender maju fantastické party,
zmykaju emocie naplno v uveritelnej kreacii. V tom smere
nema Civilna vojna ziadnu Sancu superit, herecké
obsadenie a praca Singera s hercami je v ingj lige.



Funguju mladsie verzie zndmych postav — vlastne aj Charles

a Magneto sem spadaju, ale Storm, Cyclops ¢i Jean Grey su
pekné rozvijané a predstavuju pridanu hodnotu. V pripade Jean
Grey aj rysujuci sa fénix. Angazman mladsich verzii sa neskor
vyuziva aj v brilantné prepojenie na prvu Cast’ série.

Tri akty filmu maju scasti ocakavany priebeh. Predstavenie
Apocalypse, zhananie jeho Styroch jazdcov a uvedenie vsetkych
postav zabera solidnu hodinu. Kvalitny strih da kazdému Sancu.
Nasleduje tvorba priestoru pre finalny konflikt: obe strany sa
pripravuju a zacinaju vzajomne prepajat: niektoré nahody
ovplyviuju vsetkych a kazda vlastnost’ mutantov prispieva do
diania. Pridu aj prvé akcné scény, ktoré su Uzasne nakratené

a pritom maju interesantnu pointu ako aj trailerova scéna

s nuklearnymi zbranami. Je tu aj vynikajuca pasaz Quicksilvera

s fantastickym hudobnym sprievodom, ktory nesmiem presadit,
ale uzijete si ho naplno. A napokon dorazime do finalnej
tretiny, kde ¢aka jednak mamutia efektna scéna a musi prist’ aj
moment porazenia Apocalypse. LenZe tento mutant je taky
mocny, ze sami Cakate az do konca, akym sposobom sa da
porazit, €o je zaujimavy neprezradeny element. A netreba sa
bat, Specialne efekty a jeho obrovska moc nezatienia klasické
Singerove elementy rézie.

Scenar je dobre napisany, hoci moze vyzniet” ako taky navrat ku
klasike: dobri vs. zli. Na oboch stranach vsak cakaju putavé
charaktery, ktoré chcete objavovat. Dialégy su vyborne
napisané i zahrané. Plac na slzy i drzanie palcov nebude
chybat. Singer dokaze film zastavit’ a vytrieskat” dramu ako lusk,
neskor ho zase rozbehnut' a nechat kricat’ bujaré efekty.

Jeho majstrovstvo sa rysuje v celej stopazi, no graduje

v poslednych minutach, ked  konecne pochopite, ¢as na
prepojenie vsetkych Siestich hlavnych filmov X-Men univerza.
Ukazka inych postav, efektné momenty i vybrané repliky
uzatvaraju 16-roCnu sagu a sucasne nechaju priestor na
rozvoj. Stale tvrdim, Ze Singer by mal nakrdcat’ iba X-
Menov. Ak by bol toto jeho posledny film, vravim:
Zbohom, stary priatel.

Michal Korec
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~ STYL: KOMEDIA
"REZIA: NICHOLAS STOLLE

Prvi Susedia na odstrel maju na Kineme neuveritelné
bipolarne hodnotenie. Kolegyna Zuzka Smarila 3/10,
zatial, co mne vyborne sadli ako R-kova komédia leta
2014 a vyfasovali silnych 8/10. Rozkol bokom: dvojka je
slabsia oproti originalu, takZe ak ho nemilujete, neoslovi
vas ani novinka. Ostatni nasledujte pohlad na
pokracovanie, ktoré vyzera ako by si ho nik nepytal a
skryva v sebe dobry napad, ked miesto rozbdreného
bratstva povolal do susedstva este horsich nepriatelov:
baby, Co celu strednu skolu (skoro) susili huby a teraz to
chcu rozbalit naplno...

Ale po poriadku. Mac a Kelly dalej byvaju v domceku,
teSia sa ako im dcérka rastie ako z vody, ale uz citia, Ze sa
chcu prestahovat do vacsieho. Prvy dom chcu predat, no
zacne im plynat 30-dnova lehota, pocas ktorej musia
zaujemcov presvedcit, Ze vSetko je v poriadku. Netusia,
Ze sa dovalia tri sleCny, ¢o maju sotva 18, ale jasnu
predstavu ako budovat’ najlepsi dievcensky spolok:
Ziadne moéresy, poriadne party, aké robia chalani — uz
nebudu sexualne objekty, ale $éfky urcujuce styl: chlast-
mariska-zabava.

Tak na seba narazia odhodlani predajcovia domu vs.
adolescentky, ktoré nechcu stimit”volume.

Dobra sprava na zaciatok: Susedia na odstrel 2 nie su iba
vernou képiou originalu, coho sa mnohi bali, tj. Macova
rodina sa prestahuje do inej lokality, kde cakaju rozverné
babule a budd si robit’ zle. Toto nie je Vo Stvorici po opici
2 s inymi susedmi, ale lepSie spracovana téma, ktora cti
hrdinov, rozvija ich a posdva do novych situacii. Hoci
musime byt Uprimni: dvojka nema originalne scény ako
jednotka, ktora genialne nacrtla fungovanie bratstva a ich
pravidla. Vtedy sme objavili pamatné postavy Maca,
Teddyho i Kelly, ich znamych (a boli to pekne vysinuté
typy!).

Tol'ko inovacii nepride — dvojka je postavena na
vycinajucom opacnom pohlavi a velitelke Shelby, ktoru
stvarnila Chloe Grace Moretz, ktora sa od Cias Kick-Ass
posunula daleko. PInoleta slecna hra vyborne,
komanduje kamosky a terorizuje okolie. Prejde od
skimania vysokej Skoly cez dominanciu az po Istivu
mrsku. SUcasne je putavou reflexiou dnesnej generacie,



ktora strasne chce, no Casto si nevie sama poradit.
Rozmysla, Co eSte obetovat, ale kedy neustupit. Ma
v talone par pekne hnusnych trikov s vyuzivanim
smartfonov, inych ludi, rozvracanie kolektivu. Ide si
odhodlane za svojim.

Na druhej strane duo Mac-Kelly, solidne stvarnené cez
Setha Rogena a Rose Byrne s neutichajlcou tuzbou po
sexe ¢i bongu v r6znom case. A napokon je tu Teddy (Zac
Efron), ktory sa musi odstahovat' od kamosov, lebo sa idu
Zenit. Jeho poloha je dualna — najprv sa chce priklonit’

k slecnam a pomoct’ im budovat spolok, to mu ide predsa
najlepsie, no ocitne sa na dospelejsej strane barikady, aby
mohol naplno vyuzit svoju Delta Psi karieru. Efron je
spravny samolUby magor, ktory potrebuje dospiet, ale
ked  konecne prejde, trio zacne fungovat. No nenaplnilo
potencial naplno, kedysi im to slo lepSie.

Zatial Co jednotka mala pat-Sest’ nezabudnutelnych scén,
dvojka ich tolko nedostala. Tu a tam fajn napad (volanie
rodicov, utoky cez vlozky, inflitracia na festival), ale uz to

nie je taka tresklca zabava. V celej stopazi sa najde par
momentov, kedy sa da vybuchnut od smiechu a aj par
pamatnych (airbag, dobra scéna v office). Niektoré su skor
do poctu: dve tehotné manzelky su nutny archetyp ako
Sanca na rozohranie dobrych gagov. No Ziva variacia na
Mimonov vas asi pobavi vzdy.

Susedia na odstrel 2 su variacia na dobry napad. Angazuje
silnu posilu, reprizuje dobré gagy, ma par novych, ale

od silnej jednotky sa uz vzdialila. Sanca na

pomyselnu trojku Zije, no namet sa

vycerpava.

Michal Korec
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5
S, FERGAL REILLY.

STYL: RODINI
REZIA: CLAY KAY
-

Startovacia linia alias ¢o viem o Angry Birds: Ze je tam
jeden cCerveny, velky Cierny a nejaky megabig, ktorého si
kupujete za peniazky — ma zvu¢né meno Mocny Orol.
Hral som asi 20 levelov, tam triafate svinaky a r6zne
konstrukcie. Na zaciatku levelu je prak a urcujete
trajektoriu letu. Chceete prejst’ level za tri hviezdicky. Hra
bola zdarma (Ci az vo vypreda;ji?), vysli viaceré edicie,
Rovio uz prepusta, Sony novinke veri. Pretavi sa

uspech malej arkady do velkého filmu? Ako vyuzit” herny
mechanizmus, postavy a do akého dejovej schémy ich
vlozit?

Scenaristi hodili vtacikov na jeden ostrov. Nastvanych je
iba par, hlavny hrdina Red mal naposledy kuriérsku fusku
a po sude skoncil v skupine na zvladanie hnevu, kde
objavil ultrarychleho Chucka, velkého Bomba a este
vacsieho Terencea. K ostrovu priplava lod, dva zelené
svinaky prichadzaju sice v mieri a so zabavou, no

v Utrobach lode Cakaju tajomstva ¢i TNT podozrivé
debnicky. Je otazkou casu, kedy sa Red bude moct’
presadit naplno a jeho vybusna povaha sa ukaze byt ako
plus.

DS VO FILME

Na mobilnu hru s jednoduchou premisou sa podarilo
tvorcom nainstalovat’ starych znamych (dobrych i zlych)
do ackového animaku. Spracovali ich do formy
osvedcenych archetypov, ale funguju. Red je hrdina, ktory
sa ma postupne prepracovat na velkého sympataka,
spozname jeho minulost'i povahu. Chuck je rychly, vtipny
Sibal. Bomb je velky dobrak a spolu tvoria paradnu
trojicu. Pripocitajte si eSte vyborné spracovanie Mocného
Orla a z poskytnutej predlohy sa dokazali autori vy(Sa)
manit’ Uspesne. Plati to aj pre zakomponovanie svinakov
ako nepriatelov — ich pravdiva natura vyjde najavo, len to
trva dlhsSie ako Cakate.

V dejovej linii autori vyuzili polovicu filmu na
predstavenie sveta, hrdinov i budovanie kamaratstva, az
potom naplno vybalia hlavny konflikt. Napinanie
ocakavani prebieha Uspesne, kazdu stvrthodinku pride
znamy element a vSetko do seba vhodne zapada. Nie je
to prilis sofistikovany dej, ale ked" dojde v poslednej
tretine na natiahnutie praku, likvidaciu prasci a ich stavieb
presne podla povedomych levelov, uvedomite si, Ze sa tu
podarilo zachytit' vizual i destrukciu z hry.




Hoci prvych 20 minut sa Angry Birds rozbiehaju, postupne
si vSimnete viaceré detaily; je to celkom hravy animak.
Tucty frkov treba rychlo sledovat na platne, mihnu sa na
jednu-dve sekundy: od early birds ponuk na cerviky cez
Fifty Shades of Green v kniznici az po Home Tweet Home
napisy. Je toho ovela viac, nehovoriac o Sirokej skale
emocii. Veselé i smutné momenty strieda premakana
akcia, kde citit’ Stedry rozpocet: prva akcna scéna, kde Red
uhana lesom, ponuka vyborné remeslo a aj mensie
momenty, kde sa kamera vhodne otaca alebo voli putaveée
uhly ako napriklad 2D zobrazenie lietajuceho objektu,
maju svoje Caro. Nudit' sa nebudete a hoci vizual nema nic
nevidané, posobi dobre.

Humor sa snazi oslovit vSetky vekové kategorie, aj
dospelakov cakaju niektoré exkluzivne momenty

a malinko nekorektny humor ako nastup Mocného Orla.
Vyborne je vyuzita hudba, ktora popri pop pesnickach
variruje klasiky poslednych dekad. Zvukovu stranku
dopifa relativne dobry dabing, ktory vyuZiva zname hlasy
a nevadi, Ze Peter Sklar dabuje dalSieho cerveného hrdinu

(Bleska McQueena vymeni Red). Vyborne sa hodi Vladimir
Kobielsky k Chuckovi i Dano Dangl k Bombovi. Peter
Marcin ziskal azda jeden z najlepsich partov dabingu...

Angry Birds vo filme rozsiruju herny svet o celkom dobry
animak. Nie Uplne konzistentny; ma super chvile i povinné
momenty, ale vela veci sa podarilo zachytit' a celok mdze
pobavit.

PS — Téma invazie prasiat do raja vtacikov ma scasti
aj politicky kontext. Neubranite sa totiz

paralele uteCeneckej krizy, ked  sa na mori

plavia necakani navstevnici a chcu sa

usadit’ v prosperujucom svete.

Michal Korec







