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ARMA 3: APEX

NOVE PROSTREDIE

PLATFORMA: PC
VYVOJ: BOHEMIA INTERACTIVE
STYL: AKCNA

Bohemia Interactive oficialne vydala Apex expanziu pre svoju Uspesnu
vojnovu hru Arma 3. Expanziu si uz mézete kupit' na steame a ponukne
vam nové masivne prostredie s rozlohou 100 km2, 13 novych zbrani, 10
vozidiel a kooperacnu kampan.

Apex expanzia hre prida:

Nové prostredie

100 km? velky ostrov Tanoa v Juznom Paficiku, ktory ponukne rozmanité
lokality od dzungli, cez mesta az po mestecna, tovarne, bane ako aj sopku
alebo pristav.

Noveé strany

Do boja za zapoji nova frakcia Tanoanskych kriminalnikov a byvalych
vojakov nazvany Syndikat. V boji bude NATO & CSAT Specialne jednotky,
Pacifické jednotky a miestna policia.




13 novych zbrani
Zbrane ponuknu mix klasickych a modernych zbrani a napriklad aj
uniformy s termalnym maskovanim.

10 novych vozidiel

Pribudne nové VTOL lietadlo a lahké Utocné vozidla, napriklad aj UCAV
drony, RHIB, 4WD offroad vozidlo, Offroad Car, vrtulové lietalo a aj
vodny skuter

Kooperacna kampan

Preberiete Ulohu vojakov z NATO CTRG Specialnych jednotiek a to, Ci uz
sam alebo Styria a prejdete kooperacnou kampanou. Ta je prepojenia s
Arma 3 East Wind kampanou a ponukne 7 vysoko znovuhratelnych
misii.

Dal3i Apex obsah Vyber z existujlcich Arma 3 zbrani premalovanych s
juhopacifickym $tylom, nové postavy a to Tanoan a Cifian. Nové radiové
protokoly a to FrancUsky, Franclzsko anglicky a Cinsky. Nové doplinky
do prostredia pre tvorcov map. K tomu nové Tanoa Zeus Game Master
Scenario, 3 nové Endgame scenaria a 13 novych steam

achievementov. Dopifa to novy Arma 3 Apex oficialny soundtrack.

Armu 3 Apex kupite na steame za 30 eur, ale ak nemate p6vodnu hru
mozete si kompletnu ediciu aj s povodnou hrou kupit za 60 eur.




VIKINGS: WOLVES OF MIDGARD

/ KosSické studio Games Farm je zndme najma vdaka

S LOVE N S KA RPG lietadlam zo série Air Conflicts. Je to séria, ktora im
zaraba. Maju za sebou ale aj kvalitné RPG. Pred rokmi
sa slusne ukazali s hrou Kult, nie az tak davno jej

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4 pripravili pokracovanie Shadows: Heretic Kingdoms,

VYVOJ: GAMES FARM ktoré ale prenasleduje smola a aj kvéli krachu
éTYL; RPG distribUtora sa doteraz nedockalo konca. Games Farm
ale bojuju dalej a podarilo sa im uzavriet’ partnerstvo s

Kalypso Media, pod ktorymi vyvijaja novd mrazivu
RPG Vikings: Wolves of Midgard.




Ta kombinuje fantasy a severskd mytolégiu. Je tu
totiz Ragnarok, ladovi obri sa vratili, aby znicili svet s
hordami svojich prisluhovacov a vykonali tak svoju
pomstu na bohoch Asgardu. To vsak este netusia, ze
sa im do cesty postavi klan Ulfung - vici Midgardu. Po
znicCeni ich dediny sa tito krvilacni bojovnici vydavaju
na cestu za zachranou sveta a vy ste na ich Cele. Hra
je akénym RPG, na ktoré nazerate zhora a preberate
mocného bojovnika Ci bojovnicku, ktorych si
postupne vylepsujete, zbierate silnejSie zbrane a
bojujete proti ¢oraz silnejsim Jotunom ¢i nemftvym.
Okrem toho ale musite Celit aj nastraham prostredia.
S ladovymi hordami totiz prisla aj tresklca zima, a ak
si nedate pozor, lahko méze vasa postava zamrznut.
V hre na vas cakaju tri svety: Midgard,

mrazivy Niflheim a ohnivy Balheim. Navyse je aj
poriadne krvava, kedze prave krv je jednym z
hlavnych elementov. Zbierate ju z mftvych
nepriatelov a nasledne ju obetujete bohom, aby ste
ziskali vylepsSenia. VylepSovat' svoju postavu mdzete
aj pomocou réznych amuletov, ¢i zlepSovania
bojovych schopnosti. Z problémov vas zase dostane
Rage mode, kedy rozputate krvavy masaker. Pri hrani
sa taktiez pokusite znovu vybudovat svoju dedinu.
Hru mézete hrat sami, ale aj vo dvojici pri online
kooperacii. New Game + vam umozni dostat’ postavu
az na jej limit, Specialnu vyzvu zase predstavuje
rezim Trials of the Gods.

Osobne som si hru uz stihol vyskusat' a aj ked" mnohe
z prezentovanych veci v kratkej hratelnej ukazke
neboli mozné (vylepsenia, co-op, vyzvy..), uz na prvy
pohlad hra zaujme. Postavy su stylizované ako zo
znameho serialu. Zaujimava je nutnost’ starat’ sa aj o
to, aby sa postava zachovala v teple a nezamrzla. Co
ale za taku kratku dobu najviac vyniklo, to bola
naozaj chytlava akcia, ktorda v mnohom pripominala
Diablo a vdaka r6znym moznostiam postav vyzera
byt slusne pestra. Ked nam autori z hry predstavia
viac, pokusime sa priniest’ aj preview. Vydanie je
naplanované zaciatkom buduceho roka pre PC, PS4 a
Xbox One.

K hre sa nam rovno vyjadril aj Peter Nagy, séf studia.
Preco sa teda rozhodli pre dalsSie RPG? "Vzdy sme

inklinovali k RPG zanru, a preto je to len prirodzeny
vyvoj. Pevne verim, Ze sa nam podari pevne usadit a
aj presadit’ v RPG zanri a dalsie kvalitné projekty
budu nasledovat”."

Cesta od Shadows k Vikingom uz ale taka prirodzena
nebola: "Primarnym rozhodnutim bola poziadavka zo
strany publishera — Kalypso, ktori chceli projekt

s Vikingskou tematikou. S existujucim trackrecordom
a nakolko sme ich uz predtym poznali a zvazovali
sme kooperaciu na vyvoji Shadows to islo Uplne
prirodzene. InSpiraciou je samozrejme aj serial, ale
snazime sa to ponat vlastnym sposobom — nie je to
Uplne realny svet ako vidno aj z prvych screenshotov.
Dal3ie indpiracie sme ¢erpali aj z inych RPG projektov,
filmov, knih a komiksov a, samozrejme, snazime sa do
toho vlozZit" aj nieCo vlastné."

Oznamenie Vikings ale otvara otazky ohladne osudu
Shadows, takze sme sa museli spytat aj na to, ako to
Shadows ovplyvni a Ci sa vobec dockame dokoncenia
hry: "Na Shadows stale pracujeme. Prave vyvoj
Vikingov nam umoznil pracovat' na Shadows dalej.
Skusenosti a prostriedky, ktoré mame z vyvoja
Vikingov reciprocne investujeme do vyvoja Shadows,
takZe v kone¢nom doésledku to posuva Shadows
niekam dalej. Pevne verim, ze coskoro budeme
vediet' vydat’ aj nejaké novinky zo sveta Shadows a
Heretic Kingdoms."
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HOUSE OF DA VINCI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: BLUE BRAIN GAMES
STYL: LOGICKA

Na Kickstarteri uz par dni najdete kampan pre puzzle
adventdru The House of Da Vinci. Autori vas chcu
zaviest do Florencie roku 1506. V Ulohe Studenta sa
pozriete do domu majstra Da Vinciho a zistite, ze
zahadne zmizol. Pokazil sa niektory z jeho Uzasnych
vynalezov? Nasiel ho zabijak vyslany cirkvou? To su
otazky, ktoré si budete klast pri postupnom
odhalovani zahad vo svete, ktory je inSpirovany
renesanciou a skuto¢nymi vynalezmi a navrhmi majstra
Leonarda.



Da Vinciho dielha bude zrejme ukryvat nejedno

prekvapenie, potvrdené zatial boli obliehacie stroje ‘\',"

| (alebo aspon ich modely), tajné chodby i velmi dobre "
ukryté tajomstva. A nezabudajte, ze Da Vinci sa ‘ a
okrem malovania zaujimal aj o anatémiu, .
architekturu ci stroje schopné lietat. Srdcom hry ma T & '
byt rieSenie komplexnych puzzle-uloh, pricom ‘mm P /

volnym okom neviditelné prvky budu odhalované
N pomocou zvukovych vin a $tudent bude mat po ruke
v/ aj item manipulujuci s casom. Prekonate tak narocné
prekazky, spojazdnite komplexné mechanizmy a
/ odhalite aj tajomné komnaty.

N
b

Autori sa spoliehaju nielen na napadité a narocné :
hadanky, ale aj na podareny vizualny styl a S\ TG g y
ponorenie hracov do neuveritelne autentickej P A

e
b N S

A atmosféry renesancie: hudba, architektdra a p AL,
7 prostredie je opatrne skonstruované okolo nich. Na
niektorych miestach si autori renesanciu aj trochu

dokreslili, ale len ako herny doplnok autenticity 6 357 /1
doby, do ktorej vas chcu preniest’. E ' ¢ QA

Hru pripravuje studio Blue Brain Games s oficialnym

sidlom v Londyne, ktoré je ale zostavené zo
slovenskych vyvojarov. "Uz ako maly som miloval
adventury, ktoré mali zaujimavy pribeh. Dnes su hry
sice velmi eye-candy, ale Casto s plytkym pribehom,

ktory dlho nevydrzi. Da sa povedat, ze takto to -n
vnimame vsetci. My sme sa rozhodli predstavit’ ""'4
Leonardove koncepty inym sposobom, priamo v hre - «“{‘;Q‘:&J

ako prekazky, mechanizmy a r6zne puzzle.” hovori
Martin Pavelek, co-founder a CEO Blue Brain Games. :
Su odhodlani ponorit” hracov do renesancnej i

Florencie a to je praca, ktort chcl odovzdat’
zodpovedne. S The House of Da Vinci ale teraz
bojuju na Kickstarteri aj na Steam Greenlight a okrem
PC a Mac-u sa bude dat hrat” aj na mobilnych
zariadeniach s iOS a Androidom. Su ochotni ju
dokoncit’ aj bez toho, sami uz do nej naliali vela Rt #
penazi, no podpora komunity je cestou, ktora im . - SN
umozni vydat” hru rychlejsie.
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VITAJTEV TEMNOM SVETE

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

\V/Y\,/OJ: PLAYDEAD , novou logickou skakackou nazvanou Inside. Autori nas
STYL: PUZZLE ARKADA znovu zavedu do temného a zvlastneho prostredia.

Tentoraz vstupujeme do utlacaného sveta, ktorym sa snazi

Playdead studio po Uspesnom titule Limbo prichadza s

prejst' maly chlapec. Chlapec bez mena, bez tvare a bez

pribehu prechadza krajinou, ktora sama rozprava svoj dej.

Neviete, kto je, Co chce, ani kam ide, jedine viete, ze ho
niekto chce dostat. Prechadza niecim ako totalitnym
statom, kde je policia na kazdom kroku, chyta utecencov,
robi z [udi zombikov a ovlada ich. Ale chlapec neuteka




——

Y
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prec od tohto vSetko. Naopak. Mieri stale hibSie dovnitra  Samotna hratelnost spociva v prechadzani 2D krajinou,
zvlastneho sveta. Ukaze vam tak vSetko, co skryva a na skryvani sa pred hliadkami, utekani pred nimi a aj rieSeni
ceste sa dozviete aj to, preco to vlastne robi. Jeho cesta jednoduchych, ale aj zlozitejsich uloh. Vsetko bez zbrane,
vSak bude bez slov, rozhovorov, vysvetlovania, vsetko bez nasilia a brutality. Aj ked" drsnym momentom sa

musite pochopit” sami a rovnako si aj sami vysvetlit' jeho nevyhnete. Prejavia sa hlavne pri chlapcovi, ktory bude

konanie. A m6zeme dopredu povedat, Ze po zvlastnom pred vasimi oCami neustale umierat’ - i uz v rukach
konci to nebude vébec jednoduché. vojakov, v zuboch psov alebo inou zakernou smrtou, ktorej

‘ . L , sa vzdy vynasnazite vyhnut. Budete musiet’ taktizovat,

Na druhej strane vas ale ¢aka posobiva prechadzka Lo T ” :
RS . ) ) . skryvat’ sa, nebudu chybat' tlacCidla, r6zne vytahy, ale aj na
jedinecnou krajinou zahalenou v Sedomodrej depresii. . . , . .
} ) . ] ) ., fyzike zalozené ulohy, ktoré musite prekonat, aby ste sa
Navyse doplnena o zaujimavé herné prvky, ktoré zaistia, ze : v e
_ . ) ] posunuli vpred. Nad vsetkym budete musiet chvilu

sa nikdy nebudete nudit’a budete neustale zvedavi, co je

S ) porozmyslat.
dalej a o este tento svet skryva.
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Ulohy budu stéle zlozitejsie a ¢asti levelov, v ktorych
musite hladat’ sUvisiace veci, stale vacsie, aj ked nikdy nie
prehnane naroc¢né a vzdy sa dokazete vynajst. Zo
zacCiatku si so vSetkym musite poradit sami, ale neskor
vam pomoézu aj zombie [udia, ktorych mozete ovladat' a
ktori vam budu chvilami robit aj zabavnu spolocnost.
Miestami medzi nich musite aj zapadnut’ a spravat’ sa ako
oni, aby vas vojaci neodhalili. Nechybaju ani akéné
sekvencie, v ktorych p6jde hlavne o Sikovnost pri
preskakovani prekazok a pri Uteku pred nepriatelmi, ktori
vas nahanaju. Celé to bude striedané s

pokojnymi scénami, ktoré vam priblizia tento svet.

Vsetko je plynulé, prijemné a velmi dobre do seba pasuje.
Aj ked niekedy samotné ulohy vyzeraju, akoby boli

umelo nachystané priamo pre vas. Nie je to sice

problém, ale mozno sa to dalo vyriesit' aj

prirodzenejsie. Napriklad sa ocitnete v Casti, kde
potrebujete dostat’ na jedno miesto urcity pocet 0sdb,
aby sa otvorili dvere. Musite tak oslobodit’ a

pozbierat’ presny pocet zombie [udi. Samozrejme, v okoli
ich najdete tolko kolko treba, ani o jedného

viac. Takychto situacii sa vyskytne viac, ale su aj zabavné,

ako napriklad lakanie kuriatok na urcité miesto, aby vam
pomohli alebo odtlacanie prasata, aby ste mohli nan
vyskocit a dostat’ sa vpred. Zaujimavé su aj manipulacie s
vodnou hladinou, ktoré vam umoznia preplavat na
potrebné miesta alebo aj s gravitaciou, kde zrazu voda
bude hore. Autori sa snazili priniest tie najpodivnejsie
situacie v tomto podivhom svete.

Celé je to zabava spojena s vyhrotenou atmosférou a aj
hororom. Stretnete necakané veci, temné veci a vSetko
vas to povedie k najvacsej WTF veci, o akej ste ani
nesnivali. Vzdy Cakate, ¢o bude dalej, az vam nakoniec
bude [Uto, ze koniec hry pride len po nieco viac ako troch
hodinach. Je to mozno skoro a urcite sa s kvalitnymi
hernymi mechanikami dalo eSte pohrat’ a trochu ich
rozsirit. Ale autori mozno nechceli, aby sa toho vela
opakovalo alebo uz nemali dalsi rok casu na rozsirenie
hry. Uzatvorili to preto zvlastnym, a ak ho pochopite, tak
aj zmysluplnym koncom.

Sice je to nahly koniec, ale taky, nad ktorym, ked' sa
zamyslite, mozno zistite, o ste to vlastne hrali za hru a
preco ste bezali vpred, doprostred toho vsetkého. Plus ak
by vam jeden koniec nestacil, ak cestou najdete a



aktivujete vsetky orby (veci v podobe bomb
umiestnené v leveloch), pri zaciatku dalSej hry sa
budete moct dostat’ do jedného tajného zariadenia v
ktorom vam hra ponukne aj druhy tajny koniec.
Osobne by som si prial este treti zaver, ktory by hru
este rozsiri aspon o par minat. Mozno tam aj nieco
také je, ale zatial na to nikto neprisiel.

Najuspokojivejsia na celej hre je vsak jedinecna
atmosféra, ktoru buduje paradna grafika dotvorena
jemnou hudbou a temnymi zvukmi v pozadi. Najlepsie
by sa to dalo prirovnat k Stylu klasickej Another World
hry, ale vtemnom kabate a presunutej do aktualnej
generacie s modernou hratelnost'ou. Teda je to
spojenie jednoduchej grafiky s kvalitnym art Stylom.
Napriklad postava nema tvar, prostredie je sice
detailné, ale viac-menej jednoduché a cely zazrak
grafiky tvori kombinacia tmavych farieb, svetla a
tienov. Vyzdvihne pdvabny svet s prekvapivo kvalitne
zapracovanou fyzikou, ktora je zakladom hratelnosti

a hre dodava dynamiku. Od destrukcii, cez skakanie na
lanach, potapanie sa do vody, vsetko je

pohanané fyzikou a do detailov prepracované. Hre
ako takej sa skutocne tazko da nieco vytknut...

mozno jedine ta dizka.

Inside je jedinecna arkadovka, ktora sa znovu zapise
medzi tie najkvalitnejsSie tituly v tomto style.
Paradne spojenie hratelnosti, dynamiky a atmosféry
zvlastneho sveta pontkne pdsobivy zazitok. Skoda
vsak, ze za 3 hodiny pride koniec a ten je tiez,
samozrejme, zvlastny. Neda sa povedat, Ze by hra
nevyhnutne musela byt dlhsia, ale ak nie

to, minimalne mohla byt pri takomto rozsahu
lacnejsia. V kazdom pripade, ak ju aj
nevezmete teraz, urcite sa ju

oplati neskor kupit v akcii a
vyskusat.

Peter Dragula

+ paradne vizualne spracovanie

+ Uchvatna atmosféra jedinecného
sveta

+ vel'mi dobré herné moznosti

- mohlo to byt dlhsie
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POKEMON GO
~ POKEMONI V REALNOM SVETE

PLATFORMA: MOBIL
VYVOJ: NIANTIC
STYL: AR RPG

Ano, je to uz tak. Posledné dni patria
Pokémonom a ak ste presvedceni, ze vam sa do
obyvacky urcite nedostanu, skuste si stiahnut’
Pokémon Go z App Store alebo Google Play a
mozete sa aj na vlastné oci presvedcit, ze v skrini,
pod stolom, za postelou alebo aj na zachode ¢i v
kdpelni sa vam nejaky ten Pokémon urcite
ukryva.

/////

do mesta s telefébnom v ruke, ludia naokolo si uz
pomaly prestavaju mysliet, Ze si fotite selfie.



Skér vam sami ustUpia z cesty, aby ste mohli chytit’
toho Charizarda, pretoze vasu kariéru trénera plne
reSpektuju. Uz prichadza vas autobus a prave sa vam na
zastavke zjavili dvaja novi Pokémoni? Nevadi, ved o par
minut ide dalsi autobus. To pocka. Divoky Drowzee ale
uz rozhodne cakat nebude. A toto nie je pribeh z rise
imaginarnych predstav mojej mysle, ale skutocny pribeh
(nie, tentokrat to neukoncim foneticky napisanym
anglickym textom)! V podstate je jedno, kolko mate
rokov, tato raketovo rastica mania je nakazliva v
kazdom veku. Navyse Nintendo obmedzovalo hranie hry
len na zaklade regiénu, o asi kazdy z vas velmi dobre
vie. A vacsina z vas na podobné obmedzenia aj tak
kaslala, pretoze koho zaujimaju nejaké obmedzenia, ked’
sa od vasho panelaku vzdaluje Pikachu a spolu s nim aj
vasa kariéra nadejného trénera Pokémonov.

Preco su vlastne vsade Pokémoni? Pokémon Go je v
poslednej dobe naozaj vsade a Sialenstvo tychto
rozmerov sme tu uz davno nemali. O hre ako takej vSak
vieme uz niekolko mesiacov. Minuly rok sa

trojica Pokémon Company Group, Nintendo a Google
rozhodli investovat’ do studia Niantic, ktoré je vlastne

diviziou Google, 20 mil

nov dolarov. Ide o her

ktoré ma za Ulohy prinasat nové napady a pretvarat'ich
do reality. My sme dokonca minuly rok vyspovedali
marketingovi manazérku studia Niantic Labs, pricom
sme sa v rozhovore venovali hre Ingress, pri ktorej to

vlastne celé zacalo. Pokémon Go je v podstate obdobou
Ingress, hry, ktora taktiez vyuzivala rozsirenu realitu a
zaujimaveé miesta v okoli na progres a nasledné suboje v
timoch cez portaly.

Pokémon Go teda stavia na zakladoch tejto hry, no
prave vdaka spolupréaci s Nintendom ju autori mohli
vylepsit' a pretvorit'do podoby, ktord mame teraz k
dispozicii. Nebyt' Ingress, pravdepodobne by teraz nikto
z nas nebol na Uspesnej ceste stat sa najlepsSim
trénerom Pokémonov. Berieme smartfon do ruky a
vyrazame sa na lov. Rada pre vas - eSte predtym ako
vyjdete z dveri, sa uistite, ¢i mate baterku telefénu
nabitd na 100%. Samozrejme, toto nie je pravidlo, ale
¢im dlhsie vam vydrzi batéria, tym lepsie. Pokémon Go
je minimalne v jeho aktualnej verzii velkym zrdtom
baterky, pretoze pre hranie hry je potrebné mat'v
podstate neustale zapnuty displej, data a taktiez GPS.
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Tato kombinacia predstavuje poriadnu zataz, takze ak aj
pdjdete von s plne nabitym telefébnom, pocitajte s tym, ze
vam nevydrzi viac ako zopar hodin (v zavislosti od telefonu
a kapacity batérie), no v priemere od tych dvoch do
Styroch hodin. V hre je uz teraz mozné zapnut' Setriaci
rezim, ktory funguje tak, ze ak si date telefén do vrecka
dole hlavou, displej telefédnu stmavne a tym by sa vam mali
usetrit nejaké tie percenta baterky. O probléme s vysokou
spotrebou vsak autori vedia, a tak na vacsej optimalizacii

Co sa tyka dat, to je dalia vec, na ktoru by ste si mali
davat pozor. Presny Udaj, kolko megabitov si zoberie
Pokémon Go za hodinu, neviem, ale odhadom to je okolo
10 MB. Ak mate datovy balicek a ste eSte v limite s plnou
rychlost'ou, ste v pohode, no ak aj prekrocite datovy balik,
Pokémon Go je bez problémov mozné hrat’ aj pri
obmedzenej rychlosti internetu. Konkrétne mézem
potvrdit, Ze rychlost internetu po limite od O2 na hranie
Pokémonov bohato postacuje, aj ked obcas mozete
pocitat’s pomal$im nacitavanim modelov s Pokémonmi,
ktorych eSte nemate chytenych, respektive ste ich este
nevideli.

ESte predtym ako sa pustite do lovenia Pokémonov, sa
musite do hry prihlasit' bud’s vasim u¢tom Google (ak
hrate na Androide), alebo registraciou priamo na serveri
vyvojarov. Najjednoduchsie je to vsak priamo s vasim
uc¢tom Google, respektive Gmailom. Po prihlaseni
prichadza na rad vytvorenie vasej hernej postavy v
niekolkych jednoduchych krokoch. Na vyber tu mate z
viacerych moznosti Uprav, a to od farby vlasov, pokozky,
cez motivy oblecenia - bunda, nohavice ci topanky.
Nasledne si uz len staci vybrat vasu prezyvku/meno.
Vsetko vam to zaberie maximalne niekolko minut a mozete
vyrazit' na lov. Prichadza Uvodny kontakt s uzivatel'skym
prostredim hry, ktoré méze pdsobit na prvy pohlad
neprehladne, no v skutocnosti je velmi jednoduché a
intuitivne.

Na obrazovke telefonu vidite vasu postavu na mape, ktora
je vlastne vasim okolim. Dalej Pokéball, ¢o je menu, ktoré
budete najviac pouzivat, no a nakoniec ikonu s vasou
postavou a vyskou levelu, kde po kliknuti najdete
prehladne rozpisané zakladne Udaje o vas a aky dobry
tréner ste. Ako som uz spomenul, Pokéball nie je dolezity
len pre chytanie Pokémonov - po jeho rozkliknuti na
hlavnej obrazovke sa vam zjavia moznosti, ktoré su pre vas
kldcové. V Pokéballe totiz mozete najst’ ukrytych vsetkych
Pokémonov, ktorych ste uz chytili, ale taktiez aj vajicka, z
ktorych sa Pokémoni musia vyliahnut. Vasich Pokémonov
mozete rozliSovat’ napriklad podla ich Utocnej sily, ktora je
urcena v jednotkach CP (Combat Power). Tuto silu je
mozné zvysovat bud’ za takzvany hviezdny prach, alebo
dobre znamym vyvinom. Kazdého Pokémona mozete

uz v Niantic Labs pracujd, no kedy sa dockame aktualizacie, nechat vyvinit na jeho daléi stupen.

ktora tento problém bude riesit, zatial nie je zname.



Presne tak ako to poznate. Na to vsak potrebujete isty
pocet cukrikov urcenych Specialne pre daného Pokémona.

Co sa tyka opatery vajec, namiesto ich udrzovania v teple sa
v skutoCnosti zahrejete hlavne vy. Kazdé vajce ma totiz
vopred stanovené kilometre, ktoré musite odkracat, aby sa
z vajca vyliahol Pokémon. Konkrétne su tu tri kategorie - 2
km, 5 km a 10 km. Zvycajne to je tak, ze ¢im menej
kilometrov musite prejst, tym beznejsi Pokémon sa vo vajci
ukryva. Ak si uz ale teraz v hlave tvorite scenare, ako si
zapnete Pokémon Go pri ceste autom do prace a hned’
nazbierate zopar kilometrov, na to mézete rovno zabudnut.
Hra totiz sleduje vasu rychlost” a ak prekrocite 15 km/h,
poditanie prejdenej vzdialenosti sa zastavi. Dalej si viak
aplikacia overuje aj dalsie senzory v mobilnom teleféne,
¢im sa uistuje, ze skutocne kracate (aj ked hraci sa uz stihli
vynajst a vymysleli niekolko spésobov, ako pocitadlo
oklamat).

Dalej Pokéball skryva velmi znamy Pokédex, kde najdete
zoznam vsetkych Pokémonov, ktorych je mozné chytit. Za
Sampiona sa tak budete moct’ povazovat, az ked' ziskate
vSetkych 133. Cely Pokédex je postaveny tak, ze mi
pripomina staré albumy Pokémonov, aj ked' ide o Uplne
jednoduchy zoznam bez vacsieho dizajnérskeho
majstrovstva. Po otvoreni Pokédexu totiz vidite len tych
Pokémonov, ktorych ste uz chytili. Pri listovani medzi nimi
sa ale zobrazia aj ti, ktorych ste uz videli, no nechytili.
Neviem, Ci teraz ide o bug alebo funkciu, no je to celkom
matuce. Po rozkliknuti Pokémona uz vsak k vam
neprehovori Pokédex, ako ste na to zvyknuti zo serialu a
namiesto toho sa iba zobrazi kratky text s informaciami o
danom Pokémonovi.

Nakoniec nemoze chybat ani obchod, kde si viete za mince
kupovat predmety, ak sa vam nechce cakat’. Mince vsak
taktiez mozete ziskat” hranim, a to branenim PokeGymov,
ku ktorym sa eSte dostaneme. Pocet minci, ktoré ziskate za
branenie, zavisi od toho, kolko Pokémonov ste postavili do
obrany Gymu. Inak si mince mozete kupit’ aj za realne
peniaze, pricom suma sa tu pohybuje od jedného dolara za
100 minci po sto dolarov za 14,500 minci. No dost  uz bolo
behania v menu, podme spat” na mapu. Najskor pri
pohlade na nu mdzete byt mierne dezorientovani - je to
dost detailna mapa s chodnikmi a cestami okolo vas a
niekolkymi zvlastnymi bodmi vo vasom okoli.

Pidgey

HP20/20

Normal / Flying 1.73

14995

STARDUST

Co to je?

Ide o virtualne body, ktoré sa vytvaraju na zaklade
frekventovanych, no zaroven bezpecnych miest. Vacsinou
sa teda jedna o nejaké pamiatky, pamatniky, sochy alebo vo
velkej miere aj kostoly. Taktiez mdézu byt takto oznacené aj
skoly alebo obchodné centra, pripadne cestovné uzly -
napriklad Zeleznicné stanice, letiska a autobusové zastavky.
Nie vSetky body su ale rovnaké.Hra obsahuje dva druhy
bodov - prve su PokéStopy a druhé telocvicne pre
Pokémonov, takzvany PokéGym.



6142 8000 LadyLiadrin

CLEFAIRY

Zl

PokéStopy sa vyskytuju Castejsie - ak ste
v ich blizkosti, staci na ne kliknut,
zobrazi sa vam nazov daného miesta a
obrazok, ktory staci roztocit" a dostanete
nejaké tie odmeny.

Spravidla ide o Pokébally, ale aj vajicka
Ci uz spominané predmety, ako vabnicka
na Pokémonov, alebo liek, ktory dokaze
vylieCit vasich zranenych Pokémonov.
Menej Casté su uz telocvicne pre
Pokémonov, ktoré su aktualne asi tym
najdolezitejsim miestom v celej hre.

Aby sme ale nezabudli na samotné
chytanie Pokémonov - v pravom rohu sa
vam zobrazuju Pokémoni, ktori su
nablizku. Cim viac stép maji pod svojim
obrazkom, tym su dalej. No a ak sa vam
obrazok Pokémona nezobrazuje,
znamena to, ze ho este v zbierke
nemate. Ak pocas chddze narazite na
nejakého Pokémona, staci nan kliknut' a
spusta sa lov. Zapne sa vasa predna
kamera a zvycajne Pokémon stoji hned’
pred vami - v takom pripade staci dat’
prst na Pokéball a hodit ho na
Pokémona. Cim presnejsie loptu hodite,
tym je vacsia Sanca, ze vam Pokémon
skonci v Pokéballe. Za dobry hod navyse
mobzete ziskat’ aj bonusové body
skusenosti.

Ak uz mate dostatocny pocet
Pokémonov a dosiahli ste aspon piaty
level, smiete vstupit do telocvicne, kde
mozete vasich Pokémonov trénovat.
Tieto body su natolko dolezité, ze ich
musite obsadzovat’ a zaroven chranit.
Dokonca aj telocvicna ako taka ma svoj
vlastny level, ktorym sa urcuje celkova
sila Gymu, ale aj to, kol'ko trénerov moze
Gym chranit. No eSte predtym ako sa
vObec mozete do tréningu a

ochrany pustit, musite si zvolit, za ktory
z trojice timov budete hrat’. Vybrat'si



mo&zete tim Instinct, Mystic a Valor. Po zvoleni
vam uz nic¢ nebrani v tom, aby ste sa mohli naplno
pustit’do obsadzovania Gymov. Ak sa vam nad
danymi Pokémonmi podari zvitazit, oslabite
telocvicnu, az ju napokon mozete celu ziskat.
Zaroven musite davat’ pozor na Utoky ostatnych
hracov, a teda je potrebné na obranu Gymu
postavit dobrych Pokémonov.

Ked' to zhrniem, cely koncept Pokémon Go nie je
este Uplne dotiahnuty do konca a autori budu
musiet’ zapracovat’ na niektorych funkciach.
Chybajuca moznost vymeny Pokémonov je tu
citelna, najma ked' ide o jednu z najtradicnejsich
aktivit sivisiacu s Pokémonmi v realnom svete. Ak
ste vyrastali v 90. rokoch a Pokémonov ste mali
radi, urcite ste si aj vy vymienali karticky
Pokémonov s vasimi kamaratmi, aby ste ich mali
vsetkych a zaplnili tak cely aloum. Dobrou
spravou ale je, Ze autori na pridani tejto funkcie
pracuju. Taktiez nie je mozné prehliadnut’
niekolko chyb, kedy hra napriklad zamrzne pri
chytani Pokémonov, spominané rychle vybijanie
batérie Ci aktualne aj pretazené servery.

Mania okolo Pokémon Go je skutocne velka a da
sa povedat, Ze zaslUzene. Otazne teraz je, Ci si
Niantic a Nintendo dokazu udrzat’ masivnu
skupinu hracov pri sebe aj v najblizsich
mesiacoch. A toto sa im médze podarit’ len vtedy,
ak hru budu podporovat a pravidelne
aktualizovat. V. momentalnom stave je totiz z
dlhodobého hladiska odsudena na zanik.

Play3man

S

Team Instinct

elect a team to join.

W

+ nadejny koncept modernych Poké-
monov
+ interakcia s realnym svetom a
ostatnymi hracmi

+ motivacia prechadzat’ sa, lovit' a
vylepsSovat’ svoje trénerske schopnosti
+ moznost' zlepsovat' a vyvijat Poke-
monov

- rychle vybijanie batérie, rozne bugy
- zatial chybaju zasadné funkcie
(napriklad vymena Pokémonov)




THE TECHNOMANCER

NAVRAT NA MARS

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: SPIDERS
STYL: RPG

Na Marse je zivot. Vyvojari z timu Spiders ho tam objavil uz v
roku 2013 v hre Mars: War Logs a teraz sa tam vratili so sci-fi RPG
The Technomancer. Nazov je dobry, prostredie lakavé, futuristicky
svet, s ktorym sme sa zoznamili uz v predoslom titule, celkom
fajn. Tentokrat ale mali tvorcovia trochu vacsie ambicie, no stale
pomerne obmedzené moznosti, Co sa prejavilo aj na vyslednej
kvalite produktu.

,Pavuici" sa ucia, mozno aj na vlastnych chybach a ich hry sa
pomaly, ale isto zlepsuju. Pokrok je viditelny aj v
Technomancerovi, no stale to nie je RPG, ktora by sa zaradila
medzi Spicku vo svojom zanri.




Prvy dojem je pritom velmi dobry a mnohé prvky na
vysokej urovni. | ked” ovplyvnenie konkurencnymi
titulmi je zrejmé. Bohuzial, hra ma aj neduhy, ktoré
do znacnej miery zatienuju to kvalitné a vydarené, o
dobrodruzstvo na Marse ponuka.

Pribeh nepatri k tomu najlepSiemu, s ¢im ste sa mohli
stretndt, nie je ani zdaleka taky velkolepy, ako
napriklad kniha ¢i ktorakolvek verzia filmu Total
Recall, ktory sa tiez odohrava na Cervenej planéte. Ale
nejaka zapletka tam je a neurazi. Staci na to, aby sa
dostojne rozohrala Sachova partia s figdrkami hned’
niekolkych frakcii (armada, obchodnici, korporacia,
mutanti...), ktoré sa delia o Zivotny priestor na Marse.
Plusom je, Ze si s kazdou z nich budujete reputéaciu a
vase volby pozitivhe alebo negativne ovplyvnia
vzajomné vztahy a prinasaju dosledky. Najdete si
spojencov, ale aj nepriatelov, ktori na vas zautocia
vzdy, ked vas uvidia. Zvraty v deji moze priniest’
niekolko klicovych rozhodnuti, ktoré vas cakaju
pocas progresu. Postup je teda do znacnej miery
nelinearny a méze sa to vyvijat' vselijako, hoci vsetko
po dlhych hodinach hrania smeruje k preduréenému
zaveru.

Reputaciu si budujete aj so spoloc¢nikmi, ktori mozu
sprevadzat hlavného hrdinu, technomancera
Zachariasa, ¢o je vlastne futuristicka obdoba maga,
ktory namiesto kuziel pouziva schopnosti a Utoky

zaloZené na elektrine. V boji vam moézu asistovat’
maximalne dve postavy, ktoré sa ale daju na
Specifickych miestach nahradit inymi. Lojalitu
spolocnikov si ziskate vasimi postojmi a vhodnymi
rozhodnutiami, pomdze aj splnenie nepovinne;j
Ulohy, ktora je spata s danou postavou.

Partakom mozete menit’ jednotlivé kusy oblecenia a
vyzbroje - podobne ako samotnému Zachariasovi,
ktory méze Cosi aj sam vyrobit” a vylepSovat’ veci
ziskané z bitiek alebo od obchodnikov. Spolocnici nie
su v boji nijako mimoriadne efektivni, ale obcas
pomd&zu a aspon uputaju pozornost’ nepriatelov,
ktorych sa neraz nahromadi niekolko. Svojich
kamosov mozete liecit’ (najlepSie otvorenim menu s
vybavou a schopnostami, pri ktorom sa hra
automaticky zapauzuje), ale radsej si medikamenty
Setrite pre seba, po Uspesnom boji skoleni spolocnici
aj tak oziju.

Samotny boj je zaujimavy uz tym, Ze umoznuje
prepinanie troch roznych stylov a k tomu lubovolne
pouzivate svoje unikatne sily. MozZete to skusit's
elektrickou palicou, ktora je Ucinna hlavne v boji proti
presile. Alebo si zvolite stit a kyjak, takze sa dokazete
efektivnejsie branit. Mne osobne najviac vyhovoval
boj s jedovatou dykou a zaloznou strelnou zbrarou,
pri ktorom sa postava rychlo uhyba.
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Strelba je pritom rieSena domyselne - nemate municiu,

ale po niekolkych vystreloch rychlo za sebou sa zbran
zahreje a chvilu je nefunkcna. Pohyby v boji vyzeraju
velmi efektne, hoci sa ¢asom okukaju. Nepriatelov po
bitke moZete oSacovat’ a pripadne z nich vysat sérum, ¢o
je ale povazované za nasilné zabitie, ktoré prinasa vasmu
hrdinovi zIU karmu. Ta vSak nema realny dopad na dalsi
postup ¢i vysledok. Okrem humanoidnych protivnikov sa
vam do cesty postavia (alebo priletia) rozne kreatury a
obcas narazite na huzevnatejSieho bossa.

Kazdy bojovy Styl ma niekolko Specifickych Utokov a
vlastny sposob obrany a eSte sa aj da zdokonalovat’
skusenostnymi bodmi v strome schopnosti. Navyse pri
niektorych leveloch postavy mozete vylepsit aj jej
zakladné atributy (fyzicka sila, agilita, mentalna sila na
elektrické schopnosti, konstitucia), ktoré okrem
patricného bonusu umoznuju aj pouzivanie pokrocilej
vybavy. A potom su tu eSte uzitocné talenty, ktorymi si
zdokonalite svoju charizmu, vedecké schopnosti,
remeselné zrucnosti, Spionazne techniky, odomykanie

uzamknutych truhlic a skriniek, kladenie pasci a prieskum.

Okrem zrejmych vyhod vyplyvajucich z jednotlivych
odborov ma kazdy talent aj dalSie prinosy. Napriklad
charizma zdokonali vasu schopnost’ presvedcit osoby v

dialégoch, ale aj znizi ceny u obchodnikov, zvysi Utok a
zdravie vasich spoloc¢nikov. Zaujimavou sucastou vedy je
okrem iného aj moznost presvedcit’ osoby v dialégoch,
ale v tomto pripade svojimi odbornymi argumentmi.

Nie vSetko je ale v hre také pozitivne a vydarené, ako sa v
prvych mindtach ¢i hodinach zda. Napriklad hoci ulohy v
hre vobec nie su zlé (oslobodenie vaznov, hladanie
dokazov, indicii, suciastok, patranie po zlodejovi,
infiltracia do oblasti v prestrojeni...) a mézu mat’ viac
spdsobov riesenia (cielovld osobu zavrazdite, uvaznite
alebo pustite na slobodu, s niekym sa dohodnete
podobrotky, vydierate, podplatite alebo bojujete), ked  sa
priich plneni stale vraciate na rovnaké miesta, je to
otrava. A s tym suvisi dalSi neduh. Nepriatelia sa neustale
respawnuju a co je horsie, stale na tych istych poziciach.
Takze pri tych vynutenych navratoch, hlavne do mesta, ich
musite stale znovu a znovu zabijat. A uz aj presne viete,
kde vas konflikt Caka a neminie. To uz potom aj tie
vizualne pOsobiveé boje zacinaju byt otravné. Obcas sa da
popri nepriateloch prebehnit ¢i nenapadne prekiznut, no
vacsinou je nutné najskor ich pozabijat. Inak sa
nedostanete cez dvere, nezoskocite z vystupku alebo
nevyleziete na rebrik, ¢o vedie do dalSej miestnosti.



Umela inteligencia je pritom dost nevyspytatelna. Vasi
spolocnici sice bojuju, no neraz konaju nelogicky.
Protivnici v boji sa spravaju vcelku rozumne a ked'
pribehnu posily, bude vam hordco. Ale niekedy vas dlho
prenasleduju, inokedy zastanu na urcitom bode obdalecC a

vratia sa, akoby sa ni¢ nestalo. Cudne vyzera, ked'ich

ostrelujete z urcitej vzdialenosti alebo vyvyseniny a

nereaguju, aj ked im poriadne uberate zo zivota. Niektoré

NPC postavy v mestach zas posobia sterilne a

neprirodzene. Aj ked’ lokalit nie je vela, vobec nie su -

Skaredé a ani malé. Prave naopak, mesta, bane, podzemné
komplexy ¢i sidlo mutantov su spracované velmi slusne a
vyzeraju uveritelne. Lenze je ich malo, a tak sa neustale
pohybujete po tych istych miestach a to po niekolkych ; R e
hodinach zac¢ne paradne liezt na nervy. Dabing je v
poriadku, dialégy s bohatym obsahom slusne nahovorené, 3 :
ibaze mnohé postavy sa len Ucelovo motkaju a nedaju sa | N («‘\—,»—
oslovit. Tie posobia umelo. Ovladanie je trosku kostrbaté, 5 ’

hlavne pri praci s inventarom, ale da sa nan zvyknut'. Len

je niekedy matuce, ked' sa pribuzné cinnosti vykonavaju Y4 %
dvomi ¢i tromi roznymi klavesmi - napriklad interakcia s

predmetmi a pristup do miestnosti (po novej zaplate by to

malo byt lepsie).

Technomancer vyzeral nadejne, ale po niekolkych

hodinach hrania to uz bola jazda z kopca po hrbolatej

ceste. Zaklad je pritom dobry, ale hra doplaca na velmi

limitovany priestor, v ktorom sa odohrava. Udeje sa toho

dost, ale stale na tych istych miestach, kam sa treba x-krat

vracat' a ¢akaju tam ti isti nepriatelia, ktorych ste uz

niekolkokrat zabili. To uZ naozaj prestava byt zabava a + tri bojové $tyly doplnené Gcinnymi
caro hry pod tlakom okolnosti upada a postupne sa schopnostami

vytrati. Ale aspon ta zaverecna vyzva stoji za to. Je naozaj + dobra atmosféra a niektoré zau-
velka skoda, ze to takto dopadlo, pretoze jimavé miesta

Technomancer je uz na prvy pohlad sympaticky. + rozmanité lohy s ddsledkami rozh-
Lenze nadsenie z hry dlho nevydrzi a odnuti
dorazite ju uz len zo zotrvacnosti. + finalna vyzva

- prilis Casté prechadzanie po tych
istych miestach

- neustaly respawn nepriatelov

- slaba Al

- bugy a nedotiahnuté prvky

- nevyrazny dej

Branislav Kohut
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LEGO STAR WARS
THE FORCE AWAKENS

SILA SA PREBUDILA AJ V LEGO PODOBE

PLIATFORMAC PC, XBOX ONE, PS4 Sila sa po rokoch prebudila v decembri minulého roka
VYVOJ: TRAVELLER TALES a fanusikovia sci-fi mali dvojnasobné Vianoce, kedze sa
STYL: AKCNA ADVENTURA vratila nesmrtelna ikona. Star Wars je uz kult, bez ktorého

by nas svet nebol taky, akym je. Len si spomerite, Co
vsetko je poznacené Hviezdnymi vojnami. Tento fenomén
ovplyvnoval nie len kulturu, ale aj jednotlivé zivoty.

A pravdepodobne ani dansky hrackarsky gigant Lego by
nebol tam, kde dnes je, kedze popularna kultura, vratane
Star Wars, tvori obrovsku cast’ jeho tvorby. A bolo to
prave Star Wars, Co odstartovalo dalSiu velku cast v zivote
Lega — videohry.



Pred 11 rokmi sme sa dockali vydania Lego Star Wars:
The Video Game, ktora tazila zo stavebnic, filmov a aj
humoru a priniesla tak kooperativnu zabavu pre celu

rodinu. Odvtedy sme sa dockali dvoch pokracovani,
jednej kolekcie a aj animakov, pricom po
minulorocnom navrate filmovej série v The Force
Awakens nesmie chybat ani nova hra. S Lego Star Wars:
The Force Awakens vsak pred Traveller's Tales stala
nelahka Uloha. Lego hier je uz strasne vela a az na
pouzity svet sa ¢asto podobaju ako vajce vajcu. Ak
nechcu tvorcovia hracov a sériu uz Uplne vycerpat,
musia prist’ s novinkami, inak za¢nd upadat’

a nepomoze ani taka veka znacka ako Star Wars.

Hovorit o pribehu v pripade tejto hry je zbytocné. Ak
ste uz videli film, poznate aj ten herny, kedZe su
totozné. Ak ste filmovu predlohu nevideli, bol by pre
vas clanok jednym velkym spoilerom. A to je vlastne aj
odporucanie pred hranim hry. Ak si ju chcete ¢o
najlepsie uzit, pozrite si predtym The Force Awakens.

Aj napriek zhode v pribehu ma vsak hra svoje Specifika
v pristupe k nemu. Domysla a tak trochu si infantilne
prikrasluje niektoré vedlajsSie detaily, aby nabrali caro
pre detského hraca. K pribehu tak pristupuje
humornejsSie a zosiroka, takze ponukne nieco navyse.
Okrem toho aj zacina ovela skor a najskor vas do deja
uvedie v bitke o Endor, ktora bola kltcovym
momentom v historii série a prebiehala pocas Epizody
VI. Mozno by ste teda ocakavali, Zze vzhladom na znamy
pribeh hra obsahom uz nema ako zaujat, no nie je to
celkom tak. Okrem toho, ze si autori vela veci
domysleli, aby ponukli rozsiahlu napln, tak pouzili
davku kreativity aj na pridanie nového obsahu.
Rovnako ako iné Lego hry, aj Lego Star Wars: The Force
Awakens je naozaj obrovska hra. Trosku predbehnem,
ked’ prezradim, Ze po priblizne desiatich hodinach
budete ma za sebou hlavny pribeh aj s nejakymi tymi
vedlajsSimi misiami a vyzbieranymi bonusmi (a hlavne
kockami, o nich to predsa je).



30

Vtom na vas ale vyskoci informacia, Ze mate za sebou
len nieCo malo cez tretinu hry.

Desat’ pribehovych kapitol a epilég na Lukovom ostrove
predstavuje tu najddlezitejsiu Cast hry, kedy
prechadzate filmovymi udalostami na strane znamych
hrdinov. Zaroven su ale prostriedkom na to, aby ste si
odomkli vSetok dalsi obsah vratane mnozstva dalSich
vedlajSich misii, postaviciek a aj vozidiel. Pilot Poe
Dameron ma v hre obmedzeny priestor, rovnako ako vo
filme. Uchmatol si vSak pre seba zaujimavu vedlajsSiu
misiu a rovnako je to aj s niekolkymi d'alSimi postavami.
Navyse mdzete plnit aj misie pre Hnutie odporu, First
Order, m&zete sa zahrat' aj na lovcov odmien, Ci si
zapretekat'.

A aj ked' su zakladné misie pomerne striktne linearne

a obmedzené, o sa tyka vyberu postav, po odomknuti
Free Play rezimu dokazete odhalit"aj mnohé tajné
zakutia a moznosti, ¢i vyzbierat zatial nedostupné Lego
kocky. UZ pri prvom hrani vam hra naznacuje, ze sice
dokazete prejst vacsinu kazdého levelu, no tu a tam by
sa hodila ina postava, ktora by sa vdaka svojim
Specialnym schopnostiam dokazala dostat’ o nieco
dalej. Finn sice zvladne vselico, ale vdaka Sile dokaze
Luke alebo Darth Vader pohnut aj tazkymi predmetmi.

Postavy si spristupnujete (pripadne kupujete za

nazbierané kredity) v priebehu hry a veruze ak patrite
medzi tych, ktori potrebuju mat' v hre Uplne vsetko,
mate co robit’ Je ich tu totiz viac ako 200. Nechybaju
vsetky zname a ddlezité tvare, casto vo viacerych
podobach (takZe hra s poctom trosku zavadza), no
okrem nich aj mnozstvo vedlajsich postav, ktoré sa len
mihli, pripadne ani len to. Najdete tu tak vsetkych
moznych aj nemoznych droidov, ktori sa zidu

v rozdielnych situaciach, no napriklad aj reziséra J.J.
Abramsa. George Lucas ale chyba. Podobne hra funguje
aj s vozidlami, ktoré vyuzijete pri pretekoch, no hlavne v
leteckych stbojoch.

Zatial som sa vyhybal popisu obsahu, kedZe to je vec,
ktora mohla hru potopit alebo katapultovat na vyslnie
tych najlepsich Lego hier. Nakoniec to zostalo niekde
medzi. Napln misii je Standardna ako v pripade inych
Lego hier. Partia postaviciek sa musi pretict, prestrielat
a presekat’ cez nepriatelov, popri com nechyba ani
celkom pekna hromada réznych inych prekazok, ktoré
treba prekonat. Kazda z postaviciek ma vlastné
schopnosti a vpred sa dokazete dostat’ len ich vhodnym
kombinovanim. Lego hry zapadaju do skatulky akénych
platformoviek, pricom nechybaju ani jednoduché puzzle
elementy.



Puzzle elementy su naozaj elementarne. Finn musi
napriklad hacknut terminal tak, aby na obrazovke
poskladal obrazok Lego Stormtroopera. BB-8 zase
rotuje obrazce tak, aby do seba zapadali. Vsetky tieto
Ukony su také jednoduché, aby nemuseli byt
vysvetlené slovami (lebo deti inStrukcie v hre necitaju),
ale dali sa vizualne vydedukovat'. Podobne je to aj so
schopnostami dalSich postav a ani tym najmensim by
sa nemalo stat, Ze by sa niekde zasekli. To su ale
taktiez veci, ktoré uz davno poznate.

Novinkou su ale Multibuildy. V hre narazite na
momenty, kedy mdzete z jednej kopky kociek postavit’
viac veci a musite si vybrat, ktord postavite najskér. Ak
sa vam nehodi, mozete ju rozbit a postavit’ inu.

V niektorych pripadoch takto ziskate moznost’
preskimat’ alternativnu cestu jednou stavbou, pricom
ta druha vas navedie na td priamu trasu. V inych
pripadoch zas takto vyriesite problém, ked” musite
niekolko stavieb postavit v urcitom poradi. Napriklad
pri vodnej pumpe najskor postavite potrubie, potom
mechanizmus na otocenie nadrze s napumpovanou
vodou.

N,

N

Lego hry, aj ked obsahovali ak¢ny element, nikdy
nebrali tato akciu prilis vazne. To sa teraz v niektorych
momentoch zmenilo. Aj ked’ su letecké suboje dost’
priamociare, sU naozaj dobre zvladnuté a vystihuju
atmosfeéru filmov, pricom si v nich aj poriadne
zastrielate. To isté plati o pasazach nazvanych Blaster
Battles. V nich sa vase postavy kryju za prekazkami (v
Style napriklad Gears of War) a v spravhom momente
sa vystrcite, aby ste Stormtrooperom a dalsej
Imperialnej/Radovej havedi zasadili presnu strelu
blasterom rovno do hlavy. Su to naozaj intenzivne
prestrelky, kedy sa tazko sleduje, kto vsetko na vas
pali, no hra pomaha ciastocne automatickym
zameriavanim a taktiez vam ukazuje ciele, ktoré musite
vystrielat.

Nie je to vela noviniek, no su zakomponované naozaj
Sikovne a tak, aby hru v spravnom momente ozvlastnili
a osviezili. Ak by vas uz totiz tradicna formulka zacala
nudit, pride suboj vo vzduchu ¢i slusna prestrelka.

A ani ta tradicna formulka neuberie z najvacsieho
kdzla hry, ked si k nej sadnete s niekym po svojom
boku, pokojne aj dietatom,
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PriCom sa obaja slusne zabavite a musite sa navzajom
dopirat. Do lokéalnej kooperacie sa da kedykolvek
skodit a aj z nej vyskocit. Ak hrate solo, medzi
postavickami sa sami prepinate, kedykolvek si ale mbze
niekto prisadnut’ a prebrat kontrolu nad druhym
hrdinom.

A kym ti mladsi sa zabavia s na mieru usitou
hratelnost'ou, starSich oslovi laskavy a trefny humor,

ktory je do hry zakomponovany v niekolkych Urovniach.
V prvom plane pobavi mladsich, no starsich tiez neurazi.

V druhom v nom ale najdu nieco prave ti starsi -
fanusikovia povodne;j trilogie, Ci len ti, ktori nieco
hladaju v pozadi a mimo hlavného zaberu. Humor stale
pdsobi sviezo a az na par mensich prikladov nendtene

a organicky. Obcas je obetou vtipnej hyperboly Kylo
Ren, inokedy vztah, ktory maju medzi sebou Han a Leia.

Kym prvé Lego Star Wars hry boli nemé, tu sa autori

a Disney rozhodli vyuzit' Siroku licenciu Lucasfilmu

a v hre nechyba dabing. Ten je v niektorych scénach
priamo prebrany z filmu, v inych zas Uplne novy, pricom
sa ale do takmer vsetkych uloh (vynimkou z vyraznejsSich
postav je snad len Admiral Ackbar) vratili filmovi herci.
Potesi aj taka drobnost, Ze sa ako Lor San Tekka vratil
legendarny hlas herca Maxa von Sydowa. Ten mal vo
filme len velmi mald Ulohu, no tu je vacsia

a vyznamnejsia, pricom viac nazriete aj do jeho
vlastného pribehu. Samozrejmostou je aj bohata paleta
filmovej hudby a efektov.




Rovnako ako iné Lego hry aj The Force Awakens je
naozaj pritazliva hra, pricom nepotrebuje
fotorealistickd grafiku. DOlezité je, Ze velmi dobre
vystihuje ako podstatu Lego vizualu, tak aj vizualu
Star Wars univerza ako takého. Herné svety su
naozaj spracované pekne a verne svojim predloham,
pricom su navySe bohaté na mnozstvo objektov

a detailov. Zazijete tak pustnu burku na Jakku, no
prejdete sa aj znamou uli¢ckou pred kantinou na
Takodane. Vyborne vyzeraju aj letecké suboje

a neraz sa zamyslite nad tym, Ze by ste si pokojne
uzili aj X-Wing ¢i Rogue Squadron hru v takejto
podobe.

Lego Star Wars: The Force Awakens sa podarilo do
znameho mixu priniest’ niekolko novych prisad,
ktoré stacia na to, aby hra stale dokazala oslovit, aj
ked vam uz predchadzajice Lego tituly liezli hore
krkom. Stale si zachovava chytlavu kooperaciu

a velmi umne vyuziva licenciu, pricom nezabuda ani
na hromadu vedlajsieho obsahu. Do buducnosti by
to ale chcelo viac zmien, nech hra opat vystreli na
vyslnie. Sklamanim su hub svety, z ktorych vyrazate
do novych misii. Su sice rozsiahle, no trochu
nezaujimavé. Systém ukladania v nich si stale
nepamata vas progres, takze ak mate cCiastoCne
pozbierané nejaké bonusy, odskocite si na vedlajsiu
misiu a vratite sa, musite tieto mensie ulohy plnit" od
zaciatku. A aj vSetky tie vedlajsie misie by fungovali
podstatne lepsie, keby sa dali jednoduchsie
odomknut.

+ hromada obsahu

Matus Strba + humor

+ zvuk a vizual

+ zabavna kooperacia

+ dobré vyuzitie a rozsirenie licencie
+ pre kazdého

- stale prilis zname

- hub svety medzi hlavnymi misiami
- glitche

- systém ukladania
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V roku 2011 vznikol fenomén Minecraft. Hned'
vzapati sa pripojil podobny, hoci nie az natolko

dominantny titul, ktory ale tiez zaujal slusné

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4, WIIU

YY\,/OJ: RE,_LOGlc inSpiroval ani nie tak Uspech, ale skor kvality

STYL: ARKADA Minecraftu. Vyvojari ho previedli do 2D, dali
vlastny punc originality a vydareny titul je na
svete.

mnozstvo hracov. Indie studio Re-logic

Terraria rovnako ako Minecraft vyzaduje
nespocetne vela Casu na posudenie kvalit a
objavenia mnozstva zakuti. Pre jedného hraca je
spoznavanie vSsetkych moznosti hry narocné.
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Na druhej strane to ani nie je nutné, pretoze v Terrarii
ide v podstate o dve veci - budovat’ a prezit. Ostatné
prvky su uz len cestou, ktora moze byt zabavna, ale aj
stereotypna. Kazdopadne som do Terrarie investoval
dost’ Casu a vobec nelutujem.

Velkym neduhom v Terrarii na konkurenénych
konzolach bolo ovladanie. Na PC, kde ma hrac aj mysku
s kurzorom, bola svizna manipulacia v inventari alebo
pri stavbe. Predstavte si to s oby¢ajnym gamepadom v
ruke. Nuz a tu ma velkd ,Wiihodu" Nintendo Wii U so
svojim gamepadom. Pohyb postavy ovladate packami a
tlacidlami, stavbu a pracu v inventari pohodine
dotykom, pripadne dokonca dotykovym perom pre

vacsiu presnost’. Je to fakt super a jeden z dévodov
preco si hru zakupit prave na Wii U.

Terrariu bolo zaujimavé hrat  uz aj na 3DS, lenze tam
nebol online multiplayer. Dobyjat’ svet s ostatnymi
hraémi je predsa len vacsia zabava, no nie? Ano je, lenze
v Case recenzovania bol problém najst’ niekoho do
partie. Kazdopadne je to velké plus a servery sa uz
zacinaju plnit. Na iné problémy v tomto smere som
nenarazil. Bodaj by nie, ked na Wii U vychadza Terraria
az po takmer piatich rokoch.
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V Terrarrii si na zaciatku vytvorite svojho avatara -
postavu, s ktorou sa stotoznite. Najskér nemate takmer
ni¢, len slabu sekeru, krompac a tupy mec. Cez den
budete zhanat stavebny material pre svoj pribytok, v
ktorom sa ukryjete pred vSemoznym
nebezpecenstvom. To hrozi predovsetkym v noci. Aby
bolo obydlie plnohodnotné, malo by mat obyvatelov,
stolik na vyrobu, steny, horiaci krb, fakle a to neuverite,
dokonca aj dvere. Novym hra¢om odporicam
absolvovat tutorial, lebo bez neho budu fakt strateni a
na intuiciu to zrejme neuhraju.

Zabava zacina v momente, ked' zistite, ze so zakladnym
vybavenim ste jedine tak potrava pre obludy. Takze
zacCne zhananie lepSich materialov na kvalitnejsie
vybavenie, brnenie a tak. Najvacsie zaujimavosti sa
objavuju v podzemi. Lenze tam je uz naozaj
nebezpelné prostredie a najma tma. Je dobré vydat sa
tam s pochodnou a svetlicami. Velkym objavom bude
najdenie teleportacného kamena, ktory ulahci
cestovanie do podzemia, pretoze jeho skimanie
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prinasa vysledky - nové suroviny a tajomné truhlicky
bud’ plné odpadu, alebo pokladov.

Pripravit sa treba na Casté umieranie, ale pre postup je
to potrebné. Vybavit sa mdzete, samozrejme, aj
elixirmi, lenze tych nikdy nie je dost. Pohybovat sa len
po povrchu znamena stat na mieste. M6zete mat' sice
velké pribytky, ale tie po Case prestanu stacit' a najma
sa dostavi nuda.

Frustracia sa naopak objavi v momentoch, ked budete
neustale umierat. Nie je lahké najst’ zlatu strednu cestu,
ale komu sa to podari, nebude sa od hry vediet’
odtrhnut.

Samotnou kapitolou je vyroba veci, ktora je alfou i
omegou prezitia. Bez prace na dotykovom displeji si
tuto komplikovanu Cinnost” neviem dobre predstavit.
Tu je to prehladné a dobre rieSené. Kazdy vyrobeny
predmet sa vdm objavi bud’v inventari, alebo priamo
na postave. Mimochodom, inventar nie je nafukovaci a
velmi rychlo sa zaplni neporiadkom, takze je dobré z
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Casu na cas triedit odpad. Je to podobne ako
triedenie fotiek v mobile, ¢ize upratovanie vykonate
vyhodenim prebytkov do kosa.

Terraria mi pripomina detské Casy stravené pri Lego
stavebnici - ani tam nebol pribeh, len ten, o som si
sam vytvaral v hlave. Je potrebné povedat, ze oproti
Minecraftu nie je vystavba v Terrarii az taka zabavna a
je menej putava. Zaroven je zlozitejsia a je tazsie mat’
postavené vsetko podla svojho vkusu. Ovela
zaujimavejsie je objavovanie.

Ako pri vacsSine hier, ktoré vyzaduju vela ¢asu, aj tu su
prvé minuty nudné a nezazivné. Je potrebné dostat sa
do hry a objavit' jej kuzlo. Vobec sa nehra na nejaké
~wow" momenty, ktoré by mali chytit za srdce. Kto si
vsak chce len stavat’ a najlepSie s pouzivanim Sedej
kdry mozgovej, ten sa v Terrarii nestrati.

Grafika hry je Stylova a funkéna a na Wii U dokonca aj

prehladna. Pritom som vébec nepotreboval k hraniu
televizor alebo monitor. Bohato mi postacil gamepad
a nielen postacil. Hrat' na nom bolo jednoduchsie a
vsetko sa lahSie ovladalo. V podstate aj to je velkou
vyhodou Wii U, pretoze pri tejto hre musite byt
blizko.

Terraria dozrieva ako vino a to, ze je uz starsia, jej aj
vdaka ucelnému retro vizualu vobec neubera na
krase. Prave naopak. Obsah je bohatsi, hra by mala
byt bez technickych chyb. Minimalne ja som na
Ziadne nenarazil a a do sveta Terrarie som sa vydal
velmi rad.

Possol




MIGHT NO 9
NEUSPESNY NASLEDOVNIK MEGAMANA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4, WIIU

VYVOJ: COMCEPT Mighty No. 9 je relativne naroc¢na 2D plosSinovka,

E\0 . 3 v ktorej sa cupita po urovni, skace sa z objektu na
STYL: ARKADA objekt, zbieraju veci, striela sa, pouzivaju série tlacitok
na komplikovanejsie Utoky a pohyby, skryva sa za
predmety. Na konci levelu sa bojuje s bosom a takto to
pokracuje priamo Umerne so zvysujucou sa
narocnostou az k vyslobodzujucemu koncu. Mal to byt
hit, ale akosi to nevyslo.

Nova hra, ¢o vyuziva spolahlivo preverené mechanizmy
starych titulov, si vystaci aj so sice farebnym a pestrym,
ale inak velmi jednoduchym repetitivnym prostredim.




Hlavny hrdina ma pomocnika, ktorého funkcia je vsak
dolezitejsia v pribehu hry ako v samotnej hratelnhosti.
Celé to je vlastne akoby také samopasné nezavislé retro,
ktorého ambiciou je len hratelnost, Cista hratelnost’

a navykova hratelnost’. To znie mozno fajn, keby takych
hier nebolo dvanast’ do tucta a tento nostalgicky prud
sa nevycerpal pred takymi piatimi rokmi.

O pribehu prakticky nema zmysel pisat’. Hlavnym
hrdinom je android, deviaty v sérii, ak by sa nevolal
Beck, ale Roy Batty, slabsie povahy by mohli zvazovat’
dobrovolny odchod zo scény. Je jediny, ktory zostal ako
-tak normalny, ked’ sa dalsi jeho androidi sukmenovci
pokazili a vzburili, alebo len vzburili - jednoducho sa
vymkli spod kontroly a tento umely junacisko ich ma

upratat. KedZe je ale skor sval, potrebuje mozog a tym
je roztrzity dobracky doktor Biely, respektive Dr. White,
konstruktér tych vzburenych robotov - a nema to
rasisticky podtén, len sa ten chlapik nejako musel volat’.
Tak sa vola White, ale mohol by byt hoci aj okrovo
zeleny, je to jedno, pribeh v tomto type plosSinoviek je
naozaj iba na to, aby vznikol jednotny pribehovy
kontext spajajuci jednotlivé levely. Po dvodnom tutoriali
je vzdy k dispozicii hned niekolko Urovni, netreba ich
prechadzat’ v akomsi chronologickom poradi, ale tak,
aby skusenosti ziskané v jednom leveli ulahdili vas
postup v inom. A tu sa objavuje opat’ typicky motiv,

v ktorom na hraca prechadzaju vlastnosti porazeného
bossa, ale len s kratkodobym efektom.
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Preto Urovne treba volit tak, aby sa nadobudnuté
schopnosti naozaj dali v tom ktorom leveli vyuzit.
A nie je to komplikované, len to tak moze zniet, lebo
sa to formuluje rovnako kostrbato, ako sa to hra.

Nie, Mighty No. 9 skutoc¢ne nie je hrou, ktoru by si
bolo treba pamatat. Naopak, ak je nieCim vynimocna,
tak iba okolnostami svojho vzniku. Hra je totiz dielom
Kejdziho Unafuneho, respektive Kejdzi Unafuna,
ktorého maju pamatnici spojeného predovsetkym

s klasickym Mega Manom, a Mighty No. 9 ma byt jeho
priamym nasledovnikom. Aj preto sa studiu Comcept
podarilo v Kickstarterovej kampani vyzbierat na vznik
hry nie pozadovanych 900 000 dolarov, ale hned’ styri

miliony, o z Mighty No. 9 robi jeden
z najuspesnejsich startupov.

Lenze to je vSetko. Fanusikovia sa tesili, jasali, sledovali
vyvoj hry a Stedro prispievali a azda by bolo najlepsie,
keby vyvoj Mighty No. 9 vysumel dostratena, vytratil
sa a hra by nakoniec nevznikla, ale zostala by po nej
iba pachut’ z neukonceného projektu a legenda, ktord
by si hraci mohli rozpravat’ pri ohni pocas dlhych
nudnych vecerov. Legenda o vynimocnej hre Kejdzi
Unafuna, ¢o napriek slubom a vyzbieranym peniazom
nakoniec nevznikla. Lebo takto tu mame dalsiu
zbytocnd hru, ale Ziadnu legendu.



- |
Neviem, ale na toto som uz asi fakt prilis |
stary a kedZe ani Mega Man, ktorého -
preco to jednoducho nepriznat' - Mighty
No. 9 na mnohych miestach bez hanby
vykrada, ma svojho casu prilis nechytil,
nebudem mat” absolltne ziadny dévod
niekedy sa k Mighty No. 9 vratit. Naopak, LY / .
¢im skor zabudnem, tym lepsie. /

Ano, méa to kooperativny online rezim, ano,

je to retro a nostalgické a vyuziva to herné - z
mechanizmy, ktoré nemézu nefungovat,

ale nie je to zas také brutalne tazké, aby to — i
bola naozaj vyzva, A na dovazok je to

vyslovene Skaredé a eSte to ani poriadne :
nebezi. Odozva, s ktorou hra reaguje na

stlacanie ,dzindzikov" je dokonca natolko

dliha, ze som sa zlakol, Ze mam

.~vymackany" pad. Ale nie, len treba byt

velmi dbérazny a ratat’ s dlhSou odozvou.

Na druhej strane, hoci je Mighty No. 9 skoér .
nepodarena hra ako podarena, faktom je, '

7e to ma v sebe. Co? Tu navykovost starych N

hier s jednoduchymi hernymi
mechanizmami, do ktorych sa clovek len na
chvilocku ponori, ze vyskuisa a zrazu su dve
hodinky fuc. Len treba nadabit na spravnu

uroven a prili$ sa nesustredovat na to, ako 4_::\
hra vyzera. Lebo to naozaj nie je ziadna B
slava.
—
Pinkie .

+ narocnost’
+ rytmus, spad, drive
+ priamociarost’

- repetitivne
- samoucelné
- nevyrazné




N

1',. )
'Iv
-4 > | ‘
A
"
- f
1
. 4
- \}\
! « D g —
&- (/,__A = "
- - S
' | - -

LAMaNET N

5
w1
> e

BRANY SKELDALU: 7

STE PRIPRAVENI UMIERAT?

PLATFORMA: PC
VYVOJ: NAPOLEON GAMES
STYL: RPG

V ére tlaCenych hernych Casopisov, ked vyvoj hier bol
v nasich koncinach este stale relativne velkou
neznamou, sa z ¢eskej RPG Brany Skeldalu stal pojem.
Prvy diel ceského dungeon crawleru si koncom 90.
rokov vyslizil mnozstvo pozitivnych recenzii. Po
nevelmi UspesSnom druhom diele sa vsak vyvojari

z Napoleon Games rozhodli vrhnut na novu cast’
opatrnejsie. Brany Skeldalu: 7 magu si hraci mohli
najprv vyskusat na iOS a Androide. Mimoriadne
pozitivne recenzie dodali autorom odvahu a po early
access verzii predstavili finalny port na PC.




Po doladeni vsetkych midch nam Napoleon Games
serviruju Brany Skeldalu: 7 magd v modernom
kabate so starymi korenmi.

Pribeh nepatri medzi tahaky tejto hry. Nie velmi
Stastnym sposobom sa vam ho pokusi nacrtnut vas
prvy mag z pomyselnych siedmich statocnych.
Dedincanov pravidelne napadaju prospektori, ktori
ich oberaju o zlato a Urodu, a tak sa rozhodnu svoje
posledné peniaze investovat’ do vasej postavy. Ta
musi najst’ dalSich Sest’ magov, ktori budu ochotni
bojovat’ proti zlu za malé peniaze. Nemusi ich vsak
velmi prehovarat. Postupne sa pridavaju aj bez
zbytocného odvravania. Motivacia postav je nejasna
a charaktery zjednodusené na jednu vyraznu Crtu.

Vas mag si dalSie postavy zaskatulkuje ako ,hrozne
divné”, hrozivé ¢i vel'mi krasne. Vsetky svoje
postrehy si zapisuje do dennika, pricom sa
nezabudne postazovat, ze mag sa vzdy nachadza
na Uplnom konci baziny, pripadne sa tesi zo
vsetkych vitazstiev. Dialégy su obmedzené na nie
velmi presvedcivé prehovaranie postav

a servirovanie informacii, ktoré maju vysvetlit’ dalsi
postup v hre. To vsetko je vSak podané textami,
ktoré akoby obcas pisalo dieta, pripadne zle
zaplateny scenarista, ktory sa na celej svojej
tragikomickej praci skratka len smeje. Autori sa asi
spoliehaju, ze ich zle napisany pribeh a dialogy
zoberiete ako recesiu. Pre mnohych fanusikov tohto
zanru je vSak odflaknuty pribeh neodpustitelna
chyba.

Ak vSak 7 magom odpustite chaby pokus
o komedialne fantasy, predvedie vam svoju

navykovu hratelnhost. V Uvode sa ocitnete
v klukatom podzemnom bludisku s mecom v ruke
a viete, Ze ste tu spravne. Vracaju sa spomienky na
oblUbené dungeon crawler hry a prijmete vyzvu 7
magov. Dobre viete, Ze sa odtialto nedostanete iba
budsenim do nepriatelov. Budete hladat vysunuté
tehly v stene, ktoré otvoria tajné dvere, vyskusate,
ktoré plochy je treba stlacit, aby ste sa dostali von
a budete vdacni, ze mate mapu, s ktorou je mozné
rychle cestovanie.

Popri hadankach sa objavia aj nepriatelia a pri istej
vzdialenosti sa zacina tahovy subo;.

V obmedzenom inventari mate stary mec, nejaky
lieCivy napoj, no v knihe kuziel si najdete fireball,
najoblUbenejsi spdsob destrukcie kazdého pravého
maga. Niekolko tychto ohnivych gul predtym ako
sa k vam nemftva prisera dotacka, vas sice stoji
energiu, ale aspon na chvilu sa citite nedotknutelni.

Hra vas postupne zoznami so vSetkymi vasimi
schopnostami a aj napriek réznym klavesovym
skratkam je jasné, Ze sa pozerate na port mobilnej
verzie hry. Kurzorom sice viete aktivovat vsetky
prvky v hre, no inak je akoby neviditelny. Nefunguje
Ziadne podsvietenie ani popisy. Ak chcete vediet,
Co obrazok s kiizlom znamena, musite si pekne
otvorit dennik a nalistovat prislusnu stranu

s vysvetlivkami. Takto si budete vyhladavat aj
vSetky bojové manévre a piesne. Ak nemate
perfektnd obrazovd pamat, tak vas zo zaciatku
tento nedostatok bude stat kopu Casu a aj omylov,
pretoze najma ikonky manévrov sa na seba
podobaju alebo nevyjadruju akciu dost jasne. Vase
suboje sa tak nechcene predizia.
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Aj ked' je vasa partia zlozena zo siedmich magov,

v skutocnosti su to vsestranni bojovnici, ktori okrem
kdzlenia vedia zobrat do ruky mec a iné typy zbrani.
Postupnym naberanim novych magov zistite, Ze hra
vam karty rozdala po svojom, no ni¢ vam nebrani
postavy postupne preucit podla vlastnych potrieb.
Najvacsim tromfom je vSak rozdelenie partie.
Nepriatelov viete postupne obklUcit, posunut krehkych
magov do Uzadia, nechat’ barda, nech v dialke piesfou
zvysuje postavam rychlost. Bojovnik s kopijou nabodne
nepriatela a prisunie ho k sebe a z hry sa postupne
stava partia Sachu. Kazdé policko v okoli sa rata

a stratégia vasho hrania dostava novy rozmer.

Levelovanie postav je zjednodusené len na 4 zakladné
Statistiky, od ktorych sa odvijaju dalSie atributy.
Namiesto premysleného investovania bodov do
rozvetveného stromu schopnosti budete ratat’ do 10,
pripadne do 15. Tieto Stastné Cisla v podobe sily,
rychlosti, magie a charizmy vam pridaju dolezité tahy i
obranu pred fyzickymi a magickymi Utokmi. Ostrielani
hraci RPG moZu ostat’ z tohto systému sklamani.
Obratnost’ magov so zbranami Ci efektivita kdziel sa tiez
neda priamo ovplyvnit'inak, ako ¢astym vyuZzivanim
tychto schopnosti. Postava jednoducho zdokonali svoje
triky vdaka tvrdému drilu. Vernost' sa oplati a ¢asté
striedanie zbrani bude pre vas kontraproduktivne.

Kazdy z vaSich magov, prirodzene, dokaze kuzlit.
Okrem zakladnych nicivych kuziel sa postupne ucia, ako
odhalit slabiny nepriatelov, ako znizit ich obranu

a paralyzovat ich. Vase oblubené kombinacie kuziel
narusi prirodzena imunita niektorych typov nepriatelov.
Nakolko rozmiestnenie magov je v tejto hre
mimoriadne ddlezité, vyuzijete kuzla, ktoré sposobuju
skody vsetkym nepriatelom v rade, kdzla na dialku aj
nablizko. Kazdy tah je drahocenny, a tak si moznosti
dobre premyslite. Niekedy pom&ze na chvilu ovladnut’
nepriatela, inokedy ho otravit alebo sp&sobit’ co
najrychlejsie skody.

O hudbu je v tejto hre postarané svojskym sposobom.
Namiesto obligatneho sprievodu je totiz hernym
prvkom. Nebudete pocut’ ni¢, pokial vas bard nechyti
do ruky nastroj a nezahra naucenu piesen. Kazda
skladba prinasa jedinecné benefity a je mozné ich
zahrat na viacerych nastrojoch. Vdaka Rohu hojnosti
zasytite postavy behom par tahov a rovnakym
sposobom im zvysite energiu alebo ich dokonca ozivite.
Hudba je v tejto hre v skutocnosti podporné kuzlo a aj
ked' skladieb nie je vela, su dostatocne chytlavé, aby ste
si ich oblubili.

Vasi magovia behom tohto dobrodruzstva preskimaju
rdzne zapamatatelné lokality. Ci uz je to stale ohnivé
vnutro uhynutého draka, dno mora Ci zasnezené
vrcholy hor. Ak vsak ocakavate svizné plienenie priser
v otvorenych priestoroch, ostanete sklamani. Aj
exteriéry sa premenia na chodby pIné hadaniek. V hre
nie je jedina lokalita, ktorou by sa dalo prejst hladko.
Kuzlo ,Skutocné videni" vas sice moze naviest na
rieSenie hadanky, no zazraky sa konat nebudu.



Kazda z lokalit ma pre vas pripraveny novy druh nepriatelov a s nimi
spojené Uskalia, kvoli ktorym budete musiet vzdy prehodnotit’ svoj
Styl boja. Ak sa vam aj podarilo objavit overenu taktiku, cesta do
dalSej casti mapy nie je nikdy priama. Vasi magovia sa budu musiet’
velakrat rozdelit’ a aktivovat’ nedostupné teleporty pre zvysok
partie. Budu otvarat brany, menit’ smer labyrintu aj ovladat’
gravitaciu. Titul Brany Skeldalu: 7 magl tak nejedného hraca odradi
uz v Uvode hry. Ked' sa totiz konecne dostanete von z jedného
dungeonu bez lieCivych napojov a jedla, ¢aka vas dalsi, eSte viac
frustrujuci.

Spociatku hra vytvara iliziu otvoreného sveta s roznymi
moznostami postupu, no v skuto¢nosti ma pre vas uz cestu
pripravenu. Mozete jej skusit odporovat’, ale ako vam sama poradi
pocas nacitavania levelov, ak na nepriatelov nestacite, vyskusajte
inu lokalitu. Niekde vas obmedzuje nizky level vasich postav, inde
vam vyslovene chyba postava so znalostou ddlezitého kuzla Ci
skladby. Bez piesne, ktora rozdeli vodu na dne mora jednoducho
neprezijete. Postupne sa preto nechate viest' dennikom a dalSie
moznosti postupu vam uz nenapadnu.

Aj napriek mobilnym korefiom ma hra velmi prijemnu graficku
stranku. Autori vlozili vela Usilia do zlepSenia shaderov, aby vyzerala
obstojne aj na dnesnych PC. Hraci so slabsimi zostavami vsak
mozno zostanu prekvapeni z optimalizacie, pretoze aj ked spinate
odporucané poziadavky a hra bezi plynule, moze sa zaseknut' pri
utoku nepriatela. Mobilné korene hry je sice badat, no neda sa
povedat, Ze by vyzerala zle.

Brany Skeldalu: 7 magu nie je hra pre slabé povahy, ktoré sa
nechaju odradit’ pri prvej prekazke. Uz v early access zavalili hraci
tvorcov vycitkami, preco je hra taka tazka, ¢i sa tie puzzle daju
vObec prejst’ a preco je inventar taky smiesne maly. Na vsetky
problémy sa vSak najde odpoved a je na vas, Ci mate trpezlivost’
ju odhalit. Vdaka inovativnej moznosti rozdelit’ skupinu
magov sa z boja stava tahova stratégia a kazdy padly
nepriatel vam prinesie obrovsky pocit
zadostucinenia. Vdaka prepracovanému
subojovému systému je hra
mimoriadne navykova a odpustite
jej aj otrasny sposob
rozpravania pribehu.

Tanya
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+ prepracované tahove suboje

+ velké mnozstvo uzitocnych kuziel a
schopnosti

+ originalny dizajn levelov

+ nove puzzle v kazdej urovni

+ moznost rozdelit’ partiu

- pouzivatelské rozhranie stale zavana
mobilnou verziou
- slaby pribeh a este slabsie dialogy
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HEARTS OF IRON 1V

2. SVETOVA VOJNA PRE ZRUCNYCH STRATEGOV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ; PARADOX Grand stratégie nie su pre kazdého. Vlastne su

STYL: STRATEGIA pre méalokoho. To ale nijako neznizuje ich kvality.
Hry spadajuce do tejto kategorie su natolko
komplexné a komplikované, ze skratka mnohych
odradia uz pri pokuse pochopit ich. Ale
vytrvalym hra¢om, ktori maju dost’ trpezlivosti a
huzevnatosti, sa odmenia posobivym zazitkom.

.‘“d,~
&

Najma ked' sa jedna o grand stratégie od
Paradoxu, medzi ktoré patri aj séria Hearts of
Iron.
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Zelezné srdcia tu mame po $tvrty raz a opat  hracov
vratia do obdobia druhej svetovej vojny. Na vyber je
sedem hlavnych mocnosti, ktoré zohrali
najvyznamnejsiu Ulohu v dobovom konflikte - ¢i uz na
strane spojencov, alebo nacistov. LiSia sa ideologiou,
politickym zriadenim, maju r6zne bonusy, struktdru a
kazdu reprezentuje prezident. Ak sa vam nechce hrat’
za Nemecko, Sovietsky zvaz, Anglicko ci Japonsko,
mozete si zvolit’ lubovolnl z mensich mocnosti, medzi
ktorymi je aj Slovensko. Po volbe pociatocného
obdobia (1.januar 1936 alebo 14.august 1939)
nasleduje nelprosny manazment, na ktorom je vlastne
zalozena cela hra.

Hned prvé menu je venované vyskumu novych
technoldgii, ktorych je naozaj vela a su delené do

viacerych odvetvi. Najvacsi priestor maju vojenské
technologie (tanky, letectvo, artiléria, podporné
bataliény, ale aj inzinierstvo a industrializacia), co je v
obdobi nadchadzajucej vojny pochopitelné. Navzajom
na seba nadvazuju a hrac v podstate nema
obmedzenia, avsak ked sa rozhodne pre vyskum

novinky spadajucej do pokrocilejSieho obdobia, musi
pocitat' s Casovou penaltou. Na zaklade vyspelosti
krajiny je mozné skimat' rozny pocet technolégii
sucasne. Takze napriklad Slovensko je limitované
dvomi, ale Nemecko rozvija hned' styri naraz. Takymto
sposobom sa daju ziskat rézne bonusy a vyhody a v
neposlednom rade odomknut nové druhy techniky.

Délezitou polozkou je diplomacia, pomocou ktorej sa
vyhlasuje vojna, uzatvaraju pakty, buduju priatel'ské
vztahy a nukaju dalSie moznosti, pri ktorych zohrava
Ulohu politicka sila hracovej krajiny. Priestor dostal aj
obchod so strategickymi surovinami, ako je ocel i
ropa, ktoré sa hodia pri vystavbe civilnych a vojenskych
tovarni, pristavov, opevneni, letiska Ci protileteckej
obrany vo zvolenych regiénoch. Suroviny sa vSak
spotrebuju hlavne pri produkcii novych vojenskych
jednotiek, vyzbroje a podpornych prostriedkov pre
pechotu.
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Muzstvo a technika sa zaclenuju do divizii, ktoré mézu mat’
rOzne zloZenie a Upravy. Hotové divizie umiestnené na
svojom Uzemi hrac zoskupuje do armad, ktorym priradi
nejakého velitela. Hlavne v pripade vyznamnejsich mocnosti
narazite na skutocné dobové osobnosti. Napriklad medzi
nacistami je Gerenal Erwin Rommel ¢i polny marsal Gerd
von Rundstedt, sovieti majui Koneva, Vatutina a Cujkova atd.
V mensich krajinach vsak narazite aj na vymyslené mena.
Velitelia sa liSia Uroviou svojich schopnosti, mézu byt
povysovani a maju vplyv na bojaschopnost’ svojej armady.
Divizie a armady sa daju presuvat po globalnej mape, kde
pri strete s nepriatelmi dochadza k automaticky
generovanym bojom. Pritom sa berie do Uvahy zlozenie a
pripravenost’ vojsk, ako aj dalSie faktory, vratane logistiky a
pokynov vydanych prostrednictvom velitelov.

Pri preciznom planovani jednotlivych procesov disponuje
krajina slusnou politickou silou, dostato¢nym mnozstvom
obyvatelov, ktori sa daju najimat’ do armady a tovarnami,
ktoré zabezpecuju suroviny a produkciu. Dolezité je dbat’ aj
na Struktdru a zloZenie vlady, kde je mozné menovat’
konkrétnych poradcov, odbornikov na technologie a
vojensku oblast’. Spolu so zvolenymi a spristupnenymi
mocenskymi zaujmami prinasaju rozne bonusy, ale aj urcité
rizika. Politicka situacia v krajine sa m6ze menit pod

Central Mediterrane ...

Eastern North Sea

vplyvom diania doma, ale aj vo svete a niekedy sa spolu s
¢lankami, ktoré informuju o klicovych udalostiach, objavuju
aj volby, ktoré dalej formuju stat. Netreba to podcenovat,
pretoze stat’ sa moze kadeco. Pri hre za Slovensko sa mi
napriklad uz aj tak mala krajina rozdelila na dva suverénne
Staty - v jednom bol prezidentom Jozef Tiso v podruci
nacistov a v separovanej Slovenskej socialistickej republike
vernej Sovietskemu zvazu vladol komunista Jan Hornak
(fiktivna osoba v krajine s vymyslenou vlajkou).

Mimochodom, ked hrate za malé Staty, nemate sice
rozhodujuci vplyv na situaciu vo svete a priebeh vojny, ale
vyberom spravnych spojencov a ich podporou na bojisku
mobzete dosiahnut slusné vyhody a tazit’ z Uspechov svojich
partnerov. Alebo spolu s nimi padnete. Vyvijat sa to moze
rozne a hra ma opakovane ¢o ponuknut vdaka vyberu
krajiny, obtaznosti, moznosti zvolit historicky korektny
postup inych velmoci alebo ho ignorovat' a prisnemu
ironman médu. Znovuhratelnost' je teda vysoka ak vas bavi
planovanie a manazment, pridete si na svoje. Hearts of Iron
IV ponuka aj lokalny a online multiplayer pre 32 Gcastnikov,
ktory zahriiuje aj kooperaciu, kde hraci spolo¢ne spravuju tu
istu krajinu. Vyuzit sa pritom daju aj mody. To bohato staci
a hraci si to skutocCne uziju.



Grafika hry je slusna. V podstate sa po cely Cas pozerate
na globalnu mapu, ktora sa da pekne vzdalovat a
priblizovat a vtedy pekne vidite Clenity terén, rézne
poveternostné vplyvy, dazd' ¢i sneh, ktoré mézu mat’
dopad na prebiehajuce boje. V neposlednom rade
sledujete aj pohyblivé figurky vojakov Ci makety lietadiel
a lodi reprezentujice armady a divizie. Priamo na mape
sa otvaraju okna s roznymi polozkami, tabulkami a
technologickym stromom. Atmosfére hry napomahaju
sprievodné artworky a urcite aj pésobiva hudba, ktora
pripomina heroické vojnové melddie zo serialu Bratstvo
neohrozenych.

Uzivatel'ské rozhranie je intuitivne no jednotlivé Ukony
by si zasluzili lepsi tutorial, hoci popisov je v iom
nedrekom. | ked'je totiz hra o nieCo jednoduchsia ako
iné grand stratégie a predosly diel Hearts of Iron, hlavne
novacikovia mézu mat’ stale problém dostat sa do nej a
pochopit, ako funguju jednotlivé procesy a ¢o sa od
nich vlastne ocakava.

Hearts of Iron IV je kvalitna hra, ktora ponuka slusné
moznosti pri manazmente a spravovani lubovolnej
krajiny v obdobi druhej svetovej vojny. Oproti inym
grand stratégiam nie je az taka zlozita, takze si ju skor
osvoja aj trpezlivi zaciatoCnici, hoci im tutorial
pochopenie principov velmi neulahci. Skalni fanusikovia
série ale m6zu prave na urcité zjednodusenie systému
hry a istych sucasti reagovat negativne a mozno sa
budu dozadovat’ komplexnejSich procesov. Zalezi na
tom, ako komu hra sadne. V kazdom pripade je to
dostojné pokracovanie kultovej série, ktoré ma co
ponuknut’ v single aj multiplayeri.

Branislav Kohut
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The Flight of Rudolf Hess

Deputy Fuhrer Rudolf Hess was arrested by Home Guard soldiers in
Scotland yesterday after parachuting from a heavy fighter.

An accomplished pilot, he apparently flew alone across the North Sea,
taking care stay out of radar range before veering west towards
Britain.

Hess appears to have taken it upon himself to negotiate a peace treaty
between Britain and Germany, although Berlin has denounced him as
- amadman and stripped him of any political office.

' British authorities have not been available for comment.

Off to the Tower of London with him!

Battle Plans
o a—

+ precizny manazment a produkcia
jednotiek

+ vierohodné spracovanie dobového
konfliktu

+ moznost viest [ubovolny stat,
vacsinou s realnymi osobnostami

+ vysoka znovuhratelnost’

- neprakticky tutorial
- zjednodusené, ale pre novacikov
stale tazko pristupné
- odburanie niektorych efektivnych

prvkov
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XBOX ONE S JE:

- Lacnejsi

- O 40% mensi

- Ma zabudovany zdroj
- 4K vystup

- 4K Bluray prehravac

- HDR podporu

- 2TB verziu

- Moznost’ postavenia na
vysku

- Novy Gamepad s Blue-
tooth podporou

Xbox One S, mensia verzia Xbox One,
prave vychadza a ukazuje, ako by za
idealnych podmienok mohla konzola
vyzerat uz pri svojom prvom vydani. S
verzia ponuka maly, elegantny a zaro-
ven jednoduchy dizajn, tentoraz v bielej
farbe. V limitovanej launch edicii kon-
zolu Microsoft doplnil 2 TB harddiskom
a rovnako bielym ovladacom. Tuto ver-
ziu ¢oskoro doplnia 1 TB a 500 GB ver-
zie.

Dizajn a vykon

Dizajn je v Style pévodnej Xbox One
konzoly, a teda hranaty, ale velmi do-
bre dotiahnuty a prijemny na pohlad.
UZ nie je rozdeleny na dva rozdielne

typy plastov ako pévodna verzia kon-
zoly, kde lava cast’ bola drsna a prava
leskla. Teraz je konzola cela z drsnejSie-
ho plastu a doplnena dizajnovymi bod-
kami a vetracimi dierkami. Celkovo to
pdsobi pekne a je to jednoznacne naj-
krajsia Xbox konzola doteraz.

A konzola je teraz aj najmensia. Kon-
krétne oproti Xbox One sa velkost’
zmensila 0 40%, ¢im sa stala mensou,
kompaktnejSou a zaroven aj lahSou. Z
3,4 kg schudla na 2,9 kg a to tentoraz
aj so zabudovanym zdrojom. Ten uz nie
je externy a konzolu tak zapojite jedno-
duchsie len napajacim kablom do za-
suvky.




Zdroj uz vdaka novym, mensim cipom nemusi byt taky
vykonny a konzola sa uz drzi pod 70 W aj v najvacsom
zatazeni. Konkrétne:

Menu: 30W - povodna konzola 70 W (pri praci s
aplikaciami sa zvysi na 50 W)

Hra: maximum okolo 65 W - pévodna konzola
120W

Standby: klesol na 10 W z 18 W (ak si konzolu ne-
chate v standby stave, kedy funguje a stahuje
updaty na pozadi)

K tomu je Cip teraz menej naroCny na spotrebu, a to
vdaka 16 nm technologii, ktora okrem spotreby umoz-
nila aj pretaktovanie frekvencii a to konkrétne:

Procesor ostava 8-jadrovy AMD taktovany na 1,75
GHz.

Graficky Cip bol pretaktovany na 914 MHz z p6-
vodnych 853 MHz.

ESRAM dostala zvysenu rychlost na 219 GB/s z
204 GB/s.

Konzola mé stale 8 GB DDR3 pamite, ktoré dopiria 8
GB flash pamate, ale samotna pretaktovana grafika
umozni hram zvysit' svoj vykon priblizne o 7%. Teda
vyrazne sa hry nezrychlia, ale napriklad pri 30 fps hrach
stabilizuje pady o 1-2 fps, pri 60 fps to mdze spravit’ aj
5 fps. Zatial to z testov najviac zabralo pri Project Cars,
kde sa zlepsil framerate aj 0 11%. Spolu s tym sa mier-
ne vylepsili aj nacitavania hier a restart konzoly - su to
tiez len malé percenta. Zrychlenie netreba brat ako za-
sadny rozdiel oproti povodnej konzole. Pri beznom
hrani to vyraznejSie nespozorujete a ak mate pévodny
Xbox One, toto nie je velky dovod na zmenu. Ak nema-
te, je lepsie rovno ist' do novej verzie.

Autori budu zvyseny vykon pouzivat hlavne na zapra-
covanie novych HDR efektov, ktoré budu doplnkom
oproti povodnému Xbox One. Samozrejme, ak mate
televizor s podporou tohto efektu.
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4K a HDR podpora

Primarne je novy Xbox o velkosti, nizSej spotrebe, ale aj
0 4K podpore a HDR. Prakticky 4K a HDR su hlavné do6-
vody na kupu, ak mate pévodny Xbox One alebo ste
filmovy fanusik. 4K podpora tu znamena priamu pod-
poru 4K vystupu pre TV, a teda v 4K pojde menu a apli-
kacie. Hry, samozrejme, konzola v 4K nestiha, a tak bu-
de rozlisenie len prepocitané z nizsich rozliseni, ale zase
hry tu dostanu HDR funkciu.

Plus pInu podporu maju 4K Blu-ray disky, kde sa

tak konzola stala najlacnejsim 4K Blu-ray prehravacom a
pre fanusikov filmov to mo6ze byt dobry dévod na kupu.
Samozrejme, prehravat bude aj 4K videa, ¢i uz z UHD
Blu-ray diskov, alebo streamované z internetu, napriklad
z Netflixu.

Co sa tyka samotného HDR, je to efekt, ktory sa v hrach
pouziva uz cez 10 rokov, ale doteraz chybala aj hardve-
rova podpora v obrazovkach. Najnovsie ho uz nové TV
maju a dosiahnu nim zvysenie svietivosti pixelov na ob-
razovke nad 100%. Spravi to tak niektoré miesta na ob-
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razovke jasnejSie, viac farebné alebo kontrastnejsie. Na-
priklad pri exploziach alebo okolo sinka. Na jesen to za-
pracuju napriklad hry, ako Forza Horizon 3, Gears of
War 4 a pribudnu aj dalSie. Musite vsak mat TV s HDR
podporou. V zasade tieto TV maju rovno aj 4K podporu
a cenovo idu nad 800 eur a ak planujete menit TV a
ohliadat’ sa na buducnost, je dobré pozriet sa na to.

Pri Xbox One S do budicnosti mézete ratat's tym, ze
vsetky dalSie konzoly pridaju ako 4K, tak aj HDR. Je to
vsak rozsiahlejSia téma, ktorej sa budeme venovat sa-
mostatne, kedZe su r6zne HDR podpory a intenzity. V
kazdom pripade vyvojari hovoria, Ze ked' raz uvidite
HDR, uz nebudete chciet” hrat” hry bez neho.

Porty

Porty vzadu na konzole ostali takmer nezmenené, mate
tam HDMI vystup do TV, ostal aj HDMI vstup zo set-top
box zariadeni, USB porty, LAN port, opticky zvukovy vy-
stup. Jedine chyba Kinect port, ktory Microsoft odstra-
nil, aby nemusel zvySovat' vykon zdroja (alebo zvacso-
vat’ velkost konzoly) a mohol ostat’ vo vnutri konzoly .

Xbox One S
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Na zapojenie Kinectu tak potrebujete prepajaci adap-
tér, ktory, ak ste mali pévodny Xbox One a Kinect, si
mozete zadarmo objednat’ z Microsoft stranky . Samo-
statne bude dostupny koncom augusta za 40 eur. Na
druhej strane z Kinect hier vychadzaju uz len mensie
veci na Xbox Live a kazdoroc¢né Just Dance. Stéle v tej-
to oblasti chyba nieco vyrazné, ako Kinect Adventures
alebo pévodné Kinect Sports. Zrejme vsak ani nic vy-
raznejsie uz nebude, kedZe Microsoft tuto oblast' mo-
mentalne neriesi. A ak niekedy zacne tlacit Kinect, tak
skor pre virtualnu realitu v dalSej verzii konzoly Xbox
Scorpio, ktora pride buduci rok.

Vpredu na konzole najdete este jeden USB port, napri-
klad na zapojenie externého HDD a je tam aj IR vysie-
la¢ pre komunikaciu so set-top boxmi. Doplifa to syn-
chronizacné tlacidlo na spojenie s gamepadom. Zo za-
ujimavosti - mechanické tlacidlo ma aj vysuvanie Blu-
ray disku a aj zapinanie a vypinanie konzoly. V pévod-
nej verzii boli dotykové.

Gamepad

Microsoft v novej verzii rovno upravil aj gamepad. Ne-
spravil velké, ale skor prijemné zmeny. Na spodnej
strane su totiz pouzité zdrsnené materialy, aby sa
gamepad neSmykal v rukach a zdaju sa tak aj hrubsie.
Vrchna Cast’ gamepadu je mierne predizajnovana. Hor-
na plocha okolo zapinacieho tlacidla je spojena a
gamepad poOsobi viac celistvejsie. Zaroven je o par gra-
mov [ahsi. Hlavnou zmenou je vsak pridanie Bluetooth
pripojenia, a teda Microsoft sa zameral na moznost’
pripojenia gamepadu k PC, notebookom, tabletom,
mobilom bez nutnosti adaptéra. Aj ked” este konzola
bude potrebovat ovladace, kedze nie vsetko funguje
tak, ako ma. Popri pridaniu Bluetooth ma gamepad aj
zdvojnasobeny WiFi dosah pre Xbox One konzolu.

Spolu s novym gamepadom dal Microsoft moznost’
nadizajnovat’ si vlastny gamepad rovno na jeho stran-
ke, teda daju sa menit farby kazdej sucasti a aj lasero-
vo vyrezat' svoje meno alebo lubovolny text na vrchny
kryt. Zatial vSak expeduje len pre Severnd Ameri-

ku, Eurépa si eSte musi pockat’.
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Systém

Spolu s novou verziou konzoly prisiel aj vyro¢ny upda-
te pre systém Xbox One konzoly (starej aj novej). Ten
stale hlbsie Xbox prepaja s Windows 10 a teraz napri-
klad uz spojil aj oba Store. Teda nové hry, ktoré Micro-
soft vydava, uz budd dostupné na PC aj na Xbox One a
mozete si ich kupit na jednej platforme a budu do-
stupné na oboch. Plus niektoré budu mat’ aj prepojeny
multiplayer. Rovnako novy update umoznuje spustat’
aplikacie z Windows 10 na Xbox One, teda tie, ktoré
budd upravené na ovladanie gamepadom, pridu aj na
konzolu. V tejto oblasti mozu prist’ aj r6zne malé hry.

Samotny vzhlad menu na konzole sa vyraznejsSie ne-
zmenil, ale postupne ho Microsoft optimalizoval a
upravoval na lepsie pouzivanie. Od vydania pribudlo
vela funkcii a moznosti, systém dostal hibku a uz po-
nuka vsetko, co ma. Napriklad od vydania pribudli
podpory externych diskov, prehravanie MKV a dalSich
video formatov, party chat, pridané bolo aj streamova-
nie konzoly na PC a aj prehravanie hudby na pozadi. V
tejto oblasti skutocne tazko nieco vytknut, kedze vy-
lepSenia prichadzaju prakticky neustale. Mozno jedine
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slovenska podpora pre Cortanu, Al asistenta v konzole,
by mohla niekedy prist.

Cena

Cenovo je Xbox One S v 2 TB edicii nastaveny na 399
eur, tato edicia je vSak uz povacsine vypredana a dalSie
kusy uz vyrobené nebudu. Ale zato pridu lacnejsSie edi-
cie s 1 TB diskom za 349 eur (balenie s NFL 17 vyjde
17. augusta) a 500 GB diskom za 299 eur (balenie s Ha-
lo 5 a kompletnou Halo kolekciou vyjde 23. augusta).
Teda ak budete chciet’ ¢o najlacnejsiu konzolu alebo 4K
prehravac, tak pockajte na 500 GB verziu. Ak by ste
vsak chceli 2 TB disk, pride este Cervena Gears of War
edicia konzoly aj s cervenym gamepadom a Gears of
War 4 hrou, ale vyjde az v oktobri a stat” bude 449 eur.
Zrejme na jesen pridu aj dalSie eSte neohlasené edicie
konzoly (napriklad s FIFA17, Battlefield 1 a dalsimi hra-
mi).

Konzola tak oproti pévodnej oficialnej cene 500 GB
verzie v EU zlacnela o 100 eur. Sice sa u nas cena pohy-
bovala aj nizsie, ale oficialne zlacnenie nikdy neprislo.
Pride az teraz s novou verziou konzoly.



Aké hry zobrat k Xbox One S?

Ak ste nemali Xbox One, planujete ist do Xbox One S a
chcete sa obzriet po najlepsich hrach na konzole, urcite
si zvolte nesmrtelné legendy, ako GTA V, Zaklinac 3,
Fallout 4, ak nezoberiete Xbox One S Halo ediciu, pre
multiplayer sa oplati Halo 5. Kvalitny je navrat Lary
Croft v Rise of the Tomb Raider, do prehistorického sve-
ta vas vtiahne Far Cry Primal, a do zniceného sve-

ta zombie akcia Dying Light, ale aj Forza Horizon 2 ra-
cingovka v otvorenom svete alebo Forza Motorsport 6
racingovka na okruhoch.

Teraz na jesen pride arkadovy Recore, racingovka Forza
Horizon 3, ktora sa teraz presunie do Australie, vojnu
ozivi Gears of War 4 a zombici v Dead Rising 4. Z vel-
kych hier aj Battlefield 1, Titanfall 2, Mafia 3 alebo Final
Fantasy XV. Jesen bude tento rok preplnena.

Celkovo je Xbox One S velmi dobry update Xbox One
konzoly, na ktory sa dlho ¢akalo. Skoda, ze Microsoft
neponukol pri vydani rovno toto aj s aktualnou verziou
systému. To zrejme nebolo v danom Case mozné, ale
presne toto hraci chceli. Ak mate pévodny Xbox One,
novu verziu vam nevyhnutne netreba, ale ak by ste mali
4K TV a rovno aj s HDR, tak sa oplati prejst na S verziu
kvoli 4K filmom a HDR efektom v hrach, pripadne aj ak
chcete nizsiu spotrebu a kompaktnejsi dizajn.

Na druhej strane ak pockate do jesene buduceho roka,
Microsoft uz ohlasil novy Xbox Scorpio, ktory zdvihne
vykon vyrazne vyssie a ponukne hry rovno v 4K rozliseni.

Peter Dragula
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Asus ROG G752 VY

FIRMA: ASUS

Asus postupne vylepsuje a rozsiruje svoju ROG, Republic Testovana verzia Asus ROG G752VY mala v sebe:
of Gamers sériu hernych produktov a hi-end herny
notebook tam nesmie chybat. Nedavno predstavil Asus
G752 notebook, ktory ponuka paradne parametre a
rovno aj so 17-palcovym displejom. Vdaka tomu
spojeniu sa dostava na Uzemie medzi malymi prenosnymi
notebookmi a tazko vykonnymi desktopmi. Berie si nieco
z oboch casti - prenosnost’ z notebookov a vykon z

- Procesor: Intel i7 6820HK 2.7 GHz s 3.25 GHz turbom

- Systém: Windows 10

- Displej: 17.3-palcovy IPS displej (1920 x 1080) s G-Sync /
75 Hz

- Graficky Cip: NVIDIA GTX 980M s 8 GB pamatou

- Pamat: 32 GB DDR4

- Disk: 2x 512 GB SSD

desktopov.
- Chladenie: 3D Vapor Cooling
Samozrejme, nie je to notebook, ktory budete nosit’ zo - Antighosting klavesnica s makro klavesmi
sebou kazdy den. Je to jednoducho notebook, ktory - USB 3, USB-C 3 s Thunderbolt portom, HDMI,
potrebujete preniest’ len raz za cas a stale si na nom - Nahimic zvuk s basovym wooferom
mozete seridzne zahrat. A na tomto si urcite seridzne - Blu-ray mechanika
zahrate. Aj ked' aj zan zaplatite seriéznu cenu. Stoji totiz - Batéria 66 WHTrs
od 2000 eur vysSie a najlepsia konfiguracia je za 3600 eur. - Rozmery 48.2 cm x 53 cm x 4.8 cm
Za tuto cenu vsak dostanete jedinecné kovove telo - Hmotnost 4.3 kg

skryvajuce najrychlejsi mobilny i7 procesor a aj
najrychlejsiu mobilnd grafiku.



V noteboouku tak dostanete paradny

pretaktovatelny Stvorjadrovy procesor s
hyperthreadingom, ktory doplni GTX 980M grafika s
vlastnou 8 GB pamat'ou. Asus tymto prekonava prakticky
vsetku svoju konkurenciu. K tomu este pridava paradny
displej s G-sync a chutovku pre hracov.

Mozno sice mohlo byt rozliSenie displeja vyssSie ako
1920x1080, ale na 17 palcov je stale velmi prijatelné a
hlavne vhodné pre graficky 980M cip, takze nemusite
riesit’ znizovanie rozlisenia.

Okrem toho sa notebook vyznacuje kovovym telom
kombinovanym s ciernym plastom pod klavesnicou a
okolo displeja. Naspodku najdete maly reproduktor. Asus
kombinuje oranzové podsvietenie zozadu s cervenym
podsvietenim klavesnice. Zo vstupov uz ma okrem
klasickych USB 3.0 aj nové USB 3.1 type-C, doplifia to
Thunderbolt a Display port. Nechyba ¢itacka

kariet, zvukové vstupy a vystupy a ani blu-ray mechanika.

Cenu pri tomto modeli navysuju hlavne dva 512 GB SSD
disky, ¢im sa posunie na 3660 eur, ale nizsia verzia s 256
GB + HDD 2 TB stoji na takyto notebook peknych 2300
eur a je mozno aj kombinaciou diskov vhodnejsSia pre
hracov. Aj ked' je tam nizsi Core i7 6700HQ procesor,
grafika tam uz ma len 4 GB vlastnej pamate a z 32 GB
RAM sa zmensi na 16 GB, stale je to vSak plne v
Standarde a o vela pohodlia nepridete. Plus stredna
verzia za 2800 ponuka kompromis, ma sice nizsi procesor
a nema bluray, ale ma 32 GB RAM, 8 GB pamat pre
grafiku a SSD 2x 512 GB a 2 TB HDD. Vykonovo cakajte
vyssi Standard notebookov, a teda GTX 980M zaist'uje
podobny vykon ako GTX 970 na PC, Co zaisti
bezproblémovy chod hier v 1080p, a to medzi 30 a 60 fps
- podla narocnosti hry. Teda narocnejsie ako Assassins
Creed Unity maju okolo 30 fps, GTAV, Just Cause 3 a
podobné 60 fps a viac. Tu je velkym plusom G-sync rovno
v displeji (nielen pre externy displej ako maju
konkurencné notebooky), a teda mozete si framerate
plne odomknut  a hrat bez trhania alebo lagov. Aj ked
len do 75 Hz na monitore, ale plne to na tento vykon
postaci.




Na Firestrike benchmarku dosiahol s napajanim
notebook 8280 bodov (na batériu 5600), bezné GTX 970
maju okolo 9000. V Userbenchmarku isiel velmi dobre a
v hrach dal hodnotenie 74% - battleship, v desktop
vykone peknych 101% - ufo, a ako workstation mal 68%
- destroyer.

Prakticky tak notebook mal mierne nizsi graficky vykon
ako Lynx PC s GTX970, ale s prehladom predbehol jeho
i5 procesor, kde ho aj notebookova i7 zadupala. Teda
sice graficky vykon je mierne nizsi ako pri GTX 970, a to
o priblizne 10%, ale kompenzuje to procesor, ktory to v
hrach méze vynahradit.

Co sa tyka batérie, t4 je pri hernych notebookoch skor
doplnok na nidzové napdjanie, ale stale dostanete 6
hodin pri minimalne zatazi, 3-4 hodiny pri beznej praci v
desktope alebo pozerani videa a okolo hodiny-dvoch pri
hrani. Just Cause 3 hned’ vystavi batériu za hodinu.
Pritom vam Nvidia automaticky obmedzi framerate na
30 fps aby sa vydrz aspon ako-tak optimalizovala.
Samozrejme, primarne urcite je lepsie hrat so zapojenim
do siete, mate tam vyssie taktovanie, neobmedzeny
framerate a aj vyssi jas displeja.




V ohlade vetrania a hlu¢nosti je na tom notebook
prekvapivo dobre. Ventilatory fukaju dozadu a pri
hrani mézu posluzit aj na zohrievanie napojov, ale
samotny notebook sa prilis nezahrieva a nie je ani
prehnane hlucny. Pocujete Sustanie ventilatorov, ale
nie je rusivé a vo zvukoch hry sa to strati

Z doplnkov ponuka Asus predinstalovany ROG
Gaming Center, ktory umoznuje vytvorit' vlastné
profily, sledovat' taktovanie procesora, GPU, teploty a
aj pamate. Pridava rozne utility na streamovanie hier,
nastavovanie zvuku, obrazu a vSetkého potrebného
pre hranie. Specialne sa tu Asus orientoval na
streamerov, ktorych vybavil rovno v zakladnej
instalacii. Maju aj samostatné streamovacie tlacidlo
medzi makro klavesmi, ktoré spusti Xsplit
gamecaster, ostatné makro klavesy si mozete
lubovolne nadefinovat’.

Pri samotnej klavesnici m6zeme este vyzdvihnat’
velmi dobre umiestnené Sipky, ktoré nie su orezané
ako to byva u notebookov a rovnako zvyraznené su aj

WSAD klavesy. Zo zaujimavosti Asus pridava do
balenia aj svoju mys, konkrétne kablovd ASUS ROG
Sica, ¢o je decentna herna mys s 5000 dpi a 1000 Hz
odosielanim udajov.

Ak teda potrebujete herny vykon, velky displej, a
zaroven byt raz za ¢as mobilnym, 17-palcovy herny
notebook je velmi dobra volba a Asus ROG G752 VY
je teraz jedna z najlepSich moznosti. Ponuka vysoky
vykon ako procesora, tak aj grafiky, k tomu G-sync na
17-palcovom displeji je paradne spojenie a nakoniec
na hernych notebook ma aj prijatelnd hlucnost’
ventilatorov.

Samozrejme, je tam otazka ceny - ta je sice vyssia ako
pri desktopoch, ale na herné notebooky v tomto
vykone velmi slusna - hlavne v nizsej konfiguracii. Ale
ak mate na viac, mézete sa poohliadnut aj po
strednej alebo najvyssej verzii.

Peter Dragula
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DOJMY: MICROSOFT HOLOLENS

FIRMA: MICROSOFT

Virtualna realita ma v postmodernej filozofii svoje miesto
uz niekolko desatroci ako jedna z kltic¢ovych tém. Podla
niektorych teoretikov uz davno Zijeme vo virtualnej
realite, kedZe svet okolo nas je natolko modernizovany.
Vzhladom na technické prostriedky virtualnej reality tak,
ako ju chapeme v spojitosti s hrami a technologiami, vSak
jej éra zacina len teraz, aj ked' tu nejaké pokusy boli uz

v minulosti. Oculus, Vive, PSVR a dalSie nam ale uz
ukazuju potencial, ktory sa v tejto technoldgii skryva. A je
to len zaciatok. Aj napriek tomu, Ze sa VR javi ako trend,
nie vSetci sa chcu vydat takouto cestou. Prikladom je aj
Microsoft.

Ano, Microsoft sice na Xbox One planuje podporu VR
headsetu Oculus Rift, no to je zatial hudba buduicnosti.
Sam sa vo VR sfére nepohybuje, to ale neznamena, ze
nema velmi podobné plany. Nechce nas vtiahnut do
virtualnej reality, chce rozsirit' svet okolo nas, na ¢o mu
ma sluzit' vlastna technolégia Microsoft HoloLens. Tu
nam autori prvy raz predstavili zaciatkom minulého roka
a odvtedy ste mohli vidiet r6zne prezentacie - napriklad

aj na E3. Teraz na jar sme sa dockali vydania
predprodukénych verzii a jednu z nich sme si mohli
vyskusat na Game Days na podujati Fest Anca, kde ju
zabezpecila spolocnost’ Inloop.

Mozno ste uz mnohi skusali rézne VR technologie, ale
tazko sa vam predstavuje to, ¢o HoloLens oproti nim
ponuka. TiezZ je to headset, vlastne okuliare, ktoré si date
pri pouzivani na hlavu a pred ocami mate optiku. Nie
priamo displeje ako v pripade VR headsetov, lebo mdzete
cez skla pokojne vnimat' celé prostredie okolo vas. Ako
keby ste sa pozerali cez obycajné okuliare. Skla pred
vasimi o¢ami su ale zaroven 2,3 MPx Sirokouhly
stereoskopicky displej, ktory vase okolie dokaze pomaly
premenit na novy svet.

HoloLens funguje tak, ze neustale snima svet okolo vas

a podla toho, aku aplikaciu si v zariadeni pustite, do
vasho prostredia premietne rozsirenu realitu. M6ze to byt
plocha na prehravanie videi Ci prezeranie obrazkov, no
rovnako to moézu byt aj predmety v prostredi. Vybavite si



telefonat na Skype a razom uz mozete bojovat’

s mimozemstanmi, ktori na vas Utocia priamo u vas
doma. Samozrejme, zariadenie skima prostredie tak, aby
ste nemohli napriklad nabudrat nosom do steny. Rozsirena
realita je prispOsobena tomu, co mate okolo seba. Vnima
steny, stipy, pripadne to vietko jednoducho vidite sami.

Ak ste videli nejaké prezentacie na E3 ¢i podobnych
akciach, kde predvadzali moznosti technoldgie napriklad
v Minecrafte, zatial to nie je az také dokonalé.
Rozmiestnenie rozsirenej reality okolo vas a vnimanie
hibky prostredia je na tom velmi dobre, no pozorovaci
uhol je pomerne maly. Akoby ste na to vsetko nazerali
cez nejaké okno, pricom stale periférne vidite svet bez
AR. Uvidime, ako sa s tym Microsoft popasuje

v produkcnej verzii HoloLens, no aj tak zatial ponuka
velmi slusny a najma netradicny zazitok. VR je casto
sugestivnejsia forma niecoho uz znameho. Toto je

v takejto miere nieco Uplne nové.

Pozitivom je, Ze popri praci s HoloLens nestracate ponatie
o okolitom svete. Pokojne tak mézete telefonovat’ Ci sa
rozpravat’s [udmi. Budete pritom sice vyzerat o nieco

cudnejsie, ale zariadenie v nicom neprekaza. Celé sa nesie
v duchu intuitivnosti, aby vam neprekazalo a tomu musi
zodpovedat' aj ovladanie. TlacCidlo na zapnutie je na rame
hadsetu, rovnako aj ovladanie hlasitosti. Po zapnuti mate
pred sebou prehladné a jednoduché menu v Modern Ul
Style. Polozky si m&zete vyberat’ pomocou ovladania
hlasom (zabudované mikrofény) alebo pohybom hlavy

a gestami ruk. HoloLens rozoznava jednoduché gest3,
ako ukazanie ukazovakom, otvorenie dlane, potiahnutie
a podobne, takze je ovladanie naozaj jednoduché.

V menu je Cortana, vidite stav batérie, pripojenie k sieti

a podobne.

Zariadenie rozoznava hlasové prikazy velmi dobre, Co sa
ukazalo prave na Game Days, kde bol bud’hluk, alebo
bolo treba rozpravat potichu. Prikazy musia byt
samozrejme, v anglictine, no pri testovani nenastal ani
jeden problém. Rovnako slusné je ovladanie gestami, kde
mozno badat korene HoloLens v Kinecte. Senzory mate
vlastne na Cele a gesta predvadzate pred tvarou. Tu uz
vSak boli mensie problémy, no pravdepodobne len
softvérové. V jednej z hier napriklad nie vzdy zabrala
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strelba ukazovakom, no to mohlo byt spdsobené tym, ze
je v nej nizka kadencia. V baleni na ovladanie najdete aj
Clicker, ktory sluzi na rolovanie, vyber a iné funkcie,
pricom sa da pouzivat’ nielen na ovladanie, ale aj na iné
funkcie v roznych aplikaciach (aj hrach).

HoloLens nie je zariadenim, ktoré by sa pripijalo k PC i
Xboxu. Ak ste boli na Game Days a vyskusali ste si
headset, tiez vas asi prekvapil fakt, ze je samostatny.
Vsetok potrebny hardvér je priamo v hom. Je tam
vykonny procesor od Intelu, graficky Cip, 2 GB RAM a 1
GB HPU pamat. Na ukladanie sluzi 64 GB flash. Headset
disponuje bezdrétovym pripojenim vdaka wi-fi a ponuka
aj Bluetooth, obsahuje tiez micro USB port. Neobtazuju
vas kable, nie je nutnost pripojenia. Iba nabijanie je
prekazkou. Na jedno nabitie headset vydrzi také 4
hodiny, co je pomerne slusné. Doba nabijania moze byt
okolo 2 hodin. Je to mozno na dnesnu dobu trosku
extrémny pripad, ale pokojne moézete ist’ zo zariadenim aj
niekam von.

Headset posobi futuristickym a v porovnani s Vive alebo
Oculusom aj kompaktnejsim a mozno aj elegantnejsim
dojmom. Sklada sa z dvoch hemisfér, pricom ta vonkajsia
tvori zariadenie a ta vnUtornd ma drzat headset na hlave.
Na zadnej strane je koliesko, ktoré slizi na dotahovanie,
aby ste headset prispdsobili hlave. Neobsahuje Ziadne
popruhy, ni¢ vam nejde priamo cez hlavu. Aj napriek

tomu dobre sedi. Je pohodlny a aj lahky, vazi len o nieco
menej ako napriklad Vive (579 gramov). Trosku
problémom je, Ze dost z tej vahy mate na nose, kde vas
po dlhsom pouzivani méze zacat headset tlacit.

Pod'me sa ale pozriet’ na to, ¢o vas zaujima asi najviac.
Ma HoloLens do buducnosti ¢o ponuknut v oblasti hier?
To je tazko povedat na zaklade prezentovanych titulov.
Tych sme si vyskusali hned' niekolko a treba povedat, ze
rovnako ako v pripade VR headsetov, aj tu su to skor
prezentacné tech dema, ktoré nie su az také
plnohodnotné hry ako skér nadejné koncepty. Ukazuje to
napriklad sci-fi akcia RoboRaid, kde nicite robotické
drony, ktoré na vas Utocia vo vasom prostredi. Strielate
ich bud’ Clickerom alebo ukazovakom. Je to naozaj len
tech demo, ktoré ukazuje, ze sa hry daju aj takto ovladat’.

V HoloLens sa konecne vracia Conker, no ani to nie je
skakacka, na aku ste boli zvyknuti. Opat je to len mensia
prezentacia konceptu. Young Conker pozve znameho
vevericiaka priamo k vam domov, kde s nim budete riesit’
rozne drobné Ulohy zalozené na zbierani minci a inych
predmetov. Ovladanie nie je nijako zvlast zlozité, skor je
z velkej Casti automatické a do hry zasahujete najvacsou
mierou pohybom hlavy a hladanim objektov v prostredi.
Conker musi niec¢o najst, no je to skryté a vy to musite
objavit. Moze to byt za rohom, na stene a aj na strope.



To nie su prave pozitivnhe dojmy, no titul Fragments nas
na ne nechal ihned zabudnut. Detektivna adventura
najlepsie prezentovala potencial hologramov vo vasom
vlastnom prostredi. Nesie sa v jemnej tech-noir
atmosfére, pricom vy sa stavate detektivom vo svete,
ktorému nechybaju vedlajsie postavy, s ktorymi
interagujete. Prevadzaju vas mechanizmami a aj
pribehom. Navstevujete miesta ¢inov, na ktorych musite
hladat dokazy a indicie o tom, Co sa stalo. Nakoniec z
toho musite vyvodit spravny zaver. Napriklad kam utiekol
maly chlapec, ktorému jeho otec drzal pri hlave zbran. Je
to o to viac zaujimavé, Ze aj ked to technicky nie je
dokonalé, hra stale vklada priamo k vam imaginarne
predmety. Na stene pred vami je zrazu okno, za ktorym
prsi. Podlaha sa zmenila na hernd, ktora je z dreva. Na
stene je elektricka rozvodna skrina alebo vas caka
konferencny hovor so vasimi nadriadenymi.

Fragments je naozaj hra, ktord ma sancu uspiet’a mozno
ukazuje cestu k tomu, kam by sa AR hry v HoloLens mali
uberat. Hre nechybaju tradi¢né herné prvky, su ale
prispbsobené tak, aby fungovali s uz opisanym
ovladanim. Skvele tu funguje ovladanie hlasom, no
pohodlne viete hrat aj gestami. Trosku mi pripomina
uletend, no vynikajucu detektivku D4, je vSak vyrazne
vaznejsia, no stale unikatna. Zaroven je aj vyrazne
sugestivna, ked sa na obrazovke zrazu pred vami zobrazi
akoze vysielanie TV, v ktorom narieka matka, ktorej sa
stratil syn. Grafika je slabsia, viete, Ze je to virtualny svet.
No aj tak vas obklopi tak, az sa don vzijete.

Zaujimavo je v HoloLens rieseny zvuk. Nenajdete tu
slichadla ako v inych headsetoch. Po obvode vonkajsej
hemisféry si mensie reproduktory, ktoré sa staraju o to,
aby ste mali zazitok z priestorového zvuku, ktory uz teraz
funguje velmi dobre. Vy zvuk pocujete skvele, vase okolie
vobec. Vybavu dopina $tvorica réznych senzorov. Cely
headset je ulozeny v kompaktnej krabici aj so vSetkym
potrebnym vybavenim. Celé to koreSponduje

s minimalistickym, no futuristickym vyznenim headsetu.
Mozno by ste Cakali, ze bude podobna technoldgia
vyzerat' viac-sci-fi a pride v obskdrnom a velkom baleni,
no je to presne naopak.

Pockajte, neutekajte este do obchodu. HoloLens je
nadejny kusok technologie do buducnosti, no je tu
niekolko prekazok. Prvou je cena. Predprodukcné verzie
sa predavaju za 3000 $. Druhou je fakt, ze este stale je
pred Microsoftom pomerne dlha cesta a stale je co
vylepSovat. Napriklad treba zvacsit zorny uhol, aby ste sa
naozaj mohli obklopit  virtualnym prostredim v tom
skuto¢nom a raz to vyzeralo tak ako na prezentacnych
videach. No a nakoniec je to nasadenie. HoloLens nie je
technoldgia na hranie, aj ked' pre nu uz vysli nejaké tie
hry. Bude mat"mnoho moznosti vyuzitia, aj hry, no stale
budu len vedlajsie. Napriek tomu je to vSak pozoruhodna
technolodgia, ktora nie je taka sugestivna ako VR. Je to ale
nieco iné, zaujimavé. Nevtahuje vas niekam inam, iny svet
umiestnuje do toho vasho a je daleko pred vSetkymi AR
zazitkami, ktoré sme tu mali doteraz.

Matug Strba
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STYL: AKENY
REZIA: DAVID AYER

Jednotka samovrahov puta pozornost  uz od vlanajsieho
Comic-Conu ako sviezi projekt s odliSnym pristupom.
Hrdinov tvori zo zloduchov, zapletkou ma byt krkolomna
Uloha, odohrava sa v znamom DC svete, a predsa v nej na
prvy pohlad nevystupuje Batman, Superman a pre
Warnerov je to velka stavka. Ked sa pridali ukazky

s pamatnymi piesnami, oCakavania este stupli. Zo Suicide
Squad sa mohol stat' novy zasadny hit komiksového
zanru. Vysledok je dobry, ale mohol byt vyborny...

Americka armada potrebuje noveé zbrane. Lebo svet uz
pozna metaludi a votrelcov z vesmiru, dockal sa aj
ochrancu v podobe Supermana, no ten je prec. Preto
padne celkom vhod projekt s jednotkou X, ¢o spaja
Zijucich zloduchov so Specialnymi schopnostami.

V repertoari je chlapik, o nikdy neminie, pomatena
asistentka od Jokera, zlodejicek z Australie, ohnivy chlapik
prezyvany El Diablo, krokodili muz a dal3ie unikaty. Séfka
Wallerova sa rozhodne dat’im Sancu — ak budu
spolupracovat, skrati im tresty (vacsina je vo vazeni).

V Midway City zacne zurit' nova hrozba, tak sa mézu
ukazat'...

EDNOTKA SAMOVRAHOV

\ -7

s

Funkcny vzorec prvého dielu série prebera Jednotka
samovrahov spolahlivo a v prvych 40 minutach ho povysi
na novld métu. Mnohi divaci zrejme postavy nepoznaju;
zoznamime sa v rychlom strihu s fantastickymi songami
(niektoré su zname z traileru, iné nové). David Ayer seka
jednotlivé scény po minutke, skace po profiloch, objavi
spojitosti. Najlepsia tretina filmu nadviaze na velké
ocCakavania z trailery: originalne vysinuté postavy, paradne
pesnicky, zaujimavé sekvencie i frky — vsetko funguje.

Potom ocakavate predstavenie zloducha a prvy boj
jednotky — a autori rieSia ulohy prekvapivo stroho.
Regrutacia oponenta je rapidna a nasadenie jednotky sice
logicky nadvazuje, ale postupné plnenie uloh i prebijanie
sa k finale nahradi standardna dlhocizna misia s pauzami
na vtipy ako v inom komikse.

ESteze autori nezabudnu na pohnutky zlocincov: chcu
zdrhnut pri prvej moznej Sanci, spociatku spolu
nevychadzaju, tazsie sa dokazu nadchnut pre moralne
rozhodnutia. Element pretvarania zloduchov na
kompaktny tim je jednym z najcennejsich atribUtov a nic
nejde tak hladko ako si predstavuju ich novi velitelia.



Dravost viacerych ¢lenov édnotkyje akcentovana v
jednotlivych dileméach vychadzajucich z v minulosti. Finalova
sekvencia nadherne zobrazuje aj ich skutocné tuzby.

AkCné scény su tocené pomerne Uspesne, lahko, obcas
vyuziju spomaleny zaber i nejaky dobry efekt — ale
neohdria. To isté plati o zloduchoch di finale. Viac si uzivate
charaktery, vyborne sparované so svojimi hercami.
Najvacsim objavom je Harley Quinn v podani Margot
Robbie — podla ocakavani doslova kradne celé scény pre
seba. Osobne vitam spat” aj hlaskujuceho Willa Smitha, milo
prekvapil Jai Courtney. Viola Davis je vyborna a Cara
Delevigne ma prekvapivo poskladanu ulohu. A este viac si
uzijete pouzité pesnicky, ktoré mixuju vsetko od Queen, cez
Eminema az po Stevena Pricea. Aj pri mindtovych pasazach
je citit” exkluzivne pasujuci vyber, ¢im ziskava body oproti
inym komiksom.

Na Jednotke samovrahov citit"aj naro¢nu produkciu Ci
zmeny tonu, ktoré ju sprevadzaju v kontexte snahy
Warnerov zivit svoje DC univerzum. Je zrejmé, ze Jednotka
samovrahov bola povodne temny film, z ktorého sa po
velmi kritickej odozve na vazny ton Batman vs. Superman
musel stat [ahsi kus.

Pozorny divak v priebehu filmu najdete niekolko scén, ktoré

sice do vysledného strihu zapadaju, ale ocividne v prvom
zostrihu neboli (napr. Harley Quinn vo vytahu) — stddio Ci
David Ayer ich vlozili kvéli vacsej miere zabavy a humoru.
Podobné tahy citite naprie¢ celej dizke — a osobne si
myslim, Ze tym scasti trpi sudrznost’ filmu. Plati to aj

o umiestneni postavy Jokerova — a Cast’ divakov bude vykon
Jared Leta milovat’ (smiech ma genialny), cast’ Somrat, Ze po
Heath Ledgerovi je obsadeny skoro.

Jednotka samovrahov chce dokazat divakom, Ze Warneri to
s DC Extended Universe myslia vazne. LenZe zatial ¢o Marvel
filmy sa stali skoro rodinnym serialom a DC filmy mohli
kraCat temnym smerom po vzore trilogie Temného rytiera
(Muz z ocele bol super, BvS nie marny), zacali fungovat’
podobne. Akoby Jednotka samovrahov bola vtipna
a svieza na objednavku ako Strazcovia galaxie.
Nadvaznost na minulé a dalSie DC filmy sa
ceni — ale je to malinko premarnena
Sanca na samostatny letny
blockbuster i lepsi hit
komiksového zanru.

Michal Korec
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Vina internetovej nenavisti moze konecne zmiknut: novi
Krotitelia duchov su fajn letna ak¢na komeédia, od
originalu ma velmi daleko (32 rokov, ech), ale v jadre vie
pobavit. Je aktualizovana na dnesné pomery, prehodila
vyhybku pohlavi, ma slusnu akciu a posobi lepSie ako iné
navraty tohto leta.

V jednom starom dome v New Yorku zacal riadne vycinat’
duch zomrelej zeny z 19. storocia. Mozno je to nahoda,
ale spusti sériu udalosti, kedy sa daju dokopy dve
spoluziacky zo strednej skoly (Erin je vedkyna, Abby sa
nou snazi byt v labaku), blazniva vynalezkyna
Holtzmannova a pracovnicka metra Patty a zacnu
nahanat po meste dalSich duchov. Zrejme sa niekto
pokusa vypustit” hrozbu z minulosti ¢i privodit” novd
apokalypsu, takze padne celkom vhod, aby si zalozili
agenturu na paranormalne javy, lapali tych nebezpecnych
a chranili najma obcanov New Yorku pred temnymi
silami.

Tazko najdete v historii film s takymi sprofanovanymi
ocakavaniami ako novych Krotitelov duchov. Nekonecné
nahananie po eventualnej trojke, projekty x raz ulozené

W -
—

k ladu a najnovsie zenska verzia kultovej klasiky.
Fanusikov originalu trafi slak, ale ked” odlozite predsudky
a uvedomite si potencial dnesného Hollywoodu i vytrvalej
snahy restartovat’ série inak, nie si na tom novi Krotitelia
vobec zle.

Uz samotna idea, ktora obrati naruby zauzivané
rozlozenia roli oboch pohlavi, je vyborna. Hollywood
matany viacerymi oscarovymi kampanami ¢i nerovnostou
gazi konecne vyraza do protiutoku a skusa zenské verzie
rydzo muzskych projektov. Krotitelky duchov st prvym
pokusom (snad’ vyjdu aj Zzenské Expendables ¢i Dannyho
jedenastky) — zobrali vel'mi vtipné herecky (zname najma
zo Saturday Night Live a su vyborné!), dali im jasné
charaktery a odlisny Styl humoru. To je recept na Uspech,
kazda sa sprava inak a mozete si oblUbit vSetky Ci aspon
niektoré.

Melissa McCarthy ide nezamenitelnu liniu, hoci nehra
velke solo. Leslie Jones doruci ukecany cernossky humor
a situacné hlasky. Kristen Wiig je blazniva zienka, ktora
prepne vyhybku zo seridznej tvare a jej okukavanie
pomocnika Kevina vas dostane. Najvacsim objavom (hoci
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ku, odviazanu postavu a vyZziva sa

vk vorici im to sedi a dopliia ich
‘tu'puc”:k)'/ Chris Hemsworth. Aj tu plati prehodenie roli:
miesto peknej sekretarky pride k zenam vhod samoltby
krasavec s necakane nizkym 1Q. A vtipy seka paradne.

Dobry casting pomo&ze, prva polovica nas podla ocakavani
zoznamuje s postavami, tvori sympatie. Pekne graduje:
najprv pozname Erin, potom Abby, prida sa Jillian, aj Patty.
Akoby sa scenaristi zbytocne neponahlali vpred. Nemaju
ani dévod, zapletka nie je prilis kosata, uspokoji sa

s postupnym hadzanim duchov ku kvartetu, pletkami so
starostom a finale. Novinka ide na autopilot a niektoré
archetypy su podobné inym filmom zo Sony produkcie
ako vlanajsim Pixels. Nesmie chybat povinny set efektov
vratane idylickych zaberov na New York.

Ale tento reboot sa snazi vela veci podchytit” dobre.
Hrdinky, systém chytania duchov, vyrobu zbrani a ich
zdokonalovanie ¢i pouzivanie akcii. Empatia ku
Krotitelkam nie je mala, ked  sa sami vydame na
objavovanie ich vybavy v teréne. Na druhej strane
rozbehnuta obrovska akcia v druhej hodine splni presne
ocakavané: hodi Stvoricu z tréningu do akcie, kde ide
o zivot celej metropoly a zdria duchovia.

__,,mo, niektoré zbrane), ale radse
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Samozrejme, povodné caro je prec a n¢
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pichlavé cameo herca z minulosti do séény ako
postupovat’ starym stylom. Mnohym to bude vadit; ale Bill
Murray a Dan Akroyd musia stacit’ v mensich epizédach.
Krotitelky duchov maju cesky dabing: nie je prilis
upistany, ba co viac, Zeny maju dobre vybrané hlasy. Par
vtipov sa prekladom asi stratilo, ale da sa zvladnut’.

Je chvalyhodné, Ze Krotitelky duchov nehraju na
nostalgiu, ale reStartuju sériu v novom Sate, s inymi
tvarami a dali priestor zendm. Humoru je dost, akcia sa

podarila. Existuje par dovodov na odratanie bodov (ak

nemate radi filmy Paula Feiga, Melissu McCarthy, nie prilis
kosaty scenar atd’), no v tomto lete posobi novinka
relativne sviezo, ¢o sa neda povedat o polovici
inej produkcie. A to je velké plus.

Michal Korec
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 Malé povzd utie zo'zéfa recenzie na Dobu ladovu 4
~ sa naplna. Autori dalej Zmykaju sériu, hoci sami uZ citia

vycCerpanost napadov. Nasli spésob jej udrziavania pri
Zivote — vymysliet' novu tému, obtocit” okolo nej nasich
hrdinov i par vtipov, pustit film do kin. Piata Doba ladova
je zase trochu slabsia ako predchodca a hoci stale dokaze
zabavit' a do konca ju s detmi dotuknete, sami si vravite,
Ze uz by stacilo.

Skrat nasiel vesmirnu lod, zdrhol do vesmiru, narobil
kopec neplechy v SInecnej sUstave a na Zem sa teraz riti
obrovsky asteroid, ktory moze vyhubit’ vsetok Zivot.
Nastastie sa partia kamosov opat spoji s odvaznym
Buckom, aby vymysleli plan ako sa asteroidu zbavit’

a existovat nadalej. Cestou objavia nové nastrahy ako
napriklad troch jurskych operencov, ¢o idd Buckovi po
krku alebo zahadny svet, ¢o nebol od nich az tak daleko.

Veda, asteroid a trosku sci-fi. To si motivy piatej Doby
ladovej, ktoré sa miesaju do zivota hrdinov. Ich pocet za
14 rokov razantne stupol, co m6zeme vidiet napriklad na
pocte mamutov. V jednotke si vystacil jeden Manny,

v dvojke pribudla Ellie a v trojke ich dcéra, uz mame aj jej
nového napadnika Juliana. Styri mamuty, dvaja $ablozubi,
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duo lenochodov, par vacic, jedn "sica, zacina byt na
platne husto. Tato jedenastka s ledva zmesti na
pIagét’a‘;k si nepamatate ich charaktery alebo minulost;
budete azda strateni.
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Na druhej strane si aj samotni autori uvedomuju, Ze ich je
vela — Buckovi venuju este mimoriadne efektny nastup
(jeho Figaro z Barbiera zo Sevilly je top ukazkou animacie
i hudby), ale ini sem nabehnu nenapadne ci su akoze
jasnou sucastou. Autori sa nedokazu nikoho zbavit (¢o by
sa sice prieCilo humornému tonu, ale prospelo by
ansamblu) a pocet zacina byt extrémny. Aby sa eSte
zvysil, pribudnu radobyzloduchovia, nové vedlajsie
postavy a vsetko len tak-tak drzi pokope.

Vycerpanost citit’ vSade. Protivnici su povolani z iného
sveta v reprize, aby sme boli opat v napati a uzili si par
nahanaciek. Dejova kostra je chabucka, bliziaci sa mocny
asteroid nedokazete chapat, Skrat by ho pri troche Stastia
mohol odpalit inam, a to by bolo pozemské putovanie
zbytocné. Niezeby bolo extra prepracované — znova

a zase putuju hrdinovia krizom krajinou, aby sa niekam
dostali, tam sa spojili a popritom riesili rodinné, [Ubostné
Ci iné dilemy. | tie sa neustale opakuju.
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Na jednej strane sa da ocenit, ze Manny sa posunul
najdalej — od samotara ku svokrovi, no neustale Somravy
charakter svedci o slabom vyvoji. Najhorsie vyznie Sid,
stale blizni po partnerke a Skodoradostni autori mu
davaju malé $ance. Iritujica Nana je tu stale a ziskava viac
miesta aj na jeho ukor. Diego je uz takmer do poctu.
Vacice sa snazia byt ultramoderné, ale polovica vtipov im
nevyjde. (Hashtag, preco? Lebo.)

Narvat zmyslupIné dianie do 85 minut bez titulkov je
Coraz tazsie. Autori si vypomozu dlhymi sdlami (svadba

v zavere), citit, Ze sa aspon dokazu hrat’s animaciou: akcia
je zruCne natoceng, farebna paleta sa zlepsila, kamera ma
pekné najazdy, hudba zabera, hoci so zmenou z Johna
Powella na Johna Debneyho sa vytratili niektoré motivy.
Vacsina stopaze je vsak prilis instantna: po 30 minutach si
uz tazko spomeniete, o ste videli v uplynulej tretine filmu
s niekolkymi vynimkami. Uz ked’ sa objavi dobry napad,
autori ho bud  nevyuziju alebo upaluju dale;j.

Azda tym najlepSim dokazom klesajucej kvality série su
Skratove sekvencie. Vzdy patrili v sérii k top scénam,
stopercentne pobavili a tesili ste sa na dalsie a po filme

ochkali, ze ich bolo malo. Tentokrat s(;z&a 13 é,'f ™

opakované, neprinesu vela nového, iba variruju témg )
Skrat vo vesmire. Najlepsie funguje gravitacna, ale ta
v zaverecnych titulkoch vo vas len tazko doluje Usmev.

Mamuti tresk je ukazka zmykania série. Cim viac skisate,
tym viac ste vyCerpani a novy film uz nie je zaujimavy

a prepada sa na nizSie Urovne kvality. Kedysi na to doplatil
Shrek, teraz aj Doba ladova.

Michal Korec
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STYL: KOMEDIA
REZIA: GREG TIERNAN

Najprv jedna velmi podstatna informacia pre rodicov: NA
TOTO FAKT NEBERTE DO KINA DETI! Ani tie zo skolky, ani
z prvého stupna a radsej ani tie z druhého. Skratka
materski a zakladni skolaci to maju zakazané —

a stredoskolaci sa sem budu hrnat asi vo velkom. Ale mali
by prist najma dospeli a aj ti starsi, ktori sa neboja totalne
politicky nekorektného humoru. A jeden nezaujaty
pozorovatel — toto je snad animované porno — tiez nie je
od pravdy daleko. Ale postupne...

Parok Frank ma svoj Zivot jasne nalinkovany: jedného dna
vypadne z obchodného domu za Velkd branu, kde sa
pusti do slUbenej buchticky Brendy naplno a zazije nieco
neuveritelné. Ma Stastie, Ze je zatial ulozeny v regali
vedla nej a jeho Sance na vytuzené splynutie posilnuje aj
nadchadzajuci Den nezavislosti, kedy zakaznici kupuju
tovar vo velkom.

Ale zrazu sa do obchodu vratila konsternovana horcica
blabotajlca Cosi o tom, Ze tam vonku vsetkych caka peklo
a nie slastny slava. Nikto jej neveri, no suhra dalsich
okolnosti vedie k tomu, ze pokojny zivot v supermarkete
sa meni — nielenZe sa par hrdinov vyda na cestu do
dalSich oddeleni, ale niektorym sa podari nazriet aj za

Velku branu...

Otrepana fraza ,¢im menej viete, tym lepsie” plati i
tentokrat. Sucasne si treba uvedomit’ silné stranky scenara
i deja. Nie je prilis kosaty, nerozvija zbytocne vela linii

a maximalne sa sustredi na hrdinov, ich stylizaciu a kopu
pytickych obrazov, o serviruje od zaciatku, t.j. Gvodnej
piesne v supermarkete zobrazujucej zivot a sucasne tuzby
hlavnych postav.

Netreba sa bat, ze by sa cely dej zvrhol iba na parok

v buchte, hoci Ustredny motiv sa objavuje az do konca.
Miesa sa odysea priamo v supermarkete (odkial film dlho
nevyjde), mala cesta tam vonku a aby nabrali Buchty

a klobasy trochu klasicky raz, vytvori sa aj jedna zaporna
postava pre vacsSie napatie. Ma jasny ciel pomsty, ale
vyborne sa nan vesaju typické devizy zloducha a funguje
aj gradacia Ustiaca do top finale.

Obrovskym plusom ostava blazniva kreativita tvorcov,
ktora na pomery animovaného filmu vnasa haldy
napadov. Seth Rogen, Jonah Hill a dalsi manici obratili
naruby svet jedla a postaviciek. Nie je to iba dospelacka
verzia Oblacna, miestami fasirky (Co by sa od Sony dalo



teoreticky cakat), ale lepsia verzia ponimania jedla i
konzumentov.

Cely ekosystem fungovania supermarketu i velkej pravdy
(podavanej v nadupanej sekvencii, Ze ano, pan Grits)
odhalujete s padnutou sankou, lebo tvorcovia mysleli na
vSetko. Kto kde lezi, kto sa s kym neznasa, kde je velka
party. S tym je spojena neskutocna stylizacia vsetkych
postav od sikovnych az po nemotorné typu Skatule

s cerealiami. Ak nejaka ziskala aspon trosku vacsi priestor,
okamzite nadobudla isty charakter hodny skimania Ci
velkych gagov.

V supermarkete sa paroduje vsetko popularne: od
narodnostnych ¢i nabozenskych vplyvov (isty regal
pripomina Pakistan), cez fantastické hudobné vsuvky

(jednu doda priamo Meat Loaf) az po vzajomné interakcie.

A osvedcené kombo Rogen-Hill-Franco doruci aj
neskutocné narazky na hulicov.

Navyse tazia Buchty a klobasy aj z animovaného stylu,
lebo v hranej podobe by si asi tazko dovolili vSetky
sexualne, nasilné a iné nepristupne narazky. V tomto
smere prekonavaju aj South Park a dorucia Uplne vsetko
vratane sekvencie pripominajucej vojenske filmy, brutalne
krvavé horory i nejake orgie. V tom smere nemaju Buchty

a klobasy absolltne ziadne zabrany a je zrejmé, Ze nie
vSetci ostanu do konca.

Prirodzene, tento film dokaze vyniknut iba v titulkovanej
verzii a divak znaly originalneho znenia si doslova
vychutna tucty prizvukov, neprelozitelnych vyrazov (hoci
titulky su zdatne prelozené) Ci F-bomb, ktorych odznie
odhadom asi tristo. Patria ku koloritu postav, ktoré takto
komentuju situaciu. Nie su inteligentné ako postavy z
filmov Kevina Smitha, ani nie prizemné z ¢ernosskych
parddii. Ale nadavaju non-stop a minimalne polovica
humoru vychadza z unikatne napisanych dialogov.

Buchty a klobasy su jednym z najsviezejsich filmov leta. Su
tou potencialnou nepristupnou komédiou, ktora moze
prerast v maly kult a je Uzasné sledovat, ze Sony

malo odvahu uviest' film taky vulgarny,

nekorektny a neskutocne kreativny.

Komédia pre distributora, ktory ma

gule. Aj takych divakov.

Michal Korec
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" TAJNY ZIVOT MAZNACIKOV

STYL: KOMEDIA
REZIA: YARROV CHENEY

Dobra sprava je, Ze Illumination Animation maju vela
napadov popri sérii Ja, zloduch ¢i Mimonoch a dokazu ich
naplnit. Co je vyborny prislub do budlcna; uz dnes

z Maznacikov vznika nova séria (v USA je to megahit,
dvojka pride o dva roky). Hovoriace zvieratka su posunuté
do inej polohy, mate komu fandit’ a autori nasekali kopu
zabavnych postaviciek do hlavnych roli i drobnych epizéd.

Ustredny ndmet rata so sflubnou premisou — ¢o robia
zvieratka, ked’ si sami doma a ich majitelia prec? Podla
ukazok Ze riadnu neplechu. Otazne je, ako k tomu prilepit’
putavy dej, Co by vystacil na hodinu a pol. Riesenim je, ze
do Zivota sympatického havkaca Maxa vstupi velky hunac
Duke z Utulku, ¢im Max straca istu podu jediného
maznacika a musi sa delit' na oko s dobraciskom, ktory
mu berie jedlo ¢i pohodlny pelech. Raz sa dostanu

z apartmanu do sveta, banda maciek ich zbavi obojkov,
maju putovat do Utulku a vznika zachranna misia
kamosov z cinziaku — Maxa s Dukom si nedaju, no tam
vonku v New Yorku Ziju rézne druhy ako nebezpecna
partia bez majitelov i erudovani lovci z Utulku.
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Vela znamych scén z ukazok (asi ste ich s detmi videli
desatkrat) sa odohra uz v prvych mindtach, o je
pozitivny signal, lebo sa tesite na nieCo nové. No
prekvapivo je prva stvrthodina Ciastocne okukana vratane
Maxa prichadzajuceho o monopol milacika. Ten namet
bol spracovany vo viacerych kratasoch a inych filmoch.

Zaujimavy zlom pride vzapati, ked prestanete rozliSovat’
stopercentne vykreslené charaktery. Max bol dobrak, no
vplyvom Dukea zacne robit” nepekné tahy. Duke je havo
z Utulku, automaticky s nim sucitite, no tiez sa vyfarbi aj

v negativnom svetle. Ich rivalita je solidne nacrtnuta

a kontrast pre putovanie nemdze byt vacsi: nechat prezit
v divokom svete metropoly dvojicu, ktora sa doteraz
velmi nemusi a bude stretavat r6zne prekazky, je
napokon vyzivny. Hoci sa podla ocakavani zacne
utuzovanie vztahu, zblizovanie ¢i odkryvanie minulosti, na
deti i dospelych zaberie.

Ako zaujimavejsia sa rysuje posadka susedov v teréne. Od
zalUbenej susedky Gidget, vyzratej macky X cez zdanlivo
leniveho Mela az po vacsinou strateného skrecka.
Nesuroda, ale perfektne fungujlca zostava ma stastie aj
na sprievodcov (hoci dravec by rad aj dakoho zozral



a stary Pops sa velmi casto nehybe z domu). Prave priich magické pohlady na metropolu, majestatne atmosférické
putovani vznikaju najzabavnejsie sceny, lebo su vytrhnuti  vecery i miliony svetiel su krasne snimané; je tu opat raz
z pohodlia domova do terénu a zaroven ich caka vela film, ktory vam vsugeruje, ze New York je najlepsSie miesto
vizualnych gagov. UzZ len sledovat mimiku Ci ich gesta je  pre zivot. Pre zvieratka priam dvojnasobne. Slovensky
vizualna pastva, kedy Illlumination cibria zmysel pre detail dabing je dobry, hoci pocut znova Peta Sklara ako hrdinu
— opakované videnie bude aj detmi vitané. je uz trosku obohraté, za to Dano Dangl ako Duke je

o _ ) o vyborny. Na rozdiel od originalu chyba sviezost” hlasov:
Pri nie prilis silnom deji (tito sa stratia, tamti idu po

nich, henti su nastvani) vam jednotlivé postavicky udrzia
pozornost' v jednotlivych castiach filmu. Cela plejada

v anglickej verzii zneju oblUbeni stand-up komici, my sme
stavili na dabingovu klasiku.

zvieratiek bez majitela je rovnako krasne animovana, Tajny Zivot maznacikov je stavka na istotu. Dej mixuje
najdete tu kopu zaujimavych postaviciek, az vam bude tradicnd zachranu s nestrodymi postavickami, na platne si
[Uto, Ze nedostali vacsi priestor. Potetovany svinak najdete okamzite tucet novych oblUbencov a vizualne
nemusel mat iba par gagov, krokodil ma top vizual gagy zaberaju naplno. No kreativita animatorov si

a tvoria riadne nebezpecnu bandu, ktorej by svedcil lepsi  pyta este lepsi scenar — v juli 2018 ho

namet ako nahanat’ inych. V tom smere scenaristi neboli ~ budeme netrpezlivo ocakavat.

prilis inovativni a rozdelili zvieratka do kategorii a nechali
ich behat” po meste. Od Cias Madagascaru vieme, ze tento
koncept funguje a plati to aj tentokrat, no iste bol
potencial este vyssi a nie stopercentne naplneny.

Michal Korec

Pri produkcii navyse treba chvalit’ cely audiovizual New
Yorku, od Uvodnej skladby od Taylor Swift (do intra sa
hodi dokonale!) az po soundtrack od zvieratiek. Tie




/8

JASON BOURNE

STYL: AKCNY
REZIA: PAUL GREENGRASS

Matt Damon sa Uspesne vratil z Marsu, takze mdze
rovno skocit do dalSieho pokracovania Bournove;j
sagy. Pokojne mozete ingnorovat’ medzidiel
Bourneov odkaz, novinka nadvazuje priamo na
trilégiu a povolala naspat Paula Greengrassa

s nezamenitelnym Stylom do viacerych scén. Mame
tu remeselne vyborne zvladnuty akény triler, ale do
série vela neprinasa...

Jason Bourne je mimo siete niekolko rokov a pretika
sa svetom, napriklad bitkami. Zrazu sa objavuje
postava z minulosti s cennymi Udajmi. Cestuje do
Atén, kde do ruk dostane zaujimavé info prepojené
nielen na program Treadstone, ale aj jeho otca. Kvoli
vypadku pamati je natolko zufaly, ze patra aj

u nebezpecnych kontaktov, no dostal sa za vlastny
bod zlomu a je mu to jedno. Paralelne sa novy séf
CIA Robert Dewey snazi Startovat’ novy program, no
ten je v ohrozeni kvoli odcudzeniu udajov, co ma
Bourne. Na scéne sa objavuju dalSie postavy: snaziva
cyberséfka oddelenia CIA Heather Lee odhalujuca
unik informacii a aj cisti¢, ktory mal v minulosti

s Bourneom zrejme cosi do Cinenia...

Paul Greengrass sa tentokrat okrem rézie pustil aj do
spolutvorby scenara a vyuziva zname postavy, ¢o
maju stale ¢o povedat. Prvotna obava, Ze séria je
nadobro vycerpana, musi sa iba vracat’ do minulosti,
Zije eSte pocas Uvodnych titulkov, ked sledujeme
zabery z prvej trildgie, ale rychlo sa vytrati. Mame na
obzore nové hrozby, scenar Sikovne povolava nové
mena a minimalne Tommy Lee Jones sice aj po 23
rokoch od Utecenca hra snazivého lapaca, ale po
novom aj riaditela so svojou agendou a rola mu
sadla. Hoci Uvod pripomina Hackera ci iné trilery

a CastejSie sa pozerame na obrazovky monitorov ako
na akciu v teréne, potrebujeme ju na rozbeh.

Jason Bourne je gradujuci akcny triler; hoci si lepSie
scény Setri na druhu polovicu, dostanete sa k nim
elegantne. Autori jednoznacne nasadili od¢itatelnu
Struktudru, kde si vytvorili niekolko vyznamnych scén
prepojenych s akciou a medzi ne nechali hercov
behat i odhalovat zapletku.



Ta vas z kresla nevystreli, lebo okrem jednej linie (a inej vedlajsej) sa
sustredi najma na titulného hrdinu a nejedna akcia sa musi zvrtnut' len
kvoli tomu, ,ze Bourne je na scéne” Ci ,Bourne je v pohybe”. Akoby sa
z mytu stala hrozba, ktord na jednej strane mnohi reSpektuju a na
druhej stale ignoruju i posielaju kopu timov do bitiek. Azda
absentujuca silna predloha méze za to, Ze sa na dej poriadne
nesustredite, resp. mate pocit, Ze do série vela nedoniesol. A navraty
nemaju mat’ silnejsi naboj ako sicasné dianie...

Ak vynechate dej, stale mate vhodne vyuzitych novacikov. Popri T.L.
Jonesovi je to Alicia Vikander; zahra prakticky hoci¢o — a zabudnite, Ze
si ju autori pripravili iba do vedlajsej roly pomahacky. Jej Heather muti
vodu Casto, ku koncu silnie a ma rézne motivy. Vincent Cassel hra
krivd drzku s puskou ¢i inymi zbranami podla oCakavania. Scenaristi
stale mutia vodu, takze v nejednej scéne hraju aj Styri postavy inu
Ulohu a snazia sa prekabatit” ostatnych.

Cely Jason Bourne ma pomerne rychly strih, dej vyzera poriadne
nabity, lebo velké scény maju Smrnc a medzi nimi sa vela stane. Svedci
o tom mnozstvo miest — striedame Rim, Atény, Langley, Berlin,
Washington, Londyn, Las Vegas. Ak¢éné sekvencie od Greengrassa idu

v oCakavanej rézii: dokaze si klasicky zgustnut na davovych scénach,
kde sa pohybuju lovci i ciele. Caka nas aj um Bournea: vie sa infiltrovat
na necakané miesta a finale je dlhé i rozmanité. Priprava, akcia,
automobilova nahanacka (hoci minulé neprekond, ma par dobrych
trikov) a pastny siboj. Matt Damon hra dobry Standard, ani tréning
veru nezanedbal.

Jason Bourne paradoxne vyznie ako otvoreny film. Novy
diel sagy, ktory niekde nadviaze, daco zase otvori

a pokojne moze o dva-tri roky ist’ dalej. Akurat by
mohli autori vymysliet' novi motivaciu, hrozbu

alebo iny prvok, kym sa séria neunavi. ESte

je dobre rozbehnuta, ale uz potrebuje

viac, nielen Damona

a Greengrassa.

Michal Korec







