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VYHODNOTENIE SUTAZE
O ASSETTO CORSA ok

Sutaz z minulého cisla o Assetto Corsa vyhravaju:

Tibor Perina - Xbox One verziu
Stanislav Veselovsky - PS4 verziu

Gratulujeme!
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BOJE POKRACUJU

PLATFORMA: XBOX ONE, PS4
VYVOJ: NETHERREALM STUDIOS
STYL: BOJOVKA

Aj ked sa mnoho postav vracia, uz pri prvom pohlade vam
musi byt  zrejmé, ze toto bude ina hra. Bojovnici vyzeraju
inak, drsnejsie, su viac obrneni, jednoducho pripraveni do
boja. A prave na toto sa viazu vsetky najsilnejsie novinky

v Injustice 2. Kazda postava ma po novom vlastné statistiky,
ktoré mdzete vidiet a ktoré okrem bojovéeho stylu
ovplyvnuju to, ako sa s nimi hra. Uz ked' ste hrali jednotku,

zmysel, lebo sa bude levelovat’ aj vasa postava a na urcitych
urovniach si mozete odomknut’ este aj niektoré nové

pohyby.




Zacinate s postavami v ich zakladnej forme, ktora

prakticky spociva len z kostymu. Ako vsak ale dalej
bojujete, nielenze sa levelujete, ale ziskavate tiez
nové casti brnenia, ktoré maju dalej svoje vlastné
Statistiky. Podla slov autorov bude mat kazda
postava 1000 permutacii brnenia, no vacsiu
vypovednu hodnotu by mal ddaj o tom, kolko
kusov brnenia moze mat” kazdy na sebe. Malo to ale
asi nebude. Taktiez vase brnenie sa moze postupom
casu levelovat. Niektoré kusy brnenia navyse maju
Specialne statistiky, ktoré sa mozu v nejakom
konkrétnom momente nabit, napriklad pocas
transition, kedy nepriatela prehodite castou arény.

Asi aj vas pri Citani tychto riadkov zaujalo hlavne to,
ako to mienia autori balansovat’ v multiplayeri, ktory
je koniec koncov jednou z najdolezitejSich Casti
kazdej bojovky. Tejto oblasti sa v prezentacii
nedotkli a ked uz sme mali moznost hru si sami

vyskusat, zavolal som si k tomu jedného z tvorcoy,
¢i mi pri hrani neprezradi nieCo viac. V zasade tuto
Cast’ eSte stale rieSia a rozhodne ju nemaju
uzatvorenu a aj to je dévod, preco balansovanie
levelov a vybavy v MP verejne nerozoberaju.
Rozhodne chcu ale priniest vyvazeny herny zazitok,
a to aj vzhladom na kompetetivne hranie, nad
ktorym rozmyslaju uz teraz.

V hre pravdepodobne alternativne kostymy nebudu
fungovat presne tak, ako v predchadzajucej Casti.
Telo kazdej postavy je totiz zlozené z piatich Casti,
ktore si viete postupne upravovat, menit na nich
vybavu a taktiez mézete menit’ aj farby. Takto
mozete ale ziskat aj cely novy kostym

a z alternativnych sme si mohli napriklad pozriet
jeden pre Supermana, ktory bol vyrazne inSpirovany
Red Son komiksami a vyzeral skutocne vyborne

a zaroven inak ako v prvej Casti.




Uvidime, aké dalsie kostymy autori do hry nakoniec

pridaju a snad siahnu po obdobnych, menej tradicnych
alternativach.

Priamo v boji sme si vyskusali hned’ niekolko postav,
starSich aj novsich. V zasade sa Injustice 2 hra rovnako
ako jej predchodca a nezaprie v sebe ani korene

z Mortal Kombat série. So samotnym subojovym
systémom autori vela neexperimentovali a skor
zakomponovali len mensie zmeny. Ak si teda zoberiete
napriklad Batmana a hrali ste predchadzajucu cast,
hned’s nim budete vediet” hrat. Rovnaké to zhruba
bolo aj s Harley. Nejaké mensie zmeny sa udiali, ale nie
je to nic velké. Stale s nimi viete hrat, len sa pomenili
niektoré Utoky a pouzivané predmety v boji.

Zaujimavejsie to pre mna bolo s novacikmi a vyskusal
som si ich hned' niekolko. Krvavy Atrocitus je sice
pomaly, no neuveritelne silny a je to tank podobne ako
Doomsday, ale ovela zaujimavejsi. Ma naozaj dobre
nadizajnované Utoky a dobre sa na jeho boj pozera.

V boji mu pomaha macka, ktord méze povolat a utoci
aj sama, pomaha ale tiez pri obrane a kombach. Blue
Beetle zas vyuziva techniku a je vidiet, ze je spojeny

s Batmanom. Zaroven je aj pomerne rychly. Supergirl
troSku pripominala Scorpiona z MK, najma svojim
Lteleportom”. Tiez patri medzi skor agilnejsie postavy.

Vracaju sa aj dalSie zname aspekty prvej casti. Jednym
z nich su interaktivne prostredia. V jednej aréne
mozete supera hodit' na bar a tam mu poriadne
nalozit. Vracaju sa aj uz spominané transitions, ktoré su
este StylovejsSie ako v prvej Casti.



Opat v subojoch narazite na Clashe, kedy musite
do boja investovat Cast’ z nazbieranej energie
prostrednictvom prisldchajucich tlacidiel. No

a nakoniec uvidite a zazijete aj Uplne prehnané
super Utoky, ktoré posobia vela sSkody a vyzeraju az
absurdne, no aj tak stylovo a zaujimavo. Napriklad
taka Supergirl vas prezenie napriec asteroidom,
Blue Beetle vyuzije svoje zbrane a Atrocitus vas
zoberie na svoju rodnu hrudu, kde si to s vami
vybavi najma rucne, no aj s bykom.

Injustice 2 som hral nejakych 15-20 minut

a rozhodne sa mi malilo a chcel by som ovela viac.
Bola to naozaj velmi zabavna stvrthodinka a ak sa
vam pacila prva Cast, urcite by ste si dvojku nemali
nechat ujst. Osobne si ale nie som isty, ¢o si mam
mysliet” o systéme brneni, ktory je sice velkou

a vyznamnou novinkou, ale mozno je dévod na to,
preco sme nie¢o podobné zatial v bojovkach
nemali.

Pred NetherRealm Studios je obrovska vyzva, aby
tento svoj systém dobre vyvazili a dotiahli do
konca, aby bol nielen zaujimavy, ale aj funkcny

z hladiska hratelnosti aj konceptu. Ak sa to podari,
moze to byt bomba. Vysledok sa dozvieme buduci
rok.

Matus Strba
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DO VESMIRU

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: ROCKFISH GAMES
STYL: SIMULACIA
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V poslednej dobe vesmirne simulatory zazivaju
renesanciu a je to len dobre. Nielenze mame prilev
stale novych kuskov, ale vzhladom na zvysenie ich
poctu a konkurencie aj pokusy o inovacie ¢i ako

v pripade Everspace aj o nové kombinacie zanrov.
Tentokrat to ale nebude mix so stratégiou, RPG,
adventurou ¢i budovatel'skymi zlozkami. Tentoraz je
primesou roguelike - boj o holé prezitie v tom
najhlbSom zmysle slova.

Pri lete vesmirom vo svojej lodi sa budete snazit’
prezit kolo za kolom vzdy uz od zaciatku a kazdy
pokus bude iny. Pokojne sa vam moze stat, ze hned’
ako zacnete, skocite do prvého sektora a rovno
medzi silné mimozemské stihace, neustojite to a vas
pokus skonci po par sekundach.
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Inokedy preskacete niekolko oblasti, aby ste nakoniec
skoncili v dalSich sektoroch. Samozrejme, cestou ziskavate
nielen drahocenné sklsenosti ako hrac, ale aj mnohé
moznosti, ako si vylepsit’ lod, ulahdit cestu, ziskat kredity na
minanie v hangari na vsetko mozné medzi jednotlivym
pokusmi. To bude vasou hlavhou motivaciou, aby ste to
skusali znova a znova, vzdy s lepSou a lepSou lod'ou. Autori
naozaj urobili vela prace, aby zabezpedili rozmanitost’
prostredi i nastrah, takze vas to nezacne po chvili nudit.

Ak ste hrali FTL, viete si Zivo predstavit zakladné mechaniky
hry. Zacinate vo vychodzom bode, na vychodnej strane
mapy. Z tohto bodu mézete vacsinou kedykolvek skocit
dalej smerom na zapad po mape. Takychto bodov je
zaznacenych viac a vsetky smeruju jedingym moznym smerom
na koniec mapy, kde mate moznost skocit'do nového
sektora. Takisto to moZete urobit” hned’ bez ¢akania.
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Vlastne moOzete oblast’ viac-menej rychlo preletiet’

a nezatazovat sa ni¢im. Ma to vsak jeden hacik. Takyto
postup bude kazdym skokom tazsi a tazsi, bude vam
dochadzat palivo, nepriatelia budu stale silnejsi a vetky
moznosti ako sa zlepSovat’ vam budu utekat pomedzi
prsty. VSade naokolo su doslova roztrusené moznosti pre
vas a vasu lod, staci sa pozerat, skenovat, hladat. Na
kazdej mape mate rozne polia asteroidov, zakladne, flotily,
transportéry, policiu, armadu, jaskyne, vraky lodi a stanic,
anomalie, mracna a mnoho iného. To vSetko v sebe skryva
poklady, potencial pre vas rast a moznosti, ako sa dostat’
co najdalej.

Zakazdym, ked’ skocite, mate nahodne vygenerované
miesto, kde sa mdzete pohybovat. Vzdy je navrhnuté inak
s odliSnymi miestami a zdrojmi, ktoré tam mozete najst’.
Budete nuteni raz za Cas vytazit suroviny, aby ste doplnili
palivo, ale budete aj motivovani, aby ste hladali zdroje pre
zlepsenie stitov, triedenie smeti po zostrelenych

C
SCANNING PRUEM

nepriateloch obsahujice nanoboty pre opravy, lepsie
zbrane alebo jednotlivé mineraly na vyrobu. Ta je tak isto
velmi doblezita pre prezitie - rovnako ako obchodovanie
s obchodnikmi v transportéroch.

V podstate vzdy, ked skocite do nejakého bodu,
odstranujete jeho hrozby a prehladavate vsetko, Co sa da,
az kym nie je Co najst’ a skocite dalej. Takto idete stale
vpred a pisete svoj pribeh. Kazdé miesto je jedinecné

s jeho hrozbami, ktoré sa neustale nahodne generuju.
Preto dokaze kedykolvek prekvapit, takze sa vam neméze
stat, ze na zaciatku vSetko vycistite a uz si nemusite davat’
pozor.

Letovy model a celkova taktika v boji je na vel'mi slusnej
drovni, a to aj napriek tomu, Ze letovy model je pomerne
jednoduchy a arkadovy. Na druhej strane ma svoje
Specifika, ktoré sa musite naucit, aby ste vedeli svoju lod’
a jej zbranovy arzenal vyuzit naplno.
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COLONIAL INTERCEPTOR
LIGHT FIGHTER CLASS

Comes equipped with pulse laser,
gatling, 20 explosive missiles,

standard shield, energized boost and
| 2 scanning probes

| SHIP STATS
'HULL HITPOINTS 500
_ | SHIELD HITPOINTS 125
'SHIELD RECHARGE RATE 10/s
-~ ENERGY CORE CAPACITY 100
1 ENERGY CORE RECHARGE RATE 5/s
'MAX NUMBER OF JUMPS b
' JUMP CHARGE DURATION 65

| PRIMARY WEAPON SLOTS
SECONDARY WEAPON SLOTS
DEVICE SLOTS

| CONSUMABLE SLOTS

N N = N

SELECT SHIP ) S'CROLT\\‘ BACK TO MAIN MENU' [ESC]

COLONIAL INTERCEPTOR
- COURTNEY COHEN.

CREDITS: $ 0

/A

| LAUNCH [R]

Hybete sa vSetkymi smermi, pouzivate aj pohyb do  Zatial sa Everspace javi ako velmi prijemny doplnok
stran, hore aj dole. Ak nie, ste mrtvi. Mate zanru vesmirnych simulatorov, ktory je v poslednej
k dispozicii kinetické aj energetické zbrane, rakety  dobe velmi oblubeny. Ba ¢o viac, Everspace

i Stity a vSetko musite spravne kombinovat, aby ste pravdepodobne prinesie kombinaciu a herné
prezili. Ak nie, ste mrtvi. Dokonca musite hlavne mechanizmy urcujuce novy sub-zZaner pre dalSich
proti silnejéim nepriatelom a proti pocetnej presile  nasledovnikov. Prepracovanost a hibka hernych
pouzivat aj prostredie, schovavat' sa, uhybat, Casto mechanizmov vas bude lakat’ skusat hrat hru znova
utekat. Ak nie, ste mftvi. a znova, prehladavat rozmanité prostredia

a zistovat,, Co je dalej. Everspace urcite ma ¢o
ponuknut, mbézete bez obav siahnut po verzii s
predbeznym pristupom na Steame, a uz teraz sa
nevieme dockat plnej verzie.

Prostredia su velmi pekné - pestrofarebny umelecky
vesmir s krasnymi pozadiami, ale aj Cierno-cCierny
pre klasikov, kazdy si pride na svoje. Stanice, lode,
stihaCe, anomalie, asteroidy, jaskyne, vsetko je velmi
pekné po technickej aj umeleckej stranke. Andrei
S optimalizaciou nie je problém a ani v chaotickych

momentoch nemate komplikacie so snimkovanim.

Hudobna aj zvukova stranka rozhodne nezaostava.




NAVRAT KLASIKY

PLATFORMA: PC
VYVOJ: KITE GAMES
STYL: STRATEGIA

Strategicki veterani si urlite spomenu na sériu Sudden Strike, ktora
najvacsiu slavu zazila v dobe vydania prvych dvoch ¢asti. V rokoch
2001 a 2002 sa ale o pozornost” musela bit. To sa jej podarilo a medzi
hracmi uspela. Trojka prisla s niekolkoro¢nou medzerou v roku 2007,
no na Uspech predchodcov sa jej nepodarilo az tak dobre nadviazat’
a navyse aj kvalitativne iSla dole. V roku 2010 sme sa dockali eSte The
Last Stand, no tym séria zdanlivo definitivne skoncila. Tento rok vsak
necakane vstala z mrtvych, ked ju pod kridlami Kalypso Games
oznamili madarski Kite Games. A vydavatel do hry vklada naozaj
velké nadeje. Spolu s kosickymi Vikingmi je to najvacsia

a najnadejnejsia hra v jeho katalégu. Vyjde sice az buduci rok, no my
sme si ju vyskusali uz teraz.




Denisz Polgar zo studia nam predviedol demo hry a okrem
toho pridal naozaj obrovsku naloz informacii. Sudden Strike
4 chce byt navratom k pévodnym hram. Ako nam prezradil
Denisz, chcl ponuknut zazitok povodnej hry v modernych
podmienkach. A to so sebou prinasa pomaly a takticky
postup s mensim poctom jednotiek, pricom sa musite
spolahnut na to, co mate k dispozicii. Nebudete budovat’
Ziadne zakladne a ani vyrabat jednotky. Musite pracovat’

s tym, Co mate k dispozicii od zaciatku misie.

Hra pri vydani buduci rok ponukne trojicu kampani. Zahrate
si v nej za Nemcov, Sovietov a aj Spojencov. Autori sa
pritom pochvalili tym, Ze hned’ niekolko misii v kampaniach
ponukne moznost’ zazit' tu istd bitku z oboch stran. Jednou
takou bude napriklad Stalingrad, ktory si zahrate za Nemcov
a aj v obdobi neskor zase za Sovietov. Podobnych misii

v hre bude viac. Okrem toho ponukne aj multiplayer, a to az
pre 8 hracov, kde si budete moct’ zahrat v sibojoch 4 vs. 4.
Na Gamescome sme sa vsak blizSie pozreli na dve misie

z kampane, jednu zo Stalingradu, druht v bitke o Ardeny.
Kym ta prva bola celd uprsana, druha nas zas zaviedla do
zasnezenych lesov.

Predvadzana misia zo Stalingradu bude v hre neskor a jej
dizka je zhruba 1 hodina. To preto, Ze je naozaj rozsiahla

a musite v nej volit' pomalsi postup. Odhalena je len mala
Cast’ mapy okolo vas. Prakticky len ta, kam jednotky dovidia.
Ostatné Casti su ,zatemnené” a odkryvaju sa az postupne,
ked' sa dostavaju do zorného pola vasich jednotiek. Taktiez
suboje su narocné a musite spravne volit taktiku a aj
pripadny Ustup Ci konkrétne jednotky, s ktorymi je vhodné
zautocit na dany ciel.

Autori sami potvrdili, Ze sa nebudu snazit” uplne vsetko
vysvetlit tutotrialom, na nieco vas budu chciet naviest’
postupne. To zahriuje napriklad flanking i zaberanie
nepriatelskych (a neobsadenych) vozidiel. Chcu vas to
naucit’ tak, ze ak nieCo také spravite, ziskate za to odmenu
alebo ocenenie. Jednoducho vam chcu dat zjavnu pozitivhu
motivaciu a pomocou nej vas ucit’ veci, ktoré mozno nie su
Uplne nutné, no rozhodne uzitocné. Hned nam to aj
demonstrovali, aj ked’ nie priamo cielene. Pri hrani dema v
nejakej takejto akcii vam jednoducho hore vyskoci odznak
ako odmena, pretoze ste nieco splnili.



et

Na zaciatku hry vas ¢aka ddlezité rozhodnutie, ktoré
ovplyvni vas postup a aj moznosti. Vyberiete si jedného

z troch generalov, pricom kazdy general ma k dispozicii a
garantuje iny set schopnosti a aj trochu iné jednotky. Casom
si ale mozete odomknut niektoré dodatocné schopnosti. To
a jednotky su zakladné veci, s ktorymi musite pracovat. A aj
ked'sa 2. svetova odohrala vSade a vo vSelicom, srdcom hry
je pechota. Su to zakladné, najpocetnejsSie a aj
najdolezitejSie jednotky s najvSestrannejsim vyuzitim.
Dokazete ich posielat' do budov, no musite brat” do uvahy,
Ze su plne znicitelné. Dokazete si vytvarat zakopy, vojaci
mozu detegovat’ a zneskodnovat  tankové miny, no
potrebuju medikov. Navyse je medzi nimi aj Specializovany
personal.

Pechota ma k dispozicii mnoho zbrani. Niektoré vam
garantuje general, iné su Standardné, dalSie si zas mozete
postupne odomknut. Tu a tam navySe na mape narazite na
spriatelenu jednotku, ktorl neovladate, no mozete ju vyuzit
na pomoc. A navySe ma pechota velkd ulohu aj pri
vozidlach. Napriklad mftvych clenov posadky tanku musite
nahradit’ novymi. Avsak ani vozidla nestoja bokom, len sa

o ne musite vediet postarat a vyborne vam posluzia. Musite
si davat’ pozor na to, aby vam mina neposkodila pasy na

tanku, aby sa nepokazil motor alebo nezasekla zbran. Autori
sa snazia o Co najvacsiu historicku vernost' a aj preto su
tanky a dalSie vozidla a zbrane spracované presne. Niektoré
su tak nepreniknutelné spredu a pri Utoku musite najst’
slaby bod. V boji neraz vyuzijete aj hufnice, len musite mat’
posadku, ktora ich bude obsluhovat. No a vyuzit budete
moct tiez leteckd podporu, ktora tu ma hned’ niekolko
réznych podob. Mdzete si povolat’ nové jednotky,
bombardovanie nepriatelskych pozicii a taktiez napriklad aj
precizny Utok. Autori dbali aj na Casovu vernost, a teda sa
vozidla v jednotlivych misiach pouzivaju aj podla ¢asového
obdobia, aby sa nestalo, ze v misii najdete vozidlo, ktoré
prislo az o nejaky rok neskor. Sice ziadne nema licenciu, ale
aj tak vel'mi pekna snaha. Nie je to sice potvrdené, kedZe to
eSte sami autori neuzavreli, ale mozno by sme sa nejakych
.exotickych” jednotiek a strojov mohli dockat v DLC.

Uprsany Stalingrad predstavoval naozaj velku a vizualne
bohatl mapu plnd budov, mostov, séch a podobnych
objektov. Napriklad niektoré typy budov sa sice tu a tam
opakovali, ale boli aj tak vystavané velmi pekne a aby mapy
posobili historicky a hodnoverne, obsahuju aj niektoré
vyznamné milniky zo skutocnosti a rovnako aj zname miesta
a jednotky.




A to vSetko v prostredi mézete znicit, staci mat' len
dostatocnu palebnd silu. Ak vas nepriatel prekvapi
Utokom v polorozpadnutych halach Stalingradu, mézete
utekat aj dierami v stene, ktoré si prerazite tankom.

V rdmci kazdej misie mate svoj finalny ciel, no k nemu sa
prepracujete cez Ciastkové ulohy, ktoré su casto
jednoduché v style obrany ¢i Utoku na nejaky bod. To je
prezentované naozaj jednoducho vo forme paste (Utok)
a Stitu (obrana). K tomu, aby ste takdto ulohu splnili, ale
niekedy treba spravit’ aj krok spat. Krasne to ilustrovala
misia v Ardanach, kde sa vase jednotky mézu skryt

v lese, ak tam stihnd dobehnut. Tam vas totiz nedokazu
prenasledovat nepriatelské vozidla a aj ich strelba je
vtedy velmi nepresna a tazsie vas zasiahnu. Vy ale z lesa
strielat' mOzete a taktiez mozete takto pripravit pascu.

Hra ma sice daleko do vydania, ale uz teraz vyzera
vizualne velmi slusne. Sice nie najlepsie, ale naozaj velmi
pekne, za ¢o vdaci najma mnozstvu mensich efektov a aj
hromade detailov. Ak v Ardenach nechate vozidla len tak
chvilu stat, zacnu sa pokryvat snehom. V snehu a aj

v dazdi vznika blato a to ma nielen vizualny efekt, ale aj

prakticky, kedze spomaluje vozidla. A podobnych
drobnosti je tu vela, no s velkym dopadom na vysledny
dojem, ktory je teda zatial velmi dobry.

To vsetko znie velmi lakavo. Sudden Strike 4 odkazuje
na svoju minulost’ a chce ponuknut vyzvu. Zaroven ale
okrem PC vyjde aj na konzoly a to je vec, ktora nas
novinarov zaujimala najviac. Autori nas ubezpecili, ze
konzolové vydanie v nicom neovplyvni PC verziu hry

a odmietaju robit” akékolvek kompromisy. Predvadzali,
samozrejme, PC verziu hry a nezdalo sa nam, Ze by jej
nieco chybalo. Hra bola navyse naozaj slusnou vyzvou.
Jedinym rozdielom je len ovladanie, ktoré este stale nie
je dokoncené. Autori skusaju niekol'ko variantov, no
malo by byt pohodIné. Ak sa teda naplnia ich slova,
mame sa na o tesit’.

Matus Strba
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SEA OF THIEVES

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: RARE
STYL: AKCNA ADVENTURA

Jedna z prezentacii, ktorda ma na Gamescome najviac
zaujala, bola v stanku Microsoftu, kde nam autori z Rare
za zatvorenymi dverami predvadzali svoju piratsku
multiplayerovku Sea of Thieves. Mozno to nebude hra
roka, ale jedno sa musi autorom nechat — naozaj vedia,
ako ju ¢o najlepsie odprezentovat. A pritom to je taka
drobnost. Je to online hra. Autori o nej hovoria ako

o dobrodruznej hre v zdielanom svete. A na Gamescome
to predviedli tak, Ze nastavenia s hrou na priestranstve
pre verejnost’ a tie v priestoroch pre novinarov boli
prepojené. A neverili by ste, kolko zaujimavych situacii
vtedy moze vzniknut.



Pocuvali sme prezentaciu, no aktivne sme nehrali.
Hra bezala zatial len niekde v pozadi, kym o nej
autori prezradili tie najddlezitejSie informacie. Nasa
lod’ sa tak len pasivne hojdala na vinach, kym sme
pocuvali. Zrazu sa ale na obzore objavila ina lod’

a dost’ neprijemne sa bliZila. Nebolo treba dlho
Cakat” a prisli prvé vystrely z diel. My pocudvame,
nahravame a zapisujeme si, kym na nas utoci
niekolko nemeckych deciek. Jedného z vyvojarov to
zjavne trochu nastartovalo, zobral do ruk ovladac,
skocil s postavou do vody, preplaval na bliziacu sa
Utociacu lod  a so skodoradostnym usmevom
povedal: ,A teraz vam spustim kotvu.”

Mali ste vidiet' tu paniku hracov, ked'ich lod" zrazu
zastala na mieste a otocila sa a nikto nevedel preco.
Zacali pobehovat po palube a hladat problém.
Autori hru vytvorili tak, aby sa o jednu lod delilo 5
hracov. Styria st idealny pocet, ale ten jeden navyse
sa vzdy zide. M6ze napriklad navigovat alebo
pomahat. V pripade tychto nemeckych
nestastnikov bol piaty hra¢ pekne umiestneny na
predku lode, kde hral na harmonike. Aj to je v hre

mozné. A prave tento bol prvy, ktory si vSimol, ze
ich je zrazu na lodi Sest. Sice az vtedy, ked' sa
vyvojar postavil pred neho a zakyval mu, ale aj tak.
Hned' sa na vyvojara vsetci vrhli, no skocil do vody
a plaval spat na nasu lod. A nemecki nestastnici
zrazu so spustenou kotvou cCelili Gtoku lode
dalSieho timu hracov zostaveného z clenov
verejnosti. My sme len neveriacky pozerali

a pokracovali dalej v prezentacii zakladnych
vlastnosti hry.

Aj takyto mdze byt piratsky zZivot v Sea of Thieves.
Autori sa snazia, aby bol ale primarne o spajani
hracov, ktori sa spolu v patici na svojich lodiach
vydavaju na dobrodruzstva. Musia pritom
spolupracovat. Na lodi aj mimo nej. Spolu hladaju
poklady, no na palube si zas delia Ulohy. Niekto
kormidluje, iny sa stara o plachty ¢i kotvu. Ak je
treba, spolocne musia makat na opravach skod
utfzenych v boji. Spolu ale aj bojuju a odvracaju
utoky inych hracov. Dalo by sa povedat, ze spolu na
tychto lodiach ziju.
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Vytahovanie plachiet ¢i spustanie kotvy mozno
nezneju ako najzabavnejsie Cinnosti na svete, no Rare
si davaju pozor na to, aby hra hracov naozaj bavila

a aj zabavala. Chcu ju mozno spravit’ aj trosku
hlipuckd, len aby sa pri nej hraci bavili a skamali jej
moznosti. Stale ale prizvukovali, ze hra¢ov nechcu
rozdelovat, ale spajat. Ked som sa teda pytal na
moznost vzbury a vyhodenie kapitana cez palubu,
odpovedali negativne. Je to skoda, takato moznost’
vykopnutia hraca z hry by mala $tavu. Aj tak si ale
musite davat’ pozor na to, aby ste nejakou nestastnou
nahodou neskoncili cez palubu. Herny svet bude totiz
obrovsky a mohli by ste plavat’ daleko. Nie je
generovany, ale vytvoreny autormi, aby ste sa
postupne ucili lokality a spoznavali ho.

K piratskemu zivotu neoddelitelne patri aj popijanie
grogu a to v hre taktiez nebude chybat. Sice iba
virtualne, ale nikto vam nezakaze, aby ste si pri hrani
dali trosku rumu. Len potom nesadajte za kormidlo.
Virtualne popijanie ale je jednym zo socialnych
aspektov hry. Daldim je hranie na hudobnych
nastrojoch. MoZete hrat, ako som uz uvadzal, len tak
a hnat svojich spoluhracov do boja. Hra ale ponukne
viac rOznych nastrojov a autori do hry zapracovali

moznosti ich synchronizacie. Ak bude mat niekto
z vasej partie narodeniny, mézete mu napriklad
zahrat Happy Birthday.

Piratsky zivot bez pokladov by bol o nicom a prave
o ne pojde aj v tejto hre. Mapy k pokladom chcu
autori spracovat’ v style filmu Goonies, Co je rodinna
komédia o piratskom poklade z roku 1985

a v podobne nadnesenom duchu sa mozno ponesie
aj hra. Aby poklad hracov nedelil, cela odmena bude
zdielana, len si pre nu najskor musite prist’ do
pristavu. A to moze byt tazsie, ako sa zda. Ak mate
totiz poklad, m6zu vas prepadnut iné lode a pokusit’
sa vam ho ukradnut. A neraz m6zu mat’ aj vacsiu lod’
ako vy a vtedy viete, Ze uz mate velky problém.

Ponuka sa niekol'ko rieseni. Jednym je boj a o svoj
poklad sa mozete skusit pobit, ¢o ale nemusi
dopadnut pre vas najlepsie. M6zete poklad vyhodit’
cez palubu. Sice on pridete, no nepriatelia vas mozu
prestat prenasledovat’ ¢i na vas utocit. A poslednym
moznym rieSenim su krehké aliancie s inymi lodami
a posadkami. Jednak to m&ze byt pakt o neutoceni,
no taktiez aj dohoda o vzajomnej pomoci.



Budete mat’ na palube vzacny poklad, idete si pre
odmenu do pristavu a poziadate kamaratov na inej
lodi, aby vam robili eskortu, keby vas chcel niekto iny
napadnut. Pozor ale na zradu, piratom nerobi
problém.

Ak sa rozhodnete pre boj, prebieha medzi lodami

a aj rucne. A mdzete v nom vyuzivat’ aj naozaj
napadité taktiky - nielen spustit” kotvu nepriatelom,
ale aj vlastnej lodi, ¢o funguje ako rucna brzda, ktora
vas navyse aj otoci, takze sa mézete dostat’ do lepsej
streleckej pozicie a ziskate moment prekvapenia.
Zaroven ale zastanete, takze si musite poriadne
rozmysliet, kedy sa o podobny kusok pokusite. Ak to
nevyjde, prichadza na rad krizovy manazment (a aj
manazment zdrojov) a s timom musite rozmyslat’
nad tym, ktoru Cast’ lode platat ako prvd. Ak ani to
nevyjde, mdzete zomriet, Co tiez Rare vyriesili po
svojom. Caka vas ¢akacia miestnost v $tyle filmu
Beetlejuice, opat  ako akysi socialny hub.

Svoje lode si v hre budete moct aj upravovat a menit’
im jednotlivé casti, Co vSak bude mat’ za nasledok
nielen vizualnu zmenu lode, ale ovplyvni to aj jej
vlastnosti. M6zete vymenit baranidlo, no ked som sa
pytal na jeho efekt, autori trosku zavahali. Aktualna
verzia hry totiz nema zapracovanu destrukciu, a teda
narazanie lodi nefunguje tak, ako by mohlo vo

finalnej verzii pri vydani. Teda ani baranidla nemaju

az taky vyznam. Destrukciu vSak maju autori na
roadmape a aktualne su v stadiu prototypu, takze
viac konkrétnych informacii nemohli dodat’.

Nakoniec sme sa dotkli aj technickej stranky hry. Ta
totiz vychadza na Xbox One aj PC s Windows 10

a prave PC verziu v 4K sme si mohli blizSie pozriet’.
A vyzerala super. Na PC chcu autori dosiahnut’
navyse aj 60 fps a to na Sirokom spektre HW. Ich
cielom bolo ist's moznymi nastaveniami tak nizko,
ako sa len bude dat, aby si hru mohlo uzit' ¢o najviac
hracov a slubuju naozaj obrovsku variabilitu
nastaveni. Hra bude podporovat’ crossbuy, cross-
save a aj crossplay. Hraci na Xboxe a PC budu mat’
unikatne vlajky, aby sa vedeli vo svete rozoznat,
budd v nom vsak spolocne, mézu hrat’ spolu aj proti
sebe.

Kedy ste si v hrach naposledy uzili kvalitné a aj
zabavné piratske dobrodruzstvo? Asi to uz bolo
poriadne davno. A aj ked' méa Sea of Thieves do
vydania este relativne daleko (hra vychadza v prvom
Stvrtroku 2017), zatial sa nam rysuje netradicné

a zabavné online dobrodruzstvo. Rare drzime palce,
aby sa im podarilo priniest” takd hru, aki nam
slubuju.

Matus Strba
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WATCH DOGS 2 MULTIPLAYER

BOJ HACKEROV V SAN FRANCISCU

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4 Za dverami Ubisoftu sa na tohtorocnom Gamescome
VYVOJ: UBISOET ukryvalo viacero ocakavanych titulov. Prednedavnom

éTYLZ AKéNA ADVENTURA sme vz"am Prinieslildojmy n‘a Ste‘ep, kto.ryvsa nam
podarilo aj zahrat" Teraz si povieme nieco o
pokracovani série Watch Dogs. Tu sme vsak to Stastie
zmocnit' sa ovladaca uz nemali, no mohli sme byt
aspon svedkami zivého hrania nového
multiplayerového rezimu.



Zial, nepodarilo sa mi ziskat' ani Ziadny ilustracny
material, i ked som sa snazil nenapadne objektiv
namierit' na monitory, no autori si to dobre strazili.
Budu preto musiet’ stacit’ prezentacné obrazky a
ukazka multiplayeru s komentarom tvorcov. Ale ako
to uz byva zvykom, hra vyzera nazivo akosi inak. Ako
teda novy Watch Dogs 2 zaujal zblizka a ¢o ponuka v
multiplayeri?

Hned na zaciatku treba poznamenat, ze sa hra
nachadzala v naozaj ranom stadiu vyvoja. Celkovy
dojem tak trocha kazili vSadepritomné bugy, ako
napriklad preskakujice objekty, no to sa asi dalo
Cakat' Taktiez graficky hra nebola dotiahnuta do
konca - okoliu chybali tiene a poklesy snimkovania
boli ocividné. Treba teda len dufat, Ze sa to autorom
podari vyladit a hra si po tejto stranke vysluzi lepSiu

povest ako jej predchodca. Odhliadnuc od toho ale
bolo San Francisco spracované pekne, detailne a
ponukalo dostatocnu otvorenost.

Hraci boli dokopy Styria. V kazdom kole jeden z nich
utekal a zvysna trojica mala za Ulohu dolapit ho. V
samotnej hre by to malo fungovat' tak, ze ak budete v
multiplayeri vykonavat vela priestupkov a dostanete
sa do konfliktu s policiou, m&ze byt na vasu hlavu
vypisana odmena. Nasledne zacne prenasledovanie,
do ktorého sa moze zapojit' prave trojica dalSich
hracov, ktori vas budu lovit. Za Uspesné dolapenie
zloducha ziskaju odmeny, no i ten ma Sancu
eliminovat ich, za o bude taktiez patricne
odmeneny. V tomto deme si ale Ulohu
prenasledovaného a lovca hraci postupne vymenili,
aby si to kazdy vyskusal.
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Nebolo mi Uplne jasné (a myslim, Ze aj samotni hraci
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indicie o svojej vzajomnej polohe. Vdaka neduhom, no

boli pomerne dezorientovani), ¢i bola poloha bezca na aj nesklsenosti hracov, vznikali rozne zaujimavé

mape vyznacena neustale, alebo iba ak bol nejakym
sp6sobom videny.

Najma prvé kola boli teda pomerne chaoticke, kazdy
len pobehoval naokolo a snazil sa nasadnut do co
mozno najrychlejsieho vozidla. Nasledne Soférovanie
bolo kvoli hustej premavke, no najma skakajucemu
snimkovaniu, ocividnou vyzvou.

Prenasledovatelia teda naskocili do aut a zacali
sledovat’ Cervenu znacku na svojich minimapach. Tu
treba este podotknut, Ze dvojice sedeli navzajom
oproti sebe. Okrem minimapky teda nemali ziadne

situacie, ako masivne zrazky Ci naozaj tesné uniky, kedy
bol zloduch uz takmer lapeny, no zrazu zahol kdesi za
roh do parku. Neraz niekto vyskocil z vozidla a zacal
unikat’ po svojich, pricom mu mesto ponuklo rézne
tenké ulicky aj vyvysené miesta.

Na rad prislo aj priznacné hackovanie, no ocividne ide
o pokrocilejsiu funkciu v hre, nad ktorej vyuzitim sa
treba zamysliet' Vieme si predstavit’ naozaj Sikovné
moznosti, ako je zablokovanie krizovatky, Ci uzavretie
brany.



DEDS3C CH4NHMEL

VSetky moznosti vlastne neboli nikomu jasne, kedZe v Watch Dogs 2 sa snazi stavat na svojom

hre neboli ziadne rady a autori okrem zakladnych
instrukcii hracom taktiez nic viac neprezradili. Rezim a
aj multiplayer ako taky teda vyzerali ako dobra
zabava, no v tomto stave znacne nedorobena.

Kazdy z hracov vyzeral inak. Nevieme vsak, i je
mozné a ak ano, tak do akej miery menit’ svoj vzhlad
- teda okrem zmeny oblecenia, ktord sme mali
moznost vidiet na videu, ¢o autori zverejnili nedavno.
Okrem tohto rezimu sme toho viac z multiplayeru
nevideli. Budd nam teda musiet’ stacit’ videa, kde
autori ukazuju aj lietanie s dronom a plnenie roznych
misii.

predchodcovi a vylepsit ho v kazdom smere. Niektori
oznacuju hru aj ako naplnenie toho, ¢im mala byt ta
povodna. Svet ma byt otvorenejsi, ponuknut’ viac
moznosti a tentoraz maju ddlezitu ulohu zohrat' aj
peniaze. Popri singleplayeri maju teda hraci moznost’
kvalitne sa zabavit aj v multiplayeri, ¢i uz plnenim
Uloh spolocne s priatelmi, alebo hranim za
osamelého vlka, ktory bude na hrane zakona. Avsak
napriek tomu, ze hra sa k nam ma dostat uz 15.
novembra, je na nej este vela roboty. Snad' sa to teda
autorom podari vyladit, séria si zlepsi povest a
prinesie kvalitné pokraCovanie.
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PRVA SVETOVA VOJNA VAS CAKA

BATJILEFI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, P54 DICE si povedali, ze uz bolo dost’ modernych a

\V/Y\,/OJ3 DJCE, futuristickych vojen a prekvapivo si ako novy ciel vybrali

STYL: AKCNA MULTIPLAYEROVKA prvu svetovu vojnu. Bol to jedinecny marketingovy tah
oproti konkurencii, ktora naopak isla este viac do
buducnosti. Ziskali si tym nezaplatitelnd reklamu, ale
dokazu naplnit” ocakavania?

Vyzera to tak, Ze s tym nebude problém. DICE totiz zasli
dalej ako obvykle, nepriniesli len svoj paradny multiplayer,
ale aj zaujimavu singleplayerovid kampan. Ponukaju jednu
z najlepsich kampani pre tento vojnovy styl hier vobec.




Autori zistili, Ze nema zmysel rozpravat pribehy malej
jednotky vojakov a vratili sa spat’ k stylu prvych Medal of
Honor a Call of Duty hier, ktoré hlavne zachytavali
najvacsie bojiska druhej svetovej vojny a preniesli ich
atmosféru na obrazovky.

Tu nas v Siestich kapitolach takymto Stylom DICE blizsie
zoznami s prvou svetovou vojnou. A to nielen s vojnou ako
takou, ale aj s postavami. V kazdej kapitole to bude ina
postava s inym osudom, inymi motivaciami bojovat a
brutalita vojny pekne vykresli jej pocity, odvahu alebo
strach. Autori tak vytvorili vel'mi zaujimavé a posobivé
rozpravanie, ktorému navyse kvalitné prestrihové scény
dodavaju na atmosfére. Samotné boje nas pritom zavedu

to velmi intenzivne a jedinecné. DalSie epizody uz ponuknu

jednotlivych vojakov. Dostanete sa do koze podvodnika,
ktory sa stane pilotom a zabojuje proti vzducholodiam a
stary otec vyrozprava pribeh, ako chcel zachranit’

priatela pocas bojov v Taliansku. Spoznate Lawrenca z
Arabie, ktoréemu budete v postave mladej bojovnicky
pomahat, ako Sofér sa dostanete do tankovych bojov a
nakoniec spoznate aj pribeh ostrielaného australskeho
vojaka. Je to rozmanité, vzdy iné a k tomu sa autori snazili
zachovat' ¢o najvacsiu volnost.

Tvorcovia skusili spojit” volnost” multiplayeru a pribehové
rozpravanie singleplayeru a paradne im to vyslo. Nielenze
davali déraz na volnost, ale aj na vyber taktiky a bude na

na vacsinou otvorené bojiska, na ktorych si sami vyberieme vas, Ci skusite ist' na nepriatelov priamym Gtokom, alebo

spdsob postupu.

Spolu Sest” kampani ponukne 6-8 hodin akcie, pocas
ktorych si vyskusate rozne typy bojov v réznych Castiach
sveta. Uvodné atmosfericka scéna vas zavedie na
francuzske bojisko, kde sa proti nemeckej invazii postavi
jednotka Ciernych vojakov z Harlem Hellfighters. Bude to
kratka, ale intenzivna epizdda, ktora ponuka jedno z
najlepsich otvoreni vojnovych hier poslednych rokov. Na
rozdiel od nasledujucich epizdd sa tu nedostanete do koze
jedenej postavy, ale pri kazdej smrti vas hra presunie do
tela iného vojaka a tak postupne bojujete az do konca. Je

pomalym stealth pristupom. Napriklad v tankovej misii
budete musiet’ z dediny Nemcom ukradnut nahradné diely
a to sa bude dat  ako hrubou silou, tak aj tichym
vystrielanim. Podobne to bude pri arabskych misiach, kde
je postup na vas. Musite si davat pozor, aby vas nepriatelia
nevideli, nepoculi a ticha misa nepresla do otvoreného
boja. Niekedy vsak mate za Ulohu odrazit’ Utok alebo sa
prebojovat’ cez nepriatelsku liniu a vtedy uz neostava nic
iné ako frontalny Utok, skryvanie sa v zakopoch a pomaly
postup vpred.
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Popritom je vhodné vykradat miestne zbrojnice, kde

najdete najlepsie zbrane na bojisku - Ci uz

snajperky, pistol s timi¢om, silné gulomety, alebo
raketomet. PeSie misie doplnia letecké ulohy, kde

si zalietate na velmi dobre ovladatelnych

lietadlach, nechyba ani tank, s ktorym sa pustite krizom
cez nepriatelské linie a misie ponuknu aj naroc¢né utoky
na obrnené ciele. Napriklad budete musiet’ znicit' masivny
vlak.

Misie su pekne navrhnuté a hratelne velmi dobré, jedina
Skoda je, ze autori neobmedzili moznosti pre kazdu
postavu. Hlavne mlada Arabka nemusela mat’ moznost’
nasadnut do tanku. Mohla mat' obmedzenie aspon
vSeobecne na zbrane, ked  uz nie len na lahké zbrane
alebo n6z. Podobne mlady tankista je posielany na az
prilis tazké misie. Ale je vojna, musi si s tym poradit. V
kazdom pripade samotné pribehy postav su posobive.
Urcite sa zabavite a vratite sa do misii aj niekolkokrat, aby
ste pozbierali vsetky bonusové veci, ako bojové manualy
a kédexy, pripadne ich presli na najvyssej obtaznosti.

Délezitejsi v hre je, samozrejme, multiplayer. Ten ponuka
pri Starte 9 otvorenych map a 5 médov, k tomu tentoraz

pribudla moznost Operations. Tento méd ponukne 4
operacie, Co su vlastne bojové tazenia cez niekolko map.
Je tu Kasierschlach pocas nemeckej ofenzivy v roku 1918,
boje o Argonsky les, prezijeme posledné boje v Taliansku
a aj boje o ropu na pustach. Tazenia st zlozené z 2-3
map, na ktorych jedna strana Utoci a druha sa snazi
udrzat” alebo ustupuje. Vzdy sa bojuje len okolo dvoch-
troch kontrolnych bodov, a teda Uzemie je obmedzené

a boje su intenzivne. Niekedy az prilis, kedze hra 40 alebo
64 hracov a to uz je na oblast niekolkych checkpointov
masivna vojna. Akoby to nestacilo, pouzivat sa tu daju
vsetky vozidla a hlavne Utociaca strana postupne
dostava posily, napriklad v podobe bojovej lode,
vzducholode alebo vlaku.

Podobne je systém boja na mapach zapracovany aj do
Rush médu, kde sa tiez bojuje o jednotlivé Uzemia mapy
ale tu strany brania telegrafy, cez ktoré sa da volat
delostrelectvo. Ak nie ste velmi na tieto intenzivne boje a
chcete battlefieldovsku klasiku, nechyba tu oblubeny
Conquest mod, kde je vsetko otvorené a obsadzujete
kontrolné body po celej mape. Rovnako ako v
Domination, ale tu ste obmedzeni len na pechotu bez
vozidiel.



Nechyba Team Deathmatch a novinkou je War
Pigeons. V nom bojuju dve strany vojakov, ktorych
cielom je najst’ postového holuba a napisat spravu,
aby delostrelectvo zautocilo na nepriatelov. Ta strana,
ktora odosle tri spravy prva, vyhrava.

Z map ponukne hra velmi dobry mix bojisk. Su tu
pustne mapy s mesteckami, husty les, kopec plny
zakopov, mestské mapy, kde bojujete v uzkych
uliciach, dediny, okolie zamku, ale aj primorské mapy s
pevnostami, kde vase boje doprevadzaju lode. Okrem
toho na bojisku nechyba niekolko typov tankov,
mensie vozidla, Utocné lietadld a bombardéry.
Zaujimavé su aj dobové zbrane, medzi ktorymi
nechybaju pomalé manualne nabijacie pusky, ale aj
prvé samopaly alebo snajperky. Vyskusate si aj
protitankove pusky, granatomet a pikoskou bude
plamenomet.

Okrem zbrani bude velkou novinkou zmena pocasia -
napriklad vam mapu zahali tma, hmla, piesocna burka

a zrazu sa sposob boja zmeni. Ked na mesto padne

hmla, zrazu zistite, Ze snajperku pri povolani skauta
nebudete potrebovat a musite ju zamenit' za pistol, ze
sa stane najefektivnejSim Utocnik s rychlym
samopalom alebo podpora so silnym gulometom.
Tieto povolania dopiia este medik s pomalou puskou.
Tieto Uvodné zbrane, samozrejme, mbzete postupne
vymienat' za lepsie. K tomu ma kazdé povolanie aj
svoju vybavu s dvomi doplnkami, kde si moze vybrat’
svoje naradie, doplnit' to granatmi a zbranou na boj
zblizka.

Hibku multiplayeru okrem uz

$tandardného levelovania postavy dopinaju
battlepacky, ¢o su debny s ndahodnymi zbrafiami. Tieto
postupne ziskavate alebo si ich mozete za

ziskané peniaze kupovat, pripadne si mozete rovno
kupovat a odomkynat Specifické zbrane (ak uz mate
level na ich odomknutie). Bonusom st medaily, ktoré
odomknete za urcené Ulohy a dodaju vam bonusy v
bojoch alebo puzzle zbrane, ktoré sa skladaju z
niekolkych casti najdenych v battlepackoch.




Servery teraz vyzeraju vyladené, na com nakoniec DICE
usilovne pracovali od vydania Battlefieldu 4 a uz v Star
Wars Battlefront s tym nebol problém. Teraz vsak uz
priamo pri vydani autori ponukaju aj 60 Hz servery, ktoré
su rychle a eliminuje sa tam aj lag oproti 30 Hz serverom.
Novinkou do série hlavne v PC oblasti je uz zrusenie

web prehliadaca pripajania a teraz je uz vsetko okolo
multiplayeru priamo v hre. Nechybaju filtre, server
browser a vSetko ¢o spravna multiplayerovka na PC
potrebuje.

Ale v menu uz nie je len tato hra, DICE priamo zacina
prepajat’ dalSie Battlefield hry. Nebudu tam sice vsetky,
ale pri vydani si budete moct rovno menit' s Battlefieldom
4 a neskor pribudne Battlefield Hardline. Medzi hrami si
budete moct rychlo prepinat” a vase vysledky zo vsetkych
sa vam budu zbierat’ do spolocného zhrnutia vasej
kariéry. Uvidite svoje statistiky, odohrané hodiny, zabitia a
k jednotlivym hram aj najoblUbenejsie zbrane, vozidla a
dalsie Cisla.

Co eéte umochuje cely dojem z hry a vojny, je paradna
grafika. Frostbite engine niekedy az neuveritelne
predbieha konkurenciu, a to ako vizualom, tak aj
optimalizaciou. VSetko od snehu v Alpach, cez puste, az
po dzungle ma velmi kvalitnd grafiku, realistické

o
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materialy a Casto aj velmi hlboku destrukciu. Tu si uzijete,
hlavne ked preberiete tank a nicite vsetko, ¢o vam stoji v
ceste. Nie je to totalna destrukcia, ale z vacsiny bojisk
viete narobit’ ruiny. K tomu nechybaju ani kratery v zemi
po tazkych strelach. Je to pésobivé v masivnych bojoch.

Vykonovo je na tom hra velmi dobre. Sice na konzolach
ide v nizSom rozliseni ako 1080p, ale stale na 60 fps. Na
PC nebudd mat problémy ani slabé pocitace a s GTX970
date na 1080p so 60 fps na ultra nastaveniach, na
GTX1080 idete v 4K na 60 fps, ale hra nebude mat’
problém ist ani GTX750 Ti alebo notebookoch.
Technologicky velmi dobre zvladnuté, nehovoriac o
velkych mapach a mnozstve objektov, a to ako v
multiplayeri, tak aj singleplayeri, kde napriklad zaplnia
oblohu lietadla. Je to velmi pdsobivé, az je skoda, ze
samotna hra neponuka cisto vzdusny

multiplayerovy méd - tak ako Star Wars Battlefront.
Alebo taky kooperacny méd by to tiez pekne doplnil.
Popri vzhlade je velmi kvalitny aj zvuk - nakoniec ako uz
Standardne v Battlefieldoch. Pocujete vsetky zvuky, viete
priblizne urcit, odkial sa striela a celé to dopina jemna
dobova hudba v pozadi, ktora Specialne v kampaniach
dotvara atmosféru. Nechybaju ani nahovorené
prestrihove scény, ktoré vynikaju svojou kvalitou a je
vidiet, ze EA tu financiami nesetrilo.



Ale nielen audiovizualna stranka a optimalizacia su
na vysokej Urovni. Celkova stabilita hry a
prepracovanie technickych detailov su paradne.
Oproti tomu historické detaily uz autori brali
volnejsie. Napriklad pouzivate zbrane, ktoré sice
realne boli v prvej svetovej vojne, ale Casto sa
pouzivali len minimalne. Je to vsak hlavne v zaujme
hratelnosti. Vacsia skoda je vynechanie

viacerych velkych narodov z multiplayeru a napriklad
v zakladnej hre nie je Francuzsko alebo Rusko.

Specialne je skoda Francuzska, kedZe niektoré misie

sa odohravaju na jeho péde a malo tam byt. Uz vSak
bolo potvrdené, Ze francizska arméada pride do hry
az ako DLC. Zrejme takto autori doplnia aj dalSie
narody. Zatial si zahrate s Britmi, Nemcami,
Spojenymi $tatmi, Rakusko-Uhorskom, Talianmi a
Otomanmi. Je vsak jedna vec, na ktorej by autori
mali zapracovat, a to hlavne v PC verzii. Tam by to
chcelo lepsi anticheat systém, kedZe uz v prvych
dnoch predcasného spustenia uradovali v bojoch
aimboti. Podvodnici sice dostavaju ban, ale mozu
hracom kazit’ zazitok z hry.

Celkovo od Battlefield 1 hraci dostanu presne to, co
ocCakavaju a aj nieCo naviac. DICE vSetko posunulo
este dalej, ako sa povodne zdalo. Novy Styl na
postavy orientovanej kampane umocnuje atmosféru
a priam vas vtiahne do casov prvej svetovej vojny. K
tomu rozsirenia multiplayeru st v kazdom smere
pozitivne - od novych zbrani, cez systém pocasia, az
po historické Operations kampane. Vsetko je graficky
a aj zvukovo kvalitné a hlavne funguje tak, ako ma,
boje 64 hracov su masivne, intenzivne a stabilné.
Ak uz mate dost’ modernej vojny a sci-fi

bitiek, Battlefield 1 vas urcite vtiahne do

viru boja.

Peter Dragula

|

+ najlepsia vojnova kampan za
posledné roky

+ kvalitny a o novinky rozsireny multi-
player

+ paradny a optimalizovany vizual

+ hlboka destrukcia prostredi

+ atmosféricka hudba

- niektoré velké bojujuce strany sa
dostanu do hry az ako DLC.
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‘VIRGINIA

ZVLASTNA ADVENTURA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: VARIABLE STATE
STYL: ADVENTURA

Virginia je titul, ktory je na pohlad pekny a
vyzera to na zaujimavu adventuru, ktora by
sa mohla zaradit' vedla Firewatchu alebo
podobnych tajomnych walking adventur,
ktore vas vtiahnu do svojho zvlastneho
sveta a budete sa snazit’ objavit’ ich pribeh.

Ale nezaradi sa. Virginia ma lynchovsky styl
rozpravania deja bez hlbsej hratelnosti, bez
nutnosti rozmyslania nad tym, Co robite a
to az tak, Ze rovnaky zazitok budete mat’ aj
z YouTube videa.




Ale podme pekne k zaciatku alebo ku koncu, alebo kde sa
to v lynchovskych veciach vlastne zacina. Virginia vas
stotozni s postavou agentky FBI Anne Tarver, ktora prave
dostava svoj odznak a hned’ aj prva ulohu od svojho séfa.
Nebude to len taka jednoducha Uloha - vysSetrovaci spis
obsahuje fotku vasej kolegyne. Prave s nou sa vydavate
objasnit’ zmiznutie jedného chlapca.

Odvtedy uz zacina vasa kazdodenna praca. Zaroven sa
rozbieha pribeh, ktory bude ustavicne sekany, neustale sa

ocitate v inej scéne, na inom mieste alebo aj inom case.
Ocakavajte, Ze pocas hry prejdu doslova roky aj ked’
vacsinu z nich preskocite, aby pribeh zostal smerovany

na vas prvy pripad a jeho prepojenia. Mozno prepojenia
pochopite, mozno nie.

Hratelnost je jednoducha, jazdite s kolegynou na aute,
kracate chodbami, obzerate sa po okoli a obcas kliknete na
niektoru vec, na ktorej sa vam zvyrazni kurzor. To je cely
systém hry. NiC nezbierate do inventara, ni¢ nemusite
vyberat' na pouzivanie, vzdy len kliknete a stane sa to, ¢o
sa ma stat. Nemusite nikde rozmyslat nad tym, ¢o spravit
dalej. Hra vas vedie neustale vpred.

Chvilu ste na jednom mieste, potom idete par metrov a
zrazu ste na inom mieste.




Ale stale je to len to isté a iba musite ist vpred, az kym sa

dostanete k veci, na ktord musite kliknut, ¢i uz ju postava
zoberie, alebo len pozrie, je to jedno. Obcas sa zahladite

Pouzijete auto, ktorym sa presuvate na miesto pripaduy,
neustale budete navstevovat rovnaky dom, rovnaku
oblast'mimo mesta. Skutocne je toho realneho obsahu v

do tvare inej postavy, nieco vam poda, naznadi, ale vsetko hre malo. NavysSe sa nikdy sami nerozhodujete, kam

bez slov kedZe hra je Gplne nema. Ziadne rozhovory,
maximalne si raz za Cas nieco precitate v spise pripadu. Aj
tak vam to vela nepovie a zmysel pribehu musite nejako
odhadnut alebo tomu nejako porozumiet’ z pomalych a
tichych scén.

Celé vam to potrva okolo dvoch hodin, pricom cisto
zalezi na tom, ako usilovne budete drzat’ Sipku vpred.

Jeding, Co vas totiz v hre zdrzi, je to, Ze tu Cipku drzat’

nebudete. Prejdete chodbami FBI, kancelariami, vasim
oblUbenym miestom sa stane kaviaren, kde si vzdy date
kavu.

idete.

Vizualne je to velmi pekné, je to cellshadovany styl
podobny Firewatchu alebo The Witness aj ked'len s
jednoduchym stvarnenim postavav. Spolu to

vsak vyznieva velmi dobre. Kvalitné nasvietenie a vizualne
efekty tomu dodavaju styl. Je vsak skoda, ze obsahova
stranka je niekde Uplne mimo, ako by fanusikovia
adventur cakali. Chyba Sirsia interakcia, pouZzivanie veci,
zbieranie, volnost pohybu. Co je vo svojom étyle pekné,
je spracované grafiky a pésobiva hudba. To, zial, na hru
nestaci. AZ je Skoda, Ze je celé toto audiovizualne dielo
premrhané na hru bez hratelnosti.




Celkovo je to zvlastnost, ktora sa nehrg, ale riou

len prechadzate. Osobne som uz dlho nezazil pri

hre pocit takych zbytocCne stratenych par hodin

zivota. Firewatch svojim koncom sice vyvolal

nie¢o podobné, ale bola to aj realna hra

a ostal po nej aspon dobry dojem zo samotného

hrania. Virginia stoji len 9 eur, ale na jej ponuku

sa to zda stale vela. Mozno ak vas bavi

lynchovsky Styl rozpravania, pri ktorom dufate, ze + &tylové spracovanie vizuly, kvalitna
ho niekedy na Stvrtykrat pochopite, hru skuste, hudba

ale inak ju nemdzem odporucat. Chybala mi tam + ak mate radi Lyncha, tak to berte ako

plus

aspon minimalna hibka hratelnosti, rozhovory,
pribeh a celkovo aj nejaky zmysel.

- ziadna hratelnost,, len idete vpred a
obcas kliknete

- neustale skoky v scénach

- Ziadne nahovorenie

- kratke

- zmysel?

Nastastie ma hra na Steame
demo, a teda mobzete si ju
vyskusat.

Peter Dragula
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ZABLATENE POLIA CAKAJU

PL,ATFORMA' PC Dnes sa uz novému pridavku do bohatej rodinky

\V/Y\I/OJ: S”-DE,N farmarskych simulatorov ani velmi neCudujeme. A uz sa

STYL: SIMULACIA na nich nesmejeme ako na podivnostiach najhrubsieho
zrna, z ktorych sa vyborne robia nekorektné vtipy. Ved
stale tu mame dostatok nemeckych simulatorov
strojov, ktoré nedokazeme ani len opisat’ a povedat, na

o sluzia. Farmarske simulatory nam vyrastli do krasy.
Nie ani tak vonkajsej, hoci vyzeraju k svetu (tuna tato
hra tiez, no je aj nepochopitelne hardvérovo narocna),
no patria medzi seriozne tituly, s ktorymi treba na
hernom trhu pocitat. Farm Expert 2017 je dalsim
clenom rozrastajucej sa rodiny farmarowv.




Tak ako novu FIFU nezvozite len preto, Ze sa tam malo

striela a v novej Mafii nebudu hobiti, je bezvyznamné
nadavat' na Farm Expert 2017, Ze si vzal ako hlavnu
myslienku previest ndam na obrazovky farmaréenie. Nie
také ako v Stardew Valley, ktoré sa, mimochodom,
nesmierne vydarilo a odporucaju vam ho vsetky sadenicky
v debnicke, ale to nevadi. Ak sa obrnite obrovskou davkou
trpezlivosti, dostanete presne to, ¢o vam ponuka nazov
hry. Od arkadového jazdenia sa vyvojari rozhodli aspon
Ciastocne upustit’ a cely kolobeh obrabania pola a
pestovania obilia prepracovali, plus doplnili o nové
elementy.

Ako prvy bol stvoreny vsemohdci traktor. To vietci dobre
vieme. Bez neho sa nikam v hre nepohnete. Teda vlastne
ano, mozete po jednej z vybranych styroch map behat po
vlastnych. Medzi strojmi sa nepresuvate teleportom, ale si
to pekne odkracate. Neberieme to ako zbytocné
zdrzovanie, mnohokrat je lepSie niekam sa prejst a pozriet,
ako to vyzera na poli osobne. Nie je to sice ziadne GTA,
nemd&zete vstupovat do ziadnych budov, no hra ziskava
aspon stipku osobitosti. Ak nieCo potrebujete, vzdy tu
mate svojho osobného asistenta, kde sa v zalozkovom
menu preklikavate medzi mapou, kalendarom, ponukou
obchodu, vlastnenymi strojmi Ci plodinami, vyvojom
postavy a podobne.

Tych drobnosti, ktoré odlisuju Farm Expert 2017 od
konkurencie, je viacero, no zaklad ostava totozny. Mate
pole (ak chcete, tak niekolko, nové mozete dokupovat) a
to vam ako herna plocha zabezpeci prisun financii. Aby sa
tak stalo, musite ho poorat, skultivovat, najlepsie aj

pohnojit, nasledne zasadit’ vybranu plodinu. Akonahle
dozreje, mdzete ju vhodnym spésobom pozbierat,
uskladnit’v sile alebo predat, za co dostanete uz
spominané peniazky a kolobeh polnohospodarskeho
Zivota sa mOze opakovat’. V praxi sa snaZzite ¢o
najefektivnejSie jazdit's traktorom a pridavnym zariadenim
po poli. Nuda? Mozno, ale zaroven fascinujuca forma
relaxu, ktoru si uZijete, ak si dokazete uchovat’ pri
repetitivnych cinnostiach adekvatnu davku trpezlivosti.

Znie to az otravne primitivne, ale je podstatné, s akym
traktorom (alebo kombajnom ¢i inym strojom vhodnym na
konkrétnu Cinnost) vybehnete na pole. Kazdy ma svoje
parametre, taktiez to, ¢o si k nemu pripojite. Virtualny
obchod ukryva vo svojich Utrobach dostatok tovaru,

takZe investovanie horibilnych sum vas ako nakupnych
maniakov nezastavi. Pestrost’ plodin vas nauci sledovat’
svoj kalendar, pretoze kazda dozrieva iny pocet dni, pricom
termin je orientacny. Naudi vas to tvorit si aspon zakladny

asovy plan. Casovy manazment je podstatny z
jednoduchého dovodu: ak plodina dozrieva priblizne za
100 dni a vy stihnete pole pripravit za 2-3 (pri
maximalnom, 24-nasobnom zrychleni), mate este furu casu
na iné aktivity. Trpezlivost' je dOlezita a preskakovat’
mesiace sa prilis neoplati. Uz len preto, zZe zatial chyba
rychly posun casu na den najblizSieho dozretia obilia.
Posuvate sa po dnoch a sami kontrolujete, ako je na tom
uroda. Toto zazracné tlacidlo planuju vyvojari priniest v
jednej z najblizsich oprav, za ¢o by sme im boli nesmierne
vdacni, hoci to s realitou prilis nekoresponduje.



OVLADANI
‘Z': Zménit sSméx.
V' Pfepnout nastaveni CVT.

] @ S

Na rozdiel od tradicného Farming Simulatora teda musite
pocitat’s tym, ze Uroda vam po chvili nespadne do lona.
Moznost najatia pomocnikov tu je a vyuZijete ju hlavne v
pripade, ak nedisponujete konkrétnym strojom. Nemusite
investovat’ do drahého kombajnu alebo Specifickych
strojov na sadenie - objednate si pracovnu silu, vyplatite jej
vopred dohodnuty financny obnos (Ziadne postupné
strhavanie z U¢tu za odpracované ,sekundy”) a uz len
Cakate na vysledok. Alebo zatial robite nieco iné. Navyse sa
prenajimanie pomocnikov vyrazne nepodpise na obsahu
vasej penazenky.

Mozete si zvolit, ¢i maju len zbierat Urodu alebo ju aj
odniest do sila. Jeding, ¢o hre vtomto momente zacne
vyrazne chybat, je interaktivna mapa. Nikde totiz nemate
prehladne prezentované, ¢o sa kde deje, v akom stave je
uroda a podobne.

Samotné ovladanie strojov je pre kazdy typ upravené, aby
ste medzi nimi badali aspon nejaké rozdiely. Fyzikalny
model bol spociatku az prilis nerealny, traktor poskakoval
aj na ceste, no patchmi sa vsetko upravilo na znesitelnu
uroven. Priamo pri praci na poli simuluje pohlad z kabiny
skor dedinsky kolotoc, v ktorom vas to hadze do vsetkych
stran a nesmiete prilis tlacit’ na plynovy pedal. Znechutenie
z modelu vsak nie je na mieste, nakolko je prave toto
moment, ktory odlisuje Farm Expert 2017 od ostatnych
podobnych titulov. Fyziku ovplyviuje deformovatelné
prostredie. Pod kolesami niekol'ko ton vaziacich monstier

sa tvoria kolaje, ktoré vam neskor narobia problém.
Nielenze prejst’ cez ne kolmo uz nie je také jednoduché,
ale Casto do nich zapadnete, nedokazete cez ne plynulo
prejst, ovplyvnuju smer jazdy a podobne. Uz na samotnom
poli to nie je len o tom, aby ste zmenili textaru plochy, ale
musite pocitat aj s brazdami od kolies. Nehovoriac o tom,
¢o za bagrovisko spravite mimo pola.

Kvalitou simulacie, samozrejme, Farm Expert 2017 nesiaha
Spintires ani len po zablatené disky kolies, ale robi z
nudného drzania zopar klavesov zaujimavejsiu jazdu, pri
ktorej sa musite skutocne sustredit. Napriek tomu, ze ide
vlastne len o repetitivnu ¢innost’ a je uplne jedno, ¢o
ovladate. Deformovatelny terén v spojeni s meniacim sa
pocasim hratelnost’ prijemne obmiena. Samotné ovladanie
traktoru sa tak stava o triedu naroc¢nejsim, nestaci drzat’
Sipku hore, ale musite radit spravne rychlosti a volit’
vhodnu stopu. Ak si totiz porobite pri orani nebezpecné
brazdy, vrati sa vam to pri kultivovani, hnojeni alebo
sadeni. Taktiez sa nemusite sustredit’ len na rypanie sa v
zemi, ale svoje pole mo6Zete premenit' na sad a venovat' sa
zberu ovocia zo stromov. Princip hratelnhosti ostava
totozny, ale je aspon diferencovany réznymi strojmi, ktoré
pouzivate a samotnym grafickym spracovanim prostredia.

Okrem toho nechyba ani chovanie zvierat (sliepky, ovce,
kozy, kravy, kone), ale to si uz ziada vyssiu prvotnu
investiciu.



Zaroven su zvierata stavkou na istotu, pretoze napriklad zo
sliepok mate vajicka, z krav mlieko a to mézete dalej predavat’
bez toho, aby ste investovali do dalSich hospodarskych zvierat.
Nechyba ani moznost predaja dospelych jedincov, pretoze aj zivé
tvory starnd a postupne sa im znizuje ich vykupna cena. Na
dovazok vsak zvierata produkuju hnojivo, pricom plati zakladné
pravidlo: mate ho zadarmo, nemusite kupovat' umelé produkty,
ktoré vas stoja dalsie peniaze. Dalej si kupujete nové budovy
(jednotlivé bitunky, pumpa, umyvacka, sila...) a nasledne ich
vylepsujete alebo rozsirujete ich vyuzitelnd plochu. To si vsak
vyziada nemalo financii, asu a dookola omielanej trpezlivosti.

Chyb na hre by sa dalo najst niekolko - napriklad uz spominany

fyzikalny model, ktory robi z tazkych obldd predsa len Ciperné az
neposedné modely z plastu. Ked vam stroj poskakuje po poli aj
pri nizkej rychlosti, nie je to najlepsie. Ozvuclenie je fajn, avsak len
Co sa tyka traktorov, inak je okolo vas zbytocné ticho. Hudba je
uz tradicne tragicka a ¢im skor ju vypnete, tym lepSie spravite.
Trochu nam vadil pomerne staticky ekonomicky model, ktory sa
vztahuje vyhradne na polnohospodarstvo a neplatite za nic iné.
Systém menu a interface ako taky stale Zije niekolko rokov v
minulosti a do uzivatelskej prijemnosti ma daleko. Napoveda
vzdy povie, Co mate robit, no preklad niekedy hapruje a
zobrazuje anglické frazy, tiene doskakuju az prilis neprijemne
neskoro, prostredie je vymodelované detailne len do obmedzenej
vzdialenosti a samotna zmena pocasia i denného cyklu je prilis
skokova. Stopy po gumach su stale totozné bez ohladu na to, Ci
ich mate skutocne zablatené, ¢i idete po asfaltke alebo polnej
ceste.

Mensich nesvarov by sa dalo najst mnoho, ale vsetko stoji a pada
na tom, ako vam sadne samotny herny zaner. Farm Expert 2017
posuva farmarske simulatory znovu o kdsok vpred a navyse
naslicha pripomienkam komunity, takze jednotlivé neduhy
postupne opravuje. Skoda prazdneho multiplayeru,

nepodarilo sa nam ho ani raz behom tyzdna

plnohodnotne otestovat. Lepsi projekt

pre virtualnych polnohospodarov vsak

na trhu tazko najdete.

Jan Kordos

+ najlepsi virtualny polnohospodar na
trhu

+ deformovatelny terén a zmeny
pocasia

+ bohaté moznosti pestovania a Uprav
+ volnost pri hrani na styroch mapach

- prazdny multiplayer

- interface

- obcas problematicky fyzikalny model
- prazdne prostredia bez zivota
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FORZA HORIZON 3

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: PLAYGROUND STUDIO
STYL: RACING

Aj ked je to uz viac ako 20 rokov, stale mam na
svojom osobnom piedestali arkadovo ladenych
pretekarskych hier pociatky série Need for
Speed. Tych prvych niekolko hier dokonale
vystihlo, o com by zdbavné a nenarocné
virtualne jazdenie malo byt. Hra musi dokonale
zobrazit' ¢aro toho, ako si sadnete za volant
najkrajsich, najexotickejsich a najdrahsich aut na
svete, s ktorymi sa mdzete premavat po
krasnych a vynikajuco navrhnutych tratiach. Ani
nie tak kvoli vitazstvam, ale uz len kvoli radosti
z jazdy samotne;j.



A dIhé roky som cakal na nieco, kde by som mal

rovnaku radost’ z jazdy, az kym neprisla Forza Horizon.

Hra redefinovala zaner a aj ked'si v nazve niesla korene
simulacne ladeného surodenca, v otvorenom svete
Colorada jasne dala najavo, Ze toto bude Uplne iny
zazitok. Dvojka tento koncept este vylepsila, prostredie
viac otvorila a ponukla ovela viac obsahu, pricom sa
stala aj viac socialnou a zabavnou. Teraz tu mame trojku,
pred ktorou bola velmi narocna uloha — dorovnat’
svojho predchodcu a priniest” novinky, vdaka ktorym by
sa stala eSte lepSou. A aj ked' sa pritom autori
pravdepodobne poriadne zapotili, nakoniec sa im to

podarilo a ako aj mozno tusite z hodnotenia, Forza
Horizon 3 je najlepsi arkadovy racing za dlhé roky. A hra
vdaci za to tomu, Ze sa ucila od tych najlepsich.

Aj ked' sa v pripade Horizon série hovori o arkadovom
jazdeni, nepredstavujte si pod tym moderny Need for
Speed ¢&i iné podobné hry. Ano, mdzete si tu zobrat’
krasne Centenario a zavratnou rychlostou uhanat po
poliach a piesoCnatych plazach, o s realitou az tolko
spolocné nema, no stale na hre badat, ze fyzikalne
zakony nasho sveta nechce Uplne hodit za hlavu

a bezhlavo jazdit sa v nej neoplati.



Citite vahu auta, velmi dobre viete, kedy sa vam uz

v zakrute pretaca a taktiez viete velmi dobre vycitit, kedy
v zakrute pridat. Auta na piesku viac pretacaju kolesa

a taktiez sa vyrazne viac Smykajd, musite si davat’ pozor
na prejazd mokrou vozovkou ci len jej Castou, kedze vas
dokaze dostat’ do neriadeného Smyku.

Forza Horizon 3 ale presne nasla ten bod, v ktorom vam
neprekaza, ze sa hra nepokusa o simulaciu jazdenia ako
Motorsport ¢i Project CARS, ale rovnako nie je ani Uplne
arkaddova. Musite sa v nej naucit’ jazdit, kazdé auto sa
sprava inak a svojsky sa na nich vie prejavit aj nejaké
mensie vylepsenie Ci Uprava. Nie je to ale hra, pri ktorej by
ste sa jednu zakrutu ucili prechadzat’ desatkrat.

Staci zobrat do ruk ovladac ¢i zapojit volant a jazdit,
pricom dlho nepotrva a jazdny model hry vam prejde do
krvi a budete si ho uz len uzivat plnymi ddskami.

Jazdenie je tu hravé, zabavné a neomrzi ani po desiatkach
hodin. O tom sa vas hra pokusi presvedcit hned v
uvodnom preteku, ktory slizi na zoznamenie s hrou a jej
predstavenie. Zaroven vam ale predstavi aj niekolko

najvacsich noviniek. Tou prvou je prostredie. Domovom
nového Horizon festivalu sa totiz stala Australia. Herny
svet je vacsi ako predtym a taktiez bohatsi a zaujimavejsi.
Colorado v jednotke bolo dost’ jednotvarne. Juhozapad
Eurdpy v dvojke uz mal krasne caro, no tiez sa spoliehal
na jednoliaty raz krajiny. Australia to celé meni a sklada sa
vlastne z niekolkych réznorodych Casti, ktoré
nereprezentuju len predstavy o krajine, ale sa zaroven aj
staraju o obrovsku variabilitu roznych trati a vlastne aj

prostredi, v ktorych si mozete zajazdit.

Je to zakladné zelené pobrezie, ktoré ponukne dlhé

a rovné cesty, ktoré vam umoznia poriadne prevetrat’
tatodov pod kapotou svojho auta. Dalej na severe najdete
mesto, ktoré je ale vacsie a aj zaujimavejSie ako mestecko
v dvojke. Ponuka klukaté cesty a ulicky, ktoré vam daju
zabrat, no zaujme aj mrakodrapmi a celkovym vizualom.
Taktiez tu najdete Cast's vinicami podobnu tym, ktoré
poznate z dvojky, no aj pust’ so skalami pripominajacimi
Uluru. Poslednou castou je zeleny a husty prales, cez
ktory je radost’ jazdit, lebo je vizualne asi najbohatsou
Castou herného sveta.




Svet je ale celkovo teraz bohatsi na mnozstvo detailov

a vyzera ovela lepSie, zivsSie a realnejsie. Obcas sa
pristihnete dokonca pri tom, Ze sa po nom len tak
bezcielne tulate vo svojom oblUbenom aute, driftujete,
nicite kricky Ci postové schranky a robite iné veci, ktoré vam
sice zvysuju vas aktualny level, ale bez nich by ste sa v hre
zaobisli. Jednoducho si uzivate jazdenie vo svete a jeho
objavovanie, Ci je to plytka rieka, letisko, vrakovisko lodi
alebo dalSie Casti, ktoré tvoria vyznamné landmarky v hre

a neraz su tak aj miestom dolezitych pretekov.

Druhou velkou novinkou je samotné ponatie festivalu. Aj
ten je, samozrejme, vacsi a bohatsi. Sklada sa z niekolkych
stanovisk, ktoré vasim postupom hrou rasty a odomykaju
vam nové a nové preteky a iné ¢innosti vo svojej blizkosti.
Uz ale nie ste pretekar, ktory zbiera farebné naramky.
Tentoraz ste riaditelom festivalu a to so sebou prinasa aj
nové moznosti. V zasade sa hra javi rovnako ako jej
predchodca. Mate naozaj otvoreny svet, v ktorom sa
nemusite len drzat’ ciest, ale pokojne si to skratite cez polia,
vyschnuté jazero alebo aj les. Niekam pridete, tam vas ¢aka
event a moOzete sa don pustit, Ci uzZ je to pretek, alebo
kaskadérsky kusok ¢i nieco iné. To zostava po starom.

190/ PRosREss

TIME

00:32.866

KedZe ste ale riaditel, mate prakticky vsetko pod palcom.
To sa méze zdat ako malickost, no vo vysledku mate v hre
ovela vacsie moznosti personalizacie. Na mieste eventu si
mozete vybrat, Ci si tam chcete odjazdit bezny pretek

v jednom z rezimov, suboj s rivalom (ghost s casom
nejakého hraca online) alebo budete sucastou nejakého
mensieho Sampionatu. ESte si vSak aj mdzete vybrat, Co za
pretek/event to vlastne bude. Mdzete si zajazdit’
predvoleny alebo si vytvorite vlastny — zadana je vzdy len
trat” a typ preteku, ostatné je na vas.

V tomto ohlade su novinkou plany - blueprinty. V danom
evente si zvolite podrobnejsie nastavenia a vytvorite si
pretek podla vlastného gusta. Date mu nazov, urcite
niektoré pravidla a vyberiete auta, ktoré sa ho mézu
zUcastnit, pricom nastavite aj pocasie a dennu dobu.
Mozete si tak napriklad vytvorit pretek Cisto len pre auta
zname z filmov alebo na trati nechate trapit sa trojkolesové
Relianty. Okrem toho, Ze si takto vytvorite pretek pre seba,
automaticky sa zdiela online s ostatnymi hrac¢mi a hravo sa
tak moze stat, ze si vytvorite nejaky pretek a ten sa objavi
v ponuke u vasho priatela, ktory si tak m6ze zahrat vas
vytvor.
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Z dvojky sa vracaju bucket list eventy, ktorych je v hre 30.
To nie su ani tak preteky ako skor velmi konkrétne eventy,
kde mate zadany ciel'a musite ho dosiahnut. Musite tak
napriklad dorazit' na urcité miesto v danom case, ziskat’
body za drifty, doskocit’ o nadalej a podobne. Typov je
tu vela a lisia sa naroc¢nost'ou, témou a aj autom, ktoré na
to dostanete. Okrem tychto 30 su ale po mape
rozhadzané dalsie blueprinty, ktoré vam davaju este
vacsiu volnost v tom, aby ste vytvorili vlastny bucket list,
Ci si zahrali eventy niekoho iného. Zvolite si typ, auto,
pocasie, dennu dobu, ciel a este aj skladbu, ktora ma
pritom hrat, kedZe prave ta sa Casto stara o atmosféru
tychto pretekov. Pokojne tak mozete za hudby Dvoraka
pripravit event, kde musia hraci s tranzitom dorazit na
urcité miesto v danom case a nesmu pritom poskodit’
auto, pricom to nazvete napriklad ,DoleZita zasielka”.

A aby toho nebolo malo, tymito vecami ponuka Horizonu
3 nekondi, skor len zacina. Vracaju sa aj vyzvy

z predchadzajucej Casti, ktorymi su radary a merané
useky, v ktorych sa porovnavate s celou komunitou.
Okrem nich je ale herny svet posiaty aj inymi vyzvami,
napriklad drift zonami i vhodne umiestnenymi

skokanskymi mostikmi. Narocnost tychto vyziev je
pomerne slusna a dosiahnut’ najvyssi pocet hviezd da
zabrat'. Aj tak to ale budete robit" najma kvoli tomu, aby
ste sa vo svetovom hodnoteni dostali ¢o najvyssie. A kvoli
tomu, Ze vas jednoducho bude zaujimat, ako to vyzera,
ked' zoberiete auto za milion a skocite s nim z mosta, co
by bola v skutocnosti velmi draha zabava.

Vrcholom su Showcase preteky, ktorych je v hre sice len
pat, no su to naozaj Specialne udalosti. V nich sa vase
auto postavi proti zdanlivo nerovnému superovi, ako je
vlak, dzip zaveseny na vrtulniku, ¢In alebo stihacka. Toto
su veci, ktoré v sérii boli uz predtym, no autori opat’
dokazali zaujat’ a namixovat' tieto eventy zabavne a aj
zaujimavo, pricom ked nad vasim Lambom prehrmi
stihacka, az vas strasie v kresle, taky vyborny pocit z toho
mate. K tymto pretekom sa dostanete vylepsovanim
festivalu a zbieranim fanusikov vdaka svojim Uspechom,
Co je teraz hlavny prostriedok progresu vpred.

A ak by vam ani toto vsetko a pohodové jazdenie po
mape nestacilo, mozete hladat mnozstvo skrytych veci.
Okrem stoviek pretekov a eventov su tu totiz aj stovky
skrytych tabul, ktorych znicenie vam da bonusy - bud’



kredity alebo skdsenostné body a podobne. Tie na mape
vidite len vtedy, ak ich realne objavite, takze po nich musite
patrat. Objavovat ale mozZete aj Specialne vyhlady a moje
najoblUbenejsie — nalezy zo stodoly. V hre najdete 15
Specialnych aut, ktoré bezne nie su dostupné. Su to krasky
a klasiky, ktoré su skryté v nejakej stodole, pricom poznate
len pribliznu lokalitu a musite tuto stodolu objavit. Vasi
mechanici si potom auto zoberu, oprasia ho a zrenovuju,
pricom sa v hom mozete potom pokojne sami prehanat.

A v stodolach najdete skutocné lahddky, ktoré este viac
zvyraznuju onu omielanu radost z jazdy. Napriklad
Maserati Pininfarina Berlinetta ¢i dokonca Interceptor
znamy z Mad Max filmov. Su to auta, ktoré v hrach casto
nemaju svoje zastupenie a o to viac v tejto ponuke vyniknu.
Taky Interceptor je v hre strasné auto, zvlast po zvyseni
vykonu, aj tak si s nim ale jazdu uzijete, ked bude trhat’
asfalt a bude vam robit” problémy udrzat ho vobec rovno.
Dalo by sa povedat, ze tu ma kazdé auto svoju osobnost.
A je ich tu viac ako 400, pricom su tu tie najvacsie

a najslavnejsie mena aj mensie prekvapenia. A potom aj
auta, s ktorymi na nejaké pretekanie mozete zabudnut, no
su tu kvoli uzivaniu jazdy a jazdeniu len tak pre zabavu. To

@ Set Route

su napriklad uz spominany Reliant Supervan alebo BMW
Isetta. Vozovy park sa rozrastol o buginy a vacsie
zastupenie maju aj terénne vozidla.

Vsetky tieto ,0sobnosti” su ale tvarne a mdzete si ich vo
velkom upravovat. Kazdé auto v hre je spracované detailne
a mozete si ho otvorit’a dokonale poobzerat vo Forza Vista
rezime. Zaroven si takto viete jednotlivé Casti aj upravovat’
a vylepSovat. To sa tyka vonkajska a aj vnutornosti. Aj

z Reliantu tak ¢asom viete spravit’ nieco, za ¢o sa nemusite
hanbit a ma viac ako jedného kona a aj toho za volantom.
Dokonca si k nemu mozete namontovat pomocné kolieska
ako v Top Geare. Dalej si kazdé auto viete eéte podrobne
ladit’ a prispOsobit’ svojim potrebam, o sa v arkadach
takmer vobec nevidi a tu je to obrovskym plusom.
Dokazete hodiny stravit’ len testovanim idealneho
nastavenia svojho Stvorkolesového milacika (ak to teda nie
je Reliant).

A este Sirsie moznosti vam hra otvara vo svojom vizualnom
editore. Nestaci nastavit’ si farbu a Ci chcete metalizu,
pripadne niektoru zo Specialnych farieb. Forza séria vzdy
bodovala obrovskymi moznostami toho, aké prepracované
polepy si mOzete pre auta pripravit a tu to nie je inak.
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Vizualny editor je stale rovnako prepracovany a aj ked' je
herna komunita zatial mala, uz teraz vam niektoré vytvory
vyrazia dych, kedZe vsetky polepy mézu medzi sebou
hraci zdielat’ A to, Ze predstavivosti sa medze nekladd,
dokazuju aj niektoré originalne. Na svoj Urus si tak
mobzete dat’ Pokéloptu ¢i Interceptora potiahnut’ skinom
presne v Style Mad Maxa.

Forza Horizon 3 dokonale vystihuje festivalovi atmosféru
a v hernom svete to zije. Po zotmeni, ked sa nad podiami
spustia ohnostroje a huci z nich hudba, ukaze hra svoju
pravu tvar, ktora je ina ako ¢okolvek zname. A vo velkom
hre pomaha prave hudba. Opat mate na vyber niekolko
tematicky ladenych radii, ktorych ponuka je teraz sirSia

a mozete si tak vypocut ako elektroniku, tak aj rock,
alternativu, klasiku, hip-hop, DnB alebo si pustite vlastné
skladby cez sluzbu Groove. Uz aj zakladna ponuka je ale
velmi slusna a je radost’ pri nej jazdit,, i je to Offspring,
Bad Religion, Parov Stelar, Chvrches, alebo aj Run-D.M.C.

Okrem toho, Ze je svet detailnejsi a bohatsi, sa hra
vizualne ani nemala kam prilis posunut’ a oproti dvojke
tak neprinasa az tolko vylepseni. To ale nemusi byt nutne
zIé, kedZe hra aj tak vyzera velmi dobre a to sa tyka najma
aut, pri ktorych si mozete podrobne prezerat naozaj este

aj kufor, nielen exteriér. Slabsie je na tom prostredie,

najma stromy, ale tiez to nie je ni¢, kvoli comu by ste
museli nariekat, kedZe z globalneho hladiska sa na hru
pozera velmi prijemne.

Forza Horizon 3 je opat aj socialnym zazitkom.

O porovnavani vo vyzvach a rivaloch som uz pisal, no hra
opat’ vyuziva aj systém Drivatarov, takze vo vasej hre
vidite virtualnych predstavitelov vasich priatelov, ako sa
prehanaju po svete, no taktiez zapolia s vami v pretekoch.
Tak isto vas Drivatar zasahuje do hry niekoho iného. Tento
systém je overeny, no stale je v hom priestor na progres,
kedZe Drivatari zvlast na vyssej obtaznosti robia
problémy zvacsa len dovtedy, kym ich nepredbehnete.
Potom im viete obcas pohodlne utiect. Pekné je ale to, ze
robia ,prirodzené” chyby, takze jazdia naozaj ako skutocni
hraci. Okrem toho mézete zalozit klub ¢i sa do nejakého
pripojit’ (nas najdete pod nazvom SECTOR sk), no aj hrat’
online. M&zete len tak jazdit online, taktiez pretekat, no aj
po prvy raz hrat kariéru kooperativne az vo Stvorici, Co je
obrovskym plusom hry, pricom sa vam navyse progres
prenasa. Ak sa teda pripojite do hry k priatelovi a zahrate
si Cast’ kooperativne, vas progres sa vam prenesie aj do
singleplayer kampane a naopak.



Neda sa povedat, ze by Forza Horizon 3 vyrazne menila .
zabehnuté pravidla série. Ani novinky nie su nejaké j(.[f,\
obrovské, su vsak dostatoCne velké na to, aby bola hra
svieza a opat chytila. A verte mi, Ze chyti. Je to
pravdepodobne najlepsia Forza vobec a najlepsi arkadovy
racing za dlhé roky. Ponuka také mnozstvo obsahu, ze
nebudete vediet, kam skdr skocit, pricom si v hre uzijete aj
jazdu len tak, pre radost’. A toho obsahu je tu na stovky
hodin, pri ktorych sa budete kralovsky bavit. Ak by ste hre
chceli nieco vytknut, budu to len drobnosti. Drivatari stale
nejazdia ako skutocni hraci (aj ked’ niektori fakt jazdia ako
hovado), pribeh o budovani brandu je tu skor
zbytocny, no osobne mi chybaju aj viac
adrenalinové preteky, aké prezentovala
Storm Island expanzia pre dvojku,
v ktorej sa vam rozpumpovalo
srdce ako este nikdy
predtym.

Matd$é Strba
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GEARS OF WAR 4

VOJNA POKRACUJE, FENIX JE SPAT

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: COALITION STUDIOS
STYL: AKCNA

V minulosti to bolo s hrami jednoduchsie. Prisla generacia konzol,
nejaka znacka sa na nej stala ikonickou a spolu s konzolovym
cyklom zanikla tiez, aby sa jej autori posunuli dalej a na novej
generacii priniesli novu sériu. To uz teraz neplati ani na
PlayStation, ani na Xboxe. Nie je to tak davno, ¢o sme pisali

o tom, Ze séria Uncharted presiahla svoju pévodnu generaciu, no
aj napriek tomu fungovala velmi dobre a Unavu materialu
vyrovnala pribehom a novinkami. Jej suputnikom z Xbox tabora
bola vzdy séria Gears of War, ktora je na tom presne tak isto.
Osudy oboch sérii su az podozrivo podobné a kedZe bolo
hodnotenie to prvé, Co ste si pozreli, asi uz tusite, ze aj ich
prichod na dalSiu generaciu dopadol rovnako.



Paralel by som mohol hladat naozaj mnoho. Casovy

posun v deji, vacSina taziska pribehu tkvie vo
vztahoch, ¢i vylepSeny multiplayer. Gears of War 4
ale mnoho veci riesi po svojom a aj Uplne novym
Stylom, ¢im sa vymyka aj z kolaji znamej série. Velmi
predbehnem. Ak by som si mal v ramci série spravit’
svoj rebricek, na prvom mieste by bola stale dvojka,
ktora koncept z jednotky dotiahla do dokonalosti.
Hned' za nou by sa ale umiestnila tato novinka, ktora
kvalitami hravo prekonava jednotku, trojku a aj
Judgment (ktory v sérii vynika len narocnost'ou vdaka
vyzvam).

25 rokov po konci vojny s Locustmi by spolo¢nost’
mala prosperovat, no nie je to celkom tak. Minimalne
nie z jedného uhla pohladu. Gears 4 otvara otazku
toho, Co je prosperita a ¢o je dobré pre [udi. COG
boli hrdinami, ked” po rokoch bojov znicili hrozbu
Locustov. Zvysky ludstva na planéte Sera po vojne

zobrali pod svoje ochranné kridla. Tam im ale
nedovoluju rast, utlacaju ich v uzatvorenych
komunitach, ktoré sa musia podvolit prisnym
pravidlam. Celé to riadi jedina osoba, no nie vsetkym
je to po voli. Oproti COG vznikaju skupinky
outsiderov, ktoré si mimo mestskych hradieb
zakladaju vlastné osady, kde sa snazia mierumilovne
nazivat. K tomu ale patri obcasna kradez zasob COG,
aby vedeli prezit.

A zvlast jedna skupinka outsiderov obsahuje velmi
zaujimavé postavy. Kait je dcérou velitelky jedne;j

z osad. Je priebojna, silna a v boji sa nevzdava -
presne ako jej matka. Del sice nevie hrat” kamen-
papier-noznice, no so zbranami to vie. Navyse v boji
vzdy stoji bok po boku s tretim novym hrdinom,
ktorym je James Dominic Fenix. JD iSiel v stopach
svojho otca a pripojil sa k COG aj napriek tomu, ze
ho Marcus varoval, aby to nerobil.
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A ked ho varoval, aby odtial neodchadzal, aj tak si urobil
po svojom. Tato trojica teraz patri k outsiderom a snazia
sa vyhybat’ priamej konfrontacii s COG. Presne taka ista
ma byt aj dalsia kradez, no asi tusite, ze sa to zvrtne.

JD ma sice vyznamné priezvisko, ktoré mu vie zachranit’
kozu, no teraz uz prekrocil vSetky hranice. Poriadne
vyhrotena potycka s robotmi COG je vsak len zaciatkom
toho, ¢o trojicu hrdinov najblizsich 24 hodin ¢aka. Stvorka
totiz zhustila dej, aby mal lepsi spad a neustale sa nieco
dialo. Ma tak aj silnejsi dopad na vas ako hracov. A ak
vam vela veci z toho, ¢o som teraz rozpisoval, nehovori
absolutne ni¢, nemusite sa bat. Gears of War 4 obsahuje
paradne namixovany herny prolog, ktory predstavi
historiu Gears sveta. Prevedie vas Pendulum Wars, vojnou,
ktora rozdelila planétu na na dve znepriatelené frakcie.
Zazijete zaver a aj koniec vojny proti Locustom. A to
vSetko na pozadi toho, ako novy rezim vyzdvihuje hrdinov
minulosti, aby ovladal davy sucasnosti.

Je prijemné vidiet, Ze sa autori pustili aj do takejto
skutoCne aktualnej otazky. Tam ale neskoncili. Po prolégu
patri ivod hry hlavne bojom proti DeeBee robotom,

ktorych na vas posiela COG. Roboti totiz nahradili vojakov
a pouzivaju sa na udrziavanie poriadku. Netrva dlho

a zistite, Ze sa proti vam velenie nehanbi nasadit ani to
najsilnejsie, o ma. A so skodami si tiez nerobi starosti. Ak
ste sledovali videa z hry pred vydanim, asi viete, Ze sa na
scénu vrati aj veteran Marcus Fenix, ktorého pomoc surne
potrebuje jeho syn. A tu hra ukazuje dalSiu svoju tvar,
ktora je blizka tym, ktori mali v Zivote komplikovanejsi
vztah s vlastnym otcom.

Podobne ako Uncharted 4 iSiel az pod kozu bratskej
dvojici, tu robi hra to isté v nelahkom vztahu otca a syna.
Obaja by za seba obetovali zivot, ale to neznamena, zZe
vidiet' sa navzajom nepatri medzi tie najhorsie momenty
v poslednych rokoch ich zivotov a v priebehu hry to
davaju neraz najavo, najma vo chvilach po opatovnom
stretnuti. Nechyba ani nejaky ten krik, no ako sa dozviete
od dalSich postav, v minulosti to medzi nimi bolo este
horsie. Hra to nerobi nasilu, nesnazi sa vas citovo
vydierat. Trosku sice tusite, Co sa komu stane, no aj tak je
radost’ sledovat’ dynamiku vztahov. Kontrastom
komplikovaného vztahu Fenixovcov je Kait s matkou,
ktoré spolu vychadzaju a este k tomu je tu Del a JD.



Kym Marcus a Dom v povodnej trilogii boli ,bratia”
zoceleni v boji, JD a Del su ,bratia” v zmysle chalanov,
ktori spolu od detstva vyrastali. Ich vztah je tak iny, ako
to bolo v pripade Ustrednej dvojice pévodnej série.

A aj ked som vztahom venoval uz naozaj vela priestoru,
hra to robi prekvapene vyvazene, aby vynikli, ale
neuzurpovali si pre seba zbytocne vela priestoru. Riesi
ich na pozadi konfliktu s COG a novou hrozbou, ktora sa
vynara z tmy. Volaju sa Swarm a stoja za necakanymi
zmiznutiami obyvatelov na strane COG aj outsiderov.

A kedZe sa hra odohrava len pocas 24 hodin, asi tusite,
Ze sa zjavili z nicoho nic. Behom jedného dna tak musite
odvratit ich utok, zistit, odkial prisli a taktiez zachranit,
o sa da. Cast hry teda Celite plecha¢om, &ast tymto
slizkym veciam. V neskorsich pasazach sa dokonca
dostanete do stretov medzi plechacmi a Swarm. A ak ste
fanusikmi série, zaver si skutocne vychutnate, kedZe
pride s nieCim, o vas Sokuje a neCakane previaze hru so
zvySkom série.

Prva Gears of War hra vlastne prisla s cover akciou. Aj
pred nou tu boli podobné hry, kde ste sa museli kryt
(napriklad Kill.Switch niekedy v roku 2004), avsak az

.Gearsovia" tento koncept dotiahli do dokonalosti.
Spravili ho zabavnym, nie iba samoucelnym. A stvorka
dokazuje, Ze stale funguje. S&m osebe by vsak uz hru
nepotiahol, a tak museli prist'zmeny. Hra zacina od tych
mensich. Autori prepracovali pohyb postav. Je tak
plynulejsi, prirodzenejsi a prechod medzi jednotlivymi
krytmi je nielen prijemnejsi na pohlad, ale aj pri hrani
intuitivnejsi, takze sa do hry lepsie dostanete. VyuZijete
to v kampani na najvyssich Urovniach narocnosti, no
najma v multiplayeri proti inym hracom.

Trosku je upravena aj akcia. Staré zname zbrane funguju
tak, ako ste zvyknuti. M&zete strielat’,od pasa”, naslepo
spoza krytu, no ak chcete byt presnejsi, musite spomalit’
a priblizit' si ciel. Len vtedy mate moznost zamierit
presne na hlavu nepriatela, ktora sa rozprskne ako
krvava pinata. Novinky su vSak v boji na mensie
vzdialenosti. Vratil sa kop cez kryt, ktorym dokazete
efektivne zneskodnit nepriatela a ziskat vyhodu.
Pribudlo pretiahnutie nepriatela cez kryt, ak sa
nachadzate oproti sebe. Potom staci uz len spravne
nacasovanie a otvori sa vam moznost’ efektivnej popravy
nozom.

Hey wait a minute --
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Gears séria si vzdy potrpela na imidz zbrani, ktory bol
mozno vyraznejsi ako ich funkénost. Dokonalym
prikladom je dnes uz kultovy Lancer, ktory kombinuje
samopal a motorovu pilu, co by bolo sice v skutoCnosti
nepraktické, ale v hre to p6sobi velmi dobre. Spolu s nim
sa vracaju dalSie zbrane zname z predchadzajucich casti,

no je tu aj niekolko Cerstvych kusov. DeeBee maju vlastné

zbrane. Lahké SMG je rychle a efektivhe najma na mensie
vzdialenosti. Overkill si okamzite zamilujete, kedze je to
brokovnica, ktora maluje steny vnutornostami
nepriatelov a mam dojem, ze az na Hammer of Dawn,
Boomshot a Mortar tu nic silnejSie nebolo. A eSte je tu
nova snajperka, kedZe ale DeeBee nemaju odi,
nepotrebuje optiku. Namiesto toho ju dobijate.

To vSak nie su vSetky zbranové novinky. Su tu aj Specialne

zbrane, ktoré do ruk nedostanete tak casto a tym sa
zachovéva ich unikatnost. Ci uz je to menéi rotacny
gulomet, alebo Dropshot, ktory do vzduchu vystreli
projektil, ktorému moézete dat’ prikaz udriet’ do zeme,
kedy funguje ako granat. Osobne som si vSak najviac
zamiloval Buzzkill, o je prenosna cirkularka, ktora striela
ozubené pily. Sice to nema zmysel, no to nema ani
Lancer. A rovnako ako ten aj Buzzkill funguje v ramci hry
velmi dobre a viete s nim rozputat krvavé divadlo. Hra je
naozaj krvava, nie samoucelne a ani sa za to nehanbi. Ak

by vam nestacili zbrane, vzdy sa mdzete vyblaznit pri
popravach, ktorych je tu vela a mnohé pribudli. Klasikou
je ale stale prepilenie nepriatelov Lancerom.

V hre vas ¢aka 5 aktov, kazdy obsahuje niekolko kapitol
a tie postupne stupnuju tempo. Spociatku je pomalsie
a hra sa v prvom akte skor predstavuje, pricom sa
rozbehne az na zaciatku druhého. Pozitivom je, ze vas
tieto akty prevedu naozaj roznorodymi prostrediami,

o ktorych ste ani netusili, Ze na Sere vobec existovali.
Historicky chram vam predstavi daleku minulost’ kralov,
ktori tu vladli. Bana zase vyplni aspon cast’ medzery

v pribehu medzi trojkou a Stvorkou. Navstivite aj
priehradu, mestecko a tu a tam sa vas hra rozhodne
oslovit temnejSou, takmer hororovou atmosférou, ked’
vas privedie na cintorin, Ci vas necha prechadzat’
kniznicou len pri svetle svojej baterky.

Mnohé podoby Swarm a DeeBees nie su to jeding, ¢o sa
vas snazi zabit. Jedna z postav v hre povie, Ze to je aj
samotna planéta a ma pravdu. Neustale vam ide o krk

a v momentoch, ked po vas niekto nestriela, tak musite
Celit rozmarom lokalneho pocasia, ktoré so sebou
prinasaju veterné smrste a Utoky bleskov. Tychto pasazi
v hre vela nie je, no daju vam zabrat. Musite sa vyhybat’
nastraham, ktoré si v tychto momentoch pre vas
pripravilo prostredie a nie su to len blesky, ale neraz na
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vas vietor posle letiace panely alebo nieco iné, ¢o vas kooperaciu. Lokalne v splitscreene alebo online teraz
dokaze zabit, ak vCas nebudete reagovat. kampan hrate len vo dvojici, pricom druhy hrac si
y T T vyberie, ¢i preberie Dela alebo Kait. Superi su vtedy
Navyse neraz v takejto situacii musite riesit aj iny T . . . v
agresivnejsi a viac sa musite spoliehat na to, Ze vas

problém. Vytvorit' si cestu dalej, ¢i katapultom likvidovat niekto zdvihne po zraneni.

nepriatelov cez most. Vyhodou je, Ze je oproti
predchodcom prostredie interaktivnejsSie a ani niektoré  Parkrat si to vyskusate v kampani, no ta skuto¢na

kryty nevydrzia to, na Co ste boli zvyknuti. Ak po vas nadielka vas caka az v novej Horde 3.0. Popularny herny
spusti palbu vrtulnik, kazdy stena automaticky rezim, v ktorom odolavate coraz silnejsim vinam
neznamena zachranu. A vyssia interaktivita sa prejavuje  Utociacich nepriatelov, sa vracia vacsi nez kedykolvek
zase v tom, Ze mozete tiez nicit’ kryty siUperom, no aj predtym. Sami alebo v kooperacii s dal$imi hra¢mi (dvaja
vyuzivat niektoré veci na to, aby ste protivnikov lokalne, piati online) si vyberiete mapu, narocnost, dalsie
pohodine zlikvidovali. M6zete na nich napriklad spustit  podmienky a idete proti obrovskej presile. M6zete
naklad zo Zeriavu, ak vyckate na spravnu prilezitost’. vyuZzivat’ opevnenia a aj strelné veze, ktoré padnu vhod

a kupujete si ich za kredity ziskané za zabitych
nepriatelov. Zaroven tu vstupuju do hry triedy, ktorych je
pat a upravuju ako vybavu, tak aj bonusy. Snajper sa
dokaze vybavit kartickou s bonusovym poskodenim pre
headshoty, inzinier zas nizSou cenou za stavanie
opevneni a podobne. A je to opat obrovska porcia
zabavy.

Gears 4 je naroc¢nejSia ako trojka, ¢o je velkym plusom
pre tych, ¢o boli sklamani z toho, Ze aj na insane hru
presli s prstom v nose (Co naozaj nebolo tazké). Na
normal obtaznosti tu a tam zomriete a hru budete mat’
za sebou po nejakych 8 hodinach, pricom nebudete mat’
zobraté vsetky zberatelné predmety. Tam ale hra len
zacina. Bud' sa do nej pustite opat na insane, alebo sa
vrhnete na multiplayer a Hordu. V kampani vdm hra d4  Stvorka taktiez prina$a najmasivnej$i multiplayer v sérii.
ob¢as na vyber z dvoch ciest a prileZitostne to spestriaj Cakaju na vas socialne (rychle) a aj hodnotené zapasy
niecim netradicnym. Povozite sa na motorkach, sadnete v niekolkych rezimoch a na desiatich kvalitne

do exoskeletonu, no a prekvapenie ma pre vas aj jeden  spracovanych mapach. Zakladné MP playlisty sa skladaju
necakany znamy. Oproti trojke ale hra zmensila z rezimov Warzone, Team Deathmatch, King of The Hill,
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Dodge Ball (vybijana, zabitie supera vrati vasho
spoluhraca), Guardian (respawnujete sa dovtedy, kym Zije
vas velitel, musite zabit velitela siperov a potom vsetkych
hracov) a Arms Race. Ten funguje ako vycvik so zbranami,
kedZe v hom hra rotuje zbrane v rukach celého timu

a vyhrava ten tim, ktory ako prvy dosiahne 3 zabitia

s kazdou z trinastich v hre.

Kompetitivne rezimy su tu dva. Execution je vlastne
obdobou TDM, ale s tou zmenou, zZe supera dokazete
strelbou len zlozit na zem, nie zabit. Ak chcete skérovat,
musite ho zabit popravou. Hra je tak taktickejsia, nie az
tak ,hr". Escalation je zamerany na esport a je zlozZitejsi,
pricom je zalozeny na plneni troch cielov na danej mape
a taktiez rozmiestnovani zbrani timom, ktory prehral.
Vyhrava tim, ktory ako prvy vyhra 7 kél, pricom je tu aj
polcas, po ktorom sa vynuluju mapy. Kazdé kolo navyse
narasta ¢asovac respawnu, takze sa musite pokusit’
vydrzat ¢o najdlhiie na nohach. Casovo, herne a takticky
je to najnarocnejsi rezim a je naozaj pre tych, ktori uz
maju hru zvladnutd na vybornu.

S5
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Gears 4 podporuje dedikované servery, na ktorych
mozete hrat sikromné hry a kde si mozete kupovat' DLC
mapy (kazdy mesiac jedna). Staci pritom, aby len hrac
vytvarajuci hru vlastnil mapu, ostatni sa dokazu pripojit” aj
bez nej. Mapy (aj s DLC) budu pravidelne rotovat’

v playlistoch, takze si zahrate vsetky. Hra taktiez
podporuje LAN hranie, ¢o sa dnes uz Casto nevidi

a ocenite to, ak mate partiu Gears hracov okolo seba.
Sietovy kod sa javil byt vyladeny, hra bezi bez problémov
a zasekov, avsak mam dve vycitky v tejto oblasti, ktoré sa
tykaju review verzie. Matchmaking zatial rozhadzoval
hracov nahodne a neraz sa stalo, ze menej skuseny tim
nastupil proti ovela lepSim superom. No a taktiez sa mi
dvakrat stalo, ze ma po zapase odpojilo s chybovou
hlaskou z lobby. Snad' tieto veci autori do vydania
opravia.

Technicky je na tom hra velmi dobre, aj ked' to nie je
Uplne top uroven. Rozhodne ale neurazi a sliape v 60 fps.
NajlepsSie su spracované asi postavy, pri ktorych vam
naozaj z obrazovky pretekaju steroidy.



No ani prostredie neurazi a vynikne zvlast’ pri
spominanych burkach, ktorym autori venovali
zvlastnu starostlivost’. Hra zaujme aj hudbou, ktora
k nej sedi ako zadok na nocnik a skvele jej pomaha
budovat” atmosféru, pricom ponuka aj niekolko
znamych motivov, no dava im novy a svieZi twist.
Marcus z povodnej trildgie sa stal ikonou aj vdaka
vybornému dabingu, o ktory sa staral John
DiMaggio. Ten sa vratil aj vo Stvorke a spolu s nim
aj niekolko dalSich starych znamych hlasov. Velmi
dobre vsak funguju aj tie nové, ktoré davaju
postavam dusu a charakter. Vynika najma Laura
Bailey ako Kait a Liam MclIntyre (Spartacus) ako JD.

Je pravdou, zZe to The Coalition hrali s Gears of War
4 dost’ na istotu, aby si nepohnevali obrovsku
zakladnu fanusikov, ktoru si vybudovala poévodna
trilégia. Aj napriek tomu sa im podarilo priniest’
novinky, ktoré sice hru zasadne nemenia, no
prijemne ju osviezuju, aby obstala aj na aktualnej
generacii konzol. Ponuka stale slusnu akciu vo
svete, ktory si vas opat’ ziska a zavedie vas aj na
miesta, o ktorych ste nevedeli, ze existuju (vedeli

ste o tom, ze ludia na Sere jazdia na konomutoch?).

Najdete tu tiez naozaj masivnu multiplayerovu
nadielku, chytlavd kooperaciu a slusné
audiovizialne spracovanie. Ziskaju si vas ale aj
postavy s roznymi vztahmi. Uz len JD je postavou,
ktoru si zamilujete kvéli povahe, v ktorej je nieco
z Marcusa, ale tak trosku aj Baird. Akoby ho tito
dvaja mali spolu.

Pre fanusikov je stvorka povinnost, pre ostatnych
velmi dobra akcia, ktora sa v tohtorocnej jesennej
ponuke rozhodne nestrati.

Matus Strba

+ postavy a dynamika vztahov

+ svet planéty Sera

+ nové zbrane a moznosti v akcii
+ masivny multiplayer s Upravou
vybavy a odmenami

+ chytlava kooperacia a vylepsena
Horda

+ dabing

- zatial hneva matchmaking
- hra na istotu
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BIOSHOCK THE coLLECTION

KOLEKCIA BIOSHOCKU

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

\V/Y\,/OJ: 2|V< G,AMES nazvané Columbia, séria BioShock sa zapisala do histérie

STYL: AKCNA videohier velkymi pismenami. Posledny diel s podtitulom
Infinite sa sice dostal von iba pred tromi rokmi, no uz
teraz je jasné, ze si nan spomenieme aj o desat’ rokov. Ak

Ci uz ide o podmorsky Rapture alebo lietajice mesto

ste sa k tejto sérii z nejakého dovodu stale nedostali
alebo sa k vasim rukam priplietla iba niektora z trojice
hier, 2K Games teraz dava vsetkym hracom skveld
prilezitost, aby tuto chybu napravili. Pred par dhami sa
totiz dostala von kolekcia vsetkych troch hier -BioShock:
The Collection, ktora obsahuje prvy a druhy diel série v
remastrovanej podobe a spominany treti diel bez zmeny.
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V baleni vsak, samozrejme, nemozu chybat’ vsetky
rozsirenia, season pass Ci akykolvek dals$i bonusovy
obsah, ktory doteraz vysiel pre kazdy jeden diel série.
Ak teda patrite medzi novacikov a ku kupe tejto
kolekcie v prvom rade potrebujete nas dokladny rozbor
hernej stranky a az potom tej technickej, uz na zaciatku
tohto clanku vas radsej odkazem na nase pévodné
recenzie - BioShock, BioShock 2, BioShock Infinite. V
nich sa o vsetkych hrach dozviete ovela viac.
Kazdopadne ak si vystacite aj s kratkym odporucanim,
vsetkym trom hram patri ¢estné miesto medzi
najlepsimi titulmi, ktoré vysli za poslednych desat’
rokov. Cize ak vdm vyhovuje zaner akénych strielaciek s
prvkami RPG, BioShock by vas urcite nemal sklamat’.

V tomto clanku sa teda budem vyhradne venovat’
technickej stranke remastrovanych casti, a to

vsetkému od optimalizacie, cez chyby, az po graficku
stranku hier. Na recenziu sme mali k dispozicii PC verzie
hier, takze vSetky zmeny alebo aj ,nezmeny" sme si
mohli bez problémov vS§imnut, jednotlivé zabery
porovnat’ a nakoniec zhodnotit, kde sa toho zmenilo
najviac. Ak si totiz kipite na PC (Steame) remastrovanu
verziu niektorej hry, zadarmo dostanete aj povodnu
Cast, takZe si podobné porovnanie mozete spravit aj vy
sami. Treba vsak dodat, Ze to plati aj opacne, ak uz
povodnu verziu hry mate v kniznici na Steame,
remastrovany diel by ste mali uz par dni vidiet hned’
pod pdvodnou hrou. Ako vel'mi sa teda tvorcovia

pohrali s najstarsimi castami, ktoré aj sami povazuju za

velmi zastarané?

Ak mate doma fyzicku kopiu prvého BioShocku a
nemate k dispozicii klu¢, musite napisat’ na podporu 2K
a dokazat, ze hru skutocne vlastnite. Tu si mozete
precitat, o k tomu budete potrebovat. Ak klti¢ mate,
Standardne ho aktivujete na Steame. To isté plati pre
BioShock 2.

BioShock Remastered

Prvy BioShock sa dostal do predaja pred deviatimi
rokmi. Aby som vas lepSie preniesol do roku 2007, tak
vam pripomeniem, Zze v tomto roku sa u nas v Eurépe
este len zacala predavat’ konzola PlayStation 3, vysiel
druhy diel pretekov Forza Motorsport 2 a taktiez sa na
pulty dostalo vobec prvé pokracovanie God of War
série. Kazdopadne devat rokov je fakt dlha doba a uz
len to, Ze iSlo o jednu z prvych hier pre minuld
generaciu konzol, nasvedcuje tomu, ze po

grafickej stranke neslo o velmi pévabnu hru. Teda v tej
dobe ano, ale teraz nie. Asi nikoho velmi nenahnevam
stanoviskom, Ze BioShock je skér konzolova hra ako PC
zalezitost. Ja som si pri porovnavani, samozrejme,
najskor zahral pévodnu verziu a potom som sa vrhol na
remastrovanu. Uz par sekdnd po zapnuti je jasne vidiet,
7e ste si pustili remaster. Uvodné menu je vo vysokom
rozliSeni s vyrazne lepsimi, detailnejSimi a ostrejSimi
texturami.
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Po spusteni hry taktiez nemusite dlho cakat na viditelné
zmeny v grafike. Tvorcovia jednoducho hru obliekli do

nového kabata z podstatne kvalitnejSieho materialu.
Zmeny si je mozné vSimnut uz v spominanych
texturach, lepsej Urovni LOD, nasvieteni a tak dalej.
Celkovo boli Urovne z pohladu detailov dost” upravené.
Ci uz ide o objekty alebo také bezné efekty, ako odlesky
alebo kvalitnejsi dym, prach a iné drobnosti.
Kazdopadne zmien po grafickej stranke je dost, to
autorom nie je mozné upriet - ano, hra vyzera lepsie, no
aj napriek tomu viete, Ze uz ma svoj vek. Z pohladu
optimalizacie nemam velmi ¢o rozoberat, pretoZe uz
prezentované hardvérové naroky na hru neboli vysoké,
Cize bezi stabilne.

Internetom sa Sirilo po vydani kolekcie mnozstvo
nespokojnych staznosti od hracov, ze je hra plna chyb.
A to dokonca takych, ktoré su aj pri pévodnej hre. Co
teda znameng, Ze sa ich opravou tvorcovia ani len
zaoberali. Problémy s citlivostou mysky, nefunkénym
zvukom, podporou moderného pomeru stran 21:9 a
taktiez so zmenou FOV. Konkrétne so zvukom som v
remastrovanej verzii problém nemal, tam fungoval v
poriadku, ¢o vSak neplatilo pre povodnu verziu, kde mi
zvuk nesiel. So spominanym pomerom stran skdsenost’
nemam, kedze takym monitorom doma nedisponujem.
Co sa tyka zmeny FOV, t4 by sa jednoznacne hodila.

Autori na odstraneni vsetkych tychto problémov
pracuju, pricom kym vyjde aktualizacia, daju sa vyriesit
aj manualnym prepisanim konfiguracnych suborov.

BioShock 2 Remastered

Pokracovanie BioShocku sa opat odohrava v
podmorskom meste, ktoré je vsak v tejto verzii o tri roky
mladsie. BioShock 2 vysiel pred Siestimi rokmi, a to v
dobe, kedy sme sa tesili napriklad aj z pokraCovania
velmi Uspesnej Mafie. BioShock 2 spravil v danom roku
taktiez velkd stopu. Az mi je hlupe opakovat sa, no
vacsina zmien, ktoré som spomenul pri prvej Casti,
presne sedi aj na dvojku - vyssie rozlisenie, kvalitnejsie
textury, nasvietenie a efekty ¢i Urovne vybavené vacsim
,~odpadom"”. A dokonca nechyba ani teraz uz Uplne
bezny efekt vetra.

Co som si viak vimol pri druhom diele a pri prvom nie,
to su lepsie animacie. Ci uz animacie postav pri ich
zostreleni k zemi alebo aj tie animacie, ktoré su
naskriptované. Problémy su tiez hodné klavesove;j
skratky CTRL+C a CTRL+V, no opat musim vynechat’
patalie so zvukom, ktory mi vSak nesp6soboval tazkosti
ani pri pdvodnej verzii. Co ma ale prekvapilo, je
pritomnost” bugov. Bud' mam len velkd smolu, alebo je
problém v hre.



Totiz pocas hrania BioShocku som nenarazil na ziadny
vaznejsi bug, pricom v BioShock 2 som sa len dostal do
Casti s praskajucim sklom a uz ma prud vody nasmeroval
tak nestastne, ze mi nohy uviazli v troskach a jednoducho
som sa nemohol nikam pohnut. Najhorsie bolo, Ze som si
hru predtym ani raz neulozil a autosave to za mna tiez
nespravilo, takze som musel ist' pekne odznova.

Pocas pisania kazdého jedného riadku tejto recenzie som
mal nutkanie pustit' sa koneCne do rozoberania toho, Ci sa
vlastne oplati investovat’ do tejto kolekcie. Rozhodovanie
je vSak v tomto pripade Uplne jednoduché, aspon z méjho
pohladu. PC hraci su tu v absoluUtnej vyhode a ak hru este
nikdy nehrali, mézu si kolekciu kupit na Steame za 60 € a
v kniznici sa im objavia aj pévodné verzie prvych dvoch
dielov. Ak ste uz hry mali zakUpené, nie je o Com, pretoze
remastre mate Uplne zadarmo.

Konzolovi hraci su na tom diametralne odliSne. Nebudeme
si klamat, kolekcia vysla primarne z toho dévodu, aby sa
hry dostali na aktualne konzoly - PlayStation 4 a Xbox
One. Cize ak ste hru vlastnili na PlayStation 3 alebo Xbox
360, nedostanete zadarmo verzie pre PS4 a Xbox One. To,
bohuzial, mozné nie je, a teda ak sa vam BioShock séria
este nedostala do cesty a vlastnite jednu z aktualnych
konzol, kipou BioShock: The Collection ni¢ nestratite. Ak
ste si uz dobrodruzstvami z podmorského a lietajuceho
mesta presli na minulej generacii, je to Cisto o vasej tuzbe
zazit toto dobrodruzstvo este raz.

Pre PC hracov teda m6zu posobit oba remastre dojmom,
Ze boli vytvorené pocas jedného vikendu hned po
dokonceni verzii pre konzoly. Pre pévodnych majitelov su
vsak zadarmo a novi robia prakticky totozny nakup, ako
keby kupovali povodné diely, no teraz ich mézu ziskat v
jednom baleni so vSetkymi rozsireniami a bonusmi.

Tomas Kunik

+ tri vyborné hry v jednom baleni so
vsetkymi bonusmi

+ ak uz prvy a druhy BioShock vlast-
nite na PC, remastrované verzie mate
zadarmo

- zopar technickych chyb, ktoré zostali
neopravene

- ak uz prvy a druhy BioShock vlast-
nite na PS3/Xbox 360, PS4 a Xbox One
verzie nemate zadarmo
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HITMAN EP. 5 COLORADO

PROBLEMY V AMERIKE

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 10 INTERACTIVE
STYL: AKCNA

|O Interactive pomaly konci s prvou sezénou nového
epizodického Hitmana a este pred samotnym finale
nam serviruje velmi zaujimavu epizédu v americkom
Colorade. Ta prinesie misiu Freedom Fighters, ktora
preveri nase schopnosti postavit sa presile alebo
zapadnut medzi nepriatelov a zaroven posunie pribeh
k bliziacemu sa koncu. Okrem toho prida aj jednu
novinku do moznosti hry.

V samotnom pribehu sa po vaznom odhaleni na konci
epizédy z Bangkoku vraciame do Ameriky, kam vedu
stopy hackerov a teroristov a aj tajomného klienta,
ktory nam cely ¢as zadava Ulohy z Uzadia.



Vsetky Ulohy k nieComu vedu, maju nejaky zmysel, ale

nikto nevie aky. Teraz vSak vieme, Ze na farme v
Colorade sa stretlo viac Specialistov v roznych
oblastiach terorizmu, ktori sa na nieco pripravuju a
sekundovat' im bude armada miestnych bojovnikov za
slobodu.

Vasa Uloha teraz bude narocnejsia ako v predoslych
epizdédach, hlavne ak ju budete chciet spravit’ Cisto.
Mate totiz hned' Styri ciele a okolo nich zZiadni civilisti,
ale ozbrojeni bojovnici ¢akajuci na svoju velku akciu,
ktorou by zmenili svet - alebo ked' nie to,

tak aspon ich krajinu na svoj obraz. Vy im v tom
mozete zabranit a zaroven zastavit nieco vacsie.

Vstupujete na pozemok farmy, kde sa vam hned’
otvaraju r6zne moznosti. Ako zvycajne si mdzete

vybrat akénu cestu alebo Cisty stealth pristup aj so
zametanim stop pre ¢o najvyssie hodnotenie. Ale aj
nie¢o medzitym. Vzhladom na absenciu civilistov je
tu nepriatelom kazdy a mdzete sa vyblaznit a
napriklad skusit, ¢i dokazete vystrielat vSetkych
ozbrojencov. Alebo pojdete systémom previekov,
postupne sa budete dostavat dalej, prilezitostne
likvidovat nepriatelov a ciele si uz vychutnate bud’
zbranami, alebo najdete Specialne moznosti, ktorymi
ich mdzete eliminovat. Autori sa tu znovu pohrali s
moznostami, postavy moZete zabijat postupne alebo
to skusit’ naraz. Nechybaju tu jedy, ale farmarske
prostredie ponuka aj svoje Specialitky, ako chemickeé
latky, mnozstvo explodujucich palivovych nadrzi, je tu
aj automobilova dielfa a pod réznymi zavesenymi
kopami sena sa moze tiez stat' mala nehoda.
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Neda sa povedat, ze by moznosti boli extra inovativne

a vacsinou su jednoduché, ale napriek tomu zabavia a
ponuknu dostatocné zadostucinenie.

Okrem odlisného prostredia sa pristup k splneniu
cielov v nicom neodlisuje a aj dizka bude napriek
viacerym cielom Standardna. Je to totiz mensia mapa
len s dvomi vacsimi budovami a relativne malym
dvorom, ktory je zapratany odpadom a zbranami. Na
Styri ciele je to mozno az prilis malé. Je to skoda, lebo
autori takto nevyuzili potencial farmy a ani vidieckeho
umiestnenia. Napriek tomu je to pekna epizdda, ktora
hlavne obohacuje ponuku hry Uplne inou lokalitou, na
aku sme zvyknuti. Vidiet, ze v 10 interactive sa snazia

ponuknut’ vzdy iny zazitok, len skoda, Ze menia len
mapy a nedotahuju veci, ktoré by bolo vhodné doplnit
alebo opravit. Napriklad Al, ktora hlavne pri tychto
velkych armadach ukaze svoje obmedzené moznosti a
ak si najdete dobré miesto, strielate nepriatelov rad-
radom.

Okrem hlavnej misie v epizodde pribudla aj jedna
Escalation misia, kde sa budete snaZit spifat’ stale viac
na seba previazanych uloh. K tomu tentoraz tvorcovia
spravili aj malu Upravu v kontraktoch. Pridali filter, kde
si najdete kontrakty vytvorené hra¢mi alebo autormi
podla urcitych podmienok.



Autor kontraktu totiz mdze vybrat' pat’ cielov zo vsetkych
postav v leveloch, ktoré je potrebné zlikvidovat' a daju sa
pridat’ aj pravidla alebo obmedzenia. Vy mozete podla
tychto pravidiel filtrovat. Je to dobry pridavok, ak sa
nechcete prehrabavat mnozstvami nezmyselnych uloh a
snazite sa vybrat'si nieCo rozumné alebo vhodné pre vas
Styl postupu.

Stale vsak v tejto oblasti chyba rozsiahlejsi editor a

nastavenie cielov so stale rovnakym osadenim je postupne

stereotypné. Chcelo by to minimalne nahodne generovanie

postav v prostredi, aby to bolo zaujimavejsie a stale iné.

Dufajme, Ze do dalSej sezény na rozsireni tejto Casti autori - —
zapracuju. Mozno aj pridaju nové typy misii. Teraz okrem

kontraktov ponukaju len Escalation misie a

obcasné bleskové Elusive targets.

Vizualne je Colorado jednoznacne najslabsi level z tejto
série epizdd, aj ked' to ani tak nie je spOsobené samotnym
vzhladom a efektmi. Je jednoducho iny ako vylestené
budovy, presvetlené mestecka alebo exotickeé trhy, je to viac
temnejsi level pri zapade sInka nad farmou. Chaos a
neporiadok na dvore farmy tomu dodava este odliSnejsi
Styl. Mozno vsak az prilis fadny a Sedivy. Vykonovo je mapa
decentna a GTX 970 sa Standardne pohybuje aj okolo 60
fps a vyssie, teraz bez vaznejsich nezoptimalizovanych
miest, kde by hra klesla nizsie.

Celkovo je Colorado peknym pridavkom do ponuky misii
Hitmana. Ponuka inU atmosféru ako v ostatnych misiach. Uz
to nebude nablyskané prostredie s mnozstvom ludi, ale
tentoraz chaoticka farma plna nadejnych adeptov na
teroristov. Stahuje to dole mensie prostredie, ktoré
obmedzuje moznosti realizovat’ sa. Ale ponuka Styroch
cielov je dostatocna, ako aj pekné gradovanie

udalosti v minipribehu, ktory sa posuva do
finale. Japonsko nam nabuduce uzavrie
prvu sezénu hry.

Peter Dragula

+ narocnejsi level s inou atmosférou
+ viac cielov ako zvycajne
+ zabavné rozhovory teroristov

- prostredie mohlo byt rozsiahlejsie, je
vizualne nevyrazné
- moznosti farmy sa dali vyuzit' lepsie
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WORLD OF WARCRAFT LEGION
VRATI NOVA EXPANZIA STRATENYCH HRACOV?

PLATFORMA: PC
VYVOJ: BLIZZARD A vy este hravate toho Warcrafta? Po 12 rokoch je odpoved suhlasna, hoci
&1 . vztah k WoW sa meni. Uz to nie su celorocné seansy. Ani hladanie novych
STYL: MMORPG postav a Studium talentov, navrat na oblUbené miesta a nevynechanie ani
jedného herného sviatku, ako Halloween ci letny festival. No v srdci lezi
priazen a na prikazovom riadku tisicky hodin, ktoré sa nedaju zabudnut.
A postavy, ktoré nemozete opustit.

WoW uz nehra 12 milionov hracov, niektoré mesta su vyludnené a leta
byvaju rovnako prazdne ako lyziarske strediska. Ale v Stormwinde sa stale
nieco deje, Sepka, hladaju sa nové partie a aj do starého dungeonu si po
polhodinke partiu najdete. Ak najdete motivaciu hrat, svet vam bude stale
imponovat, hoci vanilla éra je fuC a oplakva ju takmer kazdy.



Na obzore je oblUbena hrozba Burning Legion

a Gul'Dan si madli ruky, aby do Azerothu privolal Siky
armad a pritom tu nachadza telo lllidana. Khadgar
upaluje varovat krala Varina Wrinna, lebo Légia sa blizi
a vy jej budete musiet opat’ Celit’.

Po vzore Warlords of Draenor a relativnom vycerpani
mytologie pokracuje Blizzard v jej zmykani cez
alternativne casové linie a Sermuje so znamymi
postavami v novom nasadeni. Ak sledujete pozorne celé
dianie, mbzete sa pripravit' na novy mismas, ak ste skor
novici Ci uz neviete, o ¢com boli minulé datadisky,
budete prekvapeni navratom starych znamych. Dejové
linie zaberaju najma pre hratelné pasaze a niektoré

cenné momenty, ale Blizzard mal aj lepSie scenare.
Akoby sa objavila chut' ¢erpat z existujuceho

a fungujuceho konceptu (Burning Crusade bol
povazovany za silny datadisk) a |égia je povolana v Case
najvacsej potreby — vratit hracov do sveta. A oni pridu,
hoci skor pre iné devizy. Je fajn vidiet, ze zamotany
pribeh povolava Coraz CastejSie animacie, nahovorené
sekvencie a prec su casy minutovej animacie pri Ciernej
brane vo Wrath of the Lich King v nizSom rozliseni, ¢o
mal byt absolUtny bod naracie datadisku. Vyssie
rozliSenie v poslednych patchoch, Sirokouhlé animacie
a iné finesy drzia WoW v kondicii — nechce byt pozadu
kvoli tomu, Ze engine vznikol na zaciatku milénia.
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Naracia tazko vymysli odlisny styl, ale prechod
z kvanta textov na zrucne strihané animacie sa ceni.

Ak ste vypadli z kola WoW na par mesiacov ¢i od
posledného datadisku, po instalacii nového patchu vas
prekvapia opat raz prerobené talenty a celkovy pristup
k povolaniam. Po rokoch vypadli casto pouzivané
kdzla i udery, zatial Co hra prinasa najma remaky
inych. Zmenila sa grafika, animacie pre postavy

a pribudlo par novych kombinacii. Kazdé povolanie
bude vnimat zmeny inak: Paladin prisiel o silné finalne
tahy, mag je relativne spokojny, no Sepka nieco

o mensom pocte kuziel, tatkov warrior po prvotnom
prekvapeni hra, ako by sa ni¢ nedialo, no iny hromzi.
Cim dIh$i ¢as travite v Legion, tym viac vnimate odlidny
pristup k povolaniam a ich dosah na herné dianie.

Kazdé povolanie navySe motivuje retaz vlastnych uloh.
Takzvané Order Halls vas davaju dokopy a po rokoch
konecne nachadzaju zmysel v Style povolani: preco by
nemohli spojit’ sily rovnaki? Dostanete vlastny brloh

a vyborné je, Ze sa mdzete vratit' do starého sveta
pInit Ulohy i odvracat’ skryté hrozby. Mnich ma pracu
v Pandarii, ini pojdu do Dalaranu a my, paladini sme

\

v Eastern Plaguelands (vzdy ma tam Cosi tahalo, ale
ziskat’ tam centralu...). Retaze venované povolaniu su
jednou z najlepsich noviniek WoW, pretoze posiliuju
aj socialny aspekt. Popri neznamych skupinach i
osvedcenych spolkoch mate motivaciu spolcovat’ sa aj
s inym druhom - a hre celkom prirodzenym. Doteraz
boli povolania vyuzité najma v bludiskach a PvP, teraz
maju vacsi vyznam aj pri vlastnej interakcii.

Zmeny najdete aj v inych oblastiach, najma je citit’
inSpiraciu z iného sveta pri levelovani. Dostanete
klasicky novy kontinent — The Broken Isles su dobre
rozdelené na odlisné zony, nemdzete v nich od
zaciatku lietat’ (Co je plus) a objavovanie ma svoje caro,
hoci nie su graficky Uzasne odliSné od zén na inych
kontinentoch. Tazko vybrat’ kit sveta na demonstraciu,
preco su The Broken Isles iné — esteticky sa Blizzard
vycCerpal a variruje magické lesy i farebné palety. Aj
pri levelovani zo 100 na 110, o je pre mnohych prvy
velky ciel, caka velka zmena — krajiny nemaju fixné
levely, po Starte si mézete vybrat, kam pojdete a level
nepriatelov bude rast's vami. Ten systém sa neda
osialit' v Style ,tato krajina nie je pre malé levely,
pridem sem silny”. Ak sa vam nepodari zdolat nieCo na



leveli 103 a myslite si, ze ako 108-ke vam to pdjde
lepSie, budete velmi prekvapeni, Ze okoliti nepriatelia
sa na vas pripravuju so silnejsim statusom. Systém
podporuje nelinearnu cestu hra¢om naprie¢ Broken
Isles a sucasne prinasa kontroverzny moment.
Niektorym zvyknutym sa nebude pacit, lebo preferuju
istu postupnost’ danu v hre. Inym bude imponovat,
lebo si sami vybert kam ist” a ak eventualne nabehnu
do Broken Isles uz na leveli 110, vacsina datadisku ich
bude Cakat’ na tej istej Urovni.

Ale levelovanie tu nekonci; po rokoch nabral WoW
inSpiraciu z Diabla Il a prinasa dalSie levely i postup
vdaka novym artefakt zbraniam i levelom. Artefakt
zbrane su vyborna novinka, ktora sice na jednej strane
da mnohym hracom podobnu sablu ¢i bakulu, ale po
kliknuti na nu sa objavuje odlisny vyvojovy strom
suplujuci dalsi rozvoj talentov (kedze tie koncia na
leveli 100). Vdaka nemu mate novld motivaciu hrat’
dalej aj po dosiahnuti 110. A navySe sa vam

v prikazovom riadku objavi zIty pasik signalizujuci
postup na artefakt Groven. Ciasto¢ne mi to pripomina
paragon levely v Diablo Ill po dosiahnuti 60. levelu.
Blizzard si je vedomy, Ze levelovanie je to najcennejsie,
Co pri postave sledujete (aj vyzbroj a jej level), takze

skibil dva systémy do jedného cez artefakt zbrari a
silu.

Funguje to zatial vyborne a aj po Siestich tyzdnoch je
stale kam postupovat’. Zatial ¢o zvysenie levelu zo 100
na 110 zvladnete cca za 35-50 hodin herného casu,
potom vas ¢aka hutna porcia end-game obsahu,
ktorej mbzete venovat' dalSie desiatky hodin ci celd
jesen. Otazne je, ako vas bude bavit, no systém je
dostatocne robustny a dava mnozstvo volieb. Po
absolvovani vsetkého esencialneho obsahu v zonach
Caka stale prepracovany systém. Na vyber mate stale
kopu moznosti, netreba sa sustredit’ iba na dungeony
a raidy. Niekto bude vymetat vSetky casti krajiny

a levelovat artefakt zbran. Iny hrac da prednost’
vSemoznym World Questom, ktoré su roztrisené po
Broken Isles a ntkaju odmeny. Dal$i sa predsa len
vyda po lepsej vyzbroji, jedna zbran nie je vsetko.
Mnohé end-game Ulohy nesu casovy limit, takze
niekedy ani nestihate plInit vSetky. Niektoré sa znova
objavuju, iné nie, vsetko je na vas. Tento systém
vyborne nahrava vsetkym na 110. leveli, aby nemuseli
iba Cakat na skupinu do bludiska ¢i najazdu, ale stale
mali Co robit’. A je to urcite zabavnejsia a klasicka
napln ako zvelad'ovat garrison...
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Navyse artefakt systém priamo rata s tym, Ze vas
nenecha iba putovat samych, vo vacsej miere kladie
doraz na spolcovanie do skupin, hladanie artefakt
predmetov Ci receptov alebo vylet do bludisk.
Nevyhnete sa im Uplne — ¢akéa ich osem, Styri mate
pristupné hned, jeden na leveli 105 a tri na 110. Je to
solidne rozlozeny systém, ktory tiez prispésobuje
levely a ma fajn rozlozené obtaznosti.

Prave na bludiskach si cenim dizajn, je o stupen vyssie
ako pri krajinach a Eye of Azshara ci Halls of Valor si
vas ziskaju. Ked uz budete po zuby ozbrojeni

a dostatocne prebadate osmicku, otvoria sa vdam
dalSie dva v meste Suramar; tie su k dispozicii iba pre
obtaznosti mythic a mythic+.

Apropo, mythic+ je nova obtaznost, ktora prinasa
nové pravidla a odmeny, opat sa bude pachtit’ aj po
reputacii.

.\H

S najazdmi je to tazsie. Aj mesiac po vydani datadisku
mame k dispozicii zatial iba dva a celkovy level
predmetov je zatial dost’ nizky na vstup do dalSich. Pri
kalendari raidov a padani predmetov budeme cakat’
azda dalsi mesiac, kym sa spristupnia. Bojujeme so
ct'ou, ale na posudenie celkového dizajnu je zatial
skoro. Narocnosti su vybalansované, ale niektoré
momenty dost” narocné, minimalne do konca roka sa
budd nahanat fialové Ci iné vzacne predmety.

Medzi bojovou vravou, Ulohami a bludiskami si treba
najst’ Cas aj na tréning profesii, ktoré sa tiez zmenili

k lepSiemu a nahananie vyssich levelov si pyta Cas.
Najma su prepojené s Ulohami a ¢asto vas poslu aj do
bludisk po predmety ci recepty. Opat’ plati, ze kazda
ma iné odmeny: zatial Co machri magovia si celkom
pochvaluju, kolegovia tkaci a kovaci nie su nadseni —
materialov je malo, progres pomaly. Ale stale plati, ze
ako zrut c¢asu funguju a niekolko vecerov sme uz
stravili iba s profesiami.



Napokon tu mame nové hrdinské povolanie — demon hunter
zacina na 98. leveli, z trojice linii sa da nasmerovat iba do
ulohy tanka alebo damage. Niektoré schopnosti demon
huntera su impresivne, ako napriklad rychle Utoky, moznost’
menit’ sa na démona ¢i silny IU¢ Slahajuci do oponentov.
Urcite sa oplati skusit” aspon pre vyborny dynamicky Start

s lllidanom a vynikajuci obsah. Samotnej hre za demon
huntera som venoval zatial asi 10 hodin a viem si ho
predstavit” ako doplnujicu postavu. V tomto smere sa pocity
rovnaju death knightovi. Opat jeden akéne zamerany
charakter s dobrymi vlastnostami a ako druha postava na
serveri pre preliskanie datadisku dobra. Na hlavné postavy
jej vsak Cosi chyba...

Zatial sme sa nevenovali v hojnej miere PvP obsahu, ale

z odskusanych Battlegrounds i Arenas ziva jeden podstatny
neduh - slabé padajlice predmety a tym padom aj motivacia
travit’ tam cas. Iste, honor points ako nova mena ma cosi do
seba a nahananie levelu 50 (vSimate si, dalsi systém pre level
-up popri hlavnom leveli a artefakt sile) bude urcite PvP
veteranom imponovat;, ale vacsina si ho zrejme odlozi na
neskor a najprv bude luskat zény, ulohy, profesie a bludiska.

Aj po Siestich tyzdnoch je azda trochu skoro na vyrieknutie
ortiela nad WoW: Legion. A najma mame v redakcii kostlivca
v skrini v podobe 9.0 pre Warlords of Draenor, ¢o bola

s odstupom casu vysoka znamka. Warlords mali vyborny
obsah na mesiac-dva, no potom sa zrutili do grindovania
garrisonu, pricom autori ignorovali novy obsah takmer rok.
Pri Legion je hlavna porcia rovnako dobra a herné systémy
sflubuju, ze by mohol byt trvanlivejsi. Patch 7.1 slubuje
prerobeny Karazhan s bludiskom pre 5 os6b, na ktory sa
nesmierne tesSime a pokial bude takych prekvapeni viac,
moze byt WoW: Legion lepsia trvalka. Unava na hre sa viak
prejavuje, a preto o pol bodu mene;j.

Michal Korec

+ novy kontinent a postup na level 110

+ artefakt zbrane, sila a nové urovne

+ prispdsobenie obsahu podla vasho levelu
+ Order Halls a Ulohy pre povolania

+ end+game obsah, world questy, vela na
vyber

+ dungeony dobré, raidy dlho vydrzia

+ demon hunter pre fanusikov

- zmeny v povolaniach nevyhovuju kazdému
- nie prilis originalny dizajn Broken Isles
- slabé odmeny v PvP Ci niektorych profesiac
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CHCETE HRU PODOBNU PORTALU?

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: BULKHEAD INTERACTIVE

STYL: PUZZLE Bulkhead Interactive nam priniesol zaujimavy
logicky titul The Turing Test a napriek tomu, Ze sa
na prvy pohlad javi ako obycajny klon Portalu, nie
je to celkom tak. Je to velmi dobry klon Portalu
inSpirovany aj hrou The Talos Principle a s
pridanymi zaujimavymi mechanikami a eSte
zaujimavejsim pribehom. Ponuka velmi podobny
zazitok a ak sa vam spominané hry pacili, toto
urcite neprehliadnite.




Presnejsie nas titul The Turing Test zavedie do vesmiru
na mesiac Europa a prevteli do postavy Avy Turingovej,
inzinierky ISA medzinarodnej vesmirnej agentury, ktora
bola poslana, aby zistila dovod zmiznutia posadky
stanice. Ked  sa tam dostanete, zistujete, ze na vas
Cakaju testy. Podla Al, ktora vas sprevadza, ich dokaze
splnit’ len clovek. SU vytvorené stratenou posadkou
alebo preco ich vytvorili a preCo sa obyvatelia stanice
skryvaju? To uz je uloha, ktorej objasnenie caka na vas.
Dostavate pristroj na manipulaciu energie EMT a
pustate sa vpred do chodieb stanice.

Hratelnost a aj Styl spracovania je velmi podobny
Portalu, rovnako vas Cakaju testovacie miestnosti a
rovnako mate Al spolocnika, aj ked dalej uz podobnosti
koncia. Namiesto portalovej zbrane mate energetickud

B

zbran, ktora dokaze nasavat’ a vypustat energetické
gule. Budete nou musiet’ zbierat” energiu zo zamkoy,
presuvat ju do inych zamkov, aby ste otvorili

dalSie dvere, vytvorili energeticky most, vysunuli
schody, aktivovali lasery a r6zne dalSie veci, ktoré vam
pomozu dostat’ sa k vystupu z miestnosti. Je to
jednoduchy logicky systém, ktory sa ale postupne
stupnuje.

Aby to nebolo trivialne, autori pridali aj energeticke
krabice, ktoré mozete pouzit' namiesto vystrelovacich
energii, ale musite ich rucne prenasat. Pridaju sa aj
magnety, ovladatelni roboti, mechanizmy a k tomu sa
rozsiria energie rézneho druhu - niektoré postupne
zhasinaju, niektoré cykluju.



K tomu si musite vSimat,, i sa energia cestou k
zamkom neneguje a nespravi pravy opak, a teda
napriklad uzavrie dvere. Bude toho v hre postupne
dost’. Budu tu jednoduché logické levely, zlozZitejsie,
nechybaju ani Urovne zamerané na Sikovnost’ alebo
rychlost. Niekedy budete musiet vSetko dobre
nacasovat a niekedy vam pomoze aj Al.

Al je zakladom celej hry, vola sa Tom a robi vam vasho
sprievodcu desiatkami levelov, kde postupne
vysvetluje, Co sa tu stalo, a aj to, ze vy ste jediny kto
mobze pomdact’ zistit, Co sa stalo s posadkou. On je
totiZ len umela inteligencia a nedokaze prejst’
komplexnymi testmi, ktoré posadka vytvorila. Ta z

A

nejakého dovodu chce, aby sa k nej dostal len

clovek. Navodzuje vam to mnozstvo otazok, co sa tu
vlastne mohlo stat a preco sa posadka brani pred

Al. Vsetky otazky budu postupne zodpovedané,

kedZe autori sa s pozadim pribehu pekne pohrali a
celé to dava zmysel. A nakoniec je to aj zabava. Mozno
Tom nie je taky zabavny ako Al systémy v hre Portal,
ale viac filozoficky. Ma svojsky styl vyjadrovania a
prisne pocitacovu logiku.

Samotna hra vam zaberie okolo 5-10 hodin - zalezi na
tom, ako dokazete zvladat' logické ulohy. Daju sa
prejst’ z mindtu, ale aj za hodinu, podla toho i si
vSimnete niektory ddlezity detail.



Sice sa postupne naucite, o si vSimat, ako pribudaju
nové prvky, budete si musiet’ stale zvykat na noveé
doplnky a rozmyslat ¢o s nimi. V tejto oblasti je to
pekne vyvazené, no mozno je skoda, ze po cely Cas
sa prostredie vyraznejsie nemeni a jedinym
osviezenim je vzdy Specialna miestnost, ktora
rozdeluje Casti zakladne. Dostanete sa do prestupnej
chodby a na miesta, ako je riadiace stredisko alebo
ubytovacie priestory posadky, kde mozete vsetko
preskumat, precitat’ data v pocitacoch, poobzerat’
predmety a sami skusit’ zistit" viac o udalostiach alebo
posadke. Tajomstvo posadky vsak tak skoro
neodkryjete, to sa zacne odhalovat az ku koncu v
pekne vygradovanej atmosfére. Na konci mdzete hru
zavfsit jednym z dvoch zakonceni. Bude na vas, ako
sa rozhodnete.

Vizualne hra neuchvati, ale ani nesklame, je to presne
jednoduchsi portalovsky styl, teda vizualne
jednoduché, ale cisté testovacie miestnosti, pekné
efekty, zapracovana fyzika, dobré ovladanie a,
samozrejme, aj slusna rychlost hry aj na pomalsich
pocitacoch. Nemate sa tam coho obavat. Mozno
niektoré textury mohli byt lepsie, ale celkovo je
vizual plne postacujuci. Zvukovo je hra decentng,
jemna hudba na pozadi dopina kvalitne

nadabované rozhovory s Al.

Ked to zhrnieme, The Turing Test je kvalitny titul,
ktory by fanusikovia Portalu nemali vynechat. Ponuka
vlastny styl logickych Uloh, zaujimavy dej, dobru
hratelnost. Mozno ma menej rozmanité prostredia,
ale vynahradi to postupny prisun novych

logickych prvkov a kvalitny pribeh v pozadi. Za 20 eur
to je slusna ponuka.

Peter Dragula

_.;j; ed to use :

=

+ slusne spracovane puzzle prvky
+ dobre vyrozpravany dej v pozadi
+ kvalitne vygradovany pribeh

- Casom streotypné prostredie
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MAFIA 3
NOVA DOBA, NOVE MESTO,

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: HANGAR 13
STYL: AKCNA ADVENTURA

NOVY HRDINA

Znacka Mafia je tu s nami uz 14 rokov. Povodne ceska
hra sa medzitym zmenila na americkd a 2K games ju
postupne pomaly posuva svojim smerom k masovému
publiku. Sice aj na trojke este pracovalo aj 2K Czech, ale
hlavny vyvoj sa uz medzitym presunul do Ameriky. Tam
autori vedu hru k viac arkadovému ponatiu, ktoré nam
uz naznacili v dvojke a teraz v trojke to posunuli este
viac k jednoduchosti. Stale sa vSak vyrazne orientuju na
atmosféru a pribeh doplneny kvalitnou akciou, a tak si
to znovu uzijeme.



Teraz to bude znovu v inom Case a na inom meste. Prva
hra bola v tridsiatych rokoch, kde sme sa pozreli na
prvych talianskych pristahovalcov do

Ameriky budujdcich organizovany zlocin, druha v 40.-
50. rokoch, kedy mafia nabera na obratkach. Teraz sa
posunieme na koniec Sestdesiatych rokov, ked'je v
rozkvete. Konkrétne sa pozrieme do roku 1968, do
mesta na juhu spojenych Statov nazvaného New
Bordeaux, kde preberieme postavu miesanca Lincolna
Claya, mladého muza, ktory zazil tazké casy rasizmu,
segregacie a aj vietnamsku vojnu. Prave tam prezil
poslednych niekolko rokov a teraz sa vracia spat’
domov. Spat k svojej rodine Ciernej mafie. V nej totiz
vyrastal, tu sa ho ujali. Rodina je pre neho najviac a
teraz po navrate jej chce pomoct. Nastali problémy s
inymi rodinami a do$lo aj na jednu spoloc¢nu akciu, na
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ktorej sa spojili s talianskou mafiou vedenou rodinou
Marcanovcov. Akciou, ktora ich mala od nich oslobodit.
Lincoln sa do nej zapaja.

Prepadnutie banky bude misia, s ktorou vas hra privita a

pri ktorej vam v Uvode predstavi herné moznosti

aj vsetky miestne mafianske rodiny, obzrie sa do
minulosti a naznadi styl rozpravania. akym vas hra bude
udalostami sprevadzat. Kombinuje sa totiz rozpravanie
v aktudlnom case a rozpravanie z buducnosti, kedy si
hlavné postavy aktualnych udalosti pred

kamerou spominaju na to, €o sa dialo, na svoje pocity a
skutky. VSetko to totiz vySetruje vlada a zaznamy z
vysetrovania vas vtahuju hlbsie do atmosféry. Je to
velmi dobry pristup a ukazuje, ako bolo v danom case
mesto ovladané mafiou a Co sa vsetko dialo. Ponuka aj
hlbsi nahlad na postavy, ktoré vidite z réznych uhlov.
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Nakoniec to sami aj prezijete a sposobite. Totiz
spominana misia s prepadom banky sice vysla tak, ako
mala, ale od zaciatku bola planovana ako zrada a
Marcanovci surovo vyvrazdili rodinu Lincolna Claya.
Ale spravili jednu chybu, neoverili si, Ci su vsetci
skutocne mrtvi. Lincoln Clay prezil. Postaral sa o neho
otec z nedalekej farnosti spolu s agentom CIA. Ked' sa
prebera, ma len jeden ciel, a to pomstu. A pomsta
nebude len taka obycajna. Lincoln nepdjde priamo za
Marcanom. Bude oslobodzovat' stvrte a nicit jeho
poddanych rad radom, aby ked  odstrani Marcana,
nikto z jeho pobocnikov nemohol nastupit na jeho
miesto. Nakoniec Lincoln presne vie, ¢o robi. Vo
Vietname bol v Specialnych jednotkach a svoje
zru¢nosti z psychologickej vojny tu nalezite vyuZzije.
Brulatila je to, ¢o ukaze chlapcom z talianskej mafie.

Tu vidiet, ako sa pekne Hangar studio a mozno este aj
Ceski vyvojari pohrali s pribehom. Paradne budu
prestrihové animacie, postavy, rozhovory, ktoré su
typicky mafidnske a nevyhybaju sa ani rasizmu. Sice
tentoraz bude chybat ¢esky dabing, ale

Cesky titulkovany preklad je kvalitny a nestiti sa
nadavok. Tie su z anglictiny prekladané
najrozmanitejSimi spésobmi. Ma to vsetko svoj styl a
pekne to sedi a buduje atmosféru. Ale ako to dopiiia
hratelnost?

N 4K RN 75 QN 10K 120

DENIK AKTUALIZOVAN

snazici nové denikavé zAnistt
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Samotna hratelnost sa da rozdelit na dve casti, a to
kvalitné prestrelky a decentné ovladanie vozidiel, ale
obsahuje opakujuce sa typy misii. A teda ak nemate
radi jednoduché generické misie v sandboxovych
hrach, toto vas bude trapit’ a stahovat dojem z hry. Ak
vsak radi dobyjate zakladne, stanice alebo budovy,
toto vas potesi. Popri mierne rozmanitejsich
pribehovych misiach budete postupne musiet’
obsadzovat' Stvrte, a to vzdy splnenim

jednoduchych uloh, ako zlikvidovanim niekoho,
zniCenim vybavenia, ukradnutim niecoho. Vzdy to
vyvrcholi v obtaznejsej misii, v ktorej musite
zlikvidovat  alebo vypocut” miestneho séfa. Je to nieco
ako styl obsadzovania mesta v Assassin's

Creed. Osobne mi to tu nevadilo, dotvara to atmosféru
mafianskeho stylu likvidacie nepriatelskych skupin a
obsadzovania mesta. Hlavne je na konci

kazdého obsadenia odmena, ktora pridava do hry
taktické moznosti.

Pribehové misie su sice rozmanitejsie, ale necakajte tu
rozmanitost' v GTA V, alebo ani v Mafia 2 style. Zo
zaciatku hra sice ma prisne Specifikované a rozne
misie, ale postupne ako sa mesto otvara, prechadzaju
na rad jednoduché ulohy, ako je prichod na urcité
miesto a vystrielanie nepriatelov. Len malokedy sa
objavi nieCo neCakané alebo hlbsie.



Ak by sme to zhrnuli, je tu priblizne desiatka vyraznych
misii, ktoré st dopitané opakujdcim sa vystrielanim
gangov a likvidovanim vodcov. Pridavaju sa este
mensie vedlajsie misie, ktoré su, paradoxne, ¢asto
rozmanitejsSie, a to napriklad kradnutie aut alebo
vylovenie drog z mora. Sice jednoduché, ale iné ako
pribehové ulohy.

Atmosféru pocas misii velmi dobre buduju vasi traja
pobocnici, a to Casssandra, Séfka haitského klanu,
Burke, vodca irskeho gangu a nakoniec najznamejsia
postava Vito Scalleta z Mafie 2, ktory je jednym z
hlavnych opor pribehu a je zaujimavé sledovat, ako ho
vase preberanie mesta postupne prebudza k zivotu. Po
udalostiach v predchadzajucej hre sa stal apatickym a
nemal zaujem riesit’ svoje neuzavreté veci. Ak sa vam
pacil pribeh Vita v dvojke, urcite si trojku zahrajte kvoli
jeho osudu (alebo aspon pozrite na videach). Kazdému
z vasich pomocnikov pomozete a na oplatku oni
pomo&zu vam, aby ste sa dostali k Marcanovi.

Samotna akcia je velmi dobra, kombinuje cover &
shoot prestrelky so slusne zapracovanym stealth
systémom a pri vacsine misii je na vas, ako budete
postupovat. M6zete hladat’ vedlajsie vchody a iné
vstupy na nepriatelské Uzemie v Style Hitmana.
MozZete tak ist” potichu, postupne piskanim prilakat’
nepriatelov a odrovnat’ bez vyrusenia ostatnych. Alebo
to rozbalite naplno a pdjdete akcnou cestou. Budete
sa skryvat’ za prekazkami, postupovat vpred, strielat

nepriatelov rad-radom a vychutnavat' si headshoty.
Netreba zabudat na zbieranie nabojov, dobry vyber
pistole a pusky. V hre totiz mbzete mat’ dve zbrane a
dopinat si to granatmi. Podla misie sa vam hodi rychla
alebo silna pistol a napriklad brokovnica, samopal
alebo snajperka. Nakoniec pocas akcie si to mozete od
mrtvych zbierat”a menit podla potreby. Bonusom je
zbieranie penazi.

Pocas prestreliek si musite davat” pozor na
privolavanie posil, kde vzdy hliadka bezi k telefénu a je
dobré ju zlikvidovat' skor, ako k nemu pride, lebo dve
auta s posilami dokazu zmenit' sily vo vas neprospech.
Ale ak ste uz hlbsie v hre, mézZete si aj vy na pomoc
zavolat' posily z gangov. Okrem toho si vsak v kazdej
misii pekne zastrielate, aj ked zalezi na tom, aku
obtaznost'si zvolite a Ci zapnete aj automatické
zameriavanie. Mne sadla stredna bez zameriavania,
kde je vyzva akuratna a pri velkych Utokoch sa smrti
nevyhnete. Nepriatelia dobre taktizuju, tlacia sa na vas
a hadzu Molotovove koktaily. Pekne sa to da uzit. Len
si treba davat pozor, kazda smrt' vam zoberie polovicu
vasich penazi, ktoré mate v hotovosti.

Rovnako nie je zIé ani ovladanie vozidiel, ktoré je tiez
nastavitelné, a to na arkadovy a simulacny rezim,
pricom simulacny je dostatoCne presvedcivy. Budete
citit, aké s auta rozne, ich rozli¢nu akceleraciu,
rychlost, ako ich taha do zakrut, citite aj mokrd
vozovku a musite si davat’ pozor na pomalé brzdenie.
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Je to dobre vyladené a rychlo prejde do krvi. Jazdit’
mo&zete na mnozstve dobovych vozidiel, nakladnych
autach a aj kamionoch. Chybaju vsak motorky alebo
lietadla. Vzhladom na rozsiahle rieky a baziny vsak
nechybaju vznasadla a ¢Inky. Rovnako postava moze
plavat’ aj ked vzhladom na aligatory v miestnych
vodach sa to na vacsSie Uzemia neodporuca.

A Co sa tyka kradnutia aut, tentoraz si nemusite robit’
Ziadne starosti. Autori zrusili pomalé odomkynanie aut
Sperhakom z dvojky a teraz je uz len jedna moznost,
ako sa dostat’ do auta, a to rozbit" okno a nastupit’ -
podobne ako v GTA. Tu si vSak musite davat” pozor na
uvedomelych obcanov, ktori ked' vidia ¢ernocha
rozbijat’ okno auta, hned' si z nejakého dovodu myslia,
ze ide o kradez a volaju policiu.

Ta hned' zaisti perimeter a vydava sa na hliadku.
Policajti su vzdy agresivny na rozdiel od Mafie 2 skor
strielaju az potom sa pytaju a teda je dobré brat" nohy
na plecia. Respektive rychlo do auta a aj to co
najrychlejSieho. Ak mate pomalé auto, tazko im
uteciete, hlavne ked'ich primarnym cielom budu vase
pneumatiky. Najlepsie je im zmiznut zo sledovanej
oblasti skor ako pridu. Ak ste v nahanacke, je

mozné strelbu opatovat, kde vam hra méze
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automaticky zameriavat’ pneumatiky a skusite tak
zneskodnit ich vozidla. V pripade utekajucich
zlocincov, ich takto zastavite, aby ste z auta mohli
vytiahnut' Soféra a vybavit' si to z nim. Vacsina cielov
totiz konci s vaSim nozom pod krkom a bud'si ich
najmete a budu pracovat pre vas, alebo ich
zneskodnite.

Pokial absolvujete misie, je po stranke hratelnosti
Mafia lll dobre spracovana, ak by ste vsak chceli viac
od mesta a jeho interaktivity, tu vas hra sklame. Umela
inteligencia ludi v meste je nizka, Specialne Soférov a
policajtov. Hoci ak nieco spravite, hned' vas niektori
obcan ide nabonzovat policii, ale ak vas na ceste Soféri
maju obist” alebo nahodou sa vyhnut zapche, to by ste
od nich chceli vela. Tu, zial, ubudlo aj vela moznosti
interakcie z Mafie 2, napriklad otvaranie a zatvaranie
dveri je teraz automatické, umyvacky aut boli zruseneé,
autoservis este nefunguje (tuningovanie pride az ako
free DLC, rovnako preteky), benzinky su zavreté,
pouzivanie toaliet a vela dalSieho bolo z nejakej
priciny zrusené. Pritom engine je zachovany, a tak by
to autori ani nemuseli robit’ znovu, len to jednoducho
zrusili, podobne ako vela dalsej interaktivity. Su to z
hladiska primarnej hernej naplne len doplnky, ale
otvorenému svetu to chybaju.
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Hlavne je to zvlastne rozhodnutie po Siestich rokoch
vyvoja. Skér sme Cakali opak, a to pridavanie dalSich
moznosti do sveta.

Samotné mesto je pekne navrhnuté, je rozlahlé a
rozmanité. Prostredie mesta krizuju rieky, ktoré ho
rozdeluju na samostatné Stvrte, kde je kazda vinom
Style. SU tu luxusné, industrialne Stvrte, pristavy,
moderne centrum, staré rozpadnuté Stvrte a celd
spodnu Cast” mapy zabera vidiek a baziny. Celé to ma
okolo 20 kilometrov stvorcovych, ale nikdy si neuZijete
poriadny pohlad na celé mesto, kedZe je, zial, vzdy
zahalené v hmle. Rovnako celé prostredie a mesto
nie su ani poriadne vyuzité. Dalo sa z nich v pribehu
vytiahnut viac.

V meste mal kedysi Lincoln svoj domov, ten vsak pri
prepade vyhorel a jediné o tam pouziva, je trezor na
odkladanie penazi. Aj to sa neskor stane nepodstatné,
kedZe zaklad hratelnosti bude v mobilite. Lincoln si
bude mdct privolat réznych ludi priamo k sebe.
Napriklad si m6zZe nechat’ pristavit' vozidlo z ponuky,
zavolat’ bankarku, ktora odvezie hotovost do trezoru
(aby ste nestratili peniaze pri zabiti), méze si zavolat’ aj
zbrojnu dodavku, kde si kdpite nové zbrane, doplnite

municiu, ale aj vybavenie, ako lekarnicku alebo
nepriestrelny vestu. Tu sa daju vylepsovat aj vozidla -
nepriestrelné pneumatiky, rychlost a dalSie moznosti.
Tieto veci sa vam vsak musia odomknut’.

R6zne odomkynania bonusov, ale aj spominanych
moznosti objednavok veci, su previazané na
oslobodzovanie budov, tovarni a aj Stvrti. Totiz po
oslobodeni sa vzdy mdzete rozhodnut, ktorému z
vasich spojencov v meste dany objekt pridelite. Podla
toho sa vam budd odomkynat” bonusy. M6zZete tam
taktizovat a zamerat sa na jedného, alebo rozdelovat’
budovy pravidelnejSie. Len ratajte s tym, Ze vzdy, ked’
oslobodite celu Stvrt, niekomu ju musite pridelit'a tym
padom ostatni stratia v danej Stvrti svoje budovy a
vam sa ich bonusy odoberd. Od niekoho dostanete
napriklad lekarske bonusy, od iného zase pomocnikov
v boji, lepsie zbrane, lepsie auta, pomoc s
pozastavenim policie a iné bonusy. Je to pekne
zapracované a dodava to hre takticku

hibku. Nehovoriac o tom, ako sa pobo¢nici hnevajd,
ked'ich ignorujete a nedavate im Stvrte tak, ako by si
priali. Ale vy ste tu boss, komu sa nepaci méze odist..
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Samotna pribehova Cast hry sa da ukoncit dvomi
paradnymi koncami (a niekolkymi dalSimi
rozhodnutiami), kde si vyberiete dalsi osud

postavy. Celkovo vam zaberie okolo 30 hodin, zalezi
na tom, ako vela casu investujete do vedlajsich misii
alebo nepovinnych uloh hlavnych misii. V kazdom
pripade obsahu je v kampani dostatok, ale, zial, mimo
pribehu je obsah nulovy. Mézete len instalovat’
odpocuvania a zbierat Casopisy, albumy, obrazy a
kompletizovat' si zbierku. To je véetko. Ziadne
taxikarCenie ani podobné aktivity. Dokonca ani
pripravené skoky v meste nie su zatial vyuzité. Ostava
len cakat na free DLC, ktoré prinesie moznosti, ako
preteky, upravovanie vozidiel a aj nové obleky (teraz
sa hlavna postava nemoze ani prezliect). Mozno
postupom casu daju zmysel aj réznym obchodom,
ktoré s na mape vyznacené, su otvorené, ale su Uplne
nevyuzité a vhodnée len na to, aby ste vykradli
pokladnu. Plus podobne ako v Mafii Il aj tu budu
platené pribehoveé DLC, ktoré pridaju nové casti
pribehov ako aj moznosti.

Dodatocny obsah sa hre zide, ale rovnako potrebuje aj
patche, kedZe technicka stranka je na tom slabo.

Chyby su sice pri tychto sandboxovkach bezné, ale tu
ich je viac ako dost" a spolu so slabou PC
optimalizaciou hru stahuju dole. Hlavne v ohlade na
poslabsi vizual by to malo fungovat’ ovela rychlejsSie.
Na konzolach ide hra slusne na 30 fps, tam sa ani viac
necakalo, ale to ze PC bolo pri vydani obmedzené na
30 fps, to bola prva chyba autorov a druhg, ze tych 30
fps odomkli a hraci uvideli skutocny vykon hry, ktory
sa len tazko dostava k 60 fps aj na najrychlejsich
kartach. Na minime vsak hru rozbehnete aj na GTX
750ti, kde funguje hra na 30 fps, GTX 970 da na
maxime okolo 45 fps. Slabsie notebooky, na ktorych
vam bezalo GTA V, vSak uz hru nemusia zvladat' tak
dobre.

Samotny vizual je k tomu otazny a aj ked' je miestami
pdsobivy, hlavne v odrazoch a nasvieteniach, pekna je
priroda s hustou vegetaciou, ale slabsie textury, prilis
vela bloomu, nizka dohladnost’ a celkové rozmazanie
obrazu to stahuju dole (najlepsie je vypnut' si
antialiasing a znizit" aj dalSie rozmazavacie efekty). Je z
toho taky zvlastny dojem, sice snahu o umelecku
stranku tam citit, ale na dnesok by sme chceli viac
technickej kvality. Ale aj tak paradne p6sobi dazd, kde



sa kvapky zafarbuju do farieb svetiel za nimi, pekné
su Ziarivé odrazy sInka od mlak na ceste, zatmievanie
sinka oblakmi. Aj ked’ niekedy si toto dynamické
kombinovanie pocasi spolu nesadne a vytvori
podivné nasvietenie sveta. Voda je pre zmenu velmi
slaba a jediné Co ju ozivuje, su aligatory. Z celého
toho citit, ako si grafika odzila celych 6 rokov vyvoja
a nezlepsovala sa.

Fyzika je relativne slusna, hlavne v spominanom
simulacnom modde sa auta spravaju dobre, ich
destrukcia je vSak pomalsia a len malokedy auto
rozbijete Uplne az tak, Ze zacne horiet. Mimo aut
nechyba nicenie stipov a drobného zariadenia okolo
ciest, nicenie plotov a drevenych prekazok strelnymi
zbranami. Aj ked to je, Co sa tyka destrukcie, asi
vsetko. Nie je tu implementovana ani pokrocilejsia
PhysX fyzika na explozie, Casticové efekty ako v
dvojke, kde to pri prestrelkach posobilo paradne.

Co treba vyzdvihnut, je dabing, hudba a prakticky
celd zvukova stranka. Tam vidiet, ako sa tvorcovia
spolu s animaciami pohrali s kvalitnym dabingom a
vdaka Sestdesiatym rokom sa v hudobnej stranke
dostali k nesmrtelnym klasikam, ktoré vas budu v
niekolkych radiach v autach sprevadzat celou hrou.

Zamer autorov z 2K games je jasny, chceli vybudovat’

mafiansku hru, ktora oslovi masy. V Mafii lll vsak ich
usilie konci rozporuplne. Na jednej strane
prepracovanymi postavami vybudovali paradnu
atmosféru, ponukli kvalitny pribeh, decentnu
hratelnost’ a rozsiahle mesto. Na druhej strane hru
prepchali opakujucimi sa misiami, vynechali vedlajsie
moznosti a nedotiahli technickud stranku. Je to skoda,
lebo to cely potencial stiahlo dole. Napriek tomu sa
pri hre da pekne zabavit desiatky hodin, hlavne ak
mate radi otvorené svety alebo mafianske prostredie.

Ostava nam uz len Cakat, ako DLC obsah rozsiri hru a
aj na to, kam sa s nou pohne 2K Games dalej.
Mbzeme tipovat, ze do osemdesiatych

rokov.

Peter Dragula

+ zachytena mafianska atmosféra

+ dobry pribeh s kvalitne
vykreslenymi postavami

+ rozlahlé mesto s dostatkom misii a
uloh

+ dobovy soundtrack

+ kvalitné prestrelky so stealth pristu-
pom

+ paradne ukoncenia

- slabsia technicka stranka

- opakujuce sa ulohy

- zatial ziadne volné aktivity v meste
- orezané moznosti, ktoré boli uz v
Mafii 2
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COSSACKS 3

REMASTER ORIGINALU

PL,ATFORMA: PC Navraty byvaju prijemné. Plati to aj vo svete videohier.

VYVOJ: GSC GAME WORLD Tesili sme sa aj na navrat kozakov, pretoze tato

éTYL; STRATEGIA strategicka séria nas v minulosti bavila. Cossacks 3 je tu,
ale hra neprisla s velkou slavou, ale skor nenapadne,
potichu, akoby sa bala vzbudit’ velkd pozornost.
Dokonca tu eSte nemame ani priliv recenzii, ktoré sa
obvykle objavuju uz v den vydania vychytenych hier. A
pritom tvorcovia poskytli novinarsku verziu, ktora sa
objavila o niekolko dni skor. To vsetko naznacuje, zZe s
touto hrou nieco nie je v poriadku a mozno nie je tym,
¢im by sme chceli, aby bola.



Uvodom sme vas mozno trochu vystrasili, ale
nemusite sa bat, Cossacks 3 nie je vyslovena
pohroma, ale miestami to v hre naozaj Skripe. Bez
zbytocnych prietahov vam prezradime, zZe je to
zabava, ktoru ale narusuju nedostatky, bohuzial,
také priznacné pre mnohych vyvojarov z rusky
hovoriacich krajin - v tomto pripade z Ukrajiny.
Chlapci z GSC Game World sa snazili, ale to, Co
miestami pokazili alebo nedotiahli, sa bude platat’
este dost’ dlhy cas - ak to teda jedného dna ma byt
stratégia, aku hraci naozaj chcu.

Hlavnym lakadlom hry su historické tazenia zo 17. a
18.storocia. V Standardnej verzii hry je ich okrem
tutorialu pat, v Deluxe edicii o jednu viac, Co sice
znie dobre, ale kazda obsahuje len hfstku misii.
Niektoré misie su naroCnejsie, iné menej, ale
celkovo zaberd dost’ Casu, takze sa nemusite bat, ze
ich budete mat’ za sebou po dvoch veceroch.
Pohlady do dejin réznych narodov su obohateneé
symbolickymi pribehmi podavanymi vo forme
jednoduchych textovych okien. Vyskakuju priamo
uprostred obrazovky a obcas ponukaju moznost’
volby. Ziadne predelové scény alebo pokrocilé
dialogy necakajte.

Napln samotnych misii je vcelku pestra a obvykle
musite splnit” hned’ niekolko ukonov, kym to
zavfsite vitazstvom. Treba dobyjat nepriatelské
tabory, branit' mesto, dorucit tovar a ziskat'si
spojencov. V niektorych scenaroch staviate a

rozvijate kompletné sidla, v inych mate moznost’
obmedzenej vystavby, napriklad bez délezitého
mestského centra a len s niekolkymi osadnikmi. A
sU mapy, kde nestaviate vobec a ¢akaju vas rovno
epické bitky s pripravenou armadou, ktoru uz len
musite spravne viest’ a usmernit. Po obsahovej
stranke je to fajn a celé si to uzijete vdaka
manazmentu osidlenia a hlavne posobivym bojom.

Vystavba a rozsirovanie vasho mestecka je klasika.
Zakladom ekonomiky je mestské centrum, odkial
vypluvate sedliakov a posielate ich do bani dolovat’
zlato, Zelezo a uhlie, do lesa rdbat’ drevo a niekde
pobliZ rozbijat kamen. Postavite mlyn, okolo
ktorého rastie obilie, ktoré, mimochodom, treba
nechat dozriet, kym ho mdzu osadnici pokosit” a
obcas znovu zasiat. To vam Uplne staci na
produkciu jedla, ale pripadne mdzete vyuzit' aj
rybolov, ak je nablizku voda a moznost postavit’
pristav.

Nasleduje kovacska dielna, baraky na pechotu,
stajne na jazdu a budova na vyrobu delostrelectva.
V tychto vojenskych objektoch priamo produkujete
rozne jednotky a kazdému druhu viete osobitne
vylepSovat’ Utok a obranu. V akadémii mdzete
investovat' do zaujimavych vynalezov, ktoré zvysia
produkciu, Ucinok zbrani, ale napriklad aj vynajdete
balén, vdaka comu sa vam odkryje cela mapa. Je to
cenny vynalez, pretoze permanentne vidite vsetko
ako na dlani - vratane pohybu nepriatelov.




Inak su Uzemia mimo dohladu vasich jednotiek a budov
zahalené v tme. A potom je tu budova diplomatického
centra, ktoré je vlastne naborovym centrom zoldnierov.
Nechyba trznica na vymenu surovin, chrdm na knazov -
liecCitelov a moznost’ postavit’ obranné veze a drevené
alebo kamenné hradby.

Vacsinou staci postavit vyvazené sidlo a potom uz len
obcas nieco pristavat’ ¢i vylepsit, vsetko uz funguje
prakticky samo. DOlezité je mat o najviac uzitkovych
budov, pretoze potrebujete extrémne mnozstvo surovin
na produkciu jednotiek, ale aj ich udrziavanie. Navyse
kandny neustale spotrebuvaju pri strelbe Zelezo a uhlie.
Podobnych zaujimavych detailov, ktoré odlisuju
Cossaks od konkurencie, najdete v hre plno a to ako v
ekonomike, tak aj vo vojenskej oblasti.

Boje a spravovanie armad maju svoje osobité caro.
Bojuje sa so stovkami, ale neraz aj tisickami vojakov, co
znamena, ze ich (po jednom) musite produkovat’

prakticky neustale a ako na beziacom pase. Lenze
niektoré druhy vylez( z barakov rychlejsSie, inym to trva
dlhsie. Urcite vam napadne postavit viac rovnakych
vojenskych budov, Co je sice dobry napad, lenze kazda
nova stavba rovnakého druhu je podstatne drahsia.
TakZe si nemdzete dovolit napriklad sedem stajni, lebo
za ne uz platite extrémne sumy. V menu hry odporicam
nastavit' nekonecnu produkciu oznacenych jednotiek,
inak sa poriadne naklikate a ako som uz spomenul,
posily aj tak potrebujete prakticky neustale.

Koordinovanie hotovych jednotiek je pohodinejsie
vdaka ich automatickému zorad'ovaniu do zakladnych
formacii, ked oznacite a presuniete celt skupinu.
Funguje tu akysi zjednoduseny Total War systém -
jednu alebo viac skupin premiestnite na ur¢ené miesto
pomocou Sablony s nakresom formacii. Ak vsak chcete
permanentny oddiel s pokrocilymi formaciami,
potrebujete aj velitela a bubenika.




Oddiel m6ze mat roznu velkost, vyzaduje vsak urcity
pocet muzov (36, 72...) a aj ked' sa to zda zlozité,
funguje to jednoducho. Ked' je nablizku dostatok
vojakov rovnakého druhu a bubenik, kliknete na menu
velitela, zvolite muzstvo a vSetko sa to pekne da
dokopy. Oddiel sa da kedykolvek rozpustit  alebo
doplnit, ak su nablizku dalsi vojaci.

Priamo v boji sa vojaci (ak nestanovite, ze maju drzat’
poziciu) hrnu na nepriatela bez ohladu na formaciu a
neraz je to poriadna mela. Vyzera to vsak efektne, ked’
sa miesaju husari i kozaci so Sablami s musketiermi a
k zemi vo velkom padaju desiatky az stovky tiel. A
svoje spravia aj dela a kanony, ktoré niekedy zabiju
jedného vojaka, inokedy niekolkych a neraz aj minu
ciel, hoci je to aj velka budova. To ale posobi
realistickejsie, ako ked maju vsetci v inych hrach
stopercentnt musku. Co uZ tak realisticky nepdsobi, je
fakt, ze artiléria striela bez obsluhy.

Fyzika nie je najhorsia, ale napriklad po strelach
nezostavaju kratery ani nezvalia zasiahnuty strom, hoci
inak pekne vidiet’ destrukciu budov a hradieb.

Vyslovenou slabinou je naozaj chaba umela
inteligencia. Nepriatelia sice niekedy podniknu
neocakavané utoky, ale ¢asto nepohnute stoja a
nechaju sa ostrelovat' z diel. Alebo urobia nejaky
nezmyselny presun ¢i sa hromadia na urcitych miestach
a len vyckavaju. Ak do nich vsak zabrdnete, zacnu byt
aktivnejsi. Ale zazraky od nich aj tak necakajte - ich sila
nespociva v inteligencii, ale v obrovskom pocte. A to je
aj sposob, ako vyhrat - niezeby ste vobec
nepotrebovali rozmyslat a taktizovat, ale najlepsie
funguje vytvorenie mega armady, ktora zroluje vsetko,
Co jej pride do cesty. Napriek tomu - alebo prave preto
- vyzeraju boje dobre. Neraz su naozaj epické a ked' sa
mlatia a ostreluju nekonecné mnozstva ,pandrlakov" a
hemzi sa to ako v mravenisku, je to pésobivé.



Pri dobyjani miest nemusite vSetky budovy znicit (len
artilériou a explozivnymi zbrafiami), ale mnohé z tych
zakladnych sa daju obsadit  a prevziat - rovnako ako
nepriatelské deld, a dokonca osadnici. Staci, ked vase
jednotky stoja blizko nich a v dosahu nie su nepriatelski
vojaci. Schladit vas méze vyhladavanie posledného
nepriatelského vojaka na mape, ktory brani tomu, aby
vam hra pripisala konecné vitazstvo. Nejaké tie mensie
neduhy, ktoré sme uz spomenuli aj vyssie, by sme hre
urcite prepacili, v konecnom désledku prevlada to
dobré a pozitivne. Da sa zmierit s tym, ze po skonceni
misie nemoOzete okamzite ,vliezt" do dalsej, ale hra vas
vzdy vyhodi do zakladného menu, odkial sa musite
preklikat spat” ku kampaniam.

uni : 356.46
= Turkey : 558.09
Ally : 0.00
Game gjme 9:14

Viac vas rozladi, Ze ak v misiach nedodrzite urcité,
zdanlivo bezvyznamné kroky alebo ich nevykonate

v istom poradi, hra sa neposunie do dalSej fazy. To
znamena, ze sa ni¢ neudeje, kym nepridete na to, ¢o ste
prehliadli. Napriklad hoci ste cielové mesto ste uz
davno dobyli a na nejakej lodi, ktoru ste neodlozili na
urcitom mieste, vobec nezalezi, hra od vas pozaduje,
aby ste to vykonali. AZ potom vam prizna vitazstvo.
Dela na pobrezi nie su schopné strielat na lode, ale ked’
im oznacite len oblast’ a nie konkrétny ciel, dokazu
plavidla potopit. Podstatne zavaznejsi je bug, pri
ktorom hra na tom istom mieste na mape vzdy spadne,
ak tam pridete s armadou z urcitého smeru.



V den premiéry nefungoval multiplayer, dnes uz vsak
bezi, a tak sa sedem (preco sedem?) hracov médze
stretnut na jednom bojisku a vybrat'si spomedzi

dvanastich hratelnych frakcii. K hre prilozeny editor je
ale stale nedotiahnuty, chybaju tam zakladné polozky a
momentalne je nepouzitelny. Je vidiet, Ze tvorcovia na
poslednu chvilu doladuju, ¢o sa da, ale aj tak budu
potrebné dalSie zaplaty.

Grafika hry je prekvapivo dobra. Mohlo by sa zdat, ze
pri zoome budu chybat detaily, ale priblizené postavy,
budovy a objekty su aj takto velmi pekné, nie je
potrebné sa v tom vitat. Radi si poobzerate zblizka
doboveé jednotky, Ci uz tureckych janiciarov, alebo
polskych husarov s ich povestnymi kridlami.
NajdolezitejSie vsak je, ze vyzeraju pekne boje.
Napriklad taky oddiel musketierov, pred ktorym pada k
zemi nepriatelskd armada v kidole strelného prachu, je
pbsobivy. Animacie su dobré, no uz sme spomenuli, ze
dela su bez obsluhy, o nevyzera Uplne najlepsie. Ale aj
na silnejSich zostavach chvilami dochadza pri vysSom
pocte jednotiek k dramatickému poklesu fps.
Ozvucenie je skor slabsie, zvukové efekty neoslnia,
dobova hudba neznie zle, ale zrejme sa vam rychlo
zunuje.

Kozaci su teda tu. Nemozem povedat, ze som
sklamany. Nie, nie som, bavil som sa, ale zabavu mi
zneprijemnovalo more chyb a nedorobkov - malé,
velké, zatial su vSade. Ale niektoré z nich uz vyvojari
vychytali. Nechcem byt pri hodnoteni Cossacks 3
prisny, ale ani slepy voci nedostatkom. Moja
nostalgicka dusa pri hre pookriala a verim, ze tato
stratégia moze sprijemnit’ dlhé jesenné a zimné dni
mnohych hracov. Teda tych, ktori hre odpustia jej
nedokonalost a trpezlivo si pockaju na dalSie
zaplaty. Oplati sa to.

Branislav Kohut
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+ Uchvatné boje so stovkami az
tisickami jednotiek

+ slusny manazment zakladne

+ Specificke prvky, ktoré hru odlisuju
od konkurencie

+ vcelku pestra napln misii

- slaba Al
- mnozstvo malych a velkych chyb,
bugov a nedorobkov
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PRO EVOLUTION SOCCER 2017

NOVY ROCNIK

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, P54 Tak sa nam v Konami dohodli s Barcelonou, a to tak, ze

\V/Y\,/OJV: KONAMI katalansky klub sa stal rovno vykladnou skrinou

STYL: SPORT aktualneho rocnika série PES. ZaCiname na
majestatnom Nou Campe, licencované by malo byt
vSetko, vratane uterakov v Satniach, ktoré nevidno.
Barca frci a Konami sa vezie. Inak je PES 2017 prakticky
tou istou hrou ako vlani a predvlani, teda hrou, ¢o
nepotrebuje nahanat body okazalou prezentaciou
a sustreduje sa na to najpodstatnejsSie - na
sprostredkovanie o najintenzivnejsieho futbalového
zazitku. lhrisko, lopta, hraci, vsetko dodlezité a zaujimavé
sa odohrava prave tu. Ale staci to?




Malo by to stacit, najprv a v prvom rade ide predsa
o futbal. O hru myslim. Nie o tu Sou ani o tie
obrovské peniaze a korupciu a o vsetky tie svinstva,
napriek ktorym futbal stale zostava
najpopularnejsim Sportom. A vébec, da sa oddelit
futbal hra od futbalu biznisu? Asi nie a treba to
pripomenut prave v suvislosti s titulom Pro
Evolution Soccer, tym malym, akoze dobrym
sympatickym futbalom, ktory zvadza nerovny
konkurencny boj so superom gigantickych
rozmerov, a zaroven od neho tak trochu odpisuje

s ambiciou stat sa viac hracsky pristupnym.

Vyborné je, ze predsa len k akymsi zmenam doslo,
takze nejde o Uplne identickd hru ako vlani. Zmizli
komické choreografie, v ktorych hraci automaticky
kopirovali pohyb Uspesného strelca v kratuckych in-
game videach, ktoré predchadzali
predskriptovanym golovym oslavam. Hraci, aspon
teda ti, Co maju svoje realne predobrazy, sa zase
troska viac podobaju, futbal je viac futbal a vObec,
povinna jazda, taraniny, ktoré si mézeme odpustit’.
Ak ma byt Pro Evolution Soccer tym, ¢im chce tak
okazalo byt, najpoctivejsim futbalovym
simulatorom, treba mu nalozit, kolko znesie, lebo
v Ziadnom pripade nejde o dokonalu hru

a o simulator azda vébec nie.

Vykaslime sa na licencie, ktorych v hre viac nie je,
ako je. A je to dolezité a nie, Ze nie, a nie je

normalne, aby si to hradi riesili sami dodatocnymi
Upravami. V defaultnych nastaveniach je totiz Pro

Evolution Soccer az frustrujuco otravnou hrou,
ktora sice predstiera, ze futbal je na prvom mieste,
zaroven sa vsak zo vsetkych sil snazi kompenzovat’
prirodzené rozdiely medzi hracskymi schopnostami,
aby aj zaciatocnici mali pocit, Ze im to vlastne
celkom ide, ked sa nahodou stretnu v [Utom online
zapase s borcom, co Pro Evo hrava roky dnom

i nocou. Nemalo by sa to stat, hra pri vybere
zohladnuje Uroven toho ktorého hraca, avsak nie
vzdy to funguje a Co je podstatnejSie, da sa to velmi
lahko obist.

Centrom online hrania je uz tradicne velmi dobre
premysleny méd My Club, v ktorom budujete svoje
muzstvo, obchodujete s hra¢mi, trénujete

a v neposlednom rade reagujete na aktualne vyzvy.
A stupate alebo klesate v Statistikach podla
Uspesnosti. Podarené, preverené, nie je Co riesit, tak
preklopime z minulého roka a pridame kozmetické
vylepsenia. Asi tak si to povedali v Konami.

Druhym zakladnym médom, znova presne ako
vlani, je Master League, teda tradi¢ny manazersko-
hracsky méd, v ktorom prechadzame jednotlivymi
sezOnami lokalnych lig, teda tych, ¢o st v hre
pristupné a hraju sa tu i medzinarodné sutaze

s Ligou majstrov v Cele. Tu je, samozrejme, velmi
dolezity aj singleplayer, ale ¢o si budeme
nahovarat, aj tu plati, Ze singleplayer ako taky je
vlastne len vel'mi, velmi velmi dlhym tutorialom,
ktory je v hre predovsetkym na to, aby pripravil
hracov na hranie online.



94

A kto futbal online nehrava, hoci hru samotnu zvlada
a ani na najvyssej obtaznosti mu nerobi zasadnejsie
problémy porazit’ prakticky ktorykolvek tym ovladany
umelou inteligenciou, ten akoby nehral vobec.

Preto je zarazajuce, aké velké problémy ma Pro Evo prave
ako online hra. Zacina to neimerne dlhym cakanim na
supera, pokracuje lagovanim, ktoré je o to horsie, ze
systém akoby sa zo vsetkych sil snazil, aby hra bola ¢o
najplynulejsia aj za cenu nelinosného spomalovania

a kondi to stratou spojenia tesne pred koncom zapasu. A
nie iba vtedy, ked vyhravate natolko presvedcivo, Ze je na
mieste upodozrievat oponenta, ze sa odpojil, ale aj vtedy,
ked’ prehravate vy sami pokojne aj s rozdielom triedy

a vobec, mali by ste byt lahkou koristou. Jasné, stane sa,
ak sa vsak jeden vecer Cosi podobné prihodi pat-sSest raz,
pricom preukazatelne problém so siet'ou nie je na vasej
strane, poriadne to vytodi. Clovek by rad hral, namiesto
toho do zblbnutia restartuje.

A komentar je priam idiotsky. Na to, Zze komentatori trusia
banalne frazy, sme si mali Sancu zvyknut, neda sa vsak
zvyknut na to, Ze komentar Casto znie, akoby komentoval
celkom iny zapas, nie ten, Co sa prave hra. Schalke zvysi
naskok na pat nula, a komentator bez hanby zacne tvrdit,
Ze je mimoriadne dolezité strelit’ kontaktny gol. Netaral
podobné hltposti ten typek aj minuly rok? Taral? A to
nikomu ani len nenapadalo, ze by sa s tym malo Cosi
robit? Malo, avsak v hre sa da urobit iba to, Zze prepneme
jazyk, v mojom pripade zo Spaniel¢iny na taliancinu,
obom sice nerozumiem, ale aspon zneju nadherne
futbalovo.

Podstatne zavaznejsim problémom vsak je samotné jadro,
teda to, ¢o sa odohrava na ihrisku. Muzstvo sa sice riadi
taktickymi pokynmi, ktoré dostane v predzapasove;j
priprave, ale len do tej miery, ako to vyhovuje konceptu
hry.



A ta sa sustred'uje na ,pekny futbal”, Co znamena, ze
napriek hracskym snaham sa v PES v podstate neda hrat’

sice nesmierne Skaredy, ale o to praktickejsi futbal. Hra ?

zohladnuje, Ze niektori futbalisti su lepsi, ini horsi a je tu e‘
aj hrstka tych najlepsich, ktori na jednej strane p6sobia ‘
ako futbalovi bohovia a zvladaju neuveritelné veci. Na N
druhej strane ale, ak sa to konceptu hry, v ktorej sa stale by
Cosi zaujimavé musi diat, hodi, zacnu sa spravat” ako ; SAGNA ¥ GlRoyy
dreveni pandrlaci neschopni dostat’ loptu do autového 1 Q G\; i O
bezpecia jednym odkopom. A tak sa to na ihrisku

neustale prelieva z jednej strany na druhu. Niet takmer ,

akcie, ktora by neskoncila v Sestnastke supera alebo . 4 ™
babracky zahodenou sancou, ak prili$ vyhravate alebo ‘
nemoznym utrmacanym golom z nahody, ak treba, aby

ste znizili sperov naskok. Hra v Sestnastkach na oboch

stranach je preto priam zufala, ¢asto az frustrujuca,

vyslovene podliehajuca nahode. Vela Sanci, malo golov,

teda nie malo, tak akurat na zapas, ale vzhladom na Sance

malo. Navyse plati, Ze v hre akoby fungoval princip Stastia \

a nestastia. Sériu Uspesnych lahkych zapasov bez ohladu

na supera strieda séria zapasov vydretych a tazkych,

NV -

‘s

zapasov, €o sa daju vyhrat'iba s vypatim vsetkych sil a hre

akoby vyslovene napriek. p‘ﬂ .
ey 4
P §

Prvy rok to bolo fajn, vlani uz to Skripalo a teraz to ; a)
vyslovene vadi. Akoby toho nebolo dost, kazdy zapas
konci nedmerne dlhymi highlightmi, teda sériou videi " -.g
rekapitulujucich priebeh zapasu. A kedZe kazdy zapas je 1 o S
plny Sanci a zaujimavych momentov, lebo hra sama je tak .

nastavena, existuju len dva druhy tychto vyruseni - dlhé
a este dlhsie. Preklikat sa treba obomi.

Toto ma byt najlepsi futbal na trhu? Ale 4no, asi je, lenze + stabilne dobry futbal

ono je to skdr smutné. Stavka na istotu, ktora nikam + graficky lifting zlepsujuci vizual

ni¢ neposuva natolko zasadne, aby bolo treba + pre fanusikov Barcelony povinnost’
vymenit’ stary ro¢nik za novy. Jednoducho

prudko precenena hra, presne ako

klub, ktory sa stal jej najvacsou - mizerna variabilita v zakladnych
tohtoro¢nou devizou. nastaveniach

- takmer to isté ako vlani

Pinkie - takmer to isté ako predvlani




FIFA 17

TERAZ AJ S PRIBEHOVYM MODOM

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: EA SPORTS
STYL: SPORT

Zboznujem Sportové filmy a na nedavnom filmovom
festivale sme chvilku s priatelmi preberali aj to, preco sa uz
podobné filmy netocia. Od Prvej ligy, cez Nahradnikov az
po Space Jam alebo The Mighty Ducks - mnohé z tych
filmov nie su prave najkvalitnejsie, ale spracovanie Sportu

s dramatickym a aj vtipnym pribehom na platnach ma
svoje Caro. Teraz je tu ale FIFA 17 a EA Sports sa nam hrou
snazia naznacit, ze podobné filmy uz mozno nebudeme
potrebovat. Jej najvacsou a najvyraznejSou novinkou je
okrem enginu totiz aj novy pribehovy rezim.




Pribeh je vec, ktora v Sportovych hrach nebyva bezna
a pri futbale ide o nieco nové. Uz od oznamenia boli
hraci zvedavi na to, ako sa to EA podari a Ci to nebude
len chytak. A po kompletnej sezéne a dvoch trofejach
na konte musim povedat, Ze aj vdaka pribehovému
rezimu je FIFA 17 najzaujimavejsim rocnikom

v poslednych rokoch. The Journey vlieva zivd vodu do
Zil série a prinasa novinku, o ktorej ste mozno ani
nevedeli, ako velmi ju chcete. Hru ako takud nijako
nemeni, len prinasa nieco, do ¢oho sa mbzete na
peknych par hodin ponorit a vasmu zazitku

z virtualneho futbalu to da novy a zaujimavy scenar.

The Journey je o ceste mladika z predmestia Londyna,
ktory uz ako chlapec lepil steny svojej izby plagatmi
svojho oblubeného klubu. V. mojom pripade sa Alex

Hunter uz ako maly zamiloval do Liverpoolu, v akadémii
mu to nevyslo, no kedZe vyrastal v znamej futbalovej
rodine, na Specialnych skuskach dostal este jednu
sancu, aby sa ukazal. Skautov zaujal, rovnako aj
manazéra a zrazu mu na stole lezalo niekolko ponuk.
Medzi nimi aj jedna od Liverpoolu, kde mohol ist

v stopach svojho slavneho deda. A aby toho nebolo
malo, na tejto ceste ho sprevadzal aj priatel z detskych
Cias.

The Journey predstavuje velmi osobny pribeh
a nechyba v nom ani rodinna drama, vytvaranie
nepriatelov a aj novych priatelov.
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Na Oscara to nie je, aj ked' je osobny, stale je pomerne
jednoduchy a je jasné, Ze futbal tu hra prvé husle. Stale ale
dokaze zaujat, pricom vas prevedie cestou od prvého
tréningu vo vasom klube po suboj o trofej, ktora vo vasej
rodine este chyba. Pribeh je tak trosku predvidatelny, asi aj
tusite, o sa stane s vasimi vztahmi a ako vo svojom
vysnivanom klube po podpise dopadnete, no ma dobré
tempo a nebrani hre samotnej.

Zaroven vam pribeh dava moznost formovat’ Alexa. V Gvode
si vyberiete poziciu, pricom je mozno skoda, ze kvoli
pribehovému smerovaniu su na vyber len ofenzivne pozicie.
Ale aspon sa cCastejsie dostanete do rozhodujucich
momentov. Okrem zapasov absolvujete aj tréningy a v tom
vsetkom sa postupne zlepsujete. Podla zamerania a vasich

vysledkov rastu Alexove atriblty a aj pozicia v time v ociach
trénera. Ak ale o vysledky pridete, mozete sa ocitnut opat’
v boji 0 svoje miesto. Taktiez ale budete rozhodovat’

o Alexovom charaktere v dialogoch, kde mate moznost’
volby z troch moznosti. Tie rozhodnu o tom, Ci bude Alex
skromny alebo namysleny, no ak su to rozhovory pre
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verejnost, rozhodnu aj o vztahu trénera a fanusikov k vam.

Fanusikovia su tu dalSim vyraznym elementom, kedze vam
zabezpecuju vyssiu popularitu a vyssia popularita znamena
priliv sponzorskych zmludv, pricom na tomto hra ilustruje
rozdiel medzi futbalom dnes a v minulosti. Zacne to
kopackami, konci tocenim reklam. Prijemnym spestrenim su
drobné cameo ulohy znamych futbalistov, ako Marco Reus
Ci Harry Kane, potesia aj obstojné vykony hercov v hre.
Pribehovy rezim je naozaj prijemnym spestrenim hry a bude
zaujimavé sledovat, kam sa s tym EA Sports v budlcnosti
posunu a ¢i na Alexa eSte niekedy narazime (okrem Ultimate
Team rezimu, kde ho dostanete ako jeden z niekolkych
bonusov).

Pisal som o dvoch velkych novinkach. Prvou je The Journey,
druhou je prechod na Frostbite engine, ktory sa stane
jednotnou technologiou v EA a postupne nan prejdu vsetky
ich hry. Spolu s nim sa avSak nezmenila len technicka
stranka hry, ale aj futbal ako taky. FIFA 17 si so sebou sice
nesie Cast’ dedicstva predchodcov, no v zasade je to Uplne
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novy futbal. Niektoré zmeny su badatelné ihned, na viete vyuzit' prave pri UtoCeni a taktiez pri strelach
dalSie potrebujete odohrat desiatky zapasov, aby ste si objavite vylepsenu fyziku pri kontakte s loptou. Padaju
ich vSimli. Niektoré veci funguju ako v minulosti, na iné tak variabilnejsie a obcas aj krajsie goly, najma ked' si
si zas musite zvykat'. na hru navyknete. Viac ich pada po odrazoch a zo
skrumazi. Je vSak skoda, Zze obranna hra je fadnejsia

Hra je citelne futbalovejsia, ma zmeneny pocit a aj , L ,
a ani sa tu na nu prilis nehra.

kontrolu nad loptou a aj hracmi. Hra je preto zivSia

a na pohlad vernejsia. Na prihravky si treba chvilku Co mi véak osobne najviac prekazalo, to je spdsob hry.
zvykat,, ale to je pripad kazdého roc¢nika, zvlast cosa  FIFA 17 naozaj ponuka pestré moznosti. Mozete hrat’
tyka prihravok do behu. Vyrazne sa zmenili centre, no  na breaky, vysoky pressing, nakopavané lopty, centre,
aj zahravanie Standardnych situacii, kde sa viete o len chcete. Umela inteligencia proti vam ale vzdy
prepnut do nabiehajucich hracov a takto si bude hrat takmer totozne, az vas z toho boli hlava.
pripravovat’ ,signaly”, Co pridava viac moznosti. To sa  NezaleZi na tom, i proti vam stoji Barcelona alebo
tyka priamych kopov a aj rohov. Zmenené su taktiez ~ posledny dedinsky tim, ktory hra ponuka. Vzdy super
penalty, na ktoré teraz vplyva okrem smeru, sily hra na drzanie lopty a kvantum prihravok. Zvlast na

a postavenia aj rozbeh, no osobne mi toto riesenie najvyssich obtaznostiach sa tak moze stat, Ze sa obcas
nepripadalo najstastnejsie a na penalty si tak treba lopty nedotknete a len sledujete, ako stuper cez milion
dlhsie zvykat'. prihravok prechadza stredom pola, az kym mu pred
Sestnastkou dobre nacasovanym sklzom loptu
nezoberiete ¢i neodkopnete do outu.

FIFA 17 je taktiez viac UtoCne zamerana. Neviem i viac
ako predchodca, ale rozhodne viac ako aktualny rocnik
PES (aj ked z neho som vela nehral). Mnoho noviniek
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O to viac tato skutocnost’ boli, ked’ sa rozhodnete

v hociktorom rezime s umelou inteligenciou hrat' len za
jedného hraca. Napriklad za Alexa v The Journey. Vtedy totiz
presne tak isto hra umela inteligencia aj na vasej strane. A to
si ako hrotovy Utocnik obcas fakt na loptu nesiahnete.
Musite si pre nu ist’ (no vtedy v The Journey dostavate
horsie hodnotenie trénera, lebo nedrzite poziciu), i si
neustale pytat prihravky a aj tak z hrotového postu
nakoniec skoncite radsej niekde na kridle, odkial budete
rozdavat prihravky a ¢apovat centre do Sestnastky. ESte
podhrotovy hrac sa hra slusne, vtedy mozete krasne
nachadzat spoluhracov prihravkami do behu za obrannou
liniou.

Ked uz som pri tych nedostatkoch, hral som snad’ vsetky
roCniky nonstop od 2013, niektoré viac, iné zas menej. Ale
este v Ziadnom ma tak nerozculovali rozhodcovia ako je to
v 2017. Pri takejto obrannej hre je pochopitelné, Ze raz za
Cas pristupite k tvrdSiemu zakroku, ¢i ho zle nacasujete a je
pochopitelné, ak vtedy rozhodca odpiska faul. Problém je,
Ze ho cCasto piska aj vtedy, ked’ zasiahnete loptu a super az
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nasledne spadne cez nu alebo cez vasho hraca. A neraz
pritom dostanete aj kartu. Rozhodne rozhodcovia este
potrebuju balans, lebo niekedy uz pri replay zaznamoch
,faulov” hadzete ovladac o zem.

Ak ale EA nemozno nieco upriet, je to prezentacia hry, ktoru
maju opat’ na Spickovej Urovni. Zapasy vyzeraju ako
televizny prenos, maju zodpovedajicu grafiku a vizual.
Taktiez menu je podarené — jednoduché a intuitivne, aby ste
sa hned' zorientovali. Hra vie vSetko jednoducho vysvetlit,
aby bola hned' pristupna a naucila svoje principy aj
novacikov. A atmosféra na Stadidnoch je priam vynikajuca.
Pocujete a citite buracajuce tribuny, ¢o je podporené
skvelym zvukom. A ked v prvom Alexovom zapase
fanusikovia supera skanduju ,Kto si?! Kto si?!”, mate
zimomriavky.

Hra boduje aj v mnozstve drobnych detailov, ktoré si mozno
ani nevsimnete, ¢i staci len zmurkndt a uniknd vam. Alex si
tak napriklad od rozhodcu pride vypytat loptu, s ktorou
strelil svoj prvy gol za svoj klub.



Ak sa v priebehu zapasu zrani, ¢aka vas pribehova
animacia, v ktorej sa stretnete priamo s fyzioterapeutom
a ten vam da odporucania. Najznamejsi tréneri

v Premiere League su do hry zapracovani vyborne,
najma Wenger alebo Mourinho, skoda len, ze im v The
Journey chyba dabing a s vami tak komunikuju len
gestami.

Frostbite engine sa postaral aj o zlepSenu graficku
stranku. Stadiony vyzeraju lepsie a taktiez aj dianie na
nich. Ovela lepSie su rozne svetelné efekty, Co si
vSimnete zvlast na niektorych stadiénoch. Vyborne
vyzeraju ti najznamejsi futbalisti sveta. Ostatni uz trosku
slabsSie. Hudobny vyber je velmi prijemne namixovany,
aby sa vam hra dobre pocuvala a umocnuju to aj rozne
zvukové efekty na Stadidénoch, o ktorych som uz pisal.
Ukazuje sa, Ze aj v Sporte ma tento engine ¢o ponuknut’
a bude fajn, ked s nim EA prejdu aj na dalSie série.

Okrem toho sa ale FIFA 17 nevyhla ani tradi¢nym
chybam, ktoré sprevadzaju start kazdého rocnika. To su
tie vtipné bugy a zaseknutia, ktorych kompilacie
sledujete na YouTube. Casom to zmizne, no zatial sa s

tym sem a tam stretnete. A problémom mozno je, ze hra
neinovuje herné rezimy tak, ako to bolo napriklad

v pripade NHL 17, takze Ultimate Team sa hra takmer
bezo zmien. Opat’ oslovi obrovska ponuka
licencovanych timov a sutazi, ani tento rok nechyba
niekolko Zenskych narodnych timov a ked vas dozerie
umela inteligencia, mozete vyuzit rozsiahle moznosti
online zapolenia, ktoré dobre funguju. FIFA 17 je
dob'rytrj star’lcom n'Oj/eJ éry na ‘noveJ techn’ologn , + kvalitny pribehovy rezim
a prinasa vela pozitivnych zmien, na ktorych sa da + bohat4 ponuka timov
stavat, pricom pdsobi aj lepsim futbalovym dojmom. el el

Je tu ale vela veci, ktoré treba vyladit, na cele
s hrou umelgj inteligencie.

+ atmosféra na stadidnoch

+ futbalovejsi dojem

monotdnna hra umelej inteligencie
rozhodcovia

opakujuci sa komentar

menej zmien v rezimoch

Matd$ Strba
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PLAYSTATION VR

Po niekolkych rokoch od ohlasenia koncom minulého
tyzdna aj Sony vstupila do nanovo rozvirenych vod virtu-
alnej reality. Ako posledna z trojice velkych konkurentov
vytiahla svoj headset PlayStation VR a kym konkurenti uz
pomaly inovuju (napriklad ovladace), Sony si svoje miesto
na trhu este len musi njst. V istom ohlade vSak ma situ-
aciu podstatne zjednodusenu. HTC Vive aj Oculus Rift su
relativne drahé zariadenia, ku ktorym navyse potrebujete
aj vykonné PC zostavy. PS VR je lacny headset, date zan
len Styri stovky. A vystacite si aj s konzolou, ktora lezi pod
vasim TV uz tri roky. Tiez za to ale zaplatite istu dan, hoci
spociva v niecom inom.

Na Uvod zopar cisel. PlayStation VR stoji v nasich obcho-
doch presne 399 eur. To je odporucana cena zariadenia.
Niekde je to o nieCo menej, inde zas o trochu viac. Sa-
motny headset vazi 610 gramov a je tak tazsi ako konku-
renti HTC Vive alebo Oculus Rift. Obsahuje 5,7-palcovy

OLED displej s pozorovacim uhlom 100° a disponuje roz-
liSenim 960x1080 pixelov pre kazdé oko. S frekvenciou je
to uz zlozitejSie, kedZe Sony povazuje za minimum 60
fps, Co je vsak na VR velmi malo, tak tlaci vyvojarov k 90
fps a 60 sa snazi reprojekciou navysit' na 120 fps. Vasu
poziciu meria 9 senzorov na headsete a PlayStation Eye
kamera. A posledné Cislo je 23. Tolko hier malo podporu
PS VR pri jej launchi. Medzi nimi su exkluzivity, ¢asové
exkluzivity, multiplatformy a aj hry, ktoré maju VR podpo-
ru ako bonus (Blood Ties misia pre Rise of the Tomb Ra-
ider a podobne).

Je to drobnost, no velmi poméaha budovat’ vyborny prvy
dojem. Krabica s PS VR je sice pomerne velka, ale je to
jedno pekné elegantné balenie. Odklopite ho a dostanete
sa k jeho obsahu, ktory je logicky usporiadany tak, aby
ste postupovali pri prvotnom zapojeni podla manualu.



Najskor sa dostanete ku kabelazi, potom k procesoro-
vej jednotke a nakoniec k samotnému headsetu, ktory
je umiestneny v spodnej Casti. Z kablov v baleni najde-
te konkrétne HDMI, pripajaci kabel k VR headsetu, USB
kabel, Stuplové stereo slichadla a adaptér s napajacim
hier, ako je Driveclub VR a podobne, aby ste mohli
hned’ skusat’ ro6zne VR zazitky.

Potesujuce je, zZe ak aj nahodou nepatrite medzi tych
zdatnejsich, dokazete PS VR k svojej PS4 pripojit' na
prvy raz bez vacsich problémov uz za par minat. Navod
je zrozumitelny, inStalacia jednoducha a kazda vec je
navyse oznacena aj nalepkou s Cislom, ktora naznacuje,
v ktorom kroku sa dana vec pripaja. Ak ste teda rodic-
mi a PS VR kupujete svojim detom ku konzole, nemu-
site sa bat, Ze by ste pripojenie nezvladli. Po nom vas
Caka uz len stiahnutie updatu a kalibracia headsetu. To
vSetko tiez trva len par minut, navysSe vas kalibraciou
prevedie sprievodca na obrazovke. Ak sa nepodari,
vzdy sa daju nastavenia zresetovat a ist'odznova.

» N\

Teraz ale pozor. Balenie PS VR za Styri stovky nie je
vsetko, ¢o na VR hranie staci. Ako som uz pisal, potre-
bujete aj Eye kameru. Ak ju eSte nemate, musite sa po
nej poobzerat. Existuje starsSia verzia z roku 2013, no aj
elegantna nova verzia, ktord ma tvar jednoduchej Cier-
nej tyCinky. Niektoré hry sa lepsie hraju s Move ovla-
dacmi, iné ich priamo vyzaduju a s dualshockom sa
hrat nedaju (SportsBar VR). V zasade si viete vystacit’ aj
s nim, no pred kdpou hry sa radsej vzdy presvedcte, Ci
nevyzaduje Move. A aj ked dema na nejaku dobu za-
bavia, po vikendovom skusani omrzia a potrebujete
nieco viac, no k tomu sa eSte dostaneme.

Okrem headsetu je dolezitou sucast'ou aj mala a nena-
padna krabicka, v ktorej sa skryva procesorova jednot-
ka. Dizajn sa nesie v duchu normalnej PS4 a ma teda
dve ,poschodia”, ktoré su oddelené pasom, v ktorom je
LED na oznacenie aktualneho stavu. Mozno by nemu-
sela neustale svietit’ aj vtedy, ked' je zariadenie vypnuté
(svieti Cerveno na znamenie, Ze je zariadenie pripoje-
né). Do procesorovej jednotky zapéajate 2 HDMI kable
(jeden z TV, druhy do konzoly) a dva kable z headsetu.

mooson

< PlayStation VR



106

Potesi aj fakt, Ze ponuka vdaka posuvatelnej pravej Casti
jednoduchy pristup k portom, mohla by sa ale v dalsej
verzii dat’ zacvaknut' v oboch polohach. Takto si ju Casto
posuniete nechtiac.

Aj napriek spominanej vyssej hmotnosti je PS VR headset
na hlave pohodlny. Sice po dlhsej dobe tie gramy navyse
v porovnani napriklad s HTC Vive citit, no nie je to nic
strasné. Dokonca sa da povedat, ze vacsina pouzivatelov
nos Ci licne kosti, nebude vas headset nikde tlacit. Upina
sa hlavne vzadu a drzi vam tak okolo hlavy a na tvari.
Vzadu si ho viete jemne dotahovat kolieskom, vpredu
zas jeho prednu cast posuvat’ po ,kolajnicke”, aby ste ju
presne nasadili na tvar, netlacila vas, no zaroven ani ne-
prenikalo svetlo. A hlavne sa od nastavenia odvija aj os-
trost’ obrazu. Ak vam headset dobre nesedi, nevidite os-
tro. Nejaku dobu trva, kym si najdete tu idealnu polohu,
ale uz po par hodinach hrania si budu vediet vsetci hravo
hned’ nasadit headset podla svojich potrieb.

Trosku hnevaju kable, a to pri hrani v sede aj pri stoji. Za-
tial PS VR nema hry vyrazne zamerané na pohyb v pro-
stredi, takze az tak nehrozi, Ze by ste sa do kablov zamo-

tali, no tu a tam sa vam niekde zachytia, Ci vas tahaju. To
isté plati aj pre sluchadla, ak pouzivate kablové. Na kabli
od headsetu je totiz jednoduché ovladanie, ktorym head-
set zapinate, ovladate hlasitost” a timenie zvuku. Taktiez
tu pripojite slichadla cez 3,5 mm jack, to znamena, Ze sa
vam okolo krku mota dalsi kabel. Najma, ked" hrate hry,
pri ktorych sa viac tocite. A kedze si vzdy potom dokaze-
te obraz vycentrovat tam, kde sa prave pozerate, po takej
hodine hrania s headsetom na hlave sa nakoniec mozete
pozerat niekam Uplne inam, ako ked' ste zacali.

K PSVR mam este jednu vytku. A aj ta sa tyka skor kame-
ry. Ta nema prave ideadlne pozorovacie uhly a pri hrani
musite byt od nej minimalne 0,6 metra a maximalne 3
metre. To su dostatoCne nastavené rozmery, no aj pri ich
dodrzani obcas hneva snimanie pohybu a idealne si to
vSimnete pri hre ako Tumble VR, v ktorej staviate veze z
kociek. Ak uz mate vezu vysoku okolo 2 metrov a s ovla-
dacom sa pohybujete nizSie alebo vyssie (aj ked' si vezu
vo virtualnej realite posuniete hore alebo dole), tak tu a
tam vam poloha ovladaca preskoci. Taktiez si s headse-
tom na hlave tazko odskusate, Ci sa eSte pohybujete v
zabere kamery, zvlast’ pri dynamickych scénach.



Ak bude toto vase prvé stretnutie s virtualkou, ohromi
vas. Technologicky sice PS VR nie je najpokrocilejsie,
stale je to ale kvalitne prevedena virtualna realita, ktora
vas dokaze vtiahnut’ do herného sveta a ponukne neu-
veritelne sugestivne herné zazitky, ako napriklad ves-
mirny simulator EVE: Valkyrie, v ktorom po prvy raz
stravite prvé minaty uz len tym, ze sa budete v kokpite
vesmirnej stihacky neustale otacat okolo seba, obzerat’
si vsetky tie ukazovatele aj paky. A to isté plati aj v pri-
pade inych hier, napriklad Driveclub VR, kde si mozete
kontrolovat’ poziciu pozeranim do spatnych zrkadiel, Ci
si spravne nadist do zakruty tym, Ze sa sami pozriete
cez okno na to, kde ma vrchol.

Ked'si zvyknete na headset na hlave, dobre si ho na-
stavite a vyladite na miestach, kde vas omina i tladi,
dokazete sa do niektorych hier ponorit' naozaj na po-
riadne dlho. Zatial sme si vyskudsali len disk s demami,
VR Worlds a niektoré dalSie ivodné VR zazitky, no po-
darilo sa im ukazat silu. V PS VR je totiz aj party poten-
cial. Na jednej strane umoznuje aj asynchrénne hranie,
ked" hrac vo VR vidi nieCo iné ako je na TV. No aj v pri-
pade, Ze sa na obe obrazovky streamuje rovnaky ob-
sah, stale sa viete s partiou zabavit. Idealnym prikla-
dom je hra Headmaster, v ktorej musite hlavickovat’
lopty do brany. Na tom hlavickujucom nestastnikovi sa
da schuti zasmiat’ a on sa zase bavi hrou samotnou.

Len si nezabudnite pripojit poriadne slichadla, aby
izolovali zvuk.

Je to dan za nizky vykon a nizSiu cenu, ale musite sa
uspokojit so slabsim vizualom, ktory vas vrati aj o ge-
neraciu Ci viac spat. Niekde to neprekaza, v jednoduch-
Sich tituloch, Ci takych, ktoré su vyrazne predskriptova-
né. Taky London Heist vyzera aj tak velmi dobre a sku-
tocne si uZijete lUpez, nahanacku a aj garaz v style
Gaunerov. Dobre vyzera aj EVE, taky Driveclub VR je
sice vizualne bohaty, ale malo detailny a vyzera skor
ako Gran Turismo 4. To ale neznamena, Ze by ste si hru
samotnu neuzili, no v porovnani s tou pévodnou to
moze byt trosku Sok. A rovnako individualne je to aj v
pripade dalsich hier.

Taktiez musite pocitat's tym, Ze su hry (a aj iny obsah
vo VR) Casto ostré len v strede vasho zorného pola.
Napriklad kraje obrazu mate Casto rozmazané, Co sa
mozno snazi nadobudnut realny dojem, no sU momen-
ty, kedy to vie pokazit’ zazitok, kedZe ocami v headsete
pohybujete normalne a mdze sa tak stat, ze sa budete
pozerat’ po rozostrenych okrajoch, kym tam nenasme-
rujete aj hlavu. Avsak vzhladom na hry hlavou pohybu-
jete pomerne Casto. Horsie je to pri nehernych zazit-
koch, ako su napriklad filmy, kedy horsia kvalita obrazu
a rozostrenie uz prekaza.
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Okrem hrania a zazitkov v priamej virtualnej realite totiz
dokazete hrat aj takzvanom kino rezime, kedy si pripada-
te presne ako v kine. Pred vami je plocha a na nej z neja-
kej dialky sledujete obrazovku. M6zZete tak sledovat svoje
Blu-ray filmy, len tu opat vychadza do popredia menej
kvalitny obraz. No ako alternativa, ak niekto okupuje vasu
TV, to moze byt fajn. MOzZete tak ale aj hrat aj r6zne hry,
ktoré na konzole nemaju priamu VR podporu. Prakticky
vSetky si tak dokazete zahrat. Opat  ale v horsej kvalite
oproti vizualu na TV.

A konecne sa dostavam k tej najhaklivejsej téme virtual-
kvalitu obrazu, aby nespdsobovala nevolnost. Kinetdza
nie je nicim neobvyklym a musite sa pripravit na to, ze
vam z headsetu mozno nebude najlepsie. Testovali sme
rozne hry snad siedmi alebo 6smi. S roznymi vysledkami.
Ja uz som mal na hlave snad’ vsetky bezne dostupné
technoldgie v oblasti VR a nemal som nikdy problém. U
niektorych testerov tieto problémy prichadzali pri dyna-
mickych hrach, ako Driveclub VR alebo VR Luge, kde ide-
te na saniach dole kopcom pomedzi auta. A je pochopi-
telné, ze takéto hry hraci horsie znasaju. Konkrétne sme
zazili v troch pripadoch mierne tocenie hlavy po par de-
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siatkach minut (v pripade VR Luge to prichadzalo skor). A
bol aj jeden pripad dost silnej nevolnosti.

Ak by som vam mal poradit, vyberajte si tak najskor viac
statickeé a pomalé tituly, aby ste si na VR zvykli a postup-
ne zistili, ¢i patrite medzi tych, ktorym z takéhoto hrania
moze prist zle. Vhodnym je na to VR Playroom, Co je sé-
ria skor socialne zameranych minihier, ktoré sa vas poku-
sia zoznamit' s virtualnou realitou a jej moznostami a
ovladanim. Titul je zadarmo dostupny zo Store, ak mate
PS VR a aj ked rychlo omrzi, svoju funkciu pIni dobre. Pre
zoznamenie odporudcam aj kratucky VR animak Invasion!,
ktory je tiez zadarmo. Podobné zazitky sme vam nedavno
spisali v nasom clanku.

Neoddelitelnou sucast'ou kazdého herného zazitku je
zvuk. Ako som uz pisal niekde v Uvode, na kabloch od
procesorovej jednotky k headsetu sa nachadza ovladanie,
do ktorého viete zasunut slichadla. Pribalené stuple su
takym Standardom, takze ak chcete naozaj poriadny zazi-
tok, siahnete po nejakom lepsom headsete. Pokojne aj s
priestorovym zvukom, kedZe PS VR dokaze priestorovy
zvuk spracovat’ a je to s nim naozaj hned' iny zazitok,



kedZe nan aj mnoho hier stavia podla toho, aka je vasa
poloha voci zdroju zvuku. Navyse ak mate sldchadla s
mikrofonom, PS VR vam dokaze mikroféon pre chat pre-
smerovat’ na ten na sluchadlach.

Ako hraci zijeme v dobe, kedy Casto vizualna hyperbo-
la znamena viac ako pribeh alebo samotny herny zazi-
tok. Technoldgie dnes pokrocili tak daleko, Ze niektori
ludia tazko odpustaju nedostatky i nedokonalosti. PS
VR ako najmenej dokonala z aktualnych vyznamnych
hracov na trhu tychto nedostatkov nema malo, no tak
trochu mi pripomina Hitchcocka v 40. rokoch, ked’ vyu-
zZival nedokonalé postupy, aby prinasal nevidané filmo-
veé zazitky. Ak si zoberieme do Uvahy technologické pa-
rametre tejto virtualky, nedokaze priniest  ten najlepsi
vizual, aj tak ale poskytne zaujimavy zazitok.

A to vSetko tak akosi dokonale vystihuje virtualku od
Sony. Na jednej strane zaujme tym, ze ma naozaj co
ponuknut, kedze nedokaze oslovit' technickou doko-
nalostou. Na druhej strane sa o najviac snazi oslovit’
masy. Vysledok je mozno pre niekoho rozporuplny, pre
iného je velkym prislubom do buducnosti. Pre mna
osobne je to prva virtualna realita s potencialom pre
masov( budlcnost. Ano, na hlave som mal aj ovela
kvalitnejsSie, ale aj s vyrazne vysSou cenovkou. Mal som
na hlave aj lacnejsie a masovejsie, ale len s chvilkovym
zazitkom. A v tomto pripade nemusite dat za zariade-
nie vyplatu, no dostanete nieco, Co vas chyti. Sony tak s
PlayStation VR balansuje na velmi tenkej hrane, no ne-
budeme si klamat, vychadza jej to.

PlayStation VR Worlds

Tuto kolekciu hier umyselne vyberame z ¢lanku, kedZe
je to samostatne predavany titul, ktory vas v obchode
vyjde na nejakych 33 eur. Ponuka paticu hier, ktoré slu-
Zia taktieZ na zoznamenie s VR, obsahuju vsak uz vac-
$iu hibku a aj z hladiska hratelnosti dokazu zaujat. Nie
dlhodobo, ale na prezentaciu VR moznosti sluzia velmi
dobre.

The London Heist — Opisu lUpeze v Londyne sme sa
uz stru¢ne venovali. Hlavne graficky je hra velmi poda-
rend, aj ked' dizkou je dost kratka. ZaZijete v nej ale ak-
ciu vo FPS perspektive, nahanacku v autach a aj drsné
zaobchadzanie v garazi. Hra sa ale az prilis spolieha na
ocarenie z virtualnej reality a Casto je tak prilis pasivna.

Ocean Descent — Toto je Cisto pasivny titul, ale je skor
zamerany relaxacne. V hre sa stanete potapacom, ktory
skiima morské dno a jeho tajomstva. Caké na vas ne-
znama ponorka a aj typicka ,lakacka" v podobe Utoku
zraloka. Hra je to prijemna, len ma td smolu, Ze nam
HTC s Vive predstavilo ovela pokrocilejSiu v podobe
theBlu'.

Scavengers Odyssey — Tato hra ma zaujala najviac.
Ponuka zaujimavy pribeh, akénu hratelnost, skimanie
prostredia a slusnd dynamiku, pricom vas v koZi mimo-
zemského pilota posadi do netradicného vozidla, v
ktorom najskor musite uniknut’ zo zni¢enej vesmirnej
lode skimat’ zahadu svojho vzniku. Hra nie je pasivna,
prave naopak. A to je na nej to najlepsie.

VR Luge - Sane sme uz tiez spominali. Ponukaju jazde-
nie len tak dole kopcom po niekolkych tratiach, alebo
aj Time Trial. Pri hrani zaZivate naozaj adrenalinovu jaz-
du, no niektori aj nevolnosti. Hru ovladate naklananim
hlavy do stran. Zaujme, no rychlo aj omrzi

Danger Ball - Dalsia aktivna, no jednoduchsia hra.
Vstupujete do futuristickej Sportovej arény, v ktorej
vlastne hrate 3D Pong. Vasou Ulohou je odpalit'v troj-
rozmernom priestore lopticku tak, aby vam ju super
nedokazal vratit. Postupne si mozete vylepsSovat’
schopnosti, no hry sa taktiez pomerne rychlo prejete.

PlayStation VR a titul PlayStation VR Worlds nam na
recenziu zapozical obchod PROGAMINGSHOP.SK.
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Google tento mesiac predstavilo svoje dva nové mobily,
ktoré nahradia Nexusy a ktoré bude pre nich vyrabat’
HTC. Budu to dva modely Google Pixel a vacsi Google
Pixel XL.

Pixel bude mat 5 palcovy 1080p AMOLED displej, Pixel XL
bude 5.5 palcovy s 1440p AMOLED displej. Oba budu
mat’ Snapdragon 821 procesor, o je stvorjadro, kde dve
jadra su 2.15GHz a dve 1.6Ghz. Doplni ich 4GB LPDDR4
pamate, 8MP predna kamera a 12.3 zadna kamera. Blue-
tooth 4.2, snimac otlackov prstov, USB Type-C port a
3.5mm jack na sluchadla. Mensi Pixel bude mat’

Celkovo tam necakajte tam vyrazny vykonovy upgrade
ani snahu o prekonanie konkurencie, google sa skor sus-
tredilo na celkové pouzivanie. Specialne fotak bude

vraj najlepsi zo vsetkych mobilov. Podla testov DxOmark

GOOGLE OHLASIL PIXEL MOBILY A VR

prekonal aj iPhone 7 a Galaxy 7. Chybat"mu nebude ani
HDR Plus, Smartburst, Lens Blur podpora a Google mu
pridava aj neobmedzené miesto na cloude. Mobily budu
mat” Android Nougat 7.1 systém s updatovanim na poza-
di a vylepSeny bude Google Assistant.

Predobjednavky z niektorych krajin zacali uz dnes a US
ceny su:

Google Pixel 32GB — $649
Google Pixel XL 32GB - $769
Google Pixel 128GB - $749
Google Pixel XL 128GB - $869

Dostupné budu v striebornej, Ciernej a modrej farbe.
Modra farba je vsak exkluzivna pre US.



Nie je Ziadnym tajomstvom, Ze sa Google zaujima o
virtudlnu realitu. Samozrejme asi kazdému napadne
karténova verzia virtualnej reality za par centov, kto-
ra nielen nadsencom posluzila ako rychly a najma
Sikovny stret s virtudlnym svetom. Ano, nikomu vte-
dy neslo o ¢o najlepsie technické spracovanie a kvali-
tu vysledného obrazu, ale iba o vysledny efekt. Goog-
le sa vsak teraz do virtualnej reality opiera silnejsie -
na svojej v¢erajsej konferencii totiz odhalili okuliare
virtudlnej reality s nazvom Daydream View, ktoré
chct zaujat cenou, spracovanim a obsahom. Aby sme
to s cenovkou prilis nenatahovali, tak ti Google sta-
novil na prijemnych $80. Celkovo sa ale jedna o zaria-
denie, ktoré mbze mat potencial.

Daydream View je samozrejme stavany pre telefdny,
pricom prvym certifikovanym modelom je pochopi-
telne ich rada Pixel, ktoru taktiez véera predstavili.
Ako ale sami hovoria, nemalo by trvat dlho, kym sa
certifikacie dockaju aj dalSie zariadenia od inych vy-
robcov.

Preco by ste si ale mali Daydream View vébec kupo-
vat? Google na tuto otdzku odpoveda hned viacery-
mi dévodmi. Tym prvym je spracovanie, ktoré sa lisi
od ostatnych VR okuliarov. Ich povrch je totiz obtiah-
nuty latkou, ¢o bola priorita pre Google. Dostupné
navyse budu v troch réznych farbach. Pre technicky
zdatnych zédkaznikov moze byt vsak takyto detail bez-
predmetny a preto s dokazovanim kvalit Daydream
View rozhodne neprestali.

Okrem toho, Ze by mali byt kompatibilné so Sirokou
skalou telefénov, ovladacie prvky zariadenia nie su
umiestnené na jeho tele ako napriklad v pripade
Samsung Gear. Google vSetko presunulo mimo oku-
liarov - do ovladaca v Style Wii ovladaca. Je maly,
lahky a kompaktny. D4 sa schovat priamo do okulia-
rov a navyse vie sledovat pohyb. S tym sa spdja aj
"hra", ktord sa na Google Daydream View dostane.
Ide o akési dobrodruzZstvo v Harry Potter svete, kde
sa budeme moct hrat na kuzelnikov. No a prave spo-
minany ovlada¢ budeme moct pouzit ako kuzelnu
palicku.

Okuliare by sa mali dat bez problémov pouzivat aj s
nasadenymi okuliarmi, ¢o bolo na zozname priorit
Googlu v rdmci pohodlnosti pri vyvoji Daydream
View. Do obchodov sa maju dostat uz v novembri,
pricom hned' po vydani ma prekvitat bohatou porci-
ou obsahu.
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UzZ viac ziadne NX, odteraz uz len Nintendo Switch. Po mesiacoch
¢akania nam Nintendo konecne predstavilo svoje hybridné zaria-
denia a to dostalo naozaj trefny nazov. Ako sme aj cakali, je to
vlastne skor prenosné zariadenie, ktoré je ale mozné kedykolvek
pripojit k dokovacej stanici, ktora mu doda vykon navyse a bude
mozné z nej pohodine hrat na TV. Zatial sme si zariadenie mohli
pozriet len vo videu, no to len potvrdilo dohady, ktoré kolovali uz
dlhsiu dobu. Navyse prezentovalo aj slobodu, ktoru chce Nintendo
svojim hra¢om dat.

Switch je tablet, ku ktorému jednoducho zapojite ovladacie Casti
(nazvané Joy-Con) a mate v rukach handheld. Mézete ich odpojit,
tablet vdaka stojanu niekde polozit a hrate len na nich, ¢iich pri-
pojite na kostru a vznikne gamepad, pricom hrate s nim a tablet
mate ako obrazovku. Ale hrate s nimi, pripadne s gamepadom, s
tabletom zasunutym v dokovacej stanici a pripojenym k TV. Voli-
tefnym prislusenstvom bude plnohodnotny Nintendo Switch Pro
Controller. Navyse to vyzera tak, Ze bude moct zariadenie naraz
pouzivat az 4 gamepady, takZe lokédlne hranie nebude chybat. Na-
vyse sa potvrdilo aj to, Ze bude Switch vyuzivat cartridge.

Systém sa sam okamZite prepina medzi domdcim a prenosnym

rezimom. Ponukne displej s vysokym rozliSenim a cela herna kniz-
nica bude fungovat v oboch reZzimoch. Toto je ale len prvotné
predstavenie. To detailnejsie este len bude nasledovat pred vyda-
nim zariadenia, ktoré je naplanované na marec 2017..

Nieco viac k hardvéru na svojom blogu dodala Nvidia, ktora za nim
stoji. Switch pohana custom Tegra procesor. Konkrétny vykon ne-
pozndame, no obsahuje aj Nvidia GPU, ktoré je zaloZené na rovna-
kej architekture ako herné GeForce karty. Pre najlepsie vyuZitie
vykonu Nvidia vytvorila aj nové APl nazvané NVN. Switch pricha-
dza aj s dalSou sadou vlastnych ndstrojov ako je vlastny fyzikalny
engine, herné nastroje a kniznice.

Navyse sa zd4, Ze sa Nintendu podarilo opat pokryt mnozstvo 3rd
party spoloc¢nosti. Vo videu vidime novu Zeldu, 3D Maria, Mario
Kart, remastrovany Skyrim, no kompletny zoznam spolocnosti je
poriadne dlhy



e LEVEL-5 Inc.
e Activision Publishing, Inc.
e Marvelous Inc.

* ARC SYSTEM WORKS Co., Ltd.

e Maximum Games, LLC

* ATLUS CO., LTD.

¢ Nippon Ichi Software, Inc.
* Audiokinetic Inc.

e Parity Bit Inc.

¢ Autodesk, Inc.

e PlatinumGames Inc.

e BANDAI NAMCO Entertain-
ment Inc.

e RAD Game Tools, Inc.
* Bethesda

¢ RecoChoku Co., Ltd.
e CAPCOM CO., LTD.

¢ SEGA Games Co., Ltd.
* Codemasters®

¢ Silicon Studio Corporation
¢ CRI Middleware Co., Ltd.
e Spike Chunsoft Co., Ltd.

¢ DeNA Co., Ltd.

* SQUARE ENIX CO., LTD.

e Electronic Arts

e Starbreeze Studios

¢ Epic Games Inc.

¢ Take-Two Interactive Software,
e Firelight Technologies

¢ Telltale Games

* FromSoftware, Inc.

e THQ Nordic

¢ Frozenbyte

¢ Tokyo RPG Factory Co., Ltd.

e GameTrust

e TT Games

* GRASSHOPPER MANUFACTURE
INC.

e UBISOFT

¢ Gungho Online Entertainment,
e Ubitus Inc.

e HAMSTER Corporation

¢ Unity Technologies, Inc.

¢ Havok

e Warner Bros. Interactive Enter-
tainment

¢ INTI CREATES CO., LTD.

¢ Web Technology Corp

e KOEI TECMO GAMES CO., LTD.
¢ Konami Digital Entertainment
Co., Ltd.



HP OMEN 15

FIRMA: HP

HP nedavno spustilo svoju herni Omen sériu a mame tu
z nej 15 - palcovu verziu notebooku, ktora je prekvapivo
kvalitna. Konkrétne v tomto modeli nejde HP-Cku o
vykonom nabuchany herny notebook, ale o velmi dobry
kompromis medzi vykonom a kompaktnostou.

Nie je to masivny notebook ako herné série od Asusu
alebo Aceru. Je to nieco, ¢co moZete pouzit na pracu
alebo skolu a aj na hranie. Nakoniec konfiguracia to
rovno naznacuje:

Procesor: i7 6700 HQ 2.6 GHz / 3.3 GHz

Grafika: GTX965M 4GB RAM (GPU taktovanie: 935 MHz,
pamat: 2500 MHz)

Pamat 16 GB DDR4 2.1 GHz

Disky: 256 SSD, 1 TB HDD

Displej: 15" 1080p, 60Hz (IPS Full HD AntiGlare)

Zvuk: Bang & Olufsen reproduktory

Systém: Windows 10

Optickd mechanika: bez mechaniky
Rozmery: 38,2 x 25,3 x 2,45 cm
Vaha: 2.2kg

Notebook ponuka vysoky vykon procesora, ktory je
momentalne jeden z najlepsich notebookovych
procesorov a HP tu takticky zvolili graficku kartu nizsej
triedy, ktora je ale dostatocna na decentné zahranie.
Doplnili to peknou kombinaciou diskov a kvalitnym
displejom.

Samotny notebook je Sedy s decentnym dizajnom, ktory

oZivuje vyraznym éervenym Omen logom. Cervenu farbu

dopiria aj ¢ervené podsvietenie klavesnice, kde nenajdete
ziadne Speciality ako makro klavesy, ale konstrukcia je

pevna a dopina ju jednoliaty touchpad bez oddelenych
tlacidiel. Z portov ponuka dva USB 3.0 porty, jeden USB
2.0 port, port na slichadla a mikrofén, dopiiia to HDMI
vystup a port na sietovy kabel.




Nechyba ani citacka kariet. Pre bezdrotové pripojenie je tu
Wifi 802.11a/b/g/n/ac aj s podporou Miracastu
a Bluetooth vo verzii 2.0.

Co sa tyka vykonu GTX965M, sice to nie je to
najvykonnejsie, Co je v notebookoch, ale stale na
notebookové pomery decentny Cip. Vo Firestrike
benchmarku dosiahol 5027, pre porovnanie GTX980M v
Asus ROG mal 8570. Teda je priblizne o tretinu pomalsi,
ale stale neméate v GTA V problém ist'v 1080p na 50-60
fps, teda paradne si to uzijete, oproti tomu narocnejsi Just
Cause 3 iSiel na 40 fps. Je to menej ako Cistych 60 fps pri
GTX980M notebookoch, ale stale dostatocné na
bezproblémové zahranie. Rovnako pri vacsine hier
nebudete mat problém ist' v maximalnych nastaveniach
nad 30 fps, az na extrémy ako Hitman, ktory ide tesne pod
30 fps alebo Division tiez mierne pod. Ak vsak prepnete
na high, alebo medium, ide to bez problémov nad 30 fps.

(%

N YA

-

#

To vSetko je, samozrejme, s pripojenym zdrojom, pri
fungovani na batériu klesne taktovanie dole.

Benchmark ukazal len 1905 bodov, teda o viac ako
polovicu pomalsie. Ak by ste chceli, stale mézZete hrat's
nizsimi nastaveniami a okolo 30 fps. Ale, samozrejme,
batéria pojde rychlo dole. Ta vydrzi taki hodinu-hodinu a
pol s hrou, 3 hodiny sledovania filmov a 4 hodiny
nenarocnej prace.

Co sa tyka véeobecnych benchmarkov, Userbenchmark
grafiku ohodnotil na 40% s ocenenim rychla lod, herny
vykon 57% - bojova lod, a workstation tiez na 42% ako
rychla lod’. Je to priemerna rychlost, nakoniec podla
parametrov notebooku, kde sa vsak na rychlost procesora
mozete spolahnut a urcite vas nikde nebude brzdit, v
spolupraci s 250 GB SSD a 16 GB pamate mate vsetko
rychle. Doplnkovy klasicky 1 TB harddisk vam zase
ponukne dostatok miesta na hry, videa alebo potrebné
subory.



Samozrejme, pri notebooku s i7 a GTX965M grafikou
potrebujete ventilaciu a tu budete pocut a citit. Nie je
vSak extrémne hlucna a Sustanie ventilatorov sa drzi na
prijatelnej Urovni aj v hrach. Samotny povrch
notebooku sa pri dlhom hrani zahreje priblizne na 50
stupnov vo vrchnej Casti klavesnice, zatial co pod nou
ide GPU pri dlhom vytazeni aj do 90 stupriov a
procesor podla zataze hry od 70-80 stupriov.

O ich chladenie sa stara Coolsense utilita, ktorou si

moézete intenzitu ventilatorov aj regulovat. Z dalsich
programov je tu Standardne predinstalovana HP
ponuka utilit, ako Welcome, kontrola

updatovania ovladacov alebo HP Support Assistant a
nechyba ani Bang and Olufsen utilita na nastavovanie

zvuku. Samotny zvuk sa sice pysi znackou Bang and

Olufsen, ale mensie notebookové reproduktory vas
neoslnia a pri hrani je lepsSie pouzit’ slichadla.

Celkovo je HP Omen prekvapivo dobrou kombinaciou
herného a pracovného notebooku. Je dobry v oboch
oblastiach a aj ked nema najvykonnejsiu grafiku,
zahrate sa s nim a aj ho lahko prenesiete. 2 kilogramy
nie je velka vaha a hrdbka je vel'mi prijatelna na
prenos. Samozrejme, vzhladom na vykon extra velku
vydrz batérie necakajte. Celé to dostanete za cenu

od 1200 € (8GB RAM a 128 GB SSD), ¢o nie je zlad suma
za hardvér, ktory ponuka. Nasa recenzovana verzia
bola za 1400 €, tam uz mate 16 GB RAM a 256 GB SSD.
Peter Dragula




+ na herny notebook ma dobry
pomer medzi prenosnostou a hernym
vykonom

+ decentny dizajn

- slabsia vydrz batérie
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SEDEM STATOCNYCH

STYL: AKCNY
REZIA: ANTOINE FUGUA

Nasledujucich 132 minut sa ponorite do sveta Divokého
Zapadu. Do ulic malého mestecka suzovanym magnatom
Bougom, ktory si robi zalusk na nedaleku zlatd baru .

V efektnej Uvodnej sekvencii padne prilis vela nevinnych
na piesocnu podu, aby sa niekto neodhodlal najst par
spravnych chlapov, ¢o by urobili poriadok.

Jeden z nich ma podobizen Denzela Washingtona, vola sa
Sam Chisolm a hoci také fusky nerobi, pri nasadeni vdovy
ochotnej dat’ vSetok majetok za zachranu mesta
prehodnoti priority — a do mesta Rose Creek sa vyda. Sam
by vsak neobstal, tusi aj samovrazednu misiu, takze
postupne naverbuje gamblera Faradaya, presného strelca
Robicheauxa a jeho partéaka Billyho ¢i mexického
vyhnanca Vasqueza. Tvaruje sa nova sedmicka statocnych,
ktora postupne buduje nielen silné puto, ale aj Sancu na
zachranu zivobytia fudkov.

Trio Fuqua-Washington-Hawke si mnohi pamatate z 15
rokov starého hitu Training Day. Dokopy ich teraz spojila
absolutna klasicka latka westernového zanru: skupina
odhodlanych kovbojov pomaha slabsim. Dejové torzo
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vyzera prilis jednoducho na naplnenie celej stopaze, ale
scenaristi si Umyselne davaju cas na vsetky potrebné
segmenty. A vysledkom pozitivneho snazZenia je, ze ani
jeden zbyto¢ne nezdrziava, ale trafi idealnu dizku: 11-
minatové intro nastolujuce dévody pre verbovanie
sedmicky, tretinu filmu pre ich zber, pripravu lokalnych
obyvatelov a najma solidne akcné 25-minutové finale so
Stipkou patosu. Ziadny konvoldtny dej ¢i vedlajsie linie,
priamo k veci i jednoznacna orientacia v deji.

Mozete sice Somrat, Ze ide o isté zjednodusenie, ale na
druhej strane, podobne ako pri Ben Hurovi sa da na film
pozriet bez optiky i znalosti originalu a vyrieknut ortiel.
A ten znie lepsie ako pri inych remakoch absolutnych
klasik, ¢o sa na nas valia. Azda dostatocCny priestor pre
vyznenie deja a sucasne aj dobra forma mixujuca klasické
zabery s malymi aktualizaciami nahravaju prvé body.
Neradim vam vypnut'v ziadnej pasazi, skor pozorne
sledovat’ viaceré detaily — Divoky Zapad v tomto podani
nie je iba vyprahnutou pustatinou, ale zivy svet s dobrymi
filmarskymi finesami.



Je tu dobra kamera, strih a vela sa bude pisat' o poslednom
soundtracku Jamesa Hornera, ktory sice spociatku znie ako
klasicky Horner, no vzapati zacne byt ovela napaditejsi a do
konca vystrieda zaujimavé motivy. Tento Divoky Zapad ma
vybornu atmosféru a nenudi, Co je presny opak Ben Hura.

A nie je ani digitalne vycackany ako boli Bohovia Egypta;
plus pre vsetkych bojazlivych, ¢o sa obavali podobného
vizualu. Tvorcovia si ctia lokality, momenty a nemusia velmi
Stylizovat’ ako Osamely jazdec. Klasicky western zije!

Prva tretina, kde sa dava sedmicka dokopy ponuka vyvazeny
mix vtipnych i napinavych scén a je fajn zostrihana. Druha sa
venuje jednotlivym ¢lenom i priprave a opat' nechyba troska
humoru. Neznamena to, ze by sa novych Sedem statocnych
nebralo dostatocne vazne, ale obcasna hlaska nezaskod;,
pozname celt sedmicku, takze sa lepSie bavime na ich
vyzneni. Oc¢akavany ak¢ny finis ma prvud Cast vyborne
pripravenu, napinavé momenty strieda svizna akcia — az ku
koncu je toho vela. Ze tu buchne par dynamitov a head-
count je riadne Stedry, je akceptovatelna dan za remake.

Western je zaner, ktory sa tu nepodarilo zakopat do zeme
v prospech letného blockbustru, ¢o je plus. Ma sympatické
momenty: barové scény, divoké bitky, Siroké prérie, pekné

prelety kamery. Graduje ku ocakadvanému vyvrcholeniuy,
divaci-tipéri skisaju obstat v kardinalnej otazke kolki/Ci
vObec preziju...

Z castingu sala celkovo dobry pocit a vdaka Denzelovi
Washingtonovi mame silného lidra v kvalitnej kreacii. Denzel
zahra vsetko. Velku porciu dostal Chris Pratt, formujici sa
ako sileny vtipkar. Stadle mu neviem prist na chut, ale
Faradaya zvladol. Ethan Hawke je prekvapivo dobry i trosku
blaznivy. Politicky korektné doplnenie Mexic¢ana, Indiana
nerusi, ale obohati etnickd zmes kovbojov.

Sedem statocnych netreba zrovnavat's klasikou (jasné,
ze je lepsia), ale v tomto roku si vedie dobre.

Jasny dej, silné obsadenie hercov i reziséra by
mali zaujat. Co je podstatne lepsie, ako
sme tusili podla ukazok ci pri
prvotnom ohlaseni.

Michal Korec
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DOMOV PRE NEOBYCAJNE D!

STYL: AKCNY
REZIA: TIM BURTON

Tim Burton je spat vo fantasy forme. Pozitivna sprava pre
fanusikov, ktori prestali verit a dookola pozeraju klasické
kdsky ako Noznicovoruky Edward ¢i Predvianocna nocna
mora (autor scenara). Novinke nevtisol taki mieru temna,
ale nechal si priestor pre smutné momenty, sugestivne
scény i oscilovanie medzi Zzanrami. Budete sa smiat,
modzete uronit’ slzu i zazit dobrodruzstvo v rozpati
niekolkych dekad.

16-rocny Jake je introvert, privyraba si v supermarkete

a ma vyborny vztah k dedkovi, ktory mu roky rozprava
putaveé pribehy, kde neraz vystupuje. Ked' sa ukaze
postupné prepadanie deda demencii, kopia sa momenty
strachu, ¢i sa mu nieCo nestane. Po jednej Sichte je stary
pan prec, Jake ho este stihne najst, vypocut'si par
poslednych slov, kde sa hovori nieco o slucke ci
Emersonovi. Sucast'ou vyrovnavania so smutkom méze byt
vylet do Walesu, kde by chlapec mohol dat'zbohom
dedkovi na casto spominanom mieste — domove slecny
Peregrinovej. Napokon ho najde a deju sa tu nevidané
javy, ale spolu s nimi sa Jake stane sucastou vacsieho
tajomstva.

Uz dlho sme tu nemali fantasy hrajuce podla trosku inych
pravidiel. Vacsinou sa zvrhne na bitky armad, odhodlanych
adolescentov menit svet a temné mustry v inom kabate.
Kratky popis je zamerny, film obsahuje tolko tajomstiev

a postupné odhalovanie je najvacsou devizou (pokial si
nenastudujete vsetko vopred a trailery ste nevideli
dvadsatkrat). Z anotacie Cakate, ze Jake musi prist k slecne
Peregrinovej a nadanym det'om, ale zatial ¢o inym filmom
by to stacilo a druhd polovicu by zmarili uvedenim zlého
bossa i akcnymi sekvenciami, Tim Burton si vas Setri

a dokéaze $okovat i polhodinu pred koncom. Co je na
dnesnu produkciu velké plus a naracia pribehu je cenng,
davkovanie mystéria dostatocne efektné, hoci isté
elementy sa vam mozu zdat’ povedomé (napr. Casové
slucky). Nejde iba o fantasy. Vynikajuco spracovana
postava 16-rocného Jakea sa cez znamenito obsadeného
Asa Butterfielda stava dalsim perfektnym sprievodcom (po
Hugovi a Enderovi), filmovym kamosom, Co to v zivote
nema lahké; jeho herecky vykon nas presvedci

o tazkostiach v civilnom zivote a necha preniknut do
novych sfeér.



Burton navyse citlivo spracoval jeho vztah k dedkovi

a najma k otcovi. Podobne ako vo filme Max a Maxipriserky,
ani tu sa netreba sustredit’ iba na Utek na fantasticky plac,
ale m6zeme studovat’ dovody (ne)fungovania najuzsieho
puta. Odchod otca a syna do Walesu len da vyniknat’
rozdielnym povaham, nizkej miere chapania toho druhého
a postupné odcudzovanie.

Kym prideme k slecne Peregrinovej, chvilu to trva, no Eva
Green vas odmeni fantastickou postavou — je to jej najlepsi
herecky vykon za 10 rokov, vyborne vykresluje odovzdanu
postavu, ktora ma svoje deti i ¢as pod kontrolou ako
malokto, no so silnymi dovodmi. Druha tretina bravuarne
ukazuje fungovanie jej miesta a je fajn vidiet, ako si Burton
vychutnava jednotlivé postavy a dava im malé anekdoty

i vacSie scény. Kazdé z deti ma vyrazné miesto v rezisérovej
fantazii, niektoré milsie, iné temnejsie, ale miluje ich.
Vysvetlenie existencie i domova scasti pripomenie X-Menov
(netreba sa bat zvrhnutia na komiks), ale neskér hltate dej
na pozadi a kde je dobro, tam bude aj zlo.

Patri mu tretia tretina, no skor ako sa zlaknete vpadu bestii,
ktoré by sa nestratili ani v Resident Evil, chamelednsky

ETI SLECNY PEREGRINOVE)

casting uloh doplni dalSie postavy a uzavrie finalny plan.
Pretoze existencia magickych miest v sucasnom svete si
priamo pyta dramatické ohrozenie. Na scénu nastupia velki
herci v malych Ulohach, najde sa priestor na vysvetlovanie
planov a velkolepé momenty. Hoci samotné vyustenie dava
priestor skor burtonovskému humoru ako majestatnej akcii
a trikovej extravaganze. Je to akoby opak jeho Alice — aj
pocit zadostucinenia sa tu jednoznacne dostavi.

Burton sa hra s mnohymi elementmi, v bohatom celku sa
pri prvom videni teoreticky obcas stratite. Neustale
odpovedanie na otazky vam mnoho ulahdi; najlepsie to
vystihne kdzelne zostrihany epilog: ukazuje, ze

v tomto svete nie je nic nemozné, hranice

Casu a miesta sa strhavaju, ale STOP...

netreba vediet vSetko, aby ste

ostali ocareni.

Michal Korec
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¢TYL: KOMEDIA
REZIA: NICHOLAS STOLLER

Pixar, Sony, DreamWorks Ci Universal chflia animaky ako
na pase, no Warner Bros. Animation nema v kinach taku
bohatu produkciu. Naposledy LEGO Movie, po ktorom
vSetci pochopili, Ze kvalitny vizual i pIné napady sa
objavia aj u iného distributora. Bociany su vlastnou témou
tlak na tvorcov presadit’ sa v pomerne narocnej
konkurencii v tomto roku. Prvotné ukazky nacrtli najma
grotesku a blaznivé typy hrdinov — a cely film napina ich
prislub.

Kedysi davno nosili bociany deti rodicom. Dnes sa
angazuju pre internetovy shop Cornerstone.com. Najlepsi
dorucovatel (Junior) siaha po paradnom povyseni v praci,
no zhodou okolnosti aktivuje masinu na vyrobu deti a ta
vypluje malé dievca. Neda sa nic robit, babatko treba
poslat’ niekam prec skor ako sa to dozvie $éf, a tak sa
Junior i jeho kamos Tulip vydaju na cestu prec. Babo
treba dorucit, cesta do ciela je riadne divoka, ale v stavke
nie je malo. Eventualne aj moznost, ze by sa bociany opat’
vratili k svojmu primarnemu cielu dorucovania deti

rodicom v ocakavani...

Ta téma je vyborna, vhodne zakomponovana a solidne
vyuzita. Co je prvé vyznamné plus v &ase, ked' sa kazdy
druhy animak snazi zap6sobit” bud’ vybrakovanim
klasického nametu (Noemova archa, Robinson Crusoe)
alebo si vystaci s hovoriacimi zvieratkami na cestach.
Pritom kvalitou nového animaku by mala byt zaujimava
premisa, putavy dej i eSte neobjaveny svet a sucasne
partia sympatickych novych hrdinov. Prave v tomto smere
maju Bociany od zaciatku vela plusovych bodov, lebo
povodnu myslienku rychlo postavia naruby (deti sa uz
nenosia), no sucasne k nej smeruju a veria, ze ich éra este
nekondi. Ze sa potom objavia prvky road-movie je celkom
v poriadku, lebo neostavame iba na jednom mieste, ale
objavime kus sveta.

Z tradi¢nej Zanrovej duality animakov (ak¢na-vtipna) si
berd Bociany samozrejme tu druhd. Vtipom srsia nielen
hlavné postavy, ale gagy su pripravené pre mnohych
zUcastnenych vo vedlajsej Ulohe.
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Niektoré su jednoznacne vytvorené ako postavicky zo
stand-up comedy, troska samoucelng, s bizarnymi
anekdotami, ale mozete sa na nich dosyta vyrehotat. Aby
vSak neprevazovala iba miera blaznivého humoru,

v poslednej tretine autori zatiahnu ru¢nd brzdu

a akcentuju skoér myslienku rodiny, pride teda aj par
poucnych scén. Ich pritomnost vsak nemari dovtedajsiu
salvu humoru.

Bociany su urcené pre cell rodinu, hoci je zrejmé, Ze deti
sa budu bavit' skor na forme a animacii, rychlych gest

a otvorenych zobakoch, ktoré sa vdaka pestrym
postavickam skoro nezunuju. Dospeli ocenia tradi¢né
narazky, asociacie a trosku sofistikovanejsi humor zo
Stylizacie postav. Samozrejme, aj ten verbalny, kedy sa
neraz dockame perfektného komentu ci dlhsieho
rozpravania.

Dobra téma, vela humoru, postaviciek napokon prebija aj
kvalitu animacie. Bociany nie su fotorealisticky
renderovani, ale drZia si svoj Styl animacie, ktora je

dostatocna, na velkom platne sa nestrati a pritom nemusi
sledovat’ vSetky drobunké detaily ako chlpy na srsti i iné
nuansy. Prave mensim detom moze jednoducha animacia
celkom imponovat — a maloktory starsi divak by
lamentoval, ze Warneri mohli investovat’ viac.

Pri tomto namete a spracovani je tazké urcit, co sa dalo
vylepsit. Mat” hutnejsi dej a menej epiz6d? Dalo by sa, ale
film by priSiel o kus cara. Ziskat  perfektnd animaciu na
Ukor obsahu? To radsej nie. Bociany nemaju tento rok

na tie najlepsie animaky ako Dory ¢i Zootropolis,

ale urcite patria medzi nadpriemerne

kvalitné.

Michal Korec
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DIEVCA VO VLAKU

STYL: DRAMA
REZIA: TATE TAYLOR

Kazdy den cestuje Rachel na Manhattan zo svojho bytu

a sleduje okolie trate. Vidi mnohé domy, ako priroda
lemuje ro¢né obdobia a jej zrak casto spocinie aj na
adrese Beckettova 15, kde je mlada Zena v objati chlapika
a reprezentuje pravu lasku. Jedného dna vsak mlada zena
zmizne — a Rachel méze byt klucom k odhaleniu velkého
tajomstva, kym sa neprevali jej vlastna minulost’.

Adaptacia dalSieho knizného bestselleru vzbudzuje velké
ocakavania: znama predloha, solidny rezisér (Tate Taylor
ma za sebou vyborny The Help a kvalitny Get On Up)

a silné obsadenie na cele s Emily Blunt s potencialom
oscarovej nominacie slubuju takmer nerealne kvalitny hit.
Zaner je definovany ako psychologicky triler a eventualny
teror smerovany na divaka nesmeruje z beznych lakaciek,
ale inteligentnej zapletky, zvratov a necakanych point.

Dievca vo vlaku nema prilis kosaty dej, ale na divaka bude
pdsobit robustne. Prvotné nacrtnutie troch damskych
postav (Rachel, Anna, Megan) sprevadzané
rovnomennymi medzititulkami slizi ako dobré intro pre
spoznavanie. Hoci titulna Rachel je na platne najviac,

priestor dostanu aj dalSie dve postavy. Nedajte sa
oklamat’ — cesty sa im prirodzene v istom bode Zivota
skrizia, otazny je vzajomny vplyv. Tri silné Zeny a ich
zamotané Zivoty budu mat napokon k sebe blizsie ako sa
zda v prvych minuatach.

Preto je potrebné rychlo sa naucit orientovat v hereckach
i menach, aby ste sami zistili, Co sa deje. Je tu vyborna
Emily Blunt hrajuca prenasledovatelku a sucasne zivotom
skusanu zenu. Na jej postave je vidiet, do akej miery sa
moze prejavit obsesia nad nedosiahnutymi cielmi
prerastajuca do frustracie, Co uz znemoznuje regularne
fungovat. Ale nie je to iba posadnutost nad minulostou
a nemohucnost vyrovnat sa s novou situaciou — kazdy,
kto v Zivote zazil bolestivy rozchod sa s nou okamzite
stotozni a zaroven si kladie otazku Co bude dalej? Ako
hlboko sa da klesnut a ako sa odrazit'od pomyselného
dna, kde Caka iba Uzkost, kazdodenna rutina a zivorenie
podporuje vlastna mysel s tonou spomienok? Prva tretina
filmu funguje v tomto smere velmi dobre, ale podporuje
skor postavu a atmosféru ako dej.



Ten sa rozpletd pomaly a obcas sa utapa

v melancholickych naladach jesene a tuzbach trojice zien.
Nelinearne rozpravanie je rozbité na fragmenty, ktore
nastastie autori oznacCuju casovymi predelmi, aby sme
vedeli, ¢i sme v bode pred Styrmi mesiacmi alebo inym
obdobim. Nie vzdy, obcas skocia este viac do minulosti

a vas mozog ide spracovavat informacie nanovo. V druhej
tretine uz tusime zivotny udel troch dam, ale este stale
nevieme, Co sa mohlo stat' — mame pred sebou viaceré
alternativy a ani jedna nevyhrava. Od tohto momentu vas
prekvapi snad’iba jedna vec — spravanie policie je
zvlastne, ked na jednu stranu imperativne naskakuje do
scén a vzapati sa na dlhy cas odmlcia.

Finalna tretina ma nesmierne narocnu ulohu. Vieme, ze
Taylor zvlada hrdinky, atmosféru na predmesti a musi
vytocit dedukcné techniky na maximum a dorucit’
poriadny zvrat. Ak ste si sami pripravili niekolko moznosti
— a je mozné, Ze niektora by sa mohla ujat’ — budete
sklamani ¢i prekvapeni, podla vasej vlastnej tedrie. Lenze
aj bez prezradenia treba priznat, Ze toto je primarne
zensky film a autorka im zverila obrovské bremeno, zatial
¢o muzi maju skor do Cinenia s narocnymi povahami
partneriek a vzdoruju im rozlicnym spdsobom. Finalna
dvadsatminutovka sice zapadne do celého koloritu, nesie
vsak inu prichut scén a ako by autorka predlohy
potrebovala ukoncit' celé dianie prilis okato. Osobne si

myslim, Ze vSetci filmovi tvorcovia odviedli vyborny kus
roboty — rézia, fantasticky strih, dokonca Danny Elfman
dorucil pritulnd a zaroven neprijemnu hudbu. Ale slabsie
grady predlohy nezdolaju.

Hereckému obsadenie veli vyborna Emily Blunt, no aj jej

v poslednej tretine trosku prestavate verit. Rebecca
Ferguson ma zvlastne podanie postavy — ocakavate silnu
osobnost;, ale tiez Cakate kedy sa prejavi. Najlepsie zrejme
obstoji Haley Bennett, lebo ma menej priestoru, no silné
momenty. Hlavné muzské ulohy su obsadené dobre,
paradoxne Luke Evans (Hobit) je z nich najlepsi

a najuveritelnejsi.

Mozno sme cakali vela. Ani perfektna atmosféra, séria
postav a tuzba nakruatit' nezamenitelny triler nezakryju
fakt, Ze predloha Pauly Hawkins nie je tutovka — to
nepreklenie ani najlepsi Hollywood.

PS - Ak vas viac opantava omamujulca
atmosféra a dejové zvraty vo finalnej
tretine ozeliete, pripocitajte si

bod.

Michal Korec
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STYL: KOMEDIA
REZIA: JARED HESS

Zilionari maju za sebou strastiplni produkciu pinu
odkladov, bankrotu amerického distribltora a inych
trablov, o ktorych by sa dala pomaly natocit Cierna
komédia z Hollywoodu. Pritom v jadre maju cosi do seba
a tazia najma zo silného obsadenia.

Zach Galifianakis hra prostého chlapika (ako inak)

s necakane zodpovednym dzobom — v obrnenom vozidle
prevaza obrovskeé prachy. Je otazka casu (dlhého), kym
mu nenapadne, ze by si z nich mohol nieco uliat vo
vlastny prospech. Sam by sa asi neodhodlal, ale chrobaka
do hlavy mu dala kolegyna Kristen Wiig, ktord ma roky

v merku. Jeden z najvacsich neschopakov Owen Wilson
dostal napad ako prist k velkému baliku penazi — vylupit’
banku — a na pomoc si berie oboch, aby ziskali 17
milionov dolarov a zacali ich vo velkom Style utracat.
Lenze kazdy z trojice je trochu blaznivy a nema prilis do
detailov premyslené, ze kazdé velké gesto zacina budit’
podozrenie a raz im pojdu po krku.

Zilionari vychadzaju z klasickej mustry ,ako sa hlupy Jano
k velkym peniazom dostal — a ¢o s nimi urobil”. Ich silnou
strankou je trio Zach-Kristen-Owen — podla ocCakavani
dokazu prekonat’ relativne jednoduchy scenar a pri
improvizacii sekaju vtipné momenty. Ze st genialni
vedatori a majstri planov, si myslia akurat oni sami, ale
ked zacnu konat, neviete, Ci si skor strelia do nohy alebo
hlaskami sebe ublizia, ked sa pustia do planovania i akcie.
Vsetci traja maju svojsky humor a paradoxne s Kristen
Wiig ladia vsetci, akurat Owen a Zach sa niekde stretnu
pri vtipnych pointach a inde nie.

Posudzovat kazdého samostatne je narocné, kazdy ma
svojho favorita. Ak Zachov styl neberiete od cias Vo
Stvorici po opici, ani tento film vas nepresveddi,
dobrackeho trula hra dalej. Ale s vybranymi trefnymi
heftami a aj situacnymi momentmi. Niektoré ste videli
v ukazke, iné vas pockaju — ale jeho dobrosrdecnost’ je
presvedciva. Owen Wilson ma na vsetko akobyplan, ale
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potom sa z neho musi akurat vykecat. Osobne vsak si struhol skvelu Ulohu a Leslie Jones ako vysetrovatelka je
fandim viac zenskej dvojici: Kristen Wiig je absolutna blazniva. LenZe nestaci to na jedny patalie a ich jedno
stavka na istotu a jej verbalny humor je top. A Kate vysetrovanie — prakticky nic¢ iné hlavna linia nema
McKinnon, ktoru niektori objavili az v Krotitelkach duchov, a vedlajsia tazi najma z dalSich netradi¢nych postav, ale
ale inak je stalica Saturday Night Live? Ma perfektnu vhodne vlozenych do kontextu.

etudu manzelky...
Zilionari su nenapadna komédia a pri finalnom zdctovani

Samozrejme, vSetci ubrali z miery sofistikovanosti tak aj posobi. Vyborni herci bojujd s dobrym nametom,
a prinasaju najma tupy situacny humor, ktory vo vacsine  ale obycajnym scenarom v priemernej rézii. Kym mozu
divakov vyvola pocity absurdnosti — ale niektoré momenty improvizovat, zaberie to — ked sa drzia povinnych
pritiahnuté za vlasy ziskaju vtip az vo chvili totalneho ramcov, je to trochu malo. Hodnotime v

prehanania ako prvé minanie penazi, prerazanie dveri strede — fanusikovia SNL si mozu

hlavou a nedorozumenia. Preto vitazi skor verbalny priratat’ bod.

humor a v tomto smere Kristen Wiig dominuje

s prehladom. Top dialégy, aj prevedenie jej vychadzaju
lepsSie ako SNL kamosom ci chlapikom z R-kovych
komédii.

Michal Korec

VedlajSie postavy nakoniec zaberaju viac ako tie hlavné,
najma v druhej polovici. Jason Sudeikis ako najomny vrah






