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Open betu na Steep si m6zete do zajtra volne skusat a

NA HORACH

mobzem povedat), Ze je paradna. Uz dlho tu nebola
kvalitna zimna adrenalinova hra a Ubisoft presne vystihol
nacasovanie. A nielen to. Aj z bety citit, Ze hra je kvalitne

PLATFORMA: XBOX ONE, PS4, PC spracovana a velmi dobre hratelna, fanisikovia extrémnych
VYVOJ: UBISOFT ANNENCY Sportov si tu pridu na svoje.
STYL: SPORT Hned' ako ju spustite, uvidite paradnu grafiku, ktord doplni

volnost” hry a séria styroch vybaveni, ako aj moznost’
peSieho prechadzania sa prostredim. PresnejsSie je tu
paragliding, snowboarding, wingsuit a lyZovanie. Je to
pekna ponuka a v kazdom type Sportu budete doslova citit’
rychlost”a dynamiku. Nehovoriac o tom, ako to pekne celé
dotvara deformovatelny sneh. Co véak bude chybat su irsie
moznosti trikov, na ktoré hra nie je primarne zamerana.



First ride together

YOUR OBJECTIVE

Reach and STOP in the SCOUTING
destination point
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Hold until you are completely
stopped.

Changelsport o

oim ixditlupito  Civoades

Samotna hratelnost' je zalozena na volnosti. Mdzete
sa volne presuvat’ po kopci a volne jazdit, alebo sa
budete presuvat na uz odomknuté sutazné trate
pre kazdy zo Sportov, alebo hladat’ nové miesta a
preteky pomocou dalekohladu. Nasledne sa na ne
prestvat, spinat vyzvy a stperit s Al, alebo nechyba
ani multiplayer s inym hraémi, ¢i uz so zapnutymi
koliziami alebo bez nich, vytvarat' mozete aj vlastné
eventy. Doplinaji to moznosti volnej jazdy k
urcitému bodu, trikové jazdy a rozne Specifické
Ulohy (napriklad uloha pre filmarov). K tomu sa da
hrat’v pohlade z tretej osoby alebo z prvej, autori
doplnili moznost replayu v podobe GoPro kamery.

Vykonovo je titul na PC velmi dobry a na maxime ju
GTX970 dava v 1080p tesne pod 60 fps, v 1440p
okolo 40 fps. Nakoniec prostredie nie je narocné na
zobrazenie, su to takmer Cisté hory, stromy, obcas
nejaka chata. Ale napriek tomu to celé vyzera

zaplnene a velmi pekne, kedZe sa Ubisoft Annecy
pohralo so snehom a ten je tam zaklad. Vystihli jeho
shadery, odrazy od slnka, dynamickd deformaciu a
nezabudli ani na detaily ako vinenie sa Siat vo vetre,
ktoré dodavaju pocit rychlosti. Ked sme pri
obleceni, to sa tu da detailne nadefinovat' a za
ziskané body mozete kupovat' stale dalSie doplnky

Je to prekvapivo kvalitna hra, hlavne ked'si
zoberieme, ze titul vznikol potom, ako sa autori
snazili pridavat' do nového Ghost Reconu dalSie
vedlajsie moznosti a zistili, ze by mohli fungovat’ aj
samostatne. Spravili z toho plnohodnotny titul a
vyzera, ze bude stat za to. Aj ked, je otazne, Ci
postupne nebude stereotypny. Stale to totiz bude
len jedno velké prostredie a jazdy po nom.

Hra vychadza 2. decembra na PC, Xbox One a PS4.
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NOVA GALAXIA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVO)J: BIOWARE
STYL: RPG

MASS EFFECT ANDROMEDA

Mass Effect: Andromeda vezme hracov do galaxie Andromeda,
ktora sa nachadza daleko za Mliecnou drahou. Tam hraci
povedu novy boj za svoj novy domov v nepriatelskom prostredi
ako Pathfinder - vodca vojenskych prieskumnikov. Bude to
dalSia Cast pribehu ludstva a volby hraca v priebehu hry budu
uréovat jeho dalsie prezitie. Co e$te samotna hra pontkne?

Velké dohady boli o tom, kedy sa vlastne Mass Effect
Andromeda odohrava. V nedavnom traileri nam autori
prezradili, Ze cesta na Andromedu trvala 600 rokov, no kedy sa

na nNu vydali ndm uz prezradené nebolo. Teraz uz ale vieme, ze
sa nasa nova postava, Ryder, vydala na takuto dlhud cestu v
ramci programu Andromeda Initiative v roku 2185, teda v Case,
kedy sa koncil pribeh Mass Effect 2 a zacinal v rozsireni Lair of
the Shadow Broker.



O rok na to sa tiez odohrava rozsirenie Arrival spolu s
pribehom v Mass Effect 3. Vtedy ste uz na ceste k
Andromede, kam mate dorazit okolo roku 2785. Nie

ste vSak jediny, kto je na ceste k Andromede. Idu
dokopy styri lode, kde kazda z nich vezie inu rasu.
Cielom tejto cesty je osidlit tuto galaxiu bohatu na
zdroje a zaroven vytvorit' spolahlivi cestu medzi nou a

a Mlie¢nou drahou.

Je potvrdené, ze sa v hre objavia Turiani. Andromeda
ma ponukat o nieco viac moznosti Uprav ako predoslé
hry - napriklad helmy, hrud, rameng, ruky a nohy.
MozZete si upravovat” aj vasho otca a pribuznych, no nie
az v takej velkej miere. Kazda zo Styroch arch je k cielu
vedena systémom "Pathfinder" - vSetci na palube su
udrziavani v kryospanku, a teda po prebudeni nebude
mat’ nikto informacie, o sa za dobu letu udialo v
MlieCnej drahe. "Nexus" je velitel'ské centrum
obsadené viacerymi rasami, ktoré dorazi do
Andromedy skor, aby v podstate vydlazdilo cestu

skusenosti, narozdiel od Sheparda. To vSak neznamenj,
Ze sa hra bude uberat inym smerom z pohladu
pribehu. Autori totiz chcu, aby bol Mass Effect jedna
kompletna hra. Tvorcovia Cerpali inSpiraciu v kazdej
Casti, kde napriklad si brali priklad z misii v Mass Effect
2 alebo z multiplayeru v Mass Effect 3.

Hra sa Game Informeru pacila a to aj z pohladu
subojov. Cooldown bol nahradeny individualnymi
casovacmi a sily sa vyuzivaju cez skratky pre ich rychle
vyuzitie, Cize hru uz nemusite pauzovat, aby ste mohli
zamierit. Tato moznost' tu ale aj napriek tomu je
pritomna. Jetpack zlepsuje moznosti pohybu, mozete
sa uhybat’ nepriatelom alebo naopak na nich necakane
zautocit. Systém krytia je tu dynamicky, no zamerany
na neustaly pohyb hraca, aby nestal necinne na
bojisku. Na oko je hra menej linearna a prostredie vam
doslova Sepka, Ze sa blizi problém.
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Vsetky klicové prvky by tu teda mali byt zachované,
no autori sami chceli vacsiu volnost pre

experimentovanie.

Zaujimavostou je, Ze systém classov je preC a namiesto
toho mate plny pristup ku vSetkym a mozete ich
lubovolne mixovat. Cielom je hracom umoznit odlisSny
pristup v subojoch a urcita volnost, Co teda znamena,
Ze sa najma neskor mozete bez problémov zamerat na
niektory class, ktory by pripadne vyhovoval vasmu
hernému $tylu. Co sa tyka prerozdelovania bodov,
sposob ktorym sa rozdeluju je odvodeny aj od pribehu
aby ste mohli vyskusat r6zne herné pristupy bez
vytvarania viacerych postav. Tesit' sa mozete aj na
navrat znamych zbrani.

Z pohladu nepriatelov tvorcovia chceli, aby hraci zazili
prvy kontakt s novym druhom mimozemstanov.
Namiesto toho, aby vyzerali ako smrtelnici, rozhodli sa
ich spravit odstrasujucimi, no nie prilis, pretoze chcu,
aby ste k nim prejavili aspon ako-také sympatie.
Planéty nebudu linearne, ale bohaté na moznosti
skimania - od povrchu az po hlbiny. Pocitat" mame

1

napriklad s navratom nepovinnych planét. BioWare ma
dost typickych bodov zaujmu ako mineraly a podobne.
Medzi nimi su vSak, samozrejme, aj puzzle ¢i mozné
stretnutia s nepriatelmi. Informacie o planétach
nemusia byt vzdy presné a to o mbze byt podla
vsetkého obyvatelné tak celkom byt nemusi.

Na planétach sa vyskytuje viacero nebezpecnych miest
ako kyselina, ohen, ale dokonca aj pocasie. Vasou
prioritou po vystupe na planétu je najdenie takzvanych
drop zén, ktoré su uréené na rychle cestovanie alebo
zmenu vasej vystroje. Niektoré planéty mozu mat’
dokonca takych bossov, ktorych na prvykrat nemate
Sancu dat’ a hra vas tak "prinuti", aby ste sa vratili spat’.
Vacsina planét ma aspon jednu hlavnu zakladnu
nepriatelov, ktori sa v Andromede volaju Kett. Ryder
mo&ze v Andromede neustale objavovat nové predmety
a technologie, ktoré mdzete naskenovat’ a poslat spat’
na analyzu, ¢im si odomknete novu techniku alebo
navodov na craftovanie zbrani a brneni.



Urcite potesi, Ze pri prechadzani sa po lodi menit. No a Andromeda bude obsahovat’ aj
nenarazite na Ziadne nahravacie obrazovky. Svoju  mikrotransakcie, ale vSetko sa da odomknut aj
lod" samozrejme neovladate, no prechadzanie obycajnym hranim.

medzi planétami sa zda plynulé, Comu mozno

pomaha aj navrat mapy galaxie. Pri vystupovani na  Z pohladu volieb mo6zete bez vahania s niekym
planéte sa zobrazi sekvencia s pristavanim a nesuhlasit, a to bez toho, aby ste za to boli
vystupovanim z lode - Ziadne nahravanie ale potrestani. Taktiez tu uz nenajdete Paragon a
neprichadza do Uvahy a automaticky sa objavite na Renegade systém, pricom si budete méct vybrat zo
povrchu planéty. Ak mate radi vztahy v hrach, tak v Styroch ténov dialégu - heart, head, professional a
Mass Effect Andromeda ich bude viac ako v casual. Nemali by vdm nijak uskodit” a su skor
akejkolvek inej hre od BioWare. urcené pre vacsiu slobodu. Vsetky rozhodnutia

v , . . L . pritom nemusia byt vyslovene dobré a zlé, pretoze
Co sa tyka multiplayeru, ide o vylepsenu verziu z

Mass Effect 3. Ekonomika je zalozena na kartach a
ziskavani skusenostnych bodov a kreditov. Budete
moct, pochopitelne, nastavovat mapu a
nepriatelov, no zaroven mozete aktivovat’ Upravy,
ktoré vam znizia zdravie alebo zvysia silu. Za nizsie
zdravie ste, samozrejme, odmeneni viac, no a za silu Hra vyjde na jar a DICE potvrdilo, ze dostane na

kazda ma nejaké plusy a minusy.

No a nakoniec - dockdme sa dalSieho Mass Effect
po Andromede? Pravdepodobne ano, pretoze
priestor na dalSiu hru urcite bude ponechany.

zase menej. Hranie multiplayeru ma mat’ urcité Xbox One a PS4 multiplayerovu betu.
vyhody pre singleplayer. BioWare chce tiez ¢asom

vydavat upravené misie, kde nebudete moct’ nic
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HRY Z 1. SVETOVEJ VOJNY

Presne pred sto rokmi bola 1. svetova vojna v plnom
prude, na zapadnom fronte sa bojovalo o rieku Soma,
na talianskom fronte sa pripravovala uz 6sma bitka

v Udoli rieky Soca a armady centralnych mocnosti
postupovali smerom k Bukuresti. Na udalosti tejto
vojny sa uz z velkej Casti zabudlo, pretoze bola
prekryta 2. svetovou vojnou.

Pritom 1. svetova bola dlho znama jednoducho ako
“velka vojna”, pretoze ziadnu podobne niciva vojnu
dovtedy ludstvo nezazilo. Slovaci v nej bojovali na
troch frontoch a obidvoch stranach a prave vdaka nej
sme boli vymaneni z rozbitého Rakusko-Uhorska. Hier
s témou tejto vojny nie je vela, ale par sme ich predsa

len nasli.



Battlefield 1 (2016 — PS4, Xbox One, PC)

Pravy dovod, preco sa prave teraz venovat hram

s témou 1. svetovej vojny. Ako hra i ako sucast série
Battlefield jednoznacne obstoji. Priaznivci FPS

i série Battlefield boli vypocuti a namiesto sci-fi
zbrani s mnozstvom pridavného haraburdia opat’
dostali vytuzené pusky a brokovnice a trochu
necakane aj palcaty a lopatky a navySe v nadhernej
grafike. Otazka, Ci obstoji ako hra z obdobia 1.
svetovej je uz trochu zlozitejsia. Multiplayerové
besnenie sa iste nepodoba klasickému dnu vojaka
nemeckej alebo franclzskej armady stravenému
kdesi v zakopoch. Hratelnhost’ jednoducho dostala
prednost’ a autori z DICE sa tym ani nikdy netajili.
Napriek tomu sa niektori z nas vdaka tejto hre
dozvedeli, Ze tato vojna nebola iba o puskach

a konoch a dvojplosnikoch, ale aj o prvych tankoch,
prvych samopaloch a sniperkach s puskohladmi

a Ze sa bojovalo aj o namorné zasobovacie trasy do
Cierneho i Cerveného mora.

Verdun (2016 - PS4, PC, oznamena na Xbox
One)

Verdun je tu hlavne pre tych, ktorych riadky vyssie
nepresvedcili a trvaju na tom, Ze FPS zasadena do 1.
svetovej musi byt" o puskach, nutnosti trafit sa
prvou ranou a vzdy byt blizko Ukrytu, kedZe
nabijanie trva strasne dlho. Pri takto ponatej, velmi
taktickej, first-person strielacke autori nemohli
pocitat' s masovym Uspechom a ani investovat do
grafiky a mnozstva obsahu porovnatelného

~ 1914~ 1918 : _ 1 _ N

s Battlefield 1. Atmosféru zapadného frontu velkej
vojny ale vd'aka tomu mohli vystihnut ovela lepsie
a pomalsia hratelnost’ podporuje timové hranie.

Darkest Hour: A Hearts of Iron Game (2011 - PC)

Nezavisli autori si od Paradoxu licencovali jeho
Europa Engine a hra vyzera ako evolucia, alebo
velky mod Hearts of Iron Il: Armageddon. Mozete
ocCakavat grand stratégiu s mnozstvom moznosti
a prvym velkym scenarom zacinajucim v polovici
roka 1914. Dostanete do ruk jednu z mnozstva
krajin a viac-menej si s nou mozete robit, o chcete.
Hra nemusi koncit v roku 1918 a vas uspech méze
Uplne prepisat” ucebnice dejepisu a prekreslit’
politické mapy. Hra ma problém s kompatibilitou
s Windows 10 a rieSenie je treba najst' na
komunitnych forach.
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Battle of Empires: 1914-1918 (2015, PC)

Real-time stratégia v Style Men of War. V porovnani

s originalom sa autori ani nepokausili priniest' nové
prvky, ale pévodné dobre upravili pre potreby RTS

z 1. svetovej vojny, kde takmer nemaju konkurenciu.
So svojou komplexnostou zahfnhajucou Upravy
vyzbroje, zasobovanie municiou, obsadzovanie budov
a napriklad aj kladenie vybusnin je urcena uz zbehlym
RTS hrac¢om, idealne uz so skdsenostami so sériou
Men of War, ostatni sa do nej budd dostavat’ dlhsie.
Povesti hry Skodi DLC politika, kde k hre za par eur
treba dokupit niekolkonasobne drahsi upgrade, aby
vznikla kompletna hra s kampanami za viaceré strany
konfliktu aj multiplayerom.

Sid Meier’s Ace Patrol (2013 - PC, iOS)

Ano, aj Sid Meier, znamy otec Civilizacie, ma na
konte hru zasadenu do tohto obdobia. Hned" ale
treba povedat, ze nejde o velku hru, skor projekt
podobny novsiemu Sid Meier's Starships a aj tu je PC
verzia obmedzena vydanim hry aj/hlavne na iOS.

Meier sa sustredil na hratelnost a za tému si zobral
vzdusné boje. Hra samozrejme prebieha po tahoch

a hraca obsadzuje do ulohy stratéga riadiaceho
vzdusné sily jednej zo Styroch velmoci. Na Steame
najdete bundle s expanziou Pacific Skies, v ktorej sa
Americania v Pacifiku stretavaju s japonskymi pilotmi.

Corporal Billy Ball J




Rise of Flight: The First Great Air War (2009 - PC)

Ak si chcete iba trosku zalietat, tak od tejto hry ruky
prec! Hardcore letecky simulator z ruskych dialav sa

s vami maznat' nebude. Medzi nadSencami leteckych
simulatorov ale ide o stalicu, ktora si drzi popularitu uz
od roku 2009. Grafika odvtedy samozrejme trochu
zastarala a hoci zéklad sa da stiahnut' zadarmo, ak si
chcete skutocne zahrat, musite investovat' do balickov
lietadiel. Prednost'ou simulatora samozrejme musi byt
fyzika a realistickost’ a dobry pocit z kazdého malého
Uspechu.

Wings Over Flanders Fields (2014 - PC)

O nieco pristupnejsi je simulator Wings Over Flanders
Fields, ku ktorému je ale potrebné vlastnit Combat
Flight Simulator od Microsoftu, kedZe hra zacinala ako
mod. Chybajuci multiplayer vynahradza singleplayer
kampanou.

Wings! Remastered Edition (2014 - PC, Android, iOS)

Klasika z Cias Amigy je spat! Teda nie teraz, ale uz od
roku 2014. Remaster vznikol s pomocou Kickstarteru.
Grafika aj tak nie je celkom "moderna”, ale vdaka tomu
sa da hrat” aj na mobilnych platformach. Spat' su
vzdusné suboje, bombardovanie i nizke nalety v 230
misiach.

Valiant Hearts: The Great War (2014 — Xbox One,
Xbox 360, PS4, PS3, PC, iOS, Android)

Chvalena kombinacia 2D ploSinovky s paralaxnym
scrollovanim a adventury so silnym pribehom

a atmosférou. V centre pozornosti tu nie su stratégovia
ani hrdinovia velkej vojny, ale obycajni ludia, ktori si
pred vojnou zili svoje zivoty a ziadnu vojnu nehladali,
ona si ich nasla sama. V 2D a v kreslenej grafike od
francuzskeho studia Ubisoft Montpellier nestraca nic na
hibke zazitku a zaroven vas nenasilnou formou pouci

o historii, kedZe na pozadi Cinov Styroch ludi prebieha
vojnovy konflikt, aky si dovtedy bezny clovek nevedel

ani predstavit’.
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DISHONORED:!

DUNWALLO 20 ROKOV NESKOR

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: BETHESDA
STYL: AKCNA / STEALTH

Nevsedné mesto Dunwall sme spoznali v roku 2012 a
zapamatali sme si ho vdaka elitnému zabijakovi s
osobitym stylom, ktory tam narobil poriadnu paseku.
Na odvazne kusky a Spionazne techniky hlavného
protagonistu sme nezabudli ani my, ani autori z
Arkane Studios. Teraz je Corvo Attano spat, aby
pokracoval v tom, ¢o zacal. Pribeh totiz eSte neskoncil,
len sme si museli chvilu pockat, kym dorastie
zabijakova dcéra, ktora kraca v otcovych slapajach.



Ak ste to doposial nevedeli z inych zdrojov, z Uvodu ste
zrejme pochopili, Ze tentoraz budete zabijat’ a zakradat sa
v Ulohe mladej vrahyne. Emily Kaldwin je Sikovna kocka,
ktora sa namiesto vySivania, varenia a prania naucila liezt
po strechach, nenapadne zakradat ulicami a likvidovat’
obete skor, ako si voObec uvedomili, ¢o sa deje. To je tak,
ked' dieta vychovava len otec...Nepredpokladala vsak, ze
tieto zruCnosti vyuzije aj v praxi a dokonca v den, ked’
zasadne na tron ako pravoplatna vladkyna impéria. Prave
vtedy sa totiz necakane objavila draha teta Delilah, sestra
nebohej vladkyne Jessamine, spochybnila Emily a navyse
bol Corvo obvineny z vrazd, ktoré mal vykonat” ako
nelUtostny Crown Killer.

Kym si hrac uvedomi, Co sa vlastne stalo, je uz sien plna
nebohych tiel, tetuska sa vyhlasi za imperatorku, nas
favorit z prvej Casti je zakliaty a Emily uvaznena vo svojej
izbe. To plati v pripade, zZe ste sa rozhodli uskutocnit’
pomstu v Ulohe dievciny. Ak bude vasim vyvolenym Corvo,
Ulohy hlavnych protagonistov sa vymenia. M6Ozete teda
uniknut’ z palaca v kozi otca alebo dcéry a na lodi Dreadful
Wale planovat akt pomsty a zachranu svojho blizkeho aj
majestatu. Spominané plavidlo sluzi ako provizérna

zakladna, kam sa vraciate po kazdej misii a niekedy aj s

novymi spojencami. Najprv sa tam vsak zoznamite s
jednorukou spolocnickou Meagan, s ktorou konzultujete
postup a zadava vam ulohy.
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Pribeh obidvoch postav, otca aj dcéry, je identicky,
rovnako ako zadania, ktoré si zamerané na likvidaciu
urcenych cielov, ale aj ziskavanie informacii. Len sa
vymenia doplnkové scény. PestrejSie su hlavne vedlajsie
Ulohy a Specialne akcie, ktoré vyzaduju Specifické ukony,
napriklad ziskanie prototypu ci vyrobu séra. Dovodom na
vyskusanie oboch hlavnych postav su ich rozdielne sily a
schopnosti. Obaja zabijaci sa sice zakradaju, pouzivaju
mec ako primarnu zbran a v druhej ruke maju pistol, kusu
alebo granat, ale ich Speciality su odlisné. Napriklad Emily
moze investovat najdené runy na odomknutie a
vylepSenie schopnosti, ktorou zhypnotizuje straze a
odlaka ich pozornost' zelanym smerom. Alebo vycari
jedného a po vylepseni az dvoch zabijakov - svoje klony,
ktoré bojuju rovnako ako ona. Corvo pre zmenu vyvola
hufy potkanov alebo sa prevteli do inej bytosti, dokonca
aj do iného cloveka, ktorého potom priamo ovlada.

Misie su tvorené jednou alebo viacerymi mensimi
lokalitami. Musite sa dostat' na urCené miesto a tam
vykonat' potrebny Ukon - najcastejsie niekoho eliminovat.
Vacsinou vsak mate moznost volby. Svoj primarny ciel
mo&zete nemilosrdne zabit alebo pouzijete ini, menej
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drasticku formu, niekedy dokonca potencialnu obet’
usetrite...ak chcete. To ovplyvni hodnotenie misie a
hlavne finale celého pribehu. Vyvrcholenie deja moze byt
optimistickejSie alebo naopak viac cynické aj na zaklade
toho, aky postup uprednostnujete pri potyckach s
beznymi nepriatelmi aj civilistami.

Zabavnejsie a menej stresujuce je prosté zabijanie
otravnych strazi ¢i nepohodlnych svedkov, ktori robia
zbytocny rozruch. Druhou cestou je premysleny stealth
postup, pri ktorom sa snazite byt nenapadnymi. V
idealnom pripade vtedy usetrite vSetkych vojakov aj
civilistov. Bud'ich potichu obidete, alebo ich len pekne
odzadu priskrtite, i na nich skocite zo strechy, ale bez
smrtiacej rany. Ani vtedy vSak vo vlastnom zaujme
nezabudajte na odpratavanie tiel - ak ich najde nahodny
okoloiduci alebo straz, vyvola to zbytocny rozruch. Ak vas
obete netrapia, odporic¢am investovat’ do schopnosti,
ktora zmeni tela prepadnutych okamzite na prach. Potom
uz nemusite prenasat’ mrtvoly a hadzat ich do vody alebo
cez mur. Samozrejme, pri postupe mozete skusit’ zlatu
strednu cestu.



V kazdom pripade je vzdy viac moznosti, ako sa

dostat tam, kam potrebujete a prekonat nastrahy,

medzi ktorymi su aj zabezpecené elektrické vchody -
wall of light. M&zete sledovat kable, ktoré vedu k

veternému mlynu niekde v okoli a ten potom vypnete.

Alebo prekutate okolité domy, v ktorych okrem jedla,
liecCivych odvarov, odkazov, obrazov a cennosti na
spenazenie, najdete aj alternativne cesty. Alebo sa
prevtelite do strazcu, ktory sa dostane aj k internému
zdroju energie a vypinacu v budove. Pripadne
zmasakrujete celd stanicu a vSetkych ozbrojencov ako
terminator. Len to skdste s mensim rozruchom,
pretoze privolanym posilam pravdepodobne
podlahnete.

Umela inteligencia nepriatelov aj civilistov je slusna.
Straze vas po zhliadnuti vytrvalo prenasleduju (pozor
na ukazovatele ich ostrazitosti), ob¢ania mozu robit’
paniku, hlavne ked narazia na bezvladne tela. Vojaci

reaguju na zvuky. Hlu¢ny pohyb ich navedie na vasu

stopu a rana z pistole pritahuje ako magnet, preto si
strelbu dobre rozmyslite. Ozbrojenci utekaju na
podozrivé miesto a bez vahania tasia mece. Neraz
spustia alarm, ktory ale mdzete pouzit aj proti nim,
ked ho trochu prestavite a zmeni sa na pascu. Na
druhej strane pohodenou flaskou odvediete
pozornost’ prenasledovatelov Zelanym smerom.
Okrem zivych protivnikov prilezitostne narazite aj na
mechanickych, ktori s pomalsi, ale nebezpecnejsi a je
tazsie zabit' ich.

Zdolat misie akénym Stylom sa da pomerne rychlo, pri
zakradani a vyhybani sa nasiliu to prebieha dlhSie.
Mne to trvalo asi 15 hodin, ale to som sa motal po
okoli a venoval aj vedlajsim aktivitam. Prekutavanie
domov je prijemnym spestrenim, pri ktorom budete
prilezitostne rozbijat’ dvere, Celit’ infekcii s krvilacnym
hmyzom a o tom, kto je v miestnosti, sa presvedcite
pohladom cez kltucovu dierku.




Oplati sa snorit"a venovat' trochu Casu vyhladavaniu
uzitocnych predmetov - hlavne run, ale aj talizmanov.
Ovesat’ sa mozete hned' niekolkymi, dokonca s jednou
schopnostou vyrobite vlastné a prinasaju zaujimavé

bonusy. Napriklad pitie vody dopifia Zivot, vase strely

spbsobia vacsie poskodenie, pri padoch z vysky sa

rychlejSie zotavite. V praktickom kruhovom inventari si do

lavej ruky prepnite Specialne srdce a to vam identifikuje
polohu vsetkych rdn a amuletov v okoli. Napomocny vam
bude aj Cierny trh. Je to prakticky obchodik, kde okrem
doplnenia municie mdzete pouzit’ nakresy a kupovat’ si
vylepsenia zbrani. Obcas tam objavite aj runu.

Na rozdiel od pévodnej hry Dishonored, ktora bezala na
Unreal engine3, dvojka funguje na Void engine. Pochadza
priamo od Arkane Studios a ma svoje pre aj proti.
Tvorcovia ho vyuzili na vymodelovanie detailného
steampunkového, respektive kyberpunkového sveta.
Prostredie je spracované kvalitne. Ulice miest pdsobia
realisticky a dobre to vyzera v budovach aj exteriéroch.
Voda pekne spliecha a je efektna aj pri potapani.
Tvorcovia sa pohrali aj so svetlami a tienmi. Postavy su
osobité, posobia vierohodne, a pritom tak trochu ako
namalované karikatury so zvyraznenymi crtami, ktoré
neraz naznacuju aj ich charakter. A k tomu si pripocitajte
solidny dabing a na mieru Sity, historicky ladenu hudbu.




Najma v prvych dnoch po vydani sa vsak hraci
stazovali na zlU optimalizaciu hry. Technické
nedostatky vlastne potvrdila aj samotna Bethesda,
ktora priniesla odporucania, ako si nastavit’
parametre hry, aby sa hraci vyhli poklesom framerate
a réznym komplikaciam. V sucasnosti by to uz malo
byt vyrazne lepsie. Ja osobne som (az na
prilezitostné sekanie v priebehu boja) nemal s hrou
problémy ani na maximalnych nastaveniach.

Dishonored 2 vlastne len ponuka viac toho, ¢o ste
mohli zazit' uz v pévodnej hre. To ale nemusi byt na
Skodu - bola to zabava predtym a je aj teraz. Ak si
vas ziskala jednotka, zrejme vas bude rovnako bavit
aj pokracovanie. Nenechajte sa znechutit’
prilezitostnymi technickymi problémami - tie sa
casom vyladia a odstrania - a hru na zabijaka si
naozaj uzijete. Optimalne je prejst’ ju minimalne
dvakrat - najprv s jednou postavou a potom s
druhou. Pribeh je sice rovnaky, ale raz uprednostnite

brutalny postup, potom to skuste rafinovanejsie so
stealth technikami. Zazitok bude trochu odlisny aj s
pouzitim inych schopnosti (alebo Uplne bez nich) a
dockate sa dvoch réznych zakonceni. To su slusné
moznosti, ktoré podporuju znovuhratelnost' v jedne;j

z najlepsich stealth akcii sucasnosti.

Branislav Kohut

+ dve hratelné postavy s odliSnymi
schopnostami

+ volby a alternativne sposoby rieseni
+ moznost’ postupovat’ akcne alebo ne-
napadne

+ vyborna atmosféra

+ slusna znovuhratelnost’

- zla optimalizacia a urcité technické
problémy
- priehladny pribeh




20 ROKOV S DUKE NUKEM

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4 Duke Nukem e ik Wasickich akénich
VYVOJZ GEARBOX h.u e u/emJe| or\ou a‘SIC yvcv a c‘nyc
ier, ktoré sme v minulosti zboznovali

STYL: AKCNA rovnako ako Doom. Drsny blondin si toho
vela preskakal. MladSim generaciam uz
zrejme neimponuje tak ako skiisenym
veteranom, ale je stale jednotka - aj po
dvadsiatich rokoch od vydania titulu Duke
Nukem 3D. Hoci to nebol jeho debut a
drsny hrdina sa objavil na hernej scéne uz
skor, az tam sa prejavil naplno. A je spravny

Cas, aby sme si to pripomenuli.




Zacneme ,odpalkovanim" multiplayeru. Vo vyroc¢nej edicii

ho najdete, ale zrejme vo vzajomnych subojoch pre osem
hracov, ktori vsetci vyzeraju ako Duke, nebude nikto
naporudzi. Pravdepodobne aj kvoli nestabilite pripojenia.
Partnera do kooperacie sa mi podarilo najst’ raz a bola to
zadbava, i ked mapy poslednej epizédy padali. Okrem toho
sa da ostrelovat's botmi, ale ti s tupi a a nudni.
Implementovany workshop zatial ni¢ neponuka. Takze
kaslat na multiplayer, ktory nik nehra - Duke je
dominantny v taZeniach pre jednotlivca.

V povodnej verzii Duke Nukem 3D boli Styri epizody, teraz
k nim pribudla piata. Tie pdvodné sa zachovali prakticky

bez akychkolvek zmien, len tvorcovia poupravili ich vzhlad.

No iba jemne, aby si nadalej zachovali svoj povabne
hranaty retro Styl. Chybaju vsak pridavky z Megaton edicie
- Udajne preto, ze vysli dodatocne a nemaju 20 rokov.
Duke pouziva r6zne zbrane, od klasickej pistole a skvelej
brokovnice, az po vybusné hracky a Speciality, ako je
zmrazovac a zmensovac, po ktorom sa daju mikro-
nepriatelia rozkosne zasliapnut. V krajnom pripade Duke
protivnikov nakope - doslova. A popritom méze aktivovat’
a pouzit’ potapacsky vystroj, jetpack, steroidy, svoj
hologram, nocné videnie Ci prenosnu lekarnicku.

V napaditych drovniach, ktoré st umiestnené na povrchu
nasej rodnej planéty (aj pod nim a vo vode), ale aj vo
vesmire, treba likvidovat' ,prasiatka”, zlych
mimozemstanov a rézne bizarné stvorenia a potvory. V
kazdej Urovni je vSak najdolezitejSie najst’ nuklearny

symbol a vsetko odpalit. Cesta k nemu byva ale pekne
zarUbana, teda plna prekazok, tajnych miestnosti a dveri,
ktoré sa daju otvorit' dobre poskryvanymi pristupovymi
kartami alebo spravnou kombinaciou spinacov. Duke je ale
jedinecny vdaka svojim hlaskam, ¢ciernemu humoru,
rozbijaniu zachodov, striptérkam a dalSim zlahka
provokativnym prvkom. To vsetko ako skdseni hraci davno
viete a ak patrite k tym neskdsenym, ktori Duke Nukema
eSte len spoznavaju, teraz to uz viete tiez. Rekapitulaciu
mame za sebou, takze sa uz moézeme venovat novinkam.

Piata epizoda je Uplne nova a v predoslych ediciach ju
nenajdete. Je to akasi pocta pévodnym autorom 3D
Realms, ale aj vSeobecne klasickym akciam. Vola sa Alien
World Order, obsahuje sedem levelov a vytvorili ju veterani
Allen Blum Il a Richard ,Levelord" Gray. Jednotlivé Urovne
sa odohravaju v réznych Castiach sveta - prave preto ma
vyro¢na edicia podtitul World Tour. Ocitnete sa na hrade,
ktory mdze vyvolat’ spomienky na Wolfenstein a egyptska
pyramida vam zas pripomenie Serious Sama. Okrem toho
narobite paseku v Sovietskom zvdze, zaujimavy je level,
ktory sa odohrava na znicenom moste Golden Gate v San
Franciscu a vsetko zavrSite v Hollywoode.

V novej epiozdde narazite na starych nepriatelov, ktorych
vam autori dozicia v hojnom pocte. Pripojili k nim
,ohnivaka", ktory vas méze neprijemne popalit' a
rozzeraveny Duke potom rychlo straca Zivot v priebehu
niekolkych sekind. Ale aj vy budete nepriatelov opekat’
podobnym sposobom vdaka novej zbrani nazvanej
incinerator, takze je to fér.



Aj v novych leveloch najdete tajné miestnosti, pristupové
karty, spinacCe, komentare a obcas preleziete nejakou
Sachtou. No su viac priamociare, zamerané hlavne na
masivne vyvrazdovanie nepriatelov a tvorcovia tam
nahadzali hned' niekolko bossov. Trochu chyba nejaké
pribehové prepojenie, ale masakrovanie je fajn. Piatu
epizdédu prejdete pohodovym tempom za jeden vecer.

Je trochu skoda, ze su vsetky epizédy kompletne
odomknuté hned’ od zaciatku, Cize mdzete kedykolvek
absolvovat lubovolny level. Napriklad rovno prejdete na
suboj s bossom. To trochu ubera motivaciu zdolat' celu
hru. Na druhej strane mi vsak vyhovovala moznost po
umrti pretocit level spat’ na lubovolné miesto a odtial
pokraCovat’ v hrani, akoby sa ni¢ nestalo. S ohladom na
to vSak manualne ukladanie hry straca zasadny vyznam,
hoci ked” mi (jediny) raz hra spadla, musel som neulozeny
level vybojovat od zaciatku bez nazbieranej vybavy.
Rozumnym kompromisom by bolo automaticke
ukladanie pri checkpointoch, ktoré vsak v hre nie su. Ale
pozitok z masakrovania nepriatelov zostava.

Je este jeden dobry dévod, preco levely prekutat’
odznova. V menu si mbzete zapnut polozku s
komentarmi tvorcov. Poznamky k hre a konkrétnym
situaciam potom aktivujete priamo v Urovniach po

kliknuti na ikony so symbolom mikrofonu. A ako si tak

zabijate, do toho vam recnia autori a je to celkom
prijemné - asi ako ked' sedite pri pivku s kamaratmi.
Niektoré levely maju takychto komentarov viac, iné menej
a obcas vobec. Ale je to prijemné spestrenie hry. A svoje
spravi aj zvysenie obtaznosti. Druha v poradi Let's rock je
taka akuratna, ale mozete skusit’ dve este vyssie.

Grafika hry je sice retro, ale ako som uz spomenul,
tvorcovia jej trochu pomohli a vylepsili engine, aby si
zachovala nostalgicky raz, no pritom pésobila privetivo.
Pre hru je charakteristicky zaujimavy efekt - v 3D
prostrediach sa pohybuju dvojrozmerni nepriatelia. Ti
vyzeraju asi ako Paper Mario a zblizka sa menia na
neforemny zhluk polygdnov. A hoci sa k vam natacaju
vzdy tak, aby ste videli celd ich plochu, uvedomujete si, ze
animacie nemaju hibku. PrileZitostne dokonca
zahliadnete len Uzke hrany, ked' pristihnete nepriatelov
zboku. To isté plati o niektorych objektoch a
prostitutkach. Su to vlastne vsetko kulisy. Obcas to
komplikuje boje, ale vacsinou neprekaza.

Problémy nie su ani s fyzikou, ktoru treba zohladnit’
najma pri strelbe z explozivnych zbrani. Strela z vasho
raketometu, ktora zasiahne blizky ciel, zrani alebo zabije
aj vas.



A vie paradne zdemolovat okolie a znicit' steny -
hlavne v kombinacii s vybusnymi sudmi. Hudba,
ktora véetko pekne dopifia, ma grady. Je
pévodna, v style 8-bitov a Lee Jackson pridal do
piatej epizody novd muziku v rovnakom duchu.
Jon St.John zas nadaboval par novych hlasok a
Duke ma teda stale pekny ,chraplak”, aj ked” ho
zacujete len obcas. Niektori hraci sa vsak stazuju
na kvalitu zvuku.

Hra bezi vo vysokom rozliseni a s pomerom stran
16:9, 16:10 aj 4:3, su tam dokonca dalSie,
neStandardné. M&zete povolit’ambient occlusion
a true 3D rendering. V gameplay nastaveniach
zruSite zameriavac zbrane, aby ste to mali
narocnejSie a povolite/ zakazete nasilny obsah.
Ak chcete dokladne vycistit kazdy level,
dosiahnut’ lepsi Cas a najst’ vSetky tajomstva,
odfajknite Statistiky levelu a aktualny stav

bude neustale viditelny na obrazovke. Nastavit’
sa da aj HUD. Predvoleny - minimalny je
primerany. No da sa nahradit” klasickym (ktory
potom zbytocne zaberie velkd ¢ast na spodku
obrazovky), ale aj Uplne vypnut.

Vyroc¢na edicia Duke Nukem 3D ma naozaj bavila.
Je vSak otazne, ¢i je pre vlastnikov pévodnej
verzie hry, respektive Megaton edicie, dostatocne

zaujimava, najma s cenovkou 20 €. Ma vylepseny

engine, novu epizédu na par hodin a obsahuje
komentare tvorcov - bude vam to stacit?
Novacikom ale hru rozhodne odporiucam. Faktom
zostava, ze aj po dvadsiatich rokoch je to stale
paradny narez, ktory ma lepSiu hratelnost a
dizajn Urovni ako mnohé sucasné akcné hry.
Takze Let's rock!

Branislav Kohut

+ aj po rokoch skvela hratelnost a
osobity styl

+ moznost’ pretocit’ Uroven spat’ pri
umrti postavy

+ komentare tvorcov priamo v leveloch
+ nova epizoda v roznych castiach
sveta

- cena mohla byt predsa len o nieco
nizsia

- vsetky levely si odomknuté hned' na
zacCiatku

- multiplayer s problémami a bez
hracov

- neobsahuje pridavky z Megaton edicie



GIANT MACHINES 2017 =

LEN VY A VELKE STROJE

PL,ATFORMA' PC Dalsi z rady budgetovych simulatorov tazkej techniky

\V/Y\,/OJ . PLAY ,WAY nas nechava vyskusat' si obrovské stroje. Ako uz byva

STYL: SIMULACIA zvykom, originalny napad ostava putavym len na
papieri. K dispozicii mame strnast” misii, ktoré nam
predstavia hned’ niekolko zaujimavych opach, avsak
finalizacia hernych prvkov zaostava za ¢o i len

priemernymi ocakavaniami.

Nie je to ziadne prekvapenie, hoci nedavny Farm Expert
2017 nam ukazal, Ze aj okrajovu zalezitost' mozno
spracovat’ pre minoritné publikum zabavnym a
zaujimavym sp6sobom. V podstate mame pred sebou



niekolko linearne pripravenych uloh, ktoré ukazu

funkcnost” niekolkych strojov a po splneni zadania, ¢o
zaberie asi tak 4-5 hodin, je koniec, hoci by sme sa
niektorej cinnosti chceli venovat v mode kariéry. Nejde to

a Giant Machines 2017 je len ukazkou gigantickych masin.

Zaujat' moze len sviatocnych hracov, fanatikov do tychto
strojov alebo malych chlapcov, pre ktorych su tieto ozruty
fascinujuce a chcu ich vidiet' v pohybe, pripadne ich
ovladat. Vlastne aj pre nas, no po par minutach nadsenie
absolutne vyprchalo.

Ked prvykrat uvidite obrovské rypadlo a presuniete sa k
nemu, dostane vas jeho vskutku giganticka velkost. Tak
ako v skutocnosti sa pri niekolko tisicok ton vaziacom
monstre citite ako povestny mravec. Obdobne to bude pri
bagroch, obrovskych mobilnych zeriavoch ¢i transportéri,
ktorého kolesa maju priemer niekolko metrov. Tazka
technika velkych rozmerov laka, ale ak ju zacnete ovladat,
nadsenie opadne. Je to prili$ arkadové, zjednodusené a,
zial, i monoténne. Niekam prist, vyskusat’ si zakladné

funkcie stroja a padla. Na druhej strane je pravdou, ze
jednotlivé Cinnosti su zdbavnost'ou uz po minute skor
priemerné a rychle vyslobodenie splnenim misie je tak
vykupenim pred zakradajucou sa nudou.

A Co vas tu vSetko caka? Ako sme uz spominali, pod ruky
sa vam dostane obrovské rypadlo, no najprv musite
opravit technické poskodenie (=vziat vedenie a poklepat
po nom trochu kladivom), zapojit batériu a elektrické
obvody a potom uz konecne pride Cas na akciu. Velmi
skoro zistite, Ze manipulacia so strojom je nielen
neohrabana a pomala (Co kvitujeme), ale zaroven nudna.
Neustale musite davat’ pozor, aby ste stroj neposkodili,
neprehriali, nedostali sa nad povolenu hranicu tlaku.
Obdobne je to s velkym bagrom, radlicou a
najfrustrujucejsia sa ukazala byt zaverecna preprava
raketoplanu na miesto Startu bez toho, aby sa vam
prevratil. Tato absurdna uloha je jednoducho postavena
hlupo (preco by taka draha vec musela byt na pasovom
transportéri postavena na vysku?) a este horsie sa ovlada.



Iné Ulohy su aspon priemerne zabavné, ale vrchol blaha to
teda rozhodne nie je. M6zete odhfnat sneh, presekavat’
kmene stromov, naberat' bagrom material Ci prepravovat’
tovar. Okrem iného tu najdete aj pracu s mobilnym
Zeriavom, ktora si vyzaduje uz trochu cviku. Lenze samotné
ovladanie je strohé a tazkopadne, navyse obcas zbytocne
zlozité. Hratelnosti neprospieva smiesny fyzikalny model.
Tazké stroje reaguju na zmenu smeru az necakane svizne,
ale inak sa pohybuju pomaly. Pri kontakte s objektom sa
nam pri bagrovani diali divy a tazka masina zacala neraz
poskakovat ako lopta. O zasekavani sa o neviditelné steny
alebo objekty (hoci medzi vami a napriklad budovou
viditelne nic nie je) by sa dali taktiez pisat rozsiahle
romany.

e
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V konecnom désledku tu mame arkadu, v ktorej treba
splnit’ stupidne naplne uloh, ktoré simuluju fantaziu
malého dietata a jeho pribehov so zmensenymi modelmi
na koberci. Malym nezbednikom nebude vadit, ze vsetky
prostredia su pusté a prazdne. Ani to, Ze je nelogické, aby
ste také narocCné cinnosti vykonavali sami a podobne.
Akakolvek deformacia prostredia je az na vopred zvolené
momenty nulova - hoci by to zvladnutie misie stazilo, bola
by to urcite vacsia zabava. Jedinym odreagovanim je
adventurne zapinanie isticov. Mate ich niekolko, vietky
potrebujete mat aktivne, no ten vypne toto, henten zas
tamto a ak aktivujete nespravny, mézete dlhé minuty klikat
bez moznosti tuto stupidnost’ preskocit’.



Spracovanie nemohlo dopadnut’ inak ako podpriemerne.
Samotné stroje su sice vymodelované dostatocne detailne, no
stale su to len modely, ktoré budete obdivovat' len niekolko
sekdnd, aby ste sa vratili spat’ k pohladom na nezazivné a mrtve
prostredie. Mapy su okato zmensené a nicim nezaujimave.
Hardvéro narocné je vsak toto cudo poriadne. Zvuky motorov
ozelieme, ale su tu, no v extaze z toho nevyskakujeme. Hudobny

mix dokazuje absolutny nevkus vyvojarov, ktory dokazali pripravit

véehochut otrasného rocku, elektroniky a inej Zumpy. Zanrové
dno tychto skladieb vo forme radia len potvrdzuje, ze niekedy je
lepsie drzat  hubu a krok.

PrecCo by ste teda mali Giant Machines 2017 skusit? Kladna
odpoved sa nuka jedine v pripade, Zze mate v domacnosti malého
Cloviecika, ktorého fascinovany pohlad na obrovské stroje stoji za
to trapenie. Lenze ak sa chcete bavit' vy, je to zrejme len vo vasej
masochistickej povahe, aby ste sa do tejto jednorazovej
otrasnosti dokazali ponorit’s vedomim, Ze to predsa len nebolo
az také zlé. Bolo - a to uzZ len preto, Ze tych niekolko hodin ste
mohli venovat’ omnoho zaujimavejSim ¢innostiam - napriklad
upratovaniu. A poriadok predsa musi byt

Keby sa celé hranie nezvrhavalo v stupidne ,stlac toto, aby sa
stalo tamto”, aby sa nakoniec ozvali fanfary oslavujuce vase
hrdinstvo, bolo by to o niecom inom. Ale mame pred sebou len
dalSiu z absurdnosti, ktora je taka hrozna, Ze ju mozno budete
chciet’ vyskusat, no potom budete lutovat’ tento odvazny ¢in. Je
predsa tolko hier, ponukajucich nevsedny zazitok a ak uz chcete
vidiet” gigantické stroje v akcii, pozrite si o nich radsej nejaky
dokument. Giant Machines 2017 totiz neobsahuje ani ziadnu
poriadnu encyklopédiu ¢i sprievodné bonusy (vided, zaujimavosti,
fotky, modely v garazi), ktoré by spravili tuto sterilnd nudu s
otrasnym fyzikalnym modelom aspon trochu zaujimavejsou.

Jan Kordos

+ vyskusate si obrovské stroje

- fyzikalny engine

- nuda v naskriptovanych misiach
- tazkopadne ovladanie

- mrtvy svet

- bez kariéry

- ziadna encyklopédia



TITANFALL 2
~ NAVRAT DO VOINY MECHOV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: RESPAWN
STYL: AKCNA
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Stadio Respawn Entertainment ma s vojnovymi
FPS akciami bohaté skusenosti. Pomahalo
rozbehnut znacku Medal Of Honor, aby
nasledne nastartovalo sériu Call of Duty

a teraz posledné roky expandovalo do vesmiru
v sci-fi titule Titanfall. PrvlU Cast’ série autori
odstartovali pred dvomi rokmi na Xbox One a
PC ako cistu multiplayerovku, kde

ukazali zaujimavé spojenie bojov masivnych
mechov - titanov a ich pilotov. Teraz v druhej
hre prinasaju titul aj na PS4 platformu a
pridavaju aj singleplayerovd kampan.



Hlavne vdaka kampani teraz blizSie spozname pozadie

vojny medzi dvomi znepriatelenymi

stranami bojujucimi o zdroje a planéty na okraji galaxie.
Miestna armada okrajovych sustav zdruzena vo Frontier
Militia chce zastavit' expanziu gigantickej korporacie
nazvanej Interstellar Manufacturing Corporation.
Kampan pribliZi jej motivacie, priority, ale hlavne nam
ukaze spojenie medzi pilotom a titanom, ich spolupracu
a taktiku na bojiskach.

Kampan teda umozni ako zazit pribeh, tak aj dokonale
spoznat ovladanie titana, jeho silné a slabé stranky,
vybavenie a jeho vyuzitie. Je to velmi dobra priprava na

samotny multiplayer. Ten je, samozrejme, hlavnou
castou hry, kde sa znovu prevtelite do koze pilotov,
ktori si budu volat’ svojich titanov a rozputaju s nimi
peklo na bojiskach. Znovu nebudu chybat rozmanité
vybavy pre vojaka a rozne typy titanov, kde bude na vas,
ktorého si vyberiete a akym stylom chcete bojovat.

Kampan vas prevteli do postavy mladého pilota Jacka
Coopera z Frontier Militia, ktory len zhodou nestastnych
okolnosti dostane svojho prvého titana BT-7274 a spolu
vyrazaju do boja. Pred sebou maju tazku ulohu -
zastavit’ strasnu zbran nepriatelov z IMC, ktora ma znicit’
planéty milicie. Nebude to vojnovy pribeh, na aky ste



zvyknuti z minulej generacie vojnovych hier. Autori
nechcu opakovat' styl Call of Duty a ponukaju tu nieco ing,
prakticky spajaju puzzle prvky, skakanie a prestrelky do
jedného kompaktného celku. Prirovnali to k Half-Life a nie
je to od pravdy daleko - aspon v spojeni roznych Stylov
hry, aj ked' v tomto pripade uprostred vojny.

Dizka kampane véak ostava v Battlefield a Call of

Duty nacasovani, a teda za 6 hodin to celé prejdete. Ale za
sebou budete mat kampan plnd rozmanitosti ako v
prostrediach, tak aj Styloch. Nebudete stale len bojovat so
svojim titanom, ale napriklad budete so svojimi pilotskymi
schopnostami skakat  po stenach, preskimavat zaujimavé
lokality a dostanete aj Casové zariadenie. Tym budete
napriklad prepinat’ aktualnu dobu a minulost’ na znicenej
planéte.

Ponukne to pekny doplnok ku kampani a pridavok taktiky
a puzzle prvkov. Budete sa totiz moct’ prepinat’ medzi
planétou zaplnenou divymi monstrami a znicenym

vyskumnym strediskom ako aj dobou, kedy v stredisku
IMC skusalo svoju strasnu zbran, ktora méze znicit’

planéty. Musite tak taktizovat a presuvat sa v inej dobe za
chrbty nepriatelov, ale pri prepinani doby budete musiet’
aj prekonavat zavreté dvere, spadnuté steny a vSetko
mozné.

Cestovanie ¢asom je prijemné ozivenie akcie, ale nie je
jediné. Inde napriklad budete musiet’ vyuzivat’ svoje skoky
a parkurové triky na prekonanie padajucich trosiek a
preskakanie na nedostupné miesta. Casto aj na
prekonanie velkych vzdialenosti, ked vas bude vas titan
hadzat' stovky metrov daleko. Su to Casto zabavné scény,
ktoré navyse neustale doplinaju rozhovory s vasim
titanom. Pondknu vam vzdy dve moznosti na odpoved. Aj
ked’ vybery ni¢ nezmenia, ¢asto su ironické a zabavné.
Dotvaraju atmosféru a ukazuju spojenie medzi pilotom a
jeho titanom.

Celé to, samozrejme, doplifia akcia a to aj pilotské so
Standardnymi priru¢nymi zbrafiami, kde budete postupne
likvidovat” nepriatel'skych vojakov - i uz nablizko
Utocnymi zbranami, alebo na dialku snajperkou a
raketometmi. Ponuka bude pestra a v kampani nebude




chybat” ani kontroverzna, automaticky zameriavacia pistol z
prvej hry. Titan bude postupne dostavat’ stale dalsi
sortiment zbrani. Budu pribudat’ raketomety, laserové
pusky, nové typy stitov, Specialnych uderov. Kazda vybava
prida niekolko moznosti Utokov. Tie vzdy vyuzijete na
likvidaciu bossov, ktori sa budd objavovat v podobe silnych
titanov. Casto ich sprevadzaju slabsi titani a vtedy sa na
bojiskach zapotite. Vacsinou ste na vsetko sami, a

len miestami sa dostanete aj do velkého Gtoku, v ktorom
vam pomozu aj kolegovia.

Zial, pozadie velkych Gtokov uZ hra nesleduje a autori sa
sustredili len na vas maly pribeh a misiu - sice délezity, ale
len mald uprostred velkej vojny. Neviete presne, o sa deje
v pozadi, v akom stave su obe strany a o vietko moze
nasledovat. Autori zjavne zacinaju v malom a uvidime, ¢i
napriklad v dalSej hre ponuknu nieCo obsirnejsie. V
kazdom pripade kampan uz teraz hratelne nastavuje nové
Standardy v segmente vojnovych hier a konkurencia by sa
mala inSpirovat’.

Multiplayer je hlavnou castou titulu a znovu mixuje
rozmanité mody, kde bojujete len na titanoch alebo len s
pilotmi, alebo si musite pocas boja titana zavolat. Samotné
boje su uz o taktike, spolupréaci a Sikovnosti. Piloti su rychli,
maju parkurové moznosti, vystrelovacie lana, neviditelnost’
a ak sa skoordinuju, dokazu znicit silného titana. Titani zase
maju silné zbrane, rozne typy stitov a vojakov dokazu znicit’
aj jednou ranou. Celé to este v niektorych médoch
doplifiaju Al vojaci.

Je to zaklad hry predstaveny v jednotke a teraz este
vylepSeny. Pribudli novi titani, nové zbrane, granaty,
personalizacie a aj rozsirovanie ponuky zbrani spolu s tym
ako sa levelujete. Nechybaju ani zmeny zakomponované do
samotnej hratelnosti. Napriklad teraz maju titani uz len
neregeneracné zdravie, doplnit’ si ho mdzete vytrhnutim
energie z nepriatelského titana. Je to zvlastne rozhodnutie,
vdaka ktorému si titani musia davat’ pozor, no zaroven sa
velmi tazko bojuje proti presile. Rovnako uz nie je smart

pistol s automatickym zameriavanim v zakladnej vybave a
ziskavate ju len ako boost, a to az ked dosiahnete 42. level.




Boosty su bonusy v danom zapase a napriklad sa da
odomknut’ aj pretocenie Casu, zavolanie automatického
titana, zalozné batérie a r6zne iné pridavky, ktoré potesia,
ale len na chvilu.

Zda sa, Ze autori z Respawnu presne vedia o v
upgradoch a rozsireniach postav a pilotov maju

robit. Mapy su rovnako rozmanité, ale vzdy ponukaju
len stredne velké prostredia so zakladhami, budovami.
Vsade su velké cesty pre titanov, a budovy pre boje
vojakov, vacsinou s niekolkymi poschodiami a prepojené
tak, aby mohli vojaci vyuzivat svoje parkdrové
schopnosti. Je to sice pekny mix map, ale chyba tu nieco
diverznejsie alebo masivnejsSie a viac otvorené. Na vacsine
map sa totiz s titanom citite prilis stiesnene a bez
volnejsieho pohybu.

Na rozdiel od Battlefieldu hra ma len automaticky
matchmaking s playlistmi, a teda si servery nevyberiete. Je
to Skoda, minimalne v PC verzii to mohlo byt. Okrem toho

si mozete vybrat jeden zo siedmich médov, ktory si
chcete zahrat' a ak si vytvorite vlastnu hru pre priatelov,

mozete si vybrat jednu z deviatich map, ktoré su
dostupné pri starte hry. Velkou vyhodou vsak oproti
ostatnym multiplayerovym hram bude pridavanie novych
map a moédov zadarmo.

Uvidime, Ci tieto free bonusy udrzia hracov a ¢i ich hre
neukradnu Battlefield 1 a Call of Duty: Infinite Warfare,
ktoré tiez vychadzaju tuto jesen. Az je skoda, ze EA s
datumom nic nespravilo, kedze vela hracov pdjde radsej
po znamej velkej sérii a Titanfall 2 mo6zZe ostat’
prehliadany. Dévodom, preco hra nedostala u nas vyssie
hodnotenie, je technicka stranka. Ta ma dve tvare. Na
jednej strane vylepSeny Source engine umoznuje pekné
scenérie, kvalitné textury a vysoky framerate, na druhej
strane je stale obmedzeny a niektoré veci v iom zastali v
obdobi pred desiatimi rokmi. Teda vsetko statické, nehybe
sa ani vegetacia a destrukcia prostredia plne absentuje. K
tomu vzhladom na obmedzenia objektov v Source engine
vas loadingy budu otravovat’ aj niekolkokrat v misii.
Streaming textur je velmi zly, niekedy hra moze sekat' a
dynamické tiene absentuju Uplne

Titanfall
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Je Skoda, Ze sa v Respawne drzia tohto enginu. Sice
vidiet, Ze sa snazia dostat’ z neho Co najviac a oproti
jednotke potiahli vela vizualnych prvkov vpred, no stale
je to malo. Mohli radSej pouzit’ Frostbite engine, ktory by
im EA urcite rado ponuklo a v Battlefield 1 ukazal, ako je
o generaciu popredu pred konkurenciou a aj o dve
generacie pred Titanfallom 2.

Engine vsak stale dokaze vykuzlit' posobivé scenérie,
obcas vydarené efekty a pekné prostredia. Autori
vyrazne zapracovali na rozmanitosti. Prostredia ponuknu
prakticky mix planét, bojov vo vzduchu v style Avatara a
velkolepost’ scenérii Halo. Z umeleckého hladiska tomu
tazko nieco vycitat. Vytknut sa vsak da absencia
prestrihovych scén medzi misiami, ktoré casto zhrnu Cast’
pribehu v jednom loading obrazku.

Zvukova stranka je decentnd, je menej impresivna ako
napriklad Battlefield, ale zvuky zbrani ako aj hlasy a
neustale rozhovory pekne doprevadzaju cell akciu.
Hlavne dial6gy tomu dodavaju atmosféru a ukazuju, ze
to nie je len o strielani ako Call of Duty, ale su tam ludia,
ich pocity a myslienky a rovnako aj roboti a ich umelé
mozgy.

Titanfall 2 spravil pekny krok vpred oproti jednotke a uz
teraz ponuka decentnu konkurenciu pre futuristické Call
of Duty. Obsahuje kvalitnu aj ked’ kratku kampan

a hlavne velmi slusny multiplayer, hoci stary engine
viditelne hru obmedzuje v réznych oblastiach. Chyba mu
pokrocilejsia grafika, fyzika, destrukcia. Napriek tomu je
titul Co sa tyka hratelnosti kvalitny a boje gigantickych
robotov si uzijete naplno. Otazkou zostava, Ci si najde
dostatok hracov a nezanikne pod tlakom konkurencie.

Peter Dragula

I, well, another runaway hero! With an SRS Vanguard-class Tita

+ kvalitny pribehovy singleplayer so
zaujimavymi hernymi mechanikami
+ rozsireny a velmi dobre hratelny
multiplayer

+ vizualne pdsobivé scenérie

+ DLC mody a mapy budu zadarmo

- zastaralost’ Source engine v hre citit’
a vidiet’

- kratka kampan nestihla vyuzit’ vSetky
predstavené herné prvky naplno
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COD: INFINITE WARFARE

DO VESMIRU A ESTE DALEJ

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

\V/Y\,/OJZ ”\VIFINH-Y WARD Ludia sa uz nejakd dobu hrnu na Mars, lebo nasa modra planéta

STYL: AKCNA je pre nich malo. Ale preCo tam pojdeme? Zabudneme tam na
Matta Damona, prebudime virus uvazneny v zmrznutej vode, Ci
dokonca najdeme zabudnutu civilizaciu, ktora nas znici. A ak tam
aj vybudujeme koldniu, ktora nakoniec bude prosperovat, casom
sa odtrhne, otoci proti nam a dalsi konflikt je na svete. Inymi
slovami, histéria sci-fi nas naucila, ze by sme si opletacky
s Marsom mali velmi dobre rozmysliet. Stale je to vsak pre
tvorcov lakava téma, ktora ucarovala aj Infinity Ward, ktori sa
rozhodli presne tohto nametu chopit’ pri vystavbe nového Call of
Duty.



Uz sme to tu mali v Babylone 5, svojim sp6sobom aj
v sérii Killzone, ktora Mars zamenila za fiktivnu
planétu Helghast. Ale stale to funguje. A prekvapivo
to z Call of Duty: Infinite Warfare robi pribehovo
najzaujimavejsie CoD za dlhé roky. Aj ked' sa ponuka
otazka, ¢i to eSte vObec moZzeme povazovat za CoD.
S vojnovymi Crtami série totiz Infinite Warfare ma uz
pramalo spolocného a rovnako sa so svojimi
predchodcami rozchadza aj v dalSich bodoch.
Rozporuplnost najlepsie vystihuje pocity, ktoré pri
hrani budete zaZivat. Ci uz ste fanusik série, alebo
nie. Vysledkom ale je, Ze hra sa sice snazi byt pre
kazdého, no nakoniec nie je pre nikoho, lebo aj ked
vas niec¢im prijemne prekvapi, inde vam zas da facku.

Infinite Warfare je vzhladom na vyvoj série
obrovskym paradoxom. Ta sa postupne, aj napriek
kazdorocnému vychadzaniu, odcudzila kvalitnym

pribehovym kampaniam a zacala sa sustredit” takmer

vyhradne na multiplayerovy zazitok. Tu sa karta
necakane obracia a aj ked uz mozno niektori z vas
ani nedufali, ze si v CoD dobre zahraju zaujimavy
pribeh, prave kampan je v tomto pripade tou
najsilnejSou strankou hry. A ako asi tusite, nielenze
vas zavedie do vzdialenej buducnosti, ale tiez na
Mars, no aj do okolitého vesmiru v nasej slnecnej
sUstave, kde zavitate na miesta od Merkuru az po
Pluto.

Leitmotiv pribehu v Infinite Warfare nie je nijako
zvlast originalny. Nasa Zem nam uz bola malg,
vytazili sme z nej, Co sa dalo. Upreli sme preto zrak
ku hviezdam a zacali budovat kolonie vo vesmire.
Vzdialenost' od domova ale sposobila to, ze sa
kolonie od svojho materského sveta zacali vzdalovat.
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Vztahy v koldniach riadila organizacia UNSA, avsak ked' sa
zacali radikalizovat, na obranu Zeme a jej zaujmov vznikla

vojenska Struktura SATO. Netrvalo dlho a drobné potycky
prerastli do plnohodnotnej vojny, kde na jednej strane
stali jednotky SATO a na druhej SDF, ktora vznikla

z radikalnych odpadlikov UNSA. Na jej Cele stoji admiral
Salen Kotch, ktorého stvarnil herec Kit Harington (Jon
Snow z Game of Thrones) a on je jednou z prvych tvari,
ktoré v hre vidite.

Do deja zasahujete este pred vypuknutim velkého
ohnostroja v Zeneve, ked Kotchove jednotky znicia
takmer celt flotilu SATO. Bezmennych vojakov z misie v
Eur6pe ihned menite za kozu Nicka Reyesa. Po Utoku na
Zenevu zostavaju len dve lode a prave vy sa ako kapitan
pod tlakom okolnosti chopite kormidla jednej z nich.
Retribution len tak-tak vyviazla z boja, no musite s nou

vsak tfnista a vedie cez niekolko misii. Tie vam ale spestri
hned’ niekolko zaujimavych postav a spolubojovnikov.

Po dlhsej dobe séria Call of Duty prisla s naozaj
zaujimavymi vedlajsimi postavami, ktorych osud vam po
par hodinach nebude lahostajny. Stvarnili ich skor menej
znami, ale kvalitni herci, ako David Harewood, Claudia
Black alebo Omid Abtahi. Dokonca tu najdete Conora
McGregora a Lewisa Hamiltona v drobnych ulohach.
Najviac ale zaujme robot E3N, ktory sa stane vasim
bratom v zbrani az do konca a je naozaj az necakane
zaujimavo spracovanym charakterom. Hra totiz stavia na
nich a na vztahoch, aj ked uz od Uvodu buduje dojem
jasného fatalizmu a dobre viete, ako to skonci. Vdaka
tomuto vas kampan udrzi. Taktiez Reyes nie je bezny CoD
hrdina, akych ste zazili doteraz. Nechce byt na mieste,
kde sa ocitol. Sdm ma dojem, ze sklamal a chce to

vyrazit' do dalSieho. S Kotchom to totiz musite uzavriet' co napravit aspon jednym poriadnym cinom.

najskor, nez stihne zasadit finalny Uder. Cesta k nemu je



A aj ked'viete, ako hra nakoniec dopadne, ten zaver si
naozaj uzijete. Ako v podani Reyesa, tak aj vd'aka dalsim
postavam okolo neho. Poméze aj drobny bonus, ktory
hracom autori pripravili do zaverecnych titulkov. To
vsetko ale este viac podciarkuje fakt, ze sa hra Uplne
vzdala Call of Duty identity, no nevie najst vlastnu.
Pokojne sa to mohlo volat akokolvek inak, z hry totiz
vojnovu akciu necitite. Nemusi to byt nutne zIé, dokonca
jej to pomaha. No zaroven hra nevie najst, ¢im je.
Podobné je to aj s misiami. Je ich tu vela, mnohé z nich
su kvalitné a zabavia, no snad’ az na jednu ¢i dve si
Ziadnu z nich po dohrani nezapamatate. Len budete
vediet, Ze ste sa pri hrani bavili a tym to skonilo. Ziadny
Stalingrad ¢i Cernobyl sa nekona.

Infinite Warfare prejdete za nejakych 7-8 hodin, ak sa
rozhodnete prejst vSetko. Hra je stale linearnou akciou,

no prinasa pre seériu velku novinku — 7 pribehovych misii
je doplnenych sériou 9 volitelnych misii, ktoré mozete
hrat v akomkolvek poradi. Dokonca ich ani nemusite
hrat. Bez nich by ale hra bola kratka. No neda vam spat’

ani zoznam vysoko postavenych dostojnikov SDF,
ktorych musite dostat. Na niektorych narazite v hlavnych
misiach, na inych vo vedlajsich. Je pravda, Ze tie vedlajsie
su viac jednotvarne, no aspon su kratke a maju dobry
spad. Za sebou ich mate za takych 10 minut a vacsina

z nich vas posadi do kokpitu vesmirnych stihaciek.

Hlavné misie su dlhSie a aj zaujimavejsie. Medzi nimi
mozete chodit’ po niekolkych chodbach svojej lode, no
to radi preskocite. Snazi sa to navodit’ dojem Normandy
z Mass Effectu, no v skutocnosti tu Casto nie je Co robit.
Zaujme stealth misia, ktorou sa sice da prestrielat, no
stale je to pohodlnejsie a efektivnejsie riesit potichu.
Zapamatate si misiu na asteroide, kde sa po povrchu
mozete pohybovat’ len vtedy, ak je vasa strana odvratena
od Sinka. Celite tu stddu poskodenych robotov a musite
zachranit' niekolkych vedcov, pricom hra tu a tam siahne
aj po pomalsej a temnejsej atmosfére. Ak v zavere
nenarazite na bug, ktory vam misiu zabrani prejst,
budete s nou naozaj spokojni.
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A 3pecialny priestor musim vyhradit’ prave vesmirnym
misiam. Hra vas sice zavedie na rOzne planéty a iné
objekty v nasej sinecnej sustave, no vela Casu stravite aj
priamo vo vesmire. Zaujme poriadne drsné FTL cestovanie
v hre, ktoré je v sci-fi vzdy zobrazované skor pohodine.
Pred vacsinou vesmirnych misii musite absolvovat’ prilet
na miesto s Retribution, vyber vybavenia vasej stihacky

a $tart. Casom je to otravné, ale hra tym maskuje loading.
Aj ked' je vesmir nekonecny, v jednotlivych misiach toho
vela neuvidite a prakticky si zalietate len po malych
mapach, kde bojujete s inymi pilotmi, pripadne s velkymi
lodami. Priamo v akcii taktiez ovladate svoj stroj v mensej
miere, kedZe dokaze sledovat nepriatela, na ktorého ste
sa zamerali. Akcia ma grady, ale v konecnom doésledku ste
aj radi, ze tieto misie tiez nie su dlhsie.

Obcas vas tu Caka aj akcia v beztiazovom stave

v otvorenom vesmire mimo kokpitu. Vtedy sa presuvate
pomocou skafandra, viete sa pritahovat na blizke
predmety/trosky, no musite sa aj kryt, kedze sa neraz
dostanete do situacii, ked’ sa nepriatelia objavia nad vami,
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pod vami, ¢i dokonca za vami a dostanete nejednu ranu
do chrbta.

Infinite Warfare ponuka v historii série najbohatsi bojovy
arzenal. Postupne si spristupnite velké mnozstvo zbrani

a vystroj, taktiez svoju stihacku si mozete mierne upravit
a lepsie vybavit. Je velka Sanca, Ze si niektoré zbrane v hre
ani nevyskusate, lebo ich je tu tak vela. Niektoré sa este
drzia reality, iné su uz Cisto sci-fi. Klucové ale je, ze je
akcia s nimi zabavna. Najma s brokovnicami, no nestratia
sa ani SMG, snajperky Ci jednorazové Speciality.

K dispozicii mate napriklad aj stit, hackovacie zariadenia
(ktorym dokazete hacknut nepriatelskych robotov), rézne
druhy granatov, a dokonca aj taky, ktory si nepriatela
najde sam, Ci sa poslusne vrati do vasho vrecka. A z toho
vsetkého, Co si spristupnite, si vyberate kusky, ktoré si
zoberiete do tej ktorej misie.

A ked' to vsetko vybavenie zvladnete v kampani a budete
mat za sebou nevyhnutny, netradi¢ny, no zaujimavy
zaver, presuniete sa logicky tam, kde by vas hra mala
najviac bavit'— do multiplayeru.
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Tu ale prichadza ten kopanec medzi nohy. Ponuka je
opat bohata, chce vas motivovat' mnozstvom absolutne
vSetkého, od mapy, cez rezimy, az po zbrane ci perky.
Ale v skutocnosti to tento rok zabava naozaj nie je.
Zacnime napriklad matchmakingom, ktory vas s levelom
1 pokojne postavi na rovnaku Uroven ako hraca

s levelom 50. A tam len neprijemnosti aktualneho
rocnika CoD zacinaju.

Na hre je vidno, Ze po nej v tychto drnoch nesiahlo tolko
hracov ako po jej predchodcoch. Kym klasické rezimy
ako TDM, Domination, Search & Destroy nemaju nudzu
o hracov, v niektorych inych si na zapas 6 verzus 6
pockate dlhsSie. Nastastie chutovku ako Gun Game si tiez
dokazete obstojne zahrat. Hre by mozno prospel server
browser, hlavne pri menej popularnych rezimoch, ale
azda sa situacia casom zlepsi a nebudete mat problém
najst hracov. Tieto rezimy si uzijete na zhruba tucte map,
ktoré vychadzaju z prostredi v kampani a tiez
predstavuju zaujimavé lokality. SU vsak malé, bojuje sa
vzdy na tych istych miestach a za niekolko dni hrania sa
mi nepodarilo najst ani jednu, ktord by som si oblubil
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alebo si aspon povedal, Ze teraz by som si rad zahral na
nej.

Multiplayer uvadza Rigs ako zaklad vasej vybavy.
Prakticky su to triedy, ktoré mate na zaciatku otvorené
tri a postupne si spristupnite dalSie. Triedy sa liSia
pohyblivostou a dalsimi vlastnostami, no dalej si ich
mozete personalizovat’ pomocou odomknuteho
vybavenia a aj perkov, pricom ale musite pocitat’ aj

s tym, Ze na seba nemd&zete nakladat' neobmedzene.

A pozor musite davat’ aj na zbrane, ktoré sa nakoniec
ukazuju ako dalsi kamen drazu hry, no k tomu neskor.
Vo velkom sa musite naucit’ vyuzivat' jetpack, wallrun Ci
skiznutie. No na rozdiel od takého Titanfallu to v tomto
pripade zabavné nie je. Nepbsobi to tak prirodzene

a organicky, skor naopak.

A k tym zbraniam - postupne si odomykate dalSie, aby
ste si nasli také, ktoré sa do vasho loadoutu hodia viac.
Potom si raz vSimnete, ze ste strielali po nepriatelovi, no
on vas dal dole jednoduchsie, aj ked'si vas vsimol az
neskor ako vy jeho.
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Poviete si, Ze mal Stastie alebo silnejsiu zbran, no

v killcame ma tu isty, len s inym skinom. Skiny totiZ so
sebou v hre prinasaju permanentné perky vyzbroje

a rozdeluju zbrane do niekolkych Urovni, od obycajnych
az po legendarne. M6zu vam bud vypadnut z krabice,
alebo si ich kupite za nazbierany material. T

en ale pribuda pomaly a aj krabice sa delia na obycajné
a vzacne, pricom vzacne stoja 3x tolko kltucov ¢o
obycajné. Hra tu tak otvara priestor mikrotransakciam
a vyrazne rozladila balans. Pripocitajte si k tomu
nezmyselny spawn v niekolkych hernych rezimoch

a frustracia je na svete.

Nastastie to zombici opat’ tahaju hore a znovu pouzivaju
vysoko Stylizované prostredie, do ktorého autori priniesli
rezim boja proti horde nemftvych. Ozivuje 80. roky so

vsetkymi znamymi kli$é, vizualnymi tropmi a aj velmi
slusnou atmosférou. A nechyba ani Hasselhoff ako D)J

a poriadne uleteny pribeh, v ktorom Sialeny rezisér (Paul
Reubens) pozval stvoricu hercov (klasické 80s archetypy) a
preniesol ich do zabavného parku v 80. rokoch, kde spolu
bojuju proti horde a snazia sa prezit ¢o najdlhsie.

Je to tazké, je to zabavné a ma to paradny styl. Hraju vam
popritom do ucha hity od Frankie Goes to Hollywood,
Run-D.M.C,, no aj zvucka z Knight Ridera. To vSetko je
doplnené aj pévodnou hudbou pre hru, ktora sa nesie

v Style retro elektroniky. Velmi dobry je aj dabing
prakticky vsetkych postav, ktoré sa tu objavia. Taktiez
mapa je pestra, obsahuje pasce, no aj easter eggy

a mnoho réznych zakuti, pricom ak zomriete, dostanete
sa do arkadovej herne, kde musite vyhrat'moznost’
navratu na bojisko.



Odpadavaju tu tie sci-fi nezmysly z multiplayeru, je
tu hromada zbrani (aj Specialne), vylepseni a aj
karty, ktoré funguju vlastne ako rozsirené a menej
tradicné perky, ktoré si mozete lubovolne
personalizovat’.

V pripade Call of Duty je to uz obohrana pesnicka,
ale uz by to chcelo novsi engine. Nielen kvoli
grafike, ale aj dalsim moznostiam, ktoré by
priniesol. Hra je staticka, chcelo by to viac

dynamiky do jej sveta a moznosti. A teda aj vylepsit’

vizual. Postavy a zbrane su sice opat’ spracované
fajn, no tam to konci. V prostredi na vas znovu
Cakaju textdry v nizkom rozliseni a podobne. Zvuk
je uz citelne lepsi, ¢i uz to plati pre efekty, dabing
alebo aj hudbu, pricom najma melédia z menu vam
utkvie v pamati. Na PS4 potesi napriklad taka
drobnost, ze komunikaciu cez vysielacky pocuvate
z reproduktoru na ovladaci.

Vysledok je rozporuplny. V istom ohlade je Call of
Duty: Infinite Warfare velkym a aj prijemnym
prekvapenim. Takudto kampan sme tu uz niekolko
rokov a dielov nemali. Hlavne je Uplne ina ako to,
na ¢o sme boli zvyknuti. Ponuka zaujimavé postavy,
koniec, aky ¢asto nevidime a zaporaka, ktory tu je
najma ako hybatel deja, ktory posuva Reyesa dalej
v jeho vyprave. Kampan a zombici to naozaj

zachranuju, no multiplayer je na tom tento rok dost’

zle, pricom cely balans Uplne splachol dole
toaletou. Nepomaha tomu ani stale starnuci
engine, hlipa preskriptovana umela inteligencia a
bugy, ktorych by ste v takejto linearnej hre cakali
rozhodne mene;j.
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+ zaujimavy pribeh a postavy

+ zabavny gunplay a velké mnozstvo
roznych zbrani

+ vel'mi dobré herecké obsadenie

+ Styl, obsah a bohata napln Zombies
rezimu

- bugy

- v MP nepochopitelne chybaju
vesmirne boje

- cely multiplayer je pokazeny
- technologicky zastarané
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ATLAS REACTOR

ZAUJIMAVA STRATEGIA

PLATFORMA: PC
VYVOJ: TRION WORLDS
STYL: STRATEGIA

Stratégie so simultannymi tahmi su raritou. Vyskytuju sa
velmi ojedinele a to, ze nemaju velkd konkurenciu, im
eSte nemusi zarucit’ Uspech. Tento rok som sa dostal k
druhej hre v tomto Style. Tastee: Lethal Tactics ma v maji
az tak velmi neoslovila a od Atlas Reactor som nemal
velké ocakavania. Novinka od Trion Worlds si ma ale
rychlo ziskala uz v prvych zapasoch, do ktorych sa méze
zapojit naozaj kazdy.

Hra je totiz zadarmo, teda aby som to upresnil, ponuka
aj bezplatny mdd. Ten ma, prirodzene, urcité
obmedzenia, ale stale poskytuje atraktivny zazitok, ktory
si mOzete dopriat kedykolvek. Staci vam len Steam,

respektive Glyph od Trion Worlds.
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Hlavny rozdiel medzi free verziou a platenymi ediciami
odstupnovanymi podla bonusov (All Freelancers, All
Freelancers Pro, Ultimate Reactor) je v pocte
spristupnenych hrdinov. Hrac si vzdy vybera jednu
postavu zo zoznamu takzvanych freelancerov, ktori su
zacleneni do troch kategérii na zaklade ich palebnej
sily, zamerania na utok v prvej linii alebo podporu. Ak
hrate bezplatne, vyber je znacne obmedzeny, vacsina
borcov je zamknutych. Ponuka free hrdinov sa ale po
niekolkych driioch obmiena a vzdy najdete nejakého
zastupcu z kazdej kategodrie.

Povodne platilo, Ze v bezplatnom mdde bolo mozné
otvorit len jeden loot matrix, Cize balicek s koristou z
bojov, pocas 36 hodin, no na ziadost komunity toto
obmedzenie autori zrusili. V boji v arénach rozdiely
medzi hra¢mi nie su. Respektive sa mézu lisit skinmi
postav a ti, o si za hru zaplatili, mozno maju viac
takzvanych GG boostov, ktoré im po zapase pridaju
viac skusenosti (ale v mensej miere aj
spolubojovnikom), no neovplyviuje to parametre a
ucinok hrdinov.

Vratme sa ale k vyberu freelancerov. Atlas Reactor je
zamerany na timové boje, kde proti sebe stoja
Stvorclenné druzstva. Kazdy hrac pritom ovlada len
jednu postavu a musi spolupracovat’s inymi hracmi,
pripadne botmi. Vyber svojho hrdinu je preto dolezity,

hoci v kazdom zapase mozete pouzit' iného. Po zvoleni

freelancera si prehliadnete set jeho schopnosti, ktorych
je sice vzdy len pat a nedaju sa nahradit’ inymi, ale
kazda mdze mat nejakd modifikaciu. .

Na odomykanie modifikacii potrebujete Specialne
body. Navyse je ich akost oznacena jednou az tromi
palickami a celkova hodnota vsetkych pouzitych
modifikacii nesmie prekrocit  urceny limit. Takze
napriklad upravite zakladny utok, ktory sp6sobi
nepriatelovi vyssie poskodenie alebo bude mat’

naraz. Ina schopnost’ vyvola energetické pole, ktoré
ublizi protivnikom, o tadial prechadzaju. Modifikacia
predizi trvanie o jedno kolo alebo spdsobi, Ze ak su
zasiahnuti spojenci, budu tam lieceni. Celkovo je
variabilita postav aj ich Specialit a Utokov velmi pestra a
zaujimava. Navyse si kazdu schopnost’ mozete pozriet’
na malom videu, ktore sa zobrazi, ked  kurzorom mysi
prehliadate zoznam. Je to velmi praktické.

Mozete si vybrat’ brutalneho jastera Raska, ktory
pouziva svoje pazury Ci Oza vyuzivajuceho svoje
klonované verzie. Vtipny je kovovy pes Pup, ktory
pbsobi milo, az kym necvakne nepriatela svojimi
niekolkonasobne zva¢senymi Celustami. Gremlinska
dvojka Gremolitions potesi milovnikov artilérie. Jednou
z mojich favoritiek je Elle s brokovnicou v ruke a vyzera
skvele najma vo svojej punkovej verzii.
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A potom je tu étericka lieCitelka Aurora, bojovnik s
mecom Titus a mnoho dalsich. Rozhodne si je z cCoho
vyberat - podla sympatii aj preferovaného bojového
Stylu. Alebo ked'vas jedna postava zacne nudit,
presedlate na inu.

Freelancerom sa odomykaju aj spominané skiny a nové
kostymy. Kazdy borec ma zakladny a pokrocily

odev, ktory neraz zmeni jeho vyzor na nepoznanie.
Napriklad snajper Nix sa transformuje na typického
mafiana v gangsterskom klobuku a saku aj s upravenou
zbranou. Meni sa vSak len vzhlad, ktory eSte mozete
prefarbit, nie Uc¢inok postavy. Ale hraca tato moznost’
preoblecenia potesi.

Okrem toho moézete freelancerovi upravit’ aj
katalyzatory. Do boja nastupujete s tromi, kazdy sa tam
da pouzit' len raz a predstavuju bonusovu podporu vo
vami zvolenom momente. UniknUt z dosahu nepriatela
mozete teleportom na kratku alebo strednu
vzdialenost, pripadne aj so sekundarnym efektom. Hodi
sa aj jednorazové lieCenie, ochranny stit i zvySenie sily
na dosiahnutie kritického zasahu.

Pri prehliadke moznosti svojej postavy este uvidite
zoznam posmeskov, ktoré sa tiez odomykaju. Nie su
potrebné a slizia ako spestrenie v boji, ked vasa

postava pri pouziti urcitej schopnosti povie nejaku
hlasku a prezentuje sa kratkou animaciou. Aj to len
vtedy, ked' ju potvrdite pred ukoncenim kola. Je to ale
rovnako prijemny doplnok ako novy kostym. Tieto veci
ziskate ako korist’ z boja (z matrixov) a tiez pri zvyseni
levelov postavy, ale aj celého hracskeho konta. Tam
najdete este dalSie drobnosti, ktorymi sa vizualne
odlisite od ostatnych (bannery, tituly, emblémy). Spolu s
dennymi a sezonnymi Ulohami, ktoré prinasaju extra
skusenosti, je odomykanie doplnkov velmi dobrou a
vhodne rieSenou motivaciou.

Zaklady boja si mbzete osvojit' v praktickom proloégu,
potom si zvolite herny rezim (tréning, boj proti
botom, PvP, hodnotené zapasy). Ak ste za Atlas
Reactor zaplatili, mdzete vytvorit” aj vlastnd hru s
ur¢enym mnozstvom hracov, pozorovatelov a po¢tom
kol. Zvycajne trva par desiatok sekind, kym sa lobby
naplni a uz len Cakate na zaciatok zapasu.
Samozrejmostou je moznost prizvat’ do hry svojich
priatelov, za Co ziskate bonusové skusenosti.

Konecne sa dostavame k samotnému boju. Odohrava sa
v niektorej zo Styroch arén (dufajme, Ze ich bude
Coskoro viac), ktoré nie su zbytocne velké, takze
stperov netreba zdihavo hladat a je tam plno objektov,



za ktorymi sa da skryvat’ V Standardnej hre bojuju Styria
proti Styrom a vyhrava tim, ktory ako prvy zlikviduje pat
nepriatelov. Ak sa to pocas dvadsiatich kol nepodari
(jedno trva 20 sekund, co je primerany Cas na

pripravu), rozhoduje vyssi pocet zabiti. Freelanceri sa po
umrti neustale ozivuju, avsak na zotavenie a moznost’
utoku potom cakaju dve kola.

V kazdom kole vsetci zUcCastneni sibezne naplanuju
svoje akcie v pripravnej faze. Hra¢ moze aktivovat' jednu
Standardnu schopnost’ svojej postavy (Utok, lieCenie,
vypustenie drona atd’) a navyse vykonat pohyb na
zvolenu poziciu. Pritom vidi aj naplanované Cinnosti
spolubojovnikov, takZe je mozné koordinovat ¢innosti
timu. Dokonca sa da jednoduchymi prikazmi upozornit
svoju partiu na to, aby zautocila na konkrétny ciel alebo
poskytla pomoc. Po naplanovani treba potvrdit svoje
kroky a ,uzamknut™ ich, inak sa zbytoCne odpocitava cas
vyhradeny na kolo. Ak hrac nestihne vykonat' vsetko
potrebné, mdze dvakrat vyuzit bonusovy cas, ¢im sa
véetkym trochu predizi ¢akanie, ale pri daliom zavahani
uz takuto prilezitost nema.

Nastava akcna faza, v ktorej sa zrealizuju vSetky
naplanované ukony a hradi sleduju vyvoj situacie.
Najskor sa prejavia schopnosti, ¢ize vykonaju podporné
aktivity (pouzitie stitu, lieCenie a podobne) a Utoky. Az
potom, v pohybovej faze, sa vSetky postavy presuvaju a

planovani zameriate nepriatela, urcite ho zasiahnete.
Teda teoreticky. V praxi mézu nastat pripady, ked vas
ciel vyuZije Specialnu obrannu ¢i uhybaciu schopnost’
alebo katalyzator s teleportom. Potom vam ufrngne pred
nosom a vystrelite/udriete do prazdna. A potom su tu
este schopnosti s odkladom, ktoré sa prejavia o jeden
tah neskor, takze dovtedy sa polohy postav
pravdepodobne zmenia. Mdze to byt napriklad niciva
bomba, ktora v jednom kole vyleti a az v druhom
dopadne. Mozno to znie komplikovane, ale v aréne si
tento systém rychlo osvojite a naucite sa taktizovat a
predvidat’.

Zranené postavy sa dokazu regenerovat’ aj pomocou
liecCivych podpornych doplnkov, ktoré sa priebezne
objavuju priamo na bojisku a staci cez ne prejst, aby sa
aplikovali. Okrem toho sa tam vyskytuju aj posilhovace
Utokov a zasobniky energie, ktora sa inak kumuluje v boji
a je potrebna hlavne na pouzitie najsilnejsich schopnosti
freelancerov.

Tvorcovia sa o hru prikladne staraju. Ako uz bolo
spomenuté, zrusili obmedzenie tykajuce sa koristi pre
hracov free edicie. Hra je priebezne aktualizovana.
Dockali sme sa individualnych statistik hracov, pred
niekolkymi driami pribudla nova postava a kedZe sa blizi
Halloween, je tu aj moznost’ vybojovat si strasidelné
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Vyzdvihnudt treba socialne prvky a podporu zdruzovania
hracov. Pri hre s priatelmi ziskate bonusové skusenosti a
na debatu okrem tradi¢ného chatu moézete pouzit aj
integrovany komunikacny systém Discord.

Konecne pribudli uz aj hodnotené rebrickové zapasy.
Zapojit sa véak mozu len hradi, ktori si kapili hru. Dal$ou
podmienkou je 50 odohranych PvP zapasov (vratane
tych doterajsich). Prihlasit sa moze jednotlivec, dvojica
alebo cely tim. Potom sa vyhladaju ostatni hraci a
nasleduje volba postav v lobby. Tam sa chvilu zdrZite,
pretoze si postupne kazdy z vasho aj nepriatel'ského
druzstva vyberie svojho favorita. Pritom vsak jedna aj
druha strana méze Uplne zablokovat’ jednu postavu.
Ban vzdy dava hrac na Cele timu. Nie je to celkom
idealne riesenie, ale moznost’ Uplne vyradit' z hry
freelenacera, ktorého pokladate za mimoriadne
nebezpecného, pride vhod. Okrem dvoch zakazanych
postav je nasledne k dispozicii kompletny zoznam, ale v
jednom time nemo6zu byt dvaja rovnaki freelanceri.
Zapas prebieha standardne a na konci kazdy hrac
vitazného timu ziska desat’ prestiznych bodov, v
pripade prehry dva. Na zaklade celkovej bilancie a
bodovania sa zaradite do rebricka a zodpovedajlcej

ligy.
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Pocas zapasov sa obcas stavalo, ze bol niektory hrac
odpojeny a nie vlastnou vinou. Po najnovsej aktualizacii
by mal byt tento problém vyrieSeny. Mne sa to stalo v
priebehu viac ako stovky zapasov dva razy, co nie je
také strasné, ale viackrat som si vSimol vypadky mojich
spoluhracov a protihracov. Nastastie je v takomto
pripade moznost znovu sa nalogovat do hry a pripojit’
do rozohranej bitky. MozZno pritom stratite jedno - dve
kola, kym sa vratite a zatial za vas zaskoci Al. Okrem
toho by sme chceli viac arén - nie je to urgentné, ale tie
Styri aktualne su uz okukané. Mozno by bol zaujimavy aj
novy herny rezim, hoci v pripade tohto stylu hry je
otazne, ako by mal vyzerat'.

Napokon mbzeme polemizovat o cenovke hry. 30 € za
hru so vSetkymi freelancermi nie je zla

cena. PokrocilejSie edicie uz su zbytocne predrazené.
Niektori hraci ale reptaju aj na tu najlacnejsiu, co je
spbOsobené tym, Ze oproti free produktu toho ovela viac
neponuka. Problém spociva v tom, ze bezplatna verzia
skratka poskytuje dost vela a upgrade na All
Freelancers Edition uz potom iba odomkne niekol'ko
zostavajucich sucasti. Rozdiel sa vsak prejavi - platena
edicia sice nie je ovela masivnejsia, ale je rozhodne
komfortnejsia.



Z vlastnej skdsenosti m6zem povedat, Ze aj ked som si
uzival uz volne pristupny zaklad, po prechode na vyssiu
formu hry som za zacal kralovsky bavit. Hlavne som vzdy
mal pristup k mojim oblibenym freelancerom.

Hra ma velmi prijemny dizajn a pestrofarebnu, no nie
gycovu grafiku. Velmi dobre vyzeraju najma r6znorodé a
precizne animované postavy. Je to jedna z mala hier, pri
ktorej som sa tesil zo zmien kostymov, ktoré st naozaj
vyrazné a dramaticky pretvoria vzhlad kazdej postavy. A
este ked' ich vidite v kratkych ustipacnych scénach, ktoré
vam neraz vycaria Usmev na tvari, je to parada. Bojiska si
pritom moézZete otacat, vzdalovat alebo priblizovat'.
Pohlady nechate na automatickd kameru, ktora vystihne
vsetky doélezité momenty, ale mozZete ju nastavovat' aj
manualne. Zvyraznené linie pohybu a oblasti Gcinku
naplanovanych akcii m6zu na obrazkoch pdsobit’
chaoticky. V praxi ale velmi dobre pomozu pri orientacii a
taktizovani. Ozvucenie je tiez vydarené, vtipné komentare
postav skutocne budete milovat a hudba ma v sebe
energiu, ale pritom je nevtierava.

Atlas Reactor je vyborna takticka hra so simultannymi
tahmi. Nic lepsie v tomto Style som doteraz nehral.
Délezita je timova spolupraca, taktizovanie na bojovom
poli a prisp6sobenie svojej stratégie réznym situaciam. A
pritom sa najde cas aj na trochu humoru. Je to hra pre
mensiu, specifickd skupinu hracov, ktori ale o to viac
ocenia jej kvality. Treba ju skusit, za to ni¢ nedate a po
niekolkych zapasoch sami uvidite, ¢i vam sadne, alebo nie
a mozno zistite, Ze sa vam do nej oplati investovat’ Pre
mna osobne je to prijemné prekvapenie a jedna z
najlepsich hier tohto roka. Nemajte mi preto za zlé, ze
som sa napokon priklonil k vyssej znamke pri
hodnoteni. Skvele som sa bavil a som pripraveny
na dalSie zapasy! A co vy?

Branislav Kohut

+ vyborné taktické bitky so sim-
ultannymi tahmi

+ roznorodé postavy s vyrazne
odlisSnym stylom hry

+ unikatne schopnosti a ich modi-
fikacie

+ kostymy, vizualne doplnky a dalSie
spestrenia

+ zakladna hra s mensimi ob-
medzeniami je zdarma

- malo arén a rezimov

- vysoka cena Pro a Ultimate Reactor
edicii

- niektoré veci este treba doladit’



HITMAN EP. 6 HOKKAIDO

SMER JAPONSKO

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 10 INTERACTIVE
STYL: AKCNA / STEALTH
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IO Interactive pomaly konci s prvou sezonou nového
epizodického Hitmana a este pred samotnym finale
nam serviruje velmi zaujimavu epizédu v americkom
Colorade. Ta prinesie misiu Freedom Fighters, ktora
preveri nase schopnosti postavit' sa presile alebo
zapadnut medzi nepriatelov a zaroven posunie pribeh
k bliziacemu sa koncu. Okrem toho prida aj jednu
novinku do moznosti hry.

V samotnom pribehu sa po vaznom odhaleni na konci
epizédy z Bangkoku vraciame do Ameriky, kam vedu
stopy hackerov a teroristov a aj tajomného klienta,
ktory nam cely cas zadava ulohy z Uzadia.



Vsetky Ulohy k nieComu vedu, maju nejaky zmysel, ale

nikto nevie aky. Teraz vSak vieme, Ze na farme v
Colorade sa stretlo viac Specialistov v roznych
oblastiach terorizmu, ktori sa na nieco pripravuju a
sekundovat' im bude armada miestnych bojovnikov za
slobodu.

Vasa Uloha teraz bude narocnejsia ako v predoslych
epizdédach, hlavne ak ju budete chciet spravit’ Cisto.
Mate totiz hned' Styri ciele a okolo nich zZiadni civilisti,
ale ozbrojeni bojovnici ¢akajuci na svoju velku akciu,
ktorou by zmenili svet - alebo ked' nie to,

tak aspon ich krajinu na svoj obraz. Vy im v tom
mOzete zabranit a zaroven zastavit nieCo vacsie.

Vstupujete na pozemok farmy, kde sa vam hned’
otvaraju r6zne moznosti. Ako zvycajne si mdzete

vybrat akénu cestu alebo Cisty stealth pristup aj so
zametanim stop pre ¢o najvyssie hodnotenie. Ale aj
nie¢o medzitym. Vzhladom na absenciu civilistov je
tu nepriatelom kazdy a mdzete sa vyblaznit a
napriklad skusit, ¢i dokazete vystrielat vSetkych
ozbrojencov. Alebo pojdete systémom previekov,
postupne sa budete dostavat dalej, prilezitostne
likvidovat nepriatelov a ciele si uz vychutnate bud’
zbranami, alebo najdete Specialne moznosti, ktorymi
ich mdzete eliminovat. Autori sa tu znovu pohrali s
moznostami, postavy moZete zabijat postupne alebo
to skusit’ naraz. Nechybaju tu jedy, ale farmarske
prostredie ponuka aj svoje Specialitky, ako chemické
latky, mnozstvo explodujucich palivovych nadrzi, je tu
aj automobilova dielfa a pod réznymi zavesenymi
kopami sena sa moze tiez stat' mala nehoda.



Neda sa povedat, ze by moznosti boli extra inovativne
a vacsinou su jednoduché, ale napriek tomu zabavia a
ponuknu dostatocné zadostucinenie.

Okrem odlisného prostredia sa pristup k splneniu

cielov v nicom neodlisuje a aj dlzka bude napriek

viacerym cielom Standardna. Je to totiz mensia mapa
len s dvomi vacsimi budovami a relativne malym
dvorom, ktory je zapratany odpadom a zbranami. Na
Styri ciele je to mozno az prilis malé. Je to skoda, lebo
autori takto nevyuzili potencial farmy a ani vidieckeho
umiestnenia. Napriek tomu je to pekna epizdda, ktora
hlavne obohacuje ponuku hry Uplne inou lokalitou, na
aku sme zvyknuti. Vidiet, ze v 10 interactive sa snazia

ponuknut’ vzdy iny zazitok, len skoda, Ze menia len
mapy a nedotahuju veci, ktoré by bolo vhodné doplnit
alebo opravit. Napriklad Al, ktora hlavne pri tychto
velkych armadach ukaze svoje obmedzené moznosti a
ak si najdete dobré miesto, strielate nepriatelov rad-
radom.

Okrem hlavnej misie v epizodde pribudla aj jedna
Escalation misia, kde sa budete snaZit spifat’ stale viac
na seba previazanych uloh. K tomu tentoraz tvorcovia
spravili aj malu Upravu v kontraktoch. Pridali filter, kde
si najdete kontrakty vytvorené hra¢mi alebo autormi
podla urcitych podmienok.




Autor kontraktu totiz mdze vybrat' pat’ cielov zo vsetkych
postav v leveloch, ktoré je potrebné zlikvidovat' a daju sa
pridat’ aj pravidla alebo obmedzenia. Vy mozete podla
tychto pravidiel filtrovat. Je to dobry pridavok, ak sa
nechcete prehrabavat mnozstvami nezmyselnych uloh a
snazite sa vybrat'si nieCo rozumné alebo vhodné pre vas
Styl postupu.

Stale vsak v tejto oblasti chyba rozsiahlejsi editor a
nastavenie cielov so stale rovnakym osadenim je postupne
stereotypné. Chcelo by to minimalne nahodne generovanie
postav v prostredi, aby to bolo zaujimavejsie a stale iné.
Dufajme, Ze do dalSej sezény na rozsireni tejto Casti autori
zapracuju. Mozno aj pridaju nové typy misii. Teraz okrem
kontraktov ponukaju len Escalation misie a

obcasné bleskové Elusive targets.

Vizualne je Colorado jednoznacne najslabsi level z tejto
série epizdd, aj ked' to ani tak nie je spOsobené samotnym
vzhladom a efektmi. Je jednoducho iny ako vylestené
budovy, presvetlené mestecka alebo exotickeé trhy, je to viac
temnejsi level pri zapade sInka nad farmou. Chaos a
neporiadok na dvore farmy tomu dodava este odliSnejsi
styl. Mozno vsSak az prilis fadny a Sedivy. Vykonovo je mapa
decentna a GTX 970 sa Standardne pohybuje aj okolo 60
fps a vysSie, teraz bez vaznejsich nezoptimalizovanych
miest, kde by hra klesla nizSie.

Celkovo je Colorado peknym pridavkom do ponuky misii
Hitmana. Ponuka inU atmosféru ako v ostatnych misiach. Uz
to nebude nablyskané prostredie s mnozstvom [udi, ale
tentoraz chaoticka farma plna nadejnych adeptov na
teroristov. Stahuje to dole mensie prostredie, ktoré
obmedzuje moznosti realizovat’ sa. Ale ponuka Styroch
cielov je dostatocna, ako aj pekné gradovanie

udalosti v minipribehu, ktory sa posuva do
finale. Japonsko nam nabuduce uzavrie
prva sezénu hry.

Peter Dragula

+ vizualne velmi pekné prostredie

+ znovu iny typ ulohy, teraz zacinate
uplne bez zbrani

+ nemocnica ponuka pekne moznosti
likvidacie cielov

- mensie prostredie
- posledna misia mohla byt viac pre-
viazana s pribehom
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COD: MODERN WARFARE REMASTER
OPLATI SA VRATIT V CASE?

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ: INEINITY WARD M&j recenzentsky zivot je kompletny. Po takmer 10 rokoch
ETVT 00 A piSem o svojom prvom titule Call of Duty, a to dokonca
STYL: AKCNA o jednom z tych najlepsich, aké vznikli. A to som snad az
na nejaké dve vynimky hral Uplne vSetky hry zo série. Len je
Skoda, Ze touto Uzasnou Cast'ou nie je Ziadna novinka, ale
hra, ktord som po prvy raz hral uz pred 9 rokmi. Activision
a Infinity Ward vypoculi nareky fanusikov a priniesli diel,
ktorym to vSetko zacalo. Nie vynikajucu jednotku, ktord

v bojoch z 2. svetovej vojny doteraz ni¢ neprekonalo. Ani
dvojku, ktora vsetko spravila vacsie. Priniesli Stvorku, ktora
rozbehla megalomanské predaje a dotiahla k sérii aj fudi,
ktori hraju len velmi malo.
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Zaroven ale Stvorka z Call of Duty série spravila jednu

z najsilnejsich multiplayerovych znaciek a po 9 rokoch
tak dostaneme do ruk opat’ hru, ktora stavia na silnom
zazitku z kampane spolu s chytlavym multiplayerom.
Inymi slovami, je takmer nemozné, aby Call of Duty:
Modern Warfare Remastered zlyhal. Uz len ta kopa
talentu, ktora za hrou stoji, je zarukou kvality. Na cely
vyvoj dozerali Infinity Ward, prebiehal v Raven Software
a pomahali Beenox a High Moon Studios. Zdanlivo
jedinym problémom tak je, ze je hra (zatial) dostupna
len v Legacy edicii s Infinite Warfare a aj ked'ju ziskate
digitalne, stale na jej hranie potrebujete mat aj novu sci
-fi Cast’.

Uz pri vydani bol jednym z najzaujimavejsich bodov

Modern Warfare to, Ze aj ked'ide o fikciu, javi sa byt
aktualna a mozno aj pravdepodobna v si¢asnom svete.
Co sa zda byt len daldou misiou $pecialnych jednotiek
sa pomaly pretavi do nieCoho necakane velkého. A vy
zistujete, Ze staci jeden nestastny vystrel v minulosti

a dnes osud celého sveta visi na vlasku. Musite sa tak
prestrielat’ cez hordy nepriatelov k tomu, aby ste svet
naopak jednym dobrym vystrelom zachranili, aj ked’ vas
to moze stat Zivot.

Od vydania Modern Warfare sa uz neda hovorit' len

o hrach, kedze Call of Duty presla na hollywoodsky styl
a s tym aj spojené vyrazové prostriedky. Zaciatok
pritom nenaznacuje, Ze ¢oskoro budu vybuchovat’
atomovky.
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V kozi SAS novacika menom John ,Soap" MacTavish
absolvujete jednoduchy tréning, ktory vas zasvati do
tajov priamociarej vojnovej akcie a stretavate svojho
velitela, ktorym je kapitan Price. Charizmaticky
dostojnik si vas ihned’ ziska a idete s nim na svoju prvu
misiu, ktora vas zavedie na lod’, kde mate ziskat’
Specialny naklad. Misia prebieha potichu len chvilu,
potom sa strhne prestrelka a za hojdania a bleskov
pada jeden vystrel za druhym. Rychly uUtek v zavere
vam uz jasne ukazuje, ze autori chceli naozaj
dosiahnut ¢o najvernejsi filmovy dojem.

Hra vas celkovo prevteli do koze niekolkych postav,
pricom dve z nich su vyrazné a najcastejsie s nimi
zasiahnete do akcie. Okrem Soapa je to este serzant
Paul Jackson, ktory sluzi v jednotke USMC a spolu so
svojimi americkymi spolubojovnikmi vas zavedie na
Blizky vychod. Rozpravanie clenitého pribehu tak
prebieha hned' z niekolkych uhlov pohladu a do cesty
sa pritrafi aj mensia retrospektiva. Z ak¢ného hladiska

o wirs /.

tym zas hra dava hracom do ruk moznost’ vyskusat’
pestrd ponuku bojovej techniky. Nielen SAS

a Americanov, ale dostanete aj zbrane, ktoré vyuzivaju
teroristi alebo ultranacionalisti.

Hra rozputava naozaj globalny konflikt a povlaci vas
po poriadnom kuse sveta. Misie sa snazia budovat’
megalomansky dojem, pricom v nich casto ide aj

o Cas, no funguje to. Stale to funguje, aj ked uz ubehli
tolké roky. Stale sa niekde nieco deje, mate dojem, ze
ste sucastou jednotky a je proti vam poriadna presila.
Ak nie ste babovky a hrate na vyssich Urovniach
narocnosti, zomieranie bude nieco, na ¢o si musite
zvyknut. Musite nicit tanky riadenymi strelami,
vyhadzovat techniku do vzduchu, strielat z vrtulnika,
Ci zachranit raneného pilota.

Misie v hre su naozaj roznorodé. Len je skoda, ze ich
dizajn zostarol mozno viac, nez by si niektori boli
ochotni priznat. Séria Call of Duty vzdy stavala na



L

linedrnej hratelnosti, no tu zrazu zist'ujete, Ze sa za tie
roky aj tunelovy level design zmenil a trosku otvoril.
Modern Warfare neponuka ziadne alternativy v ceste
vpred, len slepé ulicky, ktoré vas maju nasmerovat na
ten spravny smer. Dokonca mozete pobiehat” kolko
chcete, Casto tam ani bonusové Intel predmety
nenajdete. Pamatam si presne tu istl hru pred 9
rokmi, no vtedy ten dizajn predsa len posobil o nieco
lepsSie.

Aj napriek tomu tu ale narazite na misie, ktoré su
lahédkou. Koniec koncov, pamatame si ich dodnes.
Vybuch atomovky ma stale silu, Death From Above
vam da perspektivu bozského oka na palube AC-130
a robi z vojny len akusi minihru, kde ide o zivoty. No

a je tu aj All Ghillied Up, jedna z najlepsich misii v celej
sérii, ktora sa moze smelo postavit vedla Stalingradu
z jednotky. V Pripjati pocitite ten pravy adrenalin, ked’
sa najskor musite €o najtichsie dostat’ na stanovené
miesto, no hned'v dalSej misii vas ¢aka zbesily Utek so
zranenym spolubojovnikom a obrana pod ruskym
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kolesom. Posledna misia v lietadle je len taka lahédka,
kde zoberiete do ruky brokovnicu a robite
z nepriatelov krvave flaky.

Ludska pamat’ je selektivna a rada nas klame, ked do
popredia prinasa len pekné spomienky, ¢i ich
prikrasluje. Nie vsetko v Modern Warfare bolo také
idylické ako tieto misie. A niektoré veci sa nezmenili
ani s prichodom remasteru. Nostalgia bokom, umela
inteligencia je tu zalostna. Nepriatelia sa riadia
jednoduchymi skriptami, ktoré ich posielaju rovno
pred vasu hlaven a spawnuju sa, kym hra nespusti iny
skript. A vasi spolubojovnici su inteligencne tiez
niekde na uUrovni prvokov. Idu podla vopred
predpisanej linie, pokojne sa o nich niekde hlupo
zaseknete, lebo vas ,prispendlia“ o dvere Ci stenu, no
s oblubou sa aj zasekavaju. Co urcite potesi najma
veteranov a hardcore fanusikov, je, Ze Raven priamo
nijako nezasiahol do hratelnosti hry. Ak ste fanusikmi
série, pravdepodobne vas toto rozhodnutie potesilo.
Stale je to rychla a dynamicka akcia.

39C
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Stale dokaze oslovit, a to aj Uplnych novacikov,
pricom dokazuje, ze k tomu nepotrebuje
superhrdinské schopnosti a exoskeletony. Spestruje ju
mnozstvo skutocnych zbrani, ale aj bohata vybava, ku
ktorej sa dostanete. Najdete tu granaty, miny alebo
noc¢né videnie. Techniku hra spracovala naozaj dobre,
pricom zachovala dynamicky dojem.

Kym niektoré veci Raven menit' nemohli, iné zas
upravili podla seba a pridali aj niekolko noviniek. Tie
nie su nijaké vyrazné, skor prave naopak. Ostrielani
CoD hradi si ich ale hned' vSimnu, a to ako

v singleplayeri, tak aj v multiplayeri. Najdete tu
napriklad upravené zvuky zbrani, ktoré sa sice
fanusikom az tak nepozdavali, no nakoniec autori nasli
vel'mi dobrd rovnovahu medzi povodnym

a modernym zvukom.

Zbrane si teraz mozete blizSie prezerat' a pribudli aj

zlaté skiny do multiplayeru. Zmenami taktiez presli
niektoré herné menu obrazovky. A pribudla aj killcam
na konci kola, takze mdzete poriadne vynadat’
spoluhracovi, ktory vam ho prave prehral. Raven

a partia tak do hry priniesli skér len mensie
kozmetické zmeny.

Hovori sa, ze ak to nie je rozbité, netreba to
opravovat. A multiplayer v Modern Warfare roky
dokazoval, Ze rozbity rozhodne nie je. Autori tak do
remasteru nemuseli nutne zasahovat’ a viac-menej
priniesli nezmeneny herny zazitok, pri ktorom sa
vynaraju nostalgické spomienky. Zasiahnete tak

v naozaj pestrej palete roznych multiplayerovych
rezimov, kde najdete zname klasiky, ako Team
Deathmatch, Domination a dalSie, no su tu aj menej
tradicné rezimy. Ponuka je celkovo naozaj velmi pestra
a aj Siroka, pricom potvrdzuje, ze uz pred 9 rokmi
vsetko fungovalo na velmi vysokej Urovni.



Bohaty sortiment dopifaju aj multiplayerové mapy, ktorych
je dnes v hre k dispozicii 10 a su to Ambush, Backlot, Bog,
Crash, Crossfire, District, Downpour, Overgrown, Shipment
a Vacant. Do konca decembra sa hra zadarmo docka este
dalSich 6 map a celkovy pocet tak narastie na 16. Vyber je
vSak uz teraz pomerne slusny a postara sa o to, aby ste sa
nenudili a nemali pocit, Ze rotujete stale tie isté mapy.
Potesia drobné zmeny, ako pridané medaily pre hracov, Ci
navyseny pocet prestiznych levelov na 20. Prestige tokeny
vam budu sluzit na odomknutie permanentnej vybavy. Opat’
hra oslovi aj systémom progresu, upravovania tried, odmien
a odomykania nového vybavenia a schopnosti, aj ked’
osobne nie som velkym fanusikom systému perkov v hrach.

Moderné remastre su vSak najma o grafike, nie o zmenach
v hratelnosti, ktora sa o najviac snazi zostat pdvodna.

A vidno to aj tu. Kym hratelnost’ v kampani a multiplayeri
Raven nijako zvlast' nemenili, vizual sa snazili poriadne
modernizovat. Priznajme si to, povodna hra uz dnes vyzera
dost zle, no teraz je to podstatne lepsie. Uz na prvy pohlad
je zrejmé, ze to je remaster starsej hry, kedze za grafikou
aktualnych hier zaostava, no najdete tu aj pekné vizualne
prvky. Napriklad postavy vyzeraju fajn. Mozno by sa dalo
spravit eSte viac, no aj tak graficky hra neurazi. Hudba bola
a je vel'mi dobrj, to isté plati aj pre dabing postav.

Aj po rokoch hru zhltnete na posedenie. To je na jednej

strane smutné z hladiska dizky hernej doby, ktoré uz pri

pévodnom vydani nevynikala. No na druhej strane to hovori

aj o tom, ako vas hra chytila. Aj ked” kampan zdolate na jeden

hlt, neunavi vas. Nebudete si hovorit, ze by ste si prave teraz

zahrali nieco iné. A to je dobré. Zvlast pri hre, ktorud ste uz

predtym hrali a mozno niektori aj viackrat. Modern Warfare

Remastered je mozno o nieco slabsia, ako si ju pamatate, . .,
A . , I SO + kampan ma dobry spad

stale je to vsak jedna z tych najlepSich veci, ¢o séria Call of , , )

Duty priniesla. A multiplayer opat’ slubuje mnozstvo + Z?bavr]y mu,_lt'pla),/er = bqhatou po_nUkou_

hodin zabavy. + niekolko prijemnych zmien v multiplayeri

+ niekolko nezabudnutelnych misii

+ zaujimaveé postavy

+ hudba a dabing

Matu$ Strba

- prilis linearny level design

- umela inteligencia na oboch stranach

- kratka kampan

- v skutocnosti malo zmien a oprav tam, kde
by sa najviac hodili
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SHADOW WARRIOR 2

LO WANG SA VRATIL

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: DEVOLVER DIGITAL
STYL: AKCNA

Nostalgické slzy s odkazom na korene dnes
recenzovanej hry ronime v infoboxe na konci ¢lanku,
no nove dobrodruzstvo fenomenalneho Lo Wanga sa
neda zacat komentovat' inak ako povzdychnutim si

nad po(s)tupnym vyvojom prestreliek z vlastného
pohladu. Akoby sa uz zabudlo na nadsenie zo
samotnej akcie, ked'stacilo len ist" a strielat. Nie
Uplne bezhlavo, ale s arkadovym entuziazmom a
hravost'ou. Boli to casy, ked bol Doom kralom (a
pozrimeze, nedavno sa objavil znovu vo svojej krvavej
nadhere) a akcie sa ovladali klavesnicou.
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Shadow Warrior 2 nam tie chvile vracia. Teda niezeby
sme ruky polozili len na Sipky, controlom strielali a
medzernikom otvarali dvere. Predovsetkym samotnou
akcnou zlozkou, ktora je priam animalna, primarne
stavia skor na hracove reflexy a znalost zbrani ako
potupné ukryvanie sa za prekazky s Umyslom doplnenia
zdravia. Tu to nefunguje. Hlavny protagonista Lo Wang
je typickym zastupcom hrdinu ak¢nych filmov z 80. az
90. rokov. Zapletka v sebe neukryva ziadne hlbokeé,
moralne posolstvo, pri ktorom by slabsie povahy uronili
slzu.

Sarkazmom obdareny hrdina ,hlaskuje" takmer pri
kazdej prilezitosti, najprv striela, reze, seka a az potom
sa pyta. Ciel misie znie jasne: zachrana Kamiko, vnucky
miestnej mafianky. Ako to uz byva zvykom, trochu sa to
celé zvrtne a Lo sa s mladou brunetou zblizi o Cosi viac,
nez by mu bolo prijemné. A to doslova: démonom
posadnuté telo sa musi liecit, dusu Kamiko sa majster
Smith rozhodne prevtelit’ niekam, kde bude v bezpeci a
jedinou moznostou sa stava samotny Lo. Jednoducha
myslienka nahrava hromade vtipnych situacii.

Niezeby uz bez toho Lo nebol dost” ukecany a nehodil
re¢ sam so sebou, no Kamiko je krasnym protikladom
machovstva Wanga. Navzajom sa doberaju a kazdy
riadok dialégu moze ukryvat vtip, kde sa to genitaliami
priam hemzi. Lo Wang ma nesmiernu zabavu a Kamiko
len krati hlavou a prevracia ocami. Napriek pokleslej
arovni vtipov sme sa bavili a pubertalny humor Shadow
Warriora 2 k ak¢nému zanru bezhlavej strielacky
vynikajuco sadne. Pretoze sa ni¢ neberie smrtelne
vazne, hoci zopar scén trochu zabrnkalo na citlivd

strunu, ide vsetko ako masle. Prostredia sa striedaju a vy
sledujete pribehovu liniu alebo postranné misie ako
nové moznosti k akénému orgazmu. Tie dialégy pred a
po zadani Ulohy pretrpime radi, a to napriek tomu, ze
zdrzuju od samotnej akcie. Su vtipné, hoci vulgarnym
sposobom, smiechu sme neraz neubranili. No akonahle
sa to skondi, nastupuje akcia. Vyberiete si misiu,
teleportujete sa na miesto urcenia a bezite za Sipkou. A
len tak medzi recou rozdavate rany a mierite na vsetko,
Co sa pohne. Roztomilé zajaciky su povolenou stratou a
nikdy predsa neviete, i nevytiahnu zo svojho bieleho
kozuska raketomet. Hoci tu najdete desiatky zbrani a do
inventaru ich nahadzete vsetky, rychly vyber je
obmedzeny na osem kuskov. Najdete tu takmer vSetko:
od kontaktnych zbrani (velka katana, motorova pila,

jednorucné katany...) cez tie projektilové (uzi,

brokovnica, luk) az po magické kusky s pekelnou
vizazou. Ponuka je dostatocne pestra.

Aby toho nebolo malo, cestou zbierate z
rozporciovanych nepriatelov gemy, ktoré vkladate do
vybranych zbrani a tym zlepsujete ich vlastnosti. Vacsie
poskodenia, automatické pridanie zdravia alebo chi po
zabiti, zrychlené nabijanie, vyssia Sanca na kriticky
zasah, extra poskodenie pre vybrany typ nepriatelov,
Specifické bonusy v roznych elementoch (ohen,
elektrina...) - nenapadne sa dostavame k Diablovi z
vlastného pohladu alebo Borderlands. Nechyba ani
upgrade brnenia, rozdelovani skill bodov do
sekundarnych schopnosti reprezentovanych kartickami
a aby sa to eSte viac zamotalo, niektori nepriatelia su
imunni voci vybranym elementom.
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Ak bude velmi zle, je tu magia a odhodite protivnika
tlakovou vinou, zo zeme vyrazia ostne ¢i spustite
Cerveny berserk mod. Zrazu sa arkaddova akcia
rozrastla do gigantickych rozmerov.

Pozitivne vsak je, ze k vylepseniam nemusite siahnut’
bezprostredne po ich ziskani a prim hra stale samotna
akcia. Sami si najdete svojich milacikov, ktorych
budete pouzivat vzdy, ked sa bude dat a postupne
zlepsujete ich vlastnosti. Gemy mozete zo zbrani
vyberat a znovu prerozdelovat. Kym vam zdrivé
besnenie po mape nejde a budete sa snazit kryt” alebo
nebodaj ist’ na nepriatelov prisne takticky, nebude
vam to nic platné. Bez potrebného postrehu a presnej
musky vas ostatni rozsekaju na marne kusky. To
vSetko, ¢o na vas Utoci, sa neda popisat ani s poriadne
bujnou fantaziou, ale takmer kazdé zabitie je
komentované. Nielen Wangom, ale i vami, ako si tak
nalezite uzivate jatky na obrazovke a volate po
blizéom zoznadmeni s motorovkou Anezkou. Ano, po
dlhom Case sme sa platonicky zamilovali do
pouzivanych zbrani.

Technicky hre niet o vytknut. Ak teda odhliadneme
od mozno dlhsieho nahravani Urovne. Vyzera to
dobre, hoci na elitu to po grafickej stranke,
samozrejme, nema, znie to este lepsie (béckovu hudbu

dopiria znovu famézny dabing), tak ¢o chciet viac?
Znicitelné prostredie by bolo vynikajuce,
fotorealistické textdry taktiez, ale to nie je ten
skutocny dévod, preco je Shadow Warrior Uspesny.
Ani to vlastne nepotrebuje. Mame tu detailami
prekypujuce mapy situované do roéznych stylov. Kazda
misia, okrem pribehovo orientovanych, ma nahodne
generované prostredie, usporiadanie, vyskyt,
pocetnost’ a typy nepriatelov ¢i poveternostné
podmienky. Sice vam je jedno, Ci svieti sinko alebo
prsi, no postupom casu zacne byt prostredie
jednotvarne, prilis sa opakujuce. Trpi tym
predovsetkym dizajn samotnych Urovni.

Postupom casu sa aj spociatku originalne svety stanu
generickymi. Chybala nam v nich vacsia rozmanitost' -
nie urovni ako takych, ale v zastdpeni vacsieho
mnozstva ustrednych motivov. Do Shadow Warriora 2
by sa nam hodilo viac svetov. Je to in¢, ked vojnova
akcia Cerpa len z jedného prostredia, avsak aj tam
musime najst’ niekolko zapamatatelnych miest, inak
nam prostredie pripada fadne. Shadow Warrior 2 sa
zasekava prave na tom, ze sa paradoxne boji popustit’
uzdu fantazie do este Sialenejsich sfér.



Podpora viacerych hracov je pritomna vo forme :
kooperativneho multiplayeru. M6zZete spristupnit’ svoj ‘ & o . b
postup hrou ostatnym alebo sa naopak pripojite do . o SHT ‘
rozohranej fazy konkrétnej misie. Skupinové mordovanie ’ - ;

znasobuje zabavnost, avsak aj celkovu naroc¢nost, takze

nepriatelia su silnejsi, odolnejsi, je ich viac a podobne. Je len

Skoda, Ze klasicka kompetitivna forma multiplayeru sa do ' / &

Shadow Warriora nevosla. Hrou mozete doslova prefrcat za 3 ¥

priblizne desat” hodin, no staci pritlacit' na obtaznosti, plnit b R ’,f'

vsetky sekundarne ulohy, prihlasovat’ sa do multiplayeru Bl - e i b R
alebo jednoducho zvolit New Game+ a rozohrat to znovu s E " ol | 2 :

nabuchanym borcom. 2% Y &

Co by sme subjektivne Shadow Warriorovi 2 mohli este
vytknut, je mierne zahltenie obrovskym mnozstvom gemov.
Sice ich m6zete kombinovat a ulavit’ inventaru, no .
filtrovanie a cely systém uzivatelského rozhrania by si = . 3
zasluzili prehladnejsiu formu. V menu sice najdete vsetko, '

no cesta k tomu a hladanie je tazkopadnejsie. Zaroven je
pridanie RPG prvkov pre milovnikov priamociarej akcie
mierne rusivym elementom a oproti predchodcovi tak
spoloc¢ne s generickym prostredim nedokaze plnohodnotne - ol
ukazat nostalgicku akciu v celej svojej krase. Suboje s

bossmi boli niekedy a7 prili§ zdihavé a zistovanie vodi ¢omu s

je imunny, nie je vzdy pocas boja najjednoduchsie, kedZe je

zobrazené malym textom po namiereni na protivnika. A,

samozrejme, Kamiko nie je Hojima, no nam zensky element

v Loovom tele nevadil.

Napriek vyssie uvedenému sme sa nesmierne bavili.

Spociatku bola obtaznost vyzvou, no s vylepsenym

arzenalom sa postupne zacala stracat. Arkadovy styl je vSak

presne to, o nam vo FPS hrach chybalo. Neustaly pohyb,

presna muska a postreh je zakladom Uspechu a ak to nejde,

treba nastartovat’ motorovku a masiarcina moze zacat. + samotna akcia

Shadow Warrior 2 je predovsetkym arkadové prestrelka + hlaskujuci hrdina

Utociaca na tie najzakladnejSie pudy akcnosti. Robi to + humor

vynikajtico, navyse ich rozumne dopiiia o rozsirenia + kooperativny multiplayer

v podobe RPG prvkov, pricom nestraca nic na + mnozstvo zbrani a réznorodych
svojej bujarosti. nepriatelov

Jan Kordos + pridana hodnota RPG prvkov

- neprehladny inventar

- prilis mnoho gemov

- pre niekoho zbytocné RPG prvky
- malo prostredi, navysSe sa opakuju
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MASTER OF ORION
NAVRAT KLASIKY POD KRIDLAMI WARGAMINGU

PLATFORMA: PC
VYVOJ: WARGAMING
STYL: STRATEGIA

,Prinasame spat legendu,” povedal Viktor Kislyi, séf
spolocnosti Wargaming, ked  sa ho opytali, naco bude
tvorcom World of Tanks znacka Master of Orion. Kislyi je
vdaka tankovej multiplayerovej akcii v klube miliardarov

a ked bude chciet dalsie stovky miliénov dolarov, urcite da
zelend nieCcomu inému ako 4X tahovej stratégii vydanej iba
pre PC. Chyry, zZe dal celu hru vyrobit iba zo zbohatlickeho
rozmaru, aby si pripomenul mesiace stravené pri prvych
dvoch hrach Master of Orion a prioritou argentinskeho
studia bolo vyrobit” hru, ktora by sa zapacila jeho synovi
hravajucemu World of Tanks, st snad’ trochu prehnané. Aj
tak sa ale nejakym sp6sobom stalo, ze legenda vstala

z popola po skrachovanom Atari.
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Napriek pociatocnym obavam novy Master of Orion nie
je MMO ani free-to-play. Nedistancuje sa od odkazu
svojich predchodcov, nie je to lacny HD remake a ani sa
nasilu nepodhadzuje pod nohy hracom, ktori o tento
7aner vlastne nemaju zaujem. Cuduj sa svete, vznikla
moderna, hoci nie pompézna 4X vesmirna tahova
stratégia. Ton udava uz intro, z ktorého nikto na zadok
nepadne, ale v peknej grafike predvadza to, ¢o chceme
vo vesmirnej stratégii vidiet. Teda zadumaného
kapitdna na mostiku lode, kolonizacné transporty

v atmosfére panenskej planéty a dve flotily réznorodych
vesmirnych lodi smerujucich do nelUtostnej bitky. Potesi
i prekvapi Ceska textova lokalizacia, hlavne pri pohlade
na technologicky strom a napriklad prinosy
hyperdimenzionalneho Stepenia.

i

RERE. ™

ESte pred samotnou hrou vas bude Cakat jedna narocna
Uloha - vyber rasy. V ponuke je 10 pévodnych ras z
Master of Orion z roku 1993 a majitelia zberatelskej
edicie sa dostanu aj k militantne zalozenym Terranom.
Pre mna bol vyber mimoriadne tazky. Hranim za
vedatorov Psilonov sa nemohlo nic¢ pokazit, ale moje
kamenné srdce a temnu dusu si ziskali hmyzi Klackoni
odhodlani bez reptania zozrat' celd galaxiu iba pre
dobro kralovnej. Zaujali aj racionalne zalozeni,
kyberneticki Meklari a tajomni kamenni Silicoidi
opovrhujucimi chaosom Sirenym zivotnymi formami
zalozenymi na baze uhlika. Ako Buridanov osol
uvazneny medzi rovnako lakavymi moznostami som si
uvedomil, ze od dlhého nocného rozmyslania mi uz
zacinaju otazievat viecka, takze prislo nevyhnutné -
zvitazila ,Ludska republika”.
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Tahwus 2

Ludia su v takychto hrach spravidla takmer vo vSetkom
priemerni, takze v prvej hre idealni a Master of Orion
im (teda nam) dava bonusy k diplomacii a obchodu.
Aby som spomenul vSetkych, vtaci Alkarani su
vybornymi pilotmi, prirodni Bulrathovia miluju svoje
planéty a vynikaju v pozemnom boji, temni Darlokovia
su nadanymi Spionmi, levi Mrrshani su dobri v boji aj
diplomacii a Sakkrovia v mnohom pripominaju
Kroganov z Mass Effectu.

A ked uz sme zmienili odkazy na zname sci-fi diela,
Wargamming si dal zalezat na vybere dabérov.
Psilonom vladne Joker, Darlokom a Sakkrom Ghost

z Destiny a za zmienku urcite stoji aj Luke Skywalker u
Alkariov. Poradca Meklarov sice neznie ako GLaDOS,
ale aspon ako jej pribuzny. ESte nez sa posunieme
dalej, je treba pochvalit' moznost’ vytvorit' si vlastnu
rasu s kopou pozitivnych i negativnych vlastnosti, aj
ked sa tam neda najst’ nic, co by uz nemala niektora
z jedenastich ras. Nasleduje vyber jedného az piatich
protivnikov, typu, velkosti a veku galaxie, pociatocnej
éry, narocnosti i tempa hry. Galaxia bude proceduralne
vygenerovana na zaklade cisla velkého tresku.

Na plochu galaxiu pInu hviezd sa budete pozerat’

=»

zvrchu, pricom vam na zaciatku bude patrit jedina
planéta v jedinej hviezdnej sustave. V Master of Orion
nie je slobodny pohyb galaxiou, lode su na zaciatku
hry obmedzené na skoky do blizkych sustav. Neskor
budli mdct cestovat aj krizom cez cell galaxiu, ale
pocas skoku bude posadka vzdy iba v ulohe
bezmocnych pasazierov. Ked' raz skocite, uz niet cesty
spat, nech by na opa¢nom konci cakalo hocico.

Este pred prvou vypravou do temnych dialav sa ale
treba naucit’ postarat’ o vlastnu planétu. Ak do tejto
chvile niekto pochyboval, ci autori svoje dielo
nahodou nebrali ako vazne sci-fi, staci jediny pohlad
na obrazovku spravy planéty. Teda mozno ak nehrate
za ludi, kde moze vyzerat vSetko normalne, ale vidiet’
kybernetickych Meklarov s vidlami v ruke alebo
temnych Darlokov so zbijackami uz asi nenecha
nikoho na pochybach. A ak ano, galaktické spravy

s robotickou obdobou Svajdu a Puskarovej Svajdovej
snad uz dielo dokonaju. Niektoré veci do seba vtomto
vesmire nemusia presne zapadat. Hfba kamenia by asi
tazko mohla robit Spidna na planéte stvorrukych
hlavatych uféncov a Sakkrovia by mali rovnaké Sance
na postavenie dobrej vesmirnej lode a vyhru

v galaktickej sutazi krasy.

Jo
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Panacikovia so skimavkami, vidlami alebo zbijackami
reprezentuju obyvatelstvo planéty pracujuce

v oblastiach vedy, polnohospodarstva a priemyslu
zoradené pekne do troch riadkov. Kazdy takyto
panacik sa da jednoducho vziat a prehodit do iného
riadku a manazment pracovnych sil na planétach
vdaka tomu nezaberie prilis vela Casu. PoCet a pomer
rovnako ako kvalita jednotlivych pozicii v riadkoch su
urcované vlastnostami planéty. Pri kolonizacii dalSich
planét je preto dodlezité brat' do Uvahy velkost planéty,
prevladajuci biom, nerastné bohatstvo i silu gravitacie.
Planéty m6zu byt malé i obrovské, vodné i vulkanicke,
bohaté na mineraly i chudobné, so standardnou

i privysokou gravitaciou. Jednotlivé rasy sa dokazu

s niektorymi odchylkami od idealu vyrovnat’ lepSie ako
iné, so zvySkom potom musia cakat, kym vyvinu
prislusnu technolégiu, ako napriklad planetarny Cistic
vzduchu, menic sily gravitacie a hlavne technoldgiu na
terraformovanie planét. Kolonizovanie neosidlenej
planéty sprevadza pekna prestrihova scéna, v ktorej
transportér pristava v prevladajicom biéme planéty a
sledovanie prvého pristatia v neosidlenych mociaroch
alebo v tichom tundrovom lese vdaka tomu prinasa
pocit zadostucinenia.

Ohrodeni
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Pakt o nedtodent
@ Rotni platba
Kybertronicky poéitaé

( Sdilet mapy

Vyménit technologi

- PREHLED OBCHODU

Na obrazovke planéty su iba informaécie, ktoré pri
sprave kolonie naozaj potrebujete. Ani budovy nie je
potrebné umiestiovat na konkrétne miesta na
planéte, ale uz ich vidite postavené v rotujicom
nahlade. Z roku 1993 sa sem prenasa starostlivost’

o ekolégiu. Obyvatelia rozvinutého sveta rychlo
znedistuju prostredie a je potrebna vystavba
pokrocilych recyklacnych centier alebo pravidelné
organizovanie Cistiacich brigad, ¢o, samozrejme,
obyvatelstvo pravidelne zdrzuje od inej prace. Ale ak
znecistenie dosiahne kriticky bod, planéte sa zhorsi
bidm, oblast’ sa zmeni z vyprahnutej na pustnu alebo
z pustnej na nedrodnu. Na planétach je este potrebné
sledovat” moralku ovplyvnovanu vyskou dani,
schopnost’ branit’ sa pred vojenskym Utokom

a bezpecnost, teda ochranu pred cudzimi Spidnmi

a zaskodnikmi. Alebo aspon niektoré zo svojich planét
zverite umelej inteligencii. Dokonca jej mdzete urdit,
ako ma danu planétu Specializovat, ¢o usetri kopu
Casu, ale predsa len sa na Al nemozete spolahnut tak
ako na seba.

/ % Metropole

Znamée kolonie

Znameé flotily 2

e0

B Dohody
- .;
. . UTAJENE INF( Dlouhodoba obchodni dohoda s vynosen
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RUDE HVEZDY

Okolo téchto hvézd se utvadi jen malo planet, a ty
které vzniknou, maji ziidkakdy minerdini zdroje
nebo pohaostinné Zivotni prostfedi

Po zoznameni sa s domovskym svetom je Cas pustit sa V 4X stratégii si osobitnd zmienku zaslUzi strom

do hlbin vesmiru. Domovsku sustavu obycajne ako
prvé opustia malické prieskumné plavidla

a kolonizacné lode, ale uz od zaciatku je potrebné
mysliet’ aj na torpédoborce ako ochranu pred piratmi.
Cas sa posuva po tahoch zastupujicich jeden
pozemsky rok. Okrem piratskych zakladni mézete
objavit  aj vesmirne obludy a prastaru flotilu chraniacu
poklady, teda technoldgie, sustavy Orion. Nestretnete
vsak primitivne narody ani minoritné frakcie. S tymi
prvymi sa nepocita, druhé boli doCasne odstranené
kvoli zlej vyvazenosti. Najddlezitejsie budu stretnutia
so susednymi rasami, pricom diplomacia prebieha
systémom nieco za nieCo ovplyvihovanym
priatelskostou vztahu s danou rasou a povahou jej
vladcu. So spriatelenou rasou sa da uzavriet’
obojstranne velmi vyhodna obchodna dohoda.
Rovnako klasicky je zapracované vyzvedacstvo

s moznostou posielatagentov na cudzie planéty kvoli
Spionazi i na vlastné kvoli kontra-Spionazi.

technologii, ktory tu ma niekolko prepletenych vetvi,
nie je striktne rozdeleny na vojensku, vyrobnd,
vyskumnu a dalSie casti ako v podobnych hrach. To
ma za nasledok, zZe je trochu tazsie najst'v nom
technologiu, ktord prave potrebujete, napriklad vacsi
trup lodi alebo pokrocilejsie torpéda. Ale previazanost’
technologii vyuzitelnych v roznych odvetviach na
druhej strane dava zmysel a p6sobi prirodzenejsie.

A konecne sa dostavame k vojenskej Casti hry. Boje
odohravajuce sa v realnom case su tym, ¢o novy
Master of Orion skuto¢ne odlisuje od konkurencie,
ktorou su hlavne série Endless Space a Galactic
Civilizations. Bitky sa daju preskakovat, ale oberiete sa
tym o podstatnu Cast zazitku. Ked sa na strategickej
mape stretnu znepriatelené flotily, presunu sa na
nevelkud taktickl mapu, kde ma hra¢ moznost prevziat
pInu kontrolu nad kazdou zo svojich lodi, nastavit jej
spravanie v boji alebo iba vypomahat umelej
inteligencii.



V zéklade nejde o ni¢ narocné a ak sa vyberiete cestou
stavania lodi s vyvazenymi vlastnostami, vlastne iba
poslete svoju flotilu proti superovi. Ale vdaka
navrhovaniu vlastnych lodi si mozete uzit viac zabavy
a aj ziskat rozhodujucu vyhodu.

NGD Studios sa odklonili od uz otrepaného systému
tohto sub-zanru s tromi typmi zbrani a tromi druhmi
obrany: energetické zbrane — energetické stity,
projektilové zbrane — pancierovanie a rakety — aktivne
prvky obrany. Master of Orion ma bohatsi systém

s raketami a torpédami na jednej strane

a energetickymi lG¢mi a delami na druhej. Ale autori
neodviedli najlepsiu pracu pri vysvetlovani ich vztahu
k energetickym stitom a pancierovaniu, takze je
potrebné pozorne Citat popis jednotlivych zbrani

a porovnavat rozdiely. V ponuke st rozmanité zbrane
s roznym typom poskodzovania lodi, rozlicnym
zakladnym poskodenim a Specialnymi vlastnostami,
rychlost'ou strelby, dostrelom, presnost'ou i velkost'ou.
A tiez hangare bombardérov i stihacov a bomby na
pokropenie planét.
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Zbrane nie je nutné pracne umiestnovat na model
lode, ale vyberaju sa strelecké uhly i pocet zbrani

a eSte modifikatory, ktoré mozu urobit zbran napriklad
mensou s kratsim dostrelom alebo rychlejsSou

s mensou presnostou. K tomu si pripocitajte moznost’
vybrat typ pohonu, panciera, stitu i palubného
pocitaca a oddeleny priestor na Specialne zariadenia
typu posilhovac motorov, systém automatickych oprav
alebo strukturalny analyzator. Toto mozete rozvesat’
po viacerych malych Specializovanych lodiach alebo
vsetko nahrnut do par obrov. Vdaka tomu sa mdzete
vojensky Specializovat a v real-time bojoch
presadzovat’ svoju taktiku.

Ja osobne som si s frakciou [udi uzil hranie s pomerne
krehkymi lod'ami plne nalozenymi torpédami

s vybornym dostrelom, ale dlhym nabijanim a horSou
presnostou. Cela linia takychto lodi ale dokaze
vytvorit' z torpéd takmer nepreniknutelnd hradbu,
hlavne po vyvinuti Ciastocného navadzania.

S Meklarmi dostali prednost” odolné lode

s energetickymi zbranami efektivnymi na kratku
vzdialenost.

SARTI
A » ARGUSM!

VOLANS ARTEMIS

TYRIUSUS
/ -

SCHEADER
» Sug TARANDUS

e



72

Pozemné boje prebiehaju vzdy automaticky. Limitom
vojenskej sily rasy su velitelské body z orbitalnych
stanic a pokrocilych technoldgii.

Hra je vdaka odstranovaniu a zjednodusovaniu
mikromanazmentu lahko pristupna aj novacikom v
tomto Zanri. A kto uz hral napriklad Civilization V,
bude sa zakratko citit'ako doma. Autori vyuZili aj
systém znemoznujuci hracovi na nie¢o zabudnut,
ktory je znamy prave vdaka Civilization. Oznamy

o flotilach bez rozkazov, planétach bez vyroby,
Spionoch bez prace a necinnych vedcoch vpravo dole
prekryvaju tlacidlo posunu do dalSieho tahu, takze

skutocne nie je mozné nie¢o opomenut. Skoda, Ze sa
autori ,Civkou" neinspirovali aj pri navrhovani ciest za
vitazstvom. To sa sice teoreticky da dosiahnut’silou
zbrani, diplomacie, ekonomiky i vedy, ale chyba
mechanizmus penalizujici velké impéria. Cim viac
planét, tym lepsie. Cesta k vitazstvu preto vzdy vedie
cez rozSirovanie impéria, s ¢im su spojené vojenské
konflikty. Aj nekreativna (tupa) rasa s postihom v
rychlosti vyskumu totiz bez namahy technologicky
predbehne inteligentnych Psilonov, ak ma
mnohonasobne viac planét s vyskumnymi
laboratériami a hordami vedcov.

* NASTAVEN
Typ galaxie
Velikost galax
Stafi galaxie
Pocatecni epo
Uroven obtizni
Ul protivnici
Tempo hry

Velky tresk



Hra dostala aj multiplayer, ale ak nemate kamarata,
ktory by ho s vami hraval, tak sa mbzete s hranim po
sieti rozlucit a celkovo je sklamanim. Ide vlastne

o beznu hru, ako ked hrate sami, ibaze so
simultannymi tahmi, maximalne mindtovym cakanim
na jedného az pat zivych protihracov a bez
taktickych bojov. Napriek tomu, Ze vSetko bolo
urobené za Ucelom skratenia hernej doby, prejst’
celym bojom o galaxiu s cudzincom je

nepravdepodobné a predtym by si bolo treba pockat’

na protihracov, ¢o sa nikomu nechce. Iste sa dalo
vymysliet’ viac, online superenie v rychlych real-time
bojoch alebo aj lokalny multiplayer by urcite potesili.
V tejto podobe je multiplayer pre vacsinu ludi
zbytocnostou.

Novy Master of Orion je velmi fajn. Kritizovat' sa daju
hlavne veci, ktoré v nom nie su. Prijali by sme vacsie
mnozstvo filmovych prestrihovych scén, moznost’
vyhrat bez obsadenia velkej casti galaxie, vystavbu
galaktickej obdoby ,divov sveta” ¢i dalSie herné
rezimy pre multiplayer. Neohuri ani grafika

a ozvucenie, hoci produk¢né hodnoty tahaju hore
prvé pristatia na roznych typoch planét a zname
hlasy v anglickom dabingu. Celkovo po tejto stranke
nie je v porovnani s konkurenciou co vytykat. Ked'si
kapite Master of Orion z roku 2016, niekde uvadzany
aj s podtitulom Conquer The Stars, dostanete dobru
4X vesmirnu tahovu stratégiu, ktora vam ani po
rokoch v pamati nesplynie s inymi titulmi. A to
hlavne vdaka taktickym bojom odohravajicim sa

v realnom case, hoci je CiastoCne na vas, aby ste si
ich okorenili odvaznymi navrhmi lodi a taktikami.

Robert Raduska

+ vernost’ sérii Master of Orion
+ kvalitné real+time boje

+ jednoduchy editor lodi s
mnozstvom moznosti

+ zaujimavé frakcie

+ pekné prestihové scény

- iba mensie mnozstvo novych napa-
dov

- malo prestrihovych scén

- nevydareny multiplayer

- stereotyp v zaverecnej faze

- prevaha masivnych impérii



NBA 2K17

NOVY ROCNIK

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 2K SPORTS
STYL: SPORT

Dvere Satne sa otvaraju a patica hracov prechadza
Utrobami Stadidnov smerom k palubovke. Zameraju sa
na nich vsetky bodoveé reflektory, divaci hucia,
predzapasové Sialenstvo sa rozkrica na plné obratky.
Rozhodca vstupuje do stredového kruhu, vyhadzuje
loptu do vzduchu a zapolenie NBA 2K17 sa zacina.

Minuly rok bol tahakom basketbalovej simulacie od 2K
pribehovy rezim MyCareer pod rezisérskou taktovkou
Spike Leeho. MyCareer ako najobsiahlejsi mod sa,
samozrejme, vracia, ale uz bez podpory akychkolvek
znamejSich mien.

R




Teda ak si odmyslime Michaela B. Jordana, ktory sice
zahviezdil v boxerskej drame Creed, ale so svojim
basketbalovym menovcom nema absolutne nic
spoloc¢né. Dokonca ani v ,pribehovej” Casti MyCarrer
nema hlavnu ulohu a je iba basketbalovou dvojickou
vami vytvorenej postavy. Bude to obratny rozohravac,
rychle kridlo, mohutny pivot, tetovany, s vlasmi, bez
vlasov alebo podla realnej fotky — rozhodnutie zavisi
len na vas. Takto vySperkovany basketbalovy prezident
zemegule, The Pres, prechadza vsetkymi stadiami
Sportovej kariéry a od strednej Skoly sprevadzate jeho
kroky az na vrchol NBA.

Prave v najvyssej sutazi sa hlavny protagonista
zoznamuje s Justicom Youngom (MBJ) a spolu
vytvaraju duo Orange Juice, z ktorého sa postupom
Casu stava najvacsia hviezdna dvojka v celej sutazi.
Zameranie na spolupracu dvoch hracov je prijemnym
osviezenim rezimu, ktory zachadza az tak daleko, ze

prvykrat v histérii je mozné v MyCareer ovladat’ aj
iného nez vami vytvoreného hraca. V praxi to funguje
tak, Ze po niekolkych vydarenych akciach v ramci
jedného zapasu sa medzi Orange Juice dvojicou
vytvori akési prepojenie a v tom momente je mozné
zobrat' si do parady aj Younga.

Druhou, z nasho pohladu velmi vitanou zmenou, je
zavedenie obmedzeni pri jednotlivych RPG atribudtoch
hracov. To, €o sa v minulosti tak velmi zneuzivalo
nakupom levelov za realne peniaze (a tym padom
absolutnou dominanciou v online rezimoch, kedy
neplatiaci hraci nemali Sancu), je aspon Ciastocne
vyriesené tym, Ze so svojou postavickou musite najprv
poctivo trénovat. Tréningy, Ci uz individualne, alebo s
timom, zvySuju maximalny level vlastnosti a aj ked'si
nakupite virtualne mince, bez tréningu nebudete
schopni investovat ich. Uplne to problém plati¢i verzus
neplatici neriesi, no je to krok spravnym smerom.
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Zvysok MyCareer funguje podobne ako v
predchadzajucich rocnikoch. Riesite socialne siete,
SMSky, prekryvanie terminov v pracovnhom kalendari,
sponzorské zmluvy, vyjednavate lepsiu poziciu s
manazmentom, trénujete a najma hrate zapasy.
Bohuzial, vacsinu z vyssie vymenovanych aktivit
zbytocne zdrzuju Uplne nepotrebné animacie a intra.
Chapeme, zZe pred kazdym zapasom sa jednoducho
Shaq musi objavit, aby sa investované peniaze za jeho
pouzitie vratili, ale preco pri timovej veceri musim
pozerat' na animaciu svojho borca, ktory odchadza 10
sekund z telocvi¢ne, otvori dvere a okamzite sa vracia
dalSich 10 sekind? Nemohli by sme, prosim, dostat’ do
nastaveni polozku, ktora by nam umoznila zbytocné
animacie vypnut? No aspon otravné rozhovory po
zapasoch takmer Uplne vymizli.

A

V pribehovom menu hry sa nachadzaju aj dalsie staré
zname mody - online MyPark a ProAm (zapasy az 10
zivych hracov proti sebe). MyPark pokracuje v tradicii,
zvolite jednu z troch dostupnych frakcii a v
streetballovych zapasoch dvaja na dvoch, traja na troch
a piati proti piatim sa snazite svojmu druzstvu
zabezpecit prvenstvo v tabulke. Ak ste boli do MyPark
zapojeni uz v predchadzajucom rocniku a zvolite si
rovnaké druzstvo, systém vas odmeni automatickym
zvysenim prestize, Co je super vychytavka. Ako
neplatiaci hrac s levelom 67 budete (i napriek
pochvalenému navysovaniu levelov) mat ale na online
palubovkach velmi vazne problémy vyhrat so vsetkymi
tymi umelo nadopovanymi ,devatdesiatdeviatkarmi".




MyTeam bol v minulosti mozno trochu nepravom
prehliadany rezim. Zasluzi si vSak vasu plnu pozornost.
Jedna sa o mdd, v ktorom zbierate (a aj za realne
peniaze nakupujete) karty réznych hracov, vybavenia,
trénerov a podporu. Z kartiCiek nasledne vytvorite svoj
tim, pomenujete ho, vyberiete mu dresy atd. a pustite
sa do predpripravenych offline i online vyziev. Niekedy
musite vyhrat’ cely zapas, inokedy udrzat’ naskok v
poslednych dvoch minutach alebo dosiahnut” urcity
pocet trojok. Vyzvy su velmi zaujimavo vystavané,
casto reflektuju realne historické udalosti z ligy. Pritom
treba tiez mysliet’ na udrzanie hracov v time,
predlzovanie ich kontraktov, pridelovanie bonusov i
Specialnych tenisiek.

Ponuka modov je bohata, i ked bez vaznejsich zmien.
NajdolezitejSie je to, Co sa deje na palubovke. Dobre,

bez mucenia - ak by nam pustili kratke video z
minulého roc¢nika a hned' za tym zostrih z 2K17, najst’
zasadnejsi rozdiel by bol tazky oriesok. Velky graficky
posun vpred sa rozhodne nekonal, mozno co sa tyka
mimiky, dokonca sme sa pohli o pol kroka dozadu.
Tvorcovia avizuju zmeny v kontaktoch a fyzickom
braneni. Ok, hraci sa trosku viac ,otlkaju”, predieranie
sa cez clony je o Cosi vierohodnejsie. To je asi vSetko.
Na druhej strane ako zlepsit nieco, ¢o je takmer
dokonalé? Ako obycajne, extrémne profesionalne
pdsobi dabing a zloZenie soundtracku, v ktorom
mierne nad inymi zanrami prevazuju hiphopovi umelci
- najma Drake.

Basketbal odohravajuci sa na vasich monitoroch a
televizoroch ponuka skutocne plnohodnotné pokrytie
vsetkého, Co sa deje na realnych Stadiénoch.



Ci uz vo faze Gtoku, alebo v obrane, stratégie, nacvi¢ené
signaly, individualne vykony. Hraci ako Curry si vas
podmania rozsahom crossoverov a schopnostou
strielat” takmer z kazdej pozicie, LeBron svojou fyzickou
stavbou a talentom dominuje vo vsetkych Cinnostiach a
potom je tu, samozrejme, zdanilo nekonecna plejada

~dunkov, putbackov, alleyoopov" a dalSich ceresniciek
na torte, z ktorych by sa dal zostavit velmi, velmi dlhy
zaznam dosiahnutych Uspechov. A veruze v ramci 2KTV,
vlastnej dokumentarno-spravodajskej show, ktora ma
raz za tyzden premiéru priamo v hre, moZzete svoje
vykony uploadovat i hodnotit. Interakcia a spravne
odpovede na otazky z ligy v ramci 2KTV su dokonca

RINGERS BALLERZ
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odmenované hernou menou, a tak si urcite pozrite aj
starSie diely. Ked uz nie kvéli basketbalu a rozhovorom,
tak urcite aspon kvoli moderatorke :).

Dobre, dost bolo chvaly. 2K je jedina relevantna
basketbalova séria na trhu a v niektorych ohladoch
zacina svoje dominantné postavenie mozno tak trochu
zneuzivat. Dlhoro¢ny problém so zbytocnymi
animaciami sme uz spominali. Pochvalili sme
navysovanie levelu, no ¢o sme nepovedali, je, ze
najrychlej$ou cestou rastu je UMYSELNE zlyhavanie v
tréningoch, napriklad pri vyskakovani na Svédske
bedne.



V ProAm maju vsetci vasi spoluhraci rovnako
sfarbené krdzky pod postavami a ak nahodou hrate
v time s piatimi hracmi tmavsej pleti a s podobnou
vyskou, tak je skutocny problém najst toho vasho.

Pri zlepSovani atributov hraca za hernd menu sa
cely proces tvari ako nakup v eshope, avsak nie je
vidiet, kolko minci sa chystate minut, a tak
zakazdym treba otvarat’ okno s kosikom. Preco by
som mal ako podkoSovy center trénovat’ strelbu
trojok, ked tam ani nedohodim? Nebolo by lepsie
mat’v MyPark klasické vyhladavanie zapasov, ako
dobre vyzerajuce, ale ¢asto nefungujuce statie pred
ihriskom a ¢akanie na spoluhracov? Kam zmizli
zabavné zapasové miniquesty v podobe prikazov
trénera? Vacsina z vymenovanych veci su
drobnosti, ale kedZe velké zmeny nie je mozné uz
z principu spravit’ (basket bude vzdy len basket),
mozno by sa mohli autori zacat’ sustredit’ na takéto
kozmetické Upravy.

Uz pred zacatim tohtoroc¢nej sezény bolo viac-
menej jasné, ze NBA 2K17 prinesie hraCom rovnaku
porciu zabavy ako fanusikom realneho basketbalu
Start najvyssej americkej sutaze. Predpoklady sa
splnili a 2K znova ponukaju vybornd simulaciu so
vsetkym, ¢o k tomu patri a s niekolkymi
rozpoznatelnymi zlepSeniami. Na druhej strane ale
kopa malickosti ostala nedoriesena a prave na ne
by sa mali autori zamerat buduci rok.

Upozornenie: Na platformach Xbox 360 a PS3 je
ponuka hernych médov mierne obmenena.

Jaroslav Otcenas

+ spracovanie samotného Sportu
+ mnozstvo rezimov

+ vacsina zmien v MyCareer

+ vyborny mod MyTeam

- pretrvavajuce kozmetické chyby
- niektoré nelogické prvky a zmeny



SKYRIM SPECIAL EDITION

NAVRAT DO KRAJINY DRAKOV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

\V/Y\,/OJ: BETHESDA Cas plynie ako voda a kto by to bol povedal, e

STYL: RPG oblUbena RPG The Elder Scrolls V: Skyrim nas prvykrat
obstastnila uz pred piatimi rokmi. Ani tie jej vsak
neubrali z povabu, ktory vychadza predovsetkym zo
severskej mytologie a atraktivneho univerza. To si
vSimla aj Bethesda a potom bol uz len krok k tomu, aby
sa dnes uz legendarna hra vratila na scénu v skraslenej
podobe.




Po obsahovej stranke je sice hra stale rovnako
svieza, ale predsa len treba kracat s dobou, a tak tu
mame remaster, ktory ju odel do nového grafického
kabata. Samotny svet ani pribeh nepotrebovali
Ziadne vyrazné zasahy a Co sa tyka hernych
principov, je vlastne vsetko po starom. Teda ak do
toho nezapocitame vylepsenia a doplnky, ktoré hra
ma vdaka oficidlnej podpore modov. Pravdou je, ze
netreba zbytocne rypat’ do niecoho, ¢o dobre
funguje, hoci par veci by sa dalo urobit” este trochu
lepSie. Alebo tvorcovia mohli aspon Cosi pridat.

Pocas niekolkych rokov od premiéry povodného
Skyrimu nam vyrastli novi hradi, ktori mozno este
nemali tu Cest” hrat' titul The Elder Scrolls V a uz
vObec nie jeho predchodcov. Takze sa po prvykrat
ocitnu s hlavou na klate hned’v Uvode hry, kde ich
pred ostrim katovej sekery zachrani prilet draka. A
tam sa to vsetko zacina - pribeh Dragonborna,
vyvoleného, ktory dokaze nielen porazit draky, ale
aj absorbovat'ich energiu a schopnosti. A prave
preto je do neho (alebo do nej, ak si radsej
vygenerujete hrdinku) vkladana nadej na zachranu
celej krajiny. To so sebou prinasa velku
zodpovednost’ a strastiplné putovanie v hornatom
prostredi s najskaredsimi elfmi v histérii videohier a
s domcekmi a kultdrou vo vikingskom style.

Nebudeme opakovat vsetko, ¢o uz bolo napisané v
nasej povodnej recenzii z roku 2011. Staci, ked'si
pripomenieme, Ze hlavny protagonista je
vSestranny, nema vymedzené povolanie a
zdokonaluje sa v comkolvek, ¢o robi. Doslova. Pre

celd sériu je priznacné, ze hrdina si zlepSuje svoje
schopnosti ich castym pouzivanim. Napriklad ak
uprednostnuje jednorucné zbrane, bude sa Coraz

Sikovnejsie ohanat mecom, ak radsej likviduje
nepriatelov Sipmi, bude z neho vyborny lukostrelec.
Plati to aj o nebojovych schopnostiach a aktivitach,
ako je alchymia, ocCarovanie predmetov a tak dalej.
A potom je tu eSte zvySovanie zdravia, staminy a
magicky (energie na carovanie) pri nadobudnuti
vyssich levelov postavy a atraktivne perky s
bonusmi v réznych odvetviach. Dragonborn to
vSetko Sikovne vyuziva a kombinuje spolu s dracimi
silami. V boji pritom mdze pouzit lubovolné
kombinacie utokov a predmetov, ktoré mu
nastavite pre kazdu ruku zvlast. TakZe v lavacke
mo&ze mat’ Stit, z pravej bude chrlit ohen, nemusi v
nej drzat’ len mec alebo sekeru.

Bez dalSieho zdrzovania mézeme prejst rovno na
grafiku. Pokusy o vizualne zdokonalenie hry sme tu
mali uz predtym. Samozrejme, usilovali sa najma
hraci, ktori vytvarali vlastné modifikacie. Teraz
mame hru skraslenu oficialne a aj ked’ je vynovena
verzia dodana aj na PC, je jasné, Ze hlavnym
doévodom nového nateru je aktualna generacia
konzol. Skyrim sme hrali na Xbox 360 a PS3 a
prechod na Xbox One a PS4 znamena nielen
moznost’ pripomenut’ si hru na modernych hernych
zariadeniach, ale aj vytahovanie dalSich penazi z
vreciek hracov. 50 € alebo aj viac za niekolko rokov
staru hru, akokolvek kvalitnd a vycackanu, je predsa
len dost’ vela.
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Na PC je hra, ako vzdy, vyrazne lacnejsia, no aj 40 € je
dost dobra pélka. Je pravda, ze do 28. oktébra bola
moznost ziskat’ bezplatnd aktualizaciu na Specialnu

ediciu, ¢o bolo podmienené vlastnenim originalu Skyrim a
vsetkych DLC, ktoré, prirodzene, su aj v novej edicii. Ak
vam ale chybal Dragonborn, Hearhfire i Dawnguard,
mate smolu a Special Edition uz ziskate len za pInd sumu.
Jedine ak by Bethesda urobila Ustretovy krok a pocas
sviatkov dala rovnakd ponuku na free upgrade alebo
aspon lacnejsSiu aktualizaciu bez nutnosti kupovat’
kompletku. Ale moézeme v to dufat?

Inak je ale hra viditelne krajsia a vizualna zmena je
vyrazna. V Uvode som sice taky dojem nemal a skor som
si vs§imol neduhy, ktoré zostali z minulosti, ale uz coskoro
som obdivoval Uchvatné scenérie, ktoré hra teraz ponuka.
Tvorcovia zapracovali na texturach a detailoch, pridali
rozne efekty a vysledkom su predovsetkym jedinecné
vyhlady v otvorenej krajine, ktora sa meni pod vplyvom
pocasia a dennej doby. Interiéry budov tiez posobia

sviezo. Doby minulé vSak pripominaju postavy, ktoré sice
tiez vyzeraju o Cosi lepsie, ale oproti ostatnému obsahu
kvalitativne zaostavaju. A nielen preto, Ze niekedy maju
trhané pohyby, slabsie animacie, obcas lietaju mierne nad
zemou alebo je zbran na chrbte vrastena do tela postavy.
V podstate ide hlavne o konkrétne sucasti, ktoré
nepOsobia Uplne prirodzene. Su to predovsetkym vlasy -
tie vyzeraju ako ,ocCuUrana slama", nastastie ich Casto
zakryvaju prilby, ktoré uz vyzeraju pekne.

Umelo p6sobia napriklad aj kozuSinové doplnky postav, i
ked' také medvede a vlky su uz na tom o nieco lepsie.
Vseobecne okolita fauna s fungujucim ekosystémom, kde
dravce skacu na losy, cez cestu vam prebehne liska

a narazite na horské kozy, ma svoje osobité caro.
Niekedy len tak kracate alebo jazdite na koni a uzivate si
okolitd prirodu. A do toho znie prijemna dobova hudba a
priliehavé zvuky. Nechyba dabing, ktory mi pripadal
trochu timeny oproti okolitému ruchu, s ¢im sa ale da
pohrat' v nastaveniach.



Aj napriek mensim vyhradam treba priznat, ze ' - Y-
grafické zmeny hre vyrazne prospeli a vzhladom
mo&ze konkurovat’ modernym RPG - o obsahu, ktory
je nadcasovy, ani nehovoriac. Na PC vsetko krasne : i
funguje na stredne vykonnej zostave s ultra A ;
nastaveniami, vo vysokom rozliseni a pri 60 fps. : 3
Nezaznamenal som ziadne lagy, padanie ani Sy ;..‘.’ % ;‘3;‘
vaznejsie chyby. Nahravanie pri prechode do budov oy S o

a jaskyn prebieha rychlo a nie je velmi rusivé. Na
konzolach je to 1080p pri stabilnych 30 fps. V
pripade Xbox One verzie to méze byt aj o nieco viac,
ale podla r6znych zdrojov konzoly nie su dostatocne
vykonné, aby to utiahli az na 60 fps. Pre Playstation 4

Pro sa ale pripravuje aktualizacia so 4K rozliSenim.

The Elder Scrolls V: Skyrim - Special Edition meni
niekolko rokov staru legendu na vizualne pdsobivy
zazitok. Nejaké nedostatky sa tam najdu a postavy _ >
mohli byt  spracované lepsie, ale v porovnani s

tradicnymi remaster verziami inych hier je na tom hit

od Bethesdy naozaj dobre. Len keby este ponukol aj

nejaky novy obsah. Ak ste Skyrim nikdy nehrali,

Specialnu ediciu si rozhodne zadovazte a nebudete

lutovat. Ak ste vyuzili bezplatnu aktualizaciu na PC,
urcite si hru prejdite znovu a vychutnajte jej masivnu
a vyrazne skraslenu napln. M6zeme polemizovat o
tom, Ci sa oplati hru kupit, ak ju uz mate na starej
konzole alebo Steame len v klasickej verzii. V tomto
pripade by som odporucal pockat na zlavu a potom
zaradit’ Specialnu ediciu do svojej zbierky. Na PC si
dokonca zrejme vystacite len s modmi pre original a
free balickom s texturami vo vysokom rozliseni.

+ vyrazne zlepsena grafika a rozne
efekty

+ nadcasova RPG, ktora stale pobavi
+ ak nemate pévodny Skyrim, urcite
Branislav Kohut berte

- predrazené

- niektoré chyby este z originalu a
slabsSie spracované postavy

- menej zaujimave pre vlastnikov
povodnej hry

- Ziadny novy obsah



DRIVECLUB VR

TERAZ VO VIRTUALNEJ REALITE

PLATFORMA: PS4
VYVOJ: EVOLUTION STUDIOS

STYL: RACING

Trvalo dlho, kym Driveclub dokazal vyuzit' svoj potencial.
Hra mala byt  launch titulom PS4 a bola jednym

z najvacsich lakadiel na kipu novej konzoly od Sony.
Slubovala zédbavné jazdenie, silné socialne prvky
vyplyvajlce uz z nazvu, no aj paradnu grafiku, ktora tazila
z vykonu nového hardvéru. Po niekolkych odkladoch sme
sa jej dockali az rok po vydani konzoly a ani takyto vyrazny
posun terminu sa nepostaral o to, aby sme v skutocnosti
dostali to, o autori slubovali. Hra zaostavala za
ocakavaniami a odniesla si zmiesané hodnotenia.




Postupne sa vsak hra vypracovala na kvalitnu

racingovku, no to uz nedokazalo zachranit' jej autorov
z Evolution studia, ktoré Sony zatvorilo. Vyvojari presli
do Codemasters, no ich odkaz dalej zije. Hlavna hra sa
nedavno dockala poslednej velkej aktualizacie, no
najma Sony pri Starte svojho PS VR systému stavili
prave na znacku Driveclub, aby hracov priviedli do
sveta virtualnej reality. A kym povodna hra lakala
miliony hracov ku konzole, teraz to tak moze byt aj

v pripade VR. Driveclub VR je silnym titulom, skvelym
na prezentaciu, no ani on, bohuZial, nenapifia svoj
potencial.

Mozno sa natiska myslienka, Zze Driveclub VR je len
pévodnou hrou, ktoru autori mierne upravili pre
potreby virtualnej reality. A scasti je to mozno aj pravda

hned’ v niekolkych oblastiach. No na druhej strane, ak
dobre poznate povodnu hru, VR verzia vam bude
pripadat’ povedoma, no nie totozna. Zazitok z nej je
Uplne iny a nielen v zmysle toho, ze hru hrate s prilbou
na hlave. Hra bola upravena v mnohych aspektoch.
Niektoré su viditelné na prvy pohlad, iné zas citite na
prvy dotyk, na dalSie si musite zajazdit trosku dlhsie.
To, Ze hra na prvy pohlad vyzera rovnako ako jej starsi
surodenec, asi netreba zvlast zdéraznovat. Menu,
vizualny raz, rozhranie, to vsetko je jedna k jednej

s tym, Co uz dobre poznate. No aj ked' je obrovska
porcia obsahu totozna s povodnou hrou (prakticky
takmer cely), su to oddelené tituly. Ak ste teda
nahodou pocitali s tym, Ze si prenesiete nejaké svoje
Udaje Ci ulozené pozicie a budete pokracovat, musim
vas sklamat.
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V Driveclub VR zacinate od UpIného zaciatku. Na
konte mate 0 skisenostnych bodov a aj vas klub si
musite zalozit' znova. To isté plati aj pre také
drobnosti, ako su napriklad polepy, ktoré si tiez
neviete preniest.

To vsak nie je taka prekazka a snad’ ani pre najvacsich
Driveclub veteranov. Jednoducho si vsetko prejdete

a odomknete od zaciatku. Toho obsahu je tu naozaj
dost - Co sa tyka trati a aj aut. Niezeby tu neboli hry,
ktoré toho ponuknu viac, no pri hrani sa nebudete
stazovat na to, ze by vam to bolo malo. Eventov je tu
dostatok, su tu aj vyzvy a caka vas niekolko typov
pretekov, Ci uz proti umelej inteligencii, drifty, alebo aj
Casovky. Kazdy event ma niekolko uloh, ktoré by ste
mali spInit” a za kazdu ziskate hviezdu. Na postup
potrebujete aspon jednu, pricom ziskané hviezdy vas
posunu dalej. A za vase vysledky ste odmenovani aj
skusenostnymi bodmi. Rovnako ako v povodnej hre

ani tu sa k autdm nedopracujete ziadnou kdpou do
garaze, ale odomknutim pomocou vasho progresu.
Levelujete sa ako jazdec, levelujete svoj klub, no
levelovat’ sa m&zete aj vdaka vernosti istym znackam
a autam. A Uprimne povedané, postupom casu je to
prave progres, ktory odraza prec stereotyp. V tejto
hre sa pritom javi byt progres o nieco plynulejsi

a rychlejsi. Hru to trosku lepsie balansuje, aby vas
dihsie dokazala udrzat - najma pri jazdeni v kariére.

Co sa tyka aut, Driveclub VR ponuka naozaj pestru
paletu, ktora vas prevedie od standardnych

a zakladnych vozov, ako je Mini, Golf a podobne.
Postupne prejdete cez nemecké automobilky az

k Sportom a supersportom, pricom vrcholom hernej
ponuky su hyperauta. Znaciek je tu vela, modelov
tiez, v kazdych pretekoch si teda vyberie snad’ kazdy
z vas. Trate su fiktivne, ale zasadené do r6znych kdtov
sveta, pricom vyuzivaju zauzivané stereotypy.



TakZe napriklad v Japonsku jazdite pod stromami s

opadajucimi listami a uzivate si znamu architektdru.
Takto vas hra prevedie roznymi typmi prostredi, od
prasnych, cez mesta, zasnezené hory a dalsie.

Driveclub VR opéat’ stavia na silnych socialnych
elementoch, ktorymi je hra pretkana. Priamo

v pretekoch mate isté vyzvy, napriklad sa musite drzat’
idealnej stopy, driftovat, Ci dosiahnut  co najvyssiu
rychlost. Ihned’ vas hra porovnava s ostatnymi hracmi
vo svete. Mate tu vsak aj vyzvy, ktoré mézete prijat,, Ci
poslat inym hracom. Zdruzovat' sa mézete v kluboch,
pricom si viete zalozit vlastny, urcit jeho farby, nazov
a podobne (nas najdete pod nazvom SectorSK). Aj
vizualy klubov si postupne odomykate hernym
progresom. No a nechyba tu ani online multiplayerovy
komponent, ktory je opat silny a chyti vas
pravdepodobne este viac ako kariéra.

Samotné jazdenie je ale jednym z kamenov Urazu hry.
Je to arkada, ale to nie je samo osebe zlé. Problém je
v tom, ze aj jazdny model musel pristupit na
kompromisy kvoéli tomu, aby hra bezala vo virtualnej
realite. Je viac arkadovy ako v povodnej hre, auta viac
kizu, nespravaju sa realne, je to celé az prilié
jednoduché. Auta nedokazete prevratit' na strechu,
mozete viac jazdit’ od zvodidla k zvodidlu. Jednoducho
veci, ktoré skuseni virtualni jazdci v hrach nevidia radi.
Zabavite sa, ale skor kratkodobo a chceli by ste nieco
viac. Tomu boli prisp6sobené aj penalizacie, ktoré su
teraz viac benevolentné a aj umela inteligencia vas tu
a tam pocka, no vie vas aj dobehnut.

A v kompromisoch pokracujeme. Driveclub bol
vystavnou skrinou vizualu na PS4 a doteraz je to tam
jedna z najkrajsich hier. VR ale vyzera ako hra
generacne umiestnena niekde medzi PS2 a PS3.
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Vela veci je tu rozmazanych, okolie trati je naozaj

skaredeé, objekty vam doskakuju tesne pred nosom

a aj praca so svetlom je slabsia. Prakticky len interiéry
aut stoja za to a naozaj si ich budete uzivat, pricom
sa v nich neraz budete len tak obzerat’ a vychutnavat’
si to. Pbvodna hra bodovala aj ozvucenim aut, no to
je taktiez downgradované. Audio sice funguje v 3D

s kvalitnymi slichadlami na usiach, ale uz nezazijete
ten pocit, ked  sa vam zo zvuku motora zjezili chlpy.

Osobne mi stale v hre chyba kvalitna hudba, ktora by
ma v pretekoch dokazala poriadne rozpumpovat. Ale
vas urcite najviac zaujima, ako sa to hra s PS VR.

Musim povedat, ze hoci ma s hrou mnoho [udi
problémy (aj priatelia pri nej zazili toCenie hlavy), bol
som s nou velmi spokojny. Po niekolkych hodinach
jazdenia sice oci zjavne trpia, no stale je to
prekvapivo dobry zazitok. Aj napriek tomu, ze sa
rutite zavratnymi rychlostami do zakrut a svet okolo
sa miha v oknach a spatnych zrkadlach. Hra je
skutocCne sugestivna a v tom boduje. Poziciu superov
si budete sledovat’ pozretim do zrkadla a naozaj sa
citite dobre ako pri jazde. Zvlast prvy dojem

z virtualnej reality je velmi dobry. Pokazeny vizual
zacne prekazat’ az neskor, ked  ivodny wow efekt
opadne.



Vysokej miere sugestivnosti hry vie pomoct’ aj to, ked'si
k nej sadnete s volantom. Dokazete ju hrat' na
gamepade, ale vtedy to nie je Uplne ono. Nasadite
headset, zoberiete do ruk volant, nohy polozite na
pedale a vtedy z nej dostanete to Uplne najlepsie, vdaka
comu sa oplati hre dat’ sancu. Titul uz podporuje
niekolko rozsirenych volantov a aj spatna vazba je
slusna, vdaka ¢comu hra dokaze urobit’ dojem na vas a aj
vasich blizkych.

Skutocnych noviniek nie je vela. SU tu nejaké nové trate,
no potesia aj drobnosti. Pred jazdou si mdzZete auta
obzriet. Jazdit' m&zete s pohladom z r6znych kamier, no
najcCastejSie budete vyuzivat' interiér a vtedy si mdzete
svoju poziciu pohodlne nastavit, ako ked'si v aute
elektricky nastavujete sedadlo vodica. Krasne sa tak .
posuniete tak, aby vam to vyhovovalo. Teraz uz mozete e
po tratiach len tak bezcielne kruzit, ak chcete, no

a pribudla aj nova moznost' replay. Funkcia sa vola

Virtual Passenger, no je to vlastne zaznam vasho

jazdenia, ktory sledujete zo sedadla spolujazdca.

S Driveclub VR je to tazké a nie preto, Ze niektorym je

z hry kvOli virtualnej realite zle. Je v nej obrovsky | )
potencial a oproti launch VR minihram, ako je Job

Simulator alebo Tumble VR, ma vyhodu v tom, ze to je

plnohodnotna AAA hra. Oproti EVE: Valkyrie méa zas

vyhodu v tom, ze ponuka skutocny obsah v singleplayeri

aj multiplayeri. Aby vsak takato hra vznikla na PS VR,

muselo sa pristupit’ k niekolkym vyraznym

kompromisom, ktoré vsetok ten potencial tahaju dole.

Novacikov hra zaujme, Driveclub veteranowv ti .
ovacikov hra zaujme, eclub veteranov tie + bohats ponuka

+ sugestivnost, este viac zvyraznena
dobrou podporou volantov

Matus$ Strba + interiery

+ socialne prvky

+ silny multiplayer

nedostatky a orezania zabolia.

- kompromisy, ktoré sa podpisali na
vizuale, zvuku a jazde

- chyba hudba
- autori Uplne vynechali efekty pocasia



WATCH DOGS 2

ZASTAVTE MASOVU PROPAGANDU

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFT
STYL: AKNCNA ADVENTURA

Dockali sme sa. Je tu rok, v ktorom sa Ubisoft rozhodol
nepustit' do obchodov dalSie pokracovanie Assassin's
Creed série a jesennu sezénu zastupuje len jednym titulom.
Tym je prave pokracovanie hackerskej akcie Watch Dogs,
ktora sa dostala von po odklade esSte v prvej polovici roka
2014. Ubisoft vsak uz pred vydanim hry tusil, ze jeho plan s
novou znackou nevyjde Uplne podla predstav a internet sa
zacal prevracat hore nohami.




Hra totiz na tom po technickej stranke nebola vobec
dobre, objavilo sa viacero chyb a navyse vizualna
stranka nebola na tom ani zdaleka tak, ako autori
prezentovali pred vydanim. Postupné znizovanie kvality
grafiky fanusikov velmi rozhnevalo a situaciu sa snazili
rieSit po svojom - vlastnymi Upravami. Po oznameni
Watch Dogs 2 len kratko pred tohtoro¢nou E3 tak bolo
kazdému jasné, ze Ubisoft bude musiet  tentokrat
poriadne zabrat"a podobnym chybam sa oblukom
vyhnut. Ak totiz chce so znackou pokracovat’ aj po
druhej Casti, nema velmi na vyber.

Vo Watch Dogs 2 sa pribeh posuva z beténovej
dzungle Chicaga do rozmanitych slnecnych oblasti San
Francisca. Konkrétne ide o Styri lokality - Silicon Valley,

Oakland, Marin a priamo San Francisco. Kazda z tychto
lokalit méa svoje vlastné Crty, odliSuje sa okolitym
prostredim, samotnymi stavbami a Stylom Zivota jej
obyvatelov. S novym prostredim musi, pochopitelne,

prist aj nova hlavna postava, ktorou je Marcus. Ako
Afroamerican to v Spojenych statoch nemal vzdy
jednoduché, no o tom hra tentokrat vobec nebude.
Marcus je totiz Sikovny, inteligentny a hlavne dobry
hacker. Je clenom rebelantskej jednotky, ktora sa snazi
zastavit' korporacie pred aplikovanim modernych
technoldgii na ziskavanie vsetkych udajov o
obyvateloch, ktoré maju byt zneuzité na protipravne
Ucely.



Rebeli si hovoria DeadSec a ich jadro pozostava zo problémov rieSenych vo svete Watch Dogs 2 s vtipnymi

Styroch clenov, ktori predstavuju zaujimavy mix pasazami a zaujimavymi Ulohami. Vasou velkou métou

osobnosti. Okrem Marcusa je v hre Sialeny a impulzivny je $éf obrovskej technologickej korporacie Blume, ktora
Wrench, inteligentna Sitara, ktora sa snazi prinasat’ sa snazi presadit” hi-tech rieSenia a pozdvihnut zivotnu
nové napady, no a nakoniec bojazlivy Josh, ktory zase  Uroven vdaka modernym technolégiam. Samozrejme,
zvladne a vyriesi kazdy problém pomocou klavesnice.  technologie st buducnost, a tak ich rozsirenie nebolo
Ubisoft vo Watch Dogs 2 celkom ocividne nechcel ni¢  velmi problematické. Za inteligentnymi rieSeniami sa
riskovat, stavil na istotu a pustil sa tvrdo do vytvorenia vsak skryva daleko viac ako iba zjednodusit Zivot a

hry, ktora mala vyjst'v podobnom duchu pred dvomi  priniest ludom lepsi kontakt so svetom.

rokmi.
Trojskym konom je centralny operacny systém ctOS,

UZ na zaklade kombinacie postav sa da predpovedat”  ktory je zaroven stavebnym kamenom kazdého
zaujimavy pribeh. A aby sme zbytocne nechodili okolo elektronického zariadenia. Ako som vsak spomenul uz
horucej kase - prave pribeh je na tom prekvapivo vysSie, prave vdaka tomuto systému sa Blume dokaze
dobre. Tvorcovia sa snazili skombinovat vaznost’ dostat’ k citlivym Udajom obyvatelov mesta, ktoré




nasledne vyuziva tak, ako by si to nikto z nas naozaj
neprial. Watch Dogs 2 teda opat’ otvara tému, ktora nie
je vobec neredlna, kazdopadne teraz sa do tejto
neprijemnej, vymyslenej reality dostavame v solidnom
prevedeni.

Zakladom je otvorené mesto, ktorého ulice su
prepletené Ulohami a roznymi cinnostami. Pribehova
Cast' vo Watch Dogs 2 pozostava z hlavnych a aj
vedlajsich misii, pricom kym sa dostanete len cez
hlavny pribeh k zaverecnym titulkom, zaberie vam to
minimalne patnast hodin. Vstupnou branou do mesta

je vas telefén, ktory je upraveny tak, aby bol stale
pripojeny k DeadSecu. Prave z telefonu si teda vyberate hackujete pocitace a ziskavate data - ale situacii, kedy

celkom fubovolne tie misie, ktoré chcete aktualne hrat.
V jednom zozname sa vam tak zobrazia spolu, bok po

boku, hlavné/vedlajsie ulohy, ktoré vacsinou
pozostavaju z viacerych Casti. Ako priklad mézem
uviest' situaciu, ked sa v meste odohrala dalsia
nelegalna cinnost a vy ju musite vyriesit. Ako prveé teda
musite prist' na to, kto je za tym, nasledne prist’
pachatelom na stopu a nakoniec ich zastavit. Za kazdu
dokoncenu cast ziskate odmenu. Pre vas je dblezité
hlavne ziskanie vacsieho zaujmu obyvatelov o vasu
skupinu a tym Sirenie osvety.

Stavba misii je v hre taktiez velmi dobre zvladnuta. Sice
tu robite od zaciatku az do konca v podstate stale to
isté - behate po mape, zneskodnujete nepriateloy,

ma hra vyslovene nudila, bolo naozaj minimum.
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Druha vyroéni hackovaci vyzva Zvahlav, na festivalu Swelter Skelter za¢ina uz brzy

Variabilita ¢innosti, rieSenie réznych situacii, skvele
zvladnuté postavy, neustala obmena prostredi vd'aka

velkym lokalitdm a kontakt s novymi postavami

zabezpecuje, aby ste sa nenudili. Pocit repetitivnosti
sa vSak zacal stupnovat’ niekde pred koncom hry, a to
pre stale totozny typ ,puzzle" prvkov. Na ziskanie
pristupu do urcitych serverov totiz musite spravne
pospajat’ odbocky obvodov, aby sa dostali informacie
az k danému serveru. Zo zaciatku je to sranda, ale
postupom Casu sa obtaznost a najma rozsiahlost’
zvysuje, takze aj ked' vas to bavi, ked'riesite asi
dvadsiatu ,skladacku”, hranica medzi zabavou a
podrazdenostou je uz velmi tenka.

Aby bol zabezpeceny dostatok vedlajsich cinnosti v
meste, so svojou postavou mozete chodit’ do
obchodov a kupovat' jej nové oblecenie. Kadernik a
ani posilnovna tu sice nie je, no namiesto toho tu

najdete vedlajsie Ulohy v podobe pretekov s
elektrickymi motokarami ¢i motokros. Pri tychto
lakavych aktivitach si tak mozete kedykolvek vyvetrat
hlavu a aspon na chvilu sa odputat’ od svetovych
problémov. Hra, samozrejme, ponuka aj iné vedlajsie
ulohy, ktoré sa obcas stavaju na urovne hlavnych. Je
ich tu vSak dost, ¢o potvrdzuje aj herna doba. Ak totiz
planujete dohrat’ Watch Dogs 2 na sto percent,
vycClente si na to aspon 25 hodin. Hra vas ani nemusi
nutit’ urobit nieCco mimo hlavnej naplne, rozhodnete
sa pre to aj sami.

Okrem uz spominanych vedlajSich uloh sa dalsie
cinnosti spajaju priamo s vasou hernou postavou a jej
skdsenostami. Marcus svoje schopnosti vie rozvijat’
cez ziskané body za splnené misie. Tie sa liSia z misie
na misiu, no tieto body si vam nanic, ak nemate k
dispozicii potrebné plany. Niektoré vylepsenia pre
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vase hackerské moznosti si odomknete aj bez nich,
respektive ste potrebné plany pozbierali mozno aj
nevedomky, no pre tie hodnotnejsSie sa budete musiet’
vydat’ na dalSiu nebezpecnu vypravu. Schopnost’
naburat sa do vrtulnikov i vypnut bezpecnostné
zariadenia sa vam neraz hodi.

S technoldgiou 3D tlace sa teraz stretavame ¢im dalej
tym castejsie, no vo Watch Dogs 2 ide o Uplne beznu
vec. Priamo v zakladni DeadSecu totiz najdete vykonnu
3D tlaciaren, v ktorej si mdzete za ziskané peniaze
vytlacit rozne zbrane ¢i velmi cenné zariadenia. Vase
zakladne sa postupnym hranim dalej rozsiruju po celej
mape, ¢im ziskavate moznost rychlejSieho presunu
medzi bodmi v okolitom prostredi. Kazdopadne v
spominanej tlaciarni dostanete na Uvod zadarmo auto
na dialkové ovladanie, ktorym sa dostanete na miesta,
ku ktorym Marcus neprelezie, pripadne je to velky
pomocnik pri vchadzani do lokalit, ktoré su privelmi

z

strazené. Velkou vyhodou je, Ze s tymto autom
dokazete hacknut niektoré zariadenia aj fyzicky.
Daldou vychytavkou je dron, ktory sice nie je vhodny
na fyzické naburavanie do systémov, no poskytne
skvely rozhl'ad nad okolitym prostredim a prehlad nad
aktualnou situaciou. Mozno je Skoda, Ze prave zbrane
v hre mdzu pripadat’ skor zbytocné. Vyuzival som ich v
minimalnej miere, pretoze vzdy bolo lepsie riesit’ misie
potichu. Pri priamom boji nemate velku Sancu uspiet’.

Umela inteligencia nepriatelov je citliva aj na takuto
Specifickd techniku vo svojej blizkosti, no ak ju nahodu
spozoruju, Marcus je stale chraneny. Vo Watch Dogs 2
si mOzete nastavit Uroven obtaznosti od lahkej po
realistickd. Hru som hral vacsinou na strednej, no
skusal som aj realistickd, pricom ani pri tejto som
umelu inteligenciu nedokazal vyprovokovat na zaklade
zvukov. Pri najtazsej obtaznosti je ale Al celkovo
haklivejSia na pohyb.
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Samotnej inteligencie to ale nepriatelom vela automatické mierenie alebo nie. Jazdny model nie je

neprida, a hoci napriklad reaguji na mftvych kolegov, vyrazne prepracovany, no svoj Gcel pini obstojne. Co
mobilizované hliadky nie su nejako mimoriadne si autori mohli odpustit, je pohlad z kokpitu auta,
nebezpecné. Maximalne ma dostala situacia, ked som ktory vyzera komicky a z mdjho hladiska je absolutne
spustil obrovsky poplach a hladalo ma mnozstvo nepouzitelny. Kamera je takmer nalepena na volante,
jednotiek vratane privolanych posil. No hned ako sa  vas rozhlad je minimalny, ¢o v kombinacii so

poplach skoncil, vSetky hliadky sa behom sekundy zakladnym jazdnym modelom nep&sobi dobre ani
skratka vyparili. ako zart. O podobnom nedostatku zo strany tvorcov

! ) - ) by sa dalo hovorit aj pri niektorych zvukoch aut.
Hratelnost je vo Watch Dogs 2 na dobrej Grovni.

. e . Okrem hry pre jedného hraca je v ponuke aj
Hackovanie vozidiel, ludi a nakoniec aj dopravy

multiplayer a kooperacia priamo v pribehovych

funguje akosi prirodzene, no a pri strelbe si mozetev . , . y y .
misiach. Prave multiplayer som vSsak nemal moznost

nastaveniach sami zvolit, ¢i chcete mat aktivované
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vyskusat, pretoze kvoéli problémom sa Ubisoft tuto Cast’
hry rozhodol docasne vypnut.

Hru som hral vo verzii pre PlayStation 4, o ktorej sa uz
pred vydanim pisalo v suvislosti s problémami so
snimkovanim. Prepady tu skutocne su, pricom najviac su
citelné v meste pri rychlej jazde. Vtedy hra viditelne
trha, no ak mam pravdu povedat, nijako vyrazne mi to
nekazilo zazitok. Aj napriek tomu je to ale
neprehliadnutelny problém, ktory by mal Ubisoft
vyriesit. Graficka stranka hry na PS4 je priemernd, a teda
nijako neoslini, ale ani neurazi. Kedze ide o hru v
otvorenom svete, zniZzenie grafickych detailov a
kompromisy vo vsetkych aspektoch st pochopitelné.
Napriklad také doskakovanie aj vyraznejsich objektov v
dialke nie je ni¢ vynimocné, pricom podobne a este

horsie je na tom LOD. Co ma viak vyslovene prekvapilo

a nie je to ani tak problém vykonu, ale samotnej hry,
ked som dorazil k bodu spustenia misie na aute alebo
inom dopravnom prostriedku, po ukonceni prestrihovej
scény a opatovnom vrateni do hry bolo moje vozidlo
fuc.

Ubisoft sa s Watch Dogs 2 snazi zburat' vSetky
predsudky, ktoré vyvolal nie prilis Stastnym vydanim
prvého dielu. Bez vahania mozem povedat, ze po hernej
a pribehovej stranke sa to autorom tentokrat podarilo.
Watch Dogs 2 nabera spravne tempo uz v Uvode,
ponuka zaujimavé postavy a solidne napisany pribeh.
Nechyba mnozstvo akcie, rozmanitych uloh a velky
otvoreny svet, ktory ma ¢o ponuknut. Hlavny pribeh sa
mi podarilo prejst’ za priblizne 17 hodin a San Francisco
na mna stale caka s dalSou porciou obsahu. Dobry
dojem z hry stahuju dole technické problémy a
nefunkcny multiplayer (dalsi patch by ho

mal opravit”a znovu spustit).

Tomas Kunik

+ bohaté prostredia

+ solidne napisany pribeh a postavy
+ mnozstvo herného obsahu vratane
vedlajsich misii a dalSich aktivit

+ intuitivne hackovanie

+ Ceske titulky

- prepady snimkovania
- priamy boj je vzdy ta horSia moznost’
- problémy s online castou hry









100

Nova vylepsena verzia klasickej PS4 s nazvom PS4

Pro pride na pulty obchodov uz 10. novembra. Ak vas ta-
to konzola pocas svojho predstavenia zaujala, mate po-
slednych par dni na to, aby ste si dokladne rozmysleli, Ci
do jej kupi pdjdete alebo nie. Tuto situaciu si uvedomuje
aj Sony, ktoré rozsirilo a aktualizovalo Casto kladené
otazky k tejto konzole. Ich Ulohou je, aby vam pripadné
rozhodnutia ulahdili a presne vas informovali, aby ste ve-
deli, Co vlastne kupujete.

Vyssi vykon

Nova PS4 Pro konzola je hlavne rychlejsia ako jej pred-
chodca, vdaka comu budd moct’ hry vyzerat' lepsie ako
na starej konzole. PresnejSie procesor ostava rovnaky
osemjadrovy, len je mierne pretaktovany (z 1.6ghz na

2.1ghz) a graficky Cip na nom teraz nebude jeden, ale dva
rovnaké kde graficky vykon stupne z 1.8 Tflops a 4.2
Tflops. CiZe hlavne sa tu o nieco viac ako dvojnasobne
zrychluje grafika a napriklad 1080p 30 fps hry by tak
mohli ist v 60 fps, alebo v dvakrat vyssom rozliSeni.

Vylepsené hry

V prvom rade si je potrebné vediet, ze nie vsetky hry,
ktoré su na klasickej PS4 ponuknu vylepsenia pre PS4
Pro. VSetky hry pojdu, ale len niektoré budd mat’ vylepse-
nia. Hry, ktory sa tieto vylepsenia tykaju sme sa pozre-

li nedavno, no tiez sme si predstavili aj hry, ktoré si bude-
te so vsetkymi vylepSeniami moct uzivat uz hned’

pri Starte tejto konzoly.



Detailny pohlad na svoje PS4 Pro vylepsSenia priniesli
napriklad Infamous Second Son a First

Light, Uncharted 4, ale aj zatial nevydany Horizon: Zero
Dawn. Hry, ktorych sa tieto vylepsenia netykaju, p6jdu
na PS4 Pro rovnako ako u svojej klasickej kolegyne a
ako priklad z nich mozno spomenut’ tretieho Witchera.
Nové hry, ktoré ponuknu podporu PS4 Pro spoznate
podla obalu, na ktorom budu mat obale nalepku PS4
PRO ENHANCED.

4K alebo 1080p TV

Dalej by ste mali vediet to, ze k chodu PS4 Pro nie je
nevyhnutna 4K TV. Konzola ponuka vyhody aj u klasic-
kej 1080p, ktoré spocivaju najma vo CistejSom obra-
ze, alebo vyssich detailoch a tiez vysSom alebo stabil-
nejsom framerate (zalezi, na ¢o sa autori zameraju).

Najviac vyhod vSak PS4 Pro prinesie pochopitelne s 4K
televizorom. Tu bude dostupné vyssie rozlisenie a ide-
alne je tiez mat' televizor s podporou HDR, kto-

ra prinesie vysoky dynamicky kontrast a vernejsie po-
danie farieb, Ci posobivejsie zobrazenie svetla. Samo-
zrejme podpora pri hrach méze ale nemusi byt.

Pri 4K televizoroch mézete tiez Cakat’ podporu rende-
ringu plného 4K rozliSenia, avsak hlavne pri mensich
tituloch, nie pri velkych AAA hrach. Na tie konzola ne-
ma dostatok vykonu, preto pri nich bude mnoho vyvo-
jarov vyuzivat techniku postupného zobrazenia Casti
obrazu s nazvom checkerboard rendering, ktorou sa
budu chciet priblizit’ co najblizsie k 4K rozliSeniu, ¢asto
aj s naslednym upscalovanim.

4K TV vsak stale ponukne oproti 1080p ostrejsi obraz,
nie vsak nevyhnutne vizualne kvalitnejsi alebo s vyssim
framerate. Pri 1080p rozliSeni mézu autori vykon z roz-
liSenia presmerovat’ na efekty alebo framerate. Aj preto
pri hrach casto budd moznosti vyberu niekolkych vizu-
alnych modov napriklad zameranie na kvalitu obrazu,
rozliSenie, framerate. Teda nieCo ako zjednodusené na-
stavenia grafiky pri PC hrach.Ak 4K TV eSte nemate a
rozmyslate o kdpe, davajte si pozor na vstupné ones-
korenie - input lag. Pozrite si recenzie a testy, aby ste v
4K HDR mode nemali lag 100ms-200ms, Co spravi hry
tazko hratelné a ovladanie bude reagovat neskoro.
Idealne pod 50ms. Rovnako sledujte aj kvalitu HDR
efektu. Ideéalne je vysklsat' si dané TV rovno s PS4 Pro
pred kupou.
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Ako je to s VR?

Mnohych hracov laka PS4 Pro aj kvoli virtualnej realite.
VR hry tu pobezia lepsie ako u klasickej PS4, no nebudu
podporovat 4K rozliéenie ani HDR. Cakat mdzete véak
mozete viac detailov a vyssie rozlisenie. Rovnako tiez bu-
de zalezat’ od autorov ako to vyuziju a napriklad aj ¢i pri-
nesu patche na uz vydané PSVR hry.

Prechod na novu konzolu

Ak prechadzate z PS4 na PS4 Pro, Sony vam samozrejme
umozni prenos vasich Uctov a hier, pricom o nic¢ nepride-
te. Mozete si presunut data bud cez archivaciu na disk,
alebo z jednej konzoly na druht cez lokalnu siet.

V pripade, ze by ste si chceli nechat’ obe konzoly, je treba
mat’ na pamati to, ze svoj uCet mdzete mat’ primarny len
na jednej z nich. PS4 Pro vam tiez umozni jednoduchu
vymenu disku s tym, ze konzola podporuje rychlejsie roz-
hranie SATA lIl. Podla prvych testov to vsak nahrava-

nie so Standardnym harddiskom vyrazne nezrychluje,

ale uvidime, ¢o nam ukazu testy napriklad so SSD dis-
kom.

—J .

Co sa zmenilo v dizajne?

Konzola do obchodov prichadza kratko po tom, ¢o do
predaja vstupila PS4 Slim. Aj ked' sa tieto konzoly tro-
chu podobaju, rozlisit" ich mdzete jednoducho a to tak, ze
PS4 Slim je dvojposchodova a PS4 Pro trojposchodova.

Zo zaujimavosti mozno spomenut, Ze PS4 Pro uz vyne-
chala dotykové tlacidla, ktoré budd nahradené mechanic-
kymi. Z vizualnych zmien, LED pasik je uz vodorov-

ny vpredu na konzole. Konzolu dopifa aj nova verzia Du-
alshock4 gamepadu, ktora bola predstavena pri PS4 slim.
Gamepad uz ma moznost priamej hry cez USB kabel,
vdaka comu bude hra reagovat rychlejSie a k tomu ma
svetelny pasik aj na hornej casti gamepadu.

Co bude konzole chybat?

PS4 Pro vam tiez neprinesie ziadne vseobecné vyhody pri
online hrani, stale nebude podporovat externy HDD na
ukladanie herného obsahu, a absentuje tiez podpora Ul-
tra 4K Blu-ray diskov. Rovnako v ponuke PlayStation Sto-
re sa (aspon zatial) neobjavi ziaden 4K video obsah. Ten
bude dostupny prostrednictvom podpory tretich stran a
aplikacii ako Netflix alebo Youtube.
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Microsoft na svojej novej prezentacii predstavil svoj novy

hardvérovy produkt a to Surface Studio.

Ten doslova pretvori vas stol na tvorivé studio. Je to all in
one PC s 28 palcovym Pixeldense displejom, 3:2 pomerom
stran a cez miliardou farieb, kde spomenuli nieco ako HDR
moznost, ktord nazvali TrueColor s intenzivnejSimi farba-
mi. Displej ma 13.5 milidna pixelov, teda 4500x3000 rozli-
Senie Co je 0 63% viac ako 4k. Hustota pixelov je 192ppi.

Vykonovo si vyberiete 5 alebo i7 procesor, o grafiku sa bu-
de starat’ GTX960m az GTX980m cip, doplni to maxi-

mum 32GB pamate a 2TB hybridného disku. Samotny har-
dvér nie je v monitore ale vlozeny v zakladni monito-

ra. Zabudovany je aj Xbox Wireless systém a teda sa bez
problémov priamo pripojite s Xbox gamepadom. Aj ked’
primarne na hranie to zrejme nikto nebude riesit. Napriek
tomu GTX980m mobze decentne spustit” aj najnovsie hry. Je
vsak skoda, ze Microsoft rovno nepouzil novd GTX 1060-
1080 sériu

Na vrchu ma monitor mikroféonové pole a aj webkameru.
Monitor k tomu mozete natocit do sklopenej polohy a
pracovat's nim ako s pracovnou plochou na kreslenie.
Presnejsie ide sklopit' do 20 stupriového uhla.

Vidiet, ze Microsoft vyuziva aj svoje technologie z povod-
neho surface stola a mézete na monitor polozit Specialny
kruh Surface Dial (za 100 dolarov), Co je otaca-

cie zariadenie, ktorym mozete aktivovat rézne funkcie ako
na displeji tak aj mimo neho. Napriklad zvuk, zoom, otaca-
nie, aktivovanie réznych menu v ktorych sa pohybujete
otacanim. Nechyba ani kreslenie perom, alebo pisanie, pri-
padne dopinanie poznamok.

Surface Studio vyjde 15. decembra za cenu od 2999 dola-
rov po 4199 dolarov (verzia s i7, GTX980m a 2TB diskom).
Predobjednavky su uz spustené. V baleni so Studiom je aj
surface pero, surface klavesnica a surface mys.



Razer predstavil svoj novy Razer Blade notebook, ktory pontikne  Na chladenie slubuju kvalitnd vapor chamber technoldgiu, ktora
vSetku silu dostupnu na trhu. PresnejSie Razer Blade Pro zabuduje efektivne rozptyli teplo bez vytvarania prehriatych miest na note-
GTX1080 graficky cip, doplni to i7 6800HQ procesorom a celé to booku. Ale uvidime aké teploty sa tam budu drzat pri hrani. Cena
zobrazi na 17 palcovom 4K IGZO G-Sync displeji s 100% Adobe RGB pdde od 3699 dolarov hore.

farebnou skalou. Ktomu prida najrychlejsi disk a to PCi SSD v Ra-
id0 zapojeni a aj mechanicku klavesnicu s ultralow profilom a pl-
nym RGB podsvietenim.

Razer spolu s ohlasenim tohto notebooku otvoril svoju ponuku aj
pre Eurdpu aj ked zatial len pre niektoré staty (UK,FR,DE) kam do-
da 12.5 palcovy Razer Blade Stealth za 1100 eur a 14 palco-

K tomu Razer nechcel spravit masivny prakticky neprenosny note- vy Razer Blade 2000 eur.

book, aké sme videli s GTX1080 ¢ipmi u konkurencie, ale zameral

sa aj na kompaktnost a zmestil to do len 2.2 centimetrovej hrib-

ky. Rovnako aj pridavny zdroj je maly a tenky kde ma len 17

mm, pritom vykonom ponuka 250 wattov.
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Pozrime sa aké PC dostanete za 500 eur tuto jesen. No-
vé lacné karty GTX1050 a RX 460 vysli a pozrime sa o
sa s nimi oplati poskladat.

Lowend PC za 400-450 eur

Procesor - Intel Core i3-6100 (3.7ghz dualcore) od 110
eur

Doska - MSI H110M PRO-VH od 52 eur

Pamat’ - Crucial 8GB DDR4 2400MHz od 42 eur

HDD - WD Blue 1000GB 64MB cache od 50 eur
Grafika - Sapphire RX 460 2GB od 111 eur

Zdroj - Zalman ZM400-LX od 33 eur

Case - Zalman T5 od 22 eur

Lowendova konfiguracia PC vas vyjde od 420 eur, ale
plne postacujuca na nenarocne hranie a napriklad si
pekne zahrate v 40 fps aj Battlefield 1, pekne ide aj
Witcher 3 na medium, GTA V na high a prakticky bez

problémov pojde takmer vsetko. Sice nie na najvyssich
detailoch a dualcore to bude miestami brzdit, ale stale
30-40 fps date.

Dalo by sa ist's cenou esSte nizsie a napriklad zobrat' nie-
ktory lacny AMD procesor alebo Intel Pentium

G4400 (3.3ghz dualcore) za 52 eur, kde usetrite 58 eur a
PC mate za 362 eur. Je tam prepad rychlosti procesora
a teda stratite aj par fps v hrach, ale stale sa bude dat'v
tejto lowend sfére ako tak zahrat. Pozrite si videa na
YouTube (Pentium 4400 a RX460)

Zakladné PC za 500 eur

Procesor - Intel Core i5-6400 od 168 eur

Doska - MSI H110M PRO-VH od 52 eur

Pamat’ - Crucial 8GB DDR4 2400MHz od 42 eur
HDD - WD Blue 1000GB 64MB cache od 50 eur
Zdroj - Zalman ZM400-LX od 33 eur



Case - Zalman T5 od 22 eur

Ak by ste chceli nieco vyssie, zoberte rovno Stvorjadro
i5 6400, ktoré udrzi hry lepsie ako predchadzajuce i3
dvojjadro a vydrzi par rokov bez problémov. Grafiku k
tomu mozeme z novych sérii grafik pridat’ napriklad
nové nvidie 1050 alebo AMD RX460, obe su vykonovo
velmi podobné.

Nvidia

- MSI GTX 1050 2G OC za 138 eur - cena PC bude 505
eur

- MSI GTX 1050 Ti 4G OC za 168 eur - cena PC

tak bude 535 eur

Pomalsia GTX1050 karta s 2 gigami pamate zaisti slus-
ny chod nenarocnych hier, alebo aj hranie v medium
mierne rychlejsia a vd'aka 4GB pamate vydrzi dlhSie a
zvladne aj kvalitnejsie textury v hrach.

AMD

- Sapphire RX 460 2GB od 111 eur - cena 484 eur
- XFX RX460 4G od 138 eur - cena bude 515 eur

Podobne je to pri 2GB a 4GB AMD kartach, kde na ne-
narocné hranie staci aj lacnejsia, zo 4GB dostanete viac.
Stale je to dobry kompromis pri cene a vykone.

S tymito kartami bez problémov p6jdete v 1080p na
vsetkych hrach medzi 30 fps a 60 fps. Detaily vSak ne-
budu najvyssie ale medium-high by nemal byt prob-
lém.

Decentné PC za 800 eur

Procesor - Intel Core i5-6400 od 168 eur

Doska - MSI H110M PRO-VH od 52 eur

Pamat - Kingston 16GB DDR4 od 92 eur

HDD - WD Blue 1000GB 64MB cache od 56 eur

+ Samsung 250GB SSD - 71 eur

Zdroj - Corsair CX500 Bronze - 62 eur

Case - Zalman R1 - 37 eur (alebo lepSiu podla svojho
vyberu)

Decentnejsi zaklad PC dostaneme za 540 eur kde uz
pridame pamat na 16GB, SSD disk, vylepsime skrinu a
zdroj. Je to uz slusné PC na hry, kde sa oplati pridat’

GTX1060 grafiku, idealne rovno 6GB verziu. Doska je
len zakladna ale ak chcete investovat' uz sa tu mozete
pozriet’ po niecom vyssom, pripadne procesoru kludne
dokupte tichy ventilator. Tak ci tak s tymto uz mate
bezproblémové 1080p hranie minimalne na nasleduju-
ce dva roky. Pripadne dobre na tom bude fungovat’ aj
GTX1070, kde uz je vyssi vykon a 1080p udrzite aj viac
rokov, a decentne sa da zahrat aj na 1440p rozlise-

ni. Pri 1070 je uz dobré rozmyslat aj nad vyssim proce-
sorom a doskou, to si zhrnieme nabuduce v 1000 euro-
vych zostavach.

Karty si mozete vybrat’ napriklad:
Nvidia

- MSI GTX 1060 3GT OC od 213 eur - cena PC

tak bude 751 eur

- GIGABYTE GTX 1060 6G od 283 eur - cena

PC bude 821 eur

- MSI GTX 1070 ARMOR 8G OC od 451 - cena bu-
de 989 eur

AMD

- SAPPHIRE RX 480 4GB od 232 eur - cena 770 eur
- SAPPHIRE RX 480 8GB od 271 eur - cena bude 819
eur

Rovnako si tu mozete vyberat’ medzi AMD a Nvidiou,
kde 1060 a 480 su na velmi podobnej Urovni a obe
maju nizsiu a vyssiu verziu. S vysSou verziou so 6GB a
8GB pamate investujete do buducnosti kedze, textury
zaberaju v pamati stale viac miesta a nebudete tam s
tym mat’ problém. Cenovy rozdiel tam pri 800 eurovej
zostave nie je velmi velky.
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HERNE PC OD 1000 EUR

Ak mierite vyssie ako predchadzajuce zostavy do 800 uz procesor pretaktovavat (podla toho ako pretaktujete
eur, mozete skusit’ ist' nad 1000 eur s lepsou doskou, si mozete zobrat pamate s vyssou frekvenciou). K tomu
grafikou a celkovou kvalitou zostavy uz najlepsie brat vyssiu GTX1060 alebo GTX1070, nebol

by problém ani s GTX1080.
1000 eurové PC

. Z grafik mozete pridat napriklad:
Procesor - Intel Core i5-6600K od 234 eur

Doska - GIGABYTE Z170-Gaming K3 od 117 eur - SAPPHIRE RX 480 8GB od 278 eur - cena bude 1072
Pamat - Corsair 16GB KIT DDR4 SDRAM 3000MHz od  eur

94 eur - GIGABYTE GTX 1060 6GB od 290 eur - cena

HDD - Seagate Barracuda 2000GB od 64 eur PC bude 1084 eur

+ Samsung 850 EVO 250GB od 89 eur - MSI GTX 1070 ARMOR 8GB OC od 466 - cena bu-
Zdroj - EVGA SuperNOVA 650 G1 od 88 eur de 1260 eur

Case - Fractal Design Define S od 77 eur - MSI ARMOR X GTX1080 8GB OC od 723 - cena bude
Chladi¢ -Cooler Master Hyper 212 - 31 eur 1517 eur

Uz kvalitny zaklad PC dostaneme za nieco po 800 eur, S tymto uz od 1060 verzie pojde bez problémov v
kde sme oproti predchadzajicim lacnejsim zostavam 1080p, GTX1070 vas potiahne na 1440p a GTX1080 bliz-
vylepsili procesor, dosku, pridali chladi¢ a mozete tu Sie k 4K.
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Idealnu mate GTX1070 s ktorou minimalne na 4 roky
vydrzite.

Ak by ste chceli ist' s cenou nizsie a blizsie k tisice, tak
viete zobrat’ lacnejsiu skrinu. Ak vam netreba pretakto-
vavanie, mozete zvolit’ nizsiu verziu dosky a aj proce-
sora. Ak vsak chcete viac, mdzete prejst' do i7 katego-
rie...

1500 eurové PC

Procesor - Intel Core i7-6700K od 329 eur

Doska - GIGABYTE Z170-Gaming K3 od 117 eur
Pamat - Corsair 16GB KIT DDR4 SDRAM 3000MHz od
94 eur

HDD - Seagate Barracuda 2000GB od 64 eur

+ Samsung 850 EVO 250GB od 89 eur

Zdroj - EVGA SuperNOVA 650 G1 od 88 eur

Case - Fractal Design Define S od 77 eur

Chladi¢ -Cooler Master Hyper 212 - 31 eur

Toto je uz takmer za 900 eur, k tomu uz samozrejme je
najlepsie zobrat GTX1070 alebo GTX1080. Ale nic ne-
pokazite ani s GTX1060 alebo RX480. Celé to mbzete
doplnit’ aj vodnym chladenim a rovno zobrat karty kto-
ré ho podporuju. My vyberieme so Standardnym chla-
denim:

- MSI GTX 1070 ARMOR 8GB OC od 466 - cena bu-
de 1355 eur

- MSI ARMOR X GTX1080 8GB OC od 723 - cena bude
1612 eur

&=
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Je to prakticky najvyssia konfiguracia, ktora sa oplati
zobrat, ale ak mate zbytoCné peniaze, m6zeme ist’ este
dalej.

2000 eurové turbo PC

Procesor - Intel Core i7-6800K - 439 eur

Doska - GIGABYTE X99P-SLI - 242 eur

Pamat - Corsair 16GB KIT DDR4 SDRAM 3000MHz od
94 eur

HDD - Seagate Barracuda 2000GB od 64 eur

+ Samsung 850 EVO 250GB od 89 eur

Zdroj - EVGA SuperNOVA 750 G2 od 120 eur

Case - Fractal Design Define 5 od 103 eur

Grafika - MSI ARMOR X GTX1080 8GB OC od 723 eur
Chladi¢ - NOCTUA NH-U9S od 53 eur

Cenovo to vyjde tesne pod 1930 eur. Tu uz je Sestjad-
ro, je sice predrazené, ale ked’ uz investujete, tak moze-
te poriadne. Ratajte s tym, ze X99 dosky uz su tiez dra-
hé, a teda len tieto dve veci vas vyjdd na 600-700 eur
alebo viac. Ziskate tak vykon, ktory nikde inde nemate
a nikde v hrach ho ani nevyuzijete. GTX1080 grafika vas
vyjde priblizne rovnako ako doska a procesor, ale ak by
ste z toho chceli eSte viac, zoberte rovno druhu
GTX1080. Len pritom si sledujte maximum wattov na
zdroji. Rovnako aj pri pripadnom pretaktovavani. Teo-
reticky mozete ist’ aj do drahej Titan X karty, ale tam je
lepSie pockat” na GTX1080ti.

Ak sa vam vsak nechce skladat, nabuduce sa pozrieme

na uz zloZzené zostavy.
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FANTASTICKE ZVERY A ICH V

STYL: RODINNY
REZIA: DAVID YATES

Svet kuziel opat oziva! J. K. Rowlingova tvori z Utlej
knizocky velku sagu, ktord si Warneri poistili na pat’ filmov
a do roka 2024 maju ¢o tocit. Je to pre nich po Harry
Potterovi, Panovi prstenov a Hobitovi dalsia vyzivna
poistka. A z prvého filmu citit" velmi dobry potencial na
expanziu, méze fungovat, len musia scenaristi udrzat’
vysoku latku a nenatahovat minuty, kde netreba.

Do New Yorku v roku 1926 prichadza zvlastny mladik, pan
Scamander. V ruke drzi osuchany kufor a namieril si to do
centra, ked sa pri banke stane nieco neocakavané -z
kufra zmizne par zverov a zacnu robit’ po meste neplechu.
Jeho Ulohou je chytat’ich, lenze do cesty sa mu pripletie
nadejny pekar Jacob Kowalski a Tina Goldstein

z Magického kongresu. Berie ich na misiu, ale v New
Yorku predsa vycina este ina sila, o ktorej vedia niektori,
sleduju ju a nevedia si vysvetlit rozlicné skody ¢i nevidaneé
javy. Na rozdiel od pokrocilej Eurépy, v Amerike stale ziju
magovia v utajeni a je otazka Casu, Ci krehka rovnovaha
raz neskondi...

Na ktord otazku odpovedat’ najprv? OK, nemusite mat’
napozeranych vsetkych Harry Potterov, aby ste si
Fantastické zvery vychutnali. Sme v rovnakom svete,
slovnych narazok a asociacii sa tu par najde, ale kto
nezvladal HP maratény, nebude strateny a ani si nemusi
ist' rychlo napozerat vsetkych 8 casti.O Voldemortovi niet
ani chyru, spomina sa Rokfort a par dalSich mien,
spojitost’ vidiet na dizajne a budete sa citit'ako doma.
Dojmy zosobruje hudba Jamesa Newtona Howarda — pri
logu odznie sice klasicka téma, a potom si tu séfuje sam
pre seba, zloZil par nadhernych skladieb a variabilny
soundtrack.

Pribeh? Ten je Uplne iny. Nehovori o malom carodejnikovi
a mocnom zloduchovi, nie je to ani variacia, sleduje nieco
iné a ma odlisny ton. Stavka na fantastické zvery je
nadejna — a vychadza. Tuzime vidiet, aké druhy existuju,
ako sa spravaju a autori si to dobre uvedomuju, postupne
ich serviruju: na ulici, pri hladani stratenych druhov i
vynikajucej scéne navstevy na neCakanom mieste. Zvery su
najcennejsim elementom magického sveta, kedze kuziel
sa dockame iba zopar v priebehu filmu a pri finale.
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Otazka cielovej skupiny sa zodpoveda tazsie. Pre najmensie
deti Fantastické zvery nie su, Startuju ranou ako z dela
a v priebehu st malinko temnejsie momenty, ktoré ich
predurcuju na... radsej 10+. Niezeby ste sem nemali vodit’
mladsie deti, scény so zvermi si uziju, lebo su casto milucké
i vtipné, no potom autori nasadia vyssi kaliber, aj nejaké
mystérium a to sa im bude rozpletat' tazsie.

Dejova skladba je pekne vytvorena a dlho nevieme, o Co ide.
Scenar je dostatocne tajomny, hoci nie je prilis

zamotany; postupne zistime hlavné i vedlajsie postavy Ci
esSte zamlcané skutocnosti. Prva polovica sa sUstredi najma
na nahananie fantastickych zverov po New Yorku, druha
zvaznie a nabehnu temnejsie sily, atmosféra hustne. Na
konci ma ¢o gradovat, nieCo nechat otvorené, aby sa
posilnil pocit zo sagy a pokracovanie nabuduce... Ked' sa
pozriete spatne, autori leju na zaciatku vela mystéria, dost’
vysvetlia, no zdaleka nie vsetko. David Yates vie, ako
rezirovat a napifiat ocakavania divakov, tu prida tajomno,
tam humor. Dostalo sa sem prekvapivo viacero Usmevnych
momentov, ¢o by ste od fantasy necakali.

Technické aspekty su brilantné. Fantastické zvery fantasticky
vyzeraju. A nielen zvery, kde sa vyblaznili animatori, ale ani
New York 20. rokov 20. storocia nebol dlho atmosféricky

a presvedcivy ako v tomto filme. Kamera lieta, hudba je
dobra, strih nesetri nikoho, architektura top. Akcné efekty
vyborné aj v 3D.

Pri hereckych vykonoch vedie Eddie Redmayne, ktory si
normalnu postavu dlho nezahra, no MLOK-a hra svojsky
a presvedcivo. Necakanym spestrenim je Katherine
Waterston v hlavnej zenskej roli: neopozerana, zaujimava
a len spociatku pripomina Aliciu Vikander, ale napokon sa
rychlo odkloni. Dan Fogler doruci ocakavany humor

z ukazok, aj Colin Farrell sa snazi mavat sugestivne kizelnou
palickou.

Fantastické zvery a ich vyskyt Startuju spolahlivo.
V novom svete, s inymi elementmi, dobovym

nadychom. Akurat by som od nich ¢akal trochu
vadsiu intenzitu v celej dizke, ale napiiaju
ocCakavania: nova saga, kde mate co
objavovat, uzivat' si. Expanzia
Carodejnickeho sveta je
Uspesna.

Michal Korec
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STYL: DRAMA
REZIA: DENIS VILLENEVUE

Zaciatok Prvého kontaktu je absolutne devastujucim
utokom na zmysly divakov. Ale zabudnite na megainvaziu
ako z Dna nezavislosti, hoci to bude Uplne to prvé, na o si
spomeniete po kupe listka, videni ukazky ci studia plagatu.
Ziaden robustny atak na nasu modru planétu.

Prvy kontakt zacina monolégom zeny, resumé jej
doterajsieho zivota sprevadzané citlivou hudbou Maxa
Richtera (tip, kde ste ju poculi — v Prekliatom Ostrove

s DiCapriom) a Dennis Villeneuve miesa brilantny strih,
kameru a jemné detaily, ktoré prednasa Amy Adams vo
svojom zivotnom vykone. Kto pride do kina neskoro, méze
sa rovno otocit a kupit si listok na dalSie predstavenie;
zmeskal uz zasadnu scénu pre cely film.

Prvy kontakt nie je megalomanska akcia, kde sa stretnu
ludia s mimozemstanmi, zbrane zacnd rincat’ v dvadsiatej
minute a o dalSich 100 sa rozhodne, ¢i zo Zeme vypadnu
oni alebo my. Inteligentna sci-fi si zaklada na prisne
logickych v(y)stupoch a miesa pravidla zanru. V prvom
rade predstavuje iny typ protagonistu: Louise Banks je
Zena v strednom veku a jej povolanim je lingvistika. Od nej
sa odvija cely pristup k dianiu. Angazman Amy Adams do

hlavnej roly pomaha autorom nastavit latku vnimania — ale
nejde iba o Zensky pohlad na tému invazie i citlivejSie
vnimanie niektorych aspektov, s ktorym mo6zu mat’
problém popcornovi divaci Cakajlci na prvy vystrel z pusky.
Podstatny je presah do inych tém a velmi dobre vykresleny
stav hrdinky v klti¢ovych chvilach.

Ano, Amy Adams je bravirna sprievodkyna jednou

z najrealistickejSich invazii, ktora zacina nahle — nad tucet
miest na Zemi pristanu neidentifikovatelné objekty

a levituju par metrov nad povrchom. Nik nevie urcit, preco
prisli a kto su. Podla tradi¢nych schém ludského spravania
su objekty obklicené armadami a kazda sa snazi poslat' do
vnutra jednotky i réznych expertov.

Plukovnik Weber si vyberie prave Louise (pomohla mu

v minulosti), veri v jej schopnosti a odlisny pristup. Cestou
k objektu sa stretava s matematikom lanom

Donnellym; spolu vkladaju vsetky znalosti do vizit
mimozemstanov. Tam vnutri pravidelne dochadza ku
kontaktu a snahe komunikovat, no jazyky su natolko
odlisné, Ze je potrebné vymysliet iné vzorce. A Louise
skusa, riskuje, bada...
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Prvy kontakt je najvernejsim sci-fi, ktoré ukazuje, ako by

A
Pong 'Qta nohol prebehnat. Sme vnatri mimozemskej lode,
~ Zasneme pri prvo

ich odlisSného jazyka; je absolutnym puzzle s inou
Struktdrou.

Hoci v centre diania ma Villeneuve - Louise, lana a Webera,
v ostatnych scénach sleduje spravanie celej planéty. Kazdy
z dvanastich svetovych narodov postupuje inak, ludstvo ma
k sebe niekedy blizsie, ale inokedy sa mézu crtat iné
nazory. Pod tlakom verejnosti budu celit' lidri otazkam, ako
si so situaciou poradit. Ked sa obyvatelia necitia bezpecne,
Ze vo vedlajSom State troni nieCo mimozemské a TV noviny
su iba pIné dohadov. Villeneuve naplno zobrazuje ich
mozny postup v pripade hrozby.

Spravanie sa pozemstanov vyvolava obcas hlbsie otazky
ako u votrelcov v mimozemskej lodi, ktorym sa spociatku
neda rozumiet. Akoby komunikacia necelila vyzvam iba na
trase odlisnych druhov, ale aj medzi narodmi i
jednotlivcami. Vyhrotené situacie kladu esencialne otazky
humanity, tradi¢né ludské spravanie prechadza naro¢nymi
skuskami.

Nervozita sa stupnuje na vSetkych frontoch, jedna chyba sa
moze otodit’ proti vsetkym. Excelentna volba postavit’ jazyk
a komunikaciu do centra pozornosti ma navrch nad

vsetkymi efektnymi scénami, lebo vdaka nej si vychutnate

zobrazeni cudzich druhov a dockame sa
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velké ambicie v blasti: vizualne scény, kamera,

strih, zvuk i huabéaj'é‘.,_ nannssona su brilantné.

Odzbrojujuca finalna dvadsatmindtovka vam odpovie

a Villeneuve vas priklincuje do sedadla hlbsie ako pri intre.
Amy Adams sklada mozaiku pribehu a pochopite jednotlivé
momenty 116 minut. Je na vas, ako s nimi budete

narabat, ako prichod mimozemstanov budete interpretovat’
vy. Zistite, Ze téma je podstatne hlbsia ako iba z nazvu. Ze
Struktura filmu a postupne vkladané scény davaju novy
zmysel. Ze Amy Adams predvadza absolGtny oscarovy
vykon.

Lahko povedat, Ze Prvy kontakt kombinuje to najlepsie
z Kontaktu a Interstellar. Ma k nim velmi blizko, no
predstavuje cosi viac. Majstrovsky kus, jednu
z najlepsich sci-fi dekady a nastavuje
zrkadlo nie iba jednej hrdinke, ale
celému ludstvu.

Michal Korec
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STYL: KOMEDIA
REZIA: WALT DOHRN

O DreamWorks animakoch je akosi Coraz menej pocut.
Azda mdze za to vyssSia konkurencia zo stajne Disneyho Ci
Universalu alebo slabsie vysledky niektorych filmov ako
Legendarna partia, Turbo, Tu¢niaci z Madagascaru Ci
Konecne doma. Ale je fajn vidiet, ze DreamWorks iba
nezmykaju tri série dookola a stale v sebe skryvaju
potencial na tvorbu novych latok i popularnych svetov.

Trollovia zili vesely zivot do momentu, ked' ich strom
neobjavili Bergeni, ktori sa ich rozhodli Zrat, aby boli
Stastni — nepoznali totiz ziadny iny sposob. Jedného dna,
ked mal trolla schramstnut princ Chrupo, sa vydali na
Utek a zdrhli daleko prec. Kucharku vySmarili z kralovstva
a dalSich 20 rokov sa im podarilo skryvat. Ked' ¢as
ubehne a princezna Poppy (najstastnejsi troll vobec)
usporiada obrovsku party, prezradi ich poziciu a kucharka
nabehne k nim, schmatne par trollov a upaluje do
kralovstva Bergenov zrusit svoje vyhnanstvo a zmocnit sa
trénu. Na druhej strane putuje aj Poppy so sivym trollom
VetvoSom na zachrannu misiu, lebo kamosi v nestasti sa
predsa neopustaju...

DreamWorks maju plné hrste fantazie a rozhodli sa
pracovat’ s latkou pre najmladsie publikum. Nie je to zla
volba a prisp6sobené mu je Uplne vsetko: od vahy
pribehu, jednotlivych myslienok, zvratov az po animovanu
formu ¢i pouzitie pesniciek. Dospelého divaka Caka vacsia
vyzva: od polovice pride istd nuda, predvidanie okolnosti,
celého finale a pomalsie tempo.

Start je pritom Gzasny. Od 8-minGtového intra
nastolujuceho histériu a dovody uteku z Bergenu az po
aktualny zZivot. Dve bohaté sekvencie vam ukazuju najprv
vtipno-napinavu akciu migracie a aj pestrd pesnickovu
kreaciu pripravu party a jej realizaciu. Spoznavame Poppy
i vedlajsie postavicky, je ich kopa a kazdej sa venujeme
primerany ¢as. OK, vybranym prilis, ale slGzia na
vytvaranie instantnych vtipov a deti si v momente oblUbia
discotyp, prepojené dvojicky, DJ-ku &i upokojeného
salamistu. Na predstavenie Vetvosa zatial nie je Cas, ale to
vobec nevadi, lebo mame na neho dalsiu hodinu.
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Z naértu pribehu je zrejmé, Ze sa opit raz vy ir‘h',:e.:h',a L
cestu, no budete prekvapeni, Ze road-movie ma relativne
maly priestor. Je to skoda a je zvlastne sledovat, ze
autorom stacia dve-tri scény a pesnicky. Bohaty svet je tu
predstaveny ako séria atrakcii, ktoré treba postupne
zdolat. Bohata stylizacia zaujme, prevedenie skladieb tiez,
ale sucasne otvara jednu podstatnu otazku v lokalnej
verzii. Drviva vacsina piesni je totiz dabovana, ¢o v lepsSom
pripade znamena test usi, v horSom stratu identity kvoli
prekladu — s tym sa pri rozpravke da tazko nieco robit;
titulkovat pesnicky nema vyznam, ked' sCasti zasahuju do
deja ako pri muzikali a detom nechcete upriet pInd
lokalizaciu. Lenze dospely sa bori s hladanim slov a
porovnavanim s originalom. Je aj tam vsetko prespievané
na zname melddie alebo autori vyuzili pdvodnu piesen
a napasovali dabujuce hlasy? Aby nebola dilema
nekompletna, jeden songy zaznie aj v originali... Vobec
nevadi, Ze sa vela spieva, ale pesnicky posudzujete ich
podvedome prisnejsie.

Nebudu chybat ani v druhej polovici, kde paradoxne
pozdvihuju cely animak. Ked' sa Vetvos a Poppy dostanu
do kralovstva Bergenov, zaCcne ocakavana zachrana a je
miesana aj s etudou nevinnej love story. Je receptom na
uspech, kopu dobrych napadov a doruci aj moralno-
esteticky korektné posolstvo, ze laska necaka iba na

‘najvacsich krasavcov z plagatu,

it9

. s sadne si na hocikoho.
Autori tocia obratky dokonca E:I‘{)ojitym nasadenim
parovania postav, pricom jedno je oCakavané a druhé
sCasti prekvapi.

No vela veci predvidate akosi automaticky a ¢im sme
dalej, tym skor sa doplazi mierne sklamanie, ze autori sem
nevlozili viac. Je zrejmé, kto sa do koho zahladi, ako sa
dopadne zachranna misia alebo Co treba urobit pre oba
narody. Priestoru pre prekvapenia je coraz menej a hoci
vibrujuca animovana forma, pesnicky a par situacii co-to
zachrania, nadobudnete pocit, Ze potencial bol predsa len
VySsi.

Mozno sme si uz zvykli na trochu sofistikované animaky
viacerych studii a ked' zrazu pride jeden, ¢o sa chce
zviezt' na pestrej animacii a songoch, no na

obsah prilis nehladi, pripada nam slabsi. Pre
deti od 5 do 11 rokov to bude tutovka,
ale starsi divaci sa budu bavit’
epizdédne. Original si zrejme
zasluzi bod navyse.

Michal Korec
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DOCTOR STRANGE

STYL: AKCNU
REZIA: SCOTT DERRICSON

Stephen Strange je Spickovy chirurg, ktory dokaze
previest najzlozitejSie operacie, na ktoré si uz nikto
netrufa i odpise pacienta ako mftveho. Ma posunutu
hranicu vnimania, jeho slabinami si samolUbost’

a nafukané ego. O tom by vedela hovorit kolegyna
Christine; dala mu Sancu ako milenka, no tie ¢asy su prec.
Ked sa jedného dna ocitne Strange na opa¢nom konci
operacného stola, netusi, ako dopadne.

Znecitlivené ruky a vecCna triaska ho maju matat roky.
Hnany obsesiou dostat' sa spat’do povodného Zivota je
ochotny podstupit rézne operacie Ci kroky. Osud ho
zavedie do Nepalu, kde zacne trénovat pod vedenim istej
ucitelky nielen telo, ale aj mysel i kopu novych moznosti.
Bude ich potrebovat, akysi Kaecilius sa v minulosti vzburil
a teraz sa spriahol s temnymi silami, aby dorazili Zem...

Marvelovky si pytaju novu krv i nového hrdinu; prichod
Doctora Strangea budd mnohi divaci vitat's nadSenim
a skrytymi nadejami na iny Styl komiksu. Podobne ako
vlanajsi Ant-Man ¢i februarovy Deadpool, aj Doctor
Strange tazi z neznamych. Ako bude vyuzity svet a kde

nastupuju fantastické schopnosti (a aké to su). Alebo
uchyti sa dalsi herec ako nezabudnutelny superhrdina?
Ved Benedict Cumberbatch nedavno chflil ohen po
hobitoch ¢i 1Ustil Kod Enigmy a teraz ma zachranovat’
vsetkych?

Pri kl'iCovych atributoch filmu nas ¢aka nerovhomerné
rozhodovanie o vysledku. Lebo tvorcovia vymysleli
Spickovu formu vo viacerych ohladoch a nechaju nas
vstrebat' ju okamzite — uz intro, kde sa stretnu este
neznami bojovnici zrazu otaca kameru o 90 ¢i 180
stupnov, na platne sa deju nevidané veci, resp. je to
Inception umocneny na tretiu.

Fyzikalne moznosti sveta su posunuté do iného levelu,
bojovnici beZia po stenach budov, vytvaraju si portaly,
maju bizarné zbrane a dlho nechapeme. Tych scén
nastastie nie je vela (nudili by po case), ani malo (chceme
si ich vychutnat), takZe sa dostaneme neskér aj do
kontrastného civilu. Vtedy netusime, kde maju byt
zakopané Specialne schopnosti postav.



Riesenie je [ahké: Doctor Strange akceptuje magiu ako
esencialnu sucast’ sveta; ked majstri, Studenti i
zloduchovia zacnu kreslit obrazy do luftu, je to absolutne
prirodzena vec. Aj astralne planiny a dalsie chutovky. No
Uplne to nestaci, aby vas cely svet vytrhol zo sedadla ci
omracil naspat’. Je za tym civilné fungovanie postav, kde
Cihaju bezné archetypy: samollby hrdina, jasne
definovany zloduch (akurat chvilu mudruje), mentor,
partak atd. Niektori mézu byt zaskoceni absenciou love
story, ale to nie je minus, naopak. Ak si vSak premietate
motivacie postav a celkove pdsobenie, vyjde vam, ze pri
obsahovej Casti sa autori prilis nevyznamenali a recykluju
zname pasaze komiksovych filmov: intro, prvy tréning,
vyuzite schopnosti v akcii, velky moment zloducha, finale.

Co je trocha $koda: ked' uz Doctor Strange dostal
zaujimavu formu, mohol sa zaskviet' aj pri obsahu. Lenze
v tomto smere je ,iba” dalSou marvelovkou s jasne
postavenou Strukturou, ktora ide takmer na autopilot.
Navyse nie je tu ani jedineCna atmosféra, akd mal
napriklad prvy Thor. Hoci isté atriblty su pre Doctora
Strangea charakteristické a spociatku sa zda, ze si
odhryzol obrovské susto po vysvetleni astralnych planin,
multiverza a inych dimenzii, rychlo sa uspokoji

s instatnymi rieSeniami.

Niektoré veci pridu na prikaz: lietajuci plast’ je fantasticky
prvok, a v deji za¢ne fungovat zista-jasna. To isté plati
pre skakanie a iné dimenzie. Nejako funguju, nikdy sa
extra nedozvieme ako. Kym nam autori nacrtnu aspon
nieco, sme v polovici. A je jasné, Zze Marvel si uz nedovoli
tocit iba samostatne stojace filmy. Sicasne sa
automaticky dockame akuratnej hudby, strihu ci kamery...
Aj Benedict Cumberbatch ¢i Rachel McAdams hraju
spolahlivo, ale ani jeden nema osobity charakter ako Thor
Ci Tony Stark. Deadpool je na mile daleko, ¢o podciarkuje,
ako sa Foxovia odviazali...

Ako prvy diel série a kusok skladacky do Marvel univerza
Doctor Strange zapadne. Treba vsak krotit ocakavania,
lebo potencial prvej stvrthodiny je obrovsky, hoci
neviete, ¢o sa deje — nasledne ale film rychlo

spadne do typickej Sablony.

Michal Korec
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SNOWDEN

STYL: DRAMA
REZIA: OLIVER STONE

Oliver Stone sa sice preslavil filmovou fikciou, svojimi,
obcas celkom kontroverznymi, svetonazormi sa ale taktiez
nikdy netajil. Jeho volba chopit’ sa pribehu whistleblowera
Edwarda Snowdena preto asi nikoho prilis neprekvapila.
Otazne ale uz bolo, ako to dopadne. Vykorculovat' z takej
zZivej a konfliktnej témy bez toho, aby vznikla
nepozeratelne pateticka obhajoba, este nepozeratelnejsi
patrioticky paskvil ¢i smiesSny konspiracny zlepenec, totiz
nie je jednoducha Uloha ani pre takého veterana, akym
dnes uz 70-ro¢ny Stone nepochybne je.

Do deja, ktory vdaka vydatnej medialnej masazi viac-
menej vSetci pozname, vstupujeme v najkritickejSom
okamihu: pise sa rok 2013 a Edward Snowden sa

v hongkonskom hoteli stretava s trojicou investigativnych
novinarov, aby im odhalil niektoré z najprisnejsie
utajovanych tajomstiev sveta. Tak, ako tento 29-rocny
externy spolupracovnik CIA ¢i NSA zoznamuje (spociatku
skeptickych) novinarov so svojim pribehom, oboznamuju

sa s nim aj filmovi divaci. Aj u nich sa urcita miera skepsy

predpoklada a film len tazko utaji, Ze je jeho cielom
presvedcit o Snowdenovych najcistejSich Umysloch

a hrdinskej obete. Robi to vsak, iste aj vdaka velmi
civilnému vykonu Josepha Gordona-Levitta, vcelku jemne
a nedrazdivo.

Edward Snowden je, skratka, obycajny ,chlapec od vedla”,
ktory chce sluzit vlasti a vysSiemu dobru. Pre slabu fyzic¢ku
to sice v armade nikam nedotiahol, podarilo sa mu vsak
vyuzit' potencial svojho intelektu a pocitacovej vasne.
Napriek tomu, Zze nema ziadne vzdelanie, dopracoval to
snazivy samouk Snowden az k vysokym previerkam
najprestiznejsich americkych bezpecnostnych agentur.

Z nejakého bizarného dévodu sa vsak tento nenapadny
chlapec stal ,jednym z miliéna”. Nestacil mu skvely job,
exkluzivny zarobok ani Stastie v osobnom Zivote
(peripetie Snowdenovho vztahu s priatelkou Lindsay
maju vo filme Stedry priestor).
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wflsﬂed‘okézal totiz zit' pod tazobou hnusného tajomstva,
* ktoré bolo skuto¢nou naplnou jeho prace — sledovat’

_ ..sukromnu komunikaciu miliénov nic netusiacich
» -
4 ¥ hevinnych ludi po celom svete a robit z nich ciele

_newvyberavych tajnych operacii.

Hoci Stonea urcite nemozno nazvat nezaujatym, treba mu
uznat, ze dokazal aj takdto ,toxickd” tému udrzat’

v slusnej emocnej rovnovahe. Pri sledovani snimky vas asi
pocit, ze sledujete nejaku agitku mucit nebude, i ked’

v poslednych par minutach si Stone tento potlacovany
patos predsa len vynahradza. | tak ho ale snaha ,predat”
Snowdenov pribeh kazdému typu divaka stala asi az
privela tvorivych sil a na filme, ktory je v podstate velmi
Standardnym, ba mozno az trochu suchym Zivotopisom,
to citit.

Po faktografickej stranke je snimka pomerne
polopatisticka. Je to pochopitelne a iste to oceni Cast’
divakov, ktori sa v ,kauze Snowden” velmi neorientuju.
Nie je tam uz ale prakticky ni¢ navyse — ni¢, Co by ste sa
nedozvedeli po polhodinke googlovania aj sami. Vedlajsie
postavy taktiez nie su bohvieakym obohacujucim prvkom
a citit'z nich sabldny rutinérskej hollywoodskej
scenaristiky — trpezliva idealisticka priatelka, zatrpknuty
profesor, co Snowdenovi vlozi do hlavy chrobaka (hra ho,
mimochodom, Nicolas Cage), prehnity mentor, ktory taha
za nitky, kolegovia “nerdici”, ktori mu kryju chrbat, a tak
dalej. Vsetko je to absolutny mainstream

v Standardizovanej Uprave — slepacia polievka s presnym
pomerom ingrediencii, ktoru sice s chut'ou zjete, ale
snivat' sa vam uz o nej asi nebude.

Je to vsak v poriadku — tou Specialnou ingredienciou,
exotickou chilli paprickou, na ktoru len tak nezabudnete,

tu predsa ma byt samotny Snowden. A chvilami sa zda, Ze
aj bude. V centre pozornosti je totiz prave jeho vnatorny
prerod. Z outsidera na premianta, z idealistu na
frustrovaného skeptika, z poslusného sluzobnika na
velezradcu. Pri zodpovedani klu¢ovej otazky (Co, dopekla,
vlastne tohto chlapca donutilo stat sa tym, kym sa stal..?),
ale film kize po povrchu.

Je tu niekolko nazornych prikladov akcii a reakcii, ktoré

v Snowdenovi nastartovali pocity viny a zodpovednosti,
zopar dialégov dovysvetluje jeho vnutorny konflikt aj
prirovnanim k radovym nacistom za 2.svetovej vojny, ktori
predsa tiez len pocuvali rozkazy. Chyba tomu vsak
gradacia, naboj, stava, je to prilis opatrné a stimené - a je
to skoda. Este aj slubny lajtmotiv Snowdenovej rastucej
paranoje, ktora by mohla uspokojit” aj skeptikov, ktori na
hrdinské bajky neveria, je, zial, akysi bezzuby.

Stoneov Snowden urcite nie je nepodarkom, akurat tak
trochu nevyuzZitou Sancou. Asi to chce vacsi odstup — i uz
Casovy, osobnostny alebo nazorovy, aby o Edwardovi
Snowdenovi mohol vzniknut hrany film, ktory je
komplexny a vyvazeny, faktograficky nasyteny a zaroven
zabavny a napinavy. ESte aj v tej poslednej kategorii
Stoneov film polahky prekonava dokument

Citizenfour, ktory o Snowdenovi pred dvoma

rokmi nakrutila Laura Poitras (objavuje

sa, napokon, aj v Stoneovom

filme, kde ju hra Melissa Leo).

Hanna Lipova
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