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HITMAN VIANOCNA MISIA

ZASTAVTE ZLODEJOV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 10 INTERACTIVE
STYL: AKCNA
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Decembrovy update Holiday Hoarders pre Hitmana bol
spristupneny a to aj s bonusovou Viano¢nou misiou. Update
pridava nové vianocné menu, offline moznosti, vylepsuje
supersampling a napriklad odstranuje moznost stahovania
nepriatelov cez zabradlia, kedze tato moznost nefungovala
dobre. Vrati sa v dalSom update.

Zatial si vSak mozete vychutnat zaujimavu vianocnu misiu, kde
sa dostanete do Pariza, v ktorom sa kona vianocna party a
dvaja zlodeji chcd narusit pokoj Vianoc. Su to znami zlodeji
Harry 'Smokey' Bagnato a Marv 'Slick’ Gonif zo Sam doma
filmov, ktori pokracuju vo svojich vianocnych kradeziach uz aj v
Eurdpe. Je tu vsak cCislo 47, ktory ich ma za Ulohu zastavit.
Navzdy.



Briefing
Holiday Hoarders
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Mozete ich zlikvidovat ako len chcete,
ale nebude nic lepsie ako obliect si k
tomu Santov kostym a vytvorit im
nenapadné nehody. Oblek Santu vsak
nemate pristupny hned" a tak si budete
zo zaciatku vychutnavat pekné
vianocné prostredie v standardnom
obleku.

Bonusom v misii bude nova moznost’
rozbalovania balikov, ktoré budu vzdy
obsahovat nejaky darcek. Napriklad
tehlu.
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Eliminate using:

Any Method

Eliminate using:

Any Method

Wear disguise:

Any Disguise

Wear disguise:

Any Disguise

Target
Harry "Smokey" Bagnato

Target
Marv "Slick"” Gonif
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KTORE ZIMNE HRY
S| ZAHRAT?

The Long Dark

Myslite si, ze ked' rano esSte za tmy stepujete na
autobusovej zastavke, tak je vam zima? Ze skuto¢ne
velka zima je vtedy, ked vam zamrznu Susne v nose?
Tak to ste nehrali The Long Dark od vancouverského
Studia Hinterland. Je pravda, Ze tato hra este nie je
dokoncena a jej priaznivci uz tretiu zimu Cakaju na

pribehovy rezim, ale v sandboxe vladne zima, az kosti
prastia. Ziadni zombici, mutanti, dinosaury ani gangy,
iba nelGtostna zima po pade niekam na kanadsky
vidiek. 30 stvorcovych kilometrov pokrytych snehom,
vici, fujavice, permanentna smrt’ a na jedenie iba jelene
behajlce po lese a zmrznuty majetok niekoho iného.



Steep

Zima, to su aj radovanky na zasnezenych kopcoch.
Ubisoft ndm na tuto zimu pripravil hru, ktora obcas
nevie, Ci chce potesit’ priaznivcov extrémnych
Sportov, alebo priaznivcov oddychovych hier,
takZe robi tak trochu oboje. V krasnom a
otvorenom alpskom svete ponuka paragliding

a hladanie stupajucich priddov nad majestatnymi
horami, ale aj krkolomné sutaze vo wingsuite.
Nesmu chybat’ lyze a snowboard, sutazenie

s priatelmi sprevadzané bohatym soundtrackom

a kopcov je tu dostatok na celd zimu.

Snow

Ze je 60 eur za Steep privela? Este je tu Snow

a moézete ho hrat Uplne zadarmo, takZe ani nevadi,
Ze tiez eSte nie je dokonceny. Hora stoji pripravena
na svojom mieste, v Satniku je dostatok oblecenia

a vybavenia od realnych vyrobcov. Rucne vytvorenu
horu Sialia v nej mézete zdolat na lyziach aj na
snowboarde.

Mark McMorris Infinite Air

Miestami nepotesi grafikou, ale inak je Mark
McMorris Infinite Air celkom bezkonkurencny
snowboardovy simulator. Trochu zlozitejsie
ovladanie, trochu malo obsahu na proceduralne
generovanych kopcoch, ale zato ziadna arkada, ale
slusna vyzva na, nielen, dlhé zimné vecery

s mnozstvom trikov v talone.

SSX

A Co tak radsej hodit vSetok realizmus za hlavu

a zahrat' si SSX? Reboot z roku 2012 rozdelil hracov
na tych, ktori smutili kvéli priemernosti hry, pokym
druha strana jasala nadsenim, robila neuveritelné
kreacie v neuveritelne dlhych skokoch a uZivala si
pocit takej rychlosti, az sa obraz rozmazaval. No
ano, az také rychle ako povodna séria to nebolo

a gravitacia sa predcasne prebrala zo zimného
spanku, ale mame na vyber? SSX najdete

v programe spatnej kompatibility Xbox One.

Mario & Sonic at the Sochi 2014

Vlastne trochu na vyber mate, ak ste vlastnikom
WiiU alebo 3DS. Odveki rivali a zaroven kamarati
Mario a Sonic a ich priatelia sa vybrali do ruského
Sodi, aby tam ziskali Co najviac olympijskych
medaili. Iste to nie je najlepsia Mariova hra, ale kde
inde si vyskusate biatlon, bobovanie,
rychlokorculovanie, curling (taky Sport naozaj
existuje!) i preteky na snowboarde?
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Forza Horizon 3 - Blizzard Mountain Batman: Arkham Origins

Kde by sa v slnecnej Australii nabral sneh? Predsa A ked uz je rec o snehovych viockach, tie krasne

. o . . dotvaraju aj atmosféru nelttostného komixového
vysoko v horach! Po splneni prvych uloh sa vlastnici

DLC Blizzard Moutain presunu do zasnezeného udolia mesta v Arkham Origins. Joker a spol. si nedaju pokoj
s Cerstvo napadanym dynamickym snehom. Zimné
pneumatiky su povinnost'ou a nikto neodide bez

toho, aby zrazil zopar snehuliakov a vyskusal si jazdu

ani na Vianoce, lenze na nejedného z nich z neba
nespadne iba par jemnych bieluckych vlociek, ale aj
jeden velky Cierny netopier.

po zamrznutom jazere, zdolal par uboci a vyhral
nejaky ten pretek.

Until Dawn

Mate doma zarodok tinedzera a chce zdrhnut kamsi

na horsku chatu za kamaratmi? A uz hral Until L
Dawn? Jedno z najvacsich prekvapeni roku 2015 a jej

adolescentni hrdinovia sa nie vzdy trasu iba od

strachu a nebezpecenstvo sa k nim neraz blizi cez %’
romanticky poletujuce snehové viocky. A |
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Planet Coaster - Free Winter Update

Planet Coasteru sa, zda sa, podarilo oprasit zaslu slavu
tycoonov s témou zabavnych parkov. Dieta v kazdom

Z nas sa zahra na ddlezitého manazéra a bude predavat’
nekrestansky drahé listky a hot-dogy, na stavitela

a bude stavat’ najvacsie horské drahy, aj na dekoratéra
a parku vdychne dusu stovkami doplnkov. Westernova
ani piratska téma sa ale k tomuto obdobiu roka
nehodia, na rozdiel od zimnej! Vdaka bezplatnej
aktualizacii sa parky premiestnuju do krajiny ve¢ného
snehu a Vianoc.

Stardew valley

Vo farmarskej oblasti je v zime nuda. A prave o to ide!
Ked opomenieme par Specialnych rastliniek, naruzivi
farmari nemaju v tomto obdobi ¢o pestovat zliezaju sa
na forach a radia si, ako si skratit’ ¢as do jari. Komu sa
neleni, ten si zamaka v bani a oblUbenou kratochvilou je
zimné rybarcenie. Ini farmari chodia po navstevach,
upratuju a venuju sa vsemoznej Udrzbe a vylepsovaniu
svojich nastrojov. Keby uz bola jar...

Cities: Skylines — Snowfall

Mesta v Cities: Skylines mézu posobit’ stroho a bez
duse, ale iba pokym vsetko neprikryje makka biela
perinka. Starostom zaroven pribudaju starosti, musia
svojim mestam zabezpecit dostatok energie na
vykurovanie obydli a udrziavat odhfnace snehu

v pohotovosti. Finske studio Colossal Order vlani
nestihlo Snowfall dodat’ na vianocny trh, toto su prvé
zimné sviatky, ktoré s nim mozete stravit.

The Sims 4 - Holiday Celebration Pack

Chcete Vianoce aspon Ciastocne stravit’ so svojim
simikom a jeho rodinou? Tak to nezabudnite na volne
dostupny vianocny balicek so smiesnymi Ciapkami,
viano¢nymi stromcekmi a mnozstvom dekoracii pre vas
idealny dom, v ktorom zije idealna rodinka, ktora sa na
Stedry def urcite nepohada. Iba Zeby...
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Marvin's Mittens

Maly Marvin sa rad sankuje, stavia snehuliakov, kresli
si zvieratka do skicara a zaziva krasne dobrodruzstva,
v ktorych mu nehrozi Ziadne nebezpeclenstvo. Dajte si
zalezat, aby ste pri hrani ru¢ne kreslenej 2D
adventurnej skakacky s originalnym soundtrackom
mali pohodIne vylozené nohy!

This War of Mine - War Child Charity DLC

This War of Mine je snad’ dokonaly opak Marvin's
Mittens. Smrt niektorého z obyvatelov
polorozpadnutého obydlia ¢iha za kazdym druhym
rohom a v dnoch najtuhsej zimy takmer citite, ako im
chladny vzduch zapina plica a zachadza az za nechty.
Autori z pol'ského 11 bit studios boli tak kruti, ze

v DLC The Little Ones do hry pridali aj deti.

Zakuapenim DLC War Child Charity ale mdzete prispiet’

na dobru vec a hru si uz zahrate aj v Ceskej lokalizacii.

Seasons after Fall

Ale radiej sa vratme ku krasnym veciam. Sikovna
listicka v Seasons after Fall dostala do vienka
schopnost” menit rocné obdobia rychlejsie, nez by ste
Prebehnut po
zamrznutej hladine jazera je pre rysaveé zvieratko

stihli povedat: ,Zima sa blizi.”

prijatelnejsie, nez ho preplavat.
Shelter 2

V hre s jedineCnym vytvarnym Stylom i hernou
naplnou sa vzivate do samice rysa zZijuce na Uzemi
svorky vlkov. Na zaciatku hry vrhne mladé a jej
Ulohou je ulovit dostatok zvierat, aby prezili, vyrastli
a prezili aj nasledujucu krutd zimu. Vlci ale na svojom
Uzemi konkurenciu nechcu.
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Verdun - Christmas Truce - War Child

Na chvilu zabrasime do histérie vojnovych konfliktov.
Verdun, FPS simulacia 1. svetovej vojny, pred par dnami
dostala DLC, v ktorom vojaci vo vianocnej nalade
odhadzuju zbrane a na Specialnej mape sa zabavaju
gulovackou, futbalovymi zapasmi, spievaju vianocné
piesne a pisu listy rodinam. Aj zisk z tohto DLC pdjde na
charitu War Child. Mapu mo6zu nakratko navstevovat' aj
hraci nevlastniaci DLC odkazujuce na primerie, ktoré na
zapadnom fronte skutocne zavladlo pocas vianocnych
sviatkov v roku 1914.

Graviteam Tactics - Sokolovo 1943

Takmer ruska zima v marci roku 1943. Miesto bitky:
okolie dediny Sokolovo. Bojujuce strany: Prvy cesko-
slovensky armadny zbor v ZSSR a dve nemecké bojové
skupiny. Ceskoslovenski vojaci so sovietskou podporou
odrazili itok a Nemcov nepustili k mestu Charkov. Bitku
ponuka DLC k strategickej simulacii Graviteam Tactics:
Operation Star.

ARMIST CE .

Richard & Alice

V post-apokalyptickej zime sa odohrava aj pribeh
Richarda a Alice. Tazka situdcia ich neraz nati k ¢inom,
ktoré by boli v civilizovanejSom prostredi a dobe
neludskymi, ale tu s podmienkou prezitia.

The Banner Saga 2

Mrazivé zakutia tento rok preskimali aj Vikingovia

v pokracovani velkej puti z roku 2014. Priblizne
osemhodinovy zazitok v pekne nakreslenom

i animovanom svete spestria obri, Skandinavska verzia
kentaurov i dalSie bytosti zo severskej mytoldgie.

The Escapists - Santa's Sweatshop

Po 20 rokoch otrocenia pre krutého Santu nastal Cas
zdrhnut a uzit’ si Vianoce so svojou skutocnou rodinou.
Unaveny a otraveny zlymi pracovnymi podmienkami

a smiesnou placou sa jeden z elfov odhodlal utiect zo
Santovej dielne.
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Saints Row IV - How the Saints Save Christmas

Protagonista ma Vianoce rad asi ako Grinch, lenze
prave on musi v troch misiach zachranit’ Vianoce,
kedZe Santa Claus uviazol v simulacii podobnej
Metrixu a... Proste vianoc¢né sviatky v Saints Row.

The Elder Scrolls V: Skyrim

Kam by sa oplatilo v zime na par tyzdnov vratit, ak nie
na sever Tamrielu? Chcelo by to ale mensiu Upravu
prostredia, aki ponukaju mody Climates of Tamriel,
Nordic Snow a Snow Under the Roof.




Tom Clancy’s The Division - Survival

Celé dobrodruzstvo v New Yorku zasiahnutom virusom sa
odohrava v zime a vSetci tam bojuju o prezitie, ale nie
vzdy je to v uliciach aj citit. O zmenu sa stara DLC Survival
a rovnomenny herny rezim, ktory hraca nuti ponahlat’ sa
v Ustrety Zivotne dolezitému cielu prave v Case, ked' zuri
snehova burka. Tentokrat su teplé ponozky nutnostou!

Rise of Tomb Raider

Ale viete, komu je skutocna zima? Slecne Lare Croftovej
v hre Rise of Tomb Raider. Pohlad na jej zasnezené vlasy,
na paru stupajucu od jej pier, na to, ako objima svoju
tepld bundicku... Crystal Dynamics si dali na vizuale
zalezat a pri hrani niektorych pasazi iste ocenite teply Caj
alebo iné tekuté teplo.

Overwatch - Winter Wonderland

A este je tu Overwatch, pretoze Overwatch tento rok
nesmel chybat nikde. Okrem toho, Blizzard pre hru
pripravil vianoCny event s dvoma vyzdobenymi mapami
a vyse stovkou tematickych kozmetickych predmetov

a tuctom zabavnych skinov.
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OVLADNIME SVET.... ZNOVU

PLATFORMA: PC JCe glplt\g n\o/\l/a a aJNtlak d‘OV(-_Trr;Ie znama.. k
VYVOJ: FIRAXIS Ivilizacia VI neprisla ani s jednou novinkou,

v__ s P z ktorej by ste sa posadili na zadok, ale pocas
STYL: STRATEGIA 7e) DY 576 59 posadlli Na zadoks, e P
hrania zistite, ze studio Firaxis nenapadne

poprehadzovalo par dolezitych vyhybiek a cesta
z prvej ohrady pastierov oviec do prvej zakladne

na Marse je teraz ina. Je dlha, pestra, plynula,

sprevadzana veselymi animaciami a lahodnymi
skladbami a v neposlednom rade je velmi
komplexna, ale bat" sa nemusia ani Uplni
novacikovia.




Nova ,Civka" je komplexna v dobrom zmysle tohto slova.

Jednotlivé mechanizmy a spdsoby rozvoja civilizacie su
previazané spletou mnohych vlakien, to ich ale v prvom
rade drzi na ich prirodzenych miestach. Ak sa chcete
dostat  do sveta 4x tahovych stratégii, v Civilization si
zvyknete najrychlejsie, pretoze jej Casti uz teraz poznate,
hoci ste ju este nehrali. Uz teraz viete, Co mozete Cakat od
Napoleona, pyramid, ponoriek, Vivaldiho, komunizmu, ryze
i objavu elektriny, iba potrebujete zistit, na ktoré miesta

v mozaike patria.

Prispdsobit” hru potrebam rézne skdsenych hracov pomaha
az 8 urovni narocnosti. Nemenej dblezitym rozhodnutim je

vyber frakcie a jej vodcu. Frakcii je uz teraz na vyber 18, ale
zatial iba Gréci dostali viac nez jedného vodcu. Nechybaju
najstarsie civilizacie vratane Ciny a Egypta, eurépske
kolonialne mocnosti, ani USA, Kongo ¢i India. Viac nez
sympatie by ale malo rozhodovat, ako chcete svoju hru
zahrat. Mozno si to v jej priebehu rozmyslite, ale aj tak je
dobré zacinat' s nejakou zakladnou predstavou, ktora
potom posluzi ako kompas pri mnohych rozhodnutiach pri
volbach, ktoré pred vas autori postavia. Ked lod nevie, do
ktoréeho pristavu plava, nie je pre nu ziadny vietor
priaznivy. Taky Perikles sa hodi na mierové suzitie

s mestskymi statmi a budovanie obdivuhodnych vlastnych
miest,
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Trajan podporuje obchod vo vnutri Uzemia uchvateného

legionarmi, Kralovna Viktoéria podporuje mesta na
vzdialenych kontinentoch, Spanielsky Kral Filip Il spaja
dobyvanie a nabozenstvo a Saladin je muzom viery

i vedy, pokym Skyti pod vedenim kralovnej Tomyris
vynikaju hlavne v boji.

Kazda frakcia ma vlastnd unikatnu jednotku, unikatnu
stavbu i unikatny div sveta a bonusy mézu rozhodnut’
o Uspechu a neuspechu civilizacie. Zmieneni Skyti
dostanu ku kazdej jednotke lahkej i lukostreleckej jazdy
dalSiu jednotku zdarma a potrebuju ju vyuzit skor, nez
zastara. Nechyba moznost' podrobne nastavit’ vlastnosti
generovaného sveta, takze si mbzete zahrat na
tropickych ostrovoch i na jedinom superkontinente
plnom nerastného bohatstva. Ovplyvnit sa da aj dizka
hry, aby sa vyhovela maratoncom i Sprintérom.

Zakladom rise je mesto. To prvé by ste mali postavit’ tak,
aby malo v okoli polhohospodarsky vyuzitelnd podu

i zdroje stavebného materialu. Jedlo sluzi vyhradne ku
kfmeniu obyvatelstva, bez neho neporastie a ak nebude
mat kazdy obcan dve jednotky jedla na tah, hrozi
hladomor. Drevo z lesov a ruda z kopcov zrychluju

vystavbu budov a trénovanie jednotiek. Autorom sa
podarilo Uplne zbavit takzvanych mestskych obrazoviek
a vsetky prikazy vydavate priamo na mape. Jednou

z najviditelnejsich zmien oproti predchodcom je
roztiahnutie mesta na viac policok, za mestské hradby.
Kde doteraz boli iba zdroje, tam sa teraz stavaju aj
distrikty, teda akési Specializované mestské Casti Ci
mestecka. Iba v priemyselnom distrikte sa da postavit’
dielna, tovaren a elektraren a iba v obchodnom najdete
trhovisko, banku a burzu. Vojensky distrikt je vlastne mala
pevnost’ so stajhami i zbrojnicou. A za hradby sa
presunuli aj dalSie vyznamné budovy a divy sveta, velké
unikatne stavby, ktoré prinasaju bonusy iba tomu, kto ich
postavi prvy. Dokoncenie divu sveta je odmenené aj
peknou animaciou jeho dokoncenia, v aréne prebieha
rytiersky turnaj, do mesta vedie vysoky akvadukt a inde sa
neda prehliadnut’ letisko. Zmena ale zdaleka nie je iba
vizualna.

Viac stavieb za mestskymi hradbami ma dva vyrazné
dopady. Miesta teraz nikdy nie je dost. M6zete zabudnut’
na budovanie dokonalych miest, kam postupne
nahadzZete vsetko vratane piatich az desiatich divov sveta.



S miestom je délezité nakladat rozumie, dokupovanie
dalSich policok je drahé a kazda pevnost'i univerzita
zabera p6du. Distrikty su navyse ovplyvnované
okolitymi polickami, divy sveta maju Specialne
poziadavky na svoje prostredie, farmy budu

v pokrocilejsej faze efektivnejsie na susediacich
polickach a po mape su rozhadzané bonusové (ryza),
luxusné (diamanty) i strategické (ropa) suroviny.
Spravne rozvijanie mesta je dolezité, prec je
automatické klikanie na vietko. Dal$im nasledkom
vyhodenia ddlezitych budov von z centra mesta je

jeho vacsia zranitelnost. Ako farmy a bane, tak aj

vSetky stavby v distriktoch mézu byt vyrabované

a ponicené a plienenie nabralo na vyzname. Z najazdu
na univerzitu ziskate vedomosti, ak sa niekomu podari
vyrabovat’ vasu synagogu, posilni tym vlastné
nabozZenstvo.

V mestach produkujete stavbarov, osadnikov
a budovy, ktoré vas vedu v Ustrety niektorému zo

Styroch spbsobov vitazstva, pripadne podporia
polnohospodarstvo, priemysel a ekonomiku, pretoze
bez zlata by to skratka neslo. Osadnik dokaze zalozit
jedno mesto a zmizne. Po novom mesta nezdielaju
uroven spokojnosti, Co vyrazne nahrava velkym
impériam. Na rozdiel od Civilization V, tu by bola
snaha o ovladnutie sveta ako mestsky stat alebo mala
ostrovna krajinka pravdepodobne Uplne marna. Bude
to zrejme dan za veci zmienené vyssie. Uz nevznikaju
univerzalne dokonalé mesta a hrac je motivovany
expandovat. Na jednej strane je zabuchnutie tychto
dveri Skoda, ale na druhej strane sa tym dokoran
otvorili iné dvere a samotny manazment rozvoja
mesta je teraz zaujimavejsi. Stavbari maju za ulohu
zuslachtovanie a zmeny okolia miest a po dokonceni
troch projektov idd do déchodku. Je tomu
prisposobena narocnost’ ich vytrénovania a aspon uz
zbytocne nezavadzaju. Cesty medzi mestami nebuduju
oni, ale obchodnicke karavany.




Najprirodzenejsou cestou k vitazstvu je cesta vojenska.
Ked' vSetkych znicite, nikto nemdze byt lepsi ako vy,
vsakze? Nemusite znicit” Uplne vsetkych. Spolu s vami su
na mape mestské staty, ktoré funguju Uplne inak ako vasi
superi. Komunikacia s nimi je jednoducha, ¢im viac vplyvu
do mestského Statu investujete, tym viac vam bude
nakloneny a ak do neho investujete viac nez ostatni,
stane sa vasim spojencom. Ak je ale spojencom vasho
nepriatela, tiez vam vyhlasi vojnu. Prvé konflikty
pravdepodobne prebehnu s barbarmi a vasu armadu
budu tvorit’ Sermiari, jazdectvo, bojové vozy, bojovnici

s kopijami i strelci z prakov. S vedecko-technickym
pokrokom sa tieto primitivne jednotky menia za
pokrocilejsie. Bojové vozy nahradia rytieri a z tych sa
mozu stat’ tanky, pokym bojovnici zvierajuci v rukach
kopije raz m6zu niest na ramenach protitankové paste.
Postupne sa pridava namornictvo i letectvo a ak to
pozemnym jednotkam s obliehanim miest nepomoze, je
dobré mat so sebou delostrelectvo. Na jednom hexagdne
mobze byt iba jedna bojova jednotka, ale po vynajdeni

strelného prachu sa m6zu dve rovnaké jednotky spajat’
do zboru a neskor tri do armady. Bojova jednotka sa tiez
moze spojit’ s podpornou, napriklad s medikom, alebo
automaticky sprevadzat’ osadnika Ci inu zranitelnu
jednotku. K dosiahnutiu vojenského vitazstva ani nie je
treba zabrat kazdé mestecko, staci ovladnut’ vietky
hlavné/startovacie mesta vsetkych hlavnych civilizacii.

Dalsia pomerne priama cesta k vitazstvu je technologické
konciaca pohladom na vesmirnu lod"a prvd osadu na
Marse. K dosiahnutiu tohto vitazstva treba produkovat’
viac bodov vyskumu ako ktokolvek iny. Vasa civilizacia sa
posuva po technologickom strome. Nie je kosaty, na
vacsine poschodi ma iba Styri vetvy, len miestami pat’ az
Sest. Technoldgie na vyssich poschodiach stoja
niekolkonasobne viac bodov vyskumu ako technolégie
par poschodi pod nimi, takze ¢asom asi aj tak vyviniete
vsetko, Co spada do obdobi praveku, staroveku,

stredoveku pravdepodobne i dal$ich. Specializicia tu

nema zmysel, ked sa niektoré veci daju vyvinut za jediny
tah alebo dva a pokrocilejSie za 12 a viac.




VysSie bola zmienena komplexnost’ hry, ktora je vidiet’
aj tu. Technologicky strom je previazany s pocinanim si
civilizacie na mape sveta. Ak budete od zaciatku hry
bojovat’ s barbarmi, zaberat ich tabory a povysovat’
svoje jednotky, mnoho vojenskych technolégii
vyviniete za polovicny Cas. Vystavba pristavov a aktivita
na mori poskytuje bonusy k technolégiam spojenym

s namornictvom atd’ Takze sediet’ vo svojich mestach
a stavat’ iba vyskumné laboratoria nakoniec nie je
najrychlejSou cestou k vedeckému vitazstvu,
nehovoriac o prinose Spionaze, ak je niektory zo
superov rovnako vyspely. Ak ste ale najvyspelejsi vy,
nie je Co kradnut’ a treba sa sustredit na
kontraspionaz. Okrem toho si vypustenie satelitu

i pristatie na Mesiaci vSimne cely svet a nie kazdému sa
to musi pacit, hoci s pokrocilejsimi jednotkami by ste
sa mali ubranit’.

O nieco komplexnejsie je kultdrne vitazstvo, pretoze
vedie cez turizmus a ten je ovplyvnovany viacerymi
vecami. Samotna kultira ma vlastny strom, v principe

.
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rovnaky ako veda. Je vytvarana v divadlach, muzeach
i masmédiach a v jej strome ucite svoju civilizaciu
obchodovaniu, remeselnictvu, umeniu, teoldgii,
humanizmu, ale aj roznym vojenskym taktikam

a spodsobom vlady. Statne zriadenie je kapitola sama

osebe oddelena od turizmu. Vsetky civilizacie zacinaju
ako primitivne kmene a v troch obdobiach si
odomykaju po tri typy vlady konciac modernou
demokraciou, komunizmom a fasizmom. Bonusy
plynuce z jednotlivych typov su pevne dané iba scasti,
bonusmi, ktoré postupne ziskavate za vernost’ danému
zriadeniu. Druha Cast’ je otvorena a vyuziva systém
kariet. Taky fasizmus ma iba po jednom slote na
ekonomicku a diplomatickd kartu, dva neobmedzené
sloty a az Styri sloty na vojenské karty. Karty sa tiez
odomykaju v kultirnom strome a kazda poskytuje iny
bonus. Pri honbe za vojenskym vitazstvom je dobré
mat’ vojenské karty zniZzujlce cenu udrzby jednotiek,
zvysujuce ich silu v roznych situaciach, zrychlujuce
tréning a mnoho dalsieho.
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Turns:

1

Ale spat’ k turizmu. K tomuto vitazstvu musite vacsinu
obyvatelstva konkurenénych civilizacii presvedcit, aby
jazdili na dovolenky k vam a nezostavali vo svojej
domovskej krajine. K tomu prispieva medzinarodny
obchod i otvorené hranice, takZe potrebujete byt dobrym
diplomatom. Kazdy vladar konkurencnej civilizacie pritom
ma svoje zamery. PresnejSie dva, jeden davany otvorene
najavo a druhy, ktory treba zistit' diplomaciou alebo
Spionazou. Grék Perikles neznasa, ked' sa niekto stara do
jeho kapusty, ktorou su vztahy s mestskymi Statmi. Skryta
vlastnost' mu je pridelena nahodne, méze byt trebars
velmi pobozny a v diplomacii uprednostnovat’ vladarov
rovnako poboznych civilizacii, hoci aj vyznavajucich odlisnu
vieru. Turizmu ale pomahaju aj divy sveta, svaté miesta,
naturalisti zakladajuci narodné parky, archeoldégovia

zaplnajuci muzea historie a vyznamni umelci.

Vyznamné osobnosti su nieco, Co doteraz nebolo
zmienené, hoci prestupuju celou hrou a pomahaju
kazdému typu vitazstva. Je ich devat typov — generali,
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admirali, inZinieri, obchodnici, proroci, vedci, spisovatelia,
vytvarni umelci a hudobnici a kazdy prinesie civilizacii,
ktora ho ziska, nieco iné. Prave tu najdete Goetheho,
Mendelejeva i Napoleona. Taky Gustave Eifel paradne
urychli konstrukciu divu sveta, Dmitri Mendelejev vasu
civilizaciu priuci chémii. Kazdy typ ma vlastnd menu

a osobnosti sa vam ponuknu automaticky, ked
nahromadite urcité mnozstvo tejto meny. Ked pdjdete na
vojenske vitazstvo, general Simon Bolivar vas oslovi sam,
pretoze vojenské pevnosti, vyssie zmenené vladarske
karticky i niektoré divy sveta spolu s podporou vojenstva aj
lakaju generalov a admiralov. Staci sa iba rozhodnut, Ci
toho Bolivara a jeho schopnosti chcete, alebo ho nechate
niekomu inému a body usetrite na iného generala. Ak by
vam ho ale mal spred nosa vyfuknut' niekto iny, mozete
pouzit  aj peniaze alebo body viery. U kultdrneho vitazstva
treba osobnostiam venovat’ viac pozornosti, pretoze
turistov velmi lakaju galérie, ktoré by ale mali byt
tematicky zamerané a pritom vystavovat' diela od roznych
umelcov.
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Divadla potrebuju hrat diela vyznamnych autorov,
svatyne su zaujimavé, ak su v nich prislusné malby, radia
potrebuju hity. Jednoducho na ceste za kultirnym
vitazstvom je co robit’ a za ¢im sa hnat. Ale aj tu plati, ze
¢im viac miest, tym viac muzei, tym viac miesta pre
majstrovské diela a tym viac turistov.

Zostalo este ovladnutie sveta pomocou nabozenstva.
Tento smer nie je taky rozvetveny ako ten kultdrny, ale
ma svoje specifikda.Mozno ho budete chciet” dosiahnut pri
opakovanom hrani. Ale zabudnut sa nan nesmie nikdy,
pretoze to by vas mohlo lahko doviest k prekvapivej
porazke. NabozZenstvo totiz nepozna hranice a navstevy
svatych muzov nie su objektivnym dévodom k zacatiu

vojny, takze sa mozete dostat’ pod vplyv cudzej frakcie

ani nebudete vediet’ ako. Zakladnom nabozenského
vitazstva je produkcia viery v Specializovanych distriktoch
so svatynami, chramami i synagégami. Prvé body viery
umoznia zalozit’ pantedn s bonusmi od bozstiev, ktoré uz
civilizacii zostanu, nech uz ho prekryje akékolvek
naboZenstvo s vlastnymi bonusmi. Pozor na jednu
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zakernost! K zalozeniu vlastného nabozenstva je
potrebny velky prorok a tych je v hre vzdy menej nez
Startujucich civilizacii. Kto zavaha, tomu budu viastné
nabozenstvo vnucovat susedia a bude sa musiet’
sustredit’ na to, aby niektorému z nich neotvoril cestu

k vitazstvu. Vlastny prorok pride iba na to, aby z jedného
vasho mesta urobil hlavné mesto svojho nového
nabozenstva. Toto mesto bude Sirit" vieru svojich
obyvatelov do okolia agresivnejsie nez ostatné. Pokym sa
s tymto cielom viazu niektoré bonusy civilizacii

a panovnikov, divy sveta a napriklad aj forma viady —
teokracia, samotny boj o jeho dosiahnutie je menej
vzrusujuci. Misionari Siria nabozenstvo v dobytych aj
cudzich mestach, apostoli stoja viac bodov viery, ale
dokazu zautodit’ a znicit’ cudzich misionarov i apostolov.
Vitazstvo v teologickom suboji ma vplyv na blizke mesta,
Cast’ obyvatelstva prebehne k vitazovi. Najsilnejsou

a najdrahsou jednotkou v tomto boiji je inkvizitor, ktory
dokaze z miest odstranovat cudzie nabozenstvo. Vyhrava
civilizacia, ktorej nabozenstvo prevladne vo vacsine miest
kazdej z existujucich civilizacii.




Primarnym rezimom kazdej ,Civky" je dlha hra pre
jedného hraca, ale Civilization VI ponuka aj zaujimavy
multiplayer. Ak ste doma viaceri nadsenci série, potesi vas
hot seat s moznostou uzamknut' si svoju frakciu heslom.
S kamaratmi sa mézZete spojit’ aj online, kde su velkou
vyhodou simultanne tahy. V kombinacii s extrémne
nastavenou rychlostou plynutia ¢asu, casovym limitom na
tah a ponukou Specialnych multiplayerovych scenarov je
zrazu mozné dohrat’ ,zapas” aj behom dvoch hodin.

V scenaroch zacinate vo vopred vybranych érach a mate
Specifické ulohy. Tri zo styroch momentalne dostupnych
scenarov su obmedzené na 50 tahov, potom sa oznamuje
meno vitaza. D4 sa hrat’ aj podla standardnych pravidiel,
na Co ale predsa len treba viac ¢asu. Vdaka popularite
tejto série potesi realna moznost najst’ si superov na
hranie, Co byva spravidla hlavhym problémom
multiplayeru v 4x stratégiach. Mne osobne chyba rezim
hry na mape realneho sveta. Patrim k mensine, ktora si
vzdy najviac uzivala hru s Aztékmi zacinajucimi v Amerike,
s Rimanmi v Europe, Rusmi v Rusku... Snad’ ide iba o vec
odlozenu na neskor, v opacnom pripade sa o nu postara

niektory z nadsenych moderov, ale aj tak je to chybicka

krasy.

A Co audiovizualna stranka? Vase usi by mali byt
dokonale spokojné. S ozvucenim akcii prebiehajucich na
mape sa toho vela vymysliet’ ani pokazit’ nedalo, ale na
soundtracku bol odvedeny obrovsky kus prace. Kazda
civilizacia ma svoju skladbu, ktora sa dalej rozvija pri
prechode do novsich obdobi ludskej histérie. Proti
stereotypu pracuje miesanie so starsimi verziami vlastnej
skladby i skladbami susedov. Hlavna téma Sogno di
Volare je skutocnym umeleckym dielom a vryje sa do
pamati. Vladcovia sa k vam prihovoria roznymi hlasmi a
Ulohy rozpravaca sa chopil Sean Bean alias ten, ktory
zomrel v Panovi prstenov aj v Hre o trony. S vizualom,
pouzitou farebnou paletou, vytvarnym Stylom

a animaciami to uz nie je také jednoznacné. Autori sa
rozhodli pre silne komiksovy Styl. Cisar Trajanus

i Kleopatra akoby vypadli z novej rozpravky o Asterixovi
a Obelixovi, stavitelia kladu zakladny kamen vyskokom
meter a pol do vysky a bojovnici ukoncuju put’
posledného nepriatela po efektnom salte.



Spolu s vtipne vybranymi citatmi sprevadzajdcimi
objavy niektorych technol6gii vam tak autori
pravidelne pripominaju, Ze neabsolvujete tréning
vo vaznom simulatore ludskych dejin, ale iba
hrate hru. Nie kazdému to ale takto vyhovuje.
Firaxis sa snazil vsetky moznosti tejto strategickej
hry upratat’ do ¢o najprehladnejsieho
uzivatelského prostredia. Tento boj sa nedal
vyhrat, ale vyvojar bojoval velmi statocne.
Pochvalu si zasluzi aj pekné intro a nepreskimané
katy mapy odeté do podoby starych ozdobnych
map. Pritomna je aj podpora sekundarnej
obrazovky cez ARX Control, ale ta sa radi skor
medzi zaujimavé zbytocnosti.

Moju celkovu spokojnost’ s hrou uz vyjadrila
udelena znamka. Autori museli urobit’ par
zasadnych rozhodnuti a nikdy nemohli vyhoviet
vsetkym. V takomto rozsiahlom diele asi kazdy
najde jednu ci dve veci, ktoré by chcel inak - ¢i uz
je to vytvarny styl, vybrani vodcovia, frakcie.
Niekomu mozno nebude vonat vymena trvalych
stavitelov za docasnych, niekto by chcel mestské
obrazovky a iného nepotesi potreba budovat’
rozsiahle rise. VSetko je to ale iba otazka
preferencii. V skutocnosti Sid Meier's Civilization
VI nema priamu konkurenciu, ktora by vas
dokazala previest' ludskymi dejinami zabavnejSim

sp6sobom, ako to robi nova Civilizacia a méze byt

porovnavana iba s vlastnymi predchodcami.
Autori sa vyvarovali orezania niektorych hernych
mechanizmov za Ucelom vydania platenych
expanzii, ako to urobili pri vydani Civilization V.
Vsetky prvky hry démyselne pospajali do
jedného prehladného celku a absenciu

mapy sveta im snad prepacime.

Roberto

+ ohromné mnozstvo obsahu uz v za-
kladnej hre

+ zmysluplna komplexnost’

+ navykova hratelnost’

+ atraktivna téma ludskych dejin

+ malé ale vyznamné zmeny oproti
predchadzajucemu dielu

- chyba mapa sveta



' ROZPUTAJTE TYRANIU

PLATFORMA: PC
VYVOJ: OBSIDIAN
STYL: RPG

Tyranny je skvely nazov pre hru, zvlast pre
RPG. Jednak evokuje nasilie, Co vsak nemusi
nevyhnutne znamenat, Ze je brutalna a
zasluzi si nalepku 18 +. A potom je to skvela
menovka, vdaka ktorej je titul lahko
identifikovatelny. Tyraniu nam navyse

prinasa Obsidian Entertainment, ktory
exceloval hrou Pillars of Eternity. A novinka
ma so spominanym hitom minulého roka
vela spolocného.




Niekedy zlo zvitazi a o bude nasledovat potom, to uz
zalezi na vas - tymto sloganom sa autori prihovaraju
hracom a pokusaju sa charakterizovat obsah Tyranny.
Skutocne to znie lakavo. Nie je to sice prva RPG, v ktorej sa
postavite na stranu tych zlych, ale tentokrat si to naozaj
uzijete. Predstavite sa v Ulohe sudcu a vyslanca mocného

overlorda a na zaciatku vas prakticky vSetci neznasaju -
vratane armad, ktoré tiez sldzia nelUtostnému
dobyvatelovi. Obidve hlavné vojenské frakcie, ktoré
podliehaju tomu istému diktatorovi, poslusne plnia vélu
svojho pana a snazia sa udupat’ posledny odpor v nasilne
zjednotenej krajine. Ale pritom kazda z nich sleduje svoje
vlastné zaujmy a vzajomne sa neznasaju.

Kooperacia elitnych bojovnikov Disfavored s pocetnymi,
ale horsie organizovanymi hordami Scarlet Chorus, je velmi
krehka. A vasou ulohou je udrzat’ situaciu pod kontrolou a
zavrsit’ dobyvacnu kampan. To je ale iba zaciatok. Vsetko
sa nahle skomplikuje a v krajine namiesto ocakavaného
pokoja zavladne chaos. Zistit, Co je pricinou a kto ma na
tom svoj podiel, je vasou hlavnou ulohou, ktorou vas
poveri ten najmocnejsi osobne v hlavnom meste Bastard
City. A najvacsim problémom su nicivé edikty - extrémne
silné kuzla, ktoré dokazu devastovat’ celé uzemia silou
vetra, ohna alebo su sprevadzané inym efektom.

Skoér ako sa pustite do velkolepého dobrodruzstva plného
intrig, politiky a bojov, vytvorite si svoju postavu, ktora
moze mat hned dve bojové zamerania. Napriklad sa
stanete zrucnym bojovnikom s obojru¢nymi zbranami a
Specialistom na astrofyzikalne kuzla. RozhadzZete prvé body

do atribUtov a Uvodnych schopnosti a mdzete si zvolit’

rychly start. Ale zaujimavejsia je volba Conquest, ktora

nevsednym spdsobom definuje minulost vasho borca. Tu

historiu vlastne urcite sami. Hra pred vas postavi niekolko

vyziev spojenych s uplynulou invaziou v krajine. Vy sa

rozhodnete, ku ktorej armade sa pridate pri niekolkych

konfliktoch a aké kroky podniknete. VSetko je to len vo

forme textov s volbami na mape krajiny. Na zaklade toho y
sa vyformuje vasa osobnost’ a jej vztahy s obyvatelmi a V' 4
frakciami, ktoré uz potom dalej rozvijate v plnohodnotnej

hre. Tam uz sa presuniete do aktualneho obdobia. Aké

tvrdé podmienky vas Cakaju, zalezi od uvodnej volby

obtaznosti. Progres si mézete bezne ukladat' s vynimkou

najtvrdsieho rezimu Trial of Iron, ktory vam dovoli len

jednu save poziciu a ak vtedy vasa partia zahynie, je to

permanentna smrt a koniec hry.

Iste ste postrehli, ze som hovoril o partii. Vas (anti)hrdina
sice zacina sam, ale zakratko stretne prvu potencialnu
spolocnicku Verse, ktora je Sikovna v boji nablizko aj
strelbe z luku. M&zete, ale nemusite ju pribrat” do druziny,
rovnako ako dalSie zaujimavé postavy, na ktoré narazite pri
putovani. Vasa skupinka smie byt maximalne stvorclenna,
ale spolubojovnikov si mézete vymienat’. Ti prebytoc¢ni vas
cakaju na vrchole vysokej veze, ktora je sidlom vasej moci.

Vezu ale najskér musite ziskat a potom modzete ovladnut’
aj dalsie Styri. Najskor ich ale treba lokalizovat” a objavit’
nakresy, na zaklade ktorych zostavite symbol, ktory vam
ich spristupni.



Jedna sa o vasSe zakladne, kam sa utiahnete, aby ste si

oddychli, nacerpali sily aj ziskali kdzla a réznu vybavu.
Vsetky veze mozZete vylepSovat, pristavit kniznicu,
zbrojnicu, oSetroviu a dalSie sucasti. Nasledne prikupite
personal - trénerov, obchodnikov, odbornikov, ktori vam
z vami prinesenych materialov zhotovia artefakty,
magické zvitky, zbrane a zasoby. Skratka si to tam
vybavite podla chuti a financnych prostriedkov. Veze
slizia aj na rychlejsi postup v krajine. Bezne trva presun
do novej lokality po mape krajiny niekol'ko (hrou
definovanych) hodin az dni. Z jednej veze do druhej sa
dostanete teleportom okamzite a su vhodne
rozmiestnené, takze slUzia ako vyborné skratky.

Hra je velmi komplexna v kazdom smere. Uz len samotné
dialégy su nesmierne bohaté a maju zasadny vplyv na
dalsi priebeh prakticky vsetkého a aj vasu reputaciu.
Rozhovory su priam prepchaté textom, niektore
nahovorené, iné nie. Pri tom obrovskom pocte slov, ktory
zahrnuje aj (mozno az zbytocné) opisy nalad a ukonov a k
tomu zvyraznené pojmy, ¢o po oznaceni upresnia

niektoré fakty, by bol kompletny dabing azda nemozny.
Ak ste hrali Pillars of Eternity, viete, o com hovorim.
Citania je skratka vela a s obsahom sa popasuju aj
jazykovo zdatni anglictinari (nemcinari, francizstinari atd.
podla lokalizacie) a ¢eStina v hre bude mnohym chybat’.
No snad’ sa niekto casom chopi prekladu, ale bude to beh
na dlhé trate.

Niekedy staci jeden zle pochopeny vyraz, aby ste urobili
chybné rozhodnutie v dialogu, na zéklade ktorého sa
dotycny méze urazit, vzrastu jeho obavy alebo dokonca
zautoci. Na to si treba davat' velky pozor ¢i uz pri
rozhovoroch s dolezitymi postavami, vojakmi, beznymi
NPC, alebo aj vasimi spolocnikmi. Prakticky s kazdym v
hre si totiz budujete vztah. Na zaklade vasich Cinov, ale aj
volieb (neraz s extra moznostami, ak mate napriklad
vysoku Uroven vedomosti) pri debatovani totiz vzdy
vzrasta naklonnost’ (lojalita) alebo hnev (strach) dotycnej
osoby, niekedy aj celej frakcie. A to mdze vyustit do
spojenectva a Ustupkov alebo vyvola agresiu, nedoveru a
nenavist. SuU to dve strany jednej mince. Pritom je
pozoruhodny sprievodny jav, ktorym je ziskavanie



Specialnych schopnosti. Extra vymozenost vam moze
priniest’ dostatocna oblUbenost’ u jednej vojenske;j
strany, ale aj vystupnovana zlost' v pripade druhej. Pri
jednani so spoloc¢nikmi vo vasej druZine takto
odomknete napriklad aj kombo utoky.

A to uZ sa dostavame k bojovej zlozke, ktora je taktiez
pozoruhodna. Popri silnych strankach ma vsak aj svoje
slabiny a je Achillovou patou hry. Boj prebieha v
realnom Case s moznost'ou dat’ pauzu a udelit’ prikazy
kazdému clenovi druziny. Ovladate lubovolnd postavu
z timu alebo aj vSetky naraz. Tie zvySné ma pod
palcom Al, ktord mdzete nastavit' zvlast kazdému
jednému partakovi. Dalej mozete zvolit forméciu
druziny aj vytvorit' dve vlastné. Pri spoznavani a
progrese vasim druhom pribudaju aj bojové
postavenia, napriklad s bonusmi k Utoku alebo
obrane. Kazdy jednotlivec v time sa rozvija rovnako
ako borec, ktorého ste si vytvorili - ziskava skdsenosti,
levely, zvySujete mu atributy, odomykate nové utoky a
sily v stromoch schopnosti. Kazdému mozete menit’
vybavu (az na Specifické pripady, ako je napriklad

)

Barikovo brnenie), vSetci maju individualny priestor na
odvary di jedlo, ktoré pouziju v boji. K tomu mate
jeden spolocny inventar s neobmedzenou kapacitou, aj
malé pre kazdu osobu zvlast (obsahuje aj triedenie
podla druhu predmetov). A rozhodne ich naplnite
zaujimavymi vecami, vratane artefaktov a zbrani s
bonusovymi vlastnostami.

Ale spat k boju. Postavam oznacite ciel alebo si samé
nejaky najdu a potom ho zasypavaju udermi, strelami a
kdzlami. Tie nevyzaduju manu ¢i staminu, ale
potrebuju urcity ¢as na regeneraciu, aby mohli byt
znovu pouzité. Spominané kombo Utoky vykonavaju
obvykle dve konkrétne postavy z timu, najcastejsie vy a
jeden spolubojovnik. Jedna sa o velkolepé schopnosti,
ako je vyvolanie hromadného lieCenia celej skupiny,
ktora sa pritom vznesie do vzduchu, koordinovany
utok s ochromenim nepriatela z dvoch stran, ohnivé
ochranné pole ¢i sprska nicivych Sipov. Komba a
najsilnejsie Utoky sa zvycajne daju pouzit len raz pocas
jedného boja, niekedy dokonca len raz dovtedy, kym si
druzina neoddychne.

)




Pri faze oddychu sa spotrebuje jedna davka zasob, ktoré
by ste mali mat’ vzdy pri sebe. VSetkym postavam sa

doplni zdravie a plne sa zregeneruju. Nemusite
oddychovat stale. Ak v boji niektora postava zahynie (a
neozivite ju napriklad Specialnym odvarom), po boji
znovu precitne - staci aby prezil aspon jeden z timu.
Zranenia vSak zostavaju, spolubojovnici maju menej
bodov Zivota, su labilnejsi a lahSie podlahnd. Pri
kempovani s pouzitim zasob sa vsetky tieto neduhy
odstrania.

Boje vSak zneprijemnuje umela inteligencia - Ci uz
hovorime o vasich druhoch alebo nepriateloch. Aj ked’
nastavite Al partnerom, niekedy sa spravaju dost” hltupo.
Na druhej strane sa da pekne vyuzit” hlupost vasich
protivnikov. Zasekavanie, ale najma vzajomné prekazanie
postav v boji, je, bohuzial, pomerne Casté. Najbeznejsie je
to v Uzkych chodbach a priestoroch. Niekedy vidite, ako
vas tank marne skusa obist” kizelnika a ked sa mu nedari
pretlacit’ dopredu, chaoticky pobehuje a stava sa lahkym
cielom. Alebo ked' sa nakopi viacero postav, nemdzete
vykonat kombo, lebo dve prepojené osoby sa skratka
nevedia k sebe dostat’ dost’ blizko. Vzhladom na to, ze su
boje pomerne narocné, su podobné nedostatky

neprijemné, pretoze kvoli tomu moézete aj prehrat’ bitku.

Urcite treba spomenut’ aj moznost' vyrabat vlastné kuzla.
Potrebujete na to ziskat” aspon dve zakladné zlozky (jadro
a rozéirenie) a vysledny efekt, napriklad silu alebo dizku
trvania, zlepsi esSte tretia - akcent. Takymto spdsobom si
najcastejSie vylepsite uz naucené kuzla, ktoré sa potom
stanu mocnejsimi a maju pridané ucinky.

V teréne delenom na mensie sektory, z ktorych sa na
vyznacenych okrajoch prechadza do vedlajsich alebo na
mapu krajiny, mate aj dalSie moznosti. Praktickym
osvietenim zvyraznite nielen korist’ po padlych, ale aj
sudy ci skryse, kde najdete nejaky bezny predmet
(oznacené modrou) alebo nieco zaujimavejsie (fialoveé).
Nepriatelov mozete skusit obist s pouzitim zakradania.
Casto sa objavuju alternativne cesticky alebo tkazy, ktoré
prekonate s dostatocnou Urovnou urcitych atribatov.
Skusena postava odhali pasce a s velkou Sikovnostou ich
deaktivuje. To je klasika. Lenze m&zete napriklad aj
odvalit kamen alebo sa vysplhat na hradby i bralo, ak
ma niekto v time vyspelé atletické schopnosti. Len
dostatocCne ucena osoba precita napisy, ktoré mézu
priniest vyznamny objav a bonus. Pri putovani krajinou
zohraju Ulohu rézne poveternostné Ci iné vplyvy,



napriklad vietor a edikty, ktoré pridaju vasim
postavam (aj NPC) bonus alebo postih, kym sa
tam pohybujete.

Je zaujimavé, ze si Obsidian vybral na hru Unity
engine a je eSte zaujimavejsie, Co z neho dokazali
tvorcovia vytict. Najma vdaka vybornému dizajnu
jednotlivych sektorov a ich rozmanitosti (osady,
lesy, bludiska, pustatiny, ruiny) s vizualne

zaujimavymi doplnkami (veterna smrst,

krystalové polia, lava) tu mame izometrickdl RPG
ako lusk, a tak sa to celé nielen dobre hra, ale je
to aj prijemné na pohlad. Ozvucenie je
skromnejsie, Ciastoc¢ny dabing som uz spominal a
hudba pasuje k fantasy, respektive historickej
tematike. Mozno by sa dalo trochu viac urobit’s
uzivatelskym rozhranim, najma pri manazmente
postav, ale celkovo je to dostato¢ne pohodiné a
rychlo si zvyknete.

Ako to vsetko napokon skondi, zalezi
predovsetkym od vas - od vasej diplomacie,

vynaliezavosti v rozhovoroch aj taktiky na bojisku.

Mozete si zvolit spojencov a nepriatelov, vyuzit
jednotlivé frakcie, postvat’ich proti sebe, oslabit’
ich extrémnou silou alebo dokonca ich ovladnut.
Viete, k comu to vsetko smeruje, ale sposoboy,
akymi to dosiahnete, je niekolko. A aj ked’
reprezentujete zlo, v skutoc¢nosti mozete byt
prave takymi nelUtostnymi (da sa aj skopnut’
niekoho z veze) ako aj milosrdnymi. V kone¢nom
dosledku ani to zlo nemusi byt také zlé. Ved' veci
nebyvaju len Cierne alebo biele, ale su skor sive.
Takze to mozno vsetko dobre skonci. Alebo aj
nie. Je to na vas. Kazdopadne ak vas neodradi
more textu a sadla vam hra Pillars of Eternity,
tdto RPG budete milovat kvoli jej

komplexnosti a bohatym

moznostiam, ktoré ponuka.

Branislav Kohut

+ budovanie vztahov so vsetkymi post-
avami v hre

+ jedinecné moznosti spojené s
reputaciou a bohatymi dialogmi

+ komba a taktické prvky pocas bitiek
+ nelinearny dej rozvijany na zaklade
rozhodnuti hraca

- postavy sa niekedy zasekavaju a pre-
kazaju si v boji

I EISEWA

- niektorych hracov odradi obrovské
mnozstvo textu



PLATFORMA: PS4
VYVOJ: TEAM ICO
STYL: AKCNA ADVENTURA
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CHLAPEC A MONSTRUM

Pisal sa rok 2009 a na E3 konferencii Sony sa objavilo
nieco, na Co Cakalo mnozstvo hracov, ktori maju nielen
vo svojej hlave velmi dobre zapisané meno Fumito
Ueda. Tam sme sa totiz dockali oznamenia The Last
Guardian - dalSej hry z dielne legendarneho autora,
ktora mala vyjst exkluzivne pre PS3. Posledny titul

stddia Team Ico sme si mohli zahrat” naposledy v roku
2005, ked sa pomaly blizil koniec jednej generacie
konzol a o svoje miesto sa hlasila dalSia. ISlo o titul
Shadow of the Colossus, v ktorom sme sa dostali do
otvoreného sveta na cele s mladym hrdinom, ktory mal
zdolat Sestnast obrov - kolosov v priamom boji.




ISlo pritom o dalSie dobrodruzstvo, ktoré pochadzalo z
rovnakého univerza ako prva hra studia - ICO. Opat” mlady
hrdina vystaveny nebezpecenstvu temnych sil, ktory
vystavoval vlastny zivot riziku len pre zachranu zdhadnej
dievciny.

Cesta The Last Guardian bola tfnista, autori Celili viacerym
problémom a je takmer isté, ze na isty Cas bol vyvoj hry aj
pozastaveny. Roky plynuli a Sony si opat pripravovala
pddu na vydanie dalSej generacie PlayStation, Co,
samozrejme, pre vSetkych fanusikov The Last Guardian
nebolo prilis pozitivne - Sony mlcala, hradi stale cakali. Cele
sa to vsak otocilo na E3 2015, ked' bola hra opatovne
predstavena a ohlasena pre PlayStation 4. Hra po
mesiacoch dalSieho bolestivého cakania konecne vysla a
Sony nam tym vSetkym dokazala jedno - The Last Guardian
je skutocny.

Otvara sa teda dalSia neocakavana cesta pisana Fumito
Uedom. Hra na prvy pohlad kombinuje prvky prvych dvoch
titulov. Ico a Shadow of The Colossus sa naoko spajaju do

jedného celku, aby nam priniesli unikatny zazitok. Ste maly
chlapec, ktory sa vie skamaratit’ so zvieratami. Vas
nevsedny priatel Trico, ktory pripomina kombinaciu
viacerych zvierat, od psa az po vtaky, vas sprevadza na
dobrodruznej ceste ,za nie¢im". Co na tom, Ze je

.....

Musim povedat’, Ze informacie ohfadom The Last Guardian
som prijimal vo velkom, no akékolvek videa z hry som
pred hranim odsuval pre¢, a tak asi jediné video, ktoré som
do vlozenia disku do konzoly videl, obsahovalo ukazky
prezentovane na E3. Hry od Team Ico su Specifické svojim
spracovanim, dizajnom urovni a podstatnym pilierom celej
hry je pribeh. Vsetky tieto prvky su pritomné aj v The Last
Guardian, no aby som hned' zo zaciatku vsetko uviedol na
pravd mieru - ano, roky vyvoja su na hre vidiet, a to viac,
ako by ste si mysleli. Tato veta vsak nie je z mojej strany
vyslovene mierena negativne. Graficka stranka je skutocne
slabsia. ako sme zvyknuti na tejto generacii konzol, no nie
vzdy je to tak.
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Pri prechadzani hrou pochopite, ¢o asi bol najvacsi
problém pri vyvoji The Last Guardian na PS3. Zabery, ktoré
vam hra bude vykreslovat na obrazovke, by jednoducho
PS3 nikdy nemohla zvladnut, co vam vsak davaju najavo
prepady snimkovania aj v pripade aktualnej verzie na
PlayStation 4.

Poklesy snimkovania su v niektorych castiach mensie, v
inych nulové, no su aj také pasaze, kde hra skutocne
vyrazne trha. Dost” miest, ktoré su tymto spOsobom
poznacené, je skor graficky slabsich, a preto je viac nez
jasné, Ze ide o problém optimalizacie. The Last
Guardian vie byt  ale aj skutocne velmi pekny. Najma v
neskorsich Castiach hry je jasne vidiet, ze pri tvorbe
prostredi uz autori pocitali s tym, Ze hra pdjde na
PlayStation 4. Preto je kontrast z pohladu grafiky medzi
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uvodom a zaverom znacny. No graficka stranka mi v
pripade ICO, Shadow of The Colossus a aj The Last
Guardian nepripada az taka délezita. To, o The Last
Guardian v tomto ohlade ponuka, je podla mojho nazoru
dostacujlce, no technické problémy si tvorcovia mohli
naozaj odpustit.

Aby som sprchu kritiky rovno aj uzavrel, to, ¢o bolo
slabinou v predchadzajucich hrach, je trapenim aj do
tretice. Na jednej strane neposlusna kamera a ovladanie su
minusy, ktoré mohli hraci ocakavat, na druhej strane sa
mali tvorcovia konecne poucit  a dat’ si viac zalezat na
vyladeni tychto dvoch aspektov. Kamera vas obcas
nahneva, prezit sa to da, no ovladanie nie je skutocne
vyriesené prave najinteligentnejsie. Jednym tlacidlom totiz
mozete spravit’ aj tri Ci Styri rozne aktivity. Napriklad



dokazete vytahovat Tricovi z tela Sipy, davat'mu povel (aj
ked v kombinacii s R1), hladkat ho a podobne. No
viackrat vas to nielen zamrzi, ale aj poriadne nahneva.
Prave ovladanie je najslabSou strankou celej hry, Co je
rozhodne Skoda. O to viac ak sa to do urcitej miery
opakuje uz po tretikrat.

The Last Guardian je o pribehu, spoznavani, prekonavani
prekazok a rieSeni problémov. Dej je prezentovany
rozpravacom, ktorého hlas sa v klucovych situaciach ozve,
aby vam priblizil, ¢o sa odohrava, pripadne vam aj
pomohol na ceste. Ide o skutocne roztomilu hru, v ktorej
si od zaciatku vytvarate blizsi vztah s obrovskym
zvieratom. Spociatku Trico ocividne nestoji o vasu
pozornost, boji sa vas, no rovnako sa vy bojite jeho.
Hladanie cesty jedného k druhému, to je to, ¢o vlastne
robite pocas celej hry. Velmi rychlo totiz obaja zistujete,
Ze to sami nedate, potrebujete sa, pomahate si navzajom.

Malé skary v stenach su pre Trica prilis problematické, na
odsuvanie tazkych bremien nemate silu a v
nebezpeclenstve vam Trico dokaze zachranit’ krk. Na vyssSie
alebo prilis vzdialené miesta nedociahnete, no Trico tam
dokaze vyskocit. Toto su vsetko dévody, preco musite
spolupracovat, no v tomto blizkom vztahu si medzi sebou
vytvarate aj kamaratske puto.

Trico vas najskor velmi neposlicha. Sice vie reagovat na
meno, no nerobi to velmi s nadSenim, postupne sa uci. V
istom momente dostanete do vienka moznosti s réznymi
povelmi, viete si dupnut, milo na svojho druha zavolat’
alebo si vyziadat' jeho pozornost. Viete mu ukazat, kam
ma ist"a kde by mal skocit. Nie vzdy vas ale aj v tomto
pripade pocuvne, a ak aj ano, nemusi to byt hned" aj
spravne. Stale je to zviera a ma vlastnu hlavu. Obcas ho
musite dlhsie prehovarat, zoskocit z neho a presne mu
ukazat, kam treba ist.
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No rovnako ako byva zmateny, byva aj vel'mi inteligentny.  Tych sa ale vyslovene neboji, pekne s nimi vie zatocit, no
Uplne najlepsie mu ide skakanie, kedze prave vtedy s vami vzdy ho poriadne nahnevaju. Prave po takomto stboji
vylezie presne tam, kam treba aj bez vasich instrukcii. Staci musite k nemu pristupit” a pohladkat” ho, aby ste ho

sa na neho vysplhat” a vSetku pracu spravi za vas. Ako som upokaojili. Tito rytieri vsak idu Specialne po vas, pokusaju sa
uz ale spomenul, ma vlastnu hlavu, a ak sa zatne a povie si, vas zobrat a chcu vas odniest ,na druhu stranu”. Nieco ako
Ze nejde, tak s nim nepohnete. duchovia v ICO. Z ich zovretia sa viete dostat” aj bez Trica -
stlacanim vsetkych tlacidiel na ovladaci. Rovnakym
sp6sobom sa dostavate spat’ do sveta zZivych, ked’
zomriete. A ked uz ked som pri tom, nahravanie poslednej
pozicie tu je skutocne velmi rychle, priblizne do piatich
Plany vam vie prekazit' aj strach, ktory ma Trico zakoreneny sekund ste spat'v hre.

niekde hlboko v sebe. Boji sa zvlastnych Utvarov v tvare
oka, ktoré musite znicit, zakryt, odsunut, inak sa nepohne,
ani keby na neho Cakalo na druhej strane sto drevenych
sudov. Okrem strachu su jeho nepriatelia aj zvlastni rytieri.

V takomto pripade je ale s takmer isto hladny. Trico ma
Specifickd stravu - papa drevené sudy. Nuz, sice nie je
zname, ¢o obsahujuy, ale Trico ich ma velmi rad.

Dizajn urovni je kvalitny, aj ked mate obcas pocit, Ze ste sa
vratili v Case o par rokov dozadu, co mbze byt spojené
prave s podobnost'ou s ICOm. Spravnu cestu viete




vacsinou najst’ takmer okamzite. Obcas to sice
chvilu potrva, no aspon sa potrapite. Puzzle vsak v
podstate ani nie sq, len obcas musite najst’
spbsob, ako prejst’ cez prekazku, pripadne ako
otvorit” branu, aby mohol prejst Trico. No nejde o
ni¢, nad ¢im by ste si prehriali vase mozgové
zavity. No a ako som uz spominal na zaciatku
recenzie, hra vie ponuknut” aj velmi pekné zabery,
nadherné scenérie so zapadom slnka, poletujacimi
motylmi a vysokou travou. Ak ste si mysleli, ze The
Last Guardian bude patrit' medzi kratSie hry, nie je
to tak. V priemere si rezervujte aspon 11 hodin, no
radsej pocitajte s tym, Ze sa vdm tento Cas eSte o
nieCo natiahne. Samozrejme, hrou mozete
preletiet aj skor, da sa to, no to by som
neodporucal. Aj ked vyslovene ziadne zbieranie
predmetov hra nevyzaduje, nevychutnavat'si
atmosféru tohto titulu by bola velka skoda.

The Last Guardian ma chyby, nie je dokonaly a
jeho najvacsou slabinou je ovladanie, ktoré vas vie
obcas potrapit. Zazitok mierne narusuje aj
kolisajuce snimkovanie, no celkovo je The Last
Guardian neobycajné dielo, ktoré sa hrdo méze
postavit” hned vedla svojich predchodcov. Ponuka
skvely pribeh, ktory vas vezme na niekolko hodin
trvajucu cestu plnu dobrodruzstiev, Uzasnej
atmosféry a stastnych, ale aj smutnych chvil. Ide o
titul, ktory nie je pre kazdého, no ak mate vo
svojom osobnom rebricku Shadow of The
Colossus alebo ICO zaradené vysoko, The Last
Guardian vas rozhodne nesklame.

Play3man

+ vyborna atmosféra

+ druha polovica hry ponuka nadherné
scenerie

+ skvely a neobycajny pribeh

+ sluéna dizka hry

- prepady snimkovania
- ovladanie, kamera
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SHADOW TACTICS: BLADES O

COMMANDOS STYL SA VRATIL

PLATFORMA: PC
VYVOJ: MIMIMI PRODUCTION
STYL: STRATEGIA

Ked' sa povie Commandos alebo Desperados,
mnohym hracom sa vybavia nostalgické
spomienky na vyborné stratégie, ktoré boli
zalozené na spolupraci réznorodych postav s
odlisnymi schopnostami. Uz davno sme tu nic
podobné nemali a je skvelé, Ze tento Specificky
herny Styl znovu pookrial v titule Shadow
Tactics: Blades of Shogun. A dalsim plusom je
samotné obdobie, do ktorého je hra
umiestnena. Po vojakoch z druhej svetovej a
divokom zapade tu teraz mame historické
Japonsko, kde osvedcené principy funguju
rovnako spolahlivo.



F SHOGUN

Hned' v ivode musim pochvalit' tvorcov za pridanie
japonského dabingu. MozZete si sice ponechat” anglické
nahovorenie postav, ale japoncina robi hru
autentickejsou. Texty si pritom mozete Citat' v anglictine
i inom zrozumitelnejSom jazyku. Po volbe obtaznosti
sa vzapati prenesiete do minulosti, na ostrovy, kde
vladne mocny s6gun, ktory ale ma svojich odporcov. A
prave s tymi mu pomédzete vy a podla moznosti
nenapadne. Postupne sa zoznamite s piatimi postavami,
ktoré musia spolupracovat’ v roznych zaskodnickych
misiach. Vlastne by sme mohli povedat, ze je ich Sest,
ale to vysvetlime o chvilu. Kazdopadne v misii sa

vacsinou objavi len Cast’ z nich a vy musite vyuzit
Specifické schopnosti kazdého jednotlivca.

Najskor sa zoznamite s ninjom menom Hayato a v
hradnom sidle zistite, aké je pohodIné Splhat sa po
skalach, liezt' na budovy, Ci skakat’ z jednej strechy na
druhu. Hayato mdze odlakat pozornost' strazi hodenym
kamenom a hliadky sa potom chvilu pozeraju
pozadovanym smerom. Zo strednej vzdialenosti
spacifikuje nepriatelov hviezdicou, ktoru si vsak potom
musi vzdy zobrat, aby ju mohol opat’ pouzit. Nablizko je
zas efektivny tradicny mec ninjato.



Coskoro sa stretnete s druhym vyvolenym. Je to po zuby
vyzbrojeny samuraj Mugen, ktory sice kvoli svojmu
tazkému brneniu nedokaze Splhat’ do vysok a skakat, ale
ma iné vyhody. Samozrejme, pouziva katanu a ma aj
Specialny utok s dvomi mecmi, ktorymi bleskovo rozseka
niekolko protivnikov v urcenom okruhu. Ako jediny
obstoji v suboji jeden na jedného s inym samurajom. Ma
pri sebe flasku saké, ktorou prilaka strazcov, takze opustia
svoj post a neopatrne sa priblizia k nastrazenému ostriu.

Dedko Takuma sa sice pohybuje pomocou palicky, ¢o
vyzera pri behu dost smiesne, ale ma neocenitelné
schopnosti. Ma totiz presni musku a dalekonosnou
puskou (ale s limitovanou municiou) spolahlivo odstrani
hliadku na vezi. M6ze aj vyvolat expléziu strelbou do
suda s vybusninou ci prestrelit lano, na ktorom visi
napriklad drevena debna. T4 potom spadne nepriatelovi
na hlavu a vyzera to ako nehoda, ktora vzbudzuje mensiu
pozornost ako otvorené nasilie. Stary pan bude mat’ aj
hlu¢ny, no efektivny granat, a dokonca dodatocne
vyzbroji svojich spolubojovnikov priruc¢nou pistolou. A k
tomu ma este aj uzitoCného maznacika (to je ten clen
navyse). Svojho myvala méze poslat k hliadkam, kde
zvieratko vzbudi pozornost' a prilaka nepriatelov zvukmi.

Mala zlodejka Yuki je velmi Sikovna a zrejme si ju oblUbite

kvoli praktickej kombinacii jej schopnosti. Yuki méze
pripravit pascu a potom k nej pistalou nalakat nepriatela,
ktory vzapati umrie v bolestiach. Je rozkosna, ked' sa
pohybuje po lanach natiahnutych medzi strechami. Jej
vybavu doplifa dyka. Hoci sa tvari rozpacito, je v nej viac,
ako sa zda a rada sa uci od svojich spolocnikov.

Do timu sa zaradi aj presibana Aiko. Je to majsterka
kamuflaze, ktora sa dokaze prezliect napriklad za gejsu,
ktoru bezni nepriatelia nepovazuju za hrozbu. Najprv vsak
musi v teréne najst’ potrebné oblecenie. Inak ale vyuzijete
jej schopnost” kychacim praskom docasne oslepit’
nepriatelov a ked' treba, vie ich zabit” pekne zblizka.

Vsetci ¢lenovia timu mézu pobehnut, prikrit sa a schovat’
v krikoch. Tam aj skryju tela obeti, aby ich nenasli hliadky.
Dalsou alternativou, ako sa zbavit mftvoly, je hodenie do
studne, do rieky, pripadne Supnut ju za dvere. Zatial co
Mugen pokojne odnesie aj dve tela naraz a pritom aj
pobehne, mala Yuki sa horko-tazko pachti s jednym, ale je
pritom prikrcend, takze menej napadna. Stary pan ma ¢o
robit’ sdm so sebou, takze teld neprenesie vobec.
Efektivne je aj likvidovanie nepriatelov odzadu alebo
skokom zo strechy. Nie vzdy je pritom nutné svoju obet’

zabit. M&zete si prepnut Utok holymi rukami a vtedy svoj
ciel iba omracite. To sa hodi napriklad v pripade civilistov.
Niektori totiz (ale nie vSetci) prezradia vasu pritomnost’




hliadkam a robia paniku. Ked ich omracite, zakratko sice
precitnu, ale spravidla su zmateni, uteCd do najblizSieho
domu a uz daju pokoj. Je zaujimavé sledovat’, ako si tito
bezni osadnici vykonavaju svoje rutinné povinnosti, ribu
drevo, nosia stohy slamy alebo medzi sebou klebetia.

Predovsetkym si vSak treba davat pozor na vojakov. Bezné
hliadky sa daju lahko odlakat a zneskodnit. Su vsak
rozostavené tak, aby sa vzajomne videli, takze nie je
jednoduché zabit jedného strazcu bez toho, aby vas
nespozoroval iny. Ale ak nechcete vyvolat poplach, privolat
nepriatel'ské posily a prist k zbytoCnym zraneniam, treba sa
pokusit o lest. Vacsinou sa nejaky prakticky a nenapadny
sp6sob najde, len treba sledovat’ trasy hliadok a vyuzivat’
kombinacie schopnosti vasich zverencov. Velmi uzitocna je
pritom moznost’ zapnut uhol pohladu [ubovolného
nepriatela. Vtedy viete, kam sa pozera a kde sa mu da
vyhnut. Orientujete sa aj podla farby - zeleny [U¢ znamena,
Ze nepriatel ni¢ podozrivé nevidi, zIty oznacuje, ze
spozornel, ked'je Cerveny, je uz zle. A potom je tu fialovy,
vtedy sa nepriatel nechal zldkat  vasou nastrahou, ¢co méze
byt v noci aj zhasnuta fakla. PInofarebny 1G¢ pritom
znamena, ze vas nepriatel kazdopadne uvidi. Ak je vSak

farba prerusovana, vtedy vas strazca nespozoruje, ked' ste
prikrceni alebo schovani napriklad za kamenom. To treba
vyuzit.

Okrem beznych hliadok su tu aj disciplinovanejsie, ktoré sa
nedaju zlakat' a drzia posty. OdliSuju sa tym, ze maju na
hlavach klobuky. ESte narocCnejsie je poradit’ si so
samurajmi. Ako uz bolo spomenuté, v suboji jeden na
jedného ma vtedy sancu len Mugen. Ale samuraja mdze
zabit aj iny Clen timu zblizka, ked' ciel predtym oslabi
Takuma puskou, pripadne hodi granat. Samuraj odhali vase
prevleky, rychlejsie reaguje na hluk ¢i pohyb, je to skratka
problém, ktory je narocCnejsie odpratat’ z cesty alebo sa mu
vyhnut. Dostat’ sa na urCené miesta v misiach vyZaduje
precizne planovanie kazdého kroku. Neraz vsak spravite
chybu a vtedy ocenite moznost” kedykolvek ulozit a nahrat’
hru aj prostrednictvom quicksave. A nahravat budete Casto.
Ale ak ste dostatocne vynaliezavi, pridete na optimalne
rieSenia a minimalizujete nebezpecenstvo.

Hoci tomu moze predchadzat vela nedspesnych pokusov.
Okrem pohybu po strechach vyuzijete napriklad aj plavanie.
Voda umozni rychly a nenapadny presun a tiez navzdy
pochova mrtve tela. Pomoze aj tienovy mod, ktory umozni
naplanovat kazdému clenovi timu jednu ¢innost”a potom
vsetko prebehne simultanne. Je vsak skoda, Ze sa takto
neda naplanovat' viac krokov a hoci tento systém niekedy
vyuzijete, dal sa navrhnut aj lepSie. Na bezné ovladanie
postav pritom pouzivate mys s doplnkovymi klavesmi na
niektoré ukony.




Napriklad pri zbierani predmetov stlacite CTRL, na
vyvolanie Utoku bez zbrani (omracenie) Y a na uzitocné
zvyraznenie vSetkych interaktivnych objektov H.

Jednotlivé misie su dost  rozsiahle. Zavedu vas do réznych
prostredi, ktoré sa odliSuju umiestnenim aj pocasim.
Budete preliezat hradné mury, zakradat sa v klastore,
bludit v lese, musite si davat’ pozor na stopy zanechané v
zasnezenej krajine, vyhybat' sa svetlu fakli pocas noci a na
dalSej mape zmoknete. Aj Ulohy sU rozmanité a maju aj

alternativne spdsoby riesenia. Musite zlikvidovat' velitelov,

podminovat’ a vyhodit’ do vzduchu branu, zastrelit alebo
otravit’ Cajom vysokého funkcionara, vypocut’ tajny
rozhovor, oslobodit’ zajatca, ukradnut dolezity predmet
alebo dat  signal spojencom. Niekedy mozete vyuzivat aj
prepojené vchody, napriklad tunel v kopci, kde vojdete na
jednej strane a mdzete vyliezt' na druhej. Alebo naskocite
do voza a nechate sa nenapadne previezt za brany s
hliadkami. Vsetko je pritom vloZené do pribehu, v ktorom
trochu bliZSie spoznate vase postavy, ale uvidite aj
tradicné japonské vyjavy, ako je cajovy ritual Ci harakiri.

Umela inteligencia nepriatelov je sluSna. Samozrejme,
reaguju hlavne vtedy, ked' vas vidia, ale okrem toho, ze
zautocia, bezne privolaju posily a snazia sa vas vypatrat’.
Podobne reaguju pri naleze tela, a dokonca sa zamyslia aj
nad tym, preco hliadka nestoji na svojom mieste. Mozete
sa vSak spolahnut na to, ze postavy chodia po
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predurcenych trasach a ich cesta sa pravidelne opakuje.
Po Uspesne splnenej misii nasleduje bilancia s poctom
zabiti nepriatelov, civilistov, mnozstvom spustenych
alarmov ¢i nahrati hry. Dostanete aj bonusové ocenenia za
Specifické Cinnosti - napriklad ked' splnite Ulohu v
limitovanom case, zabijete nepriatela zhodenou skalou
alebo k cielu nepriplavate po vode.

Tvorcovia vytvorili velmi detailne spracované mapy, kde
na vas japonska kultdra dycha na kazdom rohu. Typické
japonské opevnenia, domy, ryzové polia ¢i zahradky
dopiia mnozstvo objektov, ktoré mozete vyuzit na
skryvanie alebo zneskodnenie nepohodInych osob. A
vsade to zije. Pokochate sa pohladmi na koldnie s
Cipernymi robotnikmi. Kym budete bojovat’ v Gtrobach
hradu, mnohé straze budu zaneprazdnené bojom s
rebelmi Utociacimi na hradby a podobne. Okrem
tradicnych mecov a inych japonskych zbrani sa pritom uz
beZne objavuju uz aj pusky a deld. Je to krasny pohlad,
ktory si uzijete pekne z nadhladu s moznostou rotacie
kamery a Ciastocného zoomu. Perlickou je nazvanie
niektorych nepriatelov podla vyvojarov. NPC sa bavia
medzi sebou, ale niekedy si vzajomne poklebetia aj vase
postavy priamo pocas misie a komentuju svoje pocinanie.

Dabing je kvalitny, ale z nejakého dévodu sa pri zmene na
japonsky pri kazdom restarte hry znovu prepol na
anglicky (recenzentska verzia).




K tomu hra hudba, ktora sa pokusa byt ako z dobového
Japonska, je vSak skor nenapadna, ale svoj Ucel plni. Vydareny je
aj dizajn menu - Uvodna obrazovka so vsetkymi hrdinami sa hodi
aj ako skvela tapeta na pracovnu plochu. Preciznost a doraz na
autenticky zazitok a detaily citite prakticky vo vSetkom. Len
nahravanie novych lokalit je skuto¢ne zdihavé, ¢o si uvedomuiju
aj samotni tvorcovia - na obrazovke vidite upozornenie, Ze hra
vam nezamrzla, len musite trpezlivo cakat.

A trpezlivost budete potrebovat pocas celej hry. To uz sa vsak
tyka progresu v misiach, ktoré su rozsiahle a premyslené, ale v
neskorsej faze hry skutocne naroc¢né. Ked' sa dramaticky zvysi
pocet nepriatelov a ich vnimavé pohlady sa vzajomne prekryvaju,
je nesmierne tazké postupovat nenapadne. Niektoré misie iba s
pouzitim stealth prvkov nezdolate a musite si pomoct’ strelnym
zbranami, ktoré vsetkym doda Takuma. Pritom vsak vyvolate hluk
a poplach a treba potom vzdy pockat, kym sa situacia upokoji. Aj
tak je to ale fuska, niektoré misie uz zachadzaju do extremu,
hraca priam tyraju a zabava sa lahko zmeni

na frustraciu. Prekonanie kazdého jedného nepriatela je v
podstate hlavolam, ktory sa pokusate uspokojivo vyriesit, len aby
ste vzapati hladali recept na dalSieho protivnika. Systém pokus -
omyl - nahravanie je uplne bezny.

Sh

Shadow Tactics je vyborna stratégia kracajuca po stopach sérii
Commandos a Desperados. A japonska kultura je skvela volba.
Tvorcovia velmi dobre spracovali a zachytili historiu a atmosféru
krajiny vychadzajuceho sinka. Rovnako zaujimavi su hlavni
protagonisti, ich schopnosti a osudy rozvijané v pribehu. V teréne
sa bez precizneho planovania daleko nedostanete, Co je pri
takejto hre pozitivne. Ibaze vyvojari pri vytvarani nastrah pre
skupinu zaskodnikov chvilami zachadzaju do krajnosti. To uz
je na ukor zabavy a hraci sa musia obrnit” poriadnou
davkou trpezlivosti, aby sa prebojovali na koniec
misie Ci do finale. Hra je skutocne vel'mi tvrdy
oriesok, ale kto ho rozliskne, toho ¢aka
velmi chutné jadro - a mozno aj
uznanie od samotného séguna.

Branislav Kohut
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ASSASSIN’S CREED: Ezi0 COLLECTION

NAVRAT EZIA V REMASTRI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ: UBISOFT

STYL: AKCNA ADVENTURA

Ubehlo uz 7 rokov odvtedy, Co znacka Assassin's Creed zacala
rapidne stupat v oCiach mnohych hracov a ziskala si masy. Tie
zaujala skvelym pokracovanim, o znamenalo takpovediac mensi
reStart. Objavil sa novy, sympaticky hlavny hrdina v novej
historickej dobe, vyrazne lepsie herné mechaniky, zabavnejsia
hratelnost, viac moznosti a zaujimavy pribeh, na ktory si skalni
fanusikovia spominaju doteraz, A popritom kratia hlavami nad
smerovanim série v poslednych rokoch (u mna s vynimkou
Syndicate). Aj ked” sa mnohi mézu pozerat’ na kazdy diel po
Revelations rozdielne, faktom vsak je, Ze Ezio Auditore da Firenze
je jednou z najlepsich a najsympatickejSich postav, aké tato séria
priniesla.



Remastrovanou kolekciou, ktora zahfia hry
Assassin's Creed I, Brotherhood a Revelations (bez
multiplayeru), vSetky DLC a dokonca aj kratke filmy
Lineage a Embers, ¢o dopinaju Zivotnd pat hlavného
hrdinu, Ubisoft dava skveld moznost  hracom, ktorych
tieto klenoty medzi hrami obisli. To vsetko vo
vylepsenej grafike, s podporou trofeji, vratane celého
dodatocného obsahu. Odvtedy, Co bola tato séria na
Spici vdaka vysSie menovanym hram, sme uz ale
urazili kus cesty. Preto je na mieste otazka, ¢i Eziov
pribeh rozdeleny medzi 3 hry a 2 filmy stoji za to aj
dnes. V pripade tych, ktori hrali tito povodnu trilogiu
uz predtym, musim povedat, ze skor nie. Nehovorim
to vsak kvoli tomu, Ze by tieto hry po rokoch stratili
kvalitu, ale skor preto, Ze ich uz poznate a nic nové
vam nedaju. Ak by ste sa k nim ale naozaj chceli
vratit’ po rokoch aj na novych platformach, pokojne
tak mozete urobit. Ulohou remaster verzii je viak

o
s s

predovsetkym dat priestor kedysi dobrym hram na
to, aby sa pokusili prildkat' najma novych hracov na
aktualnej generacii hardvéru.

Na novacikov v tomto pripade caka skutocne vydatny
singleplayer. V nom vidite zrodenie skutocného
zabijaka a jeho dlhu cestu za pomstou. Ta vas
prevedie pocnuc od mladého neskuseného chlapca,
ktory mal v oCiach strach, cez skiseného zabijaka,
ktory vedie bratstvo dalSich spolubojovnikov pri
plnej sile a v najlepsich rokoch, az po starca
oslahaného zivotom, ktory sa aj napriek roznym
neduhom nevzdava a dotahuje svoju zivotnu put az
do Uplného konca. To vsetko v krasnych

historickych prostrediach Benatok, Florencie, Forli,
San Gimignano, Toskanska, Rima a Konstantinopolu.
Spoilovat’ pribeh by bolo tazkym hriechom, takze to
za Ziadnych okolnosti neurobim.
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Ti, ktori hrali pévodné hry, ho vlastne uz velmi dobre
poznaju. Novi hraci by mali vediet’ len tolko, ze Eziova
trilégia pochadza z Cias, ked bola znacka Assassin's Creed
na vrchole a prave tieto hry ju tam dostali. A tiez to, Ze
pribeh je jednym z najlepsich v hrach od Ubisoftu, takze
sa hra kvoli nemu jednoznacne vyplati aj dnes. Pocas
hrania, respektive pocas rozhodnutia o kupe hry, tiez
nemusite mysliet' na smerovanie dnesného Ubisoftu,
pretoze v Casoch, kedy tieto tituly vznikli, bol Ubisoft vo
svojej najlepsej forme. Aspon budete méct porovnat, ako
za tie roky klesol a preco sa niekedy v suvislosti s touto
spolocnostou v diskusiach stretavate viac s negativnymi
ako pozitivnymi komentarmi. Aj ked’ treba povedat, ze

v tomto pripade ani Assassin's Creed The Ezio Collection
nie je celkom dokonalym dielom.

Zacal by som hratelnostou a konkrétne druhym (teda v
tejto kolekcii prvym) dielom. Ked som sa zoznamil s AC Il
na PC v Case najvacsej slavy tejto hry, k mnohym plusom

patrila aj skvela hratelnost” a vyborne vyladené lezenie, no

aj celkovy, vzdy elegantny pohyb ako taky. Ladné pohyby
hlavného hrdinu su totiz jednym z aspektov, na zaklade
ktorych si hru skratka zapamatate. V pripade tejto
remastrovanej kolekcie som vsak miestami z pohybu
nemal az taky skvely pocit a Ezio sa okrem templarskej
hrozby potyka aj s obCasnymi chybickami. Tie sa prejavuju
tak, ze vas hlavny hrdina skratka neskoci tam, kam chcete,
minie bod zachytenia alebo spadne v tej najnevhodnejsej
chvili. Chvalabohu, nejde o brutalne bugy ako v pripade
Unity. Ale samotny parkur nie je vzdy stopercentne
spolahlivy, ako to bolo v povodnych hrach s tym, ze
najviac na to doplaca druhy diel. V pripade Brotherhoodu
je chyb v tomto smere menej a pri Revelations som na
Ziadne nenarazil. Skritizovat’ vSsak musim aj pohyb koni,
ktory nie je Uplne ucesany a najma v horsom teréne kone
naozaj panikaria.



Okrem obcasnych pohybovych zavahani a nezelanych
padov som vSak nepostrehol nic, co by celkovy herny
zazitok mohlo nejako znehodnotit. Hry sa stale hraju
skvele aj napriek tomu, ze dnes uz sme zvyknuti na
iné, pokrocilejSie herné mechaniky. Ezio je stale
charizmaticky a zapamatatelny hlavny hrdina, s ktorym
budete sympatizovat’ pocas celej jeho cesty. Suboje su
sice na dnesné pomery jednoduchsie, ale stale navodia
pravy pocit zabijaka a dokazu vas zabavit rovnako ako
vsetko ostatné, Co hra ponuka. Aj ked niekomu by
mozno mohlo prekazat” miestami krkolomnejsie
ovladanie.

Trochu zamrzi Ceska lokalizacia, ktora je obmedzena len
na titulky, pricom HUD prebera jazyk konzoly, a

teda zostava v anglictine, pripadne inom predvolenom
jazyku na vasej konzole. Podobny problém s lokalizaciou
obmedzenou iba na titulky bez HUD a ostatnych textov
v hre malo aj Unity. No Syndicate uz bolo vo forme
textov a titulkov plne lokalizované a kompletne v ¢eskom
jazyku. Preto celkom nechapem dovod kroku spat’

v pripade tejto kolekcie.

U remasterov ¢akame asi najvyznamnejsie zmeny vo
vizualnej stranke. Treba povedat, ze séria Assassin's
Creed vo svojej dobe priniesla naozaj ohromujlcu
grafiku, ktora by uz vsak vo svojom pévodnom kabate
pri dnesnych hrach neobstala. The Ezio Collection meni
v tomto smere veci k lepSiemu, aj ked vObec nie zasadne.
NajvyraznejSou zmenou su v tomto pripade farby. Uz na
prvy pohlad je totiz vidiet, Ze hry teraz ponukaju zivé

a skutocne krasne farby, ktoré im dodavaju Uplne novy
vzhlad oproti povodnym verziam. Pocas dna je teda
okolie naozaj farebné a pdsobi velmi prijemne. V noci su
zas odtiene tmavsie a vSetko posobi tajomnym a
temnym dojmom. Tento fakt hodnotim ako najvacsie
vizualne plus. Z tohto hladiska sa na remastre mozete
pozerat  ako na stary film, ktory bol prevedeny na Blu-ray
format. Ma jasnejsi a ostrejsi obraz vdaka nativnemu HD
rozliSeniu a tiez uz spominané bohatsie a Zivsie farby.

Viacero prvkov tiez dostalo aj viac polygonov, co je
vidiet najma na Eziovi a to je asi tak vietko. Co mi teda
chybalo? Nuz, ulice miest mohli byt zaludnenejsie,
niekedy totiz objavite aj Uplne prazdne miesta a detaily
postav mohli byt rovnako ovela lepsie.
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Obzvlast tych, ktoré vystupuju v pribehu. To vsetko by
vykon dnesnych konzol s prehladom zvladol, no vyvojari
z Virtuos (mali na starosti tento remaster) sa na to skratka
vykaslali. Pri Brotherhoode a Revelations to nie je az také
hrozné a hry by este ako-tak graficky obstali aj u Casti
dnesnej konkurencie. Z hladiska grafiky je na tom ale
najhorsie najstarsi, druhy diel. Na nom sa mohlo
popracovat’ aj trosku starostlivejSie a aj ked ponuka uz
vyssSie spominané zmeny, chyba mu trochu viac grafickej
starostlivosti.

Dalim nelogickym krokom v pripade technickej stranky je
aj fakt, ze hry bezia na snimkovej frekvencii 30 fps. To sme
naozaj nemohli dostat’ po tych rokoch 60 fps? Myslim, ze
u dnesnych konzol by s takymto snimkovanim u starsich
hier nebol ziadny problém, takze Virtuos dostava dalsi
minusovy bod. Neviem, ¢i ma zmysel spominat’ aj to, ze

v 1080p / 30 fps bezia hry bez problémov, pretoze keby
to tak nebolo, islo by o problém intergalaktickych
rozmerov. Po technickej stranke sa teda tieto remastre
mohli dockat’ viacerych pozitivnejSich zmien. Pri
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Revelation som mal dokonca pocit, Ze sa absolUtne nic
nezmenilo a pozeram na klasickd PC verziu. Nemusite sa
vsak bat, pretoze tento diel je z kolekcie prakticky
najnovsi a vo svojej dobe dal latku vizualnej stranky
naozaj vysoko.

Co sa tyka grafiky, urcite vam neunikli ani porovnavacie
videa. Tu musim reagovat na video od IGN, ktoré
ukazovalo scénu z AC Il orientovanu na vedlajsiu postavu,
ktora vyzerala podstatne horsie ako original. Prave vdaka
tomuto videu si kolekcia vysluzila nelichotivé komentare,
no urcite nepravom. VedlajSie postavy su tu totiz
generované nahodne a pocas mojho hrania som na nic
také nenarazil. I1Slo teda skor o ndhodu, ktord uz Ubisoft
fixol novym patchom.

Assassin's Creed: The Ezio Collection ponuka hracom
najlepsi sposob, ako si zahrat' vSetky hry z Eziovej trilogie
na terajSej generacii konzol. Tieto tituly si zachovali
vsetko, kvoli comu boli kedysi vynimocné. Zarucuju teda
naozaj nad$tandardnd dizku, kvalitny pribeh,
zapamatatelné postavy, charizmatického hrdinu,
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mnozstvo moznosti a hlavne vela zabavy. V pripade

novych hracov tuto kolekciu jednoznacne odporicam,
pretoze prinasa hry, ktoré by ste urcite nemali
prehliadnut. Hracom povodnych dielov ale nema co
ponuknut’. Obzvlast v pripade, ked' ste hry hrali na PC,
ktoré na maximalnych detailoch ponukne podobny
vizualny zazitok, aj ked s horsim podfarbenim. Ak si vsak
chcete doplnit” hernd zbierku, presli ste na konzolu alebo
by ste sa k hram radi vratili prave tam v kompletnej
kolekcii, urcite taktiez neurobite krok vedla.

Gam_er

hi=

+ Ezio

+ putavy pribeh

+ hudba

+ dizka jednotlivych hier

+ pridany obsah vratane filmov a
vsetkych DLC

+ ostrejSie textury a krajsie, zivé pod-
farbenie

- na technickej stranke sa dalo viac
zapracovat’

- CiastocCna Cestina (iba titulky bez
HUD)

- malé chybicky a bugy, ktoré v
povodnej trilogii neboli

- cnimkova frekvencia len 30 fps
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FORZA HORIZON 3

BLIZZARD MOUNTAIN

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: PLAYGROUND STUDIOS
STYL: RACING

Forza zacala na znamych pretekarskych okruhoch,
aby sa o niekolko rokov neskor vydala aj na otvorené
cesty v roznych kutoch sveta. Z odbocky Horizon sa
stala nova plnohodnotna séria, ktora sa sustredila na
zabavné arkadové jazdenie, nie na snahu o simulaciu.
A zasla eSte dalej v expanziach, ktoré sériu posuvali
vzdy do trosku vacsich extrémov oproti tomu, ¢o
ponukla zakladna hra. Colorado z jednotky nam
predviedlo svoje rally trate. Storm Island nahradil
slnecné morské pobrezie kopcami, extrémnymi
zmenami pocasia a burkami, cez ktoré ste nevideli
pred seba.



Tento rok vysla Forza Horizon 3 a priniesla takmer
bezchybny arkadovy zazitok v otvorenom prostredi
Australie. Teraz nastal Cas, aby ho autori posunuli
trosku extrémnym smerom. A prinasaju presny opak

zakladnej hry. Ako uz nazov napoveda, Blizzard

Mountain vymeni sinkom zaliatu Australiu za zasnezené
hory s lanovkami a neodhrnutymi cestami, po ktorych
sa moOzete prehanat, no nemusite sa nimi obmedzovat.
Celé prostredie je otvorené a nikto a ni¢ vam nebude
branit'v tom, aby ste odbocili z cesty a vychutnali si
zasnezenu krajinu mimo nej. MOzZete sa tak ratit dole
kopcom priamo po svahu, ¢i sa ist’ Smykat na
zamrznuté jazero.

Preskocim mnoho veci a hned v Uvode prezradim, ze aj
napriek kvalitam ma tato expanzia aj nejaky ten
problém. A najvacsim je, Ze sme takto pred dvoma
rokmi hrali prave Storm Island. Playground Games totiz
prave touto expanziou nasadili latku velmi vysoko.
Zobrali nas lod'ou na Uplne nové a nezname miesto, na
ktorom fungovalo pocasie takym spdsobom, aky

v skutocnosti len tak nevidime. A fungovalo to vyborne.
Oproti pévodnej hre sa zmenil raz prostredia,
atmosféra a pribudli aj preteky, ktoré boli iné ako tie,
Co sme hrali predtym. Najvyraznejsie sa u hracov
zapisal Gauntlet.
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A tu, bohuzial, ni¢ také nenajdete. Stale su tu kvality
povodnej hry, ktoré znamenaju, Ze vas ¢aka naozaj
paradna jazda, ale mozno by ste cakali nieco viac.

vyznieva mozno trochu povedome, len pod snehovou
pokryvkou. A vyrazne sa nezmenili ani preteky,
minimalne nie az tak, ako nam to predviedol Storm
Island. V zasade narazite na dva nové typy dlhsich
pretekov, ktoré v povodnej hre neboli. A oba typy

sUvisia s Ustrednym kopcom, ktory je jasnou témou hry.

Je tu Hillclimb a aj ked" to mozno neznie revolu¢ne, ma
to gule.

Zvlast ked  uvazite, Co vas pocas cesty na vrchol caka.
Narazite na kusky asfaltu, zasnezené cesty, krkolomné
zakruty a lad. Nepotrebujete ani Pikes Peak. A kedze
idete hore, musi to ist" aj dole. Downhill je druhym
typom novych pretekov a je to rovnako zabavna a aj

trochu adrenalinova jazda, len opacnym smerom.
V novom prostredi tiez najdete na jeden rallycross
okruh, na ktorom si tiez parkrat zajazdite a to je tak
Blizzard Mountain je cely postaveny na snehu a lade, ¢o vsetko.

sa moze javit’ ako velky prinos a z hladiska hratelnosti
to tak aj je, avSak nejako vyrazne to nemeni atmosféru.
Stale zostavame v Australii, prostredie svojim razom

Okrem toho vas Cakaju bezné preteky na mnohych
vytvorenych okruhoch v prostredi, jazdy z bodu A do
bodu B a dalSie veci, ktoré poznate z pévodnej hry.
Samozrejme, aj v tomto pripade plati, Zze vy ste
riaditelom celého Horizon festivalu a mézete si tak
vsetko prispOsobit’ podla svojej chuti. Pridete na miesto
pretekov a nevonia vam téma offroadov? Tak si vytvorte
vlastny plan pretekov, nastavte si pravidla, pociatocnu
dennu dobu a pocasie a tému. V tomto prostredi sa
idealne hodi prevetrat’ bestie zo skupiny B — Ford
RS200, Audi Quattro S1 alebo Lancia Delta ¢akaju len na
vas. Alebo si nastavite duel fenoménov — Impreza
verzus Lancer. To vSetko je len na vas a tato sloboda hre
opat velmi pomaha.



Vracia sa aj bucket list so svojimi Specialnymi vyzvami.

A tie vam na snehu daju zabrat’ este viac ako v povodnej
hre. Budete skakat, driftovat a uhanat’ po ceste co
najrychlejsie, aby ste splnili podmienky vyzvy. A ked' vas
omrzia, moOzete si na niektorych miestach vytvorit plan
vlastnej Bucket list vyzvy. Nastavite si trat, podmienky
splnenia, pocasie a aj hudbu, ktora ma pritom hrat.
Potom uz len zdielajte vyzvu s priatelmi, nech sa ukaze,
kto je kralom ciest. Z dalSich vyziev nechybaju skoky,
meranie rychlosti a podobne.

A ked' uz piSem o kralovi, prave o tom je Blizzard
Mountain. Vas ciel je jednoduchy - ziskat' titul King of
The Hill. Kym sa vSak k nemu dopracujete, chvilku si
pockate. Musite ist’ po jednotlivych krokoch a tym
najjednoduchsim je vyhravat preteky a zbierat” hviezdy.
Na nich je v expanzii zaloZeny vas progres. Fanusikov uz
mate hromadu, teraz ide do tuhého. Kazdy pretek vam
mo&ze dat’ maximalne 3 hviezdy. Jedna je za Ucast, druha
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za vyhru a tretia za splnenie Specialnej vyzvy, ktora sa
vzdy tyka nejakej schopnosti. Musite tak ziskat 200000
skill bodov, driftovat” ako o zZivot, nazbierat” urcity pocet
drift tapov a podobne. Hra je vdaka tomu narocnejsia.

Vyhra sa odvija len od vasich schopnosti a nastavenia
Drivatarov. Ale splnenie kazdej vyzvy je uz o Sikovnosti

a umeni jazdit'v hre. A takato zvysenie naroCnosti hre len
prospeje. Celkovo mézete ziskat' 160 hviezd, pricom
okrem tych z pretekov ziskavate hviezdy aj za
kaskadérske kusky, rychlost a bucket list vyzvy. O titul
vSak zabojujete uz skor. Pozvanka vam pristane na stole
uz po ziskani 100 hviezd. TakZe aj po ziskani titulu vas
hra stale motivuje vratit sa k nej a skudsat doplnit’ resty

a ziskat  hviezdy tam, kde vam predtym unikli.

Cisto v reci ¢isel je Blizzard Mountain na tom sice
zaujimavo, no na zadok nepadnete. Caka vas tu 26
eventov, 27 Sampionatov, 6 rychlostnych pasci, 6
rychlostnych zén, 5 nebezpecnych miest, 6 drift zon, 25

\  MEWVILLE
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tabul' s bonusovymi XP bodmi, 5 lokalit na objavenie a 5
bucket list vyziev. To vSetko na 50 cestach a aj

v prostredi mimo nich. Je tu jedna stodola so skrytym
klasickym vozom a expanzia prisla aj so 7 Uplne novymi
autami: Ford GYMKHANA 9 Focus RS RX, Lancia Delta
S4 Group B, Lancia Stratos HF Group 4, Nissan Titan
Warrior Concept, Ford F-100 Flareside Abatti Racing
Trophy Truck, RJ Anderson #37 RZR-Rockstar Energry
Pro 2 Truck a Subaru #199 WRX STI VT15r.

Mohlo toho byt viac, aj prostredie mohlo byt vacsie, ale
aj tak si ho zamilujete. Je vystavané s citom pre detalil

a oblUbite si zamrznuté jazero aj horlce pramene,
potrapi vas cesta hore k satelitu a budete tiez Celit
premavke v drobnej dedinke v strede. A do toho
vsetkého ten sneh, ktory takmer dokonale simuluje

kazdoroc¢nu situaciu na slovenskych cestach, ked' biela
pokryvka vietkych prekvapi. Budete sa kizat, tu a tam aj
vojdete do hlbokého snehu a ak si na auto nedate
zimné gumy, zalietate si po ceste ako papier v prievane.
Pocasie sa tu meni rovnako ako denna doba a neraz
pocas pretekov zazijete také husté snezenie, zZe by ste
to najradsej odparkovali niekde na krajnici a pockali,
kym to prejde.

Okrem zimnych gum a nejakych novych klaksénov sme
sa nedockali ziadnych dalSich novych moznosti Uprav.
Co sa tyka vizualu, jeho Upravy st opat obmedzené len
vasou fantaziou. Zachovana zostala aj ponuka radii,
ktorych playlist sa nerozsiril, aj ked" komentar
moderatorov reflektuje zimu.



Aj tieto dve veci su také drobnosti, ktoré by hre
pomohli k vysSiemu hodnoteniu. Moznost’
nahodit’ si napriklad snezné retaze by bola fajn
vystrelkom. A ak by ste si mohli vytvorit” bucket
list vyzvu za zvukov skladby ,Let it snow”, bola
by to parada.

Co sa tyka grafického spracovania, od vydania
povodnej hry ubehlo len par mesiacov a tazko
ocCakavat’ nejaké vyrazné zmeny. Graficky je to
prakticky ta ista hra, len odeta do bielej. Prave

v tej hromade snehu uz ale hra akosi nevynika.
Povodna Forza Horizon 3 bola krasna hra, ktora
tazila z vizualne bohatého a pestrého prostredia.
To vsetko je teraz prec a hra vizualne posobi
skor fadne. Na druhej strane v tomto ohlade hra
pripomina realitu. Len sa pozrite von oknom, asi
to tam pestrou krasou nesrsi.

Forza Horizon 3 sa v podobe Blizzard Mountain
dockala kvalitnej expanzie, no méa jednu smolu.
Predchodca dostal predsa len o nieco
zaujimavejsi pridavok, ktory ponukol aj Uplne iné
pretekarske zazitky, nielen zmenu prostredia.
Navyse mohlo byt vSetkého o nieco viac - viac
eventov, viac novych aut, viac novych drobnosti,
ktoré by celkovy dojem vyrazne potiahli. Stale su
tu vSak bohaté komunitné moznosti,
kooperativne jazdenie a aj multiplayer ako v
povodnej hre. Rozhodne sa nudit' nebudete,
prave naopak, stale sa skvele zabavite. A ak uz
mate cell mapu z pévodnej hry davno prejdend,
smelo sa vrhnite na snehové radovanky. DIhSie
ako tyzden vam ale nevydrzia.

Matd$ Strba

+ jazdenie na snehu je zabavné

+ niekolko paradnych rally aut

+ narocnejsie

+ stale vSetky vyrazné aspekty povod-
nej hry, ako multiplayer, kooperacia,
Upravy a personalizovany herny za-
zitok

- obsahu mohlo byt viac
- nové preteky mohli ist" viac do ex-

trému a niecoho Uplne nového
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POSTAVTE S| ZABAVNY PARK

PLATFORMA: PC
VYVOJ: FRONTIER DEVELOPMENT
STYL: MANAGEMENT

Zabavné parky nabité atrakciami, maskotmi a horskymi
drahami su vo svete velmi popularne. U nas nam ich
velmi vzdialene pripominaju nanajvys nejaké jarmoky,
kde sa casto objavuju aj predpotopné kolotoce z Cias
(ne)davno minulého socializmu. Dokonca ani to
westernové mestecko, ktoré chvilu fungovalo v
Liptovskom Mikulasi, uz neexistuje. Ak teda chcete
plnohodnotny zazitok a zabavny park so vsetkym, ¢o k
tomu patri, musite ist' do zahranicia...alebo si vytvorite
svoj vlastny hre Planet Coaster.




Uvod hry spojeny s vytvaranim avatara trochu
pripomina The Sims ¢i iné hry, ktoré sa snaZia o
zakomponovanie socialnych prvkov a zaclenenie hraca
do online komunity. Komicky vyzerajica postavicka
umiestnena na makete planéty reprezentuje vas a vase
vytvory, ktoré viete dat’ dokopy pomocou Steam
workshopu. Kliknutim na avatarov inych hracov sa zas
mozete dostat’ k fantazmagoriam ostatnych
uzivatelov. Kym sa vsak pustite do vlastnej tvorby,
zoznamte sa s hrou prostrednictvom rezimu kariéry,
sandboxu a vyziev. Pripadne si eSte pozrite vyukové
videa. Pocas absolvovania pripravenych alebo
generovanych scenarov uz totiz ziadne vodenie za
rucicku necakajte. | ked vam hra aspon priebezne
poskytne zakladné informacie.

Styri tematické sety v kariére obsahuju vzdy po tri
scenare s roznou tematikou aj obtaznostou. Bloky sa
odomykaju postupne so zvysujdcou sa Uroviou
avatara, ktory sa rozvija na zaklade aktivit hraca. Piaty
set nie nahodou pribudol v predvianocnom obdobi a
okamzite ponuka krasne zasnezené scenare so
sviatocnym nadychom.

Prakticky kazdy scenar v kariére odstartuje s uz
rozostavanym parkom. Je to vsak len zaklad, na
ktorom treba dalej stavat. Musite budovat nové
atrakcie, horské drahy, stanky s obcerstvenim a
suvenirmi, scenérie, vsetko to pekne poprepajat a
koordinovat' .Nikto vas nenahana, mézete si pokojne
stavat, kym mate za Co a ak budete vo financnej tiesni,
mozete si zobrat pozicku.

Kazdopadne treba mysliet na to, Zze park musi mat’
fungujucu ekonomiku a mal by si zarobit na seba aj na
pristavovanie novych atrakcii. Tie potom uspokoja
Coraz narocnejsich navstevnikov a prilakaju dalSich,
hlavne po investovani do marketingovej kampane. A
viac [udi v parku znamena viac starosti, ale aj moznost’
viac zarobit’ na vstupnom za jednotlivé atrakcie,
pripadne uz za samotny vstup do arealu. A zarabaju aj
obchodiky, len obcas treba mysliet' na zaskolenie
predavacov a prilezitostne im zvysit platy, aby
nereptali, Ci dokonca neodisli. | ked" nahrada sa najde
okamzite.
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Obchodnici automaticky otvoria po kdpe stanku a

nemusite si s nimi robit’ velké starosti. Co sa tyka
personalu, staci vam najimat” mechanikov na udrzbu a
opravu drah a kolotocov a k tomu smetiarov, ktori
vynasaju kose a upratuju aredl. Ked budete financ¢ne za
vodou, je vhodné pridat’ par maskotov. Prijmy a vydaje,
Statistiky, prehlad o zamestnancoch aj potrebach
navstevnikov vidite v praktickom menu s
manazmentom parku. Za povsimnutie tam este stoji
polozka s vyskumom. Ak totiz chcete nové atrakcie,
stanky a dekoracie, treba investovat do ich vyvoja,
ktory potom pravidelne ukrajuje z vasho rozpoctu, az
kym sa nedostavi vysledok. Urcite sa to vsak oplati a ak
si trufate, moZete vyvijat’ aj tri rozne inovacie sucasne.

Menu s vystavbou uz vsak také prehladné nie je. Bude
vam hned jasné, na Co sluzia jednotlivé zalozky v
ponuke na spodnej liste. Problém je v tom, kam zaradili
tvorcovia jednotlivé polozky. Napriklad mi dost dlho
trvalo, kym som sa dopatral k smetnym kosom, ktoré
autori Supli medzi scenérie... Ale zvyknete si. Z ponuky
mozete vytahovat jednak hotové budovy, kolotoce aj
kompletné drahy, dokonca prisp6sobené téme parku,

ale aj navrhovat' a skladat’ vlastné. Sortiment sa
rozsSiruje vdaka vynalezom a vasim planom.

Umiestnit pozadovany objekt v teréne je jednoduché,
ale njst’ pren miesto niekedy vyzaduje dlhsie
prehladavanie okolia. Jednak maju lokality vymedzené
hranice a ked uz najdete nejaky vhodny priestor, kam
by sa atrakcia hodila, hra vas sklame oznamenim, zZe sa
tam nezmesti. | ked’ by sa tam viditelne pohodine
vopchala a vyuzili by ste prazdnotou zivajuce miesto.
Ked sa vam napokon podari umiestnit budovu, mézete
zmenit'jej farby, otacat’ ju, prehodit niekam inam. Pri
atrakciach viete upravit ceny listkov, cakaciu dobu a
minimalny pocet ludi pri Starte. Niekedy ale musite
upravit terén, zarovnat jamy, Ci znizit kopec, lebo
automaticky sa to nespravi a stavat' musite na rovine.
Ak vam zavadzaju napriklad stromy a kamene,
nemusite ich nevyhnutne znicit, staci ich premiestnit a
spravit' z nich Ucelnu dekoraciu. S tymto si vcelku bez
problémov poradite, no horsie je to s vystavbou ciest.
Sucast'ou budovania parku je aj budovanie ciest a
cesticiek, ktoré vedu priamo k atrakciam. Kazda draha
Ci koloto¢ musi mat vstupnu aj vystupnud branu.



Obidve treba prepojit' s hlavnou trasou, po ktorej prudia
navstevnici. V pripade vchodu je hned moznost’ vytvarat’
chodnik. Na vydlazdenie vychodu uz vsak musite

manualne prejst’ do separovanej polozky s ponukou ciest.

To, Ze neodhadnete spravnu farbu podkladu, az tak
neprekaza, je to len esteticka zalezitost. Horsie je
komplikované spajanie jednotlivych cesticiek s hlavnou
cestou. Logika vam hovori, ze ked' je vchod ku kolotocu
Styri metre od prijazdovej cesty, spravite rovnu ciaru a je
to. Planet Coaster ale na to potrebuje viac miesta,
pripojka sa neda urobit” hocikde a vyzaduje chodnik s
oklukou. Alebo dokonca posunutie celej atrakcie v
teréne, inak prijazd nespravite vobec. A to vam este
situaciu méze skomplikovat rozdelenie na cestu so
zabradlim a bez neho... Je to velmi nekomfortné a hraca
to chvilami naozaj otravuje.

Komplikovana je aj vyroba a editacia vlastnych horskych
drah. Umiestnenie stanice a prikladanie jednotlivych Casti
konstrukcie je vcelku zrozumitelné. Osvojite si aj systém
krdtenia a otacania suciastok alebo vlozite predvolené.
Nejako to celé pospajate, uzavriete okruh a méze vam
pritom pomoct automatické dokoncenie drahy. Problém
nastava pri testovacej jazde, ktora je pri vlastnych
navrhoch povinna, inak atrakciu neotvorite. Vtedy vidite
vozicky s figurinami a zistujete, aké ma draha slabiny. To
je uzitocné a bolo by to aj zabavné, keby vam hra pri
konstrukcii vysla trochu viac v Ustrety.

Automatika vam sice postavi okruh, ale nemusi byt
funkcny. ESte horSie m6zu dopadnut’ vase kreativne

prejavy. Musite totiz pocitat’ so zakonmi fyziky a ta

nepusti a ni¢ vam neodpusti. Sucast'ou kolaji musia byt
pohanacie a brzdiace casti, ktoré bud vozicky zrychlia,
alebo spomalia. Nedaju sa umiestnit’ vsade a ak napriklad
chcete, aby vagony stupali do vysky a urobili tam
obratku, musite ch najskér spustit’ z kopca a ideélne aj s
urychlova¢om. Velkd ulohu zohrava aj zotrvacnost’ pri
pohybe. Vyvazenie parametrov drahy, dosiahnutie, aby sa
voziky nezastavili, ale dokoncili cely okruh, je skutocne
piplacka. Niektori hradi si to budu uzivat, pre inych je to
zbytocne narocné (aj casovo) a pri opakovanych
neuspechoch a editacii to moéze byt az frustrujuce. Preto
je vhodnejsie pouzit rovno predvolené a kompletne
zhotovené horské drahy, ktoré zarucene funguju. A
mozete ich tiez editovat. Okrem horskych drah vsak
staviate aj iné trate s réznymi vozidielkami, ktoré maju
odlisny pohon a jednoduchsi systém. Tato vystavba je uz
zabavnejSia a zvladnete ju bez problémov aj sami.

Ani po vytvoreni plne funkéenej drahy vsak este nemate
vyhraté. Kazda atrakcia totiz ma tri zakladné faktory, ktoré
urcuju jej vysledné kvality a v neposlednom rade aj
oblUbenost. Konkrétne ide o vzrusenie, strach a
nevolnost. V idedlnom pripade je jazdenie ¢i tocenie na
kolotoci pre navstevnikov vel'mi vzrusujuce. Sucasne
vyvola prijemné zimomriavky, ale vyslovene nevydesi a,
samozrejme, ludom by nemal zaludok privelmi plavat na
vode. Pri predvolenych atrakciach su tieto parametre
slusne vyvazené, pri vlastnej tvorbe uz tuto zaruku
nemate, a tak musite vela testovat a prerabat, aby bol
vysledok funkény aj uspokojivy. Inak fudia neprejavia
zaujem.
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Ked sa vSak dielo podari, stoji to za to. A skvely pocit

este zvyrazni moznost’ vsetko zazit'z pohladu filmovej
kamery ci priamo zo sedacky, priamo z pohladu
navstevnika.

V rezime kariéry cell tu paradu, atrakcie, obchodovanie
a editovanie aj davy navstevnikov, ktorych mozete
sledovat’ pri blazneni i jedeni, sprevadzaju rozne
Ulohy. Kazdy scenar ponuka tri - za jednu ziskate
bronzovd, za druhu striebornd a za tretiu zlatu hviezdu.
Ulohy maju spravidla dve alebo viac ¢asti. Napriklad
musite dosiahnut stanoveny profit a sicasne
vybudovat pat horskych drah. Alebo je potrebné
splatit p6zicku a prilakat aspon 1000 navstevnikov, Ci
dosiahnut’ urcity rating parku rozvojom scenérii. Pri
postupe mozete vyuzit’ pauzu alebo aj dvojnasobné
zrychlenie, aby sa skratilo trvanie jednotlivych procesov.
Po splneni poziadaviek (alebo aj skor) mbzete prejst na
iny scenar alebo tam zostat" a len tak si stavat’ a kochat’
sa. Park funguje dokonca aj v noci a ked temnotu
ozaruju svetla reflektorov, lamp a réznych Specialnych
efektov, ktoré mozete pouzit, je to pekny pohlad.

Trochu odlisnu motivaciu prinasa rezim s vyzvami, kde
zacinate s prazdnou lokalitou a so znacne
obmedzenym financnym rozpoctom. Mézete si vybrat,
Ci to bude v tropickej oaze, na pusti, pastvinach, v
alpskom prostredi, v pahorkatine s listnatymi lesmi
alebo arktickej zasnezenej krajine. Nezbierate
hviezdicky, ale prijimate rozmanité Ulohy, ktoré vam hra
priebezne ponuka. Za kazdé splnené zadanie dostanete
bonusovy financny obnos, ktory vam pomdze pri
dalSom napredovani a vystavbe parku.

Napokon je tu sandbox, kde sa mdze vyblaznit naozaj
kazdy a nie su potrebné manazérske schopnosti. Mate
totiz nelimitovany prisun periazi, a tak nikdy neskiznete
do minusu. Navyse su vSetky atrakcie a objekty
okamzite odomknuté, takZe ich netreba vyvijat. Cize a7
do omrzenia len staviate, ¢okolvek si zmyslite. Kreativni
hraci eSte mozu vyuzit’ moznost' vytvarania vlastnych
projektov s pouzitim Steam workshopu. Je zaujimavé,
Ze nepatrnymi zmenami pravidiel dosiahli tvorcovia
vyrazne odlisny zazitok v kazdom z troch hlavnych
rezimov. Urcite skuste vsetky a sami sa o tom
presvedcite.



Na hru sa naozaj dobre pozera. Hlavne vtedy, ked uz mate
rozvinuty svoj park a v ur¢itom obdobi dna, ktoré si,
mimochodom, mo&zete nastavit, i ked sa inak priebezne
meni. Terén sa da otacat, priblizovat a vzdalovat. Na
atrakcie sa mozete zadivat' pekne zblizka. Nechybaju uz
spomenuté efektivne pohlady na kolotoce a drahy aj s
filmovym aranZmanom a zabermi priamo z vybranej
sedacky. Takze to vidite presne tak, ako to vnima konkrétny
navstevnik. A do tela lubovolného hosta sa mozete
prevtelit aj pri prechadzke po parku. Len je skoda, ze okolie
parku je vzdy prazdne. V dialke nevidite ziadne mesto
alebo cokolvek, o by zakrylo pocit, ze vas park stoji
uprostred ni¢oho niekde mimo civilizacie. Tvorcovia v hre
pouzili Cobra engine a je to prijemna zmena - nie vsetko
musi bezat’ na Unreal engine. Prijemny vzhlad dotvara
Sevelenie navstevnikov a sprievodné zvuky, ktoré su
zaradené aj medzi Specialne efekty k atrakciam. K tomu znie
hrava moderna hudba idealna do parku. No navyse mézete
nastavit' individualnu hudbu pre kazdu atrakciu.

Planet Coaster je zabava. Mozno spociatku budete tapat pri
hladani konkrétnych poloziek, ktoré nie je problém pouzit,
ale ngjst’ v jednotlivych sekciach menu. No ked' sa
zorientujete, pdjde to ako po masle. S vynimkou ciest, ktoré
sa vytvaraju naozaj zbytocne zlozito a neprakticky. A nie
kazdy bude mat dost’ trpezlivosti na navrhovanie vlastnych
horskych drah so Specifickym procesom ich vyroby. Celkovy
manazment je ale dostatocCne zrozumitelny a jednotlivé
rezimy hry su vhodné pre architektov kazdého veku, pre
tych, o chcu pri hrani len tak relaxovat’ aj pre tych, co
ocCakavaju nieCo narocnejsie. Len si mozno pritom
povzdychnete, aka je Skoda, ze také parky, aké sa daju
vytvorit' v hre, u nas ani nikde nablizku nenajdete.

Branislav Kohut
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+ prijemny vzhlad a atmosféra

+ jednotlivé rezimy ponukaju relax aj
narocnejsi progres

+ moOzete naplno prejavit kreativitu a
zdielat svoje vytvory

+ mnoho moznosti pri vystavbe parku
vasich snov

- komplikované budovanie ciest a
horskych drah

- priestorove obmedzenia pri
umiestnovani atrakcii

- spociatku horsia orientacia v menu
vystavby
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WALKING DEAD A NEW FRONTIR}1,2A
NAVRAT DO ZOMBIE SVETA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: TELLTALE GAMES
STYL: ADVENTURA

Tituly od Telltale celkom zmenili pohlad na moderné
adventury. Na jednej strane si dokazu ziskat" aj hracov, ktori
tomuto Zanru inak neholduju a su pristupné prakticky
kazdému. Sucasne vsak natolko zjednodusili herny systém,
Ze uz nepredstavuju skutocnud vyzvu a na licencované
dobrodruzstva sa viac pozerame, ako hrame. Prvotné
ocarenie z novatorského pristupu opadlo a ti vnimavejsi si
uvedomuju, Ze vyvojari uz prakticky len opakuju ten isty
postup, len pritom menia hrdinov a univerzum. A tak ani
samotny Batman v podobe epizodickej adventury
neexceloval.



The Walking Dead vsak stale dokaze prildkat” aj tych
skeptickejSich hracov. Po dvoch hlavnych sériach a
kratkej odbocke s Michonne tu teraz mame tretiu
plnohodnotnu sériu a je minimalne jeden dobry dévod,
preco sa vratit' medzi nemrtvych. Je to Clementine.

Rozkosné tmavovlasé dievcatko v Siltovke si oblUbil
snad’ kazdy, kto pricuchol k adventiram The Walking
Dead. Navrat malej Sibalky si teraz vychutnate hned'v
dvoch Uvodnych epizédach naraz. LenZe uz to nie je to
malé ustrachané dieta, ktoré potrebuje ochranu a
neustaly dozor, aby sa mu nieco nestalo. Clementine
trochu podrastla, zmenil sa jej hlas a eSte viac sa
zmenila jej osobnost a pristup k okolitému dianiu.

Dalo by sa povedat, Ze je Clementine dospelejSia ako
mnohi dospeli. Ked'ju uvidite s brokovnicou v ruke a

drsnym vyrazom, pochopite. Niektorym hracom bude
tato zmena imponovat’ viac, inym menej. Predsa len je
to zasadny obrat a v novych epizédach Clem prakticky
spoznavate odznova. Vo forme flashbackov sa o nej
dozviete veci, Co sa stali v nedavnej minulosti, ktora
doteraz nebola rozoberana. Veci, ktoré ju
transformovali do jej aktualnej podoby. Niektoré vas
prekvapia. Kazdopadne je Clementine najzaujimavejsou
sucastou prvej epizddy a neraz sa pristihnete pri tom,
Ze sa pri zasadnych rozhodnutiach priklonite na jej
stranu, hoci tie volby nemusia byt vzdy najlepsie.
Sympatie skratka len tak nepustia.

O vase sympatie vsak bude bojovat  aj novacik Javier,
familiarne prezyvany Javi, ktory vas zoznami so svojou
rodinou v jej byvalej aj aktualnej podobe. Zombie
nakaza, prirodzene, vsetko radikalne zmenila.
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Su to komplikované vztahy, ktorym je venovany
znacny priestor a nielen preto, aby ste nadviazali puto
s jednotlivymi postavami. Coskoro zistite, Ze zdanlivo
bezvyznamné navraty do minulosti maju v skutoc¢nosti
zasadny vyznam pre dalsi dej. No aj ked' vacsinou
budete hrat’ za Javiho, stale bude stat v tieni
Clementine, ktora ho skratka prekryje svojou
charizmou.

Ako uz bolo naznacené v Uvode, herny systém sa nesie
v zauzivanom duchu Telltale hier. Cize ni¢im
neprekvapi, Co je dost Skoda. Budete teda Casto
pasivne sledovat, ¢o sa deje naokolo, obcas
preskumate veci v okoli alebo nieCo pouzijete a
priebezne hodite re¢ s lud'mi, ktori vam pridu do cesty.
V dialégoch mate limitovany cCas na volbu jednej z
odpovedi, hoci vysledok to aj tak ovplyvni len
malokedy. Prikladom je stretnutie s ozbrojencom zoci-
voci, kde som vyskusal vsetky moznosti a vzdy to
dopadlo rovnako. No aj tentoraz je v kazdej epizdde
pat” kl'ucovych situacii, ktoré by mali mat zasadnejsi
dopad na nadchadzajuce udalosti. Obidve epizédy
som presiel dvakrat a s rozdielnymi volbami a v tychto
vybranych momentoch skutocne nastali urcité
odchylky. Hoci v istom bode sa pribeh vzdy zjednoti a
pokracujete podla stanovenej linie. Ale prinajmensom
postoje postav su trochu odlisné a zmenia sa vybrané

:
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pasaze. A ak uz nie nic iné, aspon je zaujimavé na
konci epizéd sledovat’ Statistiky, kde vidite
percentualne vyjadrené, k akym moznostiam sa
priklonilo viac hracov.

Samozrejme, nechybaju ani tradicné QTE, teda
akcnejsSie pasaze, kde musite rychlo stlacat’ potrebné
tlacidla (klavesy), ktoré sa zobrazuju na obrazovke.
Inak zahyniete alebo sa skratka nieco pokasle natolko,
Ze si cell pasaz zopakujete, aby ste to napravili. Lenze
to vSetko uz dobre pozname hned' z niekolkych hier
od Telltale. A chcelo by to nieco navyse, napriklad
nejaké puzzle, ktoré by boli vitanym oZivenim postupu
a trochu by aj natiahli hernu dobu. Hoci obidve
epizddy prejdete spolu priblizne za dve hodiny, co nie
je také zlé.

Potesi aspon moznost' v Uvode hry pouzit a nahrat’
Udaje a vase rozhodnutia z prvej a druhej série The
Walking Dead. Ale ak ste ich nehrali, vObec to
neprekaza. Do hry sa dostanete rychlo a minulé
rozhodnutia budu generované. Pozoruhodnou
sucast'ou hry je crowd systém, ktory umoznuje vasim
priatelom sledovat’ dej na inych zariadeniach a zapojit’
sa do rozhodovania pri ponukanych volbach. V praxi
to znamena, Ze mozu spolu s vami urcit, ¢o urobite v
kazdej situacii.



Kazdopadne hratelnostou A new Frontier neohuri,
lebo je dOverne znama. Hracov moze presvedcit’
jedine pribehom a tym, ako pracuje s postavami, ktoré
vam postupne predstavuje. Urcite netreba
zd6raznovat, ze pribudli ako ,kladasi", tak aj
,ZApOraci” a Zivi st ¢asto horsi ako nemftvi. Start série
je dobry, prva epizdda sa celkom dobre rozbehla a
ponukla slusnu porciu deja. Druha naskocila do
iduceho vlaku, prinasa viac vyhrotenych situacii, snazi
sa aj 0 zmapovanie psychiky postav a dokaze
navnadit’ na trojku. Hlavna dejova linia je sice dost’
priehladna a uz teraz tusite, kam to vSetko smeruje.
Bude vSak zaujimavé sledovat osudy jednotlivych
protagonistov, v pripade ktorych dokazu vyvojari
prekvapit”a obcas az Sokovat. Ale najskor si na nich
treba viac zvyknut.

Vyvojari aj tentoraz stavili na komiksovy vzhlad
postav. Nejaké zasadnejsie zmeny v grafike necakajte,
ale niektoré prostredia su kvalitativne lepSie a so
zaujimavym nasvietenim. Jednotlivé scény maju slusny
strih a vhodne zvolené pohlady kamery. Hra (na PC)
beZi so snimkovanim 60 fps, hoci obcas sekala. Cliva
hudba sa do zombie sveta hodi, i ked  do niektorych
situacii nie celkom pasovala. Celkova atmosféra hry je
vsak vyborna.

The Walking Dead: A New Frontier ma za sebou dobry
Start. Hratelnost' sa sice nikam neposunula, ale nové
postavy v slusSnom pribehu dokazu uputat hracov a
podnietia ich zvedavost' a tuzbu dozvediet' sa, ako sa
to vyvinie dalej. Pravdou vsak je, ze hlavnym tahakom
je Clementine a bez nej by hra stratila ¢ast” zo svojho
Cara a zrejme by klesla medzi priemerné adventury.
Prave ona je hlavny dévod, preco sa tesit’ na dalsie
epizddy a vratit' sa do uz inak trochu opozeraného
sveta nemfrtvych. Ani dalsi protagonisti vam vsak
nebudu Uplne lahostajni.

Branislav Kohut
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+ jednoznacne Clementine

+ niekolko prekvapivych momentov v
pribehu

+ slusny rozbeh série, ktory navnadi na dalsis
epizody

+ crowd play s rozhodnutiami zdielanymi s
priatelmi

- zauzivany herny systém bez akychkolvek
noviniek
- nové postavy zatial nie su velmi vyrazné



CLUSTERTRUCK

PLATFORMA: PC
VYVOJ: LANDFALL GAMES

STYL: ARKADA Spravna arkadova hra musi mat vynaliezavy
koncept, rychlost a schopnost ihned'si ziskat’

hraca. V neposlednom rade je to okamzita
hratelnost, zmakéena pomoc fyzikalnych zakonov
a zvysujuca sa obtaznost. Alfou a omegou je
rozhodne cesta, ktora je vlastne cielom. Presne
taky test a zazitok v sebe nesie Culy Clustertruck,
kde treba byt rychly ako naboj vo vetre.
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Strojcom tejto chutovky plnej skakania je Svédske PS4. Hra o nejaky Cas nakoniec dorazi aj na Xbox One.
vyvojarske studio Landfall Games. Tito mladi chalani sa
prezentuju suUstredenim sa na (podla nich) hlavny
nedostatok modernych hier — hratelnost. Hlavny
dizajnér, umelec a zastupca firmy Wilhelm Nylund

a dalsi traja Clenovia sa do povedomia dostali hrami Air
Brawl a Square Brawl. V prvej menovanej ide o vzdusny
boj lietadielok s online podporou. Dokaze sice zaujat’
kreativitou pri akcii a Sirokou hernou ponukou, ale
tazkopadne sa ovlada. Druha spominana je party hra,
ktora je vseobecne pozitivnejSie prijata. Zalozena je na
rychlom odrazani sa od stien a vzajomnom likvidovani
v lokalnej hre pre viacerych ucastnikov. Ponuka Siroku
paletu utokov, kvalitny level editor a v hre 2 vs. 2 si ju

obzvlast oblubite. Po jej vydani Skandinvci podpisali Hra je rozdelena na 9 tematickych svetov a v kazdom

vydavatelsku zmluvu s tinyBuild Games, a to uz sa z nich je 10 levelov. V3etko vnimate z perspektivy prvej
dostavame az k tomuto zhluku kamiénov vydanému na osoby. KlGéovy princip je (len) na prvy pohlad

Linux, Microsoft Windows, OS X a (recenzovanui verziu) = jednoduchy.

Doprava vo velkomestéach zaziva kolaps. U&astnici
cestnej premavky mi daju urcite za pravdu. Najma

s prichodom vikendu su Soféri zatazeni vdaka
prepchatej vozovke. Vozidla roznych tried ostavaju bez
pohybu, ochabnuté a frustracia nabera obratky. Ked' sa
k tomu pridaju este dialni¢né kolosy — kamiony a ich
kolona, tak pohar trpezlivosti pretecie Uplne. V zufalom
stave Cloveku napadne hocico. Clustertruck sice realny
problém priechodu a transportu nevyriesi, ale moze byt
aspon malilinkou satisfakciou. PretoZze v nom
preskakujete vozidla, a to nielen osobné auta, ale rovno
tahace s navesom.
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V sérii po sebe iducich skokov sa musite prenasat’

z pohybujucich sa navesov kamiénov. Osemkolesové
zaprahy su jedinou bezpecnou ploSinou a kontakt

s hocic¢im inym prinasa fatalne nasledky a restart.
Vyhybat'sa treba rozmanitym prekazkam, narazom a
musite sa snazit’ spravne nacasovat kazdy pohyb.
Cielom je dosiahnut ¢ervenu golovu stuzku v ¢o
najkratSom case a ziskavat pritom body za efektny
Styl. Dostavate ich za triky, rychlost, vysoké skoky

a udrzanie sa vo vzduchu. Ich sthrn sa pocita

a odmenou su odomykatelne schopnosti delené na
osobité pohyby a vylepsenia.

Celé sa to ovlada velmi dobre. Staci si najst’ tu spravnu
senzitivitu v nastaveni a o par sekind tomu kazdy
musi prist’ na chut. Skok na kabinu, hrany navesu

a zadnu cast’ s dverami zosilni dalsi vyskok. Sice sa
tym riskuje Zivot, ale riskovat' treba pre sviznejsi
priebeh a vyssie odmeny. Navyse pokrocilé levely si
doslova ziadaju nahly pohyb, pretoze ak sa

nedosiahne konkrétna pasaz vcas, je koniec. Napriklad
treba preskakovat’ z oddielu kamiénov a dostat’ sa
okamzite na ten dalsi, ktory ide opacnym smerom.
Obtaznost sa ukazkovo zvysuje. Prvé dva svety
(pustny a lesny) sldzia ako instruktaz a tréning

a potom uz pekne prituhuje. Kamiény do seba
naburaju, zacnd menit rychlost a prichadzaju prekazky
- tepelné lasery alebo plamenomety, magnetické
odchylky ¢i do cesty padajuce okultné krize. Kvalita
svetov mierne kolise. Zabavné (laserovy, pekelny, sci-
fi) striedaju priemerné (zimny, staroveky) a na moj
vkus s malo vyuzitym potencialom (steampunkovy).

Schopnosti, ktoré je mozné odomknut, su do hry
zaujimavo zapracované. Do levelov m6ze byt zvoleny
len jeden Specialny pohyb a jedno vylepsenie. Tym
padom dochadza k nabadaniu hraca, aby na konkrétny
level zvolil tu spravnu kombinaciu. Spravna volba
pomdcky a vysledna stratégia potom citelne ovplyvni
priebeh a prekonavanie pasazi.



K dispozicii je moznost zvolit” dvojité skoky, vznasanie
alebo kotviaci hak. Daju sa zoskupit so spomalenim
Casu a zmrazenim kamiénov. No najdu sa tu tiez
nepraktické hldposti, ktoré su len do pocCtu a maju na
progres neblahy dopad. Rolovanie kamiénov a ich
transfer nemaju skratka patri¢né vyuzitie. Hre by tiez STy
neuskodilo viac hernych médov v podobe vyziev na .

body alebo ¢as. Moznost’ zapnut' a vidiet ,ducha”

z predoslého hrania, ktory je motivaciou na >
dosiahnutie lepsSieho vysledku, ma len PC verzia. Ta ~

ma naviac aj rebricek hracov a editor map. -
Nepochopitelné ochudobnenie dalsich platforiem
sklame.

V suvislosti s grafikou ide o klasické 3D low-poly
spracovanie, ktoré nie je ni¢im vynimocné. Vsetky
svety sa snazia mat’ svoj zretelny Styl, no vyrazny
nedostatok farieb im v charakteristike a odliseni
nepomaha. Kulisy a vlastne celkovy vizual pésobia
jednoducho a to bol snad" aj zamer tvorcov.
Vzhladom na zaner a tempo sa chceli asi vyhnat
rusivym elementom na obraze, ¢o sa pocita. Audio
ponuka pulzujuce, timené elektro zvuky, ktoré menia
tempo v leveloch podla zlozZitosti situacie. Kvalita
celého soundtracku nejako extra nenadchne, ale ani
hre neskodi. Skratka tam je a niekedy tony zarezonuju
a inokedy sa rytmus marne hlada.

Clustertruck sa tvari, Ze je pre Siroké publikum, no
opak je pravdou. Chaotické situacie pocas plachtenia
nad kamionmi mozu urcitl skupinu hracov frustrovat'.
Kazdy pohyb a skok treba kontrolovat’ a overit a to
véetko musi dopliiiat 100% sustredenie. Hra véak
ponuka naozajstnu vyzvu a poriadne arkadové
potesenie, ktoré si svojich nad$encov s lahkostou + dobré tempo, vyladené ovladanie
najde. PC hraci maju zazitok o nie¢o bohatsi, takZe si + okamzite chytlava a jedinecna zaba-
k zaverecnému hodnoteniu mézu pridat bod va

navyse. + vysoka znovuhratelnost

Liam Gallagher
- frustrujuce, forma hry nie je pre
kazdého
- konzolova verzia ukratena o editor
map, rebricky hracov a ,ghost” méd
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FARMING SIMULATOR 17
POLIA CAKAJU NA FARMAROV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: GIANTS SOFTWARE . - e -
Farmarske simulatory dospeli do stadia, ked' je

STYL: SIMULACIA potrebné s nimi kazdorocCne pocitat, a to dokonca aj
v rebrickoch predajnosti na poprednych miestach. V
com prameni ich oblUbenost, nie je otazka na
recenziu, ale nezanedbatelné mnozstvo hracov
jednoducho myslienka pracovania na farme bavi.
Preto kazdy rok s novou Fifou ci Call of Duty
ocCakavame aj nové farmarske dobrodruzstvo a
nehanbime sa za to.




Ono sa toho prilis nemeni. To je fakt, ktory neustéale
opakujeme pri novych ro¢nikoch Sportovych hier a
nevyhneme sa tomu ani pri Farming Simulatore 2017.
Pokrok v medziach zakona sa tyka predovsetkym
mierne upraveného fyzikalneho modelu, bohatsej
vybavy, grafického vylepsenia a pohodInejsieho
ovladania, prehladnejsieho uzivatelského rozhrania (aj
ked'tu je prace este na kostole) a zjednodusene;j
podpory ¢inorodej moderskej komunity. Stale je to
arkadovejsie, ako by mozno fanusikovia Farm Expert
2017 pozadovali, je tu menej statistik, volnejsia
ekonomika, nulova fyzika prostredia a podobne, no
kazdym rokom sa to lepsie hra.

Ak sa chytate za hlavu, preco dostala 2017-ka také
vysoké hodnotenie a ako vobec farmarsky simulator
mdbzeme povazovat za plnohodnotnu hru, staci pohlad
na rebricek predajnosti a zistite, Ze vami oCakavané
trojackoveé hry sa pozeraju na napravu zablateného
traktoru. Hranie Farming Simulatora predstavuje v
akomkolvek ro¢niku opakovanie totoznych cinnosti:
skultivujeme, zasejeme, zozneme Urodu a k tomu sa
postupne pridala starostlivost’ o hospodarske zvierata,
teraz aj tazba dreva. Staci to k plnohodnotnej zabave?

Podla nasho skromného nazoru je odpoved
jednoznacna: ano. Mdzete pochybovat, pokojne aj
neverit, no lepsi relax pre vecerny oddych, ako je
pokojné farmarcenie, zrejme nenajdete. Isteze, musite e
mat k tejto Cinnosti vztah, pretoze inak vas od Dark g
Souls ¢i Battlefieldu nikto neodtiahne ani parom voloy, ‘
ale... ale ak potrebujete po tazkom dni vypnut, nie je

nic lepsie, ako vybrat sa na virtualnu farmu.

Co také sa zmenilo? V podstate ni¢, len to vyzera a hréa
sa to trochu ,dospelejsie”. Mame tu bohatu ponuku
traktorov, kombajnov a inych hospodarskych strojov, o
ktoré sa musite starat, tankovat do nich naftu a hoci sa
neovladaju prilis realisticky a terén pod ich tazkymi
kolesami sa nedeformuje ako vo Farm Expert 2017 a
nevyzaduju taky cit pre ovladanie ako v Spintires,
stravite v nich neuveritelné mnozstvo ¢asu. Okrem toho
vam na presun medzi lokaciami slizi podla amerického
vzoru tradi¢ne farmarsky pick-up. Nie je velky rozdiel v
ovladani vozidiel a odlisuju sa od seba len minimalne,
ak vobec, Co je rozhodne skoda a miesto pre vylepsenie
do buducnosti.
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Samotny stroj bez pridavného zariadenia neznamena
nic. Ak chcete kultivovat’ alebo poorat’ pole, mate na
to uréené konkrétne zariadenie pre pestovanu plodinu.
Sadenie zemiakov alebo psenice si vyzaduje iny stroj a
investicie do rozvoja vyrazne zavisia od vysky vasho
konta a snahy expandovat. Ak si vyberiete primarne
najjednoduchsiu psenicu (uz len preto, Ze na strednej
obtaznosti najdete vietky potrebné zariadenia na jej
vysadbu a spracovanie), moZete zarabat nielen na
predaji vysledného produktu, ale vyuzit' mozete aj
slamu. Aby ste vSak odpad plodiny mohli spracovat,
znovu potrebujete vhodné nastroje na zber a
balikova¢. Moznosti, na ¢o sa orientovat, je mnoho,
pokojne moézete kosit' travu a predavat’ ju alebo
pouzivat’ ako krmivo pre hospodarske zvierata. Nie je
to vSak len o tom, Ze ju pokosite, no musite ju aj
pozbierat, idealne aj prevracat.

Tych moznosti je nedrekom, a to sa eSte mozete
venovat aj sliepkam alebo kravam. Za vsetkym treba
hladat’ biznis, no kazdy okruh potencialneho zarobku
vyzaduje ak nie vas dohlad, tak urcite Specialnu
starostlivost. Ak sa vam nechce zbierat Urodu, mozete
si najat’' zamestnanca, no ten zas odhryzne z vasho
Uctu nejaky kusok, o v pociatocnych fazach hry nie je
prilis ziaduce. Vyuzivat mozete aj zeleznicnd dopravu,
no najviac nas z noviniek zaujal drevospracujuci
priemysel. To si vezmete motorovu pilu ako v
Doomovi a namiesto impov rezete stromy na priblizne
dvojmetrové kusky, nalozite ich nakladaCcom na
Specialny prives a mozete sa presunut dalej. Sice len
rozptylenie, ale prijemné.

Jednym z najddlezitejSich faktorov je ovladanie, ktoré
je dostatoCne benevolentné, nebaziruje na presnosti a
vzdy mate k dispozicii help s ovladacimi prvkami
aktivneho zariadenia. Viac inovacii by sme privitali v
systéme menu. Interface je prilis neintuitivny. Chcelo
by to viac klavesovych skratiek a nielen preklikavanie
sa zalozkami v menu. Navyse by sme privitali viac
interaktivnych odkazov, informacnych okien, pretoze
patranie po konkrétnej informacii vam zaberie
zbytocne mnoho Casu. Staci jeden priklad. Ak chceme
v obchode vediet, ktoré stroje potrebujeme k
pestovaniu zemiakov, radi by sme pouzitim
jednoduchych filtrov vSetko po par kliknutiach videli
prehladne na jednej obrazovke. Vsetko Casto pada na
tom, Ze patrate, ¢o sa kde nachadza. Plusom je Ceska
lokalizacia.

Na druhej strane sa po niekolkych odohranych
hodinach orientujete v problematike, avsak stale je to
skor z nudze cnost, pretoze hra v podstate nema v
sebe ukrytych mnoho hernych principov a na
zarabanie v ziednodusenom ekonomickom modeli
nepotrebujete vysoku skolu. Dopyt po vybranych
plodinach je v réznych predajniach iny a len na vas
zalezi, ktorou cestou sa vyberiete, Ci predate, alebo
pockate s odkladanim komodity v silach. Konecne by
sme sa radi dockali aj pokrocilejSich Statistik, ktorymi
by sme sa mohli doma potajomky kochat’ Chceli by
sme tabulky a grafy, kde by bol vidiet progres, ako sa
nam darilo, kolko sme toho najazdili a podobne. Ani
tie trofeje nestoja za vela. Hoci dobre, mézeme si
zahadzat' na basketbalovy koS a za trojku je odmena.



Potesi benevolentna obtaznost, mdzete si totiz
nastavit' vSetko, ¢o vas otravuje. Nechcete, aby vam
obilie pri neskorom zbere usychalo? Nie je problém.
Umorné presuny odmavate jednoduchym kliknutim na
interaktivne miesto. A vobec to celé vyzera celkom
dobre, modely strojov su prepracované, hoci znovu je
fyzika prostredia na bode mrazu, o objekty/prekazky
sa zasekavate, traktoru sa nicC nestane a po naraze
smiesne odskoci. Ozvucenie nic¢im nezaujme, miestne
radio sme radsej vypli. Skratka nam to celé stacilo
také, ako to vyzera, len to chce dopilovat’ drobnosti.

Dovodom, preco sa do Farming Simulatora 2017 oplati

investovat, je podpora komunity. V Giants Software uz
davno prisli na to, ako vyuzit obrovsku silu fanusikov a
vychadzaju im vo vsetkom v Ustrety. Podpora
komunity zacina tym, Ze im vyvojarske nastroje
ponuka ako samostatnu sucast hry, takZe svojou
troskou k dokonalému farmarceniu mézete prispiet’ aj
vy. Len necakajte, Ze sa vam bude hned darit a
vytvorite nieco bez profesionalneho grafického
editoru. Sikovnych hlav je véak po svete dost a uz
teraz je k dispozicii obrovské mnozstvo novej techniky
a taktiez dve mapy, ktoré rozsiruju dve pévodné
prostredia. Nejedna sa o ziadne jednoduché
odrobinky s generickym obsahom, ale plne funkc¢né,
pestré a lakavé krajiny so Specifickym prostredim.
Hravo konkuruju vyvojarmi vytvorenym mapam, takze
obsah hry dalej rozsiruju. Neustale pribuda novy
obsah, ktory stahujete priamo z hry.

Farming Simulator 2017 rozsiruje ponuku a moznosti
predchadzajiceho rocnika. Bohaty obsah a podpora
komunity ma za nasledok hodiny stravené skiimanim
moznosti hry. Aj to dobre vyzera, vyborne sa pri tom
relaxuje, takze jedinym a najvaznejsim ukazovatelom,
ktory by mal potencialneho zakaznika presvedcit o
tom, ¢i do farmarcenia ist, je samotna idea hry.
Virtualne farmarcenie v akCnejsom Style je zabavné, no
ak viete, Ze tato tematika nie je vasmu srdcu

blizka, nepustajte sa do hrania. Ako

alternativna k viac hardcore Farm Expert

2017 funguje Farming Simulator

2017 na vybornu.

Jan Kordos
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+ obrovské mnozstvo techniky
+ komunita
+ relaxacna hratelnost’

- interface
- monotdénnost’
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BATMAN THE TELLTALE SERIES

BATMAN V ADVENTUROVOM PONATI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ: TELLTALE GAMES

STYL: ADVENTURA

Viete o tom, Ze Bruce Wayneovi v detstve zabili
rodi¢ov? Ano? Nevadi, Telltale vam to budud velmi radi
pripominat’. A skutocne velmi Casto. Tak Casto, Ze zrazu
ziskate iny pohlad na to, preco sa dospely muz oblieka
ako velky netopier a po nociach si svoju traumu
brutalne vybija na zlocincoch. Vazne. Nova séria Batman
od Telltale ma mnoho stranok a aj vrstiev, avsak casto
sa vyZiva v tom, Ze este viac rype do rany hlavného
hrdinu. A kym vam jej ivod Co-to naznaci, Casom podjde
hra eSte dalej a este hlbsie, aby poskytla novy pohlad
na najznamejsiu rodinu Gothamu a nasypala za vlecku
soli do rany jej najznamejsieho syna.



Telltale vo svojej novej sérii pokracuju v nastolenom popustili uzdu svojej fantazii. Druhym faktom je, ze
trende, ked pribeh a dialégy kladu pred samotnu autori maju k dispozicii takmer bezodnu studnicu
hratelnost a volnost hracov. Nie je to ziadna novinka. napadov, pribehov, postav a dalSich inSpiracii,

Su to veci, ktoré vyvojarom pomohli dostat sa tam, z ktorych mohli Cerpat’. A vysledok v hre je spojenim
kde su teraz. A aj ked uz pomaly zacinaju stracat’ako  tychto faktov. Niekde autori rusia zabehnuté prvky
publikum, tak aj maximalne hodnotenia, stale sa a prinasaju vlastné, inde zas mézete badat nieco, ¢o
dokazu dostat k lukrativnym znackam, ktoré ste uz predtym videli alebo Ccitali.

presvedcia aj tych, ktori nad nimi uz zlomili palicu, aby
im v novej sérii opat dali Sancu. Vratane mna. Aj ked' si
totiz o ich hratelnosti m6zete mysliet Cokolvek, vzdy
dokazali priniest' novy a netradicny pohlad na zname
znacky, ¢i to bolo Back to the Future, Wolf Among Us,
Game of Thrones alebo Tales from the Borderlands.

Obcas z Batman: The Telltale Series napriklad smrdi
Year One. Inokedy vam zas hra pripomenie niektoré
veci zo serialoveho Gothamu, vizual mesta zas
kombinuje nieco sucasné, minulé a aj trochu
futuristické. Je to taka slusne namixovana zmes, ktora
fandsikom ponuka nie¢o zname a aj Uplne nové. A aj
Batman patri medzi najznamejsie komiksové postavy  ked'je hra najma o vztahu Bruce Wayne — Batman,
na svete a jeho univerzum sa ¢asto povazuje takmer za nepovedal by som, Ze je jej hlavnou postavou. Tou je
svaté. To ma za nasledky dva fakty. Na jednej strane sa trochu necakane zosnuly Thomas Wayne. Pricom
mo&ze zdat, Ze si scenaristi nemohli dovolit' velké najma praca scenaristov s jeho postavou moze
vystrelky a dlhSiu dobu to aj hrali na istotu. Neskor ale  puristov trochu zaskocit'.
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Hra je ale taktiez aj o zrode mnohych znamych
zapornych postav. Prim hra Harvey Dent, ktorého
rozbehnuta kariéra Uspesného prokuratora bojujuceho
proti zlocinu nakopla do kresla starostu, pricom po jeho
boku pri tomto vzostupe stal Bruce Wayne.
Miliardarove netopierie alter ego je v meste stale
novacikom, nema doveru verejnosti ani policie. Riesi
nieco, ¢o sa javi ako bezna lupez na mestskej radnici, no
ako to v tomto svete byva, netrva dlho, kym sa vsetko
zvrhne. Na scéne sa totiz objavuje dalsi hrac s vlastnou
agendou — kocka v priliehavom macacom obleceni.

Telltale davaju priestor mnohym postavam. Niektoré sa
ocitny priamo v ziare reflektorov (jedna doslova), iné sa
len tak mihnd. Hra pozostava z piatich epizod, ktore
vyrozpravaju velky pribeh o Bruceovej rodine a tom, Ze
niekedy je situaciu lepsie riesit v obleku, inokedy v
brneni s netopierom. Aj napriek tomu cela séria

v kone¢nom dosledku pbsobi skor ako osemhodinovy

prolog k nie¢comu dalSiemu. Svedci o tom expozicia
mnohych pribehovych linii a postav, ktoré tu zostavaju
nedorieSené, no aj samotny zaver tejto série, ktory je
mozno trochu sklamanim — nic totiz neuzatvara.

Mnohé otazky si budete klast taktiez v suvislosti

s hlavnym zloduchom série. Chvilu len potahuje za
nitky, neskor to naplno rozbehne a nepotrva dlho, kym
zistite identitu tajomnej Lady Arkham. A aj ked' je toto
odhalenie nieco, Co len tak necakate, problémy tato
postava ma. Je pomerne plocha, bez nejakého
vyrazného vyvoja a vlastne ma len dve polohy - tu
verejnu a tu skrytu. A tiez je tu problém s jej planom,
ktory sa obcas prilis spolieha na nahodu. Poznate to

z filmov, kde su tie plany az také zbytocne
komplikované, ze je nakoniec zazrak, ak sa vydaria.

Oproti ostatnym Telltale hram ponuka Batman niekolko
Uplne novych rovin. Uz ste si zvykli na to, Ze v Telltale



adventurach trosku chodite, trosku klikate, vyberate

v dialégoch vela moznosti, po ktorych vam hra
pripomina, ako si niekto nieco zapamata. No hlavne
vela sledujete, pricom tu a tam stlacite tlacidlo, ktoré
vam vyskoci na obrazovke. Dalo by sa povedat, zZe tu
sa Telltale trosku viac vracaju k adventdrnym korenom,
kedZe prezentuju aj niekolko hadaniek, ktoré treba

riesit. Koniec koncov hrate v kozi najlepsieho detektiva.

Hratelnost Batmana je sice stale rovnako obmedzena
a zjednodusena ako v inych podobnych hrach, no
aspon je pestrejsia. V Batmanovom obleku sa
dostanete aj k miestam cinu este pred policiou, takze
mo&zete sami analyzovat stopy a potom ich
jednoducho spajat, aby ste si utvorili uceleny obraz

o tom, ¢o sa tu stalo. Prakticky sa nestane, Ze by ste sa
pomylili, také su tieto ,hadanky” jednoduché. Ale je to
nieco navyse. Taktiez vo svojej jaskyni obcCas musite
vediet  spravne spojit' motivy a informacie, aby ste sa
v pribehu posunuli dale;j.

/‘\\\\

Hojne si uzijete QTE sekvencie, ktorych je tu doteraz
snad’ aj najviac spomedzi Telltale hier. Najma preto, Ze
je velka cast” hry zalozena na subojoch. Musim vsak
podotknut, Ze su to zatial najlepsie suboje, aké kedy
Telltale priniesli a aj ked' je to stale len otravné
stlacanie konkrétnych tlacidiel v tom spravnom
momente, dokazete si ich naozaj uzit. Ved ste predsa
Batman. Niekde sa dokonca kombinuju so skimanim
prostredia, ako napriklad pri doékazoch na miestach
Cinu a mozete si tak Utok dopredu pripravit. Linknete si
nepriatelov k nejakym prvkom v prostredi, pricom
mate na vyber aj viac moznosti. Podla takéhoto planu
potom nasleduje QTE sekvencia.

Hra ale opat pada, rovnako ako aj niektoré dalsie
Telltale projekty, na tom, ¢o by ju malo odlisit. Hned'
v Uvode vas autori presviedcaju, ze sa hra formuje
vasimi rozhodnutiami. Ale je to opat’len ilUzia a ¢im
skor si ju uvedomite, tym skor si hru viac uZijete. Mate
totiz moznost’ hrat réznymi sp6sobmi.




MozZete sa pokusat dosiahnut ¢o najlepsi vysledok, hrat

to na spolupracu, na ¢o najlepsie vztahy so vsetkymi

a podobne. Myslite si, Ze sa vSak z Harveyho zrazu len
preto nestane Two Face? Scenar ide dalej podla vopred
danych linii a vy don robite len drobné zasahy. Hrajte to
teda podla seba. Pokojne na niekoho budte svina uz od
zaciatku, mozno by vam aj tak nepomohol.

Je tu prakticky len jedno velké rozhodnutie, ktoré ako-
tak dokaze ovplyvnit dej. Rozhodnete o tom, kde Stvrtu
epizddu skoncite a kde piatu zaCnete. A to je asi trochu
malo. Zvlast ked nad tymito Telltale rozhodnutiami
stale stoji titul Life is Strange, ktory ukazkovo

predviedol, ako sa to ma robit. Ovela zaujimavejsim
prvkom je moznost rozhodnut sa v urcitych
momentoch, Ci sa niekde objavite ako Bruce Wayne
alebo Batman. Niezeby to na priebehu deja nieco
vyrazne menilo, ale mozete tak hrat’ takym stylom, ako
to vyhovuje vam. Mo&zete nieco riesit diplomaticky

v obleku ako Bruce. Ak preferujete skor riesenie silou,
Batman vam bude vyhovovat' viac.

Takato hra si vyrazne zaklada na filmovom dojme

a k tomu patria aj vykony hercov. Co sa dabingu tyka, je
to roznorodé. Troy Baker ako Batman a Laura Bailey ako
Catwoman hviezdia.




Murphy Guyer je zas velmi dobry Gordon a Enn
Reitel hra Alfreda jednoducho a jemne, bez
vyrazného prizvuku, ale stale s noblesou. Lucius,
Vicki Vale a Harvey su takym standardom. Penguin
a Joker s obsadeni velmi nestastne. Jason Spisak
ako Tucniak prilis tlaci na pilu v prizvuku, Anthony
Ingruber je zas len tienom Jokera. Je nudny,
nevyrazny, lahko zabudnutelny.

Neexceluje ani technicky stav hry. Ta sice budi
atmosféru komiksu, ale Telltale by mali poriadne
prekopat svoje technoldgie. UZ to nevyzera dobre
a navyse to ani dobre nebezi. Vyraznejsich oprav
sme sa dockali az pred piatou epizddou a dovtedy
hra fungovala dost zle aj na strojoch, ktorym by
nemala spOsobovat absolltne Ziadny problém.
Stale trha, klesa v nej snimkovanie a kedZe Casto
komunikuje s Telltale servermi kvoli ukladaniu dat
o vasich rozhodnutiach, aj vtedy snimkovanie
vyrazne pada. Navyse je plna roznych glitchov,
bugov a zlych animacii, kedy ma napriklad postava
otocenu hlavu chrbtom. Dokonca mi hra parkrat
Uplne spadla bez ulozenia.

Fanusikom temného rytiera a aj ostatnym hracom
ma hra ¢o ponuknut, no musite pocitat's tym, ze
v nej vela nenahrate. Nielen kvoli dizke, ktora sa
radi medzi tie kratSie v Telltale portfdliu, ale aj kvoli
tomu, Ze nie je o hrani, skor o sledovani. Na druhej
strane, ked uz hrate, je to variabilnejSie. QTE
navyse ponukaju kvalitné akéné scény. Pribeh tu
ma svoje plusy aj minusy, rovnako aj postavy.
Navyse sa musite zmierit aj s tym, Zze hra nabura
vase predstavy o mene Wayne, pricom vam

a hlavnému hrdinovi pocas celej doby neprestane
pripominat’ tragédiu, ktora sa udiala pred rokmi.

A to uz velmi zavana zbytocnym citovym
vydieranim.

Matus Strba

+ zaujimavy mix novych a zauzivanych
prvkov univerza

+ moznost' vybrat'si cestu Batman/
Bruce Wayne

+ hlavné postavy a ich dabing

+ uzijete si akcné pasaze

+ hudba

- zly technicky stav

- stale len ildzia volby

- kratsie

- slaby zaver, hra je len zaciatkom
niecoho vacsieho




DEAD RISING 4

ZOMBICI A VIANOCE

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: CAPCOM
STYL: AKCNA

Capcom na minulej generacii konzol zacal
nezvycajnu zombie sériu Dead Rising. Bola
nezvycajna tym, Ze boje s nemrtvymi
umiestnila do otvoreného prostredia, ponukla
sandboxovu hratelnost, ale hlavne tisicky
zombikov vsade navokol. Bolo to pbsobivé,
nezvycajné a zabavné. A k tomu prispela ako
ponuka zbrani, tak aj oblekov. Vyvojari
vytvorili na svoju dobu nieCo nové a
neobohrané.




Jednotku autori umiestnili do obchodného domu v
mestecku Wiliamette, v ktorom sa zacala zombie
nakaza a fotoreportér Frank West ju prisiel
vysetrovat. V dvojke zmenili postavu a aj miesto, v
rozsiahlejSom kasinovom mestecku Fortune City
nas prevtelili do postavy motorkara Chucka Greena.
Trojka znovu vsetko zmenila a poslala nas do
otvoreného mesta na mexickych hraniciach v kozi
mechanika Nicka Ramosa. Hra sa tam znovu
rozsirila ako po stranke rozsiahlosti, tak aj po
stranke moznosti.

Teraz vo Stvorke sa znovu vsetko meni, ale inak ako
v predoslych hrach. Vraciame sa totiz spat. V
postave skuseného Franka Westa sa po patnastich
rokov uberame spat’ na zaciatok.

Vo Wilamette vypukla nova nakaza a uz nie je len v
obchodnom dome, ale zasiahla celé mesto. Nikto o
tom nevie, kedze vlada vsetky informacie zatajuje a
stara sa o to, aby sa ni¢ nedostalo von. Frank West
sa tam nedobrovolne vyberie. Nechcel ist, uz je na
boj stary, je profesorom na skole a chce uz mat’

pokoj. Je tam vSak jeho studentka a musi ju ist’

zachranit. Popritom vSsak dostane moznost' gj zistit,

Co sa deje a aj to, ako vlastne zacala cela nakaza.

Tentoraz sa Capcom podla vlastnych slov snazi
znacku upravit a otvorit’ si cestu k pokracovaniam v
dalSich castiach. Robi to vacsim naviazanim na
pribeh, ale zaroven aj zjednodusenim hratelnosti.
Napriklad teraz uz nebudete v casovom strese,
kedze Uplne odbudne odpocitavanie Casu.




Mozete postupovat pomaly a uzivat' si zabijanie
zombikov. Teraz s vacsim inventarom a aj checkpointmi,
aby ste nestracali vela Casu pri vaSom pripadnom umrti.

Zaroven vsak bol upraveny aj sposob vyrozpravania
pribehu hry. Ten je teraz priamociarejsi, bez odskokov k
osudom inych postav, bez psychopatov. Budete sa
orientovat’ len na svoj pribeh a svoju ulohu.

Autori tu viditelne nechcu vytvarat’ chaos mnozstvom
vedlajSich uloh. Vzdy mate len jednu primarnu ulohu a
vzdy sa k nej musite dostat’ a splnit'ju. Stale vSak ostava
neobmedzena volnost. Bude na vas, ako sa tam
dopravite, ¢i prejdete mestom plnym zombikov peso so
zbranou v ruke, zoberiete si niektoré auto, alebo si
vyrobite nové. Pri prechadzani ulicami budete zabijat’
zombikov, ale aj spinat malé vedlajsie misie, a to
likvidovat” ozbrojencov alebo silnejSich maniakov, ktori su

nahradou psychopatov. Popritom oslobodite prezivsich
a za vsetko ziskate bonusy, zasoby, peniaze a aj
skusenosti. To je nakoniec zaklad celej hry -zabava pri
zabijani zombikov, neustale vylepSovanie svojich
moznosti a vytvaranie novych zbrani.

Znovu tu budu plany na Specialne zbrane, ktoré nasledne
musite poskladat z niekolkych veci. Ci uz to budud rézne
typy granatov, dynamit, navnady alebo strelné zbrane od
Standardnych samopalov, pusiek, az po raketomety, alebo
na kolene zlozené vystrelovace ohnostrojov. Celé to

doplifiaju zbrane nablizko, ako su tradi¢né mece, rozne
noze, sekery, ale aj vyrobené ladové alebo ohnivé mece.
Chut'ovkou je exosuit s réznou vyzbrojou. Aby toho
nebolo malo, vzhladom na doteraz najvacsie prostredie v
Dead Rising hrach nechybaju ani auta a vyrabanie ich
spojeni s vyzbrojou, ktoré ponuknu ultimatne niciace
stroje schopné kosit' vsetko, Co sa vam postavi do cesty.




Popritom vsetkom sa bude odohravat’ pre sériu
dolezity pribeh, a to zistovanie, o sa vlastne pred
rokmi vo Willamete stalo, ako ndkaza zacala a kto je
za nu zodpovedny. Udalosti sa budd postupne
zbierat, budete ich zistovat' v patracom madde, ktory
vam ponukne maly oddych od neustaleho nasilia. Tu
zoberie Frank do ruk svoj fotoaparat, bude

musiet” hladat’ a fotit’ dOlezité veci v miestnostiach
alebo budovach, aby odhalil pravdu. Su to kltcové
miesta v misiach, kedy sa pribeh posuva vpred. Ale
fotak si uzije aj mimo skimania a popri boji si
mozete spravit selfie fotky alebo fotit aj nasilie v
meste.

Okrem malého patrania pdjde hlavne o priamociare
misie. A teda budete musiet vycistit' nejaku oblast,
oslobodit dolezitych ludi, nieco od nich ziskat, prejst’

na druhu stranu mesta, aby ste tam nasli dalSie stopy,

objavili nové tajné laboratoria, dblezité tovarne, kde
sa ukryvaju strojcovia tohto celého, ako aj ti, o
nechcu, aby o tom niekto nieco vedel. Ponukne to
decentné rozsirenie pribehu série, ako aj priblizne 20
hodin hratelnosti, pokial si budete zabijanie vSetkého
okolo uzivat a aj dlhsie, ak budete chciet’ ziskat’
kazdu zbran a kazdé vozidlo.

Ak by vam to nestacilo, mbzete si zahrat kooperaciu
pre 4 hracov, ktora je mensim pridavkom do hry.
Neponuka totiz hru priamo v kampani, ale Styri
vlastné epizddy, o su vlastne Styri mensie prostredia
z hry a v nich c¢aka niekol'ko po sebe nasledujucich
misii. Aj ked" zombikov je tu menej a Ulohy su hlavne
o preziti a ziskavani bodov. Stale sa vsak da zabavit a
tento rezim ponukne vlastny strom schopnosti a
vlastné navody na zbrane a vozidla vytvorené na
kooperaciu.




Capcom znovu neinvestoval do technickej stranky a Stovky zombikov by sa sice na obrazovke s takou
vizual je, Zial, podobny ako v predchadzajucich hrach.  grafikou nezobrazili, ale vyslovene by to uz chcelo
Sice vidiet' vylepSenia v rozsiahlosti, poCtoch zombikov modernejsi engine, pretoze ten aktualny uz hru v tejto
a brutalite, ale toto nikdy nebol problém hry. Problém  casti viditelne brzdi.

je, Ze engine stale nema poriadne spracovanie svetiel,

Okrem toho toho vSak nechyba zabavné sekanie
zombikov na kusky, ich odhadzovanie autami alebo
vybusninami a pésobi to stale paradne. Takisto ako
striekajuca krv zachytavajlca sa na stenach alebo
obleceni. Je to brutalne a zabavne zaroven. Sekanie,
rozstrelovanie, mrazenie alebo palenie ohnom - vSetko
ma Styl a da sa to pekne uzivat. To je nakoniec nosna
Cast’ celej hry, ktora nesklamala ani tentoraz.

hlavne tmavé Casti v hre su prilis temné a nevyrazné.
Mozno teraz je to eSte horsie ako v predoslej Casti,
pretoze to vyzera, akoby niektoré efekty autori
vymenili za stabilnejsi framerate (hlavne na Xbox One
verzii). Na ten sa tentoraz stazovat neda. Ale okrem
toho textdry a animacie neoslnia. A bude sa vam to
celé zdat’ eSte horsie, ak ste predtym hrali Watch Dogs
2, ktory je vo vizuale Uplny opak.




Co sa tyka samotného mesta, to je teraz

najvacsie zo vsetkych v Dead Rising hrach.
Ponuka velké obchodné centrum, ktoré
prekonava to, ¢o sme videli v jednotke a
doplifia to sériou mestskych $tvrti
rozostavanych naokolo. SU rozmanité, aj
ked nevyrazné a vacsinou nezaujimavé,
postavené len na to, aby mohli byt  ulice
zaplnené zombikmi. Najvacsie moznosti
realizacie stale ponuka hlavny obchodny
dom s mnozstvom obchodov, veci na
pouzivanie a aj hromadou planov na nové
zbrane. Ak budete hrat’ aj najskor, urcite
si tu vSetko zozbierajte.

Ak vas bavili predchadzajuce Dead Rising
hry, Stvorka bude stale dobra zabava. Sice
hratelnost'ou rovnaka a vizualne priemerna,
ale stale zabava s tisickami zombikov na
rozsekanie a mnozstvom zbrani na
pouzivanie. Co je dolezité, uzatvara pribeh a
doplni informacie, ktoré doteraz

chybali. Popritom budete pocas celej hry
citit, ako autori orezali r6zne moznosti z
predoslych Casti a vela veci zjednodusili.
Méze to viac ulahodit' novym a menej
naro¢nym hracom, ale stratilo sa tym nieco
z toho, Co sériu definovalo. Ak ste sa ale
vyzivali hlavne v brutalite a Stvrteni
zombikov, v zasade vam ni¢ nebude
chybat. Aj pritom vSak budete vidiet, ako
hre hadze polena pod nohy stary graficky
engine. Dufajme, ze dalsia hra v sérii uz
zmeni engine a celé sa to pohne vpred.

Peter Dragula

Ppo

+ zabavna a brutalna sandboxova hra-
telnost’

+ rozmanité zbrane a vozidla a ich
vyroba

+ zameranie na pribeh

- stale slabé vizualne spracovanie

- chyba viac rozmanitosti v misiach
- zjednodusenia oproti predchadza-
jucim hram
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STEEP

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFT
STYL: SPORT

Herny vyvoj je narocny a dlhy proces, pri ktorom nikdy
uplne presne neviete, kam vas nakoniec zavedie. Napriklad
Ubisoft ma uz roky vytvorend schému, podla ktorej
vznikaju jeho velké tituly. Assassin’s Creed, Far Cry alebo aj
The Crew maju mnoho spolocnych ¢ft, podla ktorych
jednoznacne identifikujete autorov. Z ich tvorby sa pomaly
vytratil element prekvapenia - ak nepocitame mensie hry.
No vyvoj Tom Clancy's Ghost Recon Wildlands splodil
necakany, no zaroven aj velky a prekvapivy projekt.
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Steep v mnohych ohladoch vybocuje zo zabehnutych
kolaji, v ktorych sa Ubisoft citi najlepSie. Zaroven je

v nom ale citit" spojitost’ s dalsSimi hrami od tejto
spoloc¢nosti, no aj snahu autorov zachytit to, ¢o im je
blizke.

Bol to prave Wildlands, ktory priniesol taky velky,
otvoreny a rozmanity svet, Ze sa v Ubisofte museli
zamysliet' nad vhodnymi moznostami cestovania
naprie¢ nim. Paragliding na tento herny styl sadol ako
uliaty. A potom to uz bola len zhoda réznych okolnosti,
Ze sa dnes mozeme prehanat po virtualnych Alpach na
snehu a aj vo vzduchu. Jasne ale m6zeme badat’
vymedzenu cielovu skupinu a zda sa, Ze je Steep po
Watch Dogs 2 dalsou hrou, s ktorou sa chcu autori
orientovat' na mladsie publikum. Hra je prepletena
nielen radost'ou zo snehu a adrenalinom, ale aj product
placementom na energetaky, ak¢né kamery

a nechybaju ani socialne siete pIné videi réznych
krkolomnych (obcas doslova) kuskowv.

Ako asi tusite na zaklade znamky hore, so Steep je
situacia pomerne zlozita. Su tu velmi dobré napady, no

aj niektoré nie az také podarené. A to isté plati aj pre
ich prevedenie. Niekde to autorom z Ubisoft Annecy
vyslo, inde ani nie. Je to vSak ich prvotina. V minulosti
portovali a pomahali s vyvojom velkych hier, teraz sa
pustili do vlastného projektu, ktory vsak mohol byt pre
nich az prilis velkym sustom. Ukazuje vSak potencial

a aj cestu, kadial sa oplati ist a pri Stasti a niekolkych
velkych vylepseniach by mohli dosiahnut’ to, ¢o si
zaumienili.

Steep robi pre virtualne zimné Sporty to, Co Skate
spravil pred rokmi s jazdenim na virtualnych
skateboardoch. Dovtedy tu bol najma Tony Hawk, ktory
sice bol zabavny, no stale staval skor na arkddovom
zazitku. Taktiez zimné Sporty dokonca aj po svojej
pomyselnej smrti vedie znacka SSX a jej nasledovnici.
Teda rychla jazda dole kopcom, kedy ste si uzivali jeden
trik za druhym a budovali ste si pomaly kombo, ktoré
vas zasypalo hromadou bodov. A teraz sa ukazuje, ze
existovala aj druha cesta. Stale zabavna, no ukotvena

v realite a viac technicka. To presne chce predvadzat’
Steep.
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Viem, mozno to znie trosku divne, ak hovorim o
realite v pripade hry, kde dokaze vas jazdec spadnut’
zo skalného zrazu, potom sa postavi, oprasi od snehu
a pokraCuje dalej v jazde. Ale naozaj je Steep v prvom
rade o zabave, aj ked' k nej pristupuje trosku inak.
Navyse, hra ponuka skutocne obrovsky otvoreny svet
Alp a ak by pre vas kazdé zlomenie krku znamenalo
Game Over alebo nejaky restart, zbytocne by to kazilo
dojem z tohto sveta. Pady a lamanie kosti k tejto hre
jednoducho patria, uz len ked budete skimat jej
moznosti. A preto je takyto kompromis potrebny.

Prave volnost je najvyraznejsim aspektom hry.
Chodte kdekolvek, robte cokolvek. Je len na vas, ako
tato hru budete hrat. To je na jednej strane velkym
plusom a z hry sa tak stava skuto¢ny ,zimno-
radovankovy” sandbox. Na druhej strane to ale so
sebou prinasa aj najvacsie problémy, ku ktorym sa
dostanem tro$ku neskér. Uvod je totiz Gchvatny. Hra
nestavia na megalomanskej prezentacii. Ak si
odmyslime dlhsie nacitanie hry, tak sa vas do nej
autori snazia dostat’ ¢o najskdr a nechct vam klast’

Remember,you can throw your squirrgel suit o‘n anytime, anywhere &ﬂ]y@@n need S
is a spot'that looks primed for a good jump.

Gha’hge‘Sp;’;gQ
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pod nohy Ziadne prekazky. Prejdete kratkym
tutoridlom, ktory vas nauci zaklady a uz sa po
svahoch prehanate podla svojej vlastnej vole. Ako ste
uz mozno vedeli predtym, Steep nie je len hra

o snowboardoch. Ponuka $tvoricu disciplin
zameranych na to, ako sa dostat’ z kopca niekam
inam (a nie vzdy to musi byt len dole).

Mate na vyber jednoduchsi snowboard, technickejsie
lyZe, adrenalinovy wingsuit alebo zdanlivo uvolneny
paragliding. A aj ked’ su vyzvy stavané vzdy na
konkrétnu disciplinu (len lyze a snowboard su Casto
na vyber ako alternativy vo vyzvach), velka cast hry
spociva v tom, Ze sa sami rozhodnete, ako sa niekam
pokusite dostat.

Samotné skdmanie je jednym z cielov hry. Svahy mate
k dispozicii teoreticky Uplne vsetky, ak sa na ne
dostanete. Vyzvy a dalSie eventy mate ale k dispozicii
len na tych, ktoré objavite. Bud' sa cez niektoré
lokality prezeniete, spristupnite si ich progresom,
alebo ich objavite dalekohladom, avsak nesmiete byt
dalej ako kilometer od nich.
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Neobjavené Uzemie je reprezentované pasmi a pekne
si ich viete prezerat' pomocou pohladu z vtacej
perspektivy. Potom sa len presuniete na miesto

a lokalitu odomknete. Ano, trochu to pripomina ten
tradicny Ubisoft sandbox, ale tu to aZ tak neprekaza.

Dalsim cielom je zvy$ovanie vasej reputacie. Prakticky
vsetko, Co v hre spravite, vas posunie dalej. Najviac vas
posuva plnenie vyziev a ¢im su narocnejsSie, tym viac
skusenosti v nich ziskate. Avsak nejaké tie body vam
do pokladnicky prinesie aj bezné jazdenie Ci plachtenie
vzduchom. No a poslednym cielom je dosiahnut’
maximum v kazdej zo Siestich kategorii expertizy.
Explorer je o skimani prostredia a Bone Crusher zas

o krkolomnych kdskoch na hrane medzi zivotom

a zlomenou chrbticou. Freestyler ohodnoti vase triky,
Extreme Rider vas odmeni za skvelé zvladnutie
nebezpecenstva v poslednej sekunde, Pro Rider vas
odmenuje za vysledky a je o sutazeni. Nakoniec tu je
Freerider, ktory je o pohodovom a plynulom jazdeni.

Sami tak uvidite, Co najlepsie reflektuje vas herny styl.
Ak ste na triky, budete sa rychlejsie posuvat vo

Freestyler style. No ak ste ako ja, budete najviac
napredovat’ vo Freerider a Bone Crusher Styloch, kedze
rad skusam, ¢o vsetko hra dovoli pri beznom hrani.

Obcas tak vzniknu aj vtipné situacie, kde sa ukaze aj
menej realna tvar fyziky. Napriklad ked' sa po naraze
do stromu odrazite ako lopticka, Co nie je casty jav, no
tu a tam nan narazite. Pripadne zistite, Ze sa po
zamrznutom jazere dokazete na snowboarde presuvat’
stale vpred, aj ked' by ste to v skutoCnosti nedokazali.
Je super, ze si dokazete vybrat' styl, ktory vam sadne.
Ak napriklad nezvladate wingsuit a vzdy skoncite
nalepeni na niektorej skalnej stene, nemusite tieto
vyzvy plnit. Jednoducho sa na ne vykaslete a len ich
budete mat na mape ako nesplnené. Trosku horsie
vSak je, Ze hra nema ziadny jasny systém motivovania
k progresu. Mate tu tri velké ciele a Sest” oblasti, no
Casom zistite, Ze robite stale to isté. Spinite vyzvu,
prepnete sa na kameru, prejdete pomocou moznosti
rychleho cestovania na iny kopec k dalSej vyzve a toto
sa opakuje stale. A pomaly tak hra prestava motivovat,
aby ste v nej nieco robili.
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Zaujimavym pridavkom su pribehové vyzvy, respektive
misie. Znie to trosku divne, no funguje to naozaj
zaujimavo. Herné Alpy su tvorené niekolkymi
znamymi vrcholmi a dalo by sa povedat, ze kazdy
reflektuje jednu cast, ktora je Uplne ina ako ostatné.

A v tychto Specialnych vyzvach, ktoré ¢asto nie su
nijako zvlast’ narocné, sa vam hory prihovaraju.
Hovoria vam o tom, Co vas caka, ak ich zdolate, aké su
a aka je ich ,osobnost™.

V tom lepsom pripade skoncite tak, ze si vyzvy date
bokom a budete si len uzivat’ jazdenie a lietanie. To su
veci, ktoré autorom vysli na vybornu. Steep je nieco,
co by som osobne nazval skvela relaxacna hra.
Dokazete si k nej sadnut’ a len tak si lietat” a jazdit pol
hodinu po prichode z prace, pricom si budete uzivat’
krasne scenérie a skvele spracované moznosti.
Nebudete pritom primarne plnit ziadne konkrétne
ulohy, budete hrat’ len preto, ze je to zazitok. V tom
horSom pripade ale po nastupe stereotypu posuniete
bokom celu hru.

Su tu stovky réznych uloh, no postupne sa zleju do
jedného celku bez jasného systému motivacie
a progresu. Nepomaha odomykanie oblecenia

a prislusenstva pre svojich jazdcov a ani ich r6zne
osobnosti, ktoré sa prejavia napriklad pri zlyhani. Ak
vam pride pozvanie od Red Bullu do Specialnej vyzvy,
lebo ste vraj nie¢o Uzasné dosiahli, necitite sa tak. Len
ste splnili sériu pretekov. Aj nahravanie a sledovanie
zaznamov (lebo je tu aj GoPro) coskoro omrzi.
Moznost skakania z balénov na Specialne wingsuit
vyzvy by tiez asi mala byt nie¢im vynimocnym, no
necitite to tak. A to vSetko vam pri hrani bude aj lUto,
lebo by ste sa radi aj neskor stale vo velkom bavili, no
uz to tak nie je.

Problémom su tak trochu aj triky. Steep si totiz na
nich priamo nezaklada a tym padom ani nie su velkou
sucastou hry. Hra ich predstavenie len ledabolo
odbije a potom vam to pripada tak, Ze ich vykonanie
v hre je otazkou opakovania metddy pokus-omyl. Su
len jednoduché, nedaju sa porovnavat' s tym, ¢o
poznate napriklad zo spominaného SSX a aj

v bodovani je Steep Casto velmi benevolentny, ¢o len
potvrdzuje to, Ze sa hra snazi byt’ ¢o najmenej
narocnou v niektorych oblastiach.

Steep je stavany okolo socialneho zézitku. Co by to
bolo za hory, keby ste sa po nich prehanali sami? Na



svahoch aj vo vzduchu preto nikdy nie ste sami, su tu

s vami aj ini hradi, ktori mézu ndhodne navstivit vasu
hru. Chystate sa na nejakd vyzvu a zrazu pred sebou
uvidite skupinku dalSich hracov. Mozete ich oslovit’

a pustit’ sa do hry spoloc¢ne, na o staci jediné tlacidlo.
Vyzera a funguje to dobre, len zalezi na tom, i narazite
na hracov s chutou socializovat sa. Kazdopadne ¢o sa
tyka multiplayeru, osobne by som tam ocenil nieco
trochu viac dedikované. Na druhej strane je tu
jednoducha moznost’ pripravovat’ pre priatelov vlastné
vyzvy a pozyvat ich do nich.

Hra ako Steep potrebuje dokladne namixovany
soundtrack a tu sa to Ubisoftu naozaj podarilo na
vybornu. Skladby su naozaj pestré, obsahuju mnozstvo
zanrov a skvele sa hodia k hre. Dokonca su niektorym
melédiam na mieru Sité aj konkrétne herné momenty,
kedy hraju. PoCetne je zastUpena elektronika, no aj tak
je hudobna ponuka bohatéa a najde si tu nieco kazdy,
napriklad The Cinematic Orchestra (To Build A Home),
Crash Island (Howl) a nic lepSie nesedi k Steep ako
Freestyler od finskych Bomfunk MC's. K dokonalosti tu
chyba snad’ uz len Na horach.

Inak je Steep hrou plnou rozporuplnych rozhodnuti

a dojmov. Hratelnost sama osebe zabavi, ponuka
obrovsku variabilitu vdaka velkému otvorenému svetu.
Grafika sice nepatri medzi najkrajsie, je velmi
jednoducha a vegetacia by mohla byt spracovana aj
lepSie, no rozhodne neurazi a ma ¢o ponuknut. A to su
vlastné slova, ktoré by dokazali vystihnut aj celd hru. Je
tu zabava aj nuda, obrovské moznosti aj stereotyp,
napadité aj obycajné vyzvy. Rozhodne od hry nemozete
Cakat’ arkadovu jazdu ako SSX, ma vsak velky + intuitivny sociainy aspekt
potencial na opacnej strane spektra, kde sa B e e

snubi skor so snahou o realizmus. « [l

+ obrovsky a krasny svet s neu-
veritelnymi panoramami
+ personalizovany herny zazitok

Matus$ Strba
- vel'mi rychlo repetitivne a slaba mo-
tivacia k dalsiemu hraniu
- slabSie spracovanie trikov
- obcas kolizie



THE DWARVES

DO ZIVOTA TRPASLIKOV

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: KINGART GAMES
STYL: RPG

Mate radi trpaslikov? V tejto RPG si ich uzijete do sytosti. Ale
to je vam urcite jasné uz z nazvu hry. Priznam sa, ze mali
zavaliti bradaci nie su mojou favorizovanou rasou vo fantasy
hrach, ale v druzine sa vzdy aspon jeden zide. V Tolkienovom
Hobitovi sa ich uz zhromazdilo trochu privela, ale citanie bolo
putavé - na rozdiel od sfilmovanej podoby, kde bola utla
knizka roztahana do troch dielov a vysledok velmi rozpacity.
Hlavni protagonisti v titule od vyvojarov King Art su
sympaticki trpaslici a ich dobrodruzstvo lakave, ale...




Kym prejdeme k pricinam, preco hra od nas nedostala
lepSie ,vysvedcenie", prezradim, ze Tolkienovu tvorbu
som nespomenul nahodou. Aj The Dwarves totiz
vychadza z kniznej fantasy predlohy a ma celkom dobry
pribeh, za ktory vdaci predovsetkym dielu Trpaslici od
Markusa Heitza. Napadity je predovsetkym hlavny
hrdina - trpaslik Tungdil, ktory vSak odjakziva Zije medzi
ludmi a o svojich sukmenovcoch ma informacie iba z
knih. Okrem toho je aj zrucny kovac, co je pre jeho rasu
charakteristické. Nie je to vSak bojovnik, aspon
spociatku sa tak neciti. Ale okolnosti ho prindtia opustit’
podzemneé utocisko, vziat’ do ruky sekeru a postavit sa
proti nepriatelom, ktori ohrozuju celd krajinu.

Samotny pribeh je potom uz viac-menej tradicné

fantasy klisé - trpaslici nemaju v laske magiu a elfov
(mnohi ani Tungdila, lebo si myslia, Ze je odrodilec,
ktory medzi nich nepatri), ochotne zabijaju rokov a
okolnosti vyzaduju, aby tahali s inymi obyvatel'mi
sveta za jeden povraz, inak zrejme nedokazu porazit’
zlo. Rozpravanie je ale putavé a ak chcete posudit, do
akej miery je verné predlohe, siahnite po knihe, ktora
ma vel'mi priaznivl odozvu Citatelov.

Pri svojom putovani Tungdil spozna viac ako tucet
postav, ktoré sa k nemu postupne pridaju do partie a
obcas z nej odidu. Najskor su to dvaja bradati bratia,
ktorych pomoc urcite pride vhod, ale dalsi potencialni
spolocnici uz nemusia byt len trpaslici.
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Druzina sa pohybuje po prepojenych uzloch na makete
krajiny. Postupuje od jedného bodu k druhému, pricom
hra¢ ma moznost vybrat'si trasu a niektorym miestam
sa vyhnut alebo naopak odbocit od hlavného ciela
svojej cesty a preskumat okolie.

PriebeZne sa odohravaju rozne udalosti, s ktorymi sa
Casto konfrontujete priamo na mape. Vtedy sa
zobrazuju plne nahovorené texty s dialdgmi, opismi
situacie (a komentarom) a na vyber su rozne moznosti
a odpovede. Na zaklade volby dospejete k urcitému
rieseniu, splnite mensiu Ulohu alebo odstranite
problém, ktory vam brani pokracovat. Mézete stretnat’
aj putujucich obchodnikov, ktori vam predaju nejaké
uzito¢né predmety. Ponukaju proviant, ktory sa na
cestach automaticky mina a pouziva hlavne na
doliecenie postav. Okrem toho su to este artefakty a
podporné odvary. Zrejme vas sklame absencia
akychkolvek zbrani a vystroja pre hrdinov. Postavam
jednoducho nemozete menit’ ich vybavu a navyse
kazdej mbzete priradit len jediny predmet zo
spolocného symbolického inventara.

Pri vyznamnejSej udalosti sa uz presuniete z globalnej

mapy priamo do oblasti, kde vas ¢aka nejaka vyzva.
Lokality su malé, zaberu sotva par obrazoviek, ale
spracované su pekne a zavedu vas do réznych
prostredi. Ocitnete sa v lese, na pusti, v zasnezenej
krajine, podzemnych bludiskach a sidlach trpaslikov,
chybaju vsak lokalne mapy. Na niektorych miestach
musite vyhladat a preskimat nejaké stopy a predmety.
Nie su nijako zvyraznené a vSimnete si ich len vtedy,
ked’ sa kurzor mysi zmeni na ikonu s lupou. Neraz ich
preto prehliadnete a chvilu sa motate.

Aj ked' su oblasti skutocne malé, obcas pobehujete
hore-dole a hladate ddlezity detail, ktory unikol vasmu
zraku a kvoli ktoréemu nemozete pokracovat v ceste. V
tejto faze ovladate iba Tungdila a ostatni ¢lenovia vasej
partie postavaju nablizku a ¢akaju. Niekedy si s nimi
mozete podebatovat’ alebo oslovite nejaké NPC
postavy. Ak je vsetko v poriadku, vratite sa na mapu a
opat postupujete po uzloch dalej. Neraz vsak
dochadza k boju.



TUNGDIL &

:

A

Vtedy si vyberiete maximalne Styri postavy z vasej
druziny (vlastne iba tri, hlavny hrdina musi byt
aktivovany neustale), mdézete im pridelit po jednom
artefakte alebo priradit’ elixir a ide sa do akcie.

Boje su najslabsim ¢clankom hry, o si vSimnete uz v
prologu hry s Uvodnou bitkou. M6zete ovladat’
kazdého hrdinu jednotlivo, lubovolne si ich prepinat’
alebo oznacit' vSetkych naraz. Kazdy ma nejaké
Specialne schopnosti, ktoré aktivujete podla uvazenia a
vyzaduju akéné body. Najcastejsie su to rozne fyzické
utoky na jednotlivca alebo skupinu, skoky ¢i rozrazanie
davu - budete totiz ¢asto obkluceni zo vsetkych stran.
Ale niektoré postavy vypomozu aj magiou a
podpornymi efektmi, napriklad vyvolaju v nepriateloch
strach. Potialto by to bolo v poriadku. Lenze boje
sprevadza mnozstvo neprijemnosti a nedostatkov.

V boji vidite jasne identifikovanu len postavu, ktoru
mate oznacenu. Vasi hrdinovia, ktorych prave
neovladate, su riadeni umelou inteligenciou a neraz
splyvaju s davom nepriatelov, ¢o ich obklopi. Al je

zUfalo zla. Spolubojovnici slepo Utocia na nepriatelov
bez akéhokolvek pudu sebazachovy, aj ked maju Zivot
na krajicku. Neraz sa vasi kamosi rozlezu na vsetky
strany a mate Co robit, aby ste ich ako-tak koordinovali.
A aj vdaka zlému pathfindingu, ked’ sa postavy niekde
zamotaju a zaseknd, je to eSte narocCnejsie. Nepomaha
ani kamera, ktora sa vzdy zameria a vycentruje na
oznaceného hrdinu. Ostatni druhovia su bezne na inej
obrazovke, kde ich ani nevidite - len ked'si ich
prepnete a vtedy kamera preskoci na ,novu obet™.
Malo by to byt uzitocné, je to skdr matlce a chaotické,
hlavne ked vam navyse vo vyhlade brani strom ci iny
objekt, aj ked' si kameru moézete otacat. Celkovo je
prebijanie sa hordami protivnikov dost fadne a
nezazivné. Chyba tomu Stava a dynamika.

Viac taktiky v boji by mala priniest moznost pauzy.
Vtedy udelite bojovnikom pokyny na presun ci utok. Pri
bitkach s desiatkami nepriatelov je to ale privelmi
zdihavé a roztahané. Rychlejéie ich zmasakrujete v
realnom Case. Zapauzovanie sa vsak hodi pri boji s
bossmi, ktori maju tendenciu utekat  alebo sa liecit.
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Koncentrovanie niekolkych postav a Specialnych Z nejakého dovodu tvorcovia nemaju jednotné
utokov naraz na jeden ciel je efektivne. Len je Skoda,  pravidlg, ktoré sa tykaju prezitia vaSich postav. V
Ze o chvilu si vase postavy aj tak najdu iny objekt niektorych bojoch nesmie padnut’ len Tungdil, v inych
zaujmu a vy im znova musite ukazat, Ze chcete, aby staci, ked prezije aspon jedna osoba z vasho timu a
utodili prave na tohto tu. nemusi to byt hlavny hrdina. Na dalSich miestach
nesmie padnut nikto. Tvorcovia vas na to ale nijako
V boji si¢asne popri masakrovani pinite Glohy. Casto  $pecialne neupozornia a zistite to len pri restarte boja
sa musite prebit' na druhy koniec oblasti alebo vymlatit" a nahrani autosave. Je to detail, ale dost" vyznamny,

urcity pocet beznych i vynimocnych protivnikov. ktory tvorcovia z nejakého dovodu podcenili.

Spestrenim moéze byt zlikvidovanie vchodov jaskyn, 5 , , . , o
. . ST o , A podcenovanie a nedotiahnutie detailov a urcitych
odkial' sa hrnu nepriatelia, granatmi. Alebo chranenie . ) . ]
N . Ly veci je vlastne problémom celej hry. Narazite na
dolezitej osoby ci trochu zvlastna honba za ruksakom. ) ) o )
. . . , e, mnozstvo drobnosti, ktoré si nedomyslené a
Ked' splnite zadanie, postavam sa pripocitaju ] R _
. . . . . . nedopracované. Hlavné sucasti sice napriek tomu
skdsenosti a rastu levely, pricom takmer na kazdom si B . _ ] .
. . , . fungujq, ale kvéli zanedbaniu sekundarnych prvkov je
zvolite jednu z dvoch novych schopnosti. Maximalne . ] ]
. T . hranie nekomfortné a nepohodiné.
desat” Urovni hrdinu je vSak dost” malo.



Tyka sa to kamery, postav a ich vyvoja, inventara,
ovladania (preco pohyb pravym tlacidlom mysi?),
postupu v lokalitach, dialégov a rozhodne aj bojov.
Vsade najdete nieco, Co sa dalo urobit’ lepSie a
praktickejsie, respektive tam treba Cosi doplnit’.
Celkovo sa tak hra javi ako nemastna - neslana a
zachranuje to len pribeh a naozaj vydarené predelové
scény.

Doplnkovych scén je pomerne vela a postavy v nich

vidite pekne zblizka, takze si vSimnete najma vyborne

spracované tvare. Priamo v hre a mimo mapy sa inak
na postavy pozerate zhora s moznost'ou priblizenia a
rotacie kamery. Ako uz vsak bolo spomenuté, uhly
pohladu nie su vzdy idealne. Dizajn Urovni je ale
prijemny, hoci su skutoc¢ne malé a dost’ stiesnené.
Narazil som vsak na lokality, kde mi hra bez zjavného
dovodu sekala a rapidne pokleslo snimkovanie. Dabing
je naozaj kvalitny a nahovorené su jednak postavy, ale
aj sprievodny komentar, o znie celkom zaujimavo.
Pochvalit mézeme aj heroickd orchestralnu hudbu.

The Dwarves je ambiciézna RPG. Dosahuje vsak len
uroven indie titulu, ktory podcenuje mnoho doélezitych
detailov, a preto p6sobi dost” amatérsky. Najhorsie je
vSak spracovanie bojov, ktoré su nezazivné,
nevybalansované a vel'mi stahuju dole celkovu Uroven

hry. Neviem, i prispievatelia z Kickstarter kampane
mozu byt spokojni. Pozitivne je aspon to, ze tvorcovia
dokazali solidne previest pribeh z knihy do hernej
podoby. Ale aj tak vas zrejme ovela viac potesi Citanie
predlohy ako hra, ktora stoji v jej tieni. Nad vyvojarmi
vsak netreba lamat palicu. Ked sa poucia z chyb

a ziskaju viac skusenosti, v buducnosti nas

mozu prijemne prekvapit.

Branislav Kohut

+ slusne spracovany pribeh podla kni-
hy

+ pekné predelové scény

+ kvalitna hudba a dabing

- nezazivné a nevyladené boje plné
nedostatkov

- zanedbanie ddlezitych prvkov v
kazdom smere

- iba symbolicky inventar, neda sa up-
ravit' vybavenie hrdinov

- technické chyby a bugy









Ako hraci sme v tejto dobe svedkami historickych chvil.
Herny trh sa neustale vyvija a pomaly nam zacina ukazo-
vat’ svoju novu tvar. Aktualna generacia konzol sa priblizi-
la k PC ako nikdy predtym - najma po stranke architektu-
ry. To sa pretavilo aj do hier, kedZe mnohé tituly, ktoré
boli roky spateé s konzolami, sa zrazu zacinaju objavovat’
aj na regaloch s PC hrami. A posivame sa este dalej. Aj
napriek tomu, Ze to Sony aj MS zo zaciatku popierali,
chystaju sa zburat' tradicné ponimanie o generaciach

a v strede konzolového cyklu prichadzaju s akymsi me-
dzistupnom, ktory zvysuje vykon, aby dokazal udrzat’ krok
so vSetkymi prichadzajucimi trendmi.

Ako prva sa do vod medzigeneracie vrhla Sony. Nie je to
tak davno, Co oficialne predstavila novu konzolu, ktoru

sme dovtedy vd'aka dohadom poznali ako PS4 Neo. A aj
ked' to bol chytlavy nazov, dnes nam na stole lezi novuc-

ka PlayStation 4 Pro, ktora sa snazi zachovat' ¢o najviac
spoloc¢nych ¢ft s pdvodnou konzolou, no zaroven zvysuje
vykon, aby hraCom umoznila jednoduchy pristup k tomu,
na co su teraz namotani. Skratky 4K, VR a HDR sa stali
buzzwordmi a cieflom marketingu celého herného trhu

v tychto mesiacoch. Az sa zda, ze ak ich niekto nezvlada,
nie je relevantny. Na to ale treba vykon a tu ho mame.

Zacnem obligatne — balenim. Mozete stiahnut' po roz-
nych balickoch, no najcastejSie narazite na zakladné bale-
nie za bezmala Styri stovky. V baleni najdete, samozrejme,
konzolu a spolu s nou aj novy ovladac Sony Dualshock 4
v2, no k nemu sa este dostanem. Najdete tu tiez mono-
fénne Stuplové slichadla, napajaci kabel, HDMi kabel na
pripojenie k TV a tiez micro USB kabel na nabijanie ovla-
dacov a aj ich Uvodné sparovanie s konzolou.




Ak ste v PS4 svete novacikmi, vhodné je vytvorit si PSN
profil, kde sa spajate s inymi hracmi, zbierate trofeje,
hrate multiplayer a slUzi aj na iné Cinnosti. Vytvorit'si
mozete uz aj slovensky profil, nakolko uz patrime me-
dzi podporované krajiny. Ak je tento profil naozaj novy,
mate narok aj na 4-dnovu trial verziu sluzby PlaySta-
tion Plus, ktora primarne sluzi na hranie multiplayeru,
no ponuka aj cloud save a iné funkcie.

V plnohodnotnej verzii dostanete kazdy mesiac pristup
k niekolkym hram zadarmo.

Konzola dostala podnazov Pro, no ked' sa na nu poze-
ram, neevokuje vo mne dojem niecoho profesionalne-
ho. Mozno by som ocakaval nieco s viac prémiovym
dojmom, ked' sa uz vola Pro. Stavia vSak na rovnaku
jednoduchu eleganciu ako jej predchodkyne. Oproti
pévodnej konzole vsak zahodila za hlavu lesklé plasty
a je cela matna. Potesi rozmermi, ktoré su stale kom-
paktné a je len o mélo vacsia ako povodna verzia. Laik
by si Pro s pévodnou i Slim mohol dokonca pomylit.
Pri letmom pohlade je totiz medzi nimi len jeden z&-
sadny rozdiel v dizajne — starSie verzie su
.dvojposchodové”, Pro uz ma ,poschodia” tri.

Potom su tu drobné Upravy a vylepsenia, ktoré si vS§im-
ne pozorné oko. Velkym plusom je treti USB 3.1 port
vzadu. PS VR je uz na trhu a na pouzitie potrebuje je-
den port. Na nabijanie ¢i USB kluce vam tak zostal len
jeden, teraz mate vpredu k dispozicii stale dva, ktoré sa
nachadzaju na prvom ,medziposchodi”. Spolu s nimi je
tam aj LED pasik, ktory indikuje stav konzoly a presunul
sa sem z vrchnej Casti na pévodnej PS4. Na jeho prave;j
strane je tlacidlo na vysunutie disku z mechaniky, na
lavej tlacidlo na zapnutie. Uz nie su dotykové, naozaj
ich musite stlacit” a su trosku horsSie dostupné. Na dru-
hom medziposchodi je opticka mechanika. Zozadu ma-
te jednoduchy pristup k pevnému disku, ktory sa da
opat jednoducho vymenit za iny. TaktieZ sa jednodu-
cho dostanete k hlavnému vetraku, cez pohodlne od-
stranitelny vrchny kryt.

Konzole nechyba opticky audio vystup (ktory zmizol zo
Slimky), ethernet port, Bluetooth a ani moznost pripo-
jenia cez WiFi (uz podporuje aj 5 GHz). Stale ju pohana
8-jadrovy semi-custom Jaguar procesor od AMD, no
teraz Sony navysilo jeho takty.




Dvojnasobny je graficky vykon, vdaka ktorému sa

v hrubych cislach GPU dostane na 4,2 Tflops. Nezmene-
nych zostalo 8 GB GDDR5 pamate (avSak so zvySenou
frekvenciou, vyvojarom trochu rozvazuje ruky 1GB DDR3
navyse). Zakladna verzia Pro v obchodoch ma 1 TB pevny
disk (5200 rpm), ale ako som uz hovoril, jednoducho ho
vymenite pokojne aj za SSD, konzola podporuje SATA 3
disky, tie ale nezrychlia nacitavanie. Nova verzia ovladaca
s oznacenim CUH-ZCT2 presla hlavne kozmetickymi zme-
nami, no uz podporuje aj komunikaciu cez USB. LED svet-

lo sa obohatilo o drobny pasik na vrchu dotykovej plo-
chy. A niektoré prvky uz nie su v Ciernej, ale Sedej, napri-
klad tlacidla. Podla mna to takto gamepadu sekne ovela
viac.

Konzola trochu pribrala, PS4 Pro uz totiz vazi 3,3 kg, no
ani to na nej nevidiet. Narastla ale aj jej spotreba. Sony
udava maximalnu spotrebu 310 W. Pévodna PS4 mala
250 W a reviziami isla nizsie. Slim mala udavané maxi-

mum 165 W. Osobne som mal len povodnu verziu, takze
to nebudem porovnavat s ostatnymi, no oproti nej je Pro
vyrazne tichsia. Prakticky ju pocujete len vtedy, ked pra-
cuje s médiom v mechanike, inak vobec. Avsak ked' uz
som pri tej mechanike, tu prichadza jedno obrovské skla-
manie. Hoci sa pomaly rozbieha trh so 4K BD filmami, So-
ny konzolu nevybavilo 4K mechanikou. A teda si na nej,
bohuzial, nepozriete filmy v tomto rozliseni. Musite sa
spolahnut len na obsah Sireny pomocou digitalnych slu-
Zieb.

Vela z vas ale do konzoly pdjde s tym, Ze ste predtym
mali pdvodnu PS4. A s tym zjavne v Sony pocitali. Konzo-
la je na to pripravena a ak mate svoju starSiu PS4 stale
poruke, jednoducho a intuitivne si z nej presuniete vsetok
obsah do novej, vratane hier, profilov, tém a dalSich dat.
Postup je jednoduchy: zapnete obe konzoly, prihlasite sa,
musia mat  najnovsiu aktualizaciu systému, taktiez musia
byt pripojené na tej istej sieti.




Potom ich uz len prepojite LAN kablom a presun méze
zacat. Tu a tam mozZu byt nejaké mensie problémy, no
v zasade to je jednoduchy proces. Pockate si podla ob-
jemu dat. Ja som mal takmer plny 500 GB HDD a data
prenasalo zhruba 2 hodiny.

Novu konzolu si ale rozhodne nekupujete kvoli tomu,
Ze je vacsia, drahSia, tazsia a pazravejsia. V tomto pri-
pade si ju kupujete z troch dévodov. A ¢im viac z nich
sa hodi aj na vas, tym pre vas lepSie. Prvym z nich je
podpora 4K rozlisenia. To si sice neuzijete vo filmoch,
ale v hrach uz ano. Nativne toto rozlisenie zatial ne-
podporuje vela hier, casto don hra upscaluje z nizsich,
no aj tak su hry Casto renderované v 1440p, 1800p

a inych, ktoré potom konzola upscaluje na 4K. Ak mate
doma 4K telku, je to lepSie, ako do nej ist's 1080p sig-
nalom.

Druhym dovodom je, Ze aj ked 4K televiziu nemate,
chcete si hry uzit'v lepSom stave, kedZe, priznajme si,
obcas to rozhodne nie je Ziadna slava. Aj tu su vynimky
a je niekolko hier, ktoré v 1080p bezia rovnako (v par
extrémnych pripadoch aj horsie) ako na pévodnej kon-
zole. Musite ale pocitat s tym, Ze v pripade 1080p kon-
zola vyuziva super-sampling z vyssieho rozlisenia do
1080p a mozno aj pri hom sa obcas ten vykon straca.
Avsak uz samotny super-sampling pomaha zvysovat’

obrazovu kvalitu v hrach.

Tretim dévodom je PlayStation VR. Virtualka od Sony
je najlacnejsim listkom do tohto sveta a vobec nie je
zla. Detailnejsie sme sa jej venovali pri vydani. Ale aj
v jej pripade sa vykon navyse rozhodne zide. Celkovo
su zatial sucasné VR technologie pomerne mladé a je
pred nimi este kus cesty. Ukazuju vsak zavislost od vy-
konu, ak maju v hrach ponudknut’ co najlepsi zazitok

a rovnako ako sa to potvrdzuje na PC, tak to plati aj
v tomto pripade. Hry sice nevyzeraju nijako vyrazne
krajSie, avSak vizualny zazitok je z nich lepsi a mozno
vdaka vyssSiemu vykonu niektorym hracom pri hrani
prestane byt zle, kedZe teraz bezia hladsie.

Vyssi vykon so sebou prinasa isté fixné vyhody. Systém
je rychlejsi, sviznejsi, Casto su rychlejSie loadingy a iné
podobné operacie. Konzola umoznuje Share Play a aj
Remote Play v 1080p, teda mozete zdielat a aj strea-
movat vo Full HD, dokonca pri 60 fps. Dalej vam umoz-
nuje grabovat obrazky v 2160p a nahravat' gameplay

v 1080p/30fps. To su veci, ktoré sa nemenia. V hrach to
je naopak a musite sa spoliehat na to, ako Pro podpo-
ru zakomponuju autori. Ak ju nezakomponuju, vypne
sa polovica grafického Cipu a hry beZia rovnako ako na
povodnej konzole. Ak ju zakomponuju, méze to byt
pripad od pripadu Uplne rozne.
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Zoznam podporovanych hier sme vam uz priniesli, teraz
vam priblizime niekolko z hier.

Asi neprekvapuje, Ze najviac podporovanych hier najde-
me medzi exkluzivitami priamo od Sony a jej studii. Tak-
tiez ale tieto tituly patria medzi tie, ktoré maju podporu
zakomponovanu aj najlepsie. Napriklad maju casto HDR
podporu. Ani tu totiz nestaci, ze HDR podporuje konzola
a vasa TV, podporu musi mat’ aj hra. A taktiez musi mat’

nastavené aj obe rieSenia — pre 4K aj 1080p zobrazovanie.

ZaleZi tak na autoroch, ako vyssi vykon vyuziju. A kedze
nie je nekonecny, v hrach sa naozaj podpora lisi

a rovnako aj vyuzitie tohto nového vykonu, ktory niektori
vrazaju do rozlisenia, ini do kvality a dalsi do snimkova-
nia.

Velmi dobre ma zabudovanu Pro podporu novy Hitman,
u ktorého si vSimnete kratsie loadingy. Ale aj vizualny do-
jem z hry je lepsi. Nespadnete na zadok, nie je to ziadny
velky skok, no vidiet, ze kvalita obrazu postupila vpred.
Obraz je tak krajsi a ostrejsi, rychlejsi je streaming textur,
ktoré su taktiez vo vysSom rozliseni. Zlepsené je aj filtro-
vanie textur a ak mate odomknuté snimkovanie, na Pro

sa oproti Standardnej verzii dostane vyssie. Stale sice koli-
Se, N0 menej a je vyrazne vyssSie ako na pévodnej PS4, aj
ked' Cistych 60 to podla testov nie je. Vysledok ale potesi.

Project CARS neprinasa ziadne zmeny, bohuzial. Zato Ba-
tman: Arkham Knight len malé, ale zaujimavé. Vizual
prakticky hra nezlepsuje, no ponuka vyssi framerate.
Snimkovanie opat kolise (no neklesa az tak dole)

a mozno je hra aj dokazom, ze nie vzdy je rieSenim len
navysenie hrubej sily GPU. Prave pri Batmanovi totiz mo6-
Ze byt problém v CPU. Batman ma totiz aj teraz problémy
tam, kde boli v pévodnej hre. Ale si menej vyrazné. Take
CoD: Infinite Warfare zase pouziva Sachovnicové rende-
rovanie a upscaluje do 2160p, pricom v 1080p rezime zas
pouziva super-sampling. Hra si v oboch pripadoch drzi 60
fps. Opat'si aj v 1080p vSimnete o nieco lepsi vizualny
dojem z hry. Nepodporuje vSak HDR.

Rise od the Tomb Raider ukazuje, ako by to asi malo vy-
zerat. Hra ma az trojicu rezimov. Je tu 4K rezim, ktory sa
ale drzi s najnizsim snimkovanim na 30 snimkach. Ponuka
vylepseny vizual v 1080p, pri ktorom sa dockate lepsej
teselacie, tienov, viac detailov, lepsieho filtrovania, lepsie-



ho spracovania vlasov a naozaj ukazuje viditelny krok
v obrazovej kvalite (asi ako na PC, ked menite nastave-
nia). No a je tu aj rezim vysokého snimkovania, kedy
hra vyzera 1:1 s povodnou PS4, framerate vsak poriad-
ne vyskoci k 60 fps. Ak mate ,len” Full HD TV, je na vas,
comu date prednost. A takto by to podla mna malo
byt pri kazdej podporovanej hre.

Exkluzivity ale ukazuju vyhody PS4 Pro rovnako dobre.
Uncharted 4 v 1080p predvadza taktiez lepsi vizual,
ktory je navyse ostrejsi a plynuly, hra pouZiva lepsie
vyhladzovanie, no Uroven detailov sa nezmenila. Aj
podla testov sa ukazuje, Ze vykon je rovnaky ako

v povodnej hre. Na Pro bezi v 1440p a z neho vychadza
pri 4K aj 1080p rezime. Hra navyse podporuje HDR, ¢o
jej pomaha v scénach, kde je vyrazna hra svetla a tie-
nov, kedy sa ukaze paradny kontrast. Aj tak je ale jej
pestry svet pre podporu HDR ako stvoreny. Podobne je
na tom aj remastrovany The Last of Us, ktory ponuka
tiez vylepseny vizual, no hlavne pri 30 fps podporuje

V Robinsonovi sa rychlejsie streamovali textury,

v Driveclube zas boli niektoré veci trochu ostrejsie.

V pripade vsetkych troch sa vSak zlepsil dojem

z obrazu, ktory je vo VR velmi dolezity. Celé to posobi-
lo hladSie a prirodzenejSie. Z Robinsona navyse zmizli
obcasné zatrhnutia. Celkovo tak Pro robi z hrania vo
VR prijemnejsi zazitok blizky beznému hraniu, kedy ani
prudsi pohyb nespdsobuje neprijemny dojem z obrazu.

Je jasné, Ze PlayStation 4 este nie je konzolou na plno-
hodnotné 4K hranie. A taku si Sony asi ani nemohlo
dovolit, ak sa nechcelo vzdialit od pévodnej PS4
niekolko nestastnych pripadov horsie optimalizova-
nych hier, avsak vacsina funguje na Pro dobre a prinasa
zaujimavé vylepsenia. Konzola drzi krok s aktualnymi
trendmi a z jej nového vykonu tazia hraci ako

v pripade 4K, tak aj 1080p rezimu. Necakajte nic signifi-
kantné, z ¢oho padnete na zadok, mdzete ale ratat’

s tym, ze je celkovy dojem z grafiky lepsi. Snad’ si vyvo-

nativne 4K rozliSenie. Pri 60 fps ide nizsie k 1800p. Hra jari zvyknd davat viac moznosti nastaveni, ¢im sa kon-

sa dockala niekolkych vylepseni a stale vyzera dobre,
pricom je navyse fajn, ze ponuka aj vyber nastaveni.
Nechyba jej HDR podpora a tiez napomaha celkovému
dojmu.

No a nakoniec su tu VR tituly. Z mojich dostala Pro
podporu trojica, ktord som zatial skisal — Driveclub VR,
Until Dawn: Rush of Blood a Robinson: The Journey.
Prakticky ani jednu z tychto hier vykon navyse oproti
zakladnej verzii vyrazne nevylepsil, ¢o sa tyka kvality
obrazu ¢i detailov. VSimnete si vSak zmeny.

zola este viac priblizi k PC, no kazdy si bude moct’ vy-
brat to, <o mu najviac vyhovuje vzhladom na jeho TV.
Obrovska skoda je vsak absencie mechaniky

s podporou 4K BD filmov, ktora by publikom konzoly
mohla este rozsirit. Navyse by sa filmovi fanusikovia

a hraci zaroven nemuseli obzerat' po dalSom prehrava-
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CREATIVE BLASTERX KRATOS S3 A H7
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Do ruk sa nam opat dostali aktualne produkty od firmy
Creative, ktoré zastupuju dva odlisné typy audio zazitku.
Jedna sa o reproduktory a taktiez slichadla - podla toho,
co preferujete. Otestovat’ sme si mohli dvojkanalové rep-
roduktory so subwooferom zo strednej triedy BlasterX Kra-
tos S3, a herné sluchadla z vyssieho radu BlasterX H7 s
priestorovym zvukom 7.1. Ak je vam toto oznacenie slu-
chadiel povedomé, nie je to nahoda, nizsie modely z tohto
radu, teda H5 a H3, sme uz stihli zrecenzovat' Takze ak
hladate herné slichadla a nepotrebujete to najlepsie, co
vyrobcovia ponukaju, urcite si precitajte aj nase starsie
clanky.

Creative BlasterX Kratos S3

Reproduktory od tejto firmy testujem vobec po prvykrat, a
tak som si nebol celkom isty, Co ma vlastne ¢aka a na Co sa
mam pripravit. BlasterX Kratos S3 na pohlad vyzeraju ako
reproduktory so solidnym spracovanim a jednoduchym,
no napriek tomu Stylovym dizajnom. Kedze ide o klasickd

zostavu (iba) so stereo reproduktormi a aktivnym subwoo-
ferom, balenie je skutocne kompaktné a ma priblizne 3,5
kg. Po ich rozbaleni je zapojenie velmi jednoduché. Repro-
duktory ulozite na svoje miesto spolu so subwooferom
(ten najlepsie pod stdl, za sedacku a podobne), do neho
nasledne zapojite jeden kabel z lavého reproduktoru, kto-
rym je klasicky cinch a nasledne zapojite 15-pinovy D-Sub
kabel pravého reproduktora. Tu si vsak treba dat’ pozor na
to, aby ste ho zapojili spravne a nie naopak - v rychlosti si
to nemusite vSimnut' a reproduktory vam jednoducho ne-
budu fungovat.

Reproduktory su umiestnené do drevenej konstrukcie,
vdaka comu sa minimalizuje pripadna rusiva rezonancia.
Pravy reproduktor ma vo svojom tele zabudovany aj regu-
lator hlasitosti s moznost'ou vypnutia zostavy. Regulator
subwooferu je priamo na jeho tele zo zadnej strany. Co sa
tyka technickych parametrov, reproduktory maju velkost
2,75" a satelit subwoofera 5,25". Celkovy zvukovy vykon



zostavy je podla oficialnej stranky 92 W. Kedze som ale
chcel zistit konkrétne Cisla pre kazdy jeden kanal, hladal
som dalej. Nakoniec som ich nasiel v letaku, ktory bol k
reproduktorom pribaleny. Na nom sa pise, ze celkovy
vykon zostavy je polovi¢ny, teda 46 W RMS, a to kon-
krétne 11 W na jeden kanal + 24 W zostava pre subwoo-
fer. O upresnenie tychto cisiel sme poziadali distributora,
ktory potvrdil 46 W RMS vykon zostavy, pricom 92 W je
peak power. Dalej je tiez v letaku uvedeny aj frekvenény
rozsah reproduktorov - 60 az 20 000 Hz, ¢o znamena, ze
po technickej stranke ide o Uplne Standardné satelity.

Dost bolo Cisiel - ako realne tieto reproduktory hraju?
KedZe BlasterX Kratos S3 patri medzi tie zakladné zosta-
vy, ocakaval som aj podobny zvuk. Laicky ale m6zem
zhodnotit, ze som dostal viac, ako som Cakal. Samozrej-
me, nejde ani zdaleka o ziadny Spickovy zvuk, no bez-
nym hracom a pouzivatelom bohato postacuje. Repro-
duktory dokazu obstojne reprodukovat’ najma stredy s
najmensim skreslenim, podobne su vsak na tom aj vysky,
o ale zavisi od konkrétnej situacie (mohutnosti nahrav-
ky). Netreba ale zabudat najma na to, ze velmi vela robi
kvalita vystupu (nahravky a zvukovej karty). Reprodukto-
ry je mozné napojit iba cez stereo jack, Co je o to viac
zavislé od vasej zvukovej karty. Analdg totiz vie byt tak-
tiez velmi kvalitny, no je haklivejsi na detaily.

Aktualne som sice nemal k dispozicii externt zvukovu
kartu, ale pre zasadny rozdiel v kvalite zvuku stacilo rep-
roduktory napojit' do stolného PC namiesto notebooku.
Zvuk tak vie byt pre nenaroc¢ného pouzivatela svojou
kvalitou az nadstandardny. Je to taky zlaty stred - a tro-
chu viac - ak nechcete investovat privela penazi, no aj
napriek tomu pozadujete lepsi zvuk pre vase hry, filmy
ale aj hudbu. Co ma viak najviac prekvapilo na celej zos-
tave, je hlasitost, ktord dokazu reproduktory vyproduko-
vat. S takouto malou repro zostavou by ste vedeli bez
problémov ozvucit takd mensiu domacu party. Niekedy
som sa reproduktory ani neodvazil dat' na maximum, pri-
com subwoofer som nikdy nedaval na maximum - ani
nie tak z dévodu, ze by bol prilis vykonny, ale preto, ze
to jednoducho neznie prirodzene. Treba ale pocitat's
tym, Ze ¢im vacsia hlasitost, tym vacsie skreslenie. To sice
moze byt pri skutocne vysokej hlasitosti uz vyrazné, no
da sa to prezit. Osobne som reproduktory daval takmer
na maximum len vtedy, ked som si odbehol do vedlajsej
izby. Vtedy skreslenie nevnimate a mdzete si uzivat hud-
bu naplno.

Nakoniec to najdolezitejSie - kolko eur si Creative za tie-
to reproduktory pyta? Na internete ich viete klpit za pri-
blizne 85 € aj s postovnym. To je podla mdjho nazoru
vyborna cena z hladiska pomeru ceny a vykonu.




Creative BlasterX H7

H rad firmy Creative ponuka najvyssi model slichadiel
pod oznacenim H7, ktoré maju byt najlepsim kompro-
misom medzi Spickovym zvukom a spracovanim. Nejde
teda vyslovene o hi-end v ramci hernych headsetov, no
ak patrite medzi hracov, ktori maju radi kvalitu, prave
BlasterX H7 ma byt pre vas vhodnou volbou. Na pohlad
su tieto sluchadla takmer totozné s BlasterX H5, spraco-
vanim teda kombinuju plasty, ktoré prevladaju v casti
okolo satelitov, pricom z kovu je ich Uchop. Nepdsobia

teda lacno, skor naopak. Co ma prekvapilo, je ich vysoka

flexibilita, co minimalizuje pripadné poskodenia v tejto
najviac namahanej Casti. Zaroven sa vedia velmi dobre
prisposobit’ tvaru a roznym velkostiam hlavy. Vdaka hor
nej vystelke, ktora uz na dotyk posobi velmi dobre a vy-
stelke okolo reproduktorov su skutocne velmi pohodIné a
aj po dlhsom pocuvani/hrani na hlave vobec neprekazaju.

Creative sa so svojimi produktmi snazi zamerat’ na ¢o naj-
vacsiu podporu zariadeni, takZe ani v tomto pripade to
nie je inak a sluchadla viete bez problémov pouzivat's
mobilnymi telefonmi, pocitacmi, ale aj hernymi konzola-
mi. Co je viak na tomto modeli vynimoc¢né, je fakt, Ze sa
da pripojit’ s klasickym 3,5 mm jackom alebo aj pomocou
USB. Je len na vas, pre ktord z moznosti sa rozhodnete,
kedZe vSetko potrebné na pripojenie v oboch rezimoch
najdete pribalené v krabici. Mozno je len skoda, ze k slu-
chadlam nedostanete konektor, ktory rozdeluje mikrofon
a sluchadla do dvoch réznych jackov. Da sa to ale prepa-
Cit, pretoze ak sa rozhodnete slichadla vyuzivat' napri-
klad na PlayStation 4, zapojite ich priamo do DualShock
4, ktory podporuje stvorpinové jack konektory. Na PC ich
zas pripojite klasicky cez USB.




Sldchadla su oznacované za priestorové, teda 7.1 slichadla. Priestorovy
zvuk je ale rieseny iba virtualne, takze v tomto ohlade nedostavate velku
pridand hodnotu. Samozrejme, softvér Co-to spravi, ale necakajte zazraky.
Ak sa za vami v hre bude zakradat’ nepriatel, jasnu zvukovu odozvu jedno-
ducho nedostanete. Zaujimavé je, ze sluchadla podporuju 24-bitovy zvuk
pri 96 kHz, a preto je sklamanim, Ze vyrobca nesiahol radsej po vysSom
frekvencnom rozsahu - ten sa pohybuje na opat’ standardnej Grovni 20 Hz
az 20 000 Hz. Do vasich usi tak prichadza prakticky totozny zvuk, aky rep-
rodukuju aj slabsie modely z tohto radu. Ak ale nemate k dispozicii kvalit-
nu zvukovu kartu, prave podpora USB zapojenia vam zabezpedi kvalitnejsi
zvuk aj bez dodatoného hardvéru. Co sa tyka mikrofénu, ten je opat od-
pojitelny a taktiez podporuje funkciu potlacenia sumu, vdaka ¢comu vie
utlmit’ okolity hluk a zvyraznit’ vas hlas.

Na kabli najdete hned' aj tlacidlo na vypnutie mikrofénu, regulaciu hlasi-
tosti a prijatie hovoru.

Creative BlasterX H7 viete kupit za 150 €, pripadne za menej. Zalezi od ob-
chodu.

Nakoniec len dodam, Ze Creative k slichadlam a aj reproduktorom pripra-
vili dodatocny softver, v ktorom si mozete zvuk vyvazit  a upravit’ podla va-
Sich preferencii. Okrem ekvalizéru si mozete aktivovat niektoru z predvo-
lieb k zanrovo réznym titulom - od FPS, cez pretekarske hry, az po tie
Sportové.
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NINTENDO CLASSIC MINI: NES

V zivote som spravil vela chyb. Niektoré ma nemrzia, iné a vo velkom ho rozbehla v takej forme, v akej sme ho

zas velmi. Prave medzi tie druhé radim aj to, Ze som ke-
dysi davno, pred rokmi, vtedy este za par korun predal
svoje NES. V tej dobe to bola zastarana krabicka, ktora
nemohla konkurovat  hram, ako je Need for Speed 3

a inym, ktoré prichadzali na PC, no ani vtedajsim kon-
zolam. Teraz mi je to naozaj [Gto. Vtedy som vsak ne-
mohol tusit, aku nostalgicku a aj zberatelski hodnotu
NES raz nadobudne. Mozno aj preto je pre mna novinka

od Nintenda niecim, o v mojom zivote nesmie chybat.
A podla predajov sa zd3, ze ani zdaleka nie som jediny,
kto to vnima podobne.

Konzola Nintendo Entertainment System prisla na trh

v roku 1983 a v Japonsku sa oficialne prestala predavat’
az v roku 2003. 20 rokov na trhu je fakt, ktory z nej robi
legendu. No nielen ten. Je to konzola, ktora po problé-
moch Atari a krachu biznisu zachranila herny priemysel

potom poznali este dlhé roky. No taktiez aj nastartovala
niektoré z najsilnejSich hernych znaciek v histérii, ktoré

dodnes predavaju miliony kusov s kazdou cast'ou. A ¢o

je najdodlezitejsie, su s nou spaté tie najkrajSie spomien-
ky mnohych z nas. A presne tieto nam chcu teraz v Nin-
tende pripomenut vydanim Nintendo Classic Mini: Nin-
tendo Entertainment System.

Nintendo sa s novou retro konzolou nesnazi replikovat’
tu pévodnu a to je pravdepodobne ta najddlezitejsia
vec, ktoru by ste si mali uvedomit’. Nie je to konzola 1:1
s moznostami tej poévodnej, ktora by bola len zmense-
na. Nintendo sa na svoj najvacsi poklad snazi pozerat’
z iného uhla a tomu zodpoveda aj koncept mini konzo-
ly, ktora sa pokusa zobrat' vsetky tie krasne spomienky,
vyzmykat' z nich esenciu a v ¢o najviac koncentrovanej
podobe ju naliat do tejto malej zazracnej krabicky.




ZacCnime ale od zaciatku. Konzola prichadza v naozaj
drobnom baleni, z ktorého ale srsi retro nalada. Snazi
sa podobat na to pévodné, aby sa vam spomienky za-
cali vynarat’ uz v momente, ked  zabalenu konzolu zo-
beriete v obchode do ruk. Ked' pridete domov

a s nadSenim otvarate balenie, vykukne na vas ale rela-

tivne skromny obsah. Najdete tu, samozrejme, konzolu.

Spolu s nou aj jeden kablovy ovladac, HDMI kabel na
pripojenie k TV a USB kabel na napajanie. Problém je,
Ze do zasuvky potrebujete adaptér, no ten v baleni nie
je. K tomuto kablu tak musite pripojit' adaptér, ktory
pouzivate k telefonu alebo tabletu. Okrem toho tu na-
jdete aj manual a karticku na 300 platinum bodov pre
My Nintendo klub.

Samotna konzola je naozaj drobna, pricom dizajnom
presne kopiruje povodnu NES. Zmesti sa vam do dlane
a je aj velmi lahka. Pri TV ju tak pohodlne dokazete
kdekolvek schovat, ked' ju prave nepouzivate. Vdaka
rozmerom a nizkej vahe zas pohodlne viete hodit do
kapsy aj s kablom a nabijackou od telefonu a zobrat’
niekde za priatelmi, kde si spolo¢ne zaspominate na
staré zlaté casy.

A presne takto som konzolu pouzival ja. Ked som ne-
hral, bola skryta za stredovym reproduktorom domace-
ho kina, kedZe je naozaj drobna. Ked sme sa

s kamosmi dohodli, ze si zahrame, hodil som ju do

vrecka a vyrazil von.

Mozno ste sa uz stretli s inymi retro konzolami, ktoré
vsak kvalitativne za vela nestali. V tomto pripade vas
urcite potesi fakt, ze toto je oficialny produkt Nintenda.
Nie je vyrabany niekym inym len na zaklade licencie,
ale vyrabaju ho jeho povodni tvorcovia sami. A je to
vidno. Aj napriek rozmerom je konstrukcia robustna

a pevna, takze sa nebojite, ze by ste si konzolu lahko
rozbili. Vsetko tu presne sedi a licuje, navyse nie je po-
uzity nejaky lacny plast. Len si vSimnete, Ze dvierka na
cartridge su tu len naoko. Vpredu na konzole najdete
dve tlacidla (zapnutie/vypnutie a reset) a porty na dvo-
jicu ovladacov. Vzadu zas port na napajanie a HDMI
port.

Co sa tyka kvality, to isté plati aj pri gamepade, ktoré-
mu mozete dat’ zabrat. Rozmermi je rovnaky ako ten
povodny, ktory presne imituje aj v dalSich ohladoch.

Ponuka tak smerovy kriz, A a B tlacidla a potom Start
a Select. Men3ou nevyhodou je dizka kabla, ktory me-
ria len zhruba 80 cm. Na druhej strane vas to vrati do
minulosti, ked' ste sedeli na zemi nalepeni na obrazov-
ke TV. Taktiez potrebujete tlacidlo Reset priamo na
konzole, ktorym sa z hry dostavate do menu, takze je
vhodné mat konzolu poruke. MozZete si kupit druhy
originalny ovladac, no su tu aj alternativy.

Super Mario Bros. 3

T ——

SELECT




114

Tento ovladac totiz pouziva rovnaky port ako Nunchuck
a iné ovladace z Wii. M6zete ho tak pouzit na Wii alebo
aj Wii U a hrat's nim napriklad Virtual Console hry. Fun-
guje to vSak aj naopak. Ak mate doma Wii Classic Con-
troller alebo Classic Controller Pro, mézete pohodine
ako druhy ovladac vyuZivat' jeden z nich, kedZe ich kon-
zola bez problémov podporuje. Ale pozor, ak ste nieke-
dy kupili neovereny z bazaru, Ci ste sa obzerali po lacnej
alternative z Ciny, nemusi vam fungovat, kedze fake
ovladace konzola nerozozna, aj ked na Wii alebo Wii

U moézu fungovat.

Uz som sa dotkol toho, ze to, co bolo pévodne dvierka-
mi na cartridge, je tu len dizajnovym prvkom. Tym pa-
dom ste si uz asi domysleli, Ze nova mini konzola nedo-
kaze pracovat s povodnym médiom. Ak mate doma es-
te nejaké staré karty, tak to zamrzi. Nové hry sem ale
nedokazete dostat ani ziadnym inym sposobom, nena-
jdete tu slot na pamatovky ani pripojenie na internet
(kde by ste si napriklad mohli stahovat’ svoje VC hry)

a ani ni¢ podobné.

Musite sa tak uspokaojit's tridsiatkou titulov, ktoré ma
konzola zabudované. Ale, damy a pani, je to naozaj pa-
radna tridsiatka, ktora dokonale vystihuje tuto éru

a generaciu 8-bitov ako takych. Najdete tu hry od za-
Ciatku 80. rokov az po zaciatok 90. rokov. Nejaké kon-
krétne hry vam moézu chybat, kazdy si totiz detstvo spa-
jal s niecim trochu inym, avsak globalne je tento vyber

spraveny velmi dobre a aj réznorodo. Osobne by som
tu mozno uvital RoboCopa 3, Formation Z alebo Battle-
toads, no aj tak nebudete ukrateni o hodiny spomienok
a zabavy, ktoré vas s NES Mini Cakaju.

Nebudem vam vypisovat cely zoznam hier, ktoré tu na-
jdete. Ten sme uz skor spracovali v novinke a mézete si
ho pozriet tam. Vyberiem len niektoré. Je tu napriklad
povodna Super Mario Bros. trildgia. Ta sama osebe po-
nuka kvantum zabavy, a zaroven prezentuje postupny
vyvoj 2D skakaciek. Najdete tu prvé dve Zelda hry, ktoré
prezentuju rozdielny pristup k jednej latke. TaktiezZ je tu
skvely Dr. Mario, Co je aj dnes este vyborne fungujuci
logicky rychlik. Akciu si zase uzijete v Metroide, Castle-
vaniach, Megamanovi, ¢i Ninja Gaiden. Sporty zastupuje
Tecmo Bowl a RPG zas prvé Final Fantasy.

Vyberie si kazdy a vsetky hry v kolekcii su vlastne ukaz-
kovym prikladom nieCoho z dejin tejto sféry zabavy. Ta-
ky Double Dragon 2 doteraz povazujem za jednu

z najlepsich lokalne kooperativnych hier vébec. Pri Con-
tre sa zas aj Dark Souls Cervena v kute a pripada vam
pomerne jednoduchy. Celkovo vam po hyckani hrami
poslednych rokov tieto starsie uz v prvych leveloch na-
robia slusné problémy. Aj preto ocenite v retro habe
jednu novu funkciu, ktori pévodna konzola nemala. Ke-
dykolvek viete hru prerusit a ist do menu, kde si mdze-
te vytvorit' v aktualnom bode ulozenu poziciu

a pokracovat’ dalej inokedy. Pri kazdej hre si mozete vy-



tvorit’ Styri pozicie a taktiez ich mozete uzamknut, aby
vam ich niekto neprepisal.

Uroven emulacie je 100%. To je nieco, ¢o sa ¢asto nevidi
pri ostatnych retro konzolach, tu ale nenarazite ani na
jeden graficky Ci zvukovy problém. Vsetky hry bezia ako
po masle, funguju ako pred tolkymi rokmi, a to so vset-
kym, ¢o k nim patri. Najdete tu vsetky veci, na ktorych
odomknutie a zistenie ste kedysi vynalozili celé noci

a dni. A nehovorim teraz len o Warp trdbkach v Mariovi.
Spominate si eSte na Konami code? Spustite Gradius

a skuste ho zadat! Hram taktiez nechybaju zname skryté
tajomstva, takze ak si ich vyhladate niekde online, na
rovnakych miestach ich najdete aj tu.

Konzola sa k TV pripaja cez HDMI a ponuka tri rezimy
zobrazenia, pricom vo vsetkych vyzeraju hry aj na mo-
dernych televizoroch velmi dobre. Porovnavali sme to

s emulatorom a z duelu vysla NES Mini vitazne. Zakladny
rezim je v zobrazeni 4:3, no ak chcete skutocné retro, je
tu aj rezim s CRT filtrom, ktory cez obraz pretiahne pasy.
Poslednym zobrazovacim rezimom je Pixel perfect, ktory
ponuka najostrejsi a najkvalitnejsi obraz, kedy kazdy
pixel reprezentuje Stvorec. Aj v porovnani s inymi retro
konzolami su tieto moznosti niecim navyse a ponukaju
vyrazne lepsi obraz. Dokonca je emulacia lepsia ako

v pripade Virtual Console.

To vsetko pohana vlastny systém, ktory je jednoduchy,
rychly a prehladny a stoji za nim Nintendo European Re-
search & Development (NERD). V nom si mdzete hry zo-
radovat podla réznych kritérii a prepnutie z hry do me-

nu je naozaj vel'mi rychle. Poslednou zo zaujimavych

moznosti, ktoré ponuka, su povodné manualy. Aby ste aj
pri nich mali aspon aky-taky retro dojem, pri kazdej hre
vam na obrazovke vyskoci QR kod, ktory si nasnimate
telefbnom a takto dostanete pristup k manualom,

v ktorych mdzete na displeji telefénu |, listovat™.

Konzola je celosvetovo beznadejne vypredana a aby ste
ju niekde nasli, potrebujete aj davku stastia. Oslovili sme
teda spolo¢nost Conquest, ktora u nas Nintendo distri-
buuje, ¢i by nam k dostupnosti nevedela dat’ blizSie de-
taily. Sice nemohla poskytnut presné cisla o tom, kolko
kusov bolo dostupnych a kolko sa predalo, no vieme,
kedy budu dalSie. Nové dodavky u nas do obchodov pri-
du v 48. tyzdni (tento), potom v 49. a v 50. tyzdni. Ak ich
nestihnete pocas tohto obdobia, dalSie dodavky dorazia
az v januari 2017. Distribdtor nam taktiez neodpovedal,
aky velky dopyt dokaze pokryt, no pokusi sa uspokojit’
vsetky objednavky.

A to je vlastne asi najlepsia odpoved na otazku, ¢i by ste
si Nintendo Classic Mini: Nintendo Entertainment System
mali kupit’. Je to stroj Casu. Je to krasna spomienka na
veselSie a bezstarostnejsie Casy. Je to darcek, ktorym na
tvari mnohych pocas tohtoro¢nych Vianoc vycarujete Us-
mev, aky ste uz roky nevideli. A je az pozoruhodné, aka
obrovska davka nostalgie a radosti sa zmestila do takej
malej krabicky za 50 eur. Konzola ma svoje nedostatky.
Kratky kabel a Ziadne iné hry okrem Uvodnej tridsiatky su
asi najvyraznejsimi. Aj to su ale len drobné chybicky kra-
sy, ktoré vdm nezabrania vychutnat’ si tento navrat do
minulosti naplno.

Matu$ Strba
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SEGA MEGA DRIVE CLASSIC

Nostalgia je silna zbran. A retro je teraz v mode. Hovorte
si 0 tom, ¢o chcete, ale staci sa pozriet' na asi najkrajsi
pripad esencie hernej minulosti, ktora sa nam v tomto
roku dostala do ruk. Konzola Nintendo Classic Mini: Nin-
tendo Entertainment System, na ktord sme sa pozreli mi-
nuly mesiac, je celosvetovo vypredana. Nintendo do ob-
chodov kazdy tyzden dodava nové kusy, ktoré sa hned’
rozchytaju. A je na to dobry dovod — je to skvela konzola
plna vynikajucich hier. A plamene davno zabudnutej kon-
zolovej vojny sa teraz pokusa rozduchat Sega, ktora svoj-
mu odvekému rivalovi konkuruje vlastnou retro konzo-
lou.

Zariadenie vychadza v dvoch verziach — handheldovej

a aj vo forme tradicnej domacej konzoly, ktoru si pripoji-
te k TV. Avsak ak budete skimat’ trosku hlbsie, tak zistite,
Ze AtGames Sega Mega Drive Classic Game Console nie
je uplnou novinkou. Tuto konzolu Sega uz vydala

v minulosti, no dockali sme sa jej aj nedavno v novej ver-
zii, ktora vysla Specialne pri prilezitosti Sonicovych naro-

denin. Znamy turbo maskot sa totiz doziva 25 rokov a to

je dovod na velku paradu. Dockal sa oslavy, Specialneho

eventu, velkého oznamenia, novej hry a aj tejto nenapad-
nej retro krabicky.

Balenie sa snazi evokovat davne spomienky, ked' ste
mozno aj vy rozbalovali svoju vlastni Mega Drive. Plni
nadsenia tak vyberate z krabice jej obsah, no to nadsenie
pomaly vyprchava. Tento ¢lanok bude vo velkom

o porovnani s NES Mini, kedZe tymto systémom Ninten-
do polozilo standard toho, ako by mali retro konzoly vy-
zerat'. Polozilo Standard, ktory sa v tomto pripade podari-
lo niekolkokrat prekonat, no taktiez aj poriadne podliezt,
pricom vysledok je nakoniec vel'mi rozporuplny, aj ked’
stale pekny a pre nostalgikov, ktorym sa uz doma nevala
pévodna Mega Drive a chceli by ju, rozhodne zaujimavy.



Po otvoreni balenia vas naozaj caka niekolkych prijem-
nych aj neprijemnych prekvapeni. Konzola vyzera do-
bre, je skutocne drobna, v pohode ju hodite do vrecka
na bunde a vyberiete sa s nou za partiou. Nesnazi sa
Uplne emulovat vzhlad ani jednej z dvoch generacii
povodnej Mega Drive, ale niektoré jasné dizajnové prv-
ky tu najdete. V zasade ale vObec nevyzera zle. V baleni
tiez najdete aj dva bezdrbtové ovladace, ktoré uz svo-
jich predchodcov pripominaju ovela viac. Kopiruju Six
Button Control Pad, ktory sa na trh medzinarodne do-
stal v roku 1993, no najdete tu zopar rozdielnych detai-
lov.

Dalej v baleni najdete napéjaci kabel (NES Mini malo
len USB kabel), lokalizovany navod a AV kabel. Dobre
Citate, mala Mega Drive nepodporuje HDMI a ani inu
modernejSiu moznost’ zobrazenia. Musite sa tak spo-
lahndt na to, ze na TV mate AV vstup. A tiez musite
pocitat s tym, Ze kvalita obrazu bude v porovnani

s NES alebo emulatormi na tom slabsie. A hlavne kon-
zola obsahuje 80 hier. Na to si vSak musite dat” pozor.
Jednak obchody u nas pravdepodobne prebrali popis

od zahrani¢nych dodavatelov, no ten celkom nesuhlasi
s tym, ¢o dostanete. V popise obchodu tak mézete
najst” hry ako Street of Rage, Virtua Fighter a iné, ktoré
v skutocCnosti nedostanete.

A tiez by ste mali vediet, Ze z tych 80 hier je velka cCast’
homebrew, len 39 je ich z Mega Drive. Aj napriek tomu
ale nepridete o skutocne velké veci. Je tu hned niekol-
ko Sonic hier a prvé tri Casti Mortal Kombat série, Al-
tered Beast, Chakan alebo Golden Axe hry, ¢i dokonca
Shinobi. Mnohé z nich aj po rokoch dokazuju, aké boli
nadcasove a tiez narocné. No mini Mega Drive boduje
hlavne tym, Ze do nej dokazete zapojit' obrovsku vacsi-
nu pévodnych cartridgov z PAL a NTSC regionov, ked-
Ze je s nimi velmi dobre kompatibilna. Nejaké vynimky
sa najdu, ale vela ich nebude. A ak vam nevyhovuju
ovladace, mozete zapojit' tie povodné, s ktorymi je
konzola tiez kompatibilna.

V pripade NES Mini som sypal slova chvaly na kvalitu
vyhotovenia, ktora je jednoducho vyborna a stara sa

o velku cast dobrého dojmu z konzoly. Tu to je, bo-
huzial, presne naopak. Za konzolou stoji spolocnost’
AtGames, nevyraba ju priamo Sega, tym padom ani ne-
ma v rukach finalnu kvalitu. AtGames ju len zhotovuje
na zaklade licencie, ktoru od Segy ziskala uz davnejsie.
A ked' si vezmeme do Uvahy, Ze je to spolo¢nost, ktora
kedysi vyrabala fake verzie bez licencie, asi viete, Ze sa
kvalitativne d'aleko neposunula.
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Su to vsetko lacné plasty, nepbsobi to uz na pohlad tak
dobre a niektoré veci nesedia Uplne presne. Napriklad ta-
ka drobnost - mate konzolu v bare s kamaratmi na stole,
niekto o stdl zavadi, ten sa rozknise a vy vidite, ako sa jed-
no z dvoch tlacidiel na konzole trasie, lebo jednoducho

nie je dobre upevnené. Moze to sice byt zalezitost mojho
kusu, no to by pre vas nemali byt slova Utechy. Ovladace
sU na tom lepsie, aj ked" ani z nich nesrsi dojem, ze by k
nim v tovarni pri vyrobe pristupovali s laskou. V tejto ob-
lasti tak musim naozaj vyjadrit’ sklamanie.

Na konzole okrem vystupov, slotu na cartridge a vstupov
na ovladace najdete IR prijimac a dvojicu tlacidiel — pre

navrat do menu a pre zapnutie/vypnutie. Okrem beznych
tlacidiel na gamepadoch najdete tiez strednu dvojicu, kde
prvé tlacidlo sluzi ako Start a druhé tiez pre navrat do me-

nu. Nemusite tak mat” konzolu pri sebe, ako je to

v pripade NES Mini. A je tu aj maly prepinac, ktorym si ur-
Cite, ¢i ma gamepad v rukach hrac 1 alebo 2. Neprakticky
je pristup k baterkam, kedze na odstranenie krytu potre-
bujete drobny krizovy skrutkovac. Ako asi tusite, ovladace
su sice bezdrdtové, ale pracuju na zaklade IR prenosu, ¢o
trosku obmedzuje, no nie je to také strasné. Staci, aby ste
aspon ako-tak mierili smerom ku konzole a nemali zakryty
vyhlad - ako s dialkovym ovladanim k TV.

O elegancii sa neda hovorit ani v oblasti systému. Kym ten
v pripade NES Mini ponukal vyhladené pouzivatelské roz-
hranie, rozne moznosti triedenia hier a tieZ moznosti, kto-
ré pévodna konzola nemala (napriklad vytvaranie niekol-
kych bodov ulozenia, ¢i rozne formy zobrazenia), tu ni¢
také nenajdete.



Len strohy zoznam hier na niekolkych stranach v nie
prave najvabnejsom vyhotoveni, v ktorom sa preklikate
na hru, ktoru chcete spustit. Nepotesi fakt, Ze hry neu-
moznuju ukladanie, takze ak nechcete napriklad Phanta-
sy Star prebehnut speedrunom ¢i mat kvéli hre konzolu
pustend nonstop, asi ju prejdete len tazko.

Uz vyssie som spomenul, Ze emulacia hier v tomto pri-
pade nemusi byt vzdy 100%. A neplati to len v pripade
hier, ktoré by ste chceli hrat z cartridgov. Bohuzial sa to
tyka aj niektorych titulov, ktoré najdete uz priamo

v konzole. Nie su to velké chyby, ale tu a tam mozete
vidiet nejaké obrazové Ci zvukové glitche, ¢i hra nema
taku rychlost, aku si pévodne pamatate. Nie je toho vela

Na druhej strane podobne su na tom aj iné, neoficialne
konzoly alebo emulatory.

Viem si predstavit, ze ak niekto vyrastal na Sega Mega
Drive a rad na tuto dobu spomina, podobna konzola by
ho mohla velmi potesit. Vyber hier sice mohol byt lepsi,
no je tu niekolko velmi silnych titulov, ktoré urcite maju
¢o ponuknut aj teraz. Potesi pritomnost’ dvoch ovlada-
cov v baleni a tiez moznost pouzivat’ povodné cartridge,
navyse aj z NTSC regionu. Lenze Nintendo nam pred
mesiacom ukazalo, ako to vyzera, ked' sa retro robi srd-
com. A, bohuzial, Sega v tomto ohlade prinasa len po-
merne obycajny kus plastu schopny prehravat’ staré hry
bez pridanej hodnoty. Na tych niekolko vecerov vo dvo-

a mozno si to ani nevSimnete, no uz len samotny fakt, Ze jici ale stale posluzi dobre.

tu takéto nedostatky su, nie je idealny.

Matus Strba
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STORY

STYL: AKCNY
REZIA: GARETH EDWARDS

Rozsirenie Star Wars univerza skusaju autori knih, serialov i
videohier. Disney meni stratégiu; popri hlavnych filmoch
chce nukat vedlajsie filmy, ktoré zdielaju rovnaky vesmir,
no maju iné vyznenie a mézu nadviazat na zname udalosti.
Balansovanie medzi hlavnymi porciami a inymi chodmi
zacina...

Rogue One sa odohrava tesne pred Epizodou IV: v centre
pozornosti su tajné plany Hviezdy smrti, Co sa dostali do
ruk viete-koho. Predstavuje nové postavy: Jyn Erso
polujucu po planoch, jej otca Galena, ktory Hviezdu smrti
navrhol, Cassiana a povstalcov. Trosku zistime, ako Galaxia
vyzera pred obdobim Novej nadeje, pod akym Utlakom sa
zije na niektorych planétach a budeme svedkami boja
rebelov so zlodusskym riaditelom Krennicom. A ukaze sa aj
Darth Vader...

Napad zasadit dej Rogue One do tohto obdobia je
vyborny, zarucuje okamzitd orientaciu v sage a ma inym
sp6sobom doplnit kus dejovej mozaiky. Scenar je
prekvapivo jednoduchy; otec plany vymyslel, dcéra ich
hlada. Vsetko okolo je vypln jediného kusu zapletky.

Darmo predstavi poltucet novych postav a chce, aby ste
ich poznali po mene. Cassian (Diego Luna) je nevyrazny,
droid K2 zabavny, ale nevelmi originalne, slepy azijsky typ
vyznavajuci Silu bojujuci s bakulou i jeho kamos
pripominajuci Mickeyho Rourkea sa sem takmer nehodia
a rovnako Forest Whitaker ako Saw Garrera. Rad by som
napisal, ze bohata supiska dava zmysel a rozsiruje
univerzum o nieCo necakané. Vsetci skor zdrzuju od
jednoduchej a nie prilis vydatnej hlavnej linie. Strasne rad
by som sa objavil iné udalosti ako jednu misiu povstalcov a
ich plany, ale nic tu nie je.

Rogue One zaroven bojuje s tym, ¢i ma byt riadnym Star
Wars filmom alebo sa lisit. Uvodné titulky st inak
koncipované (nemaju znelku), aby ste nadobudli pocit, ze
to nie je hlavny film. Ze laviruje pri hudobnom sprievode,
bolo zrejmé od momentu, ked sa John Williams rozhodol
skladat” hlavné filmy. Alexandre Desplat odskocil kvoli
nacasovaniu a Michael Giacchino mal na hudbu dva
mesiace, takZe necha ju najma buracat. Ked obcas zaznie
klasicky JW, rozdiel je markantny!



S

Rogue One tdzi nastolit” dravsi, drsnejsi ton. Prejavil sa na
sposobe natééaniavl‘,Gareth Edwards ma rad ru¢nu kameru,
co pomaha dodat odlisné akcné scény. Rogue One chce
byt o vojne, dramatickych padoch povstalcov a inom type
hrdinstva. Tie elementy spracuje chvalyhodne, scasti je
akcia ina ako v cislovanych Star Wars. Samotné finale

angazuje zname elementy: bitku vo vesmire, dalSiu na zemi,

misiu v interiéri a prelinanie. Na to, Ze sa film snazi odlisit
od hlavnej sagy na zaciatku, sa napokon dostane k rovnakej
Struktdre na konci. Budete asi prekvapeni, Ze sa striela
blasterom do hlavy, obcas objavi troska krvi a humoru je
menej. Film pre deti? Azda od 9 rokov.

Zrejme si ho mladi divaci ani neuziju ako vlanajsiu
sedmicku, kde boli jasne pripravené a oblUbené postavy
ako Rey i Kylo Ren. Tu sa hra vo velkej miere na pévodnu
znalost, o sa prejavi pri kulisach ¢i formalnom spracovani.
Fanusikovia sa mézu kochat' starou architektdrou, ktord
rozpohybuju dnesné vykonné masiny. ATAT Walkery su
plynulejsie ako v starej trilogii, Star Destroyer vyzera aj dnes
Uzasne a Hviezda smrti v prvych skuskach dokaze zobrat’
dych. V tomto smere je idealne vidiet film v IMAX; velké
platno je pri Star Wars povinnost, akéné sekvencie vyborne
vyzneju a zvukova stopa je vyrazna, priestorovy zvuk si
uzijete naplno. 3D je obcas badatelné, dominuje najma
obraz a zvuk. Spociatku si to neuvedomite, ale ked' film

sIaba) vtedy ocenite porladnu klnozostavu zvuk praktlcky :
neutichne.

Ako prvy velky vedlajsi film Rogue One zaujme, no neplni
vSetky ocCakavania. Leti k stanovenému koncu, po ceste
predstavi kopu novacikov, no nerozvija ich. Drsnejsia forma
vzbudi nadeje, ale pri absencii humoru nie je stopercentnou
kompenzaciou. No mierne sklamanie prinasa najma riedky
dej — partia rebelov hladajuca plany je sice slubny namet, a
133 minut skakania po galaxii by uzivilo viac.

DRUHA STRANA MINCE: Ortodoxni fantsikovia Star Wars
a obcasni navstevnici kina budu ovela spokojnejsi. Dostanu
vybornu expanziu a dianie im pekne nadviaze na oblubenu
Stvorku. Tym, Ze nie su presyteni modernou

produkciou, sa budu tesit’ zo vsetkych asociacii

a postav. Nepotrebuju hlbsie prepojenie,

staci ich pritomnost v par scénach. Ich

hodnotenie bude triafat’ medzi 8-

9/10.

Michal Korec
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ASSASSIN'S CRE

STYL: AKCNY
REZIA: JUSTIN KURZEL

Lamentovat nad komercnym ci kvalitativnym Uspechom
filmovych adaptacii videohier uz nemusime. Tento rok sa
velké studia (Fox, Universal) pustili do nich naplno —
Warcraft ¢osi zarobil najméa v Cine a nebol to marny letny
hit. Assassina Caka nieco podobné a ako ste si uz vsimli,
hodnotenie je rovnaké.

Callum Lynch sa dopustil vrazdy a ¢aka ho trest smrti.
Nasilie ma v krvi, lebo matku mu zabili a otec zmizol. Uz
ked'sa rozlucil s tymto svetom, zrazu sa prebudi na
neznamom mieste, kde mu hovoria, Zze cez masinu Animus
sa bude moct prevtelit' do koze predka na konci 15.
storocia a hladat’ bajne Jablko raja, ultimatny predmet
mapujuci ludskd DNA a umoznujuci ovladnut' slobodnu
vOlu. Pretoze historia i sucasnost je poznacena
nekonecnym bojom medzi templarmi (chcu ovladat svet)
a zabijakmi, tzv. asasinmi, Co nesuhlasia s tym rezimom

a vytvorili rad na ochranu slobody ludi. Callum by
najradsej z komplexu zdrhol, no nie¢o vnutri mu hovori,
aby putoval do Granady 15. storocia a bojoval...

Tradi¢né priznanie vopred — sériu Assassin’s Creed dobre
poznam, skusal som takmer vsetky diely, no maloktory
dohral a celkom mi imponuje kvoli vynikajacim lokalitam

a historickym obdobiam, ktoré iné hry nedokazu ¢i nechcu
podchytit. Klucovy poznatok Cislo 2 — filmovy Assassin nie
je spaty so ziadnym konkrétnym videohernym dielom, ale
spada do celistvého univerza. Vytvoril nového hrdinu, ale
zdiela zakladny systém putovania spat’ v ¢ase cez Animus
z komplexu Abstergo.

Svojim spdsobom vam film robi mamutiu sluzbu - sice
obcas tazkopadne, ale predsa nacrtne hlavny dejovy nacrt
série (templari vs. assassini) a vybral opat jeden lakavy
historicky vysek. Ked sa ukaZe Spanielsko a rok 1492,
mnohym svitne iskierka nadeje, ze by sa tu mohol objavit’
aj nejaky badatel...

Co je dolezitejsie, ak ste nehradi alebo zakladne rysy série
poznate, dockate sa mnohych neznamych a dlho budete
tapat, ani si nebudete méct’ priradit, ze kto patri

k templarom ¢i assassinom. Na konci sa mozaika zlozi a vy
pochopite, Ze niekto taha za nitky prilis silno, iny zase
okato a hrdina sa vzpiera systému, no sicasne méze byt
rad, Ze vobec Zije a este si aj vyjasni niektoré fragmenty
minulosti. Fakt je, Ze pocas sledovania deja budete mat’
dve tretiny v diani hokej, ale finalna tretina cvakne naplno.



Zatial Co hry sa prevazne odohravaju v minulosti a napln
tvoria Ulohy v historickych segmentoch, tu je pomer
modernej éry a histérie priblizne 2:1. Co je trodku smutn
sprava pre fanusikov, ale nehraci sa musia zoznamit’

s fungovanim. Delenie je absolUtne jasné a prejavuje sa vo
vizuale filmu: sicasnost je pochmurna a najma ostava

v interiéri Absterga. Odkryvame vztahy, objavime bratstvo,
stale dumame, aku rolu zohra doktorka a jej otec.

Zapada to postupne a obcas skripe. Minulost’ je pestra,
dramaticky podavana, kedy kamera lieta s ikonickym orlom
nad stredovekou Granadou. Ked' sa zosunie nadol, zacne
riadna akcia, kedy nasincom padnu sanky. Paradny parkour,
beha sa vyslovene po budovach a strechach (aj stenach),
skace z kostolnej veze a pridu aj momenty pre zakradanie sa
davom. Cepele st schované, no vyskakuji na pockanie, ciele
su jasne definované a hudba buraca. Vo finalnej tretine sa
Styl dokonca pretavi do sucasnosti a zacne krizenie miest

a linii i spravna mela.

Justin Kurzel ma neuveritelny cit pre styl a podanie filmov.
Pred rokom mal velmi dobrého Macbetha a teraz sa jednym

filmom snazi vykryt celd videohernu sériu. Nereziruje hladko

a pristupne kazdému, no jeho vizia zaujme. Spanieli nie su
dabovani, vlastny brat Jed dal netradi¢ny soundtrack — na
pohlad buraca do akcie, sicasne dodava originalne
vyznenie. Vdaka Kurzelovi sedi aj Michael Fassbender —
Jeremy Irons hra standard a Marion Cotillard je
ambivalentna.

Kym sa na platne odohrava podmaniva akcia, je to parada.
Ked'sa vysvetluje, treba si pozorne skladat' mozaiku, aby na
konci zapadla. Niekto sa bude nudit”a neakceptuje liniu.
Hraci mozu reptat a hladat detaily — ale Assassin’s Creed je
azda najlepsi videoherny film podla predlohy.

PS — Ak mozete, upalujte na Dolby Atmos. Taky
agresivny zvuk tu nebol od Mad Maxa!
Cely rok sme nemali titul, kde
bola akcia hlu¢na, hudba
prenikava a celd zvukova
stopa vas ohlusila!

Michal Korec
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STYL: AKCNY
REZIA: ANNA FOERSTER

Pri Gvodnych titulkoch som na chvilu zapochyboval —
kolky diel to vlastne je? Stvrty, piaty, diesty? Orientacia

v tejto sérii mi nerobila problém prvé tri casti; potom
prisiel moment, kedy zacala splyvat’ Stylom i kalendarom s
Resident Evil a prestal som pocitat. Autori sami priznali,
Ze sa snazia o reboot, minuly film bol prequel a start ndka
sumar minuléeho diania, no chytite sa aj bez znalosti
predchodcov.

V hlavnej Ulohe Kate Beckinsale v leginach, ktora bola
kedysi upirkou, potom spoznala cloveka, mala dcéru,
bojovala s lykanmi a teraz je vo vyhnanstve, sama proti
vSetkym, bez partnerov i ratolesti. Selene je v hladaciku
mnohych — lykani majd nového lidra Marcusa a chce
vyhladit  upirov. Ti by zase chceli prezit, no ich pevnosti
padaju rad za radom a tréner i ochranca kalibru Seleny by
sa im celkom hodil. Tak ju pozvu k sebe, aby si boli isti, ze
v pokracujucej vojne druhov sa prikloni na svoju stranu

a nebude im robit" naproti — pokial sa udrzia aj oni, lebo
ju kedysi vyhostili. Konflikt sa hroti, Selene citi ohrozenie
zo vSetkych stran a basty upirov padaju...

D KRVAVE VOJN

Asi ste si vSimli, ze Underworld nema na Kineme najvyssie
hodnotenia a nezmeni to ani tento diel. Tato séria je
vyzmykana a ide na autopilot, i ide o prequel alebo
pokracovanie. Nema dokonca ani zaujimavu formu, stale
serviruju podozrivd modrosivd kolaz a toci sa najma

v noci na ultralacnych eurépskych miestach. Hoci sa snazi
poOsobit” majestatne, hovorit’ o velkych udalostiach,
napokon sa zvrhne na rychle bitky medzi dvomi druhmi

a pomedzi to serviruje vSetky mozné klisé.

Odohrava sa na styroch flekoch — intro v tmavom tuneli,
jednej skrysi a dvoch pevnostiach. Medzi nimi si obcas
odskocime (napriklad na Zelezni¢nu stanicu), inak niet co
objavovat. Hoci je rieSenie spartanské, aspon pevnosti
stoja za zmienku, najma nedostupna severska. Aj tam sa
zakrada ta typicka modra farba, no ma par zaujimavych
momentov. Prekvapi vas maloco — a to je velky problém,
ked méte piaty raz pozerat to isté. Ziaden novy druh,
zaujimava lokalita, forma suboja, nic.



Najhorsie je, ze dej je chatrny a vypomaha si barlickami, ~ Kate Beckinsale hra Standard a zacina sa podobat  na Millu
nahodami a ocakavanymi pasazami. VSetko videné, Jovovich, vecne sipiacu a nastvanu. Muzski protagonisti
prevarené. Zrada na kazdom kroku. Jedna postava neveri len do poctu, Theo James stale neohrabany. Mozno by sa
druhej, rychlo meni nazor. Niekto je proti, o chvilu za. patrilo urobit’ raz v Sony cross-over Resident Evil vs.
Obete sa rataju okamzite. Nehovoriac o tom, kto paktuje  Underworld a potom série nadobro ukoncit.

s kym a snazi sa podrazat iného (OK, ruku na srdce, obcas

niekto aj pomdze). Hrdinka dva razy zomrie a treti raz ma Dloviteel] EeiheCRi B RGISHE G il Xee) C L

podpriemerna akcia, ni¢ obohacujuce. Asi nekondi, ale

na male, no to malokoho vytrhne zo sedadla. Finale ma
posobit” dramaticky, no to uz vybuchnete nechtiac
smiechom, nemate komu ani drzat palce, len nemo Michal Korec
kukate na tie zbrane a suboje... Akcné scény su

rozmiestnené z povinnosti — jedna na zaciatku, jedna

Sikovnejsi rezisér by zachranil mozno aj to malo

v skrysi, nieco pri tréningu alebo putovani do zdanlivo
neznamych koncin. Bojuje sa vsade — no zaujimavé to nie
je takmer nikde. ESte jedna scéna na zamrznutom jazere
ako-tak potesi (hoci pripomenie posledného Hobita), ale
to je malo. A to sa vObec neda cakat” ani Sikovny strih Ci
hudba, len si tak duni. Akurat kamera je zaujimava a snima
vSetky lokality najlepsie ako sa len da.
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VIANOCNA

STYL: KOMEDIA
REZIA: JOSH GORDON

Ten prislub znel fantasticky. V centre filmu velka
korporatna vianocna party, ktora sa vymkne z ruk a my sa
dockame bujarej zabavy, kde sa mdze stat hocico.
Tlaciarne sa budu hadzat z budovy ako kedysi na
intrakoch v Mlynskej, alkohol sa pije z galénovych nadob,
skryti DJs sa prejavia, nebude nidza o obscénnosti.
Ukazka nacrtla velké gagy a solidna herecka zostava
vyzerala slubne. Takze preco 5/10?

Nie je na Skodu vidiet, Ze autori popri samotnej vianoCnej
party (tvori zhruba druhu tretinu filmu) rozsirili dej aj

o nieco hlbsie ako iba pripravy ¢i vyhodnotenie
rozbijacky. Nie prili$ originalny, ale vhodne vlozeny motiv
hrozby rusenia pobocky pod zastitou prisnej séfky Carol

a jej malo vyraznym, dobrosrdecnym bratom Clayom
vytvara solidny kontrast nielen na zaciatku, kedy sa vobec
riesi, Ci party bude, ale aj vo finalnej tretine, ktora uhne
trochu inam a snazi sa dolovat’ aj trosku iné emdcie.
Sucasne sledujeme viaceré malé archetypy a snahy

0 zaZiarenie, uzivanie Ci strapnovanie sa na party — co
znamena, ze poriadny dej sa tu nekona, akurat su okolo

vianocnej party vytvorené dostatocné podmienky na
mikroepizddky, kde by mohla zaziarit vedlajSia postava.

Casting akoby vypadol z oka komédiam Séfovia na
zabitie, no nenechajte sa zmiast, okrem par zhodnych
mien tu ¢aka ina zostava a chyba prekvapivy element
typu Dean MF Jones (Jamie Foxx). Postavy su dobré

a viete, Co od nich cakat — malokto sa vychyli zo svojej
trajektorie. Jason Bateman je tradi¢ny dobrak navyse
zmoreny rozvodom, Olivia Munn si z dvoch typov roli
vybrala tentokrat td miliu (inak byva mrcha) a Jennifer
Aniston opat' raz stavila na nekompromisnu babu. Ani
jeden nevyboci a ide si svoje, ¢im neprekvapi a doruci ¢o
ma. Plati to aj pre kopu mensich postav — stazistov,
podvadzanu manzelku, nového pracovnika.

Stavu dodavaju ini zG¢astneni, podia o¢akavani z ukazok
sa vyborne etabloval T.J. Miller ako brat Clay, ktory doruci
mily a sucasne blaznivy humor zaroven. Je to originalna
postava, ktora ma skvelé scény, ide na doraz, neboji sa
pripravit prekvapenia.



Kate McKinnon ma specificky humor, co nesadne Mozno by pomohlo zosekanie stopaze zo 105 minut.

kazdému — opat raz ukaze vybornd a neopozeranu formu, Urcite by sa zislo viac vtipov, gagov a nie planovanie na

jej HR pracovnicka ma potencial a postupne odkryva svoje prvd. A kombo Jason Bateman-Jennifer Anniston zacina

vlastnosti. byt  otrepané. Olivia Munn je nevyuzita a malokto vyuzije
jej potencial atd’ Vina pada na slabucku réziu i kopu

Lenze ani relativne dobry ansambl nestaci na zachranu L . . . .
scenaristov; improvizovali a dodali malo.

sotva priemerného scenaru. Bujara zabava z ukazky sa

prekvapivo objavuje v celej stopazi len Ciastocne, obcas sa Jeden dobry namet nestaci na celovecernd komédiu, ak
dostavia zabavné momenty, no je ich malo — a cca po nepride vela humornych scén. Na nenarocné sledovanie
hodine nastUpi natahované, obcas nudné momenty. fajn, ale kazdy rok sa opakovane k filmu nevratite. O to

T ) L . vacsia Skoda, ze postavy su dobré a herci sa
Najhorsim zistenim je, ze vela veci oCakavate alebo ste uz

davno videli inde. Postupne sa dockate, kto co vyparati, Ci

sa niekto zmeni alebo sa nejaky novy parik najde, ale je to Michal Korec
strasne malo. Alebo su asociacné skoky dost  ostichané —

nerd z IT si nevie najst frajerku, splasi escort a babulka od

nich ma ako ochranku malych mafianov atd. Azda linia so

zakaznikom, ktorého chcu presvedcit’ na nakup serverov

a party mu ma ukazat, ze su dobra volba ma cosi do seba.

Nic objavné, ale vhodne vlozené.

celkom snazili.







