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KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK, S KYMKOLVEK

Konzolu Nintendo Switch™ + Joy-Con™ (L)
+ Joy-Con™ (R) + Nintendo Switch dokovaciu
stanicu + Joy-Con grip + Joy-Con strap (x2)
+ Nintendo Switch AC adaptér
+ HDMi kabel

POSTAVTE SA K SEBE CELOM A STRETNITE SA DVADSIATICH SIEDMICH
HRACH EXKLUZIVNE NA NINTENDO SWITCH
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STA RC RA F-i- REMASTERED

BLIZZARD OHLASIL REMASTER PRVEHO STARCRAFTU



Uz v lete pride Starcraft: Remastered, vylepsena verzia
klasickej Starcraft hry. Ta bude obsahovat ako povodny
Starcraft, tak aj Brood War expanziu. Na oboch vylepsi
grafiku, zvuky, zachova vSak hratelnost” a ponecha aj
multiplayer. Vsetko preto, aby si tuto klasiku mohli hraci
vychutnavat dalsich 20 rokov.

Hra bude podporovat 4K a widescreen rozlisenia,
vylepsené budu ilustracie, rozpovedanie pribehu.

NTARIRAFT
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Rovnako zapracovany bude moderny matchmaking,
plné Blizzard network funkcie, cloud ulozenia, vlastné
mapy, replaye. Rozsireny bude aj pocet jazykov z 5 na 8.

Hra vyjde na PC v lete. Viac si zatial m&zete pozriet na
oficialnej stranke hry. Nakoniec Blizzard ohlasil, ze
povodny Starcraft ako aj jeho Brood War expanzia budu
vydané zadarmo.
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PRVY POHLAD NA NOV\'( TOMB RAIDER FILM



Lara Croft je ikona herného priemyslu, ktora je tu s nami uz poriadne dlhi dobu. Zaroven sa vsak Lara
Croft zaraduje medzi tie hry, ktoré sa dockali aj celkom Uspesnych filmovych adaptéacii. Dal$i Tomb
Raider film s mladou Larou Croft sa do kin dostane az buduci rok, no uz teraz sa nam blizsie predstavuje
pozadie pribehu: "Lara Croft je nezavisla dcéra nevsedného dobrodruha, ktory zmizol, ked bola sotva
tinedZerka."

"Teraz, mlada, 21 rocna zena bez zZiadneho realneho ciela, sa Lara tula ulicami vychodného Londyna ako
kuriér, ktory ledva zaraba na to, aby zaplatila najom. Taktiez chodi na vysokoskolské kurzy, no zriedka sa
dostavi na prednasky. Odhodlana vydat' sa svojou vlastnou cestou, odmieta prijat” problémy otcovho
globalneho impéria rovnako, ako odmieta prijat fakt, Ze je skutocne prec. Dotlacana k tomu, aby sa po
siedmych rokoch bez neho posunula dalej, ani Lara nedokaze pochopit, ¢o ju priviedlo konecne vyriesit
zahadu jeho smrti."

"Iddc vyhradne proti jeho poslednym prianiam, opusti vsetko o b ' E«& ] ol
pozna pri hladani otcovej poslednej destinacie: legendarna hrobka R Y

na mytickom ostrove mdze byt niekde na pobrezi Japonska. Tato
misia vsak nebude jednoducha - len dostat’ sa na ostrov bude
extrémne zradné. |Iba so slepou vierou a neuveritelne panovacnym i
duchom musi ist" az na hranicu svojich limitov, ako sa pUsta na cestu = =
do neznama."

Réziu filmu prebral Roar Uthaug a scenar ma na svedomi Geneva

Robertson-Dworet. A ako moZete vidiet' aj na tychto zaberoch, hra
bude naozaj vyrazne ovplyvnena hernym rebootom série. Hlavnu
Ulohu dostala Svédska oscarova herecka Alicia Vikander.
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MASS EFFECT
ANDROMEDA

CIEL NOVA GALAXIA

PC, XBOX ONE, PS4 / BIOWARE / AKCNA RPG




Predstavovat” Mass Effect priaznivcom RPG
Zanru je uplne zbytocné. Tato sci-fi séria od
Bioware presvedcila o svojich kvalitach uz v
prvej Casti v roku 2008 a hraci hltali kazdy dalsi
diel. Dnes uz pokojne mézeme hovorit o
kultovej sage, ktorej nerobi hanbu ani najnovsie
pokracCovanie, o prislo po dlhsej odmlke. Ale
ma to jeden hacik.

Uvod hry patri tradiénému vytvaraniu postavy
muzského alebo zenského rodu, ktorej mozete
zmenit'meno, ale bude patrit’ do familie
Ryderovcov. To ma svoj vyznam a pochopite to,
uz ked dostanete moznost’ upravit' si v menu aj
vzhlad vasho surodenca. Potom sa uz

prenesiete do buducnosti, kde precitnete po
poriadne dlhom spanku na arche Hyperion
letiacej vesmirom. Jej ciel je najst' novy domov pre
obyvatelov na palube a hlavni zodpovednost za Uspech
misie nesie takzvany Pathfinder. A zrejme vam je hned’
jasné, Ze napokon toto bremeno ponesiete vy.

Vasa postava sa najskor zoznami s archou a nasledne
vyda na prieskum planéty, ktora sice nie je idealna, ale
mohla by sa stat’ novou koloniou. Uzijete si tam
predovsetkym akciu, ¢o moze niektorych hracov odradit,
ale slusny priestor dostanu aj RPG prvky a spoznavanie
dalSich planét, zakladne Nexus v otvorenom vesmire a
svojej lode Tempest, ktorou sa prepravujete z jedného
miesta v neznamej galaxii na druhé pomocou hviezdnej
mapy. A v neposlednom rade sa zoznamujete aj s
posadkou, s ktorou mézete hodit re¢ priamo na palube
vasho plavidla a vybrana dvojica vas sprevadza aj v boji
v teréne.

Boj je jednou z prvych veci, ktoru si osvojite a rovnako
ako mnohé dalsie prvky vychadza z minulych casti Mass
Effect. Spravidla po pristati na nejakej planéte mate
moznost spoznavat’ jej okolie, ¢o sa nezaobide bez
potycok. Hlavnym protivnikom je agresivna
mimozemska rasa, ale na muske budete mat’ aj réznu
lokalnu faunu ¢i hliadkujuce stroje. Vasu postavu
Standardne vnimate zmensenu z pohladu tretej osoby.

Ked' vytasite pistol, automatickd pusku alebo inu zbran,

zvacsena horna cast tela hrdinu sa zobrazi na lavej
strane obrazovky. M6zZete sa prehodit na prava a
uprostred obrazovky vidite zameriavaci kurzor aj s
ukazovatelom zivota, pripadne energetického stitu
zameraného nepriatela. Podobné parametre mate aj vy
a spolu s doplnkovymi udajmi sa zobrazuju na spodku
obrazovky. Bojuje sa v redlnom case a zakladom je
strelba zo zbrani, ktoré sa nabijaju pri univerzalnych
debnickach porozhadzovanych v teréne. Pohyb a skoky
vam ulahcia trysky na obleku a vyuzijete aj rozne bariéry
a objekty na svoje krytie. Poskytuju urcitl ochranu a
mozete spoza nich strielat” aj bez toho, aby ste
vystrkovali hlavu. Vyuzijete aj Utok zblizka a Stavu tomu
dodavaju bojoveé schopnosti, ktoré si osvojite pri
zvysovani levelu postavy. V boji standardne pouzivate
tri, ktoré mozete obmienat’ a nastavovat v Ryderovom
menu. Su to skutocne chut'ovky rozdelené do troch
kategorii: bojové, biotické a technicke.

Prva skupina bojovych schopnosti je zamerana hlavne na
strelné zbrane a granaty. Biotické schopnosti su uz
zaujimavejsSie, zalozené na vyuzivani energie, ktorou
nepriatela zdvihnete do vzduchu ¢i odhodite (da sa to
pekne spojit), vyvolate Sokovu vinu alebo vytvorite
docasny obranny stit, ktory odraza strely priamo do
nepriatelov.



¥ NAVSTIVITE NIEKOLKO PLANET
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Napokon su k dispozicii technické schopnosti, kam patri
aj ucinny plamenomet, takticky plast neviditelnosti a
vysavanie energie, ktorou si doplnite vlastné stity. S
novou urovhou postavy pribudaju skill body, ktoré
investujete do lubovolnych aktivnych a pasivnych
schopnosti. Kazda ma Sest’ stupnov, ktoré po investovani
Coraz vacsSieho poctu bodov zlepsuju jej ucinok.
Schopnosti maju komplexnejsi rozvoj a zahrnuju aj volby,
pri ktorych si vyberiete vzdy jeden z dvoch variantov.
Takze si napriklad zvolite rychlejsiu regeneraciu Utoku,
alebo zvysite poskodenie, ktoré spésobi. Optimalne je
sustredit’ sa na menej schopnosti a vylepsit'ich na
maximum. Na zaklade schopnosti, ktoré si vyberate a
zdokonalujete, sa odomknu aj nové profily postavy. V
uvode je to adept, ak preferujete bojoveé schopnosti,

spristupni sa vojak, iné volby ponuknu formu
prieskumnika Ci infiltratora. Profily si mb&zete prepinat a
prinasaju hned niekolko bonusov v boji. V bitkach vam
celkom slusne asistuju dvaja Clenovia timu, ktorych si
vyberiete. SU samostatni a mozete ich jednotlivo alebo
naraz koordinovat jednoduchym pokynom. Takto im
urcite miesto, kam sa maju presunut alebo ciel, na ktory
by sa mali zamerat. Sami pritom Sikovne vyuZivaju
schopnosti, ktoré su pre kazdého individualne, ale mézete
ich v zjednodusenej forme zlepSovat podobne ako
Rydera. Napriklad sympaticka blondina Cora je dobra s
brokovnicou, takze mozete zlepsit' jej Ucinok s touto
zbranou a urcite investujte body do jej biotickych
schopnosti.



Zneskodneného spolubojovnika v boji jednoducho
ozivite pri jeho tele, po bitke precitne aj sam. Ak
zahyniete vy, ¢aka vas nahranie manualne alebo
automaticky uloZenej pozicie z checkopintu. Su pritom
miesta pocas misii, kde sami ukladat nemédzete.

Pri konfliktoch vam urcite pomoze aj kvalitnejsia

vyzbroj. Zbrane, brnenia a doplnky mézete najst pri

mrtvych protivnikoch alebo vo futuristickych
debnickach. Daju sa aj kupovat od obchodnikov, u
ktorych narazite na vSetko mozné, ale zalezi na tom,
aké maju zameranie. Najviac vas vsak potesi moznost’
vyrabat vlastnd vybavu podla vasich preferencii. V
prvom rade sa musite na lodi alebo zakladni dostat’ k
vedeckému terminalu, ktory ma dve hlavné sekcie.
Vyskum odomyka plany a rozsirenia a spristupnite si

BOJE NEBUDU CHYBAT

tam nakresy konkrétnych zbrani, brneni a doplnkov.
Na to potrebujete tri druhy vyskumnych bodov -
podla toho, ku ktorej z troch frakcii patri pozadované
technoldgia. Po vyskume mozete vytvorit prototyp v
sekcii vyvoja. Na zhotovenie prilby, ochrany ruk,
Spickovej snajperskej pusky alebo modifikatora
napriklad na zvysenie kapacity zasobnika, ale
potrebujete dostatocné mnozstvo réznych druhov
surovin. A tie najdete v teréne.Pri potulkach krajinou
vas okrem boja ¢akaju aj hlavné a vedlajsie Ulohy

a rozhovory s NPC postavami, ktoré sa spravidla
zhromazduju v chranenych zénach. Vacsina planét ma
totiZz nepriaznivé podmienky a aj ked mate na sebe
oblek, ohrozené je aj vase zdravie - niekde je to
radioaktivita, inde extrémne teplo alebo naopak zima.
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Avsak vasa postava bez problémov odolava

v postihnutej oblasti niekolko minut (zalezi aj na Urovni
hrozby). A ked nebezpecne klesne ukazovatel podpory
Zivota, treba zajst’ do najblizSej obyvanej zony, musite sa
schovavat'v tieni alebo zohrievat pri zdroji tepla a po
kratkej regeneracii mozete znovu vstupit' na kritické
miesta.

Vydatnou pomocou na vypravach je vase vlastné terénne
vozidlo. Je to univerzalny transportér, ktory okrem rychlej
prepravy prinasa extra zabezpecenie proti radiacii (ale tiez
klesa). Vozidlo sa da premalovat, vylepsit' rovnako ako ina
vybava pomocou vedeckého terminalu a zvlada aj velmi
narocny teren. Niekedy vsak treba prepnut rezim jazdy -
zmeni sa poloha napravy a stroj je vtedy pomalsi, ale
dostane sa aj na velmi strmé kopce. Niekedy si budete len
tak vychutnavat’ paradny pocit z jazdy v krajine, kde sa
vase vozidlo dostane prakticky kamkolvek, aj cez zdanlivo
neprekonatelné prekazky a bariéry. To vsak stale nie je
vsetko. Transportér v krajine detekuje miesta, kde sa
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nachadzaju loziska nerastov a priamo z neho mozete
vypustat tazobné drony, ktoré vam pravidelne prinasaju
suroviny. Inak ale narazite aj na malé, jednorazové zdroje
surovin, ktoré jednoducho extrahujete vasou postavou. Do
cesty sa vam postavia nielen nepriatelia, ktori vas neraz
prekvapia pesimi hliadkami vypustenymi z leteckych
transportov. M&zZete narazit  aj na rozne zvierata a
kreatury, ktoré najcastejSie pripominaju mensie dinosaury.

Sympatickou sucastou pri skimani okolia, ale aj plneni
Uloh, je skenovanie objektov. Zariadenim na ruke
prehliadate veci naokolo a ked' sa sfarbia docervena,
mozete ich skenovat. Takto ziskate Udaje o predmetoch,
ale Co je ddlezité, aj body vyskumu, ktorych druh zavisi od
povahy objektu a jeho prisluenstva k frakcii. Cim viac
skenujete, tym viac bodov a moznosti na odomknutie
novych nakresov v terminaloch. Urcite potesi aj mapa
krajiny, kde sa okrem iného daju pohodine prepinat
miesta misii a tie potom vidite aj na navigacnej osi v
hornej Casti obrazovky.



/ Nepovinné zadania su tiez napadité. Mozete plnit’
:’ 4 Ulohy, ktoré vam pomozu zblizit sa s clenmi posadky a
: Remnant Console je tu aj SAM - umela inteligencia, s ktorou je Ryder
/ - prepojeny a hlada jej pamatové spustace. Okrem toho
DATA: ' sa pokusite dokazat’ (ne)vinu Udajného vraha, budete
Remnant data console

Unknown configuration s : v : ,
No manual input pristroje, niekedy aj s mensimi hlavolamami. Pustite sa

skimat obelisky a Splhat’ sa po nich, aktivovat’

do hladania nezvestnych, oslobodite zajatcov, caka vas
ANALYSIS:

A console that appears designed only to ] ) , s .
respond to Remnant input. Specifically vesmirnych telies sondami a mnoho dalsieho. Dialogy

the Obsérver type. su pritom dostatocne kosaté a ponukaju volby, ktoré
-

interview reportérkou, odhalenie sabotéra, skimanie

sa liSia nielen rozhodnutim, ale aj intonaciou.

Odpovede a argumenty mozu byt emotivne, logicke,
lezérne a profesionalne.

A potom su tu esSte kryo operacie, kde vyberate aktivity
a odomykate perky. Prijemny doplnok predstavuju aj
uderné timy. Jedna sa o podobny systém ako v
MMORPG Star Wars: The Old Republic. Najmete si
regrutov a budete ich posielat na misie, ktoré vyberate
zo zoznamu. Po niekolkych hodinach sa na zaklade

zdatnosti zvoleného borca dostavi kladny alebo
nepriaznivy vysledok. Regrut dostane viac alebo menej
skusenosti,ziska nové Crty a prinesie vam nejaku korist..

. “ : R Zaujimavostou je, Ze niektoré takéto misie mézu byt
Nechyba moznost rychleho cestovania. Na to vacsinou

v . " . : Inené aj formou multiplayeru, ktory je
vyuzijete vysunuté stanovistia na vybranych miestach, P ) play Y

. o . . zakomponovany do hry. Multiplayer vlastne v hre ani
kde zo vzduchu pristane viacucelovy modul. Sluzi ako P y i Play

, v . - e nemusel byt, ale je to sympaticky bonus. Prirodzene,
mala bezpecnostna zona, kde sa doliecite, mozete ) ’y. ) y p y, .
- . - - da sa hrat aj samostatne mimo pribehu. Vyuziva dobre
menit zbrane a doplnit’ municiu alebo sa vratite na ) ) ) o ] . _
Tempest navrhnuty systém strelby spojeny s krytim a mozete si
' vyberat predvolené postavy, ktoré sa liSia vyzbrojou a

Ulohy vés ¢akaju prakticky véade - na Nexuse, na aktivnymi bojovymi schopnostami

planétach, na lodi. Niekedy je zadanie na jednom . ) o L
) Y ) .. Vsetko to dobré a kvalitné, bohuzial, scasti kazi zla
mieste a rieSenie na inom a treba sa tam prepravit.

. . . o . . optimalizacia a technicky stav hry. Je pravda, ze k
Kuridzne je, ked rozohrate Ulohu, ale eSte nepoznate P Y y- P

. ey . , .. dispozicii sme mali recenzentsku verziu, ktora vsak
miesto, kde mate nieco vykonat' Vtedy vam nepomédzu L o
dostala aktualizaciu, Co mala reprezentovat finalnu

ani ukazovatele, ¢o vas inak pohodlne navedu k o _ ) )
podobu produktu. Ale je jasné, ze to jedna zaplata ani
nahodou nespravi a bude treba este dlho platat. Aj

napriek automatickému Uvodnému

potrebnému miestu alebo osobe. Hlavné ulohy sa,
prirodzene, tykaju osidlovania novych Uzemi a pripravy
podmienok pre kolonistov- vratane zakladania _ ) . ) )
zakladni. Budete sa aj snazit' ziskat' doveru réznych nastaveniu dochadzalo k neprijemnym problémom a
lidrov a dolezitych osbb a Celit nepriatelskej
mimozemskej rase pod vedenim fanatického Archona.

sekaniu. Manualne nastavenie pomohlo len cCiastocne.
Snimkovanie narazovo lietalo hore-dolu, chvilami hra
fungovala plynule, potom priam kolabovala.
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POZEMNE VOZIDLO VAM POMOZE S PRESUNOM

Pri odchode z hry bolo treba ¢akat na ukoncenie doslova
niekolko minut. Takto si vyladeny titul rozhodne
nepredstavujeme.

Na druhej strane treba povedat, Ze grafika je skvela a aj pri
strednych nastaveniach dokaze vyvolat Udiv. Najma
niektoré lokality su skutoc¢ne nadherné. Prehanat sa po
povrchu zasnezenej planéty na transportéri je parada a
nepovedali by ste, aké krasy moze skryvat zdanliva
pustina. Kazdé miesto, kazda planéta je pritom ing, ale
vsade vas Cakaju jedinecné pohlady, Ci uz sa ocitnete na
pusti, v dzungli alebo studenych horach, kde si pri strmych
Stitoch mozete chvilami pripadat ako v Tatrach. Tvorcovia
mysleli aj na také efekty, ako su stopy krokov i kolies v
piesku a snehu alebo snehova pokryvka na vozidle a
oblekoch postav. Postavy tiez nevyzeraju zle, ale obcas
maju cudné pohyby, napriklad zvlastne krivaju. Sem-tam si
vsimnete aj chybicky v inak velmi vydarenych predelovych
scénach a napriklad celkom nesedi, ked vam postava
oznamuje nieCo smutné a pritom sa usmieva. Atmosféru
vhodne dotvara kvalitné ozvucenie, hudba, ktora je mene;j
napadna, ale rezonuje v klucovych momentoch a slusny
dabing vsetkych postav.

Mass Effect: Andromeda je jedinecna hra s velmi bohatym
obsahom a hned’ niekolkymi otvorenymi svetmi na
roznorodych, fascinujucich planétach. Pondka Uzasné
moznosti a mnozstvo zabavy a Uloh aj po zaviseni
nosného pribehu. Ale aby ste hru dokazali ocenit, musite
mat’ vztah k akénym hram aj RPG.

Hru totiz tvoria obidva zanre, ktoré sa vsak priamo
nemiesaju, skor sa striedaju. Pomer je asi dva k jednej v
prospech cistokrvnej akcie, ktoru si uzijete v dynamickych
bojoch a pri jazde na transportéri. Stale vsak ddlezitu
Glohu zohréava aj RPG zlozka, ktora hre dodava hibku a
zahrnuje bohaté dialdgy s volbami, ktoré maju

dopad, precizny vyvoj postav, vyrobu vyzbroje a mnozstvo
dalSich aktivit. Mnoho hracov jednoducho bude tato hru
milovat tak ako jej predchodcov, mozno aj viac a odpusti
jej aj technické nedostatky, ktoré mozu trochu
zneprijemnit’ inak takmer dokonaly zazitok. Ak vas vsak
odradza privela akcie, radsej sa do Andromedy ani
nepustajte.



BRANISLAV KOHUT

+ dynamické akcné boje s vyuzitim unikatnych
schopnosti a krytim

+ RPG zlozka, ktora dodava hre hibku a $tavu
+ komplexny vyvoj postav, vyskum a vyroba
vyzbroje

+ fantastické svety, fascinujuce prostredia

+ jazda na transportéri a jeho Siroké vyuzitie

+ multiplayerovy doplnok

- zla optimalizacia a technicky stav
- niektoré nevydarené animacie
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GHOST RECON wioiane



Ubisoft priebezne meni taktickd sériu Ghost Recon
podla aktualnych trendov a tentoraz v Ghost Recon The
Wildlands ju znovu posunul do nového stylu.
Otvorenejsieho, masivnejsieho a kooperacného.

Séria bola poévodne pomala, velmi takticka FPS hra na
PC. Neskor na minulej generacii konzol dostala cover &
shoot Styl, viac akcie, zachovala aj isté taktické prvky a
celé sa to spojilo v kvalitnej hratelnosti. Stale vSak
stavala na uzatvorenych leveloch, ktoré sa teraz v nej
generacii plne otvaraju a prechadzaju do rozsiahleho
terénu. Pribudaju sandboxové prvky a moznosti
ovladania vozidiel. Hra tak zachovava svoj takticky styl,
ale pridava masivne prostredie podobné Just Cause
alebo Arma hram. Stylom teda balansuje medzi nimi -
ani prilis arkadova, ani prilis simulacna.

Wildlands ponuka rozsiahle prostredie v Bolivii, ktoré
ovlada drogovy kartel. Vasou ulohou bude vycistit' a
oslobodit oblast. A to postupne Uzemie po Uzemi.
Kazdé Uzemie ma svoju historiu, svoj vyznam v krajine a
aj svojho vodcu, ku ktorému sa musite postupne dostat’
a zlikvidovat ho. Cez mensich sa nakoniec dostanete k
hlavnému bossovi kartelu. Samozrejme, nebude to
lahké ani rychle. Cakajte desiatky hodin hry s tym, Ze
vycistit’ celé prostredie bude aj na viac ako stovku hodin.
Bude na vas, Ci budete hrat' sélo, alebo s tromi priatel'mi
v kooperacii. Ani jedna moznost nebude zla a kazda
ponukne iny zazitok.

Od hry necakajte vyrazny pribeh. Je to vojna proti kartelu,
je to o spoznavani situacie, jednotlivych cielov a ich
likvidacii. Nalezite tomu sa pribeh orientuje len na
postupné odhalovanie informacii, ich ziskavanie a
obcasné vypoculvanie zajatcov. Primarne je to
sandboxovka, v ktorej si sami vyberiete, Co chcete robit’
dalej, do ktorého Uzemia sa pustite a ktoré misie splnite.
Ci pojdete hlavne po pribehovych misiach, spinite
vedlajSie misie, alebo budete zbierat bonusové zasoby a
zbrane. Najlepsie je najst’ si spravny pomer, kedZe vsetko
ma urcité vyhody.

Zaklad hry je v akcii, vy a vasa jednotka ,duchov” sa
vydavate na stovky misii a postupne budete nicit’ kartel.
Popritom budete podporovat rebelov a za zadkom

VITAJTE V BOLIVII

budete mat miestnu armadu, ktorej sa nepaci vasa
pritomnost. Na druhej strane sa jej vSak nepaci ani kartel
a ak zacnu nepriatelia Utocit, armada zasahuje aj proti
nim. Niekedy vam to poméze a vd'aka tomu sa budete
moct’ sustredit’ na svoje misie. Tie budu napriklad
vyzadovat' ziskavanie Udajov z mensej alebo vacsej
opevnenej zakladne, znic¢enie zbrani nepriatela,
vyslobodenie zajatcov, ziskanie dat, zlikvidovanie velitelov
a, samozrejme, vzdy na konci daného Uzemia aj
eliminaciu hlavného bossa.

Mimochodom, bossovia su rézni, niektori zamerani na
krvavé vypocuvanie, ini na prevoz drog, dalsi na vyrobu,
obchod s [udmi. Stretnete skutocne zaujimavé postavicky
zasadené do nemilosrdného sveta. Velmi dobre su
opisané a hra vam ich postupne, ako idete po ich
stopach, este priblizuje. Nakoniec to je aj zakladom
pribehu, necakajte tam ziadne hlbsie dejové linie. Ide tu o
poznanie nepriatelov a uzivanie si akcie. Rovnako ani pri
boss misiach necakajte vyraznejsie odchylky od
standardnych misii.



Dostaiite se k tovarné
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Vacsinou sa bossovia len skryvaju na zaujimavejsich
miestach, ale nie je tu hlbsi skript ani nieCo diametralne
odlisné od ostatnych uloh.

Narocnosti misii su rozne a Casto zalezi aj od vasho
vyberu postupu. Moézete Utocit takticky a uzivat'si
likvidovanie nepriatelov po jednom z dialky, pripade od
chrbta potichu nablizko. Priamy utok v hre sice nefunguje,
daju sa vSak pouzit' vozidla. Najdete vhodny obrneny voz
a vbehnete nim do kempu. Vasi kolegovia strielajuci z
okien sa o nepriatelov postaraju. Je to zakladny postup,
ktory usetri Cas pri lahkych Ulohach. Priebezne vsak
musite aj vystupit, pouzivat’ cover & shoot postup, a to
pri ostrelovani desiatok nepriatelov a pripadne aj
helikoptérou zo vzduchu. Miestami je to skutocne husté a
ak si zvolite vysoku obtaznost, ratajte s tym, ze budete
Casto zomierat. V misii mate narok len na jedno ozivenie
timom. Druhykrat uz zomierate a aktualna Uloha sa
reStartuje, pricom sa objavite nedaleko miesta utoku.

Niekedy to nie je problém, ale ak mate dlhSiu misiu a
zacinate ju uz desiatykrat, uz to moze liezt' na nervy. Ale
nakoniec je to takticka hra a tymto vam naznacuje,

Ze musite taktizovat’. Ak to nejde vasim aktualnym stylom,
musite skusit’ nieco iné, alebo si zohnat' lepsie vybavenie
a neskor sa na misiu vratit’.

Zatial ¢o je akcia zakladom, do hibky ide vylep$ovanie
vasich schopnosti a odomkynanie zbrani. Preto musite
plnit" vedlajsie misie, aby ste ziskali zasoby potrebné na
vylepsenie vasich jednotlivych moZnosti. Napriklad
presnejsia strelba, lepsSie batérie do drona, padak, vacsia
vydrz. Je tu toho vela a vsetko obohacuje hratelnost.
Rovnako ju obohacuju stale lepsie zbrane a doplnky k
nim, ktoré nachadzate v debnach - ¢i uz v hlavnych
misiach, alebo ich lokalitu musite zistit" pri vedlajsich
misiach. Zbieranie zbrani a vylepsSeni je pomalsie, kedZe
sa ich v kazdom prostredi nachadza len niekolko a musite
pracnejSie vyhladavat’ miesta, kde sa nachadzaju.



Ale plynule sa v hre vylepsujete a aj citite, Ze ste stale
silnejsi a efektivnejsi. Postupne ako pomahate rebelom,
sa vam odomkyna aj podpora od nich, ako je
bombardovanie, dostavenie vozidla, posily, odlakanie
nepriatelov.

Co sa tyka vozidiel, je tu pekna ponuka kazdého typu,
a to vratane motoriek, pricom ta terénna je efektivny
prostriedok pri presune krizom cez stepi. Z klasickych
vozidiel su tu rézne malé autobusy, Standardné auts,
ale aj superrychle Lamborghini drogovych bossov, ale
najlepsie su SUV a dzipy. Idealne je, ak maju
primontovany aj gulomet na streche. Z vacsich vozidiel
je tu niekolko typov obrnenych transportérov, ktoré su
idealnou zbranou na vtrhnutie do silného
nepriatel'ského kempu. Vo vzduchu je to skromnejsie,
najdete tu Standardné mensie helikoptéry alebo
masivnejsie transportné, pricom niektoré nemaju
zbrane vobec, iné maju gulomety a par je ich aj s
raketami. Niekde by sa mal dat’ najst aj plne
vyzbrojeny Comanche. Ponuka lietadiel je
najchudobnejsia a zda sa, ze su tu len dve neozbrojené
lietadla idealne na presun drog. Z lodi natrafite na

— | *"T!"l "“ ) ;

mensie clny, ktoré vsak vyuzijete minimalne kedze
priorita je pohyb po pevnine. Zrejme v budicnosti
budeme vidiet viac rozsireni, ziadali by sa minimalne
stihacky a silné tanky. Okrem toho v zbraniach chyba
raketomet.

Ovladanie vozidiel nie je zIé, je lepSie oproti bete a ked’
ich dostanete do ruky, budete brazdit’ prostredie hry
bez problémov. Je to jednoducha arkadova jazda, ale
zaroven presne to, o toto prostredie potrebuje. Zo
vzdusnych strojov ma helikoptéra zvlastne navrhnuty
systém zrychlovania, pri ktorom rovno aj klesa, ale tiez
sa na to da zvyknut. Oproti tomu je ovladanie pri
samotnej akcii jednoduché a intuitivne. Cover & shoot
styl funguje, ostrelovanie je dobre spracované, a to aj
so zapracovanou gravitaciou. Jedine boj na velmi mald
vzdialenost' je kvoli uhlu kamery dost neprehladny.

Co vyrazne meni hru, je vyber singleplayeru alebo
kooperacie. Kooperacne si hru urcite uzijete viac aj ked’
inak. Zatial o v single sa m&zete zaoberat’
informaciami a prestrihovymi scénami, v kooperacii ide
hlavne o akciu a zédbavu, na Co je hra aj navrhnuta. V
singleplayeri je vhodné spoliehat’ sa len na seba.

MOZETE BOJOVAT S Al BOJOVNIKMI ALEBO KOOPERACNE

~
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Mate sice Al spolubojovnikov, ktori vedia strielat, ale ich

taktické moznosti su jednoduché a casto su pomali a
niekde v zavese za vami. Ale aspon nezavadzaju. Co je

zaujimaveé, ak ich stratite, len sa k vam po case teleportuju.

Ci uz ide o pohyb peso, alebo autom, vzdy sa objavia
vedla vas. Je to dobré pre zjednodusenie hratelnosti, ale
vyvojari mohli dat” moznost’ vypnutia tejto funkcie a ten,
kto si na tim nepocka hned, by musel ¢akat’ kym sa k
nemu Al posila nedostavi inymi prostriedkami. V
kooperacii tento problém nemate, aj ked  ak nehrate s
priatelmi, mézete mat’ tazkosti, pretoze si kazdy bude
robit, ¢o chce. Idealne je hrat' s priatelmi, ktorych poznate,
koordinovat' sa a postupovat’ spolu, pretoze vtedy budete
mat’ aj najvacsiu palebnu silu.

Ak by vam kooperacia nestacila, neskor pride free update,
ktory prinesie 4 vs. 4 boje dvoch timov.

ARavdaiildvacibuikla XAV DLl Al AR

PROTI CELEMU KART
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Ak by ste radsej chceli eSte rozsirenia v ramci misii a

pribehu, Ubisoft planuje aj velké expanzie. Prostredie je
masivne a ponldka mnozstvo moznosti na rozsirovanie.

Celé prostredie hry je mega masivne. Sice nema rozlohu
spominaného Just Cause, ale je ovela bohatSie na detaily,
mestecka, zakladne. Spolu to je priblizne 18x18 km, teda
cez 300 km stvorcovych. To je dostatok na zachytenie
roznorodosti Juznej Ameriky, od dzungli, cez mociare,
rieky, puste, jazera a rieky a nechyba solné jazero alebo
zasnezené hory. Je tu vsetko a vyzera to paradne, meni sa
den a noc, prichadza dazd, burka, hmla. Vsetko prebieha
pekne plynule aj ked mozno az prilis pomaly. Napriklad 20
-minutova noc nepotesi. Niekedy je skutoCne temna, ale
zas mate svoje nocné videnie, ktoré vam pomoze. Zaroven
noc meni aj taktiku Utokov, kedze nepriatelia vas nevidia a
k tomu im mézete v kempoch aj rozstrielat’ svetla.



Znicte zapadni kokainovou skrys
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NA PONUKU VOZIDIEL SA NEDA STAZO

Pre zaujimavost, mapa je zo zaciatku plne zaciernena a
musite si ju pekne obehat”a zmapovat sami. Tu je
napriklad velmi dobré hned ukradnut’ lietadlo a pouzit’
ho na prelietanie prostredim krizom-krazom. Zaberie to
sice hodinu, mozno viac (musite sa pritom vyhybat’
raketam a Utokom), ale je to velmi uzitocné pre
lokalizovanie dediniek a miest, do ktorych budete

moct’ pouzivat' fast travel. Potesi to vtedy, ked budete
prechadzat na dalSie Uzemia, alebo pri rychlom pohybe v
ramci jedného Uzemia.

Vizualne je to pekné, prostredie ponuka dostatocnu
zastavanu plochu, decentnu zaludnenost, funguje tu
premavka vozidiel, lietadiel a nechybaju ani zvierata,
vtaky. Vzhladom na umiestnenie uprostred dzungli tu nie
su velké mesta, dialnice, ale vacsinou dedinky, malé
kempy, ale aj ozbrojené zakladne kazdej frakcie a vily.
Nechybaju letiska, malé pristavy, radarové instalacie a ani

AT

rozne monumenty. Niektoré budovy a kempy sa sice

I

vzhladom na rozsiahlost  opakuju, ale nie je to nieco, ¢o
by kazilo dojem z prostredia. Co skdr moéze prekazat, su
rozmanite skaly, ktoré sa tazko preliezaju, alebo sa medzi
nimi mozete zaseknut Ci spadnut. Vtedy neostava nic iné
ako fast travel.

Ozvucenim hra nesklame. Pekne pocujete zvuk boja, viete
ho lokalizovat’ a nechyba tona nahovorenych rozhovorov,
od réznych pribehov vasho timu, cez mnozstvo
informacii, ktoré vam dava cez vysielacku vasa spojka, az
po rozhovory s nepriatelmi alebo vykriky protivnikov a
vasho timu pocas boja. Atmosféru pekne dotvaraju
radiostanice s lokalnou hudbou ako v autach, tak aj z radii
v mesteckach alebo zakladniach. Do toho sa miesta
anglic¢tine so Spanielcinou, ale nastastie hra je vo vsetkych
verziach Cesky otitulkovana, takze budete vsetkému
rozumiet’
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PROSTREDIE JE ROZSIAHLE S MNOZSTVOM MISI

Postup dopifa ete aplikacia, ktoru si stiahnete na mobil  Ubisoft v Ghost Recon: Wildlands pontka nie¢o ako zlatd

alebo tablet a umozni vam prepojit sa s vasou strednd cestu medzi multiplayerovymi prestrelkami a

hrou, Ponukne moznost” mat’ interaktivhu mapu priamo na
druhej obrazovke, sledovat’ posily, informacie o bonusoch,
ako aj posielat’si podporu. Nie je to zly pridavok, hlavne ak
si pri hrani mate kde tablet dobre polozit, aby ste sa v hre
nemuseli prepinat’ na mapu. Zaroven vsak v mobilnej verzii
najdete aj taktickd hru Guerrilla Game, ktora ponukne
pohlad na situaciu pred revoluciou, prida dalsie informacie
o prostredi a postavach. A v nej mozete ziskat' dalsie
zasoby do hlavnej hry na PC alebo konzole.

pribehovymi sandboxovymi hrami. Je to orientované na
samotnu akciu, ktora predstavuje desiatky az stovky hodin
hry. A to ako v kooperacii, kde si uzijete akciu, tak aj v
singleplayeri, kde mozete viac sledovat informacie a
pribeh. Dej je sice na vedlajsej kolaji, ale pri likvidacii
kartelu nie je nevyhnutny. Délezita tu je

hibka upgradovania a mnozstvo misii s jednym cielom, a
to vycistit Uzemie. Ak ste teda na pribehové hry, toto
nebude pre vas, ale naopak ak sa vyzivate v sandboxoch a
plneni vsetkého mozného, Co sa da, toto bude to pravé.
Specialne ak méte v oblube kooperaciu.
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+ masivne prostredie s mnozstvom misii a uloh

+ kvalitny vizual

+ ziskavanie a vylepsovanie arzenalu

+ velmi dobré zameranie na kooperaciu R

- slaba Al vasho timu
- pribeh je len ako doplnok
- nizka variabilita misii

-
v~

PETER DRAGULA




LEGEND OF ZELDA

NAJLEPSIA NINTENDO HRA DOTERAZ?

WIIU, SWITCH / NINTENDO / AKCNA ADVENTURA




3REATH OF

Pred storoCim nastala strasna kalamita. Na krajinu
Hyrule sadol tien entity Ganon a zahalil svet do
temnoty, ktora pretrvava az doteraz. Patica
legendarnych hrdinov a princezna odhodlana svet
zachranit' vo svojom boji zlyhala a o viac, dokonca aj
bajne stroje, ktoré mali podla predpovedi sluzit na
porazenie Ganona, spadli do jeho moci a teraz vsetko

THE WILD

pustosia. Piesocné burky, lavovy dazd, potopa, Ci skaza
z oblakov mézu kazdy den zasadit’ poslednu ranu
tomu, ¢o zostalo z kedysi slavnej civilizacie. Zda sa, ze
uz nejestvuje ziadna nadej na zachranu a temnota
tento svet Uplne pohlti. No jeden hrdina sa nikdy
nevzdava...



Sledujete, ako sa mlady hrdina prebudza v podivnej
svatyni za jemného volania Zenského hlasu. Vola sa Link
a musi sa prebudit, lebo ho svet potrebuje. To je vsetko,
¢o o nom pre zaciatok viete. Netrva dlho a uz sa vzivate
do jeho koze, preberate nad nim kontrolu a do daru
dostavate velmi cenné zariadenie, ktoré vam poméze
na ceste, ktora je pred vami. Nedaleko seba nachadzate
Sheikah tabulu, kus starobylej, no zaroven pokrocilej
technolégie, ktord by niekto mozno nazval tablet, no jej
moznosti su vam zatial zahalené. Vychadzate tak

z Uvodnej komnaty, v truhliciach nachadzate
jednoduché oblecenie a vydavate sa von. A nic vas
nedokaze pripravit' na to, Co vas tam caka.

Hrozba je sice vSadepritomna, no zatial je daleko. Vy
ale vyjdete von a dych vam vyrazi vyhlad, aky ste

CAKA VAS NOVA KAPITOLA VO VZTAHU LINKA A ZELDY

skutocne neocakavali. Otvara sa pred vami krasny

a rozlahly svet, ktorého vsetky rézne podoby ani
nedokazete naraz spocitat. Zdanlivo nekonecné luky,
lesy, zasnezené hory, ¢i dokonca sopka, sa zdaju byt na
dosah ruky, no predsa tak daleko. A to eSte netusite, ze
sa daleko za nimi, Ci za vasim chrbtom, skryvaju
dedinky, osady, pust' a dokonca ostrovceky. Citite tu
volnost, ktora vam dava slobodu ist' kamkolvek. Vybrat
si vlastnu cestu, ktorou sa vyberiete. No zaroven citite
tazobu bremena, ktoré na vase bedra kladie temny
prizrak vznasajuci sa nad hradom rovno pred vami.

Ak by som mal The Legend of Zelda: Breath of the

Wild charakterizovat’ len jedinym slovom a nemalo by
to byt pridavné meno vyjadrujuce kvality hry, bola by to
sloboda.




Naozaj ju tu mozZete nasavat plnymi duskami a vo musite ho aktivne odkryvat, ozivovat svoje spomienky
velkej miere vam umoznuje formovat’ si taky herny a patrat, Co sa stalo.

zazitok, aky len chcete. Mate prakticky len jednu Ulohu L ) ) L

. . : , Navyse vam da stary pustovnik aj niekolko tipov na to,
— zastavit zlo a porazit' Ganona. A je len na vas, ako sa

k tomu dostanete. Tato Uloha je jasna hned od Uvodu,

no mozete sa k nej dopracovat’ sériou mensich uloh

¢o v tomto svete robit;, ¢i kam sa vybrat. A pokojne mu
mozete skusit’ ukradnut pecené jablko, ktoré si

, Dy ripravuje. Je to dobrak a aj ked vam vynada, ze sa to
nabalenych na tomto hlavnom queste, no taktiez aj pripravy ) y

A v e v . : nepatri, nakoniec vam ho necha. Koniec koncov vie
cez rOzne mensie Ci vacsie odbocky, putovanie

. . L . . 0 vas viac, nez sa na prvy pohlad zda, a tak trochu tusi,
a objavovanie, no aj hladanie samého seba.

ze to jablko budete potrebovat. Predsa len vam

A hned Uvod vam naznacuje, ako tato sloboda dokaze obnovit jedno srdiecko z vasho (spociatku
zaroven pomaha otvarat moznosti hry, pricom aj ked” biedneho) zZivota. Viete si tu najst’ aj jednoduché

je fanusikom jasné, Ze toto je Zelda, je najviac zbrane, ktoré sa vam coskoro budu hodit. A takto na
revolucnou v sérii, pricom si so sebou nenesie nic vas hra postupne velmi intuitivne a prirodzene

z minulosti, o by novym hracom branilo uzivat'si ju nabaluje dalSie novinky, pricom ich vSak musite
plnymi duskami. Vyjdete zo svatyne a mdzete sa ziskavat’ a objavovat sami. Nedaruje vam zadarmo nic
vybrat” kamkolvek. Ale spravite len dobre, ak sa a rovnako ako si musite zaslUzit’ pribeh, tak si musite

vyberiete za starym pustovnikom dole pod kopcom.  zasluzit aj vybavenie, zbrane a schopnosti.
Su to totiz vase prvé kroky k pribehu, ktory zabera celé
storocie a predstavuje pravdepodobne to najlepsie, Co
séria doteraz ponukla. A hra vdm ho neserviruje sama,

NAPADITE A ROZMANITE QUESTY SU PILIEROM HRY




To je jedna moznost. No tych je tu naozaj vela a je tu
aj jedna velmi priamociara, zatial asi skor teoreticka.
Nikto a ni¢ vam nebrani v tom, aby ste sa vybrali
okamzite za Ganonom najkratSou moznou cestou

a skusili ho porazit priamo. Nemate na to dostatocné
vybavenie a ani schopnosti, no som si isty, ze
nepotrva dlho a niekto to dokaze s poriadnou davkou
cviku aj bez toho. Samotny suboj je vsak uz len
CeresSnicka na fenomenalnom zazitku, o ktory by ste sa
tymto pripravili.

A je to naozaj bohaté susto, ktoré si mdzete pred tou
povestnou ceresnickou vychutnat. Jednak je tu
obrovsky otvoreny svet, ten je ale posiaty mnozstvom
vedlajsich uloh, postaviciek, no aj nepriatelov, ktori
vam neraz dokazu narobit’ poriadne problémy. A aby
toho nebolo malo, v celej hre sa nachadza viac ako
stovka svatyn, ktoré ¢akaju len na to, aby ste ich
objavili. Podla Nintenda zaberie prejdenie len hlavnej
linie hry zhruba 20 hodin. Ak sa ale zapojite aj do

tychto vedlajsich aktivit, vie to poriadne narast’. Hrou
som sa nehnal, pInil som vsak hlavne main quest so
svatynami a mensim mnozstvom vedlajsich uloh.
Nakoniec som v hre stravil viac ako 40 hodin

a uvedomil som si, o vSetko som esSte nevidel

a nezazil, Ci len prebehol okolo.

Niektoré hlavné ulohy tiez nemusite splnit, aby ste sa
dostali ku koncu. Medzi tie najzaujimavejsie patri
krotenie pradavnych mechanickych bestii, ktoré
predstavuje hned niekolko réznych vrstiev hratelnosti.
Musite sa k nim najskér dopracovat, potom ich
vydobyt, na Co ale potrebujete Casto Specialne
vybavenie. Potom vas ¢aka uz len bludisko v ich
Utrobach, kde na vas ciha séria réznych priestorovych
hadaniek, ktoré musite vyriesit. A nakoniec suboj

s bossom. A kym niektorych silnych protivnikov len
tak rozosiatych v hernom svete dokazete obist,

s tymito sa uz musite vysporiadat, ak si chcete zaver
vyrazne zjednodusit.

LOGICKE HADANKY POTRAPIA A AJ ZABAVIA




V hre je navyse aj obrovska porcia starej skoly. Pre niekoho Na kazdy suboj musite byt pripraveni, Ci je s bossom, alebo
moze byt Sok, ze dostane Ulohu v rdmci hlavného questu  nie. Niekedy je rieSenim aj Utek, no velky zmysel tu ma aj

a na mape mu nesvieti ziadna hviezdicka, kam ma ist. Nie  stealth postup. Tichym naslapovanim dokazete

je tu ani ziadna Sipka, ktora vas navadza na ciel. Pri vacSine nepozorovane obist nepriatelov, a dokonca tu aj narazite
Uloh nic také naozaj nenajdete a je to len dobre, kedZe vas na niekolko stealth questov. Okrem toho ale musite brat’

tak hra vedie k tomu, aby ste ju skimali a spoznavali. do Uvahy, Ze samotny herny svet je tu postavou. Nie je az
A ktovie, mozno po ceste narazite na dalSiu z jej taky personifikovany, ale musite ho naozaj dobre spoznat.
zaujimavych tvari. Skvelou ukazkou je uloha, ktora vas Sklada sa z mnohych réznorodych Casti, kazda ma svoje
poveri ziskanim Master Swordu. lkonicka zbran série sa pravidla, svoje monstra a aj svoje podmienky, ktorym
vratila, ale nie je samozrejmost'ou. Musite si ju zasluzit musite prispdsobit’ Linkovu vybavu. Ak je niekde zima,

a bude to poriadne trnista aj bolestiva cesta. V jej zavere ~ nemdzete tam ist' bez zodpovedajuceho oblecenia Ci
vas vsak Caka zaslizena odmena a aj taky ten dobry pocit, elixiru. Taktiez musite pocitat's tym, ze v noci budete mat’
aky sa z hier ¢oraz viac vytraca. vacsie problémy s monstrami, no na druhej strane korist’

L o _ ) z nich sa vdam moéze hodit. Dazd ovplyviiuje moznost’
Ale to su veci, ktorymi by sa dala charakterizovat” hra ako

celok. Breath of The Wild vie byt  taka naro¢na, aka je
carovna. Nefunguje tu Uplne tradi¢ny respawn nepriatelov,

lozenia po svahoch, no burka pomd&ze zamaskovat' vase

kroky aj vo vacsej blizkosti, ked' leziete poza chrbty

. _ ) J ) ) nepriatelov. Navyse su pre vas velkym nebezpecenstvom

no aj tak sa ich vo svete nikdy Uplne nezbavite a hliadky tu . . o .
. _ o . L blesky a pravidelne sa na nocnej oblohe zjavi krvavy

budu vzdy. A nielen ti vacsi vas dokazu neraz zabit jedinou

mesiac a vtedy Ganon a jeho prisluhovaci ziskavaju vacsiu
ranou.

moc a mali by ste sa im vyhybat'.

OBCAS PRIDETE K VYLEPSENIAM NETRADICNE




OBCAS SUBOJ NEBUDE CESTOU VPRED

Aj ked to tak z opisu vyssSie nevyzera, nova Zelda je
stale akcnou adventurou. Je vsak pravdou, Ze

s mnohymi RPG prvkami naraba ovela lepsie ako
mnohé hry tohto zanru. Rozne outfity vam umoznia
nielen prispdsobit sa okolitému prostrediu, ale
zlepsuju tiez statistiky. To isté plati aj pre zbrane,
pricom tie mé6zu mat rozne dodatocné efekty, ktoré
mozu byt vhodné proti urcitym nepriatelom. A potom
je tu eSte varenie a miesanie elixirov. Bezne narazite na
potraviny, ktoré vam mozu obnovit kisok Zivota, ich
spravnou Upravou a miesanim s inymi viete ale
posilnitich lieCivé schopnosti a pridat Specialny efekt,
ako napriklad zlepsenie staminy ¢i odolnost’ voci
nejakému pocasiu alebo Utokom. To isté plati pre
elixiry, ktorych miesanie je ale naroc¢nejsie. Vase
Statistiky dokazu nabudit’ este aj vily ako vedlajsie
questy.

Okrem tretieho Zaklinaca si nespominam na hru, kde
by z hry srsal taky dobry dojem z podobnych aktivit

a radi sa do nich budete pustat. Navyse ma hra
vyborne zvladnutu ekonomiku. Je prec¢ chodenie po
domcekoch a rozbijanie vaz kvéli hernej mene. Tu
teraz ziskate hlavne obchodovanim, nikdy jej nebudete
mat’ privela, no ak sa posnazite, ani malo. Musite
naozaj putovat svetom, zbierat veci a pozerat sa na
to, kedy je lepsie z niecoho Cosi nechat’ pre seba

a kedy je vyhodnejsie predat’ to.

Link casom nadobudne niekolko Specialnych
schopnosti. Niektoré sa tykaju Sheikah tabule, pricom
ziskate niekolko moznosti, ako si do nej znacit' vlastné
ciele, kedZe hra vas nevodi za rucicku. Postupne
odhalujete mapu herného sveta a aj ked sa vam
mnohé veci do nej poznacia samé, postavy,
nevyrieSené svatyne a iné si musite poznacit sami.
Schopnosti su doplnené o moznost' vzdialene narabat’
s kovovymi predmetmi, vytvarat’ Gtvary z ladu, zastavit’
Cas na nejakom predmete, Ci tradicné bomby.



And thus, the kingdom of Hyrule was devastated

NA KRAJINU PADLA TEMNOTA

A prave tych si dosyta uzijete vo svatyniach, ktoré
nahradzaju bludiska. Je ich tu mnoho, su vacsie aj mensie,
no vzdy napadité. Niektoré su zamerané len na boje, kedy
rozSiruju vase vedomosti o sibojovom systéme, ¢im vas
pripravia na narocnejSich superov a vy sami sa zlepsite.
No vacsina je zamerana na rozne logické hadanky. Vedia
vam dat’ aj zabrat, no rieSenie nikdy nie je daleko.
Predstavte si to ako hrobky v modernom Tomb Raiderovi,

ktoré su plné réznych napadov a nakoniec vam daju hned’

niekolko odmien. Okrem koristi aj orb, pricom potom
mozete 4 orby na oltaroch niekde v hernom svete
vymenit bud’ za dalSie srdiecko, alebo za rozsirenie
staminy.

Vyraznym elementom hry su aj zvierata. Kedze je svet
naozaj velky, potrebujete sa po nom vediet rychlo
prepravovat. Odomknuté svatyne a veze sllzia na rychly
teleport, padak zas na plachtenie medzi vysokymi
miestami, no Link je aj Sikovny lezec, ak ma dostatok
staminy. Na beznl pozemnu prepravu ale sldzia kone.

Eponu mdzete ziskat' pomocou amiibo figurky Linka, inak
si kona musite najst” a skrotit. Postupne si musite
budovat silnejsie puto, aby sa dal jednoduchsie ovladat’
a na jeho ustajnenie musite pouzivat’ stajne rozosiate po
svete. V pusti zas moOzete jazdit na piesocnych tulefioch
pomocou stitu, ktory tiez slizi na snowboardovanie

v zasnezenych kopcoch. No a pes je zas uzitocny
pomocnik, ktory vam pomoze odhalit’ skryté veci.

Na niektorych miestach vidno dedicstvo Wii U, pre ktoré
bola hra povodne vyvijana. Najma Sheikah tabula jasne
odkazuje na gamepad. Aj vizualne to z technologického
hladiska nie je nieco, ¢o by konkurovalo napriklad
nedavnemu Horizonu, aj tak ale hra vyzera fantasticky,

a to hlavne vdaka jedinecnému art Stylu, ale aj zivému
svetu, kde sa trava hybe podla smeru vetra a niektoré
scenérie vdm naozaj vyrazia dych. Skoda obcasnych
prepadov snimkovania v TV rezime, ktoré su lokalizované
na urcitych miestach.
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NA SUBOJE SA MUSITE PRIPRAVIT

Hudba je opat’ skvela, obsahuje niekolko silnych
skladieb, pricom je dynamicky Sita na mnohé
momenty. Aj mensie melddie tu ale maju svoje miesto
a ked niekde zacujete harmoniku hrat" nenapadnu
skladbu vo francuzskom Style, uz viete, ze je pri vas
dalsi vedlajsi quest, ktory nemozete odmietnut.

Navyse je Breath of The Wild prvou hrou v sérii, ktora
obsahuje dabing. Link zostal nemym hrdinom, no hodi
sa to k tomu, ako ho nova hra vykresluje a tiez k jeho
ceste za spoznavanim samého seba. Ostatné hlavné
postavy su ale nadabované a aj niekolko vedlajsich,
pricom zvlast na tych hlavnych ocenite kvalitu, najma
o sa tyka hereckého obsadenia. Obzvlast Patricia
Summersett je ako Zelda nezabudnutelna.

The Legend of Zelda: Breath of the Wild je dobrym
doévodom na kupu Nintendo Switch.

Nie je to dokonala hra, no dokonala hra ani neexistuje
a viac-menej taku ani nepotrebujeme. Potrebujeme
hru, pri ktorej kazdy dalsi splneny quest prinasa radost’
aj smutok, lebo vieme, ze sme o krok bliZsie k cielu.
Potrebujeme hru, nad ktorou beZne cez den
rozmyslame a predstavujeme si, o nas v nej ¢aka
zajtra, ¢i po navrate z prace. A presne taka nova Zelda

je. Je to herny zazitok, aky sa vidi len ojedinele a pri

ktorom mate az zimomriavky. S Cistou hratelnhostou,
Uzasnym svetom a pribehom, do ktorého sa budete
chciet ponorit  este hibsie. Jednoduchy, no ucelny
subojovy systém si vas ziska spolu s mnozstvom
logickych hadaniek a aj poriadnou vyzvou. Navyse
vam dava do ruk az nepredstavitelnu slobodu a ani
trochu vas nechce vodit za rucicku. A ak by vam aj to
bolo malo, este stale si mbézete zapnut Pro HUD, ktory
vam skryje vacsinu informacii a opat  tak hra ponukne
odlisny zazitok.



+ obrovsky otvoreny a zivy svet

+ sloboda a volnost’

+ hlboky pribeh, ktory vas vtiahne

+ zabavné suboje a logické hadanky

+ prirodzene vas privedie k skimaniu

+ artstyl, hudba a dabing hlavnych postav

+ vie ponuknut’ slusnu vyzvu

+ variabilita prostredi a nutnost’ prisposobenia
+ kvalitne spracovana fyzika

- obcasné prepady snimkovania v TV rezime
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NIER AUTOMATA

ZENSKE ANDROIDKY VYRAZAJU DO BOJA

PC, PS4 / PLATINUM GAMES / AKCNA
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Automata je herny pocin, aky sa len tak nevidi. A to si
musite uvedomit predtym, ako vobec zanete uvazovat’
nad kupou hry. A to v mnohych ohladoch. Je to
pokracovanie akénej RPG z roku 2010, ktora ponukla
zaujimaveé napady, no uz kolisala v prevedeni, avSak
znalost predchodcu nie je Uplne nutna. Dej sice
nadvazuje a odkazuje na (davnu) minulost prvého dielu,
no zaroven je Uplne sebestacny, takze sa nemusite bat,
Ze by ste sa v nom stratili. A ak sa v nom stratite, stratili
by ste sa aj v pripade, Ze prvu Cast’ dobre poznate.

V niektorych aspektoch je hra svojska. V inych Uplne
jedinecna. Hlavne je vsak dietatom dvoch rozdielnych
rodicov. Na jednej strane sa vratil Yoko Taro, ktory
vytvoril univerzum Drakengard, do ktorého patri aj tato
hra, a pod ktorého taktovkou vznikol aj pévodny Nier.
Square Enix mu ale doverovali az tak, ze mu po mensom
neuspechu dali opat  Sancu priniest nieCo svojské.
Zohnali mu vsak vypomoc. Jeho svet a napady sa tu tak

kombinuju s dynamickou akciou od majstrov tohto
zanru — Platinum Games. A ako asi tusite z hodnotenia
vyssie, vysledok je presne taky, ako to znie. Podobné
momenty neponukne ziadna ina hra, no nie je to jazda
pre kazdého.

Zacnime ale tou jedineCnost'ou. Vezmite si napriklad
koncept herného pribehu. Ten tu ponuka az 26 réznych
koncov a uz to je nieco, ¢o necitate kazdy den. V tomto
pripade si vSak koniec nepredstavujte ako animaciu,
ktora vas Caka po skonceni hry. Berte to ako koniec
jednej cesty, ktora vas vSsak mdze priviest na inu,
pripadne vam ukaze jednu z mnohych slepych uliciek.
Rézne rozhodnutia v roznych momentoch mézu mat' za
nasledok jeden z takychto koncov. Ak napriklad
zomriete hned'v prolégu, niekoho niekde zabijete, Ci
uteciete z boja. Vtedy vam hra tento koniec a jeho
nasledok stru¢ne naznaci a pred ocami vam prebehnu
zaverecné titulky.




A kym vacsina koncov je skutocne takymito odbockami,
Nier: Automata prekvapivo dobre pracuje s vrstevnatym
pribehom, ktory je ako kraliCia nora, do ktorej vliezla Alica.
A je len na vas, ako hlboko sa do nej odhodlate ponorit’.
Prvé prejdenie vam ponukne zaklady pribehu a jeho koniec,
pricom vsak otvori hned’ niekolko ddlezitych otazok, na
ktoré ale neponukne odpovede. Druhé prejdenie vam
ponukne novu perspektivu, no uz tretie a Stvrté posunu
pribeh ovela dalej, do predtym netusenych vod. Ani to vam
vSak nemusi stacit’a mozete tuzit' ist' dalej, ¢i hru rozohrat’
znova a dobehnut’ este nesplnené vedlajsie Ulohy.

A takéto pracovanie s pribehom nie je len silenym trikom.
Dej hry je naozaj kvalitny a tusite, Ze sa za nim skryva viac,
ako sa na prvy pohlad zda, pricom s rOznymi zvratmi autori
pracovali velmi dobre. Je prakticky o strete kultur na
niekolkych dUrovniach a zaroven o nas a nasom vyvoji, aj
ked  dost metaforicky. Utok mimozematanov vyhnal ludi
do blizkeho vesmiru a na Zemi teraz o kontrolu nad nou
bojuju dve mechanické formy Zivota. Mimozemstania
zautocili pomocou strojov — robotov v roztomilom retro sci
-fi Style, no poriadne nebezpecnych. Ludia vytvorili
androidov, ktori bojuju o planétu v ich mene. Kazda

z tychto foriem nesie v sebe odkaz svojich tvorcov

a postupne sa vyvija.

Hlavnou hrdinkou je 2B, z ktorej srsi trosku fetis Platinum
Games, ktory je provokativny, no nie vulgarny alebo
prvoplanovy. Je androidom, do vienka vSak dostala akoby
babydoll vzhlad s kratkou suknou a jej vizual je dotvoreny
esSte podvazkami a vysokymi podpatkami. Razom vsak
zistite, Zze nechce zaujat len netradicnym dizajnom, ale aj
charakterom a jeho posunom. Sekunduje jej 9S, skor
prieskumny android, ktory ale vie podat pomocnu roku

a vznika medzi nimi nec¢akana a tak trochu aj zakazana
chémia, v ktorej pozadi vsak citite viac z herného pribehu.
Ak ho chcete odhalit, musite ist” hlbsie do nory.

Je to akéna RPG, no v prijemnom duchu vas prekvapi
prelinanim zanrov. V Uvode sa totiz tvari ako top-down
rolovacia prestrelka a eSte parkrat zmeni perspektivu, kym
sa dostanete k tradicnej akcii v Platinum Style, v ktorej je
badat korene Devil May Cry Ci Bayonetty. Aj td ma ale
niekolko tvari. Niekedy sa zmeni na 2D akciu, pri pohlade
zhora, ¢i dokonca zboku, pricom sa pohybujete

v trojrozmernom prostredi len v dvoch dimenziach ako pri
2.5D hrach. Nier: Automata to nepouziva prehnane casto,
len vtedy, ked sa to hodi a ako spestrenie. Neskor Castejsie
vyuZzijete hackovanie, najma ako jeden z moznych Utokov
na nepriatelov, ¢o je zas minihra s roznorodou
narocnostou v Style Asteroids.

DO AKCIE S VELKYM MECOM NA CHRBTE
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Toto vsetko vas hra necha preskimat’ prirodzene, ked' sa
tulate jej svetom a plnite postupne hlavné aj vedlajsie
Ulohy. Spustosena krajina nuka relativne otvoreny herny
svet, ktory sa sklada z niekol'kych r6znych prostredi,
napriklad zniceného mesta, puste, lesa, ¢i zabavného parku.
R6znym castiam zodpovedaju aj iné typy nepriatelov Ci
spriatelenych jednotiek. Svet nepatri medzi tie najvacsie, no
nie je ani maly. Ma vsak velky problém a tym su neviditelné
steny, ktoré vas obmedzuju. Ak niekde vidite priestor,
neznamena to, ze tam mozete aj ist. A kym niekde
dokazete jednym rezkym skokom skocit' na strechu budovy,
inde nepreskocite zvaleny kmen stromu. Dost' to kazi
dojem z otvorenosti prostredia. Na kazdom kroku narazite
na postavy, no nie vSetky su nepriatelské, aj ked’ sa tak
tvaria. Niektori protivnici voci vam ni¢ nemaju, ak na nich
nezautocite. Ini vam zase okamzite idu po krku. A ¢im viac
Casu s hrou stravite, tym tazsie to v jej svete budete mat.
Priatelov bude ubudat, nepriatelov pribadat. Hlavne ale
pridete do styku s niekolkymi naozaj vynimocnymi NPC,
ktoré si zamilujete. A nie su to len tie hlavné. Hra si pre vas
pripravila niekolko necakanych momentov, ktoré zmenia
vas pohlad na svet a jeho postavy. Prva navsteva
zabavného parku patri medzi to najlepsie, ¢o tu najdete, uz
len kvoli tomu, aky netradicny pocit to vo vas vzbudi.

PROSTREDIA SU ROZMANITE
!

Ked' sa to tak vezme, hlavna pribehova linia je, Co sa tyka
uloh, na tom podobne ako nova Zelda. Nie je ich tu az tak
vela, ale dokazu vam zabrat  slusnu porciu Casu. A pomedzi
to stale narazate na vedlajsie Ulohy. Niektoré su tradicné
Lfetch questy", kde len mate niekomu nieco doniest,
inokedy zas musite niekoho zachranit, i nie¢o porazit, su
tu vSak aj napaditejSie ulohy, aspon z hladiska postav a
pribehu. Stale ale hovorim len o prvych dvoch prejdeniach.
Z nich to prvé vam podla Stylu hrania moze zabrat’ 10-15
hodin a stale budete mat’ pocas toho druhého ¢o dobiehat’.
Ak sa do hry poriadne ponorite, stravite v nej pohodlne cez
30 hodin, a to je slusna herna doba.

Netradicne je tu rieseny aj role-play. Kedykolvek mozete
menit’ Styl boja svojej postavy a ako hrou prechadzate,
postupne sa levelujete, takze vydrZite viac a sposobite viac
poskodenia. VacsSie Upravy ale predstavuju instalacie Cipov.
Tie moOzZete nechat’ na automatiku, no lepsie spravite, ak sa
manazmentu chopite sami. Vtedy sa mozno pokusite
odstranit’ svoj systémovy Cip a dockate sa dalSieho konca.
Kazdopadne mate takto velmi dobru kontrolu nad svojou
postavou a jej aktivnymi a pasivnymi schopnostami

a moznostami. Sloty su obmedzené, ak nejaky Cip pridate,
iny musite odobrat. A menit' mbzete aj také, ako je
napriklad Uprava HUD a podobne.

—
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Postupne budete tiez rozsirovat’ svoj pestry arzenal
roznych secnych a bodnych zbrani, ktoré si mozete
dalej vylepsSovat, o vas okrem kreditov stoji aj
sUcCiastky. Tie musite hladat’ vo svete a nie kazdy
predajca zbrani dokaze upravovat vsetky zbrane.

A poslednym prvom na vylepSovanie je Pod. Kazdy
android totiz ma pomocnu jednotku, ktorou je drobny
lietajuci Pod. Ten ponuka palebnu silu navyse, no aj
pomoc a nové moznosti. Mézete nachadzat novych, no
tiez ich vylepSovat, menit im zbrane a prepinat’ medzi
nimi podla potreby. A nakoniec ukazu aj svoje velké
miesto v pribehu hry, no na to si budete musiet” pockat’.

Akcia je naozaj na vysokej urovni. Je rychla, dynamicka
a precizna. S réznymi zbranami sa rozdielne naraba

a musite si najst ten svoj styl. Neskor si tiez viete
spristupnit’iné Utoky, kombinovat'ich a vyuZivat' aj
Specifika jednotlivych postav, nakolko 2B nie je jedina,
do ktorej syntetickej koze sa v hre dostanete.

Navyse nie vzdy je akcia nutna. Niekedy to vyriesi hack,
inokedy staci problémovou lokalitou len prejst, no
nedostanete korist. Na rychly presun svetom sluzia
zvierat, ak si ich skrotite, no tiez terminaly. Skoda, Ze si
tam autori tu a tam pomozu lacnou barlickou a akoze
niektoré terminaly teraz maju servisné Upravy, takze zas
musite prechadzat’ svetom k svojmu cielu po svojich.

Hra tych vacsich nedostatkov vela nema, no dalsim

z nich je kolisava vizualna kvalita. Grafika vam vie vyrazit’
dych - v dobrom aj zlom vyzname. Narazite tu na naozaj
krasne scenérie a jedineCné momenty ci architektdru
sveta. Hra je neraz vyborne Stylizovana, aj ked’
obmedzuje farebnu paletu, no s citom.

A potom tu narazite na momenty, pri ktorych
citite presny opak.

Textury v biedne nizkom rozliseni su
doplnené fadnou Stylizaciou a chudobnym
vizualom sveta. Takto to koliSe dost’ ¢asto.
Nastastie to isté neplati pre zvuk. Dokonca aj
anglicky dabing je vynikajuci a vdychuje
postavam Zivot a charakter (zvlast' B2 a A2),
no nezabudnutelna je hlavne hudba, za
ktorou stoji Keiichi Okabe a jeho Monaca.

Hra v sebe skryva aj jednoduché, no taktiez netradicné
online moznosti. Nezahrate si tu multiplayer a ani ni¢
podobné, no vo svete mozete tu a tam najst nejaké to
telo, ktoré patri niektorému z hracov, ktori na tomto
mieste zomreli. M6zete telo ozivit"a bude chvilu
bojovat’ po vasom boku. Alebo z neho zoberiete korist.
Ak zomriete, dostanete moznost' zanechat’ svoje telo

s odkazom pre ostatnych hracov. A nakoniec, ten
skutocny koniec, pred vas hra postavi aj jedno nezistné,
no poriadne tazké rozhodnutie. M6zete niekomu
pomoct, no musite to naozaj chciet’.

Yoko Taro opat zbural konvencie a priniesol hlboky
a prepracovany pribeh, ktory od vas chce, aby ste sa do
neho Co najhlbsie ponorili. Platinum Games do toho
vniesli poriadnu porciu zabavnej akcie, prepracované
RPG prvky a skvell pracu s hracom a jeho vedenim
naprie¢ moznostami aj zanrovymi trépmi. Nier:
Automata je navyse hra s presahom — [udskym, aj
filozofickym, ktory sa napriklad predstavil vo forme
insSpiracii filozofmi, ako Kant alebo Kierkegaard. Je tu
mnozstvo existencialnych otazok, no zbytocne
neprebijajui herné kvality, vhodne ich dopinaju. St tu
vsak aj nedostatky.

Vedlajsie Ulohy by mohli byt zaujimavejsie, nepriatelia
sa Casto zasekavaju a neraz ich dokazete prekabatit’.
A este su tu nejaké drobnosti, ako napriklad obcasné
seknutie a podobne. Aj napriek tomu na tdto hru
nezabudnete. Nie je pre kazdého, no ak sa trafi do
vasho vkusu, moze patrit’ medzi to najlepsie, o ste za
posledné roky hrali.

Connecting to the network...
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+ hlboky pribeh s presahom a prepracovanymi
postavami

+ viaceré konce, motivacia hrat znova a dalej
+ slusna dizka

+ hudba

+ zabavna akcia

+ zaujimavy a Siroky RPG systém

+ zbUrané konvencie, prelinanie zanrov

- neviditelné steny vo svete
- kolisava vizualna kvalita




ZHRNUTIE PRVEJ SEZONY NOVEHO HITMAN

PC, XBOX QNE, PS4 /10 INTERACTIVE / STEALTH AKCIA




|O Interactive a Square Enix sa minuly rok rozhodli
vydavat nového Hitmana v novom style, a to
epizodicky. Bolo to na akénu hru necakané riesenie, ale
k samotnému Hitmanovi sa hodilo. Misie totiz boli aj v
predoslych hrach prakticky samostatné a tu to padlo
velmi dobre. Autori sa mohli kazdej misii venovat’
samostatne, a zaroven cely mesiac nechali hracov,
nech sa na danej lokalite zabavia.

Spolu so zmenou Stylu spravili autori aj restart pribehu a
do postavy najomného zabijaka €.47 sa znovu
dostavame v Case, ked prichadza do ICA agentury. Tu
stretava svoju kontaktnd osobu Dianu Burnwoodovu a
pusta sa na svoje prvé misie. Zaroven sa rozbieha pribeh
v pozadi, ktory s agentom priamo nesuvisi, ale chtiac Ci
nechtiac je do toho zapleteny. Zacina sa boj v podsveti,
ktory sa ho postupne dotyka viac, ako by cakal. Jeho
minulost sa odkryva. Ale neodkryje sa Uplne. Nestihne
sa.

Prva sezona Hitmana je skor ako Uvod k vacsSiemu
pribehu, kde len spoznavame prostredie a aj to iba v
kratkych videach medzi Siestimi hlavnymi epizédami hry.
Tie eéte dopina siedma bonusova epizdda a Gvodny
tréning. Nie je to velka ponuka, ale zalezi na tom, akym

stylom budete hrat jednotlivé misie. M6Zete ich prejst’
rychlo alebo v kazdej stravite hodiny ziskavanim dalsich
informacii a skisanim stale iného zabitia nepriatelov.
Nakoniec v Hitmanovi ide prave o to - tichy postup a
diverzia pri zabijani cielov. Pravy najomny zabijak
nezabija zbranami, nezabija vobec. Len nastrazi zdanlivd
nehodu.

Hitman zacina svoju pat’ prvymi tréningovymi misiami v
Intro Packu. Ten obsahuje ako tréning na lodi, tak aj na
vojenskej zakladni. Obe su inak ladené a zatial o jedna
vas nauci pouzivat veci a nastrahy na tiché likvidovanie
cielov, druha vas nauci pouzivat zbrane, a zaroven
spoznavate bojovu Al protivnikov. Umela inteligencia je
slaba, ale napriek tomu zbrane su silné a po par ranach
ste dole. Vzdy si na to bude treba davat pozor.

Prva ostra misia Showstooper vas zavedie do Pariza.
Presnejsie na modnu prehliadku, kde ma Cislo 47
skutocné ciele. Autori tu ukazali, aka husta moze byt
zaludnenost' map a vyznam pocuvania rozhovorov ludi,
prezliekania sa, infiltracie, ako aj rozsiahlost  prostredi,
akd mozeme Cakat. Je to vsak len predkrm

pred Sapienzou, najlepSou misiou z ponuky World of
Tommorow, ktora je umiestnena v talianskom mestecku.

PRVA SEZONA HITMANA JE KOMPLETNA !
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E Geta spocial effects crow dsguise

Sice to vyzera ako dovolenka, ale Cislo 47 caka uloha. Je
tu vila jedného zlocinca, ktorého je potrebné zlikvidovat.
Mapa ponukla ulice mestecka, rozsiahle prostredie vily,
podzemné priestory a mnozstvo moznosti zabitia.

Tretia misia Gilded Cage v Marrakési, ktory

je rozporuplny, ponuka ako velké davy na klasickom
arabskom trhu, tak aj budovu plne osadenu policajnymi
zlozkami. Musite prejst’ obomi Castami a prispdsobit’ sa
podmienkam. Mierne lepsia je misia Club 27 v Bangkoku.
Ta nas zavedie do hotela, v ktorom je ubytovana rockova
skupina, kde je sice pekné prostredie, ale hotel je slabsi.
Zaujimave je vsak Colorado, ktore vystrieda oddychové
lokality a v hom sa 47 v misii Freedom Fighters dostane
priamo do vycvikového kempu americkych militaristov.
Sice je Skoda mensej rozlohy misie, ale rézne smrti a
rozhovory postav ozivuju postup. Celé to

uzavrela Hokkaido (recenzia) misia Situs Inversus, ktora
priniesla sukromnu kliniku v Japonsku a v ktorej sa da
pohrat ako s Al osadenstva nemocnice, tak aj operacnymi
pristrojmi.

Celé to este doplnila bonusova epizdda, ktora zobrala uz
zname prostredia a upravila ich. Tu sa dvakrat dostanete
do paradnej Sapienzy, raz pri natacani filmu s masivnym
robotom v meste, druhykrat na predstavenie spevacky
znovu s mierne zmenenym prostredim. Tretia misia sa
vratila do Marrakesu. Sice je slabsia, ale aj tak obohatila
hru. Peknym prekvapenim bol aj bonusovy vianocny
event, kde sme sa s Cislom 47 pustili po stopach dvoch
najslavnejsich vianocnych zlocincov z filmov Sam doma.

Ak ste eSte Hitmana nehrali, ratajte s tym, Ze je to pomala
takticka hra. Musite sa predierat’ davmi, sledovat’ straze,
vyhybat' sa im, zistit, s akym prevlekom sa cez ne
dostanete a hlavne ako sa dostanete k svojmu cielu. Ak
chcete hrat’ ¢o najcistejSie, musite ho sledovat’ a zistovat’
kadial chodi, ¢i mu niekde mozete nastavit pascu,
pripadne ako ho odlakat prec od strazi. Je tam toho vela,
k tomu je vzdy viac postav, ktoré musite zlikvidovat, a
teda musite sledovat’ aj iné ciele. Niekedy sa tazko da
odhadnut, ako ich najlepsie zlikvidovat, a preto tu je mala
napoveda. Tu ponukli autori v zozname vyziev.
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Thatis Erich Soders. Former training directoratthe ICA. Regrettable:

Ukazuje sa vam tam, ktoré moznosti zabiti ste uz
splnili alebo nesplnili, aké veci ste uz v danom leveli
objavili. Oznacuju sa aj zaujimave veci, ktoré ste nasli,
za koho ste sa prezliekli. Je to tu pekne vypisané a
lahko tak najdete, na ¢o sa mate orientovat.

Ak by sa vam zdala hra prilis lahka, zvolit si mozete
vyssiu obtaznost a teraz po vydani kompletnej edicie
pribudlo aj Professional nastavenie, ktoré je uz pre
hardcore hracov. Napriklad tam moézete ukladat hru
len raz za misiu, nepocujete Ziadne rozhovory, musite
sa vyhybat kameram, Al je aktivnejsia a boje viac
smrtiace, rovnako misie boli mierne upravené, aby boli
narocnejSie. Mozete si tak hru zahrat’ esSte raz a mierne
inak.

Samotné misie ale nepredstavuju cely obsah hry.
Obohacuju ho doplnkové ulohy v

prostrediach, Escalation misie, kde vdm hra dava stale
dalSie ciele v rovnakom prostredi - najskor jeden,
nasledne dva, tri, Styri.

Priebezne to celé oZivuju Elusive misie, ktoré vychadzali
minuly rok a pokracuju v tom aj tento rok. Su vsak
prisne Casovo limitované a svoj ciel musite splnit'do
dvoch-troch dni. Vzdy mate len jeden pokus. Nie je to
zly napad, ale obmedzenie na cas je mierne zbytocné,
staré misie si totiz nezahrate. Nakoniec je tu moznost’
vytvarania vlastnych misii a ich zdielania s ostatnymi
hrac¢mi. Je to vsak len jednoduchy editor, v ktorom
oznacite jednu alebo viac 0sdb, ktoré je potrebné
zlikvidovat' a urcite Specifické podmienky zabitia.
Mozno do dalsej sezdny by mohli autori ponuknut’
nieco vacsie aj so zmenou osadenia mapy a pridavanim
strazi, aby sa skutocne dala nadefinovat vlastna uloha.

Celé to dopinaju este $tatistiky, bodovanie za spinenie
misii a levelovanie. Za toto si postupne odomkynate
dalSie moznosti pri Starte misii, su to vsak len doplnky.
Mozno tu chyba standardné vylepsovanie schopnosti
postavy, ktoré by mohlo byt peknym pridavkom do
hry, hlavne ked  sme zacinali prakticky od zaciatku
kariéry cisla 47.



NA POZADI DIANA ODHALUJE PRIBEH CISLA 47

Ak zhodnotime prvu sériu vizualne, je p6sobiva, miestami
neoptimalizovana, ale stale pekna. Na PC vam k plnym
detailom staci GTX 970, na konzolach je to mierne
problematickejsie, kedZe Al dava slabym procesorom
zabrat’ a framerate moze kedykolvek klesat’ aj k 20 fps.
Popritom grafika ponuka pdsobivu a velkd rozmanitost,
kazda misia je na inom mieste, ma iny Styl,

nechybaju velké davy ludi a hlavne rozmanité animacie
pri smrtiach vasich cielov. Dopina to velka interakcia v
leveloch, kde sa mézete skryt'na mnohych miestach, vela
veci viete pouzit' a nalezite na vsetko reaguje aj Al. Ta je
sice prisne skriptovana, ale aspon vzdy viete, Co od nej
mozete Cakat. To je pre planovanie najddlezitejSie.

To, ¢o by sa malo este dotiahnut, su boje, kde ak ujdete
prvému Utoku nepriatelov, lahko si ich pockate za dalSim
rohom a budu vam vbiehat do rany. Sice sa hra na akciu
primarne neorientuje a strhava vam za zbytocne

zabitia body, ale ak chcete skusit” ak¢nu cestu, ktora tiez
nie je jednoduchg, nici to zazitok. Mozno hre este chyba
multiplayer alebo kooperacia, ta by s tu pekne dala vyuzit
a dufajme, zZe ju autori v niektorej dalSej sezone
zapracuju. Boj jeden na jedného, superenie, kto skor
zlikviduje ciel alebo spolupraca dvoch agentov, by mohli
byt peknym ozivenim.

Celkovo je prva sezona Hitmana prekvapiva. Epizodicke
vydavanie dopadlo lepsie, ako sa Cakalo a aj kompletny
balik vobec nie je zly. Vracia herny styl Hitmana k
taktickym zakladom a ponuka vela moznosti a zaujimavé
misie. Misii mozno mohlo byt eSte viac a rovnako aj
pribehu, ale stale prinasa desiatky hodin taktickej hry a
uvodny rozbeh s hlbSim pozadim. Dnes to vsak uz
neberte za pInu cenu a oplati sa pockat’ minimalne na
polovicnu zlavu.




Py P

+ Hitman sa vratil k zakladom, ponuka taktiku a
rozmanitost’ zabiti

+ niekolko velmi kvalitnych misii

+ paradny vizual

+ Escalation misie

- misii mohlo byt viac

- pribeh je prilis oddeleny od'misii
- vytvaranie vlastnych misii ma len zakladné

‘ moznosti

PETER DRAGULA




DIABLOVKA VO SVETE VIKINGOV

g
PC / KALYPSO / AKCNA RPG \



Slovenski vyvojari uz neraz presvedcili o tom, ze dokazu
vytvorit' videohry na vysokej Urovni. K najluspesnejsim
autorom rozhodne mézeme zaradit' koSické studio
Games Farm. Po temnej ak¢nej RPG Shadows: Heretic
Kingdoms to opat’ skisa v rovnakych vodach, tentoraz
vsak so severanmi v Midgarde. A je to naozaj vydarena
,diablovina".

Téma je rozhodne lakava a autori sotva popru, ze sa
inSpirovali aj oblUbenym serialom, ktory sleduje osudy
Ragnara Lothbroka a jeho blizkych. Ale to je v poriadku,
nemame namietky. Navyse kosicki Vikingovia zabrdaju aj
do mytoldgie a v boji okrem divej zveri, zbrojnosov a
rytierov padaju aj hlavy obrov, trolov a inych potvor, ktoré
sa najcastejSie spajaju s mrazivym severom. Samotny
pribeh je vsak trochu nuda, aj ked' je viditelna snaha o
nejaku komplexnejsiu zapletku. Problém je aj v tom, zZe
dej je servirovany hlavne formou statickych obrazoviek s
popismi a dabovanymi komentarmi. Vyzeraju sice stylovo
ako starobylé listiny, ale aj tak ich skor ¢i neskor zacnete
ignorovat’ a preskakovat. Pribeh vas ale v tomto pripade
ani velmi trapit nebude, hlavne ked’ sa budete vyborne
bavit' pri masakrovani vsetkého zivého aj nezivého
naokolo.

Pred prvym mavnutim sekerou ¢i mecom si zvolite
postavu. Vyber je prosty - bude to muz alebo
Zena, mozete sa trochu pohrat's vyzorom, vybrat’
preferované bozstvo, obtaznost, pripadne aj
Valhalla méd s permanentnou smrtou pri prvom
zlyhani. Potom vycistite okolie ohrozenej osady,
ktora sa stane vasim permanentnym domovom a
miestom, kam sa budete opakovane vracat' z
potuliek. Ziadne nové exotické mesta sa nekonaju,
ale severské sidlo pohodlne staci. Najdete tam
niekolko obchodnikov, ktorych mozete
vylepsovat, aby mali lepSiu ponuku a obcas
pribudne nejaka NPC postava, ktora suvisi s vasim
poslanim. Oplati sa priebezne vyuzit sluzby
remeselnika, ¢o vklada runy do vasej vybavy a
obchodnika so zmiesanym tovarom, ktory kupi
vsetky prebytky. Navyse zvycajne ponuka
unikatne predmety s bonusovymi vlastnostami.
Predaju sa vSsak nemusite venovat Casto.

Vas inventar pojme obrovské mnozstvo roznych
predmetov, ktoré sa daju pekne nakladat na vasu postavu
a su zaclenené do jednotlivych kategorii. Nemusi vas
trapit nosnost’ a pokojne zbierajte vsetko, o vypadne z
nepriatelov alebo truhlic. Kapacita je skutocne velka a
vyhadzovat' alebo predavat’ ste nuteni az vo velmi
pokrocilej faze hry. Vlastne by ani neprekazalo, keby bol
inventar nelimitovany. Klikat' jednotlivo na predmety,
ktorych sa chcete zbavit, je aj tak trochu otravneé.

Z osady vyrazate do nebezpecného terénu cez branu
alebo lodou, ktoru treba priebezne vylepSovat' a neskor aj
cez portal. Bojiska su riesené formou lokalit, ktoré si
vyberate zo zoznamu. Vzdy je jedna hlavna, kde
pokracuje pribeh a popri nej histka doplnkovych. V tych
ste zvycajne uz splnili hlavny ciel, ale m&zZete sa tam
vratit, aby ste ziskali zasoby Zeleza, dreva a zlata na rozne
vylepsenia. Kazdé bojisko tvori splet’ cesticiek, ktoré vas
neomylne navedu k finalnej vyzve v danej oblasti.

SEVERSKE LEGENDY CAKAJU
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PRIVITA VAS TYPICKY SEVERSKA ZASNEZENA KRAJINA

Kym tam vstupite, mali by ste vycistit okolie a splnit’
nepovinné Ulohy, pretoze po poslednom suboji uz sa
automaticky vratite spat do osady. Tieto malé zadania
sa vam bez omacky naokolo okamzite objavia v pravom
hornom rohu obrazovky a je len na vas, ¢i sa podujmete
na znicenie vsetkych totemov, pozabijanie knazov i
vyzbieranie zeleznych lebiek. Na prvych mapach sa
tomu mozno budete intenzivne venovat, neskor sa uz
ale sustredite len na hlavnu ulohu.

Findlna vyzva v kazdej oblasti vas izoluje na malom
Uzemi, kde spravidla musite znicit' nejakého bossa,
pripadne Celite vinam nepriatelov. Je sympatické, Ze sa
autori snazili, aby bol siboj s hlavnym protivnikom vzdy
trochu iny a spociatku to tak naozaj je. Neskor sa uz
vsak systém prilis nemeni, a dokonca obcas opakovane
bojujete s tymi istymi bossmi. Casto vam porazenie
zdatného oponenta stazuju hufy jeho prisluhovacoy,
inokedy napriklad musite priebezne nicit' jeho totemy,
aby sa stale nedolieCoval. Alebo ste vystaveni
nepriaznivym vplyvom, ktoré vas priebezne zranuju.
Kazdopadne sa podmienky aspon do istej miery menia,
takZe bitky s bossmi nie su jednotvarne.

Ale pestré to je aj v tradi¢nych bitkach s beznymi
nepriatelmi. Nie je to o tom, Ze bezhlavo klikate mysou
a zmenite na fasirku vsetko, co sa vam pripletie do
cesty. Tvorcovia do hry vlozili hned niekolko
efektivnych prvkov, ktoré vyrazne obohacuju klasicku
hack and slash hratelhost. Pocitajte s tym, Ze mnohi
nepriatelia pouzivaju okrem nicivych kuzel a Utokov aj
Stity alebo sa inym spdsobom brania. Vtedy do nich
mozete mlatit kolko chcete, ale nepodlahnd. Musite
bud pockat, kym uz nebudd v obrannom postaveni,
alebo ich obchadzat’ a skusat’ zasiahnut zozadu ¢i z
boku - teda na nekrytom mieste. Velmi vam pritom
pomdzu kotrmelce, ktorymi sa aj vyhnete nepriatel'skym
Utokom. Treba si vSimat' aj negativne efekty v oblasti.
Uz v ivode bude vasa postava mrznat' v zasnezenej
krajine a musite sa priebezne zohrievat pri ohniskach. V
opacnom pripade ukazovatel chladu vystupi na
maximum a za¢ne vam dramaticky klesat” Uroven Zivota.
Neraz to znamena vracat’ sa na predosly Usek cesty
alebo sa prebit k dalSiemu ohnisku, pricom na vas
dorazaju nepriatelia. V jaskyniach vas pre zmenu
ohrozuju jedovaté vypary a treba vybiehat na plosiny s
cerstvym vzduchom. Inde celite horucave a treba sa
ochladzovat, alebo vas ohrozuje temnota.



Nie su to Uplne nové veci, ale v takomto type hier
nezvycajné a ocenujeme ich. Nie celkom obvyklé je aj
lieCenie postavy. Na okamzitu regeneraciu sa pouziva
lieCivy totem. Vkladate ho na maketu postavy podobne ako
zbrane a inl vybavu a obvykle méa dve alebo tri davky. Ked’
ich vyCerpate, musite totem dobit" pomocou liecivého
oltaru. Oltare su priebezne rozmiestnené v oblasti a kazdy
vam dobije totem iba raz. Potom sa sice oltar znovu naplni
zivotodarnou tekutinou, ale to uz len okamzite vylieci
postavu, no neziskate prenosné davky. Takze lieCivami
treba Setrit"a rozumne ich vyuzivat. A ked uz zahyniete,
vratite sa k poslednému checkpointu, c¢ize k vlajke na
stojane, okolo ktorej ste presli. Niekedy sa da takticky
vyzivat' moznost  opakovane aktivovat aj predoslé
checkpointy. Napriklad ked’ chcete preskimat ind chodbu
na odbocke a v pripade Umrtia by vas hra hodila na druhy
koniec bludiska.

Samozrejme, pri postupe su rozhodujlce schopnosti a
vyzbroj hrdinu. Vas bojovnik/bojovnicka nema striktne
urcené povolanie. MOzete pouzivat akukolvek zbran alebo
doplnok, ak na to mate potrebny level. Kazdy styl boja je
previazany s niektorym severskym bohom, ktory vam
prepozicia aktivne a pasivne schopnosti.

Ale len vtedy, ked prave pouzivate prislusnu vyzbroj.
Napriklad Tyr vam spristupni svoje dary vtedy, ked bojujete
jednorucnou zbranou a pripadne aj Stitom. Loki z vas spravi
majstra s dvomi zbranami naraz a dalsi bohovia vas
pozehnaju, ak vezmete do ruk luk, obojru¢ny mec i sekeru,
alebo palicu. Jednoducho plati, ze ked' si menite zbrane,
prehadzujete si aj aktivne a pasivne schopnosti. Napriklad k
luku je priradena sprska Sipov alebo jedovaty vystrel a zvysi
sa kriticka Sanca na zasah. S tazkou sekerou zas zasiahnete
niekolko cielov naokolo naraz alebo ochromite protivnikov
bojovym pokrikom.

PoZadované schopnosti vsak najskor musite odomknut.
Vas Viking zbiera fragmenty krvi, ktoré si nadhradou za
tradicné skusenosti a zostavaju po zabitych protivnikoch.
Ked sa naplni zasobnik, treba v osade alebo aj priamo na
bojisku vyhladat’ velky obetny oltar. Vymenou za krv tam
ziska postava dalsi level a s nim aj body na nové dary-
schopnosti, ktorymi si spristupnite sily lubovolnych bohov.
Kazdé bozstvo ma vlastny strom schopnosti a vSetko sa da
po odomknuti eSte dvakrat vylepsit. Okrem toho vam
kazda nova uroven Vikinga umozni o jedno percento zvysit’
hodnotu jeho zdravia, sposobeného poskodenia, rychlost’
utoku, odolnosti alebo brnenie. To uz ale pésobi trochu
fadne.

NAJDETE AJ TEPLEJSIE MIESTA, NIE STE NA NICH VITANY

X Blood Multipliex

I

Iron Skul
Giant Cra
Tower:

Viking

Defeatthe third Watchtower's garri
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V boji sa uplatnia aj dalSie sucasti. Vasej postave vzrasta
zurivost” a ked’ sa naplni cely kruh, mézete vyuzit
devastacny efekt, ked vSetku tu zlost' zo seba vypustite a
nepriatelia na to kruto doplatia. UzitoCné su aj talizmany.
Aktivny je vzdy jeden, ktory si vyberiete a je to vlastne
nejaka unikatna schopnost” navyse. Aplikuje sa podobne
ako utoky a rovnako potrebuje urcity cas na to, aby sa
zregenerovala a dala znovu pouzit. Najuzitocnejsi je
lieCivy talizman, vdaka ktorému ziskate moznost’ extra
obnovenia zdravia. Ale ani iné amulety nie su na
zahodenie - jednym vyvolate diviaka na pomoc, inym
zmrazite huf protivnikov, alebo ich premenite na
ruzovuckeé prasiatka.

Stale to vSak nie je vSetko. Pri postupe vam obcas asistuju
Al vojaci, ktori vlastne ani nie su zaujimavi, ale aspon
zdrzia a odputaju pozornost nepriatelov. Sympatickym
osviezenim je pouzivanie spinacov a otvaranie bran
nastavenim spravnych rdn. Inokedy pouzijete obliehaciu
zbran na rozbitie brany alebo narazite na jednoduchy
hlavolam s vedrami a lavou. Nie su to narocné veci, ale
vdaka nim nie je postup Uplne priamociary a stereotypny.
Len skoda, ze napokon vsetko vyvrcholi lacnym zaverom,
ktory nepredstavuje Ziadnu zaujimavu vyzvu a nie je
dostatocnym zadostucinenim. Ale mozno vas aspon
potesi odomknutie New Game +, kde zacinate pekne
zostra so zachovanymi schopnostami, ale bez

doterajsej vybavy.

Hra obsahuje aj multiplayer, ale s tym sa tiez dalo
urobit” viac. Je to vlastne len lokalna (PC) a online
kooperacia, kde sprevadzate spolubojovnika v
pribehovej kampani. Prvy hrac koordinuje rozhovory a
vybera lokality, v teréne sa mézu pohybovat’ obaja
nezavisle na sebe, ale na urcité miesta musia vstupit’
spolocne. Nic prekvapivé tam vsak nenajdete.

Na hru sa dobre pozera a mézete pouzit' aj zoom, aby
ste sa na vSetko zahladeli zblizka. Neda sa povedat, ze
ponuka nejaké uchvatné vyjavy, ale je to taky prijemny
standard doplneny dramatickou hudbou a kvalitnym
dabingom. Prostredia sa priebezne menia a su vcelku
zaujimavé - zasnezena krajina, opevnenie rytierov,
jaskyne, pust,, lava, i ked neskor sa uz scasti opakuju -
podobne ako nepriatelia. Obcas sa v boji prejavi
zaujimavy efekt, ked sa hra spomali a efektne

rozsekate vybraného protivnika. V hre mozete narazit' na
mensie chybicky. V recenzentskej verzii ich bolo dost, vo
finalnej sa uz vacsinou neobjavili. Upravila sa aj ovladacia
schéma a ovladanie mysou s klavesovymi doplnkami je
pohodinejsie. Miestami sa vSak zasekavali nepriatelia a
nedali sa poriadne zamerat' nadrozmerni protivnici -
musel som sa chvilu motat okolo nich, kym moja postava
nasla ciel.

Kosicki vyvojari uteSene rastu. Dokazali to aj v tejto hre,
ktora je zdatnou konkurenciou pre Diablo I, a dokonca
hit od Blizzardu v niektorych aspektoch aj prekonava. Na
druhej strane miestami pokrivkava a chcelo by to na
niektorych veciach eSte zapracovat. Kreativita tvorcov sa
prejavuje predovsetkym v bojovej zlozke, kde vyuzili
viacero dobrych napadov a mensich vylepseni, ktoré
vydatne napomahaju hratelnosti. Hra je dostatocne
rozsiahla a zabavna, vydrzi viac ako 20 hodin, hoci v
neskorsej faze uz recykluje prostredia aj protivnikov. A
pribeh je to posledné, ¢im vas zaujme. Obzvlast zamrzi
naozaj fadne finale, ako aj nevyuzity potencial
multiplayeru a jeho limity na konzolach. Niekomu méze
chybat aj slovenska, respektive Ceska lokalizacia. Stale je
to vSak pozoruhodna hack and slash, ktora sa vel'mi

zruéne ohana mec¢om a sekerou.
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+ rOzne mensie inovacie v danom zanri

+ dynamické boje s efektnymi stucastami

+ drsné podmienky v prostrediach, ktorym sa
treba prispoésobovat’

+ slusny rozsah

- pribeh a jeho postavy nezaujmu, slaby zaver
- v neskorsej faze recykluje prostredia a nepri-
atelov

- zasekavajuci sa protivnici

- nevyuzity potencial multiplayeru




FLATOUT 4

NAVRAT DESTRUKCNEJ RACINGOVKY

XBOX ONE, PS4, PC / KYLOTONN GAMES / RACING




Preteky plné destrukcie - to je séria FlatOut, v naSich
zemepisnych Sirkach nesmierne oblUbeny produkt, s
ktorym nejeden z milovnikov dotl¢enej kapoty stravil
mnoho hodin. PInych burania, nicenia, letov cez celné sklo -
skratka hromada zabavy s takymi trochu inymi autickami.
Cielom bolo v tradicnom médde stale otrepané ,bud prvy”,
avsak niekedy bolo problémom pretat cielovl pasku s
pohybujdcim sa ,vehiklom". Alebo inak, milujeme
Destruction Derby, Burnout, Twisted Metal, Carmageddon -
a dost’ bolo nostalgického plakania.

Nebudeme si klamat’ jednotka bola zjavom z jasného neba,
ponukla ohromujucu zabavu, hoci trochu narocnejsiu, ako
byva bolo zvykom. To, ze mozete takmer vsetko
zdemolovat, sa ukazalo byt dvojsecnou zbranou, nakolko
nas tatos to neraz schytal najviac a vrak pohybujuci sa skor
silou vole ako stlacenim imaginarneho plynového pedalu,
daleko nikdy nezajde. Ale bola to prca, nostalgické orgie so
staruckym Destruction Derby sme mohli konecne hodit do

Srotu. Burali sme do superov, demolovali sme prostredie, v
ktorom lietalo vsetko a ¢o nebolo prizvarané (autormi
definované ako neznicitelné), to sa rozprsklo na tisic
kdskov. Prva skusenost's FlatOutom musela kazdému
sposobit’ vykibenie sanky a slinku stekajticu po brade.

Druhy diel vylepsil to, Co obcas skripalo, tam dotiahol
povolené Sroby, tu trochu prelestil kapotu, polavilo sa v
naroc¢nosti (ale len tak trosku, trosic¢ku) a otvorilo sa to
SirSej verejnosti. Povazujeme ho za majstrovsky kusok,
najlepsi od Bugbearu. Ultimate Carnage ako taky odkundes
medzi serioznymi dielmi sice drzal latku kvality stale
vysoko, no uz to nemalo také grady, stale sme sa rochnili v
znicenom prostredi, avsak iSlo skér o ukazku pre
konzolistov, aby videli, akéze super auticka to mame na PC.
Len Skoda, ze vtedy fical Burnout a mozno nepravom tento
diel zapadol prachom. To, Ze vysla aj trojka, prejdeme s
taktnym mlcanim, inak by sme museli blabotat ¢osi o
znasilnovani legendy a na to teda nie ste zvedavi, no pre

NAVRAT AKCNEJ RACINGOVKY
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PRETEKY SU ZAKLAD, ALE MINIHRY NEBUDU CHYBAT

Uplnost: treti diel ziskal mnoho oceneni - ako najhorsia
hra roku.

Co bolo, to bolo, mame tu restart, o ktory sa postarali
Sikovni vyvojari z Kylotonnu. A su Sikovni, naposledy

sme ich pochvalili za jednu celkom fajn rally.
Nebudeme dlho chodit’ okolo odpadnutého narazniku:
nie je to sice také pohlcujuce ako kedysi, ma to svoje
chyby, no bavili sme sa. Kone¢ne sme dostali preteky,
ktoré su predovsetkym o zabave. Nepochopte nas zle,

uzivame si vsetky tie Forzy, Gran Turisma, The Crewy,
Need for Speedy a Assetto Corsy, ale... ale FlatOut vzdy
bol a bude o animalnej zabave, pohlcujucom pocite zo
zbesilej rychlosti a nicenia, kedy uz viete, ze svoju karu
ovladate skor natacanim tela pred obrazovkou ako
ovladacom. Kazda sekunda si vyzaduje sustredenie a
stat sa moze cokolvek - z posledného miesta na prvé

sa dostanete v poslednom kole. Alebo naopak.

Ako sa teda FlatOut 4: Total Insanity hra? Arkadovo, to
je jasné ako celna zrazka s betonovym pilierom. Nikdy
to nebola simulacia, hoci treba uznat, Ze tu je akCnost’
prezentovana skor Sialenymi stretmi na trati s
ostatnymi pretekarmi ako jazdnym modelom. Ten ma
kvalitné parametre zohladnujuce vahu a akceleraciu
vozidla, jeho ovladatelnost a podobne. Inak jazdite s
velkou americkou kravou ako lahkym Jeepom. Tu vahu
na trati citite pri zatacani i burani. Iné je to s dodavkou
ako malym pick-upom ci chrobakom. Na to mate v
menu prehladne zobrazené a vsetkym dobre zname
vlastnosti auta (rychlost, akceleracia, ovladatelnost; sila,
nitro a este cosi), ktoré mozete za vyhrany obnos
penazi vylepsovat' a zaroven sa to vsetko prejavi na
samotne;j trati.
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TRATE SU ROZMANITE S PRIDANOU DESTRUKCIOU

Ono je v podstate aj jedno ¢i uhanate horskou cestickou,
alebo po zaprasenej asfaltke, zasnezenej dialnici, v areali
opustenej tovarne, po vyprahnutej savane alebo skratka
kdekolvek - tu nejde o odlisny grip na roznych
povrchoch. Ide o to, ze auto sa Specificky sprava, lieta
vam po trati ako besné a vy musite zistit, kde presne su
jeho mantinely, aby ste ho skrotili a ono iSlo tam, kde
chcete. To sa vam po Case podari, nie je to raketova veda,
no ani prst v nose na styl Need for Speed. Ale je tu aj
dalSi problém - na trati vas je celkovo tucet. A to uz
koncia vSetky Cajiky o piatej pre babiky, pretoze ak sa
inak neda, super to do vas napali. Moznosti ako to spravi,
je neurekom, na fair play sa tu nik nehra. V tom je vsak
presne ta adrenalinova zabava. Md&zete to robit aj vy. A
pritom znicit’ Siroké okolie trate.

Ako sme uz vyssSie spominali, znicit sa da takmer Uplne

vSetko. Takmer, pretoze tie betonové zatarasy a budovy
sU tu na to, aby sa dodrzali stanovené regule pre danu
trat’a po jednom odjazdenom kole z nej nevznikla aréna
na otvorenom priestranstve. Blraju vsetci. Aj vy, aj
ostatni, handrkuju sa vsetci navzajom, nik nejde len po
vas ako sliepka po pluvanci. Ak sa budete na dianie pred
vami pozerat z posledného miesta, uvidite plechové
jatky. A vlastne aj drevené, ¢i z Coho su tie znicitelné
ploty, krehké domdeky, ukazovatele, znacky, stipy a
vObec. Ako keby sa pred vami hnal uragan vyuzivajuci
ragdoll fyziku.

Vsetci si idu po krku a vy ich pokojnou jazdou dobehnete,
mozno sa dostanete aj do Cela. Nemusite nikoho ani len
skrtnat’ (ale potom nedostanete nitro a jeho vyuzivanie sa
v neskorsich fazach ukaze ako nesmierne dolezité),
budete hura-hura-hura zrazu na tretom mieste a ti dvaja
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NITRO BUDE ZIADANYM DOPLNKOM

pred vami sa biju ako panelakové civavy. Pohoda, klidek?
Kdeze, teraz ste v centre diania vy a stali ste sa priamou
sucastou destrukcnych orgii. Takze ak chcete prezit,
musite svoju agresiu ukazat. Inak pride obrovsky pick-up
s radlicou, zahulaka svoj family frost song a posle vas z
mosta skratkou dole, do stromu vedla cesty (a vy ho vzdy
najdete, pretoze inak by to predsa bola nuda), beténovej
zatarasy, budovy, bagru a uz tu mame vela slov
zacinajucich na b. Skratka sa ani nenazdate a ste znovu na
chvoste. Ale o par sekdnd ste spat.

Je to Certovska zabava, to verte, no ako vam na jednej
strane strieka adrenalin aj z usnych otvorov, na tej druhej
sa z vas rovnako rinu aj gejziry frustracie. Ak patrite medzi
tych, ktori po netdspechu myknu plecom, Ze tak ¢o, no
skoncil som na 6smom mieste, mézem to skusit znovu,
ved to bola prca - tak dobre, budete to skdsat. Velakrat.
Ostatni budl napajedeni a mdzete si bozkavat hoci aj

kapitanske vylozky, nikam vas to neposunie. Kariéra je
rozdelena do troch tried (naro¢nost'ou i vyberom
vozidiel), pricom ta prva vas necha benevolentne
vyhravat, az sa zaCnete pytat, kde je vyzva. Kusok vlavo.
Posunom o triedu vysSie sa zacne peklo a ta skutocna
vyzva. Stupne kubatura a sila vozidiel, agresivita superov
(su to stale preteky, nebudeme ich nazyvat nepriatelmi, aj
ked'..), dizka jednotlivych sampionatov. Potom tu je este
ta zaverecna, bombasticky nadupana trieda, no ak sa k nej
dostanete, to uz budete mat vytrhané vsetky vlasy a
ochlpenie na hornej polovici tela.

Nepochopte to zle, nas to bavilo, pretoze preteky boli
svojim spdsobom odlisné, kazdé kolo malo iny priebeh.
Preto sa oplati znovu a znovu to celé skusat. Ved sme sa
koniec koncov bavili a uzivali si to celé, hoci sme
nefiniSovali v prvej trojke. Lenze Casto sa stane, ze prepad
zazijete nie vlastnou vinou, niekto to do vas napali - a to



nastve, no vy sa mdzete spravat rovnako. Po chybach
alebo burackach sa nemusite obavat toho, Ze by ste
sa ostatnym pozerali uz len na dymiace vyfuky.
Milosrdne na vas rozhodne necakaju, ale zvadzaju
suboje medzi sebou a neraz to v zakrute prepisknu.
Jazda v rade za sebou, v idealnej stope, to je to
posledné, Co by ste vo FlatOute nasli.

Okrem klasickych pretekov je tu aj Specialna assault
alternativa, v ktorej musite vyuzivat’ stvoricu zbrani.
Cistou jazdou so stavkou na rychlost dlho nepreZijete
a musite pouzivat r6zne bomby, aby ste odstranili zo
svojho dosahu dotieravych jazdcov. Chaos na trati sa
stupnuje. Nechyba ani klasicka aréna, v ktorej je vasim
cielom nielen prezit ¢o najdlhsie, ale zaroven spdsobit’
€o najviac poskodenia ostatnym siperom. Do celého
konceptu prilis nezapada nahananie najlepsieho casu
na jedno kolo, ale bez pomocného nitra ide o fajn
vyzvu. Zaroven vo FlatOute, samozrejme, nemoéze
chybat ani ,blbnutie” v stunt mode: vystrelenim
chudaka soféra cez Celné sklo sa v spravnom okamihu

(a s adekvatnou hybnostou, pod najvhodnejsim
uhlom) triafate do pohérov, hrate futbal, burate
objekty alebo jazdite cez checkpointy - vSetko je to
vsak skor jednorazova zabava, ktora vas neudrzi dlhsie
ako par minut.

Aj preto sme sa tesili na multiplayer, v ktorom je
deathmatch (po zniceni nasleduje respawn, hra sa na
spb6sobené poskodenie), aréna alebo variacia capture
the flag, kde dostavate body za drzanie vlajky a
bdranie do sUperov, lepsia zabava ako proti
kremikovym protivnikom. Drsnejsia,
nevypocitatelnejsia a nevyspytatelna. Porovnavanie v
stunt mode s ostatnymi prostrednictvom skoére nas
neberie, multiplayer vSak zatial viac podla nas trpi
mensim zaujmom, pretoze 12 vozidiel na trati
predstavuje vacsiu zabavu ako tretina. Prekvapujuco je
vyrieSeny lokalny multiplayer - Zial, ziadna delena
obrazovka, ale pekne na ,Cakacku".
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VIZUAL JE DECENTNY, ALE NEOCARI

Vozidiel tu najdeme desiatky, kazdé je mozné vylepsovat,
odlisuju sa od seba, len na ne treba mat’. UZ sme to
spominali, no postup hrou - a teda nakupovanie novych
vozidiel - je nesmierne naroc¢ny. Financné odmeny su skor
skromné a je lepSie sustredit’ sa na zlepsenie uz
vlastneného automobilu a i to si vyziada nejedno
grindovanie v odjazdenych Sampionatoch. Horsie dopadli
trate. Teda su fajn, pestrost im nechyba, najdete v nich
mnohé skratky, ale dokopy so vSetkymi variaciami ich tu
objavite dve desiatky, pricom by stacilo vyuzit prostredia
na viac sposobov. Po niekolkych hodinach hrania istotne
pocitite opakovanie uz stokrat prejdeného, niektoré maju
hluché pasaze a chybaju im dominantné scenérie.

Graficky hra nevytica do popredia, ale na vizualnu stranku
nemdzeme ani nadavat. Vsetko mézete znicit, len skoda,
Ze deformacia aut je primitivna. Dvere sa otvarajq,
naraznik odpadne, ale to je asi tak vSetko. Karoséria sa len
prehyba ako karténova krabica. Nevyzera to najlepsie,

nebudeme si klamat” a navyse to nema ani Ziadny vplyv
na jazdné vlastnosti. Trate su plné dier a malych
kopcekov, na ktorych vystraja fyzikalny engine psie kusy,
auta poskakuju nerealne. Celkovu zabavnost to
neovplyviuje vyrazne, ale niekedy nebudete tusit, o sa
prave stalo a preco. Soundtrack je zlozeny z prevazne
rockovych skladieb, ma potrebny drive a hoci nemusi
sadnut kazdému, svoju ulohu si plni.

Novy FlatOut 4: Total Insanity nie je prepadakom ani
priemernou hrou. Ponuka dostatocnu porciu
adrenalinovej zabavy, ma Specifickl hratelnost a vydrzi
vam dlho. Nedosahuije sice kvality predchodcov, postup v
kampani je az neuveritelne rozvlacny, narocnost’ az
nekriticky stipa so samovrazednymi sklonmi Al, ale stale
je vo vzduchu otazka, Ci na trhu mame titul, ktory by
FlatOutu 4 konkuroval. Ak nechcete silou-mocou siahnut’
po predchadzajucich dieloch, s FlatOutom 4 nespravite
chybu. Ale mohlo to dopadnut omnoho lepsie.



+ destrukcia prostredia
+ neustale sa.nieco deje
+ dostatok vozidiel

+ vyzva v kampani

+ mnozstvo modov

+ osmickova trat’

- zatial prazdny multiplayer

- nevyrazné poskodenie vozidiel, menej trati
- drahé auta a vylepsenia

- obcas podivna fyzika

JAN KORDOS




1-2 SWITCH

TROCHU NUDNA PARTY HRA

SWITCH / NINTENDO / PARTY HRA




S konzolou Wii U sa Nintendu nepodaril napodobnit’
fenomenalny Uspech Wii. Hranie s tabletom v rukach malo
nieco do seba, no neboli tu hry, ktoré by tie desiatky
milionov (ne)hracov ihned strhli a presvedcili, aby kupovali.
Stabilné znacky a kvalitné tituly nechybali, no to nebolo to,
¢im si Nintendo ziskalo publikum na Wii. Teraz sa

s hybridnou konzolou Switch pokusa o reparat a jedna hra
z launch ponuky sa priam javi ako zabudnuty napad z cias
najvacsej slavy Wii. 1-2-Switch totiz so sebou naozaj
prinasa spomienky na éru jednej z najuspesnejsich konzol
vObec — dobré, ale aj zIé.

V 1-2-Switch sa toho miesa vela. Je tu odkaz na casual
pristupnost’ silnych Wii titulov, pohybové ovladanie,
mnozstvo zlepSovakov, no taktiez hranie bez priamej
nutnosti obrazovky (kedze z nej vo vacsine pripadov
potrebujete len zvuk a potom vyhodnotenie), ¢o evokuje
indie klenot Johann Sebastian Joust, ¢o je zaroven asi
najlepsia party hra, aki som kedy hral. A ked' sa pozriete na
tento pestry mix, asi uz tusite, ze vysledok bude rozpacity.
O to viac, ak si uvedomite, aka Siroka je ponuka hry. Sklada
sa totiz aZ z 28 na party orientovanych minihier a pri

takomto pocte je jasné, ze kym niektoré zabavia, na iné by
ste najradsej zabudli ihned’ po ich vypnuti.
Nie je tak mozné zhodnotit celkovo hru, ak si
ju nerozmenime na drobné.

Na ovladanie hier potrebujete len Joy-Con ovladace, ktc
su pribalené ku konzole. Nic viac. Titul stavia na okamzit
hratelnosti a jednoduchych principoch jednotlivych hier,
ktoré vam priblizi kratke intro s prehnane nadSenymi
hercami. Narocnost hier je oznacena chilli paprickou a je
niekolko ciest, ako ich hrat. Mo&zete si ich jednotlivo san
vyberat, nechat’ to na nahodu, i si zahrat’ party rezim,
ktory vychadza z planu stolnej hry a kockou hadze ten ti
ktory vyhral minihru. Kto je ako prvy v cieli, ten si odnas:
celkové vitazstvo. Pozrime sa ale na to, €o vas v hre cak:
a aké to je.

Minihry v 1-2-Switch sa daju rozdelit' do niekolkych
kategorii podla spolocnych prvkov, ktoré vyuZzivaju. A as
najzaujimavejsim prvkom v tychto hrach je HD rumble.
Detailna spatna vazba v ovladacoch je nieCo nové a nao.
unikatne. Skvele to vyuziva minihra Ball count. Kazdy hr:
ma v rukach ovladac, ktory predstavuje krabickou. V nej
gul6cky a musite uhadnut’ich pocet. Naklananim naoza
citite, ako do seba a do stien krabicky narazaju a prave
vdaka tomuto skvelému pocitu ide o jednu z najlepsich
minihier.

MINI HRY SU ROZMANITE
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NIEKTORE MINIHRY SU ZVLASTNE

Tieto detailné vibracie vsak vyuzivaju aj dalSie hry.
Napriklad zabavny Safe Crack, kde vibracie indikuju
spravnu poziciu na zamke sejfu. Pomaly rotujete

s ovladacom v rukach a hladate poziciu, kde ovladac
vibruje inak. Kto ako prvy najde 3 pozicie, odomkne
sejf. Joy-Con Rotation je o detailnej rotacii ovliadacov
nad stolom, pricom vyhra hrac, ktory v troch tahoch
zaberie najvacsi uhol. Vibracie vam naznacuju postup,
no aj to, ¢i sa vam trasie ruka. Toto je skor jedna z tych
priemernych hier. O nieCo lepSia je Sneaky Dice. Je to
vlastne kockovy poker, no viete vdaka vibraciam pocet
bodov na kockach supera. Podla toho mézete hodit’
este raz, i blufovanim prinutit supera, aby on hodil
este raz.

vyhrava. Je to zaujimava minihra, hlavne vdaka
presnosti merani. Vibracie eSte vyuzijete pri takej
priemernej hre Shave. Ovladacom si pohybujete po
tvari, ako ked'sa holite. Vibracie znamenaju, ze holite
fuzy. Kto sa prvy virtualne oholi, ten vyhra.

Niektoré minihry si vyzaduju rychlost reakcii. Dobrym
prikladom je Telephone, kde to je len o postrehu. Oba
ovladace su na stole, ked  zazvonia, musite ich dvihnut.
Jednoduchy princip oslovi pri prvych par pokusoch, no
dlhodobo nie. Treasure Chest je podstatne
zabavnejsia. Ovladace predstavuju truhlicu s pokladom
omotanu retazou. Ich tocenim v rukach odmotavate
retaz, no musite si davat pozor, aby sa vam niekde
nezachytila o roh. Je to o rychlosti, postrehu a jedna

Vibracie vyuzijete aj v Soda Shake, Co je vSak tiez jedna z mala hier, ktora vyzaduje displej. Zabavite sa vSak pri

z tych menej zabavnych hier. Ovladac predstavuje
flasu, ktorou trasiete a posuvate si ju v rukach.
Vibracie naznacuju tlak v nej. Komu streli v rukach, ten
prehral. Zen je presnym opakom. Hra urci obom
hracom polohu ovladaca, ktord musia drzat. Potom uz
len meria to, ako sa vam trasu ruky. Hrac s pevnejSimi

nej. A trochu aj pri Plate Spin, kde toc¢enim ovladacom
ovladate roztoceny tanier na palicke a musite
reagovat’ na to, ako drzi.

Najzabavnejsie v celej kolekcii st duely, ktorych je tu
mnoho. Asi najznamejsou minihrou je westernovy



NIEKTORE ZABAVNE

Quick Draw. Stojite oproti sebe a po slove ,Fire!” tasite
ovladace a strielate. Hra meria rychlost’ vasej reakcie

a aj uhol. Na party mame overené, zZe s hrou dokazete
stravit' poriadnu porciu Casu, zvlast ak ste sutazivi. Ak
vas omrzi, mozete si pustit’ Fake Draw. Princip je
rovnaky, len ,Fire!” nemusi byt prvé slovo na F, ktoré
budete pocut. Zabavny duel je tiez Samurai Training,
kde jeden hrac ma v rukach mec a ten druhy ho musi
tlesknutim nad hlavou chytit’. Pravidla tu nie su, super
mo&ze naznacovat a zmiast vas a tiezZ si uZijete niekolko
zabavnych sedeni.

Bohuzial, to uz neplati o fejkovom Harry Potterovi

v podani Wizard. Ovladace predstavuju pruatiky

a Svihnutim oproti sUperovi pridavate na intenzite
kdzla. Hra ma SirSie mechanizmy ako iné, existuje tu
napriklad counter na superov utok, no nie je az taka
zabavna. Jej obdobou je Sword Fight, ktory taktiez
poskytuje SirSie mechanizmy. Kombinujete Utoky

a obranu, aby ste z duelu s mecmi vysli vitazne. Boxing
Gym je taktiez duelom. Predstavte si, Ze stojite oproti
sUperovi a medzi vami je boxerské vrece. Musite

pocuvat pokyny trénera a rozdavat' také udery, aké od
vas pozaduje. Vyhrava hrac s rychlejsimi a presnymi
reakciami.

Signal Glag a Beach Flag premenia vase ovladace na
vlajky. V prvej z nich musite signalizovat podla
pokynov. Opat’ ziskava body hrac¢, ktory je rychlejsi

a reaguje na pokyny spravne. V Beach Flag musite

s ovladac¢om v ruke ,bezat” na mieste, aby ste ¢o
najskor dobehli k viajke a po zavibrovani ju zdvihli. Obe
patria skor medzi priemerné hry. Sporty s na tom
horsie. Baseball aj Table Tennis sa snazia emulovat’
svoje realne predlohy, no bez obrazu a len

s imaginarnou lopti¢kou nefunguju. SU nudné, ani
ovladanie v nich nefunguje prave najlepsie a chyba tu
aj to Caro, Ze zoberiete ovladac¢ do ruk a hned' viete hru
hrat’.

Air Guitar nazov hovori sam za seba. Vo vzduchu
trasiete ovladacom do rytmu, reagujete na zvuk publika
a snazite sa nazbierat o najviac bodov. Dance Off je
ako drobna verzia Just Dance, pricom opat hra
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posudzuje rytmus. Copy Dance vam dava vacsiu volnost.
Kazdy hrac pride s pdzami, ktoré musi ten druhy o
najlepsie skopirovat. Runway to kombinuje. Stanete sa
modelkami, hybete sa do rytmu a davate pozy na
vybranych miestach. A ano, vsetky Styri tieto minihry su asi
také zabavné, ako to znie.

A na zaver nam zostali podivnosti, ktoré si mozno viac nez
raz nezahrate. Asi najznamejsia je Milk, kde dojite kravu.
Mechanizmus ovladania pohybom aj L a R tlacidlami na Joy
-Conoch je naozaj blizky dojeniu, je ale otazne, ¢i je
dojenie pre vas zabava. Sutazivy duch vas tu chvilku udrzi,
no 1-2-Switch obsahuje zabavnejsie alternativy. Baby je
Cisty ulet, kde v narudi kolisete Switch s ovladacmi a tvarou
dietata na obrazovke, kym neprestane plakat. Gorilla vas
necha dvorit samicke bubnovanim v rytme do hrude

a Eating Contest vyuziva IR kameru pravého ovladaca. Je to
viac vtipné ako zabavné, no par minut to bude fungovat’.
Kameru si umiestnite pred Usta a ta snima, ako ich
otvarate. Kto zhltne viac bagiet, vyhrava.

Vizual je minimalisticky a naozaj az na par vynimiek
obrazovku nepotrebujete a skoro ni¢ na nej ani nie je.
Hudba je pomerne pestra, ¢o sa odvija od toho, ze tu

najdete 28 rozdielnych minihier a kazda potrebuje nieco
odlisné, pricom to na hry sedi dobre. Potesi fakt, Ze nech
uz hry vyuzivaju akykolvek prvok ¢i ovladanie, funguju
velmi dobre, az na tie dva nestastné Sporty, kde len
mavate rukami vo vzduchu. Skvele funguje funkcia HD
rumble a aj pouzitie IR kamery ma nieco do seba, len
Skoda, Ze nie je v zaujimavejsej hre.

1-2-Switch ma vo vysledku zabavné a aj nepodarené hry.
Na party s priatelmi a nejakymi tymi proviantmi sa hra
Uplne nestrati, no nestane sa ani hviezdou. S kamaratmi
budete radi tasit kolty a predhanat sa v niektorych
vydarenych minihrach, no to je tak vSetko. Kompilacia
mo&ze tiez oslovit' aj decka, ak ich mate.

Pri hre sa aj slusne nasmejete, o si na nej budete cenit’
najviac. Toho kvalitného obsahu by tu vsak muselo byt
viac, aby mohlo ist"hodnotenie vyssie. A hlavne by musela
byt niZSia cena. Snad sa Nintendo inspiruje svojim titulom
Wii Sports a ¢o najskor vyda minihry samostatne

v digitalnej podobe za zodpovedajucu cenu. Tak si hraci
vyberu len to, ¢o ich bavi a za cenu, ktoru su za to ochotni
zaplatit.
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+ niektoré zabavné minihry

+ dobré a pestré vyuzitie réznych prvkov

+ skvelé spracovanie HD rumble

+ vacsinou okamzita hratelnost, pri ktorej sa s
priatelmi nasmejete

+ funkcny koncept hrania mimo TV

- niektoré zlé a fakt divné minihry
- vysoka cena




BOMBERMAN NA NOVEJ PLATFORME 2

SWITCH / HUDSON SOFT / ARKADA

@ 7



Nech uz ste herne vyrastali v akejkolvek ére, je velmi
pravdepodobné, Ze ste sa vo svojich zaciatkoch stretli

s Bombermanom ¢i jednou z jeho variacii. V. mojom
pripade to bola verzia z roku 1983 od Hudson Softu pre
NES, pricom po nej nasledovalo este niekolko dalSich
pokracovani. Najviac som si vsak zamiloval Atomic
Bombermana z roku 1997, ktory aj po 20 rokoch
povazujem za nestarnucu klasiku, ktora sa da (s
technickymi problémami) vyborne hrat aj dnes. A prave
Atomic Bomberman je dévod, preco som sa tesil aj na
aktualnu novinku Super Bomberman R.

Hru eSte pred vydanim prenasledovali tiene pochybnosti
hned na niekolkych frontoch. Je to prvé stretnutie Konami
s touto znackou, kedZe az do roku 2012 patrila stale
Hudson Softu. Boli tu taktiez obavy ohladne obsahu. No
najvacsim tfnom v pate vsetkych hracov bola uz pred
vydanim vysoka cena hry. A je skutoCne pravdou, Ze by hre
ovela lepsSie pristala nizsia cena. Aj napriek tomu ale stale
vedela prilakat. A to najma dojmom, ktory budila

a naramne sa podobal na to, o sme pred rokmi zazivali
prave pri Atomic Bombermanovi.

Obsahu tu naozaj nie je malo a je si z coho vyberat’.
Prekvapivo tu najdete aj pribehovy rezim, hra ho
dokonca vyrazne tlaci do popredia, Co by ste od nej asi
neocakavali. Zly profesor Buggler v pribehu hry prebudi
5 zlych Bomberov a s ich pomocou si podmani paticu
planét sineCnej sustavy Starry Sky. Vy to, samozrejme,
nemo&zete nechat’ len tak. V kozi bieleho Bombermana
natlacite sedmicku svojich surodencov do vesmirnej
lode a vydavate sa na cestu zastavit’ tychto zloduchov

a navratit’ slnecnej sustave slobodu.

Zaujimavym prvkom v pribehu je dynamika medzi
jednotlivymi Bombermanmi. Kazda farba totiz
predstavuje iny charakter. Biely je racionalny

a rozvazny, Cerveny je zas napriklad agresivny

a vybusny. Tu a tam sa k tymto rozdielom vrati hra
prostrednictvom predelovej scény, no to je tak vsetko.
Viac sa osobnosti jednotlivych postaviciek prejavia pri
samotnom hrani, ked" ma kazda z nich vlastné hlasky,
ak nad supermi vediete, Ci prave naopak tahate za
kratsi koniec. Okrem toho je ale pribeh velmi
jednoduchy a hra ho posuva dalej len obcasnymi
statickymi animaciami.

Cely pribehovy rezim sa sklada z piatich kapitol, ktoré
predstavuju paticu planét. Na kazdej planéte najdete
desiatku levelov, pricom ten posledny je suboj s bossom.
Celkovo tak hra ponuka 50 levelov, no velmi skoro pridete
na to, Ze vam neposkytuju zazitok, ktory by vas prinutil
vratit' sa k hraniu. Je to skor taky velmi roztahany tutorial,
kde sa zoznamujete s prostrediami, powerupmi a pomaly
trénujete na multiplayer. Zabava sa ale vytrati vel'mi rychlo
a zostane len rutina zbierania klucov, nicenia nepriatelov Ci
zapinania spinacov, aby ste sa dostali dalej. Ak sériu a jej
principy poznate, je pribehovy rezim vhodny naozaj len ako
tréning.

Je tu ale jedna pric¢ina, kedy ma zmysel do kampane sa
pustit”a zazitok sa aspon trosku priblizi tomu, ¢o od
Bombermana cakate. Kampan si totiz viete prejst’ dvaja na
jednej konzole v kooperacii. Staci len odobrat  Joy-Cony

z Gripu, zobrat'si ich horizontalne do rik a mozete sa
patdesiatkou levelov predierat’ spolocne. Tu a tam uz
zacCinate citit, o Com hra a vlastne aj cela séria v skutocnosti
je. Nie je o tom, aby ste plnili elementarne jednoduché
misie. Je o tom, aby ste sa pri nej bavili s niekym inym,
idealne hned' vedla vas.

BOMBY, VSADE SAME BOMBY




74

A aj ked by ste cakali, Ze najviac zabavy hra ponukne

v nejakom prepracovanom hernom rezime, opak je
pravdou. Najviac zabavy zazijete pri navrate ku korefiom,
ktoré su staré uz takmer 35 rokov, no stale sa prave v nich
skryva ta najvacsia sila hry. Jednoducho si vyberiete
postavicku, mapu a pustite sa do subojov proti niekomu
inému. V tom sa skryva nekonecna hratelnost.
Jednoduchy herny koncept o panacikoch, ktori

v bludiskach kladd bomby a snazia sa navzajom vyhodit
do vzduchu, nestarne. Niektoré struktury viete znicit, iné
nie. Powerupy vam mozu zvysit’ rychlost, silu vybuchu,
mnozstvo polozenych bomb sucasne, Ci pridat’ schopnost’
uhasit"bombu, alebo ju aj odkopnut prec.

K tomu si ale v Super Bomberman R musite pripocitat’ aj
niekolko modernych prvkov, na ktoré si veterani mozno
budd musiet’ chvilku zvykat, no nakoniec do takejto
hratelnosti celkom dobre zapadnud. Mapy su napriklad
rozdelené aj podla vysky a na vyssiu Uroven sa dostanete
pomocou plosinky, pricom ale z nej neviete hadzat’
bomby na nizsiu. Ak vas sUper zabije, objavite sa na okraji
arény a rozhadzujete bomby odtial, pricom sa takto viete
eSte vratit’ do hry, no nebude to vobec jednoduché. A aby
sa suboje nenatahovali, po uplynuti casového limitu sa
aréna zac¢ne smerom k stredu zmensovat.

Multiplayerovych moznosti tu najdete hned’ niekolko.
Zakladom je klasicky lokalny multiplayer na jednej
konzole, ktorého sa moze zucastnit az 8 hracov.
Jednoducho sparujete 8 ovladacov s konzolou a hrate.
Mapa je pri 8 hracoch uz trosku presytena, no radost’
z odpalenia bomby pod zadkom (ne)priatela je stale
obrovska. Klasika je ale suboj 4 hracov a presne na to su
aj arény prispOsobené. Lokalne viete hru hrat’ aj
zosietovanim niekolkych Switch konzol, ¢o trosku
pripomina doby LAN party. Spojit' mozete najviac 4
konzoly a na kazdej po dva ovladace.

Super Bomberman R je aktualne na Switchi hra

s najlepSou online Struktdrou. Najdete tu presne to, Co by
ste Cakali — rychle zapasy na tréning a zbieranie hernych
kreditov, ¢i hodnotené zapasy, ktoré vas posuvaju do
vyssich lig. Zapasy mozete vyhladavat nahodne i podla
konkrétnej miestnosti. A celé by to bolo Uplne super a hru
by to vytiahlo poriadne vysoko, keby online rezim aj
fungoval. Zatial je na tom vsak dost zle.

Konami sa snazi, uz dokonca priniesla aj jednu velku
aktualizaciu, no stale to ma daleko k dokonalosti.

V prvom rade je to vyhladavanie zapasov, ktoreé trva
vecnost, obcas vam pri hom hra len rovno vyhlasi chybu
a vrati vas do menu, ¢i vam nahodi hracov s pripojenim,
ktoré cell hru pokazi. A to aj napriek tomu, ze ste si sami
zvolili, aby ste sa pripajali len na hréacov zo svojho regiénu
Ci s kvalitnym pripojenim. Vrcholom skazeného zazitku je
vysoky input lag. Kym tento sa mimo online poslednym
updatom podarilo odstranit, v online zapasoch stale je

a hranie velmi zneprijemnuje. Ak online multiplayer
funguje dobre, je taktiez velmi dobry. Problémom je, ze
Casto dobre nefunguje.

KedZe hra priniesla pribehovy rezim, dockala sa navyse aj
dabingu, ktory je na slusnej Urovni. Taktiez hudba potesi
a vitual rozhodne neurazi. V prvom rade je Ucelny, aby
bola hra dynamicka, a zaroven stale prehladna. Divnym
rozhodnutim je uzamknutie niektorého obsahu v hernom
obchode. Je normalne, Ze si za herni menu nakupite
Upravy postaviciek ¢i nové postavy po prejdeni pribehu.
Avsak Urovne by mali byt dostupné hned' vetky a nie su.
Super Bomberman R vsak neuveritelne hlboko pada
najma zasluhou online subojov, ktoré su v aktualnom
stave len tazko hratelné. Respektive hrat ich mozete, ale
budu vas len frustrovat. Pribeh je tu len do poctu, lokalne
hranie je stale skvelé, no za 50 eur je to velmi malo. Po
poriadnych opravach a v akcii ale hra bude stat za
zvazenie.




+ skvely lokalny multiplayer

+ mnozstvo réznych nastaveni zapasov
+ moze hrat"az 8 hracov

+ navrat ku korenom

- casté problémy v online hrani
- zbytocna a nudna kampan

- nelmerne vysoka cena

- obcas blbne kamera




SHOWEL KNIGHT

SPECTER OF TORMENT
TEMNY RYTIER S KOSOU ZASAHUJE

SWITCH, PC, XBOX ONE, PS4 / YACHT CLUB GAMES / ARKADA




Kde sa vzal, tu sa vzal, pricvalal na svojom koni rytier

v Ziarivom brneni s lopatou v ruke a stal sa z neho
nielen hit indie scény, ale zaroven aj adept na najlepsiu
hru roka 2014. Shovel Knight bol drobny indie retro
titul, no v koncoroc¢nom zuctovani obsadil u mnohych
kritikov popredné priecky - a zaslUzene. Hra ozivila to
najlepsie z 8-bitovych cias, no k tomu primiesala aj
hromadu sviezZich vlastnych napadov a hlavne za
nakladiak zabavy. No tym dobrodruzstvo netradi¢ného
rytiera neskoncilo. Ba prave naopak, bol to len zaciatok
nieCoho nevsedného a poriadne zabavného.

V roku 2015 séria pokracovala expanziou Plague of
Shadows, ktorou rozsirila hru o paralelny pribeh

a pridala novu hlavnu postavu - bol to Plague Knight
znamy ako jeden z bossov pévodnej hry.

A v podobnom style prichadza aj druha expanzia.
Hlavnou postavou v Shovel Knight: Specter of Torment
sa stava Specter Knight, ktory predstavi svoju vlastnu
kampan. Potesi najma tych hracov, ktorych naozaj
zaujima dej série, aj ked' sa zda, ze by tu mohol hrat’
druhé husle. A mozno prave Specter of Torment
dodava celkovému pribehu série nieco naviac.

Specter Knight totiZ so sebou prinasa pribehovy
prequel k uz znamym udalostiam. Je navyse prekvapivo
hlboky, a to najma v druhom plane. Na povrchu vedie
kampan, v ktorej chce ziskat sily ostatnych dobre
znamych rytierov do sluzieb carodejnice. Jeho sidlom je
dobre znama veza Tower of Fate, ktord mdzete skimat’
a objavovat’ jej moznosti, pricom sa z nej vyberiete na
svoje misie. Okrem toho ale popritom zaziva flashbacky
do svojej vlastnej minulosti. Vd'aka tomu sa dozviete
viac o pozadi postavy a aj pribehu hry, ¢o je na 2D pixel

art skakacku naozaj mozno trochu necakane .

Tower of Fate sa v hre sklada z niekolkych réznych
miestnosti, pricom tie su posiate rozlicnymi postavami,
ktoré ich véak nemaju len vizualne vypinat, ale maju pre
vas ulohy, vyzvy, ¢i vam vedia pomOoct’ vylepSeniami.
Pomocou temného portalu vas dokaze vas lokaj poslat’
na zvolenu misiu a vzdy pred odchodom mate este Cas
na to, aby ste sa dobre pripravili. Samotny portal

a vyber z desiatky misii nahradili mapu sveta. A az na

posledny suboj si mézete sami vybrat, v akom poradi PlXELOVANY H RDl NA

budete jednotlivé misie plnit.
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LOPATA SA TERAZ VYMENI ZA KOSU

Plague of Shadows bola sice fajn expanzia, ale o sa
tyka hlavného hrdinu, nedokazala priniest ni¢ nové.
Yacht Club Games sa z nej zjavne poucili a v pripade
Specter of Torment prinasa Specter Knight aj niekolko
prekvapeni. Ponuka odlisnu hratelnost, nie takd, na aku
ste zvyknuti zo suboja proti nemu. Nebojte sa, stale je
to 2D akcna skakacka a podobne ako Plague Knight aj
Specter Knight nie je prave olympijsky skokan. Jeho
hratelnost je viac zalozena na jeho zbrani — kose. Ta
slizi na Utoky, no pomoze vam aj prekonavat narocné
prekazky.

Uplne novym prvkom je pohyb nazvany Dash Slash. Vo
vyskoku si pockate na moment, kedy cez nepriatela
zacne svietit' znak seknutia a vtedy pri Utoku dokazete
jednym Svihom vo vzduchu prekonat’ velku vzdialenost’
az k tomuto cielu.

Bonusom je, Ze takto ziskate moznost vyrazne
silnejSieho Utoku, no postupom casu si tuto schopnost’
osvojite a vyuzijete aj na prekonavanie priepasti a inych
prekazok. Okrem nepriatelov ju viete aplikovat’ aj na
niektoré prvky v prostredi a naozaj vam musi o najskor
prejst’ do krvi, kedZe neskér zacne hra jej nezvladnutie
kruto trestat.

Vracia sa aj jeden z najzaujimavejsich mechanizmoy,
ake som v 2D hrach za posledné roky videl. V hre
mozete dookola zomierat, kolko len chcete, kym mate
v zasobe nejaké drahokamy. Tie jediné predstavuju limit
vasich resetov na posledny objaveny checkpoint. Po
vasej smrti sa Cast’ drahokamov z vasho mesca rozdeli
na mieste a mozete si cely nalez zobrat naspat. Ak ale
budete zomierat’ Casto a nebudete si brat naspat’
drahokamy, povedie to k vasmu rychlemu skonu.



10 levelov znamena aj 10 roznych prostredi, ktoré su

zname, a zaroven aj Uplne nové. Na ich konci vas
Cakaju stari znami bossovia, no teraz neraz aj s novymi
utokmi, takze si musite osvojit' novu taktiku na ich
porazenie, no Dash Slash si najde svoje uplatnenie aj
tu.

Ci sa nachadzate v mechanickom, stredovekom,
ladovom alebo akomkolvek inom svete, prave toto
jedno bleskové svihnutie kosou rozhodne o vasom
zivote Ci smrti. Okrem toho su vsak prostredia
spracované naozaj putavo, kazdé ma svoje Specifika,
ako grafické, tak aj v oblasti hernych mechanizmov

a hlavne nepriatelov, ktori lemuju cestu k zaverecnému
bossovi.

Do toho vsetkého este prichadzaju moznosti Tower of
Fate. V leveloch zbierate drahokamy, no dokazete tam

ziskat" aj Cervené lebky a otvarat skryté truhlice. Vdaka
tomu sa dokazete dopracovat k novym schopnostiam
pre vlastnu postavu. Viete svojmu temnému hrdinovi
zvysit kapacitu zivota, no taktiez aj magie, ktora je

v tejto hre nazvana temnota. Ta predstavuje manu,
ktoru mdzete vyuzit' na Cary, ¢i pouzivanie Specialnych
schopnosti. Tie si zas postupne viete odomykat’

u dalSej NPC postavy, ktora vam ich da vymenou za
nazbierané lebky. Takto sa mdzete dopracovat’

k projektilom, stitu, docasnému plachteniu vzduchom,
spomaleniu ¢asu a inym uzitocnym schopnostiam.

VylepsSenie postavy predstavuje aj plast, ktory prave
nosite. Plaste si mdzete kupit’ za nazbierané
drahokamy, no su relativne drahé a ¢im lepsi efekt
kipou nového ziskate, tym viac zan musite zaplatit’.

A vzhladom na zaujimavy sp6sob zostavajucich zivotov
v hre nastupuje netradicny manazment.
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Novy plast’ by vam v boji mohol pomoct, no

potrebujete do mesca aspon nejaku kopku
drahokamov, aby ste mali istotu, ze aspon par Umrti
v nasledujucej misii preZijete a zostane vam dostatok na

to, aby ste sa vratili do boja. Vo vezi ale taktiez najdete

Specialne vyzvy, do ktorych sa mozete pustit a po ich
splneni vas caka Specialna odmena. Musite sa ale
pripravit na to, Ze vam daju zabrat’ eSte viac ako
standardné levely a tu a tam si uz od nich budete

potrebovat’ oddychnut’.

Hra vracia spat’ celkom slusnd vyzvu a preveri vase
schopnosti, ¢o je len dobre - zvlast pre tych starsich
hracov. Bude to vsak relativne kratka jazda. Aj napriek

vyssej narocnosti hru prejdete asi za 4 hodiny, Co je

naozaj malo, aj ked'je to vyvazené cenou.

Graficky sa ni¢ nezmenilo, no hudba je stale
fenomenalna. Aj ta robi zo Shovel Knight: Specter of
Torment indie pocin, ktory by vas nemal obist. No je tu
aj niekolko nedostatkov. Hra je skutocne kratsia, chyba
tu nieCo naozaj nové, nieco prekvapivé. Je to taka
stavka na istotu. Navyse autori nepridali prvky, ktoré uz
ma v Standarde zakladna hra (kooperacia a iné).
Expanzia je zatial dostupna pre Nintendo Switch

a buduci mesiac pride aj na dalsie platformy. Rozhodne
stoji za pozornost, no urcite by som viac odporucal
kompletnu ediciu Shovel Knight: Treasure Trove,

v ktorej najdete zakladnu vylepsenu hru aj s obomi
expanziami. To je uz porcia zabavy, ktora sa len tak
neodmieta.



+ stale zabavné
+ vynikajuca hudba
+ zaujimavy pribeh
+ chytlava akcia

+ slusna vyzva

- kratke
- malo skutocnych noviniek
- dost’ veci sa opakuje

MATUS STRBA




DO SEVERSKEJ KRAJINY

PC, XBOX ONE, PS4 / PARABOLE / SURVIVAL ADVENTURA




Divocina severného Quebecu nepozna zZiadne
zlutovanie. Clovekom nedotknuta priroda dokaze
behom okamihu ukazat' svoju skutocnu silu. Ked'
teplota klesne do mrazivych minusov, z oblohy zacne
padat” hustnuci sneh a zdvihne sa vietor, velmi rychlo
ocenite hoci aj malé kachle ¢i krb a ohen v nich. O
posobivy atmosféru nebude v mrazivom
dobrodruzstve Kona, ktoré nas zaujalo uz vo verzii s
predbeznym pristupom a podrobne sme vam ho
predstavili v nasich dojmoch z hrania, ziadna nudza.
Tak ako to dopadlo po Uspesnom dokonceni prvej hry
z niekolkodielnej série?

Dobre. Sice mame vyhrady, niektoré neduhy z preview
verzie neboli odstranené, ale vysledny dojem z tejto
neobvyklej adventury je urcite kladny. To, Ze sa hra
dostala do finalnej fazy, berieme ako mensi zazrak.
Hlavne ked bola vo vyvoji niekolko rokov. Je to dané aj
postupnym vydavanim jednotlivych pribehov namiesto
kompletnej planovanej série. Kanadski vyvojari z
Parabole sa rozhodli spravne, pretoZze Kona ma uz
teraz Co ponuknut a rozhodne nepatri medzi projekty,

ktoré by stavili len na prvotné nadsenie. Nevedeli sme

sa nabazit ani po hodinach. Navyse kazdy odklad by
len zbytocne znizoval zaujem netrpezlivych hracov -
alebo chcete skutocne vedie,t'ako nam chyba pribeh v
The Long Dark? Velmi. Kona ho ma a je zaujimavy.

Nie je to typicka adventura, ale ani ziadny linearny
walking simulator, kde staci kracat’ rovno za nosom a
ono sa to nejako dohra. Kratka herna doba je sice
mierne na Skodu, no obdobne ako vo Firewatch aj tu
je tym najvyraznejSim podmanujucim prvkom mraziva
atmosféra. A navyse mozeme uplatnit’ osvedcenu
formulku: ak chcete v hre objavit vsetko - a v lesoch
skryva nejeden poklad - o nejednu hodinku sa herna
doba natiahne. Z pohladu vlastnych oci ovladate
sukromného detektiva Carla Fauberta. Po navrate z
Korejskej vojny sa snazi pretikat Zivotom ako to len ide
a berie vSetku pracu, ktora sa vyskytne. To, zZe na list
Williama Hamiltona, bohatého podnikatela, nemal
radsSej reagovat, si uvedomi az prilis neskoro. Na
druhej strane sa konecne po nudnom sledovani
nevernych manzelov a manzeliek méze ponorit do
skutocného pripadu. Teda aspon to tak spociatku
vyzera.
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JAZDIT BUDETE NA CESTACH A AJ V LESOCH

Vandalizmus v miestnej tazobnej spoloc¢nosti, ktora patri
zbohatlikovi Hamiltonovi, je len ¢imsi v pozadi, ¢o vas v
pribehu situovaného do oktdbra 1970 zaujme. Drsna
priroda sa vam do zatylku zahryzne po mensej
autonehode. Po niekolkych hodinach v bezvedomi zistite,
ze druhé vozidlo je po kolizii opustené, Carl je zraneny, je
mu zima a zacalo husto snezit. Carl ma jednoducho
Stastie a bude horsie. Inak ako s retazami sa svojim
Chevroletom nedostane nikam, takze sa ich vyberie
hladat’ do najblizSieho zrubu. Prave v tejto chvili si
zacinate uvedomovat' to vakuum okolo vas. Na zivého
cloveka napokon sice narazite, ale drvivu vacsinu hernej
doby sa len neustale obzerate okolo seba alebo sledujete
pribehy zamrznutych obyvatelov. Okolie jazera Atamipek
ukryva nadprirodzené tajomstvo a zavrazdeny Hamilton,
ktorého telo najdete v miestnom obchode, je len jedinym
dielikom skladacky - a da sa povedat, ze tym najmenej
zahadnym a mozno aj zaujimavym.

Ako budete postupne skimat prostredie, navstevovat’
miestne pribytky domacich, uvidite v pozadi zavyjajuiceho

vlka. Jeho podivne ziariace oci su pre vas dostatocnou
vystrahou a upozornenim, kto tu teraz vladne. Lenze od
koho su tie podivne horiace Sipy a ¢o oznacuju? Ako sa,
preboha, mohlo stat, Ze ¢lovek zamrzol na mieste? Co su
tie podivné kopy ladu? A kde su vSetci? Rozmotavanie
mikropribehov, do ktorych sa nenapadne pridali nejaké
tie konspiracie s UFO tematikou, ma svojske caro a chcete
ich pekne pomaly a s rozvahou odhalit. Mierne desive su
vase prechadzky, avsak nie preto, ze by na vas nieco
vybaflo na kazdom druhom rohu. Toho sa nedockate, no
strach pocitujete neustale: mate pocit, ze vas niekto alebo
nieco sleduje. Do toho si pridajte snehovu vichricu, vikov
a opustené mestecko.

Napredovanie pribehu sa deje prostrednictvom riesenia
hadaniek, pricom tie s pomerne prosté. Vsetko ddlezité
o obyvateloch sa dozvedate z najdenych dennikov. V
inych hrach to mozu byt tony textu, Kona naopak stavia
na skromnejsi rozsah a robi dobre. Nie ste zahlteni
zbytoCnymi informaciami, vSetko podstatné si Carl
zapisuje do dennika, v ktorom nenajdete riesenie uloh,



ale vas hra len nasmeruje na spravnu cestu. Okrem toho je pickup, neskor si opravite snezny skuter. V snehovej

Carl nemy, no Uloha rozpravaca je bravirne zvladnuta
prostrednictvom inej osoby. O hlavhom protagonistovi
hovori v tretej osobe, komentuje vsetky akcie Carla,
napoveda, kedy je na tom hrdina zle so zdravim a
podobne. Hlas rozpravaca akoby vypadol z rozhlasovej
hry.

Inak je Kona pomerne jednoduchou adventirou z
vlastného pohladu. Zopar Uloh mate pred sebou ako na
dlani, no ich rieSenie je niekedy zbytocne natahované.
Niezeby ste museli velmi premyslat. Kona ponuka
otvoreny svet - teda su tu isté hranice, za ktoré sa hra
posunie vo vybranom okamihu - a vy viete, Ze mate najst’
lepiacu pasku alebo magnet, no kde sa dana vec
nachadza, uz netusite. Preto musite ¢asto znovu
prechadzat’ uz navstivené lokacie, hladat’' malé a
zabudnuté predmety, vraciate sa a znovu hladate. Je
pravdou, ze mnohé z délezitych predmetov najdete na
viacerych miestach a stadi ich zobrat raz, no tapaniu a
backtrackingu sa nevyhnete. Niekedy by stacilo trochu
viac hraca postrcit, tempo sa takto zbytocne kuskuje.

Spbsob presunu medzi jednotlivymi miestami je Cisto na
vasich pleciach. Od zaciatku mate k dispozicii neznicitelny

fujavici sa budete prestivat pomerne Casto a je skoda, Ze
jednotlivé Casti su postupne nahravané a prechod medzi
nimi tak nie je plynuly. Ak vSak mate v sebe dobrodruznu
povahu, nemusite sa spoliehat' na motorové vozidla a
vyberiete sa do prirody po vlastnych. Okrem
achievementu za tito moznost’ je to nalezite napinavejsie.
A zdihavejsie. Uz sme spominali, 7e ak neviete, ¢o a kde
mate hladat, musite navstevy opakovat. Nehladiac na
survival prvky.

Ak vas oblial pot, nelakajte sa. The Long Dark to nie je,
Carl nemusi kazdych 15 minut jest a pit, nehlada postel,
kde by nabral energiu. Ved' zapletka sa odohrava pocas
jedného dna (a noci, no k tomu dbjde az v samotnom
zavere), tak preco aj? Jediné, co musite sledovat, je
Carlova energia, telesné teplo a stres. Na doplnenie toho
prvého staci hltat’ lieky, druhé zvysujete pritomnostou v
blizkosti kachiel ¢i ohniska a od tretieho si ulavite pivom
Ci cigaretami, no staci aj ostat’ v pokoji. Vacsinou sa
musite snazit’ nezdrziavat prilis dlho vonku, aspon do
momentu, kedy ziskate teplejSie oblecenie a zdravie zas
stracate pri kostrbatom sibojovom systéme s vikmi. Tych
mozete zlikvidovat' strelnou alebo chladnou zbrarou, no
odlakat ich mézete pohodenym kusom masa.

OD HRY NECAKAJTE ZIADNU SIMULACIU



Tempo hry nema atributy zbesilej akcie a vsetko je
podriadené pokojnému skimaniu prostredia. Podobne
ako v seridlovom Fargu sa jednotlivé situacie udeju bez
vacsich ovacii, no to neznameng, ze by im chybala iskra
a absentoval v nich pozitivny dojem stupnujuci
sklucujucu atmosféru. Ak nemate prilis v laske
presuvanie sa prostredim, ktoré svojim spracovanim ma
vyrazny vplyv na celkovu hratelnost, bude vam Kona
pripadat” akoby prazdna. Aj preto sa da Kona prirovnat” k
Firewatchu, kde v nezanedbatelnej miere urcuje, ako hra
posobi a aké dobrodruzstvo vlastne ponuka. Pri hrani
doslova citite mrazivu zimu, brodenie v snehu za zvuku
vizgajucich podrazok a fujavice len podporuje strach z
neznameho a nadprirodzeného. Paranoické otacanie sa
okolo seba, pretoze citite pohlad na svojom chrbte, je v
cene.

Technické spracovanie nema ziadny zmysel kritizovat.
Minimum dabingu nevadi, rozpravac je vynikajuci.
Skladieb od folkovej kapely Curé Label je len zopar, no
kazda vystihuje konkrétnu lokaciu. Grafika sa prezentuje
aj z obrazkov a nechyba jej ni¢ vyrazné. O¢i musime
trochu privriet’ pri opakujucich sa objektoch v
interiéroch, ale to je takmer neviditelna kritika.

To, ¢o vizualna stranka vystihuje a dopiiia scenaristovu
ideu, je atmosféra. Ovladanie je prirodzené, Soférovanie
akéné, ale prehladné a pochopitelné. Jediné, co nam
prekazalo, je zobrazenie aktivnych miest. Symbol bielej
bodky je ¢asto nenapadny a navyse nam vzdy dlhsie
trvalo, kym sme sa spravne k predmetu postavili.
Mozete tak nieco prehliadnut, ale viac to vadi pri
skumani skriniek a Suplikov. Interface s inventarom a
dennikom trpi vyvojom i na konzolovy trh. Navyse je
inventar obmedzeny a predmety si musite ukladat’ do
bezodného odkladacieho priestoru na korbe auta.

Kona sa podarila. Nie je sice dlha, ale ma svojské caro.
Zdihavost je jednou z charakteristickych ¢ft hratelnosti,
takZze vdm musi sadnut, v opacnom pripade sa budete
trapit’ pri neustalom chodeni tam a spat. Nas mrazivé
ticho oslovilo a kazda prechadzka dokazala vybicovat’
atmosféru k napinavému vyvrcholeniu. Konu by ste
nemali prehliadnut, zaslUzi si pozornost uz len preto, ze
ponuka trochu odlisny zazitok. Nie je to sice taka
bomba ako minulorocny Firewatch, no po neustale
odkladanom The Long Dark je severak v Kona prijemne
mrazivy. Také herné, nizkorozpoctové Fargo.




JAN KORDOS

+ mraziva atmosféra

+ sneh a zimu citite

+ hlas rozpravaca

+ presuny vozidlom

+ doraz na pokojné skimanie
+ zapletka

+ otvorené prostredie

- ovladanie a interface
- niekedy unavné hladanie
- loadingy




MOBILNA VERZIA PADLYCH

MOBIL / SQUARE/ PUZZLE ¢



Ked v roku 2014 vysiel titul Lords of the Fallen z produkcie
Cl Games, vkladali sme do neho nadeje ako do
perspektivne silného konkurenta Dark Souls série.
Nakoniec v recenziach (napriklad aj v tej nasej) dopadol
celkom nemastno-neslano, ale hra si nasla svojich
fanusikov. O par rokov neskor a po vycerpani zarobenych
dolarikov na porade v centrale Cl Games pravdepodobne
doslo k takémuto rozhovoru:

,Okopirovali sme Dark Souls a celkom nam to preslo.”
,Ok a Co teraz?”

,Pouzijeme, Co mame, a prejdeme na mobilné platformy.”
.Znova v style Dark Souls?”

.Nie, to by nam nepreslo. Skopirujme nieco iné.”
,Hmmm, Infinity Blade?”

.Ano, to by §lo.”

Lords of the Fallen pre mobily je vernou képiou Infinity
Blades so vSetkym, ¢o k tomu patri. Ako jeden z troch
dostupnych bojovnikov sa staticky presuvate medzi
arénami, bojujete s podobnymi priserami, vylepsujete
postavy a vybavenie a znova sa presuvate. Koncept, ktory je
ako usity na nenarocné kratke hranie na autobusovych
zastavkach (a ked  hovorime o autobusovych zastavkach,
realne mame na mysli toalety) v Infinity Blade fungoval
hned’ v niekolkych pokracovaniach. Kratky pohlad na
vysledné hodnotenie v tejto recenzii naznacuje, Zze v
pripade Lords of the Fallen muselo d6jst” k viacerym
kolosalnym preslapom a ani dobry a osvedceny zaklad
hratelnosti Infinity Blade nie je dostatocne silnym
pilierom, aby uniesol celd tazobu nedokonalosti
novinky.

Pod'me pekne poporiadku. Pribeh je nepodstatny.
Prichadza temnota, blabla, monstra, blabla, traja
hrdinovia, ktori zachrania svet. Blabla. Staci to na to,
aby sme sa prebijali hordou pekelnych monstier? Stadi,
takZe v pribehu problém zakopany nebude.

Proklamovani traja hrdinovia nie su k dispozicii od
zadiatku. Uvod patri rytierovi menom Harkyn, po par
leveloch sa spristupni zlodejka Yetka a este o Cosi
neskor sa k nim pripoji palatin Kaslo. Na prvy pohlad
vyzeraju postavy dostatocne rozlicne - r6zne komba,
rozne kuzla... Lenze po ochutnani ponuky zistujete, ze
komba az také rozli¢né nie su, kizla ma kazda postava

len tri a su také zufalo neoriginalne, az to boli. Nakoniec asi
zakotvite pri palatinovi, pretoze jeho liecenie (fiha, kto by
to ocakaval) vdm neraz zachrani kozu.

Koncept hry je vystavany na plneni questov, ktoré spocivaju
zasadne z jedného typu Ulohy - zabi. Zabi taku priseru, zabi
takého panacika, ukonci zivot zlému bossovi. Cestu k
bossovi strazi 4 az 5 radovych bojovnikov, pricom plati, ze
kazdy bojovnik je samostatny suboj v samostatnej aréne.
Bitky si mozete okorenit plnenim nepovinnych vyziev:
zablokuj patkrat nepriatelsky utok, vykonaj 10
diagonalnych Utokov a podobne. Vyhraté suboje
znamenaju skisenosti a zlato. Skdsenosti sa prenasaju do
ziskavania levelov (a vylepSovania kuzel), peniaze sluzia na
nakup a vyrobu nového vybavenia. Vybavu je okrem
kupovania mozné aj vyrabat z ukoristenych surovin.

Zasadny problém celej hry je subojovy systém. Kedze uz
dIhsi cas spominame Infinity Blade, urcite mate predstavu o
tom, ako strety s protivnikmi prebiehaju. Tahanim prstov
po obrazovke mobilu Utocite, snazite sa vyvolat komba,
uskakujete alebo sa branite. Ziadny volny pohyb, ziadne
zlozitejSie ovladacie schémy. Pre potreby mobilnej hry
idealne.

MOBILNA SEKACKA
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Bohuzial, ovladanie je v tomto pripade pomerne

neresponzivne, tazkopadne a spomalené. Blokovanie
a kuzlenie su z pohladu gameplay mechanik prilis
silné, rovnako si to zrejme mysleli autori, a tak zaviedli
na blokovanie i magiu prisne obmedzenia. Pri kazdej
bitke mate limitovany pocet pouziti blokovania (rytier
si ich vie pomocou kuzla doplnit), magia sa
spristupnuje az po niekolkych desiatkach sekund
suboja. Inak by bitky trvali par sekdnd. Velmi podivna
pomocna barlicka — nedovolime hracom pouzivat
zakladné sucasti hratelnosti len preto, aby suboje
trvali o nieco dlhsie.

Nezvladnuté ovladanie tvori iba prva polovicu
problému subojov v Lordoch. Druhou je pocit, ktory z
nich budete mat’ A ten sa bliZi k absolutnej apatii.
Komba a Udery totiz v drvivej vacsine pripadov vobec
NEZASIAHNU vasich nepriatelov. Jednoducho mavate
kladivom, mecom a dykami pol metra pred telom
oponentov a im odteka Zivotodarna energia, ako keby
ste sa im vrtali v Crevach s rukou zaborenou po laket’
v telesnych dutinach. Je to jednoznacne chyba
animatorov a grafikov. Asi nebolo dost’ penazi na
prerobenie vsetkych prvkov, aby aspon naoko
vytvarali dojem realneho kontaktu dvoch bojovnikov.

Opakovanie prostredi, protivnikov a Uloh sa vo svetle
mizerného subojového systému vobec nezda také

zavazné, no na Uplny zaver si nechavame este jeden
,tromf", ktory Lords of the Fallen pochovava hlboko
pod zem. Tymto tromfom je cena. Kol'ko si myslite, ze
by takato nedotiahnuta hra mohla stat? Euricko,
maximalne dve? Na to zabudnite, autori maju tu
drzost’ a na svoje ,veldielo" zavesili cenovku 10 eur.

A to este nie je koniec srandy. To, ze aplikacia ponuka
mikrotransakcie, je také trochu predvidatelné. Lenze
Lords of the Fallen zachadza aj v tejto oblasti daleko
za hranice pristupného. Dovoli vam nakupit vSetky
mince, predmety, komponenty a odvary naraz (¢o
mozno samo osebe az taky zly napad nie je). Tipnite
si cenu. Daldich 5 eur? 10? Nie, je to 50 - slovom
.patdesiat" eur. Takze celkova suma za hru je
krasnych a ,Uplne zasluzenych" 60 eur. Za tuto
sumicku dostanete eSte jednu nezanedbatelnd sucast’
navyse - technické problémy. Hra mrzne, sama od
seba sa ukoncCuje, pada, nepriatelia zamfzaju v
animaciach, obcas stuhnutie protivnika znamena tiez
stuhnutie celej hry. Mame este vobec pokracovat?

Je tazké najst' na Lords of the Fallen ¢o i len Stipku
pozitivnosti. Tato hra je jednoducho nepodarok.
Velky, zly a drahy nepodarok. Obchadzajte ho
milovymi krokmi a Cl Games, uz to nikdy, skutocne
NIKDY s takymto odpadom na nas neskusajte.



NS A4 < "+ nikto vas nen(ti indtalovat to
I + da sa to odinstalovat’
N + grafika je celkom OK

- neresponzivne ovladanie

- zly subojovy systém

- technické problémy
SN - neuveritelne drahé

JAROSLAV OTCENAS
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InXile Entertainment sa zviditelnil najma hrou
Wasteland 2. Teraz dokoncil dalSiu RPG, ktora podobne
ako predosly titul najskor vyzbierala slusnd sumu od
hracov na Kickstarteri. Prostredie je Uplne iné, ale
najdeme tam spolocné znaky. Vyvojari dotiahli Torment
do zdarného konca, nepochybne ma svoje kvality, ale
nie je to RPG pre kazdého milovnika zanru.

Cim mdze hra odradit? Jednozna¢ne horami textu,
ktoré sa valia na hracov predovsetkym v dialogoch. Tie
sU nesmierne kosaté, obsahuju mnozstvo volieb a
akoby to nestacilo, sprevadzaju ich textové informacie
o okolitom diani ¢i naladach postav. Tieto doplnky su
neraz kontraproduktivne - namiesto toho, aby uputali,
skor otravuju. Hraci preto budu mat' tendenciu citat' iba
zbezne, respektive sa sustredit’ na to podstatné - ¢o
postavy povedali a nie ako sa pritom tvarili. Pravdou je,
ze obsah samotnych rozhovorov je bohaty, i ked
prakticky bez dabingu. O ten sa sice tvorcovia pokusili
u vybranych postav, ale daleko sa v tomto smere
nedostali. Kazdopadne volieb v debatach je nedrekom
a su spojené s hlavnym pribehom, vedlajsimi tlohami a
prezradia aj nieco o sprievodnych postavach. Ak vsak
neovladate anglictinu pripadne iny podporovany jazyk

(nie, ¢eStina medzi nimi zatial nie je) na pokrocilej
arovni, budete mat velké problémy.

Dialogom pritom treba venovat’ velkd pozornost. Su
pre postup v hre kl'icové a mézu ovplyvnit vyvoj
udalosti az natolko, ze vam zarucia cestu do finale aj
(takmer) Uplne bez boja. Zaujimava je kalkulacia
Uspesnosti pri presviedcani postav, s ktorymi
diskutujete. Vase rétorické schopnosti su naviazané na
tri atribUty postavy - silu, rychlost’ a intelekt. Pri
odpovediach mdzete pouzit' vyhrazanie, kde,
prirodzene, zohrava Ulohu sila. Inokedy napriklad
niekoho okradnete, ak je hrdina dost svizny. Alebo
dotycného zlomite vasimi presvedcivymi argumentmi.

Pravdepodobnost, ze pri rozhovore dosiahnete svoj
ciel, zavisi od ciselnej hodnoty pouzitého atributu,
pripadne suvisiaceho zdokonalenia (posun na vyssi
stupen - edge), ktoré je sucastou rozvoja postavy. V
dialégu sa potom zobrazuje stupnica s bodmi, ktoré v
percentach vyjadruju pravdepodobnost, Ze uspejete.
Cim viac bodov obetujete, tym je, samozrejme, vaciia
sanca, zZe sa vas zamer podari. Ma to vsak jeden hacik -
postava sa tymto sp6sobom vycerpava a docasne sa
znizuje zasoba jej sily, rychlosti Ci intelektu.
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To znamen4, ze v dalSich stretnutiach uz budu vase

presviedCacie schopnosti obmedzené. Navyse sa tieto
atribUty oslabuju aj pri inych cCinnostiach, napriklad
skimani okolia i tiel. VSetky sa vSak doplnia po oddychu
na vybranych miestach alebo jednotlivo preduréenymi
konzumovanymi predmetmi.

Hra dava priestor aj bojom oznacenym ako krizové situacie,
ale skutocCne sa da konfrontacii so zbranou v ruke vacsinou
predist. Mozno sa o to budete pokusat’ ¢asto uz preto, ze
vam nesadne bojovy systém - tak ako mne. Hra sa
odohrava v redlnom case, ale suboje prebiehaju v tahovom
rezime, kde v kazdom kole médzete vykonat pohyb a pouzit
jeden Utok alebo schopnost. V zasade platia zname
pravidla s tradicnym systémom pouzivanym vo fantasy
RPG . Ale aj tu vstupuje do hry manipulacia s atributmi,
bodmi a percentami, ktoré vyjadruju Uspesnost zasahu. Na
rozdiel od beznych cinnosti su v boji skor nadbytocné. Je to
na ukor dynamiky bitiek, ktoré aj vdaka tomu pdsobia dost’
tazkopadne a su zbytoCne natahované.

V boji treba vziat' do Uvahy aj fakt, ze nepriatelia spravidla
Utocia prvi, aj ked ich napadnete a hned' vSetci za sebou.
Kym sa dostanete na rad, su vasi hrdinovia oslabeni,
paralyzovani ¢i mrtvi. Nastastie sa ale hlavny protagonista
po skonani objavi v unikdtnom svete, odkial sa portalom
vrati spat’ do reality a precitnu aj jeho spolubojovnici. Takze

je mozné vratit’ sa na miesto konfliktu a pokracovat v boji.

Kazdopadne ani toto vas nemusi uspokojit'a budete
zvazovat, ako sa bitke radsej vyhnut'.

Tu uz sme sa dotkli priamo pribehu, ktory sa odohrava v
dvoch rozdielnych svetoch a hned' niekolkych odlisnych
prostrediach. Kto teda je vas hrdina, s ktorym sa stotozZnite
po pade z orbity? To by rad vedel aj on sam, i ked’ nejaké
naznaky tu su uz od zaciatku a pri konfrontacii s niektorymi
postavami a objektmi sa vynaraju spomienky. Patria vSak
naozaj jemu? MOze byt schrankou Premenlivého boha,
respektive jednym z jeho zijucich vytvorov, ktoré tu maju
nejaké poslanie? A aké?



To uz je predmetom deja, ktory prestupuje do hibky a

ovplyvni vasho hrdinu, spolocnikov, ktorych priberate
do svojej Stvorclennej skupinky, ale aj ostatnych
obyvatelov bizarného fantasy/sci-fi sveta. Ten druhy,
kam sa spravidla docasne premiestnite po skonani, je
vlastne vo vasom vnutri. Je to bludisko ovplyvnené
udalostami a bytostami z reality, kde navyse treba
bojovat’ s chapadlami fragmentov Zalosti. Tie m6zu byt
nebezpecné nielen pre vas.

Pri postupe sa priebezne premiestniujete z jednej
lokality do druhej. Kazdu tvori niekolko pospajanych
obrazoviek, kde narazite na mnozstvo NPC postav a
Uloh. Kedze po opusteni lokality sa tam uz nevratite,
mali by ste najskor zavrsit' vsetky miestne ulohy, inak
ich uz nedokoncite. Zadania su pritom napadité,
vacsinou maju niekolko krokov a prakticky nenarazite
na banality. Budete hladat vraha, ktori vycina v
baniach, pdjdete po stopach krvilacného kultu, caka
vas dilema pri stroji, ktory chce mat’ deti alebo koho

obetovat, aby ste sa dostali dalej. Spdsobov rieseni
moze byt viacero. Niektoré prostredia v hre su naozaj
zaujimavé. Zavedu vas do inej reality s odliSnou
Strukturou, napriklad do Utrob obrovského organizmu,
kde Usta ohyzdnych stvoreni Maw slUzia ako brany, ale
otvoria sa, az ked im date nejaku konkrétnu obet.

Atypicky je aj vyvoj hlavnej postavy a vasich
spolocnikov. Tri volitelné povolania (glaive, jack, nano)
zneju exoticky, ale v zasade sa jedna o klasické
archetypy, ktoré su v podstate sci-fi variaciami
bojovnika, maga a zlodejky. Vyvoj je zalozeny na
obvyklom ziskavani skdsenosti a levelov, no
prerozdelenie ziskanych bodov je exotika. Jedna sa o
komplexny, ale trochu zbytocne komplikovany systém
rozvoja postavy. Zahrnuje zvySovanie atribdtov a
prislusnych zasobnikov, ich posun na vyssiu Uroven
(edge), extra vylepsenia, nadania a schopnosti. Kazda
skupina ma este dalSie volby, ktoré roznym spésobom
zdokonaluju postavu.



Napriklad schopnosti pridavaju konkrétne Utoky a
Speciality v niekolkych vrstvach. Chvilu potrva, kym si
to v hre osvojite a pochopite.

Okrem toho vyuZijete nevela slotov na vystroj a zbran
kazdej postavy, inventar a osobitné predmety a
artefakty naviazané na hrdinu. Za zmienku stoja aj
farebne odlisené prvky tides. V podstate vyjadruju
karmu ziskanu na zaklade vasho pocinania a volieb v
rozhovoroch. Napriklad ked' sa priklanate k
sebaobetovaniu, prejavujete sucit a snazite sa
ochranovat’ slabych, prevladat bude zlata farba. Ak je v
popredi prestiz, sila a renomé, pribdda strieborna. A
potom je tu eSte indigo alebo cervena. Niekedy sa
dominantné farby prelinaju a skutocne zaleZi len na
vas, ako sa vyformujete.

Hra vyuZiva izometricky pohlad a technoldgia vychadza
z titulu Pillars of Eternity od Obsidianu. Nevyzera to zle,
i ked' to nie je Spickova grafika a lokality su zaujimaveé

hlavne kvéli svojmu dizajnu a nie vynimocnému
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spracovaniu. Ozvucenie je skor decentné, ale hudba
podmaniva a Stylova. Zamrzia bugy a technické chyby
(prilezitostny pokles fps, obcas padanie hry), ktoré
mozu byt odstranené aktualizaciami.

Torment: Tides of Numenera je tematickym
nasledovnikom klasiky Planescape: Torment. Numenera
je pdsobivé univerzum, ktoré vhodne kombinuje prvky
fantasy a sci-fi a RPG od InXile Entertainment to
dokaze patri¢ne vyuzit. Pribeh ma dostato¢nu hibku a
ponuka zaujimavé prelinanie svetov a déraz na
spiritualne hodnoty. Titul potesi naroc¢nejsich
priaznivcov zanru, ktori ocenia predovsetkym
formovanie deja prostrednictvom dialégov. No
obrovska masa textu, ktoru niekedy tvorcovia vyuzivaju
aj na vyplnenie kltcovych miest bez toho, aby sa ich
pokusili vizualne priblizit, mnohych hracov odradi. Ani
subojovy systém nemusi sadnut kazdému. Je to skratka
hutna, narocna hra, ktora niektorych fanusikov Uplne
pohlti a inych odstrasi.




-

+ pribeh s patri¢nou hibkou a v posobivom uni-
verze

+ komplexné ulohy a dialogy s alternativnymi
rieSeniami

+ exotické lokality s unikatnymi prvkami

- tazkopadny a nedoladeny subojovy systém

- velké mnozstvo narocného textu moze odradit’
- bugy a technicke chyby
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OCULUS RIFT + TOUCH

KVALITNA VIRTUALNA REALITA

OCULUS
PETER DRAGULA




Oculus minuly rok otvoril ponuku zariadeni virtualnej
reality vydanim Oculus Rift headsetu, aby ju na konci
roka uzavrel doplnenim Oculus Touch ovladacov a
ponukol tak kompletny zazitok. Popritom vyslo aj
mnozstvo hier a aplikacii vyuzivajucich VR a mézeme si
teda spravit lepsi prehlad o ponuke, moznostiach a aj
ovladani Oculusu.

Oculus bol pévodne hnacim motorom novej viny
virtualnej reality, ktora mala poslednych 20 rokov pauzu.
V minulom storoci boli prvé, neohrabané pokusy o
virtualku, kde masivne okuliare dosahovali rozlisenie
320x200 pixelov, boli drahé a nevyuzitelné (pamatam sa,
ako som v Brne na Invexe skusal cestu Roverom po Marse
- voxely, pixely ako past a 256 farieb). Teraz sa vSak vdaka
technologiam VR headsety zhmotnili do realne
pouzitelnych produktov. Nie je to este dokonalé, ale je to
uz tu a plne pouzitelné. Oculus v tom nie je sam, ale
hlavne vdaka nemu tu mame aj dalSie PC headsety, jeden
konzolovy headset a vela mobilnych verzii. Samozrejme,
vsetko ma svoju cenu.

Konkrétne v USA si teraz za komplet Oculus aj s Touch
ovladacmi predajcovia pytaju prijatelnejsich 598 dolarov.
Nedavno totiz zlacneli o 200 dolarov - znizila sa ako cena

Riftu, tak aj z Touch ovladacov. Nie je to vobec zla suma,
ale len v Amerike. Nase obchody su stale s cenami prilis

vysoko, pricom samotny Rift stale kupite az od 640 eur a
Touch ovladace od 280 eur. Spolu je to cez 900 eur, ¢o je
uz prilis vysoka cena. Priblizne rovnako stoji aj
konkurencny HTC Vive.

Balenie a instalacia

Oculus vam pride zabaleny v luxusnom baleni, v ktorom
ho mdzete dalej prenasat, alebo kam ho mozete
odkladat, ak ho aktualne nepouzivate. Okrem okuliarov
mate pribaleny jeden senzor potrebny na detegovanie
polohy, maly dialkovy ovladac len pre zakladné klikanie.
Je tu aj wifi adaptér pre Xbox One gamepad, ktory je
rovnako dodavany spolu s Oculusom. Doplnené su aj
kvalitné slichadla, ktoré sa daju odobrat z headsetu, ak
chcete pouzit’ svoje sluchadla.

To bolo povodné balenie Oculusu, teraz je k tomu uz
priam potrebné dokupit’ aj nové motion ovladace, ktoré
virtualnu realitu robia kompletnou. Touch ovladace su v
samostatnom baleni, tiez maju jeden senzor, ktory bude
dopinat pévodny pre presnu lokalizaciu ako Oculusu, tak
aj ovladacov. Ovladace su dva, funguju na AAA batérie, v
kazdom je jedna a o vydrz sa nemusite bat. Ako doplnok
k Touch ovlada¢om pridava Oculus do balenia aj Guitar
Hero connect, ktory prilepite na gitaru a zasuniete do
neho jeden Touch ovladac pre pohodIné ovladanie.
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Instalacia je jednoducha, softvér vsetko nainstaluje bez
problémov, vy len musite najst’ dva USB 3.0 porty na
dva senzory a jeden na okuliare, ktoré zaroven
potrebuju aj HDMI port. Obsirnejsia je uz

samotna konfiguracia zariadenia, kde si musite
nastavit' senzory do vzdialenosti meter od seba a
nasledne Touch ovladacmi vytvorit'zénu okolo vas. Je
idealne mat aspon 2x3 metre priestoru pre volnejsi
pohyb. Zmestite sa aj na mensiu plochu, ale méze sa
vam lahko stat, Ze budete udierat do stola alebo
okolitého nabytku. Na bezpecny pohyb si vytvorite aj
zonu, ktoru ak prekrocite, zobrazi sa vam mriezka ako
upozornenie.

Pohodlie

Samotné pohodlie pri pouzivani Oculusu je dostatocné
a velmi dobré. Popruhy si mézete suchym zipsom
pritiahnut na bokoch a aj na vrchu hlavy. Dobre to
funguje ako pre dospelych, tak aj pre deti, a to aj
vdaka manualnej moznosti nastavenia vzdialenosti
sosoviek. Kabel je makky a vyrazne netaha, ak sa do
neho pri pripadnom pohybe nezamotate. Mozno maly
detail, ktory by sa mohol doriesit’ vo vyrobe, je otvor
na nos - ak mate mensi nos, méze vam tadial svietit’
svetlo a rusit vas. Da sa to pripadne vypchat dalsou
penou, alebo nehrat pri prilis velkom svetle. Svetlo sa
totiz odraza do Sosoviek a rusi vam Cisty pohlad.

Okuliare su dost velké aj na pouzitie so standardnymi
dioptrickymi okuliarmi, ale tie nesmu byt prilis Siroké
lebo sa vam nezmestia do puzdra a nesmu byt prilis
vpredu, aby sa nedotykali SoSoviek Oculusu. MOzete si
ich totiz poskriabat”a potom vela Stastia so zhananim
nahradnych SoSoviek alebo s opravou. Rovnako pri
Cisteni je idealne pouzivat’ len handricku na soSovky
alebo okuliare. Ak si headset dobre vycistite,
pritiahnete a nastavite (aj pohybom hore a dole sa
vam meni uhol a Cistota obrazu), ziskate Cisty ostry
obraz a mate velmi dobry zazitok z virtualnej reality.

Headset nie je tazky a vydrZite hrat aj hodinu - dve,
samozrejme, za predpokladu, Ze vas z toho nebudu
boliet’ oci alebo hlava. Tam zalezi na tom, aki ste citlivi
a aj aku hru hrate. Niektoré neoptimalizované hry su
totiZ muciarne pre mozog. Hry sa musia spravat’
prirodzene vzhladom na pohyb hlavy, musia byt



dotiahnuté, mat vysoky framerate. Aj preto, aby
nezatazovali hlavu, firmy vo FPS hrach radsej
pouzivaju na pohyb postavy teleport .

Moznosti

S Oculusom moézete hrat na stolicke za stolom
alebo postaveni v priestore. Ak nemate Touch
ovladace a dalsi senzor, stol je idealny, ak vSak uz
mate Touch ovladace a senzor, uz sa mozete
roztiahnut do priestoru na spominané dva-tri
metre. Ak si dokupite dalsi senzor, mozete
prostredie eSte rozsirit. Samozrejme, za
predpokladu, Zze mate dostatok miesta. Osobne by
som povedal, Zze dvojsenzorovy systém je
primerany, len je vzdy potrebné odsunut sa dalej
od stola a az potom spustit” hru. Vacsina hier si
totiz deteguje vasu nulovu poziciu pri spusteni a
to aj s vyskou. TakZe sa rozhodnite, ¢i budete
sediet, alebo stat. Pri niektorych hrach staci
sediet, pre niektoré je lepsi volnejsi pohyb.

Z technickych detailov ma Rift kvalitny 2160x1200
displej, ktory sa deli na dve Casti - pre kazdé oko
polovica. Funguje na prijatelnych 90 Hz, ktoré su
potrebné na virtualnu realitu. Danu frekvenciu

vsak musia zvladat aj hry, a preto musia byt dobre
optimalizované a treba mat aspon kartu GTX 970

a i5 procesor. Osobne to mam a nestretol som sa s
problémami so sekanim. Co véak hry automaticky
spravia, ak mate nizsiu konfiguraciu a potrebuju viac
vykonu, je zniZenie rozliSenia. To bolo na niektorych
narocnejsich hrach aj badatelne.

Samotné rozlisenie displeja je na prvu generaciu viac
ako dobré. VR ma najkvalitnejsi displej z aktualnych
headsetov. Pixely ma blizko seba, no ked’ sa pozorne
zahladite, vSimnete si iba tenku sietku na obrazovke,
ktoru vsak po chvili prestanete vnimat’ Uvidime, kedy
autori spravia 4K verziu, ta by mohla byt Uplne idealna.
Co edte aktualne VR a ani Oculus nerieia, je obmedzeny
uhol pohladu. Bezny vyhlad je sice dostatocny, no ak sa
oCami zahladite do stran, uz vidite Cierne plochy.

Odozva je bezproblémova, Ci uz pri pohybe hlavy alebo
pri ovladani, prakticky splyva a necitite, Ze by bolo nieco
oneskorené. Aj preto musi ist" hra pri 90 fps. Obcasné

seknutie v hrach nie je problém, ale ak snimkovanie
klesne, uz vas moze rozboliet” hlava, alebo vam bude zle.

Ja som citil tlaky na hlavu hlavne pri tituloch, kde nebol
synchronizovany pohyb hlavy a pohladu. Napriklad
Minecraft ma ako otacanie hlavou, tak aj otacanie
gamepadom. Ak pouzijete oba typu pohybu, mozog sa
v tom nevie zorientovat.

Niektoré hry vSak nepotrebuju ziadne ovladace a vsetko
koordinujete pohladom - ak sa na nieco dlhsie
zahladite, aktivuje sa to. Iné prisne dbaju na snimanie
pohybov ruky, ktorou musite stlacat  alebo pustat podla
cinnosti, ktort vykonavate. V tomto su ovladace velmi
dobre navrhnuté. Kazdy ma packu a dve tlacidla
navrchu, dve tlacidla okolo rucky, ktoré zachytavaju ako
mate stlacenu ruku. Je to velmi dobré, ale k dokonalosti
by to este chcelo vzdialenostné senzory na detegovanie
presnych pohybov prstov.



SUPERHOT VR
€24.99

Arizona Sunshine

Hry a aplikacie

Oculus ma za rok uz peknu zbierku aplikacii, ktoré
mozete stahovat rovno z Oculus store, ktory je
zapracovany v zakladnej aplikacii. Nepotrebuje tak
Steam, ale aj tam najdete dalsie hry, ktoré Oculus vo
svojom obchode nema. Oculus ma pri kazdej polozke
vyznaceny komfort, typy ovladania a, samozrejme, aj
cenu. Vela poloziek je aj zadarmo, ale za tie kvalitnejsie
si zaplatite. Ceny su vacsinou od 5 do 20 dolarov, obcas
pri masivnejsich veciach 30-40 dolarov. Hry vsak
nemusite spustat’ len z obchodu, ale aj Standardne z PC,
ktoré si aktivuje Oculus samé.

Ak budete skusat’ VR prvykrat, o obsah sa nemusite sa
bat. Velmi vela zakladnych veci je zadarmo a virtualku s
nimi pekne spoznate. Samotny Oculus ma Oculus

First Contact a Dreamdeck aplikacie, ktoré vas zoznamia
s milym robotom, ukazu moznosti VR a predvedu aj
rozne virtualne prostredia. Podobne na Steame je The
Lab od Valve, ktory vas vtiahne do Aperture firmy a
ponukne sériu minihier. Pridala sa aj Nvidia s VR
Funhouse, Co je pekne spracovany zabavny park
zamerany na vyuzitie fyziky. SU to velmi pekné veci na
predvedenie moznosti VR.

Je tu aj velka ponuka VR prehravacov s VR videami alebo

Top Selling

SUPERHOT
VR

FOREVER UPDATE

Robo Recall
€29.99

Virtual Desktop

The Climb
€49.99

AFFECTED - The Manor PC

fotkami, 3D scény, prekvapivo vela je VR rozpravok, kde
sa pozerate na pribeh, uprostred ktorého ste. Je tu
napriklad aj Xbox VR, ktory vam spusti Xbox na velkom
platne v prostredi, podobne najdete aplikacie na
virtualny desktop. Velka skoda, Ze virtualny desktop je
len ako platena aplikacia a nie je priamo zapracovany v
Oculus ponuke. Navyse Oculus nema priamo
integrovany internetovy browser.

.....

VR si uzijete napriklad Project Cars, Dirt

Rally, WarThunder, ale nie su to najlepsie tituly pre
Oculus. Najlepsie su presne urcené a vyvinuté veci pre
VR. Specialne Epic je v tomto velmi dobry a ukazal to na
Bullet Train deme a najnovsie vydal Robo Recall, uz pInu
hru v meste nepriatelskych robotov. Velmi dobre
dokazala zachytit strelbu a akciu. V behackach je velmi
dobré Lucky's Tale, ktoré je prakticky arkddovkou vo
virtualnej realite alebo adventura Edge of Nowhere, VR
sci-fi vesmirna akcia Eve: Valkyrie, stratégie pekne
prezentoval Airmech, lezenie na skaly jedinecne
spracoval Crytek v titule The Climb. Zaujimava je

aj Monzo VR, viac aplikacia ako hra, v ktorej skladate
modely lietadiel, aut a zbrani a aj si ich malujete a
vyskusate.

Tilt Brush

by Google

F 4

Tilt Brush
€29.99

EVE: Valkyrie
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Celkovo je ponuka pestra, ale stale chyba nieco velké, = Oculus a Oculus Touch ndm na test zapozicali
nieco ako bol film Avatar pre 3D. Ale mozno je to aj Madfinger games.

dobre, kedZe Avatar vytvoril 3D bublinu, ktora postupne
splasla. VR ide sice dopredu pomaly, bez velkého
tahana, ale ukazuje, Ze dokaze expandovat’ a posuvat’ sa
vpred. Vytvori si tak redlne publikum a vyvojarsku
komunitu, nielen prilezitostnych hracov a firmy, ktoré sa
na tom chcu rychlo nabalit. Budlcnost sice VR nema
isty, ale potencial tam je velky. Len ceny musia byt
prijatelnejsie.

Oculus Rift ponuka velmi kvalitné zariadenie pre
virtualnu realitu. Najkvalitnejsie na trhu. HTC Vive sice
bolo vpredu vdaka volnému pohybu, ale Oculus to uz
dohnal a ponuka je velmi vyrovnana. Oculus
poskytuje kvalitny displej a dobry zvuk - aj ked' to

mé svoju cenu. Co sa tyka samotnych hier a

aplikacii, pribadaju velmi rychlym tempom a urcite
sa na obsah neda stazovat. Mozno stale chyba
killer titul, ktory by prilakal masy, ale ak vas to az
tak netrapi, uzijete si virtualnu realitu aj bez neho.

+ kvalitné vyhotovenie kazdého
zariadenia

+ vel'mi dobry displej

+ elegantne vyriesené pohybové
ovladace

+ velka ponuka softvéru

- stale chyba killer titul alebo mega ap-
likacia

- citite sa obmedzeni priestorom,
najradsej by ste vysli do virtualneho
sveta

- cena je u nas stale vysoka
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Je dost’ pravdepodobné, ze toto bude najddlezitejsia
konzola Nintenda. Ani nie tak kvoli tomu, ze by mali
problémy. Ale po nelspechu Wii U a aktualnemu tren-
du honby za ¢o najvyssim vykonom za ¢o najmenej pe-
nazi musia ludia v Nintende dokazat, Ze su stale na tr-
hu relevantni so svojim odliSnym pristupom. Navyse sa
pokusaju skibit tradi¢né konzolové hranie z gauca

s hranim na cestach, avsak oproti mobilom chcu po-
nuknut’ viac tradicné hry, na ktoré sme zvyknuti prave
z velkych TV konzol. Ako uz dlho vieme, Nintendo ne-
dokaze bojovat’ vykonom, aj ked’ ten je na pomery mo-
bilného zariadenia velmi slusny, tak to opat skdsa ori-
ginalitou.

O Nintendo Switch sa toho popisalo vela. Mozno k tej-
to platforme uz aj sami pristupujete s nadsenim i
predsudkami, pravda je vsak taka, ze ked do rik zobe-
riete krabicu s konzolou, ktora je mozno az necakane
mala a lahka, tak neviete, Co je pred vami. Opatrne sa
teda pustite do rozbalovania a zistite, ze s konzolou
dostanete pomerne spartansku vybavu. V baleni je sice
vsetko, Co k hraniu potrebujete, no nic viac. Dokonca
ani tie manualy uz nie su, o byvali. Nintendo bolo zna-
me tym, Ze ku kazdej konzole pridalo doslova knihu, na

ktoru padla polovica dazdového pralesa. Tu len najde-
te len strucnu prirucku. Taktiez tu nie je ani Ziadny kéd
na body do My Nintendo programu, ¢o je divné, na-
kolko napriklad Mini NES vam dalo peknud nadielku
platinovych bodov.

Najdete tu ale tablet, ktory je hlavnym prvkom celej
konzoly. V nom je jej srdce a odtial pochadza aj cely
vykon. V baleni taktiez najdete dokovaciu stanicu, ktora
slazi len na pripojenie k TV cez HDMI, no taktiez k nej
prostrednictvom USB budete méct pripajat’ periférie.
Nechyba ani dvojica Joy-Con ovladacov, ktoré sa pri-
poja po bokoch tabletu, ¢i ich mbézete pouzivat samo-
statne, pripadne ich pripojite ku Gripu a vznikne tak
relativne netradicny gamepad. K Joy-Con ovladac¢om tu
najdete aj par wrist-strapov, ktoré slizia na uchytenie
na zapasti (kedze Joy-Con sluzia aj ako pohybové ovla-
dace). Z kabelaze je v baleni napajanie dokovacej stani-
ce a tiez HDMI kabel na jej pripojenie k vasej TV obra-
zovke.

Nie je toho malo, no taktiez by ste mozno chceli trosku
viac. Napriklad Grip dodavany v baleni nedokaze nabi-
jat Joy-Cony a sluzi len na vytvorenie gamepadu.
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Taky, ktory dokaze aj nabijat, musite dokupit (od Ninten-
da alebo tretej strany). Samotny tablet nabijate bud’

v dokovacej stanici, alebo prostrednictvom USB-C kabla.
Co sa tyka wrist-strapov, pre kazdy Joy-Con je uréeny je-
den a nie je mozné ich prehodit. Aj vdaka tomu, ze neza-
padnu a jasne viete, Ze pouzivate zly. Ovladace sa vdaka
nim drzia pohodlnejSie a na zadnu stranu pridavaju L a R
tlacidla. A rovnako ako vsetko na Switchi aj tieto jedno-
ducho pripojite tak, ze ich zasuniete do kolajniciek.

Switch ma vlastne trojicu roznych tvari, ktoré vidite uz pri
vybaleni z krabice a tomu je prisp6sobené vsetko na kon-
zole. Dokazete ju vyuzivat ako handheld, vtedy jednodu-
cho k tabletu pripojite Joy-Con ovladace. Mozete ju vyu-
Zivat’ ako tablet, vtedy zo zadnej strany tabletu vysuniete
stojan a postavite tablet na nom, pricom ovladace mate
v rukach. No a potom mdzete konzolu zasunut do doku.
Tam nie su ziadne kolajnicky, aj tak vas ale tablet pekne
navedie, aby ste ho pripojili presne. Nie je tam vsak za-
kotveny pevne, no pohodlne sa vybera. Vyhodou je, Ze
prechod je okamzity. Ked tablet vyberate z doku, snad’

ani nie do sekundy uz mate obraz z TV na displeji.

Dokovacia stanica je z vacsej Casti len plastova krabicka.
V jej vnutri najdete USB-C port na napajanie, HDMI port
a USB 3.0 post. Dalsie dva USB 2.0 porty st z vonkajiej
strany vlavo. Sirka stanice je necelych 17 cm, hribka 5 cm
a vyska zhruba 10. Jednoducho sa prenasa aj vdaka nizkej
hmotnosti. Tablet ma rozmery 23.9 cm x 10.2 cm x 1.4
cm uz aj s pripojenymi Joy-Con ovladac¢mi po stranach,
pricom takto vazi bezmala 300 gramov, takze je na tom
ako malé tradicné tablety. S pripojenymi ovladacmi je do-
konca velmi pohodiny a Nintendo dobre zvladlo ergono-
miu, aj ked’ nejaké vyhrady voci ovladacim prvkom mam,
no k tomu neskor.

Hlavnym prvkom tabletu je 6,2 palcovy displej

s rozliSenim 1280 x 720 a 237ppi. RozliSenie uz dnes nie
je ziadny zazrak, no inak treba povedat, Ze je displej nao-
zaj paradny a hra sa na nom vel'mi dobre, farby su skvelé.
Mensim problémom moze byt hranie na slnecnom svetle.



Dnes bol krasny den a displej je leskly, takze sa v iom
svetlo odraza. Displej navyse podporuje multitouch na

v jednej hre usitej na mieru (Voez), ale s tabletom/
handheldom v rukach je ovladanie systému najpohodl-
nejsie prave takto a potesi skvela responzivnost. Pri hra-
ni na TV konzola vysiela 1080p signal.

Pod displejom najdete dvojicu reproduktorov, ktoré na
pomery tabletu podavaju slusné vykony. Zo spodnej
strany najdete USB-C port na nabijanie, po stranach su
uz tolko spominané kolajnicky. Na zadnej strane je
umiestneny spominany stojan a pod nim je skryty slot
pre pamatové karty micro SD, pricom konzola ich pod-
poruje az do kapacity 2TB. Pripojenie karty je takmer
okamzité. Pamatovku budete potrebovat najma vtedy,
ak planujete vela digitalnych hier. My sme mali

v konzole naraz Shovel Knight: Spectre of Torment, Zel-
du, 1-2 Switch, Snipperclips, FAST RMX, | am Setsuna

a Super Bomberman R a aj tak nam zostalo este 5,5 GB
volného miesta z 32 GB kapacity. Na hornej hrane na-

jdete tlacidlo na vypnutie/zapnutie, ovladanie hlasitosti,
v strede je mriezka aktivneho chladenia, port na 3,5 mm
10 bodoch naraz. Dotykové ovladanie zatial vyuzijete len jack a na pravej strane tejto hrany je slot pre Switch car-

tridge.

Uz trosku zaujimavejsie pdsobia ovladacie prvky na Joy-
Con ovladacoch, kde najdete aj nejaké novinky. Najdete
tu asymetrické analdgy, ktoré tiez funguju ako tlacidla. D
-Pad na lavom ovladaci je rozdeleny, nie cely. Osobne
preferujem cely, ale to je len otazka zvyku. Pod nim je
tlacidlo na obrazky (a neskdr cez update aj videa). Hore
je tlacidlo ,-", ktore sluzi ako obligatny ,Select”. Pravy
ovladac obsahuje analog, ABXY tlacidla, ,Home" tlacidlo
na navrat do menu a vyvolanie rychleho menu. Hore je
.+" tlacidlo funguijlce ako Start a dole IR senzor, ktory
vyuziju niektoré hry. Tento ovladac ma tiez zabudovanu
NFC ¢itacku a podporuje tak amiibo. Na zadnej strane
oboch ovladacov najdete zadné tlacidla. ZR a ZL su vel-
ké, dobre padnu na ukazovak aj prostrednik, no R a L su
pomerne Uzke a chvilku si budete musiet zvykat na to,
aby ste ich dobre stlacili, ¢i nestlacili naraz s ZR/ZL.
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Celkovo je ale uzivatel'ska privetivost na vybornej Urovni,
taktieZz pohodlie pri hrani v handheldovom rezime. Trosku
horsie je to so samotnymi Joy-Conmi. Naozaj sa hodi za-
strcit ich do Gripu. Ak hra vyzaduje len jeden (napriklad 1
-2 Switch ¢i ina multiplayerovka), je citit, ze je to len po-
lovica ovladaca. Je to trosku malé, zvlast pre vacsie ruky.
S Joy-Conmi sa navyse prejavil eSte jeden problém, a to je
pokles kvality pripojenia, ked hrate na TV. Na niekolko
metrov funguju oba dobre bez prekazky. Horsie je, ak je
medzi vami a konzolou prekazka, vtedy signal méze vy-
padavat’ a Cim ste dalej, tym viac. Lavy ovladac pritom
tieto problémy trapia o nieco viac a s prekazkou sa pripo-
jenie straca uz pri nejakych 4 metroch.

To najzaujimavejsSie vSak skryvaju Joy-Con ovladace vo
svojom vnutri, aj ked' je to tak trosku chytak, lebo vyuzit
takuto funkciu zmysluplne moéze byt narocné. Hovoria
tomu HD rumble a je to vlastne spatna vazba. Nie vSak
taka, aku poznate z inych ovladacov. Tu su vibracie pres-
nejSie, az neuveritelne detailné a v celom ovladaci. SU na
tom zalozené minihry v 1-2 Switch a mdzete napriklad

velmi presne citit pocet gul'dcok v krabicke, ktoré pred-
stavuje Joy-Con. Je to naozaj zaujimava funkcia

a prijemne vas zaskoci, no uvidime, ako sa s nou popasu-
ju dalsie studia v inych hrach.

Switch potrebuje Day 1 update. S konzolou sa da hrat’ aj
bez neho, no spristupni vam niektoré zakladné funkcie

a najma pripojenie online. Aj s mojim pomalym DSL inter-
netom bol update stiahnuty a aplikovany za nejaké 3 mi-
nuty, o sa neda porovnat's tym pérodom pri vydani Wii
U. Na launch to bolo az prekvapivo hladké. Systém sa-
motny vas potom prevedie zakladnym nastavenim, pred-
stavi vam ovladace a niektoré zakladné funkcie. Do za-
kladného menu sa dostavate ale velmi rychlo. Je prekva-
pivo Cisté a minimalistické, no na druhej strane prehladné
a jednoducho sa v nom orientujete.

V strede su dva riadky. Vrchny s velkymi ikonami predsta-
vuje hry a aplikacie. Bohuzial, zatial nie je moznost’ vytva-
rat” prieCinky. Spodny ma novinky, eShop, nastavenia vse-
tkého mozného, album obrazkov a vypnutie.
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V lavom dolnom rohu vidite aktualny rezim konzoly,

v lavom hornom zas profil. V pravom hornom rohu je
Cas, pripojenie a batéria. Ku konzole mézete pripojit’
svoj stavajuci Nintendo Ucet, ktory vam tiez prenesie
pripadny kredit. Ten si tu prepojite s profilom a potom
mozete pristupovat k eShopu a podobne.

Nintendo zaujimavo pristupuje k profilom. V menu je
sice jeden prihlaseny, ale profil si tiez vyberate pri kaz-
dom spusteni aplikacie. M6zete tu tak mat niekolko
profilov, na niektoré nastavenu velmi inteligentnu rodi-
Covsku ochranu, ak patri vasmu dietatu. M6zete mu na-
stavit obmedzenia na hry ¢i ¢asovy limit a sledovat’ do-
drziavanie v mobilnej aplikacii. DOlezité ale je, Ze Switch
je uz region-free konzola a takto si dokazete jednodu-
cho vytvorit alternativne profily z inych regiéonov

a dostat sa napriklad pohodine k obsahu japonského
eShopu. Len si pri jeho spusteni jednoducho zvolite svoj
japonsky ucet.

Systém je rychly a plynuly, no mame ho len def. Cas
ukaze, ¢i ho viac hier a aplikacii spomali. Zvlast tie apli-

kacie, kedZe zatial tu nie su ziadne. Dokonca ani pre-
hliadac, ¢o rozhodne zamrzi. Chybaju tu ale drobnosti,
napriklad aktualna rychlost’ stahovania hier, uz spomi-
nané priecinky, viaceré témy a pozadia a podobne. A ¢o
je asi najhorsie, vratili sa Friend kody, ¢o je vec, o ktorej
som dufal, Ze ju uz nikdy neuvidim. Je tu niekolko moz-
nosti, ako si pridat priatelov. M&zete si ich pridat’

z lokalnych uctov, spomedzi poslednych hracov, na kto-
rych ste narazili online a hlavne podla unikatnych 16-
miestnych kddov. Ak si teda chcete niekoho pridat, mu-
site mu dat’ vas kod a on vam svoj. Nintendo uz prislu-
bilo, ze prida aj normalne moznosti a snad  co najskor.
Osobne mi tu ale chyba aj Miiverse, kde mala kazda hra
svoju komunitu.

VysSie som spomenul aktivne chladenie. To je nieco, Co
vas pri tablete mozno trosku prekvapi, no Nintendo to
zvladlo dobre. Chladenie jemne citit, ked nan prilozite
prsty, no nepocut ho. A Co je najddlezZitejSie, ani po nie-
kolkych hodinach hrania sa Switch neprehrieva. Také
skvelé to uz ale nie je s batériou, ktora vydrzi od 2,5 do
6 hodin, v zavislosti od zataze a hry, ktoru hrate.
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Asi vas ale zaujima hlavne Zelda. Podla nastaveni sa v nej
dokazete dostat na nejaké 3 hodiny. Ak mate vsetko za-
pnuté a jas na maximum, je to eSte o nieCo menej. Ak
zvolite Setriace nastavenia, vydrzi batéria aj pri Zelde dlh-
Sie. V ostatnych hrach z batérie tiez dostanete viac. Pocas
hrania hry dokazete za zhruba hodinu nabit’ asi polovicu
batérie, ¢o nie je zlé.

To najdoélezitejsie su ale v pripade kazdej konzoly hry.

A tu Switch nevystupuje az tak suverénne ako v pripade
novych napadov. Launch katalog nie je az taky maly, ako
by ste si mysleli. Je tu naozaj viac hier, no otazne je, co

z nich zaujme. Zelda sa javi byt jednou z najlepsich hier
vSetkych Cias a je to velké lakadlo, no okrem toho je teraz
dostupnych niekolko portov z PC a inych konzol, party
kolekcia 1-2 Switch bez dlhsej trvanlivosti a drobné hry,
ako napriklad Voez. Jedinym dalSim vaznym adeptom je
futuristicky racing FAST RMX. Svoje kvality ma aj Super
Bomberman R, ten ich ale potapa prestrelenou cenou.
Dalsie hry st za rohom a uvidime, ako sa uchytia, ¢ budd
exkluzivne alebo multiplatformy.

V baleni ho sice neziskate, no my sme na recenziu dostali
k dispozicii aj bezdrotovy Pro Controller, Co je alternativa
pre tych, ktori pred Joy-Con ovlada¢mi radsej uprednost-
nia tie viac tradi¢né. S konzolou je sparovany hned;, v jeho

— /4 Options @

baleni najdete aj USB-C kabel na nabijanie a pripojenie

k dokovacej stanici. Je zrejmé, Zze Nintendo pri jeho tvor-
be vychadzalo z Xbox gamepadu a to je len dobre. Ergo-
némiou je na tom fajn, taktiez vyvazenim a vahou. Tran-
sparentny plast mi ale osobne nie je po chuti. To je vec,
ktora patri do roku 2000. Ovladac vsak nema plnohod-
notné triggery a poznaju len dve polohy — on/off. Velkou
vyhodou je, Ze aj tento ovladac nakoniec viete jednodu-
cho cez Bluetooth pripojit k PC a hrat's nim, pokojne aj
na Steame. Je to otazka par sekund.

Je to odvazna stavka na neistého kona. Nintendu treba
drzat palce. Jeho Switch je malé zariadenie s obrovskym
potencialom, ktoré umoznuje vziat' tradi¢né hranie so se-
bou pohodine na cesty a k tomu pridava aj zaujimavé

a svieze napady a novinky. Hardvér ma svoje problémy,
no v zasade je na tom velmi dobre a ukazuje, kadial by
mohla viest cesta. Navyse z toho smrdi ta klasicka konzo-
lovost” minulosti — vlozim a hram nieco, ¢o nikde inde nie
je. Uvidime, Ci tu unikatnost’ a potencial dokazu vyuzit
hry, kol'ko ich vyjde a aké budu. Dolezita bude pestra

a stabilna ponuka a teraz je na Nintende, aby sa o nu
postaralo so svojimi partnermi. Bez toho to sice opat mo-
Ze byt unikatne, no bez masového Uspechu.

Matd$ Strba
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UZ V PREDAJI!
BALENIE OBSAHUJE:

Konzolu Nintendo Switch™ + Joy-Con™ (L) + Joy-Con™ (R)
+ Nintendo Switch dokovaciu stanicu + Joy-Con grip ¢ Joy-Con
strap (x2) + Nintendo Switch AC adaptér + HDMI kabel

p ZAHRAJTE SI NOVY BATTLE MOD A UZITE SI NOVE POSTAVY, NOVE VOZIDLA ,
28. APRILA A NOVE PREDMETY EXKLUZIVNE NA NINTENDO SWITCH wwwnintendosk 9 sexauesy




ASUS G752

POROVNANIE NOVYCH VERZIi
ASUS

PETER DRAGULA



Zhrnuli sme si nové Asus G752 notebooky z hernej ROG
série. Ktory sa oplati? Asus ma v ponuke uz peknu kolek-
ciu, kde ponuka starsiu GTX 900 sériu, ale aj novu GTX
1000 sériu. Stale v rovnakom baleni, ale s vylepsenym vy-
konom.

Asus ma svoju Republic of Gamers ediciu zariadeni, s kto-
rymi sa primarne orientuje na hranie a poziadavky hra-
cov. Asus ROG G752 je ich najvyraznejsim her-

nym notebookom, ktory neustale dostava nové edicie. Naj-
novsie aj s GTX 1060 a GTX 1070 grafikami.

Konfiguracie

- Procesor: i7 6700HQ 2.6Ghz - Intel Core i7 7700HQ pre
GTX1070

- Displej: 17 palcovy IPS displej s 1920x1080 rozlisenim s G
-Sync /75 Hz (4k a 120hz)

- Grafiky: NVIDIA GTX970m 3GB, GTX980 GB, GTX1060
6GB a GTX1070 8GB

- RAM: 16 az 64GB

- HDD: SSD po 512MB + 1TB HDD

- Chladenie: 3D Vapor Cooling

- Antighosting klavesnica s makro klavesmi

- USB 3, USB-C 3 s Thunderbolt portom, HDMI

- Nahimic zvuk

- DVD alebo Blu-ray mechanika

- Batéria: 66 az 90 WHrs

- Rozmery: 48.2 cm x 53 cm x 4.8 cm
- Hmotnost: 4.3 kg

Prakticky vsetky edicie ponukaju kvalitné hranie od decent-
ného GTX 970m a rychleho GTX 980 cipu, ktoré sa uz po-
maly dopredavaju, po aktualne GTX 1060 a GTX 1070 Cipy.
Sice chyba GTX 1080, ale ten je uz skér dobry do Specialne
chladenych notebookov. Vsetky verzie maju SSD, niektoré
doplnite aj HDD, podobne pamat’je od 16 po 64 GB. Na-
priklad v redakcii sme mali aj verziu so 64 GB RAM, Co je
extrémne prehnané pre herné pouzitie. Skor je lepsie tie
peniaze vrazit'do SSD, kde su aj konfiguracie s 512 GB SSD
alebo dokonca dvomi, ale 256 GB ako minimum by nemal
byt problém.

USB porty su uz zaklad vratane USB3.1-C, ale DVD alebo
Blu-ray mechanika je mozno pre vacsinu hracov zbytocna a
vyrobcovia pokojne mohli dané miesto vymenit’ za tichSie
chladenie alebo kvalitnejsi zvuk.

Notebooky su stale postavené na povodnom dizajne spred
dvoch rokov, a to aj nové GTX 1060 a GTX 1070. Je to sice
kvalitny dizajn, masivny, vizualne decentny, ale mohol sa
uz posunut’ vpred. Kovovy kryt je strieborny, kombinovany
so Sedymi plastmi a ¢ervenym podsvietenim. Je skoda, zZe
podsvietenie stale nie je nastavitelné RGB, alebo by sa
mohlo aspon zjednotit' s oranzovym podsvietenim vrchu
notebooku a oranZovych zadnych vetrakov vo vykonnej-
Sich verziach.




Reproduktory si umiestnené vo vyreze za displejom a
nie je vyrazny a zmiesava sa so zvukom ventilato-

rov. Sice na jednoduché pouzitie staci, na hranie je ale
idealne pouzivat headset. Samotné ventilatory nie su
vyrazne hlucné, sice ich pocujete, ale su na notebooko-
vom Standarde a nerusia, rovnako sa ani notebook vy-
raznejsie nezahrieva. Na novych verziach s GTX 1060 a
1070 ide ako hluk, tak aj zahrievanie este nizsie.

Co sa tyka displeja, ten je v zakladnej ponuke
1920x1080 IPS 75 Hz, ale s GTX 1070 verziou je aj 120
Hz displej alebo 4K rozliSenie, kedZe grafika to uz lep-
Sie zvlada. MOzete si vybrat, ¢i radsej vyssi framerate
alebo rozlisenie. Vsetky verzie notebookov maju G-
sync zabudovany, a teda Ziadne v-sync problémy pri
padani framerate. Displeje maju 326-nitovy jas, ale
slabsiu vernost farieb, podla testov okolo 56% Ado-
beRGB. V hrach to vyzera pekne, ale nie je to urcené
pre grafikov.

K tomu ak by ste chceli zapojit’ virtualnu realitu, od
GTX 980m verzie bude pekne fungovat kazda. GTX
970m je uz pod odpordc¢anym minimom. Notebook
doplifia zdroj, ktory je v starsich verziach masivnejsi 330
W, v novsich je uz zmenseny a staci mu 230 W.

Z vykonového hladiska sa pozerame na herné notebo-
oky, a teda grafika je doOlezita. Je tam najslabsia GTX
970m, ktora je vsak na notebooky stale dobra a pribliz-
ne s vykonom GTX 960. Pre zmenu GTX 980m je ako
GTX 970 a nové GTX 1060 a GTX 1070 su mierne slab-
Sie ako ich desktopové verzie. Zatial ¢o GTX 980m a
GTX 1060 su podobné, je tam len 10% rozdiel, GTX
1070 vam da poriadne velky, priblizne 30% skok vo vy-
kone. Najlepsie to ukazuje 3D Mark:

Firestrike

GTX 970m - 6511 bodov
GTX 980m - 8280 bodov
GTX 1060 - 9510 bodov

GTX 1070 - 13900 bodov

Znamena to, ze na GTX 970m idete napriklad v Just
Cause 3 okolo 40 fps, GTA V tiez podobne 40 fps, Za-
klinac 3 na ultra da okolo 30 fps, ale pada aj nizsie, a
teda je lepSie ist na very high. Ak by ste mali GTX
980m alebo 1060, v hrach ako Just Cause 3 a GTA V uz
idete na 60 fps. Na GTX 1070 uz idete s prehla-

dom nad 60 fps a hry ako Battlefieldy alebo Fallout 4
idu na 120 fps. Tam sa pekne hodi 120 Hz displej. Sa-

mozrejme, v 4K top pri GTX 1070 bude narocnejsie, ale
dost” hier date aspon nad 30 fps, ak by ste chceli ist'v
4K na 60 fps, budete musiet ist" dole s detailmi.




Samozrejme, vsetky notebooky maju i7 procesory, a to i7
6700 alebo i7 7700, pripadne ich rychlejSie verzie i7 6820 a
i7 7820. Ci uz na pomalsich, alebo rychlejsich, nikde

si nemusite zatazovat hlavu s vykonom. Je to to najrychlej-
Sie, o sa do notebookov dava. Nie je to sice porovnatelné
s desktopovymi i7, ale stale ponuka rychlost, ktora vam
umozni bez problémov pracovat’ aj s na vykon narocnejsi-
mi aplikaciami, ¢i uz grafickymi, videom alebo aj na pro-
gramovanie.

Len samozrejme od batérie neCakajte Ziadne zazraky. Je
sice sluéna, ale hi-end procesory a grafiky si berd svoje. Ca-
kajte okolo 3-4 hodiny na bezné pouzivanie, dve hodiny na
video a hodina na hranie. Nakoniec tieto masivne herné
notebooky nie su na hranie bez napajania, niekde na ces-
tach. Batéria je skor vhodna na vydrz, ked vam vypadne
elektrina.

Su urcené ako alternativa desktopu na jednoduchy prenos

Asus do notebookov predinstaluje svoj ROG Gaming Cen-
ter, ktory vas zasobi sériou utilit na hranie. Mézete vytvorit’
profily pre hry, sledovat’ procesor, GPU, teploty, pamat.
Doplnené su utility pre nadefinovanie zvuku, obrazu, ako
aj moznosti na streamovanie hratelnosti na internet. Je tu
rovno zapracované tlacidlo na aktivovanie streamingu cez
Xsplit Gamecaster. Dalsie makro klavesy su vol-

ne definovatelné. Pre hranie klavesnica ponuka zvyraznené
WSAD klavesy a plnohodnotné nezmensené Sipky.

Notebooky mozete aj jednoducho upgradovat, konkrét-
ne disk, SSD ako aj pamate sa vymienat’ zo spodnej strany
notebooku. A tak ak by ste chceli pri tvodnej kipe usetrit,
mozete ratat, ze toto viete vymenit. Nerobte kompromis
vo vykone grafickej karty. T4 uz nevylepsite.

Ak si zoberieme Asus G752 sériu, starSie verzie s GTX 970m
(G752VT) a GTX 980m (G752VY) boli kvalitné a na svoju
dobu slusné. Stale sa na nich dobre zahrate, ale ak nena-

medzi réznymi miestami, kde si to vzdy zapojite a hrate. Ci jdete dobrd cenovi akciu tak urcite chodte do novsich a

uz na internate, v robote alebo na LAN party s kamosmi.
Ak by ste hrali bez napajania, ratajte s miernym podtakto-
vanim, obmedzenim na 30 fps (mdzZete to vypnut v Nvidia
nastaveniach) a znizenim jasu, to aspon trochu usetri baté-
riu.

teda GTX 1060 (G752VM) alebo GTX 1070 verzii (G752VS),
tie posuvaju vykon na novu Uroven, pricom sa vdaka no-
vych technolégiami aj menej zahrievaju. Specialne GTX
1070 je z hladiska vykonu velmi dobra. Cenami idd noveé
verzie od 1600 eur hore, pricom idealna konfiguracia s
G752VS so 120 Hz displejom stoji okolo 2300 eur, 4K ver-
zia je od 2800 eur.

+ masivne vyhotovenie

+ dobra ventilacia

+ kvalitny IPS displej s G+sync
+ vyborny herny vykon

- vaha pri prenose

- DVD/Blu-ray mechanika je zbytocna
- slabsi zvuk

- chyba RGB podsvietenie




PRCJeECT SCORPIV
Coming holiday 2017/

The world’'s most powerful console.

True 6 3 2 6 8
4 K Teraflops GRS CPU

Gamin of power Mermiory Cores
9 Z Bandwidth

SCORPIO ODHALENY

MICROSOFT OHLASIL KONFIGURACIU PROJECT SCORPIO

Microsoft minuly rok na E3 ohlasil novd, rychlejsiu Ak to zhrnieme, procesor bude o 31% rychlejsi a grafika
verziu Xbox One konzoly, spomenul len to, ze bude 4,6 nasobne rychlejsia ako pri Xbox One. Pamate je
mat 6TF. Teraz uz pridava aj detaily. 12GB, teda 0 4GB viac ako pri Xbox One, ale s tym, ze
tieto 4GB su rezerovované na systém. Hry vsak mozu
pouzivat celych 8GB pamate, stale je to o 3GB viac ako
- Procesor: 8 custom x86 jadier na 2.3GHz so 4MB L2 pri Xbox One, tam bolo povolenych 5GB pre hry. K

- Grafika: 6 Tflops - 40 jadier na 1172MHz tomu pamat je GDDR5 rychlejsia oproti pévodnej

- Pamat: 12GB GDDR5 paméte taktovanej na 6.8 GHz s DDR3 pamati. Nakoniec samotny HDD disk bude o

Konfiguracia Project Scorpio konzoly bude:

326GB/s priepustnostou 50% rychlejsi oproti starym z Xbox One. Je to ddlezité
- HDD: 1TB 2.5 palcovy disk vy$$ou rychlostou pre rychlejsie nacitavanie 4K textur, ale rovnako aj

- UHD Blu-ray mechanika nacitania starych titulov budu rychlejSie. Zvuk dostane
- Zdroj: Interny 245W upgrade pre priestorovy surround, prida tak hlbku k uz

- Porty: HDMI-in. HDMI-out, 3x USB 3.0, SPDIF digital ~ existujucej 7.1 podpore. Pribudne podpora Dolby
audio, IR receiver/blaster Atmos pre hry, Dolby Atmos pre sluchadla, ako aj HRTF

- Chladenie: Vapour chamber format zvuku vyvinuty pre Hololens.




Co sa tyka Kinectu, bude fungovat tak ako pri Xbox One
S a teda cez externy adaptér, aby mohol byt  interny

zdroj o najmensi.

Microsoft hovori, Ze je to cely custom procesor, nie je to
tak, Zze by AMD povedali, nech nieCo zvacsia a

pretaktuju. Vsetko je navrhnuté Specialne pre 4K, vyrazne
upravené oproti pévodnému cipu, zmenili sa typy jadier
a architektura. Pribudli DX12 zapracovania do command
processora, o zjednodusi volania v hrach. Vypadla aj
ESRAM, ktoru teraz vdaka rychlosti nahradi GDDR5 a pre
spatnu kompatibilitu sa len virutalne namapuje. Samotny
Cip ma velkost 360 mm?2.

Celé to budu chladit Vapour Chamber systémom
chladenia, a teda vodnej parnej komory, aka sa pouziva
na na hi-end notebookoch, alebo grafikach.
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Z hier Microsoft predstavoval novinarom tech demo na Scorpio hram hlavne umozni:
Forzu, ktora isla na 4K pri 60 fps s dynamickym pocasim

. y - : , - - odstranit tearing
a plnym poctom vozidiel na trati. Scorpio to vytazilo na _ ) 7 - L
669% - dosiahnut” maximalne mozné rozlisenie
O.

- kvalitné textary
Ak by ste vsak nemali 4K TV, na 1080p TV vam Scorpio - rychlejsSie nacitavanie z HDD
supersampluje obraz na nizsie rozlisenie, a tak bude - vyssi framerate
mat’ najlepsi mozny antialiasing. K tomu GameDVR
bude ukladat gameplay v 4K pri 60 fps.

Rovnako vylepsSenia zaziju aj starSie hry a aj Xbox 360
hry, ktoré si zahrate tak ako sa na starej konzole
Vykonom grafiky bude Xbox One Scorpio zrejme nedalo. K tomu hry, ktoré maju dynamické rozlisenia
podobny GTX1070, vychadzalo by to cislami, Turn10 ako Halo, Battlefield a dalSie m6zu automaticky zvysit’
povedal, Ze ekvivalentom PC toto Forza tech demo svoje rozlisenie.

zabralo 88% vykonu grafiky. Optimalizacie




60.02 FPS - GPU 66.19%
- Res 3840x2160 @ 4:2x EQAA 4
Mem 5059.8MB (65.88%) s

B

Porovnanie Xbox One Scorpio a PS4 Pro: Co je ddlezité, na rozdiel od PS4 Pro, kazda hra s
vylepSeniami pre Scorpio bude musiet' mat’ na vyber

CPU - osem jadier - Scorpio ma 2.3GHz custom x86 volby medzi vykonom a rozli$enim. Teda vykon bude

jadra, PS4 Pro ma 2.1GHz Jaguar jadra

GPU - 40 custom compute units na 1172MHz vs 36 GCN
compute units na 911MHz

Pamat: 12GB GDDRS5 s 326GB/s vs 8GB GDDR5 218GB/s

vyuzity bud' na framerate, alebo vizualne vylepsenia,
alebo na 4K rozlisenie, ktoré ak mate 1080p bude
zmensené so supersampling antialiasingom a teda
ziskate kvalitnejsi obraz.

HDD: 1TB vs 1TB

Opticka mechanika: 4K UHD bluray na Scorpio vs Bluray Konzola vyjde na jesen, a aj ked Microsoft zatial

na PS4 Pro neohlasil cenu, cakame sumu do 499 eur. M6ze byt aj
449, alebo 399 eur, ak by chceli prekvapit.




SAMASUNG GALAXY S8, S8+

Predstavenie novej vlajkovej lode je pre Samsung
tento rok po afére s Galaxy Note 7 naozaj kltucové.
Uz zopar mesiacov predtym sa k nam niesli mnohe
leaky, ktoré naznacovali masivny displej, Spickovy
vykon, snimac sietnice oka Ci uplné odstranenie
hardvérovych tlacidiel. Predstavenie Galaxy S8 sa
nieslo v znameni kampane s heslom "Unbox your
phone" a vsetci cakali na to, ¢i nas Samsung dokaze
este niecCim prekvapit.

Samsung si dal na predstaveni naozaj zalezat' a
potvrdil, Ze sa dockame dvojice novych modelov s
oznacenim Galaxy S8 a Galaxy S8+, ktoré prinasaju
uz predtym leaknuty, takmer bezramikovy dizajn.
Prednu stranu tvori masivny Infinity displej a mensie

hrany v hornej a dolnej Casti. Potvrdilo sa tiez
odstranenie hardvérového home tlacidla, ktoré bolo
roky pre Samsung typické. Novinky robia toto
tlacidlo neviditelné a jeho existencia je kombinaciou
hardvéru a softvéru s tym, ze snimac odtlackov
prstov sa prestahoval na zadnu stranu.

Vratila sa tiez odolnost’ voci vode a prachu s
certifikaciou IP68. Co sa tyka daldej ochrany,
Samsung zavadza biometricku autentifikaciu, ktora
sa sklada z uz znameho snimaca odtlackov prstov,
pridava snimac duhovky oka a tiez rozpoznanie
vasej tvare. Dostupné vsak budu aj klasické hesla a
bezpecnostné vzory.




Co sa tyka konkrétnych $pecifikacii, mobily
ponuknu:

Displej: 5.8 palca SG8 a 6.2 palca pre SG8+,
technoldgia Super AMOLED

RozliSenie: 2960 x 1440

Procesor: 10nm, Snapdragon 835 / Exynos 8895
Pamat: 4GB LPDDR4 RAM

UloZisko: 64GB + SD karta do velkosti 256GB
Kamery: 12MP zadna (F/1.7) + 8MP predna
Stupen odolnosti: IP68

Batéria: 3,000mAh pre SG8, 3,500mAh pre SG8+

Oba modely budu dostupné v tychto farbach:
Midnight Black, Orchid Gray, Arctic Silver, Coral
Blue, Maple Gold.

Podla ocakavani tiez Samsung predstavil svojho
vlastného hlasového asistenta s nazvom Bixby,
ktory okrem iného umozni pracovat's aplikaciami
len pomocou vasho hlasu. Samsung okrem toho
ukazal tiez headset Gear VR, ktory dostane motion
bluetooth ovladac. Novinkou je tiez nova verzia 360
stupnovej kamery Gear 360. TU Samsung vramci
konferencie v New Yorku dokonca rozdaval
Ucastnikom zdarma. Umozni nasnimat” 360
stupniové prostredie ako vo fotkach, tak vo videach
pre virtualnu realitu.

Nova verzia Gear 360 ma v sebe dva 8.4 Mpx
fisheye senzory, sice je to menej Mpx ako
minulorocna verzia, ale dokaze livestreamovat VR
video v 2Mpx a zaroven je cele zariadenie
zmensené. Nakoniec Samsung potvrdil aj DeX dock
pre monitor, kde s nim budete pracovat ako s PC
klavesnicou a mysou. Teda podobny systém ako ma
Microsoft. Samsung to nemieri ako nahradu PC,
skor to prezentoval ako vyuzitie na obcasnu
potrebu nieco rychlo zeditovat, napisat a upravit.
Kompatibilnych aplikacii minimalne zo zaciatku
nebude vela.

Samsung Galaxy S8 sa zacne na Slovensku predavat’
28. aprila za 799 €, model Galaxy S8+ za 899

€. Gear 360 bude za 259 eur, DeX za 149

eur. Predobjednavky mobilov budu vybavené o 8
dni skor ako je datum vydania.
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GHOST IN THE SHELL

e o ﬁifa‘Ru-pert Sanders Scenar: Jamie Moss . Hraju: Scarlett Johansson, Pilou Asbaek, Takeshi Kitano
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Ghost in the Shell je kultova zaleZitost a premiéra potvrdila,  Na obrovskom platne vyzera Gzasne a Rupert Sanders sa vyzi-

Ze znalcov sa u nas najde dost — niektori Citali mangu, ini vi-  va v ob¢asnych spomalenych ¢i postupne objavujucich zaber-
deli pévodnu animé z roka 1995 a teraz dorazila nova verzia.  och. Intro prelinajuce zrod Miry a Gvodné titulky za zvuku el-
Fanusikovia budi mat obavy ako vyznie, no netreba vahat' ektronickej hudby posobi paradne — okamzite vas opanta
nad navstevou kina, je to putavé predstavenie, Co na mega-  a mdze rozohrat pribeh. Pridu efektné strielacky, suboje
platne dokaze ohrit. v tme, na vode, v techno klube ¢i v Stylizovanom prostredi

) ) . ) a velkym tankom. No prekvapivo filmu nechybaju ani vazne
Pribeh sa lisi od predlohy, ma zdanlivo podobné postavy, a dialdgy, ktoré niekam smeruju a davajd hibsi zmysel.
vykrodi vlastnym smerom. Nachadzame sa v blizSie nespecif-

ikovanej buducnosti i meste (mohlo by to byt Tokio, no znal-  Pokial ide o efektné zabery, GitS nepolavuje v celej stopazi
com sa nebudu zdat’ jednotlivé Stvrte; len pritomnost yakuzy a neraz cituje original, no sticasne ho prelozi vo svoj

potvrdzuje japonsku fikciu), kde si ludia mozu instalovat’ prospech. Je to zvlastny mix, na rozdiel od otrockého prepisu
umelé organy do ludského tela. To prirodzene smeruje Krasky a zviera postupuje GitS inak; vacsinu predlohy vyrazil,
k moznému zneuzitiu i otazkam vztahov [udi a cyborgov. nasadil iny pribeh a ked mu to pride vhod, vyuzije efektny

o ) A ~ zéber z minulosti: skoky Miry do hibky mrakodrapov, pohlad
Dej zacne stvorenim cyborga menom Mira Killian: jej [udsky  n3 cyborgov, strelbu na isté auto & kamerové najazdy na &osi

mozog z poékodgného/tela PUtUJ? do umelo vyrobenej tajomné. Vznikne tu zaujimava séria paradoxov — novéacikom
schranky. Ako major ma fungovat v jednotke Sekcia 9 sa mozu zabery pacit, znalci vedia, Ze si to pomrkavajlce od-
a bojovat’ proti roznym zlocinom. Najnovsie sa objavuje kazy. No nie kazdy mdze byt s nimi stotozneny, je dost’

pachatel Co vyrazne broji proti spolocnosti Hanka Robotics  mozng, ze ortodoxni fantéikovia zlomia palicu...
vyrabajlcej implantaty a tvrdo eliminuje jednotlivych pred-
stavitelov. Mira a jej partak Batou zistuju, kto a preco zacal Dejové vyznenie je totiz odlisné. Prvi hodinu sa pozera novy
tuto vrazednu put a ¢i sa eventualne netyka aj ich... GitS vynikajuco, no v druhej sa prevali fakt, Ze asi sa uz do

) ) ) N ) . vaciej hibky nedostaneme a dejovy oblik treba rychlo
Novy Ghost in the Shell je zvlastne dielo. Vzdaluje sa od uzavriet. Pridu trosku zbrklé alebo nahodné momenty, ktoré
predlohy, no neraz ju cituje. Ma iné postavy a pribeh, no chcel ¢asti zmaria dovtedajsie snazenie. Resp. inak — americké ver-
by strasne zanechat' vyraznu stopu. A ked' sa zda z trailerov, i3 nechce posobit’ exkluzivne a presahovat do filozofickych
Ze nas Caka vykopavka ako Total Recall o 25 rokov neskor, debat ako japonska a vystadi si s efektnym vizualom a akciou.

zacne vas postupne prekvapovat. Divaci rozdeleni na _ Fajn na jedno pozretie, ale zrejme to nebude stacit' na kultovy
niekolko taborov nebudi mat’ zhodny nazor - st tu neznalci,  statys originalu.

aj fanusikovia, pricom jednym bude nové dielo imponovat’

a inym uz vadit. Malokto uprie GitS vizualnu stranku Scarlett Johansson po Lucy scasti opakuje svoju ulohu

i fantasticky ponor do cyberpunkového sveta. Efektné sci-fi nadejného zabijaka a jej tmavy kuku¢ napokon solidne

nuka vibrujuce mesto so zivymi projekciami reklam, mul- kopiruje Motoko a vo finalnej scéne mrka na divaka, ze sa jej
tiiroviovymi krizovatkami (aké na Tokiu milujeme) a expono- Uloha podarila. Takeshi Kitano ide vsetky scény v japoncine,

vanymi miestami obytnych Stvrti, rozlahlych cintorinov ¢i vdaka ¢omu je naramne presvedcivy — ale Pilou Asbaek ako

malych uliciek. Japonsky cit na vas dycha z kazdého zaberu,  blondavy buchac vyjde k povodnej animé najblizsie. Juliette

no sucasne citime futuristické vyznenie, lebo popri nednovych Binoche je prekvapivo dobra v neakénych scénach a dodava
expoziciach na nas vsade doliehaju androidi, cyborgovia a potrebnu stipku dramy.

vylepseni [udia.

MICHAL KOREC




NA MOTORKY !

RéZia: Dax SNard. Scenar: Dax Shepard. Hraju: Michael Pefa, Dax~S)he'pard, Jessica McNamee
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Stredny prud filmov je nesmierne délezity, Specialne ten jarny.
Aby sme sa medzi oscarovou sezénou a letnymi hitmi nenudili,
pomahaju vyplnit ponuku — a najma tento tyzden je nimi
presyteny (s vynimkou Masaryka, ¢o sa rysuje ako lokalny hit).
CHiPs su zanrovy zastupca akcnej komédie, ktora dava dokopy
zdanlivo neladiace postavy a posiela ich na tradicné vysetro-
vanie, v skutocnosti chce ponuknut najma trochu akcie a silné

gagy.

Nesurodé duo tvori agent FBI s novou identitou Frank Ponch-
erello a byvaly motorkarsky pretekar Jon Baker. Ten prvy sem
nabehol, lebo treba riesit' zahadny pripad, kde ide nielen

o prachy, ale aj zradu v rdmci jednotky kalifornskej dialni¢nej
policie (CHP — odtial nazov filmu). A druhy potrebuje poriadnu
pracu, jeho manzelstvo je v troskach a veri, Ze takto si ho bude
Zena ovela viac vazit. Samozrejme, spociatku si nesadnu

a hladaju na druhom chyby, budu sa osocovat, no postupne
vyjdu najavo ich kvality a zacnu tvorit” paradny tim, kde sa po-
delia o skvely postreh, strelbu, blaznivé jazdy na motorke —a
aj pripad zrazu dava zmysel...

Scenar nie je objavny a da sa oznacit’ za Ucelovy. Aby vsetko
postupne prislo do deja — solidne intro, uvedenie hrdinov
(vratane vycviku), prvé smece a odpaly, ale aj momenty zblizo-
vania a riedenia pripadu. Zaner buddy komédie objavil za dlhé
roky réznych hercov a nepovazuje za dblezité menit’ zakladné
pravidla. Sympatie si buduje postupne a prirodzene, vela za-
vazi pri preferencii hercov — ak ich milujete, automaticky
mozete priratat’ body, ak nie, treba si postupne zvykat’

a niektoré scény vam sadnu viac, iné mene;j.

CHiPs vyuziva vo velkej miere komikov, ktorych u nas nepoz-
naju vsetci, ale su aspon povedomi. Dax Shepard si cely film
dokonca napisal a zreZiroval, vdaka comu nemal zrejme cas
alebo ani zaujem pchat’ sa do vsetkych scén a je to velké plus.
Jeho Jon Baker je na jednej strane chmulo s nizkym 1Q

a smutny rojko, ¢o tuzi, aby sa mu manzelka vratila, hoci ta je
uz davno opalovana inym (do podoby inak poriadnej mrchy ju
stvarnila Kristen Bell, Daxova skutocna partnerka a hra ju
vyborne).

Cestu k Jonovi si budete hladat tazko, no v jadre sa z neho
vykluje dobrak, co do pripadu vela nesie — a rozhodne netreba
podcenovat’ jeho schopnosti jazdy na motorke. Podstatné je,
ze Dax sa nenarval vSade a dava priestor vyniknut inému
partakovi, ¢im prenechal hlavné husle...

..Michaelovi Penovi. Je to borec, ktorého si zrejme vybavite
najcastejSie z Ant-Mana, no v skuto¢nosti ma za sebou vela
dramatickych roli ako v Martanovi, Patrole Ci Zeleznom srdci.
No prave jeho nezastavitelna drzka sa ukaze byt solidnym za-
kladom pre cely film. Pena keca prakticky stale, komentuje
svoje aktivity, aj inych, no ma sucasne dobré metddy. Jeho
vacsie zastupenie na platne je plus vratane jeho slabosti, ¢o
vedu ku vtipom.

Humor je pomerne nizko inteligentny a hra na prvd. Obcas si
vypomozete so sexualnymi narazkami, inokedy sa to hybe
miernou brutalitou (pri akénych scénach), vacsinou sa ujme ten
verbalny a situacny hra druhé husle. No je to v poriadku, lebo
aj iné dvojicky ¢i akéno-humorni vysetrovatelia vyuZivaju
podobny princip — jedna huba si odskace vela, ostatni
sekunduju. Prepracované gagy nehladajte — a zd'aleka vSetky
neboli v traileri.

Akcia je prekvapivo dobre nakratena, najma nahanacky

a obcas prestrelky. Az by som odporucal na videnie vacsie
platno a salu vybavenu Dolby Atmosom, lebo dobry strih

a Svih filmu poméze. Samozrejme, nic ¢o by ste uz par raz
nevideli, ale vhodne poskladané a servirované. To isté plati pre
rozpletanie tajomného komplotu z vlastnych radov ¢i stabilné
poklusavanie k akceptovatelnému koncu.

CHiPs nie su svetoborni, ale dobre ubiehaju a Dax Shepard ich
prekvapivo dobre zlepil. Lahko nadpriemerna jednohubka
nechce (a ani nemoze) konkurovat tomu najlepSiemu zo zanru
ako Policajt z Beverly Hills. No do druhej linie (vlani Centralna
inteligencia, predtym x dalSich) vhodne zapada a na jedno
pozretie je fajn.
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PREDKRM PRED VOTRELCOM

ar Re ul Wernick. Hraju: Jake Gyllenhaal, Rebecca Ferguson, Ryan Reynolds
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Kto si spomenie na hororové hity 80. rokov ako Mesacna pasca
¢i Netvor? Nespominam ich nahodou — kedysi ficiace klony
Votrelca maju novu konkurenciu v podobe vydareného sci-fi
Zivot, ktoré sa tvari ako zdatny mix klasiky a Gravitacie.
Niektoré pravidla reSpektuje, iné obchadza, ale do kina sa nan
ist’ oplati.

Sest’ astronautov momentalne byva na vesmirnej stanici ISS

a ich najnovsou ulohou je zachytit’ sondu, ktora nesie odobra-
tu podu z povrchu Marsu. Vsetci sa tesia na jej skimanie: bio-
|6g, doktori i veduci ¢lenovia timu mozu zazit' prvy kontakt

s mimozemskou formou zivota. LenZe suhra okolnosti vedie

k tomu, Ze novacik na palube si zacne Zit" svojim Zivotom

a zrejme je pomerne inteligentny. Posadke sa situacia vymkne
z kontroly a prilis sa im nezda, no rychlo budl musiet prejst’
do defenzivneho médu: drobec z Marsu zatrubil na utok...

Ano, &no, je to v jadre absolutna klasika, Ze emzak na izolo-
vanom mieste ide po krku netusiacej posadke, ale nevyrieknite
ortiel predtym ako si porovnavate kvality i slabiny. Hoci ne-
napadny trailer vela neprezradil a drzi vas v napati, ako bude
prebiehat” kontakt s novou formou zivota a ze zrejme prilis pri-
atelska nebude, vysledok je zlozeny z niekolkych aktov

a prakticky vsetky velmi dobre funguju a zapadnu.

Prva tretina ide tvrdo po vedeckom zaklade a mate pocit, ze
sledujete velkorozpoctovu sci-fi a la Gravitacia, kde kamera
lieta okolo stanice alebo v jej Utrobach, rychlo spozname
¢lenov posadky a zacina akcia. Niektori divaci budu reptat, ze
medzi clenmi najdu archetypy alebo by ich mohli dlhsie
uvadzat, no na to nie je cas. Tu sa ide tvrdo po rychlom strihu
a deji, ktory potrebuje ¢o najrychlejsie dostat na palubu
emzaka. Fakt je, Ze bez neho nie je Zivot prili§ zaujimavy

a scenaristi chcu byt sice vedecki, ale je to skor priemerné in-
tro a dokonca ani snaha o dramatickd scénu zachytavania son-
dy mnou nepohla. Ni¢ nevidané, ale spolahlivo natocené.

Druhy akt je uz zaujimavejsi a aj vedecky zaklad mu pomaha.
S naramnou zvedavostou sledujeme ako sa novy tvor vyvija,
dychtivo ocakavame, ako bude vyzerat, spravat’ sa, aké budu
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jeho prvé interakcie s posadkou. Tu film chyta novy dych a je
ovela prepracovanejsi, dostatoCne napinavy a zacne sekat’
vyborné scény. Vychadza mu vsetko potrebné s jednou vynim-
kou: ¢lenovia posadky su prilis zahladeni na seba, stale sa chcu
zachranit, hoci uz vieme, zZe bez obeti to nepojde. Obcas to
vytvara logické lapsusy a zdanlivé heroické momenty netreba.

Najdolezitejsi treti akt nasadi Coraz rozvinutejSieho emzaka
(dostane aj meno!) a ten zacCne robit’ riadnu paseku na ISS.
Vtedy funguje film cca na 80 percent: pridu dramatické mo-
menty, exterminacia ¢lenov timu je vyborne realizovana -
kazdého Caka ina smrt alebo boj, vsetci sa snazia vyuzit' slabé
stranky stanice a bojovat’ proti netvorovi filistinskym
sp6sobom a on sa ich snazi prelstit.

Jednotlivé scény i spdsoby ucinkuju — kde ma byt film napin-
avy, tam vas drzi v strehu. Kde je malicko neprijemny, tam vas
dostane a pridu aj umne natocené lakacky. Kde chce byt
brutalny a hnusny, tam vyuziva litre krvi a ulomené koncatiny.
Je to nepristupny sci-fi horor ako zo starej VHS. A prilis nevadi,
Ze je to béckova latka natocena za trosku vacsie peniaze. Ne-
nechajte sa obalamutit, film stal iba 58 miliénov dolarov a je to
obcas citit, ze chce byt vacsi ako v skutocnosti je, no zaroven
pdsobi na platne ovela lepsie ako eventualne stariny.

A nechyba ani vyborne pripraveny finis!

Zivot mé prekvapivo aj vyborne vybrané herecké osadenstvo,
¢im sa posuva do vyssieho nadpriemeru. Najma Jake Gyllen-
haal je necakané osviezenie a do sci-fi zapasuje. Rebecca Fer-
guson je top volba a Ryan Reynolds doruci par vtipov a akcie.
Ale potesia aj ostatni, lebo japonsky, rusky ¢i britsky clen
posadky su presne zvoleni.

Napokon je Zivot milé prekvapenie jari a vyzivny predkrm pred
novym Votrelcom, na ktorého vsetci ¢akaju. Svojim sposobom
sa mi pozdava viac ako Prometheus, ktory makal na nove;j
mytolégii, zatial ¢o Zivot si ide razantnym $tylom do Gderného
finiSu. 103 mindt bohato staci a potvrdi, Ze netreba natahovat’
lahsiu zapletku.

-

-
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KONG: OSTROV LEBIEK

NAVRAT KING KONGA

Rézia: Jordan Vogt-Roberts. Scenar: Dan Gilroy, Max Borenstein, Derek Connolly. Hraju: Tom Hiddleston, Samuel L. J




Blockbustre sa dokazu trojako trafit do vasich ocakavani — podli-
ezt ich a sklamu vas. Prekonaju ich a potesia. Alebo akurat zapa-
suju v jeden vecer, pocas jedného predstavenia a spokojne
odidete s pocitom, ze ste dostali presne to Zelané. Kong patri do
poslednej kategorie: je to prvy blockbuster roka 2017, ktory
nesie Co chcete — volnu trikovu zdbavu bez prehnanych
prislubov. Je tam akcia, je napatie, Stipka humoru, na velkom
platne vyborne vyzera, herecké obsadenie mierne prekvapi

a oscarovi herci nie su samoucelni.

V roku 1973 strasne tuzi tim vedcov z agentiry Monarch
preskimat’ isty ostrov v Pacifiku. Bill Randa poprosi kamosa
senatora, ¢i by mu na sklonku vojny vo Vietname nepozical mili-
tantny eskort na neprebadany kus Zeme. Chcu ho troska pofotit,
preskimat nové zivocisne druhy a ak by im nahodou nieco
hrozilo, par vojakov by im padlo vhod a k nim najaty stopar, ¢o
sa dokaze orientovat’ v nezmapovanom teréne. Tak sa jedného
dna vyda do burkového mracna priblizne tucet helikoptér, aby
prerazil obranu nového sveta, kde caka velka opica, necakany
stroskotanec z minulosti a velké mnozstvo podivnych
zivociSnych druhov... Nastavenie dobrych ocakavani je vitané —
takZe zabudnite, ze Kong p6jde do velkého mesta a bude na
vrchole New Yorku bojovat o Zivot a uzivat' si priazen peknej
slecny. Cely film maximalne tazi z izolovaného ostrova, kde Zije
Uzasny ekosystém a my sme ho prisli spolu s kamosmi

z Monarchu objavovat' v plnej krase a zaroven celit velkym
drzkam i necakanym nastraham.

Ano, s klasickym King Kongom nemé vela spolo¢ného okrem
velkej opice — na druhej strane fanusikovia tusia, Ze po od-
ovzdani prav Warner Bros., aj zmienkach, Ze ide o film od pro-
ducentov Godzilly, sa vydame inym smerom, aby sme sa o tri
roky stali svedkami ocakavaného spektaklu i boja dvoch gigan-
tov. TakzZe toto je ina séria a ma inu atmosféru, produkciu a este
aj Casové obdobie.
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Zasadenie do 70. rokov sa vyrazne prejavi napriklad na Styl-
izovanom soundtracku alebo niektorych odkazoch na filmy

z vietnamskej vojny. Fanusik traileru sa moze pripravit na dalsSiu
porciu energickych hitov, Co zneju do rytmu akcie. Rezisér Jor-
dan Vogt-Roberts ma za sebou nezavisli pecku The Kings of
Summer a jeho angazman bol preto scasti neisty. No stavil na
popcornové razenie a objavovanie nezndmeho sveta s pocetnou
posadkou (obeti). Hoci Konga pozname a dokazeme si ho
zaradit, ostatné druhy nie a fascinovane si pockame na mieru-
milovné i agresivne druhy: pridu prerastené mravce, vodné
bestie i trailerovi lebkoplazy. Objavovanie ostrova je filmové do-
brodruzZstvo, aké tu dlho nebolo — hoci do Zanru neprinasa tolko
nového a neraz pomrkava na Jursky park, stale sa mozno tesit,
Ze ked nam nestacia iné druhy, nabehne Kong a urobi bengal.

A svojim spbsobom je konzistencia sveta lepSia ako u Petra Jack-
sona, kde King Kong daval po papuli dinosaurom... Ostrov lebiek
si Zije svojim zivotom a vpad agresivnej jednotky (prisli hadzat’
bomby, strielat, aj na Konga si chcu trufnut, lebo pdsobi hrozi-
vo) sa pretavi na jednoduchy dej putovania viacerych skupin po
ostrove, snahe prezit' a dosiahnut' vytycené miesta. Ich pohyb je
relativne logicky (najst’ zbrane, dostat’ sa na miesto Uniku), pre-
ruseny necakanymi Utokmi domacich a obcas fascinujicim
sledovanim Konga v akcii.

Tom Hiddleston tu zapadne ako ostrielany stopar a necakany
casting Brie Larson ako fotografky (ma jedina Zena Sancu dostat’
sa blizSie ku Kongovi?) potesi. Samuel L. Jackson zvrtne dianie
do fanatického modu vojaka, a jeho motivacie a mysel su
krystalicky jasné. John C. Reilly doruci vtipné hlasky magora

i odlahcené momenty — no netreba sa bat nevyrovnanej at-
mosféry, Kong je raz vazny, potom vtipny, no netlaci na pilu.

Kong 2017 sa nechce zapisat do historie srdcervicim pribehom
a mnohi budu skripat’ zubami ako sa vytratili povodné elementy.
Ale toto je prispevok do novej série, kde maju prehistorické
bestie plieskat” helikoptéry po kridlach a napokon si to raz roz-
dat’ - v tomto smere sa oCakavania plnia.
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POSLEDNY PRIBEH WOLVERINA

- Rézia: James Mangold. Scenar: James Mangold, Scott Frank, Michael Green. Hraju: Hugh Jackman, Patrick Stewart, Dafne Keen,
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Samostatné filmy s Wolverinom vznikli uz dva a ich kvalita bola
réznoroda. Dodnes nechapem ako Gavin Hood nedokazal
natocit' lepsie X-Men Origins, lebo ocCakavanie i nacasovanie
mal vyborné. To Wolverina z roka 2013 uz uchopil James Man-
gold a posunul ho do atmosférického japonského stylu

a skéroval vyssie. Ten isty rezisér dostal velku prilezitost:
nielen si zopakovat kooperaciu s Hugh Jackmanom, ale veno-
vat’ mu film, kde naposledy a o najlepsie stvarni ikonicku
postavu Logana...

PiSe sa rok 2029 a na Zemi ostalo uz len malicko mutantov.
Wolverine ich mnohych prezil a teraz robi Soféra limuziny na
hranici s Mexikom, zaraba peniazky na Sportovu jachtu. A este
sa stara o profesora X, ktorému tiahne na 90 rokov a jeho
mozog uz prestava fungovat. Raz sa mu do cesty pripletie
akasi Gabriela, ktora prosi o odvoz jej a dcérky kamsi do Dako-
ty. Najprv odmieta, ale prachy nie su Uplne marne... Takze
prikyvne, no udalosti sa nepekne zvrtnu, ale cesta s malou Lau-
rou naprie¢ USA zacina.

Logan je najlepsim z trojice samostatnych filmov a snazi sa byt
odlisny od predchodcov, aj vacsiny komiksovej produkcie. To
je pri sucasnej tvorbe zhodnych marveloviek i snazivych DC
filmov velké plus. Na pomery Zanru je tu relativne malo mu-
tantov (nezufajte) a Logan je zmeneny na starca, ktory sa uz pri
nejednom suboji zadycha, hned'v intre dostane na drzku a ked’
si chce precitat' noviny, uz potrebuje okuliare. Jeho mladicka
nerozvaznost' i nevyburena povaha z prvého filmu su nadobro
prec. Scenaristi na tom naramne stavaju a odtial maju blizko aj
k ochrannym a otcovskym ¢rtam, ktoré sa prejavuju pri post-
ave Laure; ich povahy nie su prilis daleko od seba a maju zopar
skvelych interakcii.

Na rozdiel od sucasného prddu zhodnych marveloviek sa Lo-
gan doslova vyda inou cestou. Prebera na seba prvky inych
Zanrov a inspiruje sa najma vo westerne (a scasti road-movie).
Hrdina putuje, chrani a &eli nastraham v priesmykoch ¢i hotel-
och. Mnohym bude imponovat odlisny $tyl a uznanlivo kyvnu
hlavou, Ze Logan je azda prvy Marvel pre tych, ¢o nemusia
vObec komiks (podobne ako kedysi Temny rytier v DC uni-
verze). Toto tvrdenie sedi napoly — kombo s westernom
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a vypustenie prvkov vedie ku pomerne jednoduchému deju,
ktory pri 137 minutach najma v druhej polovici obsahuje dlhé
scény, o obcas vyzneju do prazdna. Navyse mam problém aj
so zaporakmi: feSak Pierce nema charizmu, Dr. Rice vela
nevysvetli, iba kuje pikle a ich tajna zbran nesie prisflub ostrych
subojov, ale otupi sa.Logan sa snazi maximalne vytazit z R-
kovej pristupnosti, citit’ to od prvych minut. Vela sa nadava
(nastastie nie samoucelne, skor tak drsne) a suboje su patricne
krvavé. Pre fanusikov to bude splneny sen; prva velka akéna
scéna s limuzinou, skladmi a nastupom hrdinov je paradna.
Prepichnuté gebule, mala bojovnicka, zdatné duo, je to Spicka.
Lenze triumfy sa rychlo Cerpaju; po tejto scéne sa do konca
dockate skor variacii: opat’ jatky, rychle boje, pomaly Logan.
Druhé polovica doplaca nielen na redsi dej, ale aj menej in-
vencii az do mierne natiahnutého finale, kde sa objavia dobré
napady v pocetnej kadencii a pride aj zadostucinenie. R-kova
znamka nie je marna — prepojenie s drsnym westernom si Zi-
ada vyssiu pristupnost. Niektorym slabSim povaham pride
mozno nevolno z exponencialne pridanej brutality alebo kon-
trastu malé dievca vrazdi a kopi velké obete.

Ako smerujeme ku koncu (fakt si da nacas), zaciname dumat,
Ze odlisne ponaty film a derniéra Logana bude potrebovat’
dostojny finis. Pocas deja si tipnete par alternativ, jedna z nich
urcite vyhra. Zamerne sa neda vyzradit’ a je mozné, ze divacke
tabory rozdeli. No je dobre natocena, Hugh Jackman hra
skutocne do poslednej minuty najlepSie ako moze. Na ceste

k zavere¢nym titulkom pocitite aj za neho urcitu satisfakcie — aj
za doterajsSiu sériu X-Menov za 17 rokov. Tymto filmom kondi
jedna éral!

Technické finesy vo filme funguju spolahlivo — nie su tu mega-
triky, skor jemné naznaky bududcnosti (autonémne kamiény Ci
kombajny), na druhej strane zamrzi malo vyrazna hudba Marca
Beltramiho.

Logan je kvalitny zaver jednej ikonickej postavy. James Man-
gold vystruhal cenny solo film, o si zaslUzi istd chvalu, no
premrstena stopaz v druhej polovici zunuje akciu a este viac
civilné scény. Na najlepsi film X-Menov to nestaci, hoci
mnohym sa bude pozdavat odlisny Styl i okata brutalita.







