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CALL OF DUTY-WWII

CALL OF DUTY SA VRACIA SPAT DO DRUHEJ- SVE'-i'OVEJ '



Acitivision oficialne potvrdilo Call of Duty WWII. Hra vyjde 3.
novembra na PC, Xbox One a PS4 a postavena bude do druhej
svetovej vojny.

Call of Duty WWII bude zachytavat boje v rokoch 1944-1945 od D
-Day, cez dalSie boje vo Francuzsku, az do posledného tazenia na
Nemecko. Autori chcu pribliZit vojnu novej generacii hracov,

chcu zachytit' jej brutalitu, popritom zachovat realizmus
zobrazenia a aj priniest’ intenzivnu akciu ako nikdy predtym,
Specialne v multiplayerovej Casti.

Kampan

V kampani preberieme postavu Red Danielsa (hra ho Josh
Duhamel), mladého vojaka, bojujuceho boj po boku so svojim
najlepsim priatelom Robertom Zussmanom (Jonathan Tucker). Ich
jednotka prejde cez francuzsky front, vratane oslobodenia Pariza,
ale aj cez belgicky, kde budu sucastou invazie v Normandii, a
popritom vSetkom sa budu koordinovat' s velitelkou francizskeho
odboja Rosseauovou, ako aj s$éfom britskych jednotiek Crowleym.
Zo zaujimavosti kampan nebude mat autoheal, musite sa
spoliehat na svojho medika a rovnako s nabojmi na jedného z
dalsich clenov jednotky.

Multiplayer

Multiplayer bude obsahovat ako klasické vojnové boje, ktoré
budu teraz viac uzemnené, bez skokov, jetpackov a vietkého co
sme videli v poslednych Call of Duty hrach. Pribudne mu sekcia
Division, ktora nahradi koncept vytvaranie classov a bude nieco
ako tréningom, ktory zisti vase silné a slabé stranky. Rovnako
novinkou bude War sekcia, ktora bude obdoba Operations z
Battlefieldu, kde budu Utoky podtienené pribehom a ulohami.
Nakoniec Headquarters bude nieCo ako socialny priestor, kde sa
mozu hradi stretndt a porozpravat’ pred Utokom. Bude to plne
v 3D priestore. Obrazok nam to aj ukazuje.

Kooperacia

Hre nebude chybat” kooperacia, ktoré ponukne vlastny pribeh a
znovu so zombikmi. Tentoraz budd zombici poslednym pokusom
Nemecka zvratit' sily vo vojne. Mame tu z nej jeden zaber:

Hra vyjde v troch ediciach, kde ak si ju predobjednate u urcitych
predajcov ziskate pristup do uzavretej bety. Zakladna edicia a
digitalna edicia bude za 59.99 eur Digital Deluxe Edition pridava
Season pass a dalSie bonusy za 99.99 eur a Pro Edition -

pridava Season Pass a zberatelsky steelbook rovnako za 99.99 eur.
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DARKSIDERS III

TRETIA CAST DARKSIDEROV OHLASENA




THQ Nordic oficialne ohlasili Darksiders I,
Pokracovanie oblUbenej akéno-adventurovej série. Ta
je po rozpade povodného THQ, ktoré vydalo prvé dve
casti v rukach Nordicu a vyzera, Ze to zobral dobrym
smerom.

V samotnej hre:

- Budeme hrat ako Fury - carodejnicu, ktora sa
musi spoliehat” na svoj bi¢ a magiu, aby obnovila
rovnovahu medzi dobrom a zlom na Zemi.

- Budeme ziskavat' magiu pre Fury, aby sme
odomkli jej rozne formy, ziskatm nové zbrane,
nové Uudery a moznosti prechadzania
prostredim.

- Budeme objavovat’ otvoreny, zZivy svet, v
ktorom sa Fury pohybuje, objavuje jeho
tajomstva a postupuje v pribehu

- Porazte sedem smrtelnych hriechov a ich
poskokov, ktori sa objavuju ako mystické
kreatlry a aj degenerované bytosti.

- Dopinia to jedine¢ny art tyl Darksiders hier v
rozsiahlom postapokalyptickom prostredi, ktoré
vtiahne hracov od vy$ok neba a7 po hibky pekla.
Vsetko je znicené vojnou a Upadkom a
ovladnuté prirodou

Hra sa bude odohravat priblizne v ¢ase Darksiders II,
kedy ma Fury svoju Ulohu a musi zlikvidovat sedem
prevtelenych hriechov.

Na hre robia prakticky autori povodnych hier, kedZe ti
sa z Vigil Games zmenili na Crytek USA a postupne
presli pod Gunfire Games, pri¢com stale su pod
vedenim Davida L. Adamsa

Hra vyjde na PC, Xbox One a PS4 v roku 2018.
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PREY

PREY SA VRACIA V NOVOM STYLE

PC, XBOX ONE, PS4 / ARKANE / AKCNA SURVIVAL




Bethesda dlhé roky nevedela, ¢o so znackou Prey, az ju
nakoniec nalepila na novy titul od Arkane. Ten je Uplne iny
ako povodna akcna hra, je skor ako vystrihnuty zo série
Bioshock. Nezavedie nas vsak pod vodu, ani na oblohu, ale
az do vesmiru. Na vesmirnu stanicu, kde sa nieco pokazilo.

PresnejSie nas autori v hre zatiahnu 20 rokov do
budlcnosti na vesmirnu stanicu Talos | postavenu na orbite
Mesiaca. Nezavedu nas vsak do nasej Casovej linie, ale do
paralelnej, v ktorej Kennedy prezil pokus o atentat a cela
budicnost sa odohravala inak. Investovalo sa do vesmiru a
po Sestdesiatych rokoch rozvoj neustal. Vysielali sa vypravy,
budovali vesmirne stanice. To vSak privolalo mimozemsku
rasu Typhon. USA a Rusku sa podarilo Utok zvratit a zajat’
jedného tvora na vesmirnej stanici. Vdaka vyskumu vytvorili
neuromody na vylepSovanie schopnosti ¢loveka. Masivne
na tom zarabali, zveladovali stard vesmirnu stanicu a
pokracovali vo vyskumoch... az doteraz.

Prva stanica vznikla v roku 2035 a tam zacina vas zvlastny
pribeh, v ktorom sa dostanete do postavy Morgan Yu, ¢i uz
Zeny alebo muza. Sami si vyberiete. Prebudzate sa doma vo
svojej izbe, aby ste zistili, Ze sa deje nieco zvlastne. Ludi

okolo vas napadli podivné Cierne monstra a

pomaly zistujete, ze vObec nie ste na Zemi. Ste na
vesmirnej stanici, na ktorej na vas z nejakého dévodu ro
vyskum. Je to prvé velké odhalenie a nebude jediné.

Caka vas pribeh, v ktorom budete spoznévat sami seba,
situaciu okolo, celu stanicu a aj zvlastne tvory, ktoré
pozabijali vacsinu posadky. Masivna stanica je na pokraj
kolapsu a vasou Ulohou bude vyriesit’ situaciu. Sice uz
dopredu tusite, aké riesenie to bude, ale cesta bude pln:
prekvapeni. Ratajte s tym, ze to bude bezmala 20-hodin
cesta hlavnym pribehom s mnozstvom vedlajsich misii a
Uloh, ktoré zaberu dalSiu desiatku hodin. Nebude to
jednoduchy vylet, bude to tazka cesta s Castym umieran
zbieranim surovin, vyrobou predmetov, objavovanim
prostredi a odhalovanim celého pozadia pribehu. Vsetke
velmi dobre vyvazené. Teda ak mate radi tazsie hry. Tot
nie je bezna prestrelka, ale ani RPG.

Hra ma vyborne zapracované rozpravanie pribehu, Ci uz
vase kontakty cez vysielacku, ako aj cez maily na
terminaloch, nahravky a rozne dalSie informacie, ktoré
postupne skladaju mozaiku udalosti.

TEMNE MONSTRA VAS CAKAJU
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Postup vam priebezne krizuju boje so stale
nebezpecnejsimi formami mimozemskych Typhonov,
ktori od malych polypov prechadzaju k velkym
monstram, Ci uz psychickym, alebo ohnivym, ale aj
lietajucim. Nechybaju ani posadnuti ludia. Nepriatelov
sice nie je vela, ale nie je ich jednoduché zabit’. Ak sa
da, je lepsie vyhybat sa bojom. Nakoniec je to jedna z
moznosti. Neda sa sice nebojovat’ Uplne, ale je mozné
mnohym bitkam sa vyhybat. Stale vsak musite hladat’
zbrane, vylepsovat'si ich, zbierat' naboje alebo si ich aj
vyrabat, kedze ich nikdy nebude dost.

Zbieranie veci, vylepSovanie schopnosti a vyroba su
jednym zo zakladov hry. Ak totiz chcete postupovat,
musite sa vylep$ovat. Casto sa vam totiZ stane, Ze na
novu situaciu nie ste pripraveni. Ak sa nechcete
vracat, vzdy je dobré vyzbierat, Co sa da, v
recyklacnych strojoch to zmenit na suroviny a tie zas
pouzit vo vyrobnych strojoch na vyrobu potrebnych
nastrojov, lekarniciek alebo vybavenia. Samozrejme,

na vsetko musite mat’ plany, ktoré musite

najst. Niekedy ich dostanete ako odmenu pri hlavnych
misiach, niekedy pri vedlajsich a inokedy su schované
a budu vasou odmenou, ak ich najdete. Napriklad su
tak schované aj niektoré zbrane. Osobne som niekde
pri zaciatku prepasol Q-beam a Disruptor. Hra neriesi,
Ci ste pripraveni a Ci mate vSetko, a tak som ostal s
pistolou, brokovnicou, a hlavne zakladnou

zbranou celej hry - ocelovym kltd¢om.

Podobne objavujete vsetko v hre, hlavne ziskavate
neuromody, ktorymi sa vylepsujete v roznych
oblastiach, ako fyzickych, ktoré vam vylepsia
odolnost, presnost, schopnosti hackovania a dalSie
parametre, tak aj psychickych, kedZe vdaka vyskumu
Typhonov [udia prisli na to, ako vyuzivat psychicku
silu v boji. Ich odomknutie vam prida niekolko dalSich
typov utokov. Na to pre zmenu potrebujete davku psi
energie, ktora sa bude hladat rovnako tazko ako
naboje.
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Casto sa tak budete pohybovat s minimom zdravia,
nedostatkom nabojov, bez psi energie. Budete tapat' a
snazit’ sa najst’ sposob, ako sa vyhnut nepriatelom.

Strielanie a objavovanie dopifaju aj puzzle Glohy, kde
musite prist’ na to, ako otvorit  dvere, najst” karty alebo
inu cestu cez Sachty, Ci uz skakanim, alebo si ju aj
vytvorit. Mate totiz aj také zbrane, ako je kusa na
penové Sipky, ktoré sice nikoho nezabiju, ale umoznia
vam vzdialene ovladat terminaly. Pripadne mate Gloo
kanon, ktory vystreluje expandujicu penu, ktora na
chvilu znehybni nepriatelov, ale hlavne ak ju strielate
na steny, mozete po nej skakat’ a otvori vdm nové cesty
cez levely. Tie sa oplati hladat, casto sa tak vyhnete
bojom a usetrite naboje, lekarnicky a dalsie zasoby.

Co vas bude po celt dobu iritovat, je neustale hladanie
pristupovych kariet a kdbdov od dveri. Vsetko je
pozamykané a len postupne to viete otvorit. Na druhej
strane ak uz nieco odomknete, mozete sa vzdy vracat’
spat, pozbierat’ zasoby, alebo sa vratit k vedlajsim

misiam. Nakoniec aj samotné ulohy vas Casto vratia do
uz znamych casti zakladni. Robia to len minimalne, ale
vzdy vidite, ako sa situacia v danej Casti zakladne
zmenila a napriklad zaplnila nepriatelmi. Nechybaju
moznosti vyletu mimo zakladne, kde mdzete objavovat’
otvoreny vesmir, prehladavat’ lietajuce trosky, tela a
ziskavat’ dalSie zasoby.

Vizualne je hra posobiva. Samotna kvalita grafiky sice
nie je Uplne top, ale architektura a celé spracovanie
stanice aj Styl velmi dobry. Stanica totiz vzhladom na
svoj vek a postupné budovanie ma rézne architektary
od art deco Stylu ako Bioshock, cez retro futuristicky
Styl, az po sovietsky brutalny styl. Bude to skutoc¢ne
posobiva prechadzka, a to ako vo vnutri, tak aj vo
vesmire. K tomu je vsetko rychle,

bezproblémové. Jedine textury mohli byt aj
detailnejsie, ale nie su nekvalitné a vyrazne to

hre neprekaza.



Vykon nema problém ani so slabsimi kartami a na ultra pri
1440p mozete ist aj na GTX 970 a stale mat' 60 fps. Zaroven
sa Arkane pohralo aj s ovladanim, ktoré je na PC velmi
dobreé. Sice hra zahfha mnozstvo klavesov, ale stale je to
prehladné a rychlo sa da zvyknut. Mozno sa tam dalo
spravit’ par zjednoduseni a elegantnejsich rieseni - napriklad
pri zadavani do terminalov potvrdzujete klavesom a nie
tlacidlom mysi, alebo kédy musite pracne vytukavat do
displeja. Obcas je to adrenalin, ak vam na zatylok dycha
Typhon a vy sa musite rychlo dostat do bezpecne;j
miestnosti.

Dotvara to velmi posobiva hudba od Micka Gordona, ktory
pracoval na Doomovi. Ta sa bude upravovat podla aktualnej
situacie okolo vas a vystupriuje atmosféru. Dopliiia to

dunenie v pozadi a neprijemné zvuky mimozemskej rasy.

Celé to ozivuju rozhovory, kde vam hlas neustale do ucha
komentuje situaciu, pustate si zaznamy posadky. Je to
mnozstvo informacii, ktoré postupne nasavate.

Celkovo sa Prey velmi podaril, hoci sa mozno nemusel volat
Prey, kedze hraci si pod tym mozu predstavovat’ Uplne ind
hru. Napriek tomu ide o velké prekvapenie tohto roka a ak
mate radi Bioshock, System Shock a tento $tyl hier, toto
bude presne pre vas. Ponuka paradne rozpovedany pribeh,
pbsobivé a rozlahlé prostredie, vela objavovania, zbierania,
vyrobu predmetov, vylepsovanie, a hlavne vela

umierania. Hradi, ktori nevyzaduju neustalu akciu, nechcu
byt vedeni po jednej cesticke vpred, ale chct hibku hry a
vela moznosti, si to velmi dobre uziju.
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PETER DRAGULA

+ jedineCna atmosfera

+ kvalitny gameplay a hiboké moznosti
+ vel'mi dobré vyrozpravanie pribehu

+ nebezpecni nepriatelia

+ rozsiahle a rozmanité prostredia

- moze byt narocné a frustrujuce (zalezi ako sa
dopredu pripravujete)

- detaily textdr mohli byt vyssie
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SNIPER GHOST
WARRIOR III

NOVY SNIPER; NOVE PROSTREDIE

“PC.XBOX ONE, PS4 / Gl GAMES / AKCNA Tty



Pol'ski CI Games prichadzaju s tretou

Castou Sniper Ghost Warrior série. Tentoraz sa
znovu rozvija a podobne ako tento rok Sniper
Elite aj Ghost Recon ponukne otvorené
prostredie. Stale si vSak zachova prisne takticku
snajper hratelnost’ a paradny vizual Cryenginu.

Prva hra zo série vysla v roku 2010 a sice nemala
vysoku kvalitu, ale hraCom sa zapacila a
pomohla sa City Interactive v tejto oblasti
rozbehnut. Uspech umoznil otvorit

sériu zameranu na Ulohu snajpera, ktora
nechcela byt ako Call of Duty alebo Battlefield,
ale prave naopak. Je takticka a pomala,
zamerana na hladani miest na ostrelovanie,
zakradanie sa, na tichom likvidovani nepriatelov.
Ak sa vam toto paci a pridate si k tomu aj
otvorené prostredia, vedlajSie misie a

dalSie moznosti, Sniper Ghost Warrior 3 vas nesklame.

V novej Casti vas autori zavedu na ruské pohranicie a
zveria do ruk postavy dvoch bratov - snajperov, ktori sa
prave vydavaju na misiu zameranu na znicenie
zabudnutych biologickych zbrani v opustenom
komplexe. Musite to spravit' skor ako, sa vyzbroje
zmochnia teroristi. NieCo sa vSak zvrtne, jeden brat je
uneseny a zacina zaujimavy pribeh zamerany na rodinu,
priatelov, ale aj hrOzy vojny a tajné zbrane. Nebude to
teda len o plneni misii, ale hra vykresluje ako situaciu
obycajnych ludi v obkltceni teroristov, separatistov a
armady, tak aj vracia spomienky na detstvo s bratom. A
akoby to nestacilo, spolupracujete so zenou, ktoru ste
pred casom opustili. Autori tak na standardnu takticku
akciu ponuknu prekvapivo vela rovin pribehu, ktoré sice
nestihnd rozvinut vsetky, ale taky Ghost Recon:
Wildlands by sa tam mal Co priucit’.

Samotna kampan ponukne 27 kilometrov stvorcovych

SAM SNIPER PROTI ARMADE

V kazdom prostredi mate svoje tajné Ukryty, kde mate
notebook na prijimanie misii, postel na prespanie, ak
chcete pockat  do noci, ale mozete si tu hlavne kupovat’
zbrane a aj vyrabat vlastné naboje a vybavenie. Zatial ¢o
na nakupovanie pouZivate peniaze, ktoré

ziskavate za misie, na vyrobu potrebujete suroviny
rozmiestnené v teréne. Osobne som vyrobu pouzival len
okrajovo, kedZe naboje a lekarnicky sa daju aj kupit’.
Samozrejme, minate tam peniaze, ktoré sa daju lepsie
pouzit' na nakup zbrani. Ale je na vas, aké si nastolite
priority a ako si hru chcete uzit. Uzivanie bude zalezat aj
od obtaznosti, kde sa na vyssich nastaveniach

napriklad neregeneruje zdravie, Al reaguje rychlejsie a je
smrtonosnejsia, obmedzeny je HUD a povypinat sa k
tomu daju aj rozne indikatory, ktoré vam stazia
ostrelovanie nepriatelov.

Nech uz hrate na akejkolvek obtaznosti, pred misiou je
dolezité doplnit si naboje, lekarnicky a aj nastroje na
opravovanie timicov, kedze tie sa kazia a zbrane su tak

otvoreného prostredia v lesoch Gruzinska. No nebude to stale hlasnejSie. Ak sa nechcete prezradit, budete sa

jedno prostredie, ale hned' tri rozsiahle. Kazdé je iné a
zabera niekolko dediniek, rieky, jazera, vojenské
komplexy a zakladne. Hlavny pribeh vas popri misiach
postupne presiva medzi nimi, ale bude len na vas, Ci
pdjdete primarne po kampani, alebo sa rozhodnete
odreagovat pri vedlajsich moznostiach v jednotlivych
prostrediach.

musiet o ne starat. Popritom sa musite starat aj o drona,
ktory je vasou pravou rukou. Bojuje sa totiz vzdy vo
dronom si musite zmapovat' situaciu, vyhladat vSetkych
nepriatelov, dolezité ciele a mozné problémy.
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DRON JE VAS NAJLEPSI PRIATEL

K tomu moéze byt vybaveny aj no¢nym a termo videnim,
vabnickou alebo hackovacim zariadenim. Da sa tak s nim
spravit na bojisku vela pripravnej prace. Ale zaroven si
vzdy musite davat’ pozor, aby ho nepriatelia nezbadali. Ak
sa tak stane, spusti sa poplach a Casto vasa misia skonci,
alebo minimalne po vas pojdu a sam snajper proti
desiatkam vojakov to nema lahkeé.

Misie su v kampani a aj mimo nej prekvapivo rozmanité,
od infiltracii, cez Cisteé likvidacie, hackovanie, vstup do
strazenych oblasti, oslobodzovanie, az po hladanie skrytej
zakladne v bludisku skal. Prim, samozrejme, hraju akcné
misie, ktorych prevedenie zaleZi od vas. Rozsiahle
prostredia umoznuju rézne taktiky, rézne Styly pristupu aj
ked' - kedZe ste snajper - je v zaCiatkoch najlepsie pouzit

PROSTR

ostrelovaciu pusku. Ta je zapracovana do hratelnosti
velmi dobre a jej ovladanie je detailnejSie ako napriklad v
Sniper Elite. MOzete si ju opriet’ o rOzne zabradlia pre
lepsiu stabilitu, manualne si upravovat’ aj vzdialenost’
ciela, aby ste ho presne zamerali a nechyba ani vietor, s
ktorym musite s ratat’ pri kazdej strele. Samozrejme,
dolezité bude kontrolovat timic, stav nabojov, aby ste
nezostali zaskocCeni, ak si vas nepriatelia vSimnua.

Ked' sa budete potrebovat’ pustit’do boja nablizko,

mate k snajperke vzdy pridanu aj pistol’ a Utocnu pusku, s
ktorymi viete velmi dobre zabojovat'. Stale vSak bude
potrebné davat'si pozor, kedze toto nie je Call of Duty a
par striel vas hned zlikviduje - od nepriatel'ského snajpera
staci aj jedna presne mierena.



hlu¢nost, alebo aj zlepsit lezenie. Mimochodom,
lezenie je prekvapivo velkou sucastou hry, musite
liezt' na kopce, ruckovat’ po skalach, hladat, ako sa
dostat na potrebné miesto. Chvilami to pripomina
Tomb Raidera. K tomu je tu aj stopovanie, ¢i uz ludi,
alebo pneumatik, ktoré vas vzdy niekam dovedie a v
lesoch nechybaju ani zvierata, ktoré mozete ulovit a
ziskat  z nich suroviny.

Samotnu kampan som presiel za 17 hodin, tvori ju 26
misii, ku ktorym si mézete odomknut 16 volitelnych
misii, plus bonus pre predobjednavatelov je druha
kampan so sériou misii za Lydiu s dalSimi hodinami

hry. A nakoniec vas Caka aj mnozstvo bonusovych
cinnosti v teréne.

Napriklad na mapach je spolu takmer 200
zaujmovych bodov, v ktorych vzdy najdete bud’
bonusy, alebo mensiu vedlajsiu misiu. Popritom si
odomkynate zbrane, moduly do drona, pristroje a
najst mozete aj Specialitky, ako napriklad osem
zberatelskych zbrani a zabit  desiatky ,Most Wanted"
cielov. Ak budete chciet vycistit' celé prostredie,
Cakajte aj cez 40 hodin hry. Mozno jediné, o miv
koncepte misii chybalo, bola moznost'ich
opakovania, pretoze sa uz po prejdeni nedaju znovu

zahrat' a splnit' na sto percent. Na druhej strane, po
dohrani mapy ostavaju pristupné a mozete ist’ splnit’

EDIA V HRE SU ROZSIAHLE

vsetko, ¢o vam na nich zostalo.

Umela inteligencia nepriatelov sice neexceluje, Graficky je Sniper prekvapivo kvalitny. Cryengine

ale m63u byt nebezpeéni, hlavne ak zistia, kde ste a ukazuje svoje najsilnejSie stranky, a to zobrazenie

odjde po vés viac prenasledovatelov. Tu mézeme rozsiahlych prirodnych oblasti, ale hanbit sa nemusi

dodat, %e nastavenie obtasnosti a vyvazenie je dobre ani za vnutorné priestory, ktore su tiez pekné a cCasto
odhadnuté a budete mat' vzdy Co robit. Niekedy

zamrzi checkpoint az pred misiou alebo par stoviek

rozmanité. K tomu je to vSetko na PC pekne rychle a
s minimom problémov. Napriklad na GTX 970 hra ide
na maxime aj v 1440p velmi slusne, a to aj cez 30

metrov od cielovej oblasti, ale mozete si aspon

premysliet’ novu taktiku. fps.

Cim lepsie strielate a ste efektivnejsi, tym viac XP thvechnlcl.<ych ’nedostatvkov somlnenlarazﬂ f‘a nic
bodov ziskavate do troch oblasti: Sniper - Ghost - vazne a aj ked som pocul o dlhych dvodnych

Warrior. Vdaka bodom si v nich m&zete vylepsovat’ nacitavaniach v konzolovej verzii hry, na PC s

schopnosti a napriklad zrychlit'vymenu zasobnika, tym nebol problém. Za dve minaty bola mapa

oridat' moznost vidiet smer mierenia nacitana a nasledne sa uz hra len s minimalnymi

snajperov, predisit &as nadychu, znisit vaiu zdrzaniami pri respawnoch alebo fast travel funkcii.



Use the laptop

@ Laptop

S Laptop serves as your personal database where you can

select misSions and access gathered inte

Co autori nedotiahli, st prestrihové scény. Tie st vo lezeni na kopce, kde sa vam ponuknu pekné vyhlady na
forme videi, ale v niz3ej kvalite a nizkom rozliseni. Je to  prirodu. Zo zaujimavosti spomeniem, Ze zatial Co v
rozmazané oproti hre a zazijete tak velky skok z dedinkach a bezpecnych lokalitach ludia ziju, mimo
kvalitného vizualu hry do slabsej prestrihovej miesta sa pohybuju minimalne a na cestach v prostredi

scény. Obycajne to byva prave naopak. Na to, Ze ma hra ste tak prakticky sam. To eSte autori mohli dotiahnut a
takmer 50 GB, mohli byt  scény ovela kvalitnejSie alebo  celé ozivit. VacSinou tam stretnete len zvierata.

ked" uz nie, tak prehravané priamo v engine. K tomu

obcas v nich nesedi lipsync. LepSie je zasadeny hudobny Multiplayer v hre nie je. Autori ho sice planovali, ale

- . . , nakoniec odlozili na vydanie na jesen. Nechcu, aby rusil
sountrack, ktory je ladeny do lokalneho gruzinskeho y J y

" v e , ) singleplayerovy zazitok. Osobne mi to vobec nevadi, aj
Stylu a hudbu budete pocut z radii v teréne a aj v gieplayerovy J

, . , : v ked  hracov by mohol kvalitny sietovy méd potesit’.
autach. Hlavne titulna skladba svojou netradicnostou ) - o
. o ] - . Napriklad velmi dobre by sa tu hral Battle Royale Styl
prekvapi hned’ pri spusteni hry. Zvysné ozvucenie L . _ ' o
. S . hry. Uvidime, ¢o nakoniec autori do hry prinesu.
nezaostava a autori nim velmi dobre

dokreslili atmosféru a napatie pri akcii. Od Sniper: Ghost Warrior 3 som povodne tolko necakal,

. s e , . ale prekvapil. Skryva v sebe kvalitnu snajpersku akciu,
V hre je zapracované ovladanie auta, ktoré je P P Y Jp

. , L . slusny pribeh, rozsiahle prostredia s paradnou grafikou,
jednoduché, ale nekazi dojem, kedZze ide len o to, yP P P 9

- , . e a hlavne mnozstvo obsahu, ktory zabavi desiatky hodin.
presunut sa z miesta na miesto. Chybaju sice transporty

L ) , . . . Skutocne dobra ponuka, ktora sa bude postupne
lod'ami, helikoptérami, ale nie su nevyhnutne potrebné, P P P

» : oy Y . dalej rozrastat. Pridu dalSie misie a neskor to obohati aj
kedZe prostredia maju vzdy okolo 9 km Stvorcovych a ) )

. . vy v multiplayer. Ghost Warrior sice este celkovym
daju sa autom zdolat’ rychlo. Vacsinou staci prejst play y

) ) ., . X . spracovanim nema na Sniper Elite, ale ma svoje silné
medzi dedinkami a zakladnami len raz a nasledne uz P P ' )

Ay v T stranky, v ktorych je lepsi a v niektorych veciach by sa
mozete vyuzivat fast travel. Najlepsie si aj tak uzijete Y ryen Jelep y y

prostredie pri pohybe peso, pri skakani po skalach a

22 A

mohol priucit aj Ghost Recon.
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+ kvalitne spracovana snajperska akcia
+ rozsiahle a rozmanité prostredia

+ mnozstvo obsahu

+ pekny vizual

+ velmi dobreé ozvucenie a hudba

- multiplayer pride do hry az neskor (ak by vam
chybal)
- prestrihové scény su v nizsej kvalite




HALO WA RS DEFINITIVE EDITIO
NAVF{‘A KONZOLOVE) STRME %IRAZ AJ NA PC -

PC, XB M ROSOFT / STRATEGIA A .
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Po rokoch vdaka aktualne vydanému Halo Wars
2 dostava svoj remaster aj povodna hra Halo Wars.

Navyse vzhladom na politiku Microsoftu sa tak okrem 2
Xbox One ocita aj na PC (Windows 10 aj Steam), atovo

,.
J \l
- - ")

S S

vylepSenej Halo Wars Definitive edition. Zo zaciatku bola

=

sice hra exkluzivne spojena s dvojkou, ale teraz sa da
zakupit uz aj samostatne.

g

Halo Wars vtiahne hracov do Halo univerza, v ktorom
bojuju ludia proti spolo¢enstvu mimozemskych ras ;
nazvanému Covenant. To chce aktivovat Halo prstence a ‘
znicit’ ludskud galaxiu. Ak aj nie to, tak minimalne znicit
ludi. Vy sa do tohto konfliktu dostanete ako kapitan
lode Spirit of Fire uprostred dolezitého boja o zachranu
ludstva na jednom z vedlajsich frontov. Covenanti totiz
najdu tajomnu dutd planétu s umelym sinkom, dalsie
nebezpeclné zariadenie starej rasy forerunnerov. Vy na
nej musite porazit ako ich, tak aj parazitickd rasu Flood.

e ¥ ‘-'-‘*.‘" ?{“;," 5 ‘

_k (NN

Hra prichadza s vylepSenymi textdrami, kompletnym DLC '

Y
e *

obsahom, ako aj malymi dotiahnutymi prvkami. Okrem I N .
kampane nechyba multiplayer. V online Casti necakajte STRATEG I C KE SC | - Fl BOJ E
hlbSie moznosti, kedZe Microsoft chce tlacit [udi skor na

Halo Wars 2. Ak si hru chcete zahrat, tak

predovéetkym pre kamparn a pribeh, ktory doplIni udalosti - papier - noznice, a teda takticky musite utocit” pesiakmi,

v Halo Wars 2. Nechyba ani kooperacia v pribehovom vzdusnymi jednotkami a tankmi, aby ste vyvazili silu
méde a rezim volnej hry v skirmish scenariach. Obsahu je nepriatela. Rozmanitost’ jednotiek nie je vysoka, kedze
dostatok. sortiment urcuje Halo univerzum, ale stale dostatocna na

taktizovanie.
Kym sa vSak dostanete na planétu, prechadzate réznymi

bojiskami, ktoré robia cely pribeh zaujimavejsi a Samotné zakladne sa stavaju kompaktne na ploSine
rozmanitejsi. Je zaloZzeny na kvalitnych CGIl animaciach, okolo vysadkového modulu. Tu si postavite baraky,

ktoré vas priam vtiahnu do celého univerza. Budd hangar, energeticke veze, letisko, postupne ich mozete
zachytavat situaciu ako na lodi, tak aj na bojisku. Kvalita ~ vylepsovat a vyrabat jednotky. VSetko si mozete naklikat
je uz sice slabsia ako v novom Halo Wars 2, ale dopredu, aby ste sa medzitym mohli venovat' bojom v
rozmanitost je tu vy3sia. ingj Casti mapy. Zakladni vsak mozete mat’ aj viac a je

N . ) . potrebné kontrolovat priebezne kazdu z nich. Je nutné
Misie ponukaju boje na povrchoch planéty zalozené na zadat vyjrobu posil a posielat'ich do boja. Pritom

ur¢enom pocet jednotiek alebo na vytvarani zakladni. vzhladom na pévod stratégie na Xbox360 ratajte s

Kombinacia nie je ni¢im vynimocnym. Napriek dvodnému obmedzenym poctom jednotiek, a teda nie sa Ziadne

ladeniu cisto na gamepad hra nie je vyrazne masivne armady. Ale nebude vSetko len o zakladniach a

zjednodusena a zakladnu je potrebne neustale expandovani, Ensemble Studios si tu svojho casu dali

expandovat, vylepsovat'a rovnako aj tazit, aby ste mall zalezat' na kvalitnych skriptovanych misiach, ktoré vam

zdroje na vyrobu jednotiek. Je to slusny zaklad popri akeii vyrozpravajd aj pribeh.

manazmentu, ku ktorému sa pridavaju boje v style kamen
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BOJE NIE SU MASIVNE, ALE INTENZIVNE A AKCNE

Budu zamerané na prezitie jednotky, zachranu délezitych
postav, nechybaju ¢asové misie, jazda na vozidle, ale ani
obranné misie. MoZno toho mohlo byt eSte viac, ale stale
sa kvalitne zabavite.

V kampani s 15 misiami stravite okolo 10 hodin, mozete
ju cell prejst’ sami alebo kooperacne. Doplnite si to 18
skirmish mapami v single, kooperacii alebo
multiplayerovom méde pre 2 az 6 hracov. Map je tak
dostatok a variabilitu prinasa pat' modov aj velitelia
doplnujuci Specialne vylepsenia. Ratajte s tym, ze Xbox
One a Windows 10 verzie hry su previazané cez
multiplayer a maju zapracovany aj Play Anywhere, takze
ked'si kupite jednu, mate pristup k obom verziam. Steam
verzia je samostatna s vlastnym multiplayerom a server
browserom ale vyzera, Ze je rovnako dobre
optimalizovana a hraci na steame si ju pochvaluju.

Vizualne je na svoje vek hra stale velmi pekne
prepracovana. Budovy maju paradne detaily, dobre
vyzeraju animacie, vyroba, decentné menu. Niektoré

veci su dokonca lepsie ako v novom Halo Wars, Specialne
zakladna, ale aj niektoré dynamické prvky na vozidlach.
Prostredie sice nie je az také detailné ako v novej hre, ale

kvalitné textury spravia svoje a stale to nevyzera zle.
Jedina skoda je prilis velkych fontov v rozhovoroch pocas
hry a velkd minimapa. To mozno bolo vhodné v roku
2008 na Xbox360, ale teraz uz hlavne na PC to mohli
autori dotiahnut” a pozmensovat’. Aj na Xbox One by sa
ziSlo par uprav v tejto oblasti. Nie je to velky problém, ale
trochu to kazi dojem z inak kvalitného remasteru.

Co sa tyka CGl animacii, tie su stale paradne, aj ked velmi
pekne vidiet rozdiel v kvalite Halo Wars 2, kde 8 rokov
spravi svoje. Nie je tam az tolko detailov, ale stale su
kvalitné a vyrozpravaju pekny pribeh a premiesavaju sa s
hratelnost'ou. Celé to podtrhuje kvalitna orchestralna
Halo hudba.

Celkovo je Halo Wars aj po rokoch stale vydarena
stratégia, teraz este vylepsena. Nie je sice dokonala,
ale remasteru nechyba lepsia grafika, ponuka stale
kvalitnu kampan, multiplayer funguje a kooperacia tiez.
Mozete sa velmi dobre zabavit, uzit si CGl animacie a
doplnit’si pribeh z Halo univerza. Cenovka je tiez velmi
dobre nastavena a s 20 eurami ukazuje, aka je je
optimalna suma za remaster.
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, , . . SR
+ pekna, vylepsena grafika oproti originalu
+ jednoducha a ak¢ne ladena strategicka
stranka
+ slusna optimalizacia vykonu aj ovladania na
PC

- Ul na obrazovke mohlo byt upravené
- mdze vam chybat’ strategicka hlbka a
masivnost’ bojov




THIMBLEWEED PA

MATE RADI KLASICKE LUCASARTS ADVENTURY?

PC, XBOX ONE, PS4 / TERRIBLE TOYBOX / ADVENTURA
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Ked' sa povie adventura zo starej Skoly, mnohym
staromilcom zasvietia oci a vytrysknu z nich
nostalgické slzy. Lenze Casy, kedy sme uctievali klasiky
od LucasArtsu, Sierry ¢i Legendu, su davno a takmer
nenavratne prec - spolocne s bizarnymi kombinaciami
predmetov a otravnym pixel huntingom. Zahrabaneé
pod nanosmi prachu, poctivo ukryté kdesi v kute, kam
sa pozrieme raz za niekolko rokov a spominame. S

nostalgickou laskou a zaroven povzdychnutim, ze dnes

by sme to uz zrejme nedali. Ale preco si to znovu
neskusit’'v novom dobrodruzstve, vysetrit jednu
zamotanu vrazdu a perfektne sa pritom bavit?

Presne tak, preco nie? Thimbleweed Park otvara svoje
brany, racte vstupit, toto bude jazda, aku ste necakali.

Thimbleweed Park je adventura. Klasicka,
.point&clickova", s pixelmi vyskakujucimi na kazdom
rohu a ak v nej chcete vykonat' niektoru z akcii
(zapocat rozhovor, vziat predmet, dat” ho niekomu
alebo ho pouzit), je potrebné klikndt na adekvatny
prikaz v dolnej liste a az potom jeden z hrdinov spravi
to, ¢o od neho ocakavate. Herné principy sa za tych
bezmala 30 rokov prilis nezmenili a Thimbleweed Park
si z nich berie len to zabavné, ostatné zahadzuje do

kosa a s nadhladom a sarkastickym humorom si z nich



Bez servitky pred Ustami - a to tak Usmevne, ze rukopis
Rona Gilberta a Garyho Winnicka sala z kazdého riadku
scenara. Prave Thimbleweed Park v seba spaja potrebnu
atmosfeéru, zapletku a humor, ktory dokaze divy, hoci sme
si to doteraz mozno ani neuvedomovali.

Dej sa odohrava v roku 1987 (a ten je pre znalcov Maniac
Manson dobre znamy), kedy bolo pivo chutnejsie, dievcata
milSie a aj tie vySetrovania tajomnych vrazd bez
forenznych serepeticiek v davno zabudnutych mesteckach
zaujimavejsie. Mrtvolu mame, dvojicu vySetrovatelov tiez,
tak podme na to. Aby ste sa do Thimbleweed Park
ponorili, musite automaticky odhodit’ zabrany z grafického
spracovania, strach z tej listy v spodnej Casti obrazovky a
obrnit’ sa trpezlivostou. Sice to nie je peklo ako kedysi, no
zufalému skusaniu a naslednému plieskaniu si dlanou do
Cela sme sa nevyhli ani tentoraz. Nie raz, ale vzdy to
napokon davalo zmysel - uz sme jednoducho zabudli v
hrach premyslat. V prvom, druhom a aj tom dvadsiatom
rade ide predovsetkym o pribeh, (tu si to dajte pekne
nahrubo, dvakrat podciarknite a vytetujte vedla
veganskeho receptu na nejaku hipsterovinu, mili, nezavisli

PIXELOVANI VYSETROVATELIA V RETRO ADVENTURE

vyvojari) rozpravanie a postupné rozpletanie jednotlivych
udalosti alebo ak chcete mikropribehov.

Prezradzat' Cosi viac z pribehu je dvojsecnou zbranou.
Pridete si na to sami a o to vacsia zabava to pre vas bude.
Thimbleweed Park je nieCo na styl Lynchovho Twin Peaks,
mozno trochu zriedené Kingovym Derry ¢i zdhadami z
Aktov X. A teda viac nez podivné mestecko. Ale len tak
naoko a zabalené do poriadne vtipného obalu. Vrazda je
vrazda, potencialnych vrahov hned’ niekolko, no korunu
tomu dodavaju vedlajsie postavy, ktoré nielenze
spovedate, ale za mnohé z nich si zahrate (nielen) v
retrospektivnych rozpravaniach. To si tak spokojne
vysetrujete, ked' tu zrazu vam niekto zacne rozpravat’
pribeh z minulosti a uz to ide. Vyskusate si kozu
arogantného klauna (aj my sa tesime na filmové To),
nadejnej programatorky MMucasFems Games (mrk mrk,
LucasArts), ducha vynalezcu Franklina. Ziadna z tychto
odbociek nie je samoucelna a predstavi vam postavy,
ktoré su spaté s vasim pripadom, vynikajlco sa
prezentuju, je radost’ za ne hrat, hoci sa povahovo
odlisuju.



Ako sa chcete dostat’ zahade na koren, najst’ pritahuje k sebe. Nemali sme pocit, Ze by bola hra
povestného psa (samozrejme ho zakopal zahradnik, prilis utarana alebo sme sa topili pod tonami balastu.
ktory tu mimochodom nechyba a je... je proste skvely, Také pohodové adventurenie, ktoré si uzivate plnymi
lebo neustale kope. A ¢o? No predsa jamy!) odklikate  duskami.

si dlhé hodiny a stretnete mnozstvo bizarnych postav. ., ) . ; 5 !
“ . , , , : : Dalsim plusom je dvojica hlavnych vysetrovatelov.
Serif, patolég a spravca hotela v jednej osobe je len . ) ) o .
. v , o Antonio Reyes je mladé ucho, ktoré vas svojim
postupne nudiacim zaciatkom, nasleduje podivna L ) . ]
" . , Ly : . nadsenim, mladickou nerozvaznost'ou a nedostatkom
vestica, ktora prekliala klauna za urazky a teraz si nevie ; _
. o . , skusenosti neraz rozosmeje. Angela Ray zas naopak
zmyt svoj make-up, svojsky opilec, angazovana _ ) ) A
predstavuje pracou znudenu a sarkastickd agentku,

novinarka, podivny predavac i jeho konkurentka v ) . , J
AT . (v . , ktora to chce mat' vsetko z krku, Reyes ju len brzdi vo
.cukrarni”- vsetko su to hlaskujuce persony, ktorée by v~ _ ) . L o
. . . Oy vysetrovani a svojim nadsenim pije krv. Otravena
inych adventudrach boli za to najlepsie, co sme v

. Ly Rayova a nabudeny Reyes je skvelad dvojica: vzajomné
danom svete ,prekecli”, tu su vsetky postavy y y Reyes) ) )

doberanie sa nema jedinu chybicku, prepinat’ medzi

vynikajuco napisané. Dialégy s nimi su UZasné, na _ o i ]
y v v o hrdinami mozete kedykolvek, dokonca to bude nutné
kazdu vetu sa teSite, ni¢ znudene neodklikavate.

) . ) . .. ri rieSeni niektorych hadaniek a je len na vas s kym
Vieme, ze Ron Gilbert je perfekcionista, no tento P Y J y

. . . e : . povediete rozhovor. Je vSak pravdou, ze rozmanitost’
kdsok, ktory sa uchadzal o nasu priazen na Kickstarteri P P

‘L . " : samotného prist k pripadu mohla byt este
uz tri roky dozadu, je na dnesnu dobu nesmierne P _Iv_ Hpu tpvlp ! hé diald y _,
s s e repracovanejsia, pretoze mnohé dialogy ma

prepracovany. Kazdy riadok budete hltat ocami, vtipy Prep vanejsia, pretoz 1a10gy maju

, , , . , . totozné repliky, len ich hovori ina postava. V podstate
su poskryvané takmer vsade a vas to jednoducho A p y ] P P
vObec nezalezi na tom, koho ovladate.

AJ MENU JE ROVNAKE AKO V LUCASARTS HRACH

Dmern - Pocle oo Popesiy
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Humor nie je zalozeny na akoze vtipnych momentoch
a gagoch. Postavy predstavuju samé osebe studnice
vtipov. Instalatérske duo sestier prezlecené za holubov
rozosmeje okamzite a pokracovat’ by sme mohli
hotelovymi duchmi, mladym cool vyrastkom a
podobne. V Thimbleweed Park to celé funguje a
necitite sa trapne - alebo len minimalne. Scenar Casto
spomina na adventurne zaciatky, odkazuje napriklad
na moznost' zomriet v nich, mnozstvo nezmyselnych
zasekov a slepych uliciek. A vy sa len usmievate,
pretoze presne viete, o com je rec. Ked' s agentkou
Ray prvykrat stretnete vyssie uvedené sestry, ta len
znepokojenym hlasom prehovori, ze toto je presne ta
situacia, kedy by ste v starych adventdrach mali
okamzite ulozit hru. Sestry vas vyvedu z omylu, to by
sa predsa mohlo stat’ len v zle nadizajnovanych hrach.
Pri pohlade na signaly hladajdce individua, ktoré
komunikuju zvieracimi pazvukmi, sa tazko ubranite
smiechu aj pri podobnych vsuvkach a narazkach
nielen na hry.

Aj preto sme si uzivali dialdgy - vSetky, az do toho
posledného. Vzdy sme sa tesili na to, kam zas vyvojari
posunu hranice a ¢im prekvapia a rozosmeju. Skratka
to funguje, vsetkému nahrava aj zasadenie do
minulosti a jemné odkazy na to, ¢o v tej dobe
vyznievalo futuristicky. Thimbleweed Park je totiz
krachujuce mestecko, kedysi to vsak tak nebolo. TeSilo
sa oblube, prosperovalo vdaka spolocnosti Pillow
Company, ktora vyrabala Specialne pristroje
ulahcujuce kazdodennu pracu. Kopirka, policajna
vysielacka, identifikator tvare, krvnej skupiny i
odtlackov prstov - to vsetko zabalené do obrovskych
krabic, ktoré s vami komunikuju. Nestastie v tovarni
vyustilo jej zatvorenim, no nielen to stoji za jej
tajomstvom. Po smrti jediného dedica stryka Chucka
sa vSetko zamotava a vysSetrovanie vrazdy sa postupne
zacina akoby presuvat na vedlajsiu kolaj a riesite
Uplne iné problémy. Nevadilo nam to, mikrozapletky
su dostatocne putavé.

NETRADICNE SITUACIE SU NA KAZDOM KROKU




Prezradit' napredovanie pribehu by uskodilo samotnému
hraniu. Tak ako pri inych pribehoch necitime vycitky zo
spoilerov, tu nam v tom brani i fakt, ze odhalovanie
pribehového pozadia je zaujimavejsie ako hranie. Aj ked’
zakysnete a budete okolo seba kopat'a hryzt, ¢co mate
preboha spravit, necitite zbytocnu frustraciu a nahliadnutie
do navodu tentoraz nie je velky hriech. Pretoze sa to
vyborne hra a neustale sa nieCo zaujimavé deje. Alebo
mozete prelistovat’ stovky knih v kniznici, ktoré napisali
podporujuci hraci z Kickstarteru. O zabavu je postarané na
nenapadnych miestach, atmosféra vas vtiahne tak, ze mate
radost z vyzobavania tychto odrobiniek a nalezite sa do
nich ponorte. Tento pocit z dobre odvedenej prace sme tu
nemali v Zanri adventdr uz dlhé roky. Dokonca ani pri
remakeoch starych Lucasoviek. Nuda nehrozi.

Ako sa to celé hra? No, ako klasicka adventura: chodite,
zbierate predmety (mimochodom, mnoho je zbytocnych,
pre dalsi postup nepotrebnych, takze nechyba ani sto zrniek
piesku, ktoré postupne vyzobavate na obrazovkach s
vidinou achievementu), pouzivate ich na miestach, kde by

TAJOMNY PRIBEH SI ZIADA TAJOMNEHO VEDCA

ste necakali, ale v Sialenej logike pribehu to napokon nie je
také okaté a taktiez sa rozpravate s desiatkami postav. To je
vsetko a Uplne to staci. Interface zalozeny na starom
SCUMM systéme moze pOsobit’ tazkopadne a zbytocne
narocne, no nenechajte sa odradit’ Tu si dal niekto zalezat’
na tom, aby to fungovalo ako kedysi, no dizajnovo sa snazil
vyjst hracovi v Ustrety. Aby to mal jednoduchsie, daju sa
zobrazit  aktivne predmety a nechyba ani zapisnik s
napovedou o jednotlivych Ulohach. Poméze, obcas postrdi,
hoci vam nic konkrétne nepovie, ukaze cestu a nemusite si
to zapisovat sami.

Hned na zaciatku vas ¢aka volba obtaznosti. Casual volte
vyhradne vtedy, ak... vlastne ani nevieme, preco sa tu
nachadza. Thimbleweed Park si treba uzit' so vsetkym, co k
tomu patri. Hardcore moznost' je ta jedina, po ktorej
siahnite, v casual totiz odpadavaju kompletne niektoré
hadanky, ale aj kusky pribehu, o ktoré by bola velka skoda
prist. Staci si s kazdym podebatovat’ a postava vas uz
navedie na to, ¢o od vas chce. Pravé tlacidlo mysky ulahcuje
moznost vyberu akcie, avsak nespravi za vas vsetko.




STRASIDELNY SASO NECHYBA

Prizndme sa, Ze sme mnohokrat stratili nit"a spominali
na casy, kedy bolo potrebné skusat vsetko na vsetko,
avéak to k tomu akosi patri. Casto je riesenie na dosah,
len musite pouzit vhodnu postavu a prepinat sa medzi
nimi.

Thimbleweed Park nie je Ziadna jednohubka, pripravte
si priblizne 20 hodin Casu, ak mate starSie adventurky
v malicku. V opacnom pripade sa herna doba natiahne
omnoho viac. Pribeh rozdeleny do deviatich aktov
zarucuje mnoho hodin prvotriednej zabavy. Trochu
nas zamrzela absencia moznosti preskakovania
dialégov, ale to len v momente, kedy sa postavy
opakovane vyrozpravaju pri nasich nezdaroch a snahe
dostat sa dalej. Dialogy prebiehaju klasicky a sme radi,
Ze sa v nicom zbytoCne neexperimentuje. Vyberiete
moznost' dalSej konverzacie z vety, ktoru postava aj
skutocne povie, pricom tie nepodstatné postupne
miznu. Malickost, ale, zial, ani dnes nie samozrejmost.
A nezabudnite Citat popisky vsetkych predmetov, inak
pridete o mnozstvo sarkastickych poznamok. Len
skoda - opakujeme - Ze vo vacsine pripadov je jedno,
za ktorého z agentov prave hrate, hovoria to isté.

Pixelova grafika nemusi byt pre kazdého, avsak v
Thimbleweed Park je to najlepsie mozné grafické
spracovanie, ktoré si v hre dokazeme predstavit. Je

detailné, nik sa tu nehra na umelecké stvarnenie
pochybnych vizii nezavislych tvorcov. Vsetko do seba
pekne zapada a je to hardvérovo nenarocné. Animacie
pohybov mozno posobia mierne kostrbato, ale pozrite
sa na obrazky este raz. Toto je pixel art. A jeden z tych
najlepsich a najkrajsich. Ozvucenie nijako nezaostava:
klasické ozvucenie predmetov a akcii dopliiia
atmosféru, hudba je skvela a za dabing si niekto
zodpovedny zaslUzi pusu na ¢elo. Ziadne odrapkané
vety zo scenara, ale ludsky prednes tak, akoby ste
sledovali film ¢i serial. Otraveny hlas Rayovej je
vynikajuci a teSite sa na kazdu sarkasticki poznamku
aj preto, akym tonom bude prednesena.

Thimbleweed Park predstavuje srdcovku pre
milovnikov starsSich point & click adventuar. Ak
povazujete za adventuru linearne napredovanie v style
The Walking Dead, velmi rychlo narazite na
nepreniknutelnud bariéru. No perfektny navrat do
klasického adventurenia si uzijete, ak sa podvolite
tomu, Ze kedysi to bolo trochu iné - narocnost je na
dnes$nu dobu o stupienok vyssia, ale zabavu ponuka
Thimbleweed Park skvelu. Len nie je pre kazdého. My
sme sa nalezite bavili a spominali. Takto ma vyzerat’
navrat retro zabavy.



MATUS STRBA

+ scenar a postavy

+ putave dialogy a skvely dabing
+ humor

+ krasny pixel art

+ dizka hry

+ klasicka point & click adventura
+ systém napovedy

+ pat ovladatelnych postav

- inventar zobrazujuci malo predmetov
- nemoznost’ preskocit dialogy




BULLETSTORM ruLL cLip EDITION
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GearGearbox ozivuje Bullestorm v remasteri, presiva ho
na nové konzoly a pridava par vylepseni aj pre PC verziu.
Hlavny pridavkom, ktorym sa autori snazia remaster
predat, je moznost zahrat si kampan za Duke Nukema.
Co je, zial, jediné vyuzitie Duke Nukema, na ktoré sa
Gearbox za posledné roky zmohol. Na druhej strane sa
sem pekne hodi. Nie je to sice jeho univerzum, ale
Stylovo je k tomu blizko.

Ak ste Bulletstorm v minulosti nehrali, Cakajte od hry
postup zaloZeny na na egu hlavnej postavy v style
prestreliek, ako Duke Nukem, Serious Sam alebo
Painkiller. Nakoniec hru robilo studio People Can Fly,
ktoré sa uz zacvicilo na Painkillerovi a s pomocou

Epicu to mohli posunut dalej. Autori sa inSpirovali
sériou Gears of War, pridali humor, arkddovost a
vysledkom bol Bulletstorm. To bolo v roku 2011. Teraz je
uz rok 2017 a aj ked uz hra nie je po vSetkych strankach
moderna, stale sa pri nej zabavite.

Akcny titul vam ponukne silné zbrane, efektné hlasky,
zabijanie na desiatky sposobov a arkadové zbieranie
bodov. Zakladom hry je decentna kampan, ale zabavite
sa aj v score challenge Ulohach a aj kooperacne v
obrannom méde. Chyba vsak kooperacia v pribehu a aj
Cisty multiplayer.

Od pribehu v kampani necakajte vyrazni hibku, ale
naznak zapletky tam je. Vojnovy hrdina Grayson Hunt a
jeho tim boli zradeni svojim velenim, stali sa vyhnancami
a teraz po rokoch prisiel cas na pomstu. Znovu stretli
svojho Uhlavného nepriatela a po vesmirnom boji
dopadaju na planétu - opustend, zni¢enu planétu, ktora
bola kedysi dovolenkovym rajom. Planétu, na ktorej ich

necaka ni¢ dobré a akoby sama bojovala proti nim. Ale
Grayson Hunt a po novom ani Duke Nukem sa
nevzdavajq, idu za svojou pomstou aj cez mrtvoly.
Doslova cez mrtvoly. S jednym alebo druhym hrdinom
sa vydavate do pustiny proti hordam

zmutovanych nepriatelov. Prechadzat’

budete rozmanitymi prostrediami s paradnymi
vyhladmi, masivnymi strojmi a aj vyletmi na r6znych
vozidlach. Dostanete sa na povrch, pod zem do tajnych
zakladni, do byvalych luxusnych budov. Jednoducho vas
Caka pekny akcny vylet, ktory ozivuju ako rozmanité a
silné zbrane, tak aj zabijanie nepriatelov na stovky
sposobov. Hlasky hlavnej postavy su nosnym pilierom
hry.

Zaujimavo je spracované odomkynanie dalSich zbrani,
pricom kupujete nové veci za body ziskané na zaklade
spb6sobu zabitia nepriatelov. Rovnako si za ne
dokupujete aj naboje. Ak budete zabijat' nudne a fadne,
moze sa vam stat, Zze Casto nebudete mat na

municiu. Zakladnou vyzbrojou vsak bude hlavne
energeticky bic, ktory je velmi dobre zapracovany do
mechanik hry. Pomaha ako pri postupovani vpred
prostredim, tak aj na likvidovanie nepriatelov. Specialne
sa hodi na ich pritahovanie a aby to nebolo len o boji na
dialku, zblizka si vychutnate odkopavanie nepriatelov na
rozmanité miesta. Cim zaujimavejsie, tym viac bodov
ziskate. Napriklad ich odkopnete do kaktusu, na ostré
koly alebo do elektriny. MozZnosti zabitia su skutocne
napadité a esSte lepsie su ich nazvy, ako

napriklad Shiskebab za prestrelenie nepriatela cez
elektrické pole, alebo ak nepriatela pocas letu
rozstrelite, mate body za Fireworks, teda ohnostroj.
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Brutalne zabijanie si vyzaduje brutalne zbrane. Na to tu je
napriklad kusa s vrtakmi, Stvorhlavnova rotacna brokovnica,
poOsobivé sitko spravi z nepriatelov energeticky rotacak a
nezaostava ani snajperka s navadzanymi projektilmi. Vsetko
s posobivym efektom na telach nepriatelov a Ucinok
mozete este zvysit' odomknutim sekundarnych moznosti
zbrane. Ak by vam to nestacilo, v hre sa chopite aj roznych
dalSich stacionarnych zbrani, alebo budete ovladat’

aj mechanického tyranosaura, s ktorym rozdupete
nepriatelov.

Kampar ma dizku okolo $est az osem hodin. Nie je
masivna, ale je primerana na vycCerpanie moznosti a zabavy
s tymto Stylom hratelnosti. Aj ked" hlasky, prostredia a
odomykatelné moznosti udrzuju kampan v peknom tempe,
ku koncu sa uz méze dostavit’ stereotyp. Ale napokon je to
arkaddova akcia, mate si uzivat’ zabijanie a toho tu bude
skutocne dost’.

Ak by vam nestacila kampan, okrem nej hra ponuka

Cisto arkadovy Echo mod, v ktorom si znovu zahrate scény
z kampane a prechadzate ich na body. Vsetko si mdzete
porovnavat v rebrickoch s ostatnymi hra¢mi. Uz vsak
nemébzete len tak bezhlavo zabijat, ale boduje sa $tyl. Cim
zaujimavejsSie zabitia budu, tym vyssie skore nakoniec
ziskate. Doplni to eéte obranny kooperaény méd Anarchy, O rychlost enginu sa vsak nemusite bat. Vzhladom na svoj

ktory je podobny ako méd hordy v Gears of War a len sas  vek ponUka vysoky framerate, peknd vyladenost' na PC a
tromi priatelmi v arénach branite pred vinami nepriatelov. b€z vaznejsich problémov aj na slabsich kartach zvladne 60

Spolu sa snazite dosiahnut &o najvysie skore. fps. Nakoniec na tej grafike aj vidiet  tu nenaroc¢nost. Autori
neupravili ohen, dym ani dalSie efekty. Nevyhnutné to nie

Je skoda, Ze chyba kooperacia v kampani, ktora by sa teraz je, ale vzhladom na cenu, ktorud za hru autori pytaju, mohli

po pridani Duke Nukema aj hodila a rovnako tu nenajdete 5 nej zapracovat viac. Co véak stale zaujme,

ani standardny multiplayer. Teraz uz ani nechyba, ale je zapracovanie fyziky a ragdollu, na postavach pekne

skoda, ze ho pri povodnom vydani hra nemala, mohlato  reaguje a uzijete si tak ich odkopéavanie, nabodavanie a
byt zabava rozstvrtovat nepriatelov z radov protihracov.  rgz&¢tvrtovanie.

Vizualne hra, samozrejme, nedtoci na aktualne tituly. Tento  Celkovo je Bullestorm aj po rokoch stale sluéna
Styl spracovania uz ma najlepsie roky za sebou. Upravené  5drenalinova akcia, teraz okorenena postavou Duke

textury sice vizualu mierne pomohli a scenérie su stale Nukema, aj ked, zial, to je véetko. Uz to nie je taka zabava
epicke, ale samotné spracovanie objektov, detaily a staré  ako pred rokmi a cena je vy&sia, ako by sa patrilo, ale ak ste
efekty ukazuju, ze sa autori s remasterom velmi nehrali. p6vodnU hru nehrali a mate chut na tento typ ego akcie,
Rovnako ani s Duke modom, kde len vymenili postavu a urcite sa oplati skusit. Hra ukazuje, ako maju vyzerat'silné
pridali alternativnemu hrdinovi jeho Specifické zbrane, roztrhanie tiel nepriatelov a aj hlavna postava.
hlasky. Neupravovali ani synchronizaciu hlasu s otvaranim  Teraz ddfame, Ze ked' si Gearbox overil zaujem komunity,
ust a vobec neriesili oslovovanie Duke Nukema jeho pripravi konecne pokracovanie Bulletstormu, pripade aj
vlastnym menom. Je to Skoda, pdsobilo by to lepsie. Duke Nukema.



+ stale zabavna hratelnost’
+ energeticky bic

+ skillshoty

+ Duke Nukem ozivuje ponuku
+ pekné scenérie

- postupne moze prejst’ do stereotypu
- chyba kooperacia v pribehu, hlavne teraz po
pridani Duke Nukema

- zapracovanie Duke Nukema je len povrchné

PETER DRAGULA
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) BAYONETTA SA PO ROKOCH DOSTALA NA PC

f L]
PC / SEGA / AKCIA

|
' 4

\
\y



Je mnoho momentov, kedy vam Bayonetta vyrazi dych.
A dokaze ho vyrazit' stale, aj ked' ste ju uz predtym
presli. A nezalezi na tom kolkokrat, kedze za tych 8
rokov od pévodného vydania ste mali mnoho casu na
viacnasobni prejdenie. Napriklad tu najdete jedno

z najlepsich oboznameni s postami vobec. Hra vam
predstavi postavu nielen vyzorom, ale prenesene aj jej
hravy, no zaroven sexi a drsny charakter akcnej hrdinky,
ktora sa s nikym nemazna. Teda ak sama nechce. Je

v tom brutalna akcia, ale aj trosku baletu, striptizu

a poriadna porcia zabavy, kde vam ani neprekaza, ze
prave teraz nehrate, ale len sledujete intro. Bavite sa pri
tom rovnako. Kontrast je vySperkovany novou verziou
klasickej jazzovej skladby Fly me to the moon.

Bayonetta je hra o hyperbolach. Kde sa da, tam
PlatinumGames nieco zvelicili. A robili to aj tam, kde sa
to neda. Maju v tom vsak prax. Tymto konkrétnym
borcom nikdy nebolo sidené pokracovat' v sérii Devil
May Cry tak, ako ju mali rozbehnutu. Tak zobrali svoje
skdsenosti a Styl a to pokracovanie priniesli. Uz bez
Danteho, no stale s jeho Sarmom a povahou, tentoraz
vSak v Zenskom tele. Hlavnej hrdinke preto nerobi
problém rozhadzovat okolo seba dvojzmysly pocas

toho, ako v réznych zvodnych pézach odstreluje hlavu
jednému anjelovi za druhym. A eSte pritom cmula
lizanku.

Taka je Bayonetta. Aj postava, aj hra. A aj ked' by ste si
mohli povedat, Ze to autorom bohato staci, mylite sa.
Nebuduju tu podobnu atmosféru prvoplanovo. Je to len
jedno z kolies v obrovskom stroji, ktoré sa stara o to, ze
hra ako celok funguje na vybornu. Dokonca aj pribeh, aj
ked by mohol byt len plytky, v hre funguje velmi dobre.
Jednoznacne na nom badat, kto za nim stoji. Naozaj to
pokojne mohol byt aj Devil May Cry 5, kedze opat’
hracov pozyva do sveta medzi svetlom

a temnotou. A taktiez do sveta modernych bosoriek,
pricom jednou z nich je prave Bayonetta.

Tento svet pozostava z troch realit — svetla, temnoty

a chaosu. Kedysi davno vsak boli vsetky spolocne
jednym univerzom. Aktualny status quo sa pomaha
udrzat vd'aka rovnovahe medzi svetlom a temnotou

a dohodou, Ze do svojich zalezitosti nebudd navzajom
zasahovat. Ak by nastala nerovnovaha, nemusi to pre
nas dopadnut’ najlepsie. Okrem toho vsak Bayonetta
musi bojovat’ aj s vlastnou minulostou.

BAYONETTA TERAZ UZ AJ V 4K
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Na tu si totiz nespomina, no fragmenty z nej sa pomaly
zaCnu vynarat. A spolu s nimi aj niektoré tvare, ktoré
nasej hrdinke poriadne zamotaju zivot.

Pribeh si po celt dobu drzi velmi dobré tempo, neustale
odsypa, a to aj v pripadoch, ked  sa Bayonetta presuva
medzi ocistcom a peklom. Trichotdmia herného sveta
vychadza z Danteho Bozskej komédie a su tu momenty,
kedy sa pozriete niekam inam. NavysSe bude vasa cesta
lemovana niekolkymi zaujimavymi postavami. Mdze to
byt komicky element Enzo, ¢i drsny diler zbrani, sladkosti
a dalsich veci Rodin. Postupne sa na scéne objavi aj dalSia
bosorka Jeanne, ktorej motivy su nejasné, no prepojenie
na vasu minulost’ zrejmeé. Luka je nieCo medzi tymito
vSetkymi. Aj komicky element, aj hrdina, aj jedna nepekna
spomienka. A eSte aj nieCo navyse. No a na scéne sa
objavi aj malé dievcatko, ktorého uloha vam bude znama
skor nez hernym postavam, no v ramci deja funguje
dobre.

A ojedinele, ale naozaj len ojedinele, sa tieto dalsie
postavy stanu aj sucast'ou hernych mechanik. Dievcatko

Torture Attack @, v N
L S
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budete musiet” ochranovat pred najazdom anjelskej
hordy, s Jeanne skriZite zbrane dokonca hned v Uvode

a ista forma rivality sa ponesie az do konca. No a Rodin,
ten vas bude zasobovat' vybavenim vo svojom obchode
The Gates of Hell. Podobne ako ste sa v Devil May Cry
nahanali za orbami, tu sa budete hnat za svatoziarami,
ktoré padaju z mrtvych nepriatelov a ¢im viac im naloZite,
tym viac svatoziar ziskate. Tie potom mozete vymenit za
nové zbrane, hojivé alebo posiliovacie lizanky, i nové
schopnosti, skiny a podobne. Je to overeny systém, ktory
roky fungoval a tu funguje tiez.

V nieCom je vsak tento systém komplikovanejsi. Aby vam
Rodin doniesol novu zbran, na ktoru aj tak este musite
Setrit, musite najskor v leveloch najst platne. Najskor je to
jednoduché, otvorite niekde len tak letmo skrytu truhlicu
a platna je vasa. Neskor budete musiet’ uz platne skladat’
po Castiach a ak ich budete chciet’ najst vsetky, poriadne
sa zapotite. Okrem toho sa ale nemusite bat. Bayonetta je
sice poctiva a poriadne dynamicka akcia, avsak uz

v Uvode sa otvara aj novacikom. Normal obtaznost' je pre
beznych hracov, ktori si s podobnymi hrami uz nieco



odbili a neboja sa tu a tam zomriet. Ak je to na vas

privela, mdzete ist’s obtaznostou nizsie a hra niektoré
elementy zautomatizuje. Ak chcete ist vyssie, musite
hru najskor prejst.

A prechadzat hru urcite budete znova. Toto totiz nie je
hra, kde by ste vsetko objavili hned na prvy raz a od
toho sa odvija aj herna doba. Ta uz na prvy raz méze
byt 10-15 hodin, ak budete hladat’ vSetky skryté
predmety a plnit’ vSetky vyzvy, ktoré preveria vase
schopnosti. A aj po tolkych hodinach sa vratite, aby ste
hru pokorili znova, napriklad na Climax Urovni,

s novymi kombami, novymi zbranami, alebo vyzvete
samotného Rodina a tazko padnete na hubu. Stale tu
je Co objavovat a hra zaujme aj nalozou bonusovych
materialov, i su to koncepty alebo skladby. A niektori
hru budu prechadzat znova mozno len kvoli tomu, aby
si eSte raz uzili skvely zaver, ktory vrcholi verziou Fly
me to the moon od Brendy Lee.

Ale, samozrejme, zahrate si hru znova aj kvOli
hratelnosti a akcii, ktora si vas ziska okamzite. Samotna

postava ma Styri strelné zbrane — na kazdej koncatine
jednu. Tie vSak nutne nepotrebuje, vie si vystacit’ aj
sama, pripadne do ruk zoberie mec¢, motorovu pilu
alebo Cokolvek, Co vypadne z nepriatelov po subojoch
s nimi. Je to efektné a efektivne, pIné krkolomnych, no
zaroven ladnych pohybov, taktiez aj pekne krvavé.
Stale sa ucite nové komba a Bayonetta pri nich vyuziva
aj svoje magické schopnosti, pripadne vie povolat’
pekelné monstra vytvorené z jej vlasov.

Ako som pisal v Uvode, hra je o hyperbolach.
Nepriatelia nie su len podivné kreatury z peria, masa,
kamena a techniky, ale kazdu chvilu rastu do Coraz
ozrutnejsich rozmerov. Budete tu bojovat proti
bestiam, ktoré su vacsie a silnejSie nez vy a dokazete
ich porazit' len zbesilou akciou. A ked' nie tym, tak
defenzivou, kedy Uhyb v spravnom momente aktivuje
docasné spomalenie Casu. Variabilita nepriatelov
nekonci len pri velkosti, ale pokracuje aj pri podivnosti
- auto, lod,, velka hlava s chapadlami, hra dokonca
nabura vasu predstavu o cherubinoch.
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GRAFIKA UZ NIE JE NAJLEPSIA, ALE HRATELNOST ZABAVI

Jeding, ¢o sa k takymto sibojom nehodi, su quick time
eventy. Tie hra vyuziva v dvoch pripadoch. V tom prvom
musite stlacat” dané tlacidlo ako Sialeni, aby ste ziskali ¢o
najsilnejsi Torture Utok, kedy nepriatela zo sveta znesiete
Specialnym muciacim zariadenim. Ten druhy pripad su
QTE pocas prestrihovych scén a tieto vas budu asi
najCastejSie stat zivot. Pri takejto dynamickej akcii si
chcete tu a tam oddychnut a tie scény si chcete uzit.
Nechcete byt v pozore a striehnut, kedy vam na okamih
vybehne na obrazovke tlacidlo pre skok, lebo po vas
niekto hodil mrakodrap.

Zatial ¢o som na variabilitu nepriatelov sypal slova chvaly,
to isté nemozem povedat o prostrediach. Hra je zasadena
do fiktivneho eurdpskeho historického mesta, no dnes to
uz posobi fadne a nezaujimavo. Navyse sa tu a tam vratite
do uz prejdenych lokalit a absolvujete ich znova. Mozno
za to ale mOze aj celkovy vizualny raz. Hra uz nie je
najmladsia a zub Casu na nej badat. Hlavna postava
vyzera stale vyborne, no prostredie uz pésobi slabsie.
Mozno je to aj pouzitym obrazovym filtrom. Zvuk, hudba
a dabing su, nastastie, Uplne ina liga. Do hlasu Helleny
Taylor sa zamilujete a Bayonette naozaj vdychla zivot.
Hudba zas hre dava ducha, toho hravého, kontrastného.
Medzi chyby by som zaradil aj kameru, ktorej kontrolu
sice mate v rukach, no obcas je zbytocne obmedzujuca.

To vSetko ale uz poznate. Koniec koncov, hra vysla uz
davno a recenziu sme priniesli pri vydani. Teraz ale prisla
na PC a ddlezité je, ako sa PlatinumGames podarilo hru
preportovat. Vzhladom na tazky PC p6rod Nier:
Automata to je mozno prekvapivé, no PC verzia je velmi
slusna a je na nej vidiet kus roboty, ¢o sa tyka nastaveni,
4K podpory, ale aj celkového behu. Na niektorych
zostavach sa vSak mézu objavit rézne problémy s
vykonom a hra stale ma zopar technickych chyb, ktoré
rozhodne zamrzia. Chvalyhodna je snaha prispdsobit’
ovladanie aj na kombo mysky s klavesnicou, ktoré aj
funguje, aj ked gamepad je stale v tomto pripade
prirodzenejsi.

Je to 8 rokov, no aj tak je Bayonetta stale v skvelej forme
a z jej Sarmu neubudlo vobec ni¢ - no, mozno trosku.
Graficky uz hra nie je najnovsia a je to na nej vidiet.
Taktiez zamrzi niekol'ko technickych nedostatkov.
Samotna hratelnost je ale stale skvele vypointovana

a obsahuje len malé mnozstvo chyb, ktoré jej velmi radi
odpustite, lebo vam ponukne akcny zazitok, aky sa len tak
nevidi. Budete mat' chut zahrat'si viac a nielen z tohto
sveta, ale aj od tychto vyvojarov, ktori si takto spravili
skvell reklamu a tiez presvedcili, Ze vedia robit kvalitné
porty pre PC. UZ len odstranit” tych par chyb patchom a
hodnotenie si mézete zaokruhlit smerom hore.



+ zabavnaa totalne prehnana akcia

+ skvela hlavna postava s obrovskou charizmou
+ dizka a znovuhratelnost

+ kvalitny port

+ variabilita nepriatelov

+ hudba a dabing

--mensie technické chyby a obcasné problemy
- niektoré otravné QTE
- urcité urovne neoslovia-stylom a vizualom
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Mozno si eSte mnohi spominate na casy, ked zazivali
svoju najvacsiu slavu série vojnovych FPS, medzi ktoré
patrili staré diely Medal of Honor, Call of Duty i
Battlefield. Pri mnohych z tychto hier sme zazili skvelé
chvile a prestrelky tohto typu sme jednoducho milovali.
Tieto dni s uz davno prec. Série sa najprv presunuli do
sUcasnosti s tym, Ze neskor skoncili v buducnosti, co uz
mnohym hracom prestavalo byt po chuti. Minuly rok vsak
Battlefield 1 zapocal navrat ku koreiom s bojmi
1.svetovej vojny a Call of Duty zas presedla na druhu
svetovu. Dovtedy si vSak svoj kusok slavy chce uchmatnut’
aj titul Day of Infamy, ktory vas prinavrati do éry, kedy ste
tieto hry naozaj milovali. To vSetko urobi v dobe, kedy tu
podobné hry naozaj chybaju.

Za hrou stoji studio New World Interactive, ktoré Day of
Infamy stavia na zakladoch svojej predchadzajicej hry
Insurgency z roku 2014. Tentokrat sa vSak ocitame v 2.
svetovej vojne, kde nas hra nuti byt viac timovymi hracmi
a uplatnuje tu pevny vzorec, ktory vyvojari pouzili uz pri
Insurgency. Ak ste hrali tento titul, m6zete tu vidiet
naozaj mnoho podobnosti. Zasadenie do druhej svetovej
vojny vsak hru viac prisposobuje hardcore
realizmu. Ten si vSimnete napriklad v momente,
kedy sa rozhodnete odpojit od vasho timu

a rozbehnete sa proti nepriatelom v style Ramba.
Bohuzial, alebo pre mnohych fanusikov
realistického Stylu nastastie, nemate proti presile
nepriatelov sami najmensiu Sancu a behom par
sekund cakate na respawn. Uz jeden presny
vystrel letiaci z hlavne zbrane vasho nepriatela pre
vas v 99% pripadoch znamena smrt.

Podme ale pekne poporiadku. V prvom rade
treba povedat, ze Day of Infamy je primarne
multiplayerovou zalezitostou, ktora neponuka
ziadny filmovy pribeh Ci akciou nabitd kampan
pre jedného hraca v style poslednych dielov Call
of Duty. Tym sa nepodoba ani hratelnostou a razi
si skor vlastnu cestu. Zakladom hry su totiz r6zne
rezimy a mapy. V pripade rezimov tu,
samozrejme, mame k dispozicii klasické
multiplayerové boje pre viacerych hracov, ktore
dopiiia kooperativny rezim, tutorialy a nechyba
ani moznost pre jedného hraca, ktory si svoje sily
zmeria offline s botmi.

Hernych rezimov je tu sice mnoho, no problémom je ich
podobnost. Vacsinou budete musiet’ zatlacit vasich
nepriatelov prec z vasho priestoru, obranit” Uzemie,
dosiahnut, respektive ochranit nejaky kontrolny bod
alebo znicit nepriatel'ské vybavenie. Z ¢asu na Cas vSak
dojde aj na likvidaciu délezitych ddstojnikov, Co je mozno
jediné ozvlastnenie. Rezimy aj napriek chvalam vyvojarov
teda nie su hlavnym tahakom hry a aj ked si mozno
samé osebe postacujuce a je ich mnoho, nic¢im
neprekvapia a casom sa vam skor zunuju.

To, o vas potesi ovela viac a pri hre udrzi dlhsie nez
rezimy, je vyber map. Tie su v hre v sluShom pocte

a uzijete si v nich teplé plaze severného Francuzska,
studené Nemecko, Ci rézne kastiele alebo iné interiéry. Na
niektorych serveroch mapy rotujd, no na druhej strane po
skonceni hry ziskavate moznost” hlasovat” medzi ponukou
4 nahodne generovanych map. T4, ktora ziska od hracov
najvacsi pocet hlasov, vyhrava a bojuje sa tam v dalsej
bitke. Ocenia to najma ti, ktori svoj nie prave najlepsi
herny vykon zvaluju na mapu.

NAVRAT NA ZNAME BOJISKA
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Takmer vzdy tu totiz bojujete na inej mape, ktora
skutocne odraza pocity doby 2. svetovej vojny, pricom
jej terén neraz mozete vyuzit vo svoj prospech.

Mojim castym problémom vsak bolo dihé nahravanie,
ktoré koncilo tym, Ze som bol z hry odpojeny, nakolko
ma nevydareny matchmaking pripajal ¢asto na plné
servery. Ich maximalna kapacita je 32 hracov a bitky su
dostatocne velké. Momenty nestastného pripajania
vsak boli zaroven mojou najvacsou frustraciou (ked som
sa uz naucil, ze pri hre treba trosku rozmyslat

a taktizovat), pretoze pozerat’ 10 — 15 minut na
obrazovku loadingu a nie a nie sa pripojit, to naozaj nie
je bohvieco. Situaciu vsak riesi Standardny vyhladavac
serverov, ktory je vo vasej rézii. Ani tu ale nie je vsetko
ruzové, nakolko servery su Casto bud plné, alebo
naopak zivaju prazdnotou.

Okrem map potesi aj vyzbroj, ktora rovnako nie je
Ziadnym sklamanim, prave naopak. Samozrejmostou je
mnozstvo zbrani, medzi ktoré patria klasické pusky,
nemecké samopaly a vsetko ostatné, Co poznate

z historie, vojnovych filmov alebo hier z tohto Zanru.
Svoju pozornost’ si v neposlednom rade zaslUzia aj
triedy vojakov, ktorych je tu celkom devat. Kym si vSak
jednu vyberiete, musite mysliet' na to, Ze vam tuto
moznost  hra neponuka len tak. Kazdy vojak ma totiz

v time svoju ulohu, ktoru v zaujme vitazstva a tiez
vlastného prezitia musi pinit’.

Day of Infamy vam nic¢ nedaruje zadarmo a rovnako ako
postup v Style Ramba, tak aj neplnenie svojho poslania
v time ¢asto moze mat’ fatalne nasledky. Hru teda
netreba brat  ako Call of Duty a ¢im skor si to
uvedomite, tym lepSie budu vase vysledky. Budete tu
musiet’ vyuzivat kryty, uvazovat, kedy a kam vybehnut,
orientovat sa v teréne, spolupracovat's timom a,
samozrejme, plnit svoju timovu Ulohu. Prave toto su
dovody, pre ktoré Day of Infamy rozhodne nie je pre
zaciatocnikov alebo novacikov v tomto zanri. O to viac
hra potesi hardcore FPS hracov, ktori maju radi vyzvy.

Co sa tyka grafickej stranky, na tej uz je jasne vidiet, ze
Source engine ma svoj vek. Grafika sice neurazi, ale ani
neohromi. Jej slabiny mézete vidiet na niektorych
hrubsSich textdrach a slabsich detailoch.

Ma vsak aj svoje lepSie stranky, ktoré ukazuje napriklad
na detailoch zbrani ¢i vybornom dymovom efekte.

Pomerne $tandardnu grafickd stranku véak dopina
skvelé audio, ktoré umocnuje pocit vojny, kde pocujete
hlasné vystrely, krik vojakov Ci svistanie guliek. Toto sa
autorom naozaj podarilo.

Day of Infamy vébec nie je zlou hrou. Ma sice svoje
chyby, no je k dispozicii prave v Case, kedy tu nieco
podobné naozaj chyba a prave tento fakt jej hra do
karat. Skor nez si volania hracov po 1. ¢i 2. svetovej
vojne plne uvedomia velké herné znacky, moze si tento
titul ziskat slusny pocet fanusikov. Potesi bohaty vyber
map, vyborné audio, rozne triedy vojakov ¢i Siroka
ponuka zbrani, pricom vsetko navodzuje autenticky
pocit 2. svetovej vojny. Pre menej zdatnych jedincov
vsak bude urcite velkou prekazkou obtaznost titulu, na
ktord doplacaju viaceri hraci na serveroch, ktori s hrou
Casto zaobchadzaju ako s Call of Duty. Day of Infamy si
vsak vyzaduje vacsi doraz na uvazovanie a taktiku, ktoru
sa mnohi pri hrani musia naucit. Ak mate radi presne
tento typ prestreliek a odpustite hre jej chyby, slubuje
naozaj solidnu zabavu na dlhé hodiny.



ONDREJ DZURDZENIK

+ bohata ponuka map, zbrani a tried vojakov
+ skvela audio stranka

+ realisticky pocit z druhej svetovej vojny

+ dobra vyzva pre hardcore FPS hracov

- otrasny matchmaking a casté problémy s pri-
pojenim

- slabsSia vizualna stranka

- nevyuzity potencial hernych rezimov

- kvoli narocnosti nevhodné pre novacikov Ci
vasnivych COD hracov
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Nadsenie vykracujuce si ruka v ruke s obavami sa nas
drzalo po cely ¢as od ozndmenia tretej Syberie. Zial,
opravnene. Nemusime hned ukazovat prstom na podivnu
synchronizaciu pohybu pier s hovorenym slovom ¢i kvalitu
technického prevedenia hry - to prenechame recenzentom
z Youtube. Nova Syberia nas totiz sklamala tam, kde sme to
od pbévodne dvojdielneho dobrodruzstva vobec necakali, a
to aj celkovo v atmosfére a pribehu. Ale podme
poporiadku.

Skor, nez sa presunieme do pitvania, pripomenieme si
predchadzajuce dobrodruzstva nostalgickym faukanim.
Benoit Sokal, belgicky autor komiksov, ma Specificky styl a
v hernom prostredi to na projektoch, ktorych sa aktivne
zucastnoval, bolo velmi dobre vidiet' a citit. Alebo vy
nepoznate okrem Syberie napriklad Amerzone, Sinking
Island Ci Paradise? Nie, skiste sa na ne pozriet a budete
citit, Ze ide o iné adventury ako ich bezne poznate. To,
preco sme sa platonicky zamilovali do Kate Walker,
pravnicky z New Yoru patrajucej po poslednom pozostalom
majitelovi tovarne na hracky, ktord chce jeho
zamestnavatel pribrat do korporacného biznisu, sa
vysvetluje trochu tazsie. Mozno preto, Ze posobila [udsky,
nevyzerala ako sexbomba z panskych casopisov a jej

putovanie za mamutmi v spoloCnosti automatona Oscara a
staru¢kého Hansa bolo zvlastne romantické.

Cesta, na ktoru sa Kate vydava, na zaciatku vébec
neroztahuje svoje kridla do epickych rozmerov.
Nezachranujete svet a prilahlé galaxie, ale napriek tomu
vas tuzba po slobode zZenie dalej. Kate v prvej Syberii
prichadza do francuzskej dedinky Valadilene a je svedkom
pohrebu poslednej majitelky tovarne, Anny Voralbergove;.
Na zaciatku je Kate pravnickou so vsetkym, o k tomu patri.
Cynicka, s mobilom na uchu a rychlym Stylom zivota v
zalohe. Civilizacné choroby, ktoré si mi uz ani
neuvedomujeme, pretoze ich povazujeme za
samozrejmost, narazia na tvrdu stenu: odlahla dedinka je
ina, svojim sposobom rozpravkova, pokojna, cas v nej
plynie rovnako rychlo ako v rusnych uliciach New Yorku, no
kazdu sekundu si dokazete uzit. Atmosféra nas dostala,
bolo to carovné, hoci sme sa snazili len ziskat zavet, chceli
si spravit' len svoju pracu a vratit sa spat’ do reality tvorenej
televiziou, multimédiami a neustalym zhonom a stresom.

Tazko popisat’ presne ten dojem, ktory prelomi bariéru
medzi obycajnou adventurou - tu hrate, lebo je fajn, bavite
sa - a Syberiou, ktoré bola jednoducho ina. Carovna,

okuzlujuca, pokojna, ale zaroven fantasticky jedinecna.




Vy doprovdzite Youkoly? Pane jo, vy mdte ale stéstil KdyZ jsem byla mald, dédecek mi vyprdvél o jejich
dobrodruzstvich plnych zdhad a kouzel.

VIZUAL NEOSLNI, ZVYSOK HRY TIEZ NIE

Ak chodite radi na vikend niekam prec, daleko od
kazdodennej civilizacie, kde odlozite mobilny telefon,
odpojite sa od vsadepritomnych internetov, myslienky
na pracovné excely ponechate doma na policke a len si
uzivate prirodu, prostredie, pokoj. Miesta, kde sa nik
neponahla a nie je tak bezpodmienecne nutné vsetko
okamzite spravit. Poznate to? Tak potom viete presne,
o com je recC. Taka bola a pre nas aj stale je Syberia.
Obdobne jej pokracovanie. Ak ste predchadzajlce dva
diely nehrali, rychlo to napravte. Uz aj preto, ze Syberia
3 sa s nicim prilis netrapi a vrhne vas do deja bez
akéhokolvek vysvetlenia v momente ukoncenia
druhého pribehu.

Kate sa nachadza na okraji zamrznutého jazera v kbme.

Kocovnicky kmen Youkolov putujici na obrovskych
sneznych pstrosoch ju zachranuje pred istou smrtou.

Miestna Samanka Kate zbavi prvotného
nebezpeclenstva, no napriek tomu potrebuje hlavna
protagonistka lekarsku pomoc a prebudza sa na
nemocnicnom |6zku v meste Valsembor. Netreba
dodavat, ze inSpiracia sovietskym industrializmom hra v
architektdre znovu prim a podla toho to v Spitali aj
vyzera. Megalomske, chladné konstrukcie prevazne z
betdnu su vo vyraznom kontraste s kocovnym zivotom
Youkolov, ktorym sa snazite pomoct' v ich putovani -
pStrosy mozu privadzaju svoje potomstvo na vybranom
mieste a cesta k nemu nie je jednoducha. Vsetko sa toci
okolo Youkolov a odpratavani prekazok z ich cesty,
niekedy az trochu nelogickych ¢i zbytocnych.

Unik z nemocnicného zariadenia vam predstavi vsetko:

spoznate Kurka, vodcu karavany Youkolov, ktorému
vojaci nepriamo amputovali nohu a caka na protézu, no




LEPSIE AKO SLOVENSKE ZDRAVOTNICTVO?

jej vyroba sa natahuje a vas navyse nechcu pustit z
oSetrovne. LieCebné metddy pripominaju v niektorych
pripadoch mucenie, doktorom nedoverujete, po krku vam
ide nielen podivne despoticky plukovnik, ale aj sikromné
ocko z New Yorku, pretozZe je Kate obvinena z vrazdy a
sprenevery. Mnoho nechapete, este viac toho, zial, nie je
ani vysvetlené a nejedna postava je v deji zbytocne
stratena, nevysvetlena, neskor nezapajana. Preco to celé
komplikovat, ked' je Ustredny motiv niekde Uplne inde a
scenarista nedokazal pracovat’ so vsetkymi pribehovymi
linkami tak, aby ich aspon trochu zamotal a potom
vitazoslavne rozplietol?

No ako sa postupne dostanete svojim dovtipom na
slobodu, prislubite Kurkovi pomoc. Do Valsemboru sa ale
tak jednoducho nedostanete, najprv musite pomoct’
Youkolom so znecistenou vodou, ktora ich drzi v blizkosti

mesta, zozeniete si priepustku do centra Valsemboru, kde
urychlite vyrobu protézy, spoznate kapitana obrovskej
lode Krystal a zozeniete tak odvoz sneznym pstrosom cez
jazero, ktoré nezamrzlo. Plavba lod'ou prinesie dalsie
prekvapenie, kym zavitate do novej lokacie Baranour.
Krajina okolo vas sa meni, za vSetkym je v pozadi pribeh,
ktory robi prostredie smutnym, depresivnym, ale napriek
tomu v nom najdete aj tych spravnych ludi
vykresavajucich povestnu iskierku nadeje.

Ako sa pribeh vyvija, natrafite na stopy minulosti Hansa,
jeho automatoni pomahali v mestecku Baranour. Po
nehode v jadrovej elektrarni, ktord sa zodpovedné urady
snazili ututlat, sa evakuacia nepodarila podla predstav.
Ale na to vsetko si uz pridete pekne sami. Vzdy, ked' sa
posuniete smerom dopredu a vidite sa blizSie k cielu,
vystupi do popredia necakany problém, chytite sa za
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NIEKTORE ZAKUTIA SVETA SU PEKNE

hlavu a znovu sa pustite do liskania pribehu. Zial,
mnohokrat to posobi az prilis neprirodzene. Aby toho
nebolo malo, riesenie problému ako takého nebyva prilis
narocné, indicie vam daju mensiu napovedu, ¢o mate
robit’ a len malokedy sa zaseknete. Horsie je, Ze sa od vas
ocakava neustale presuvanie sa z jedného konca
momentalne pristupnej oblasti na druhy a potom zas
spat, znovu sa po jednom rozhovore vratit, nieco ist
niekam vziat, znovu zopakovat' torturu a takto si to este
zopakujete len preto, aby sa spustila animacia.

Vacsinu Casu tak stravite paradoxne nie liskanim
hadaniek a namahanim si Sedej kory mozgovej, ale
behanim. Prostredie ako také ma Specificky Sokalov styl a
je na Co sa pozerat’. Napriek tomu je krajina okolo obcas
mrtvejsia, nez by sa na dnesnu dobu patrilo. Napriek
tomu je Syberia 3 krasna hra. Ak ju teda sledujete na
obrazkoch. Horsie je to v praxi. Nepochopte nas zle, stale

je to Syberia, len to putovanie je niekedy az prilis Unavné
a posobi ako zbytocné natahovanie casu. Atmosféra
predchadzajucich dielov sa Uplne nevytratila, avsak je
zbytocne podkopavana plytkejsim pribehom a nepomaha
tomu ani inak famdzny Baranour, ktorého architektura je
skveld. Poznate Pripjat? Viete o com je re¢, takze od
zabavného parku cez metro po historické centrum - to
vsetko je krasne, ale zaroven tak trochu straca ducha
Syberie. A stale len behate tam a spat.

Vsetko by sme to bez problémov akceptovali, nebyt’
problémov. Zial, niekedy fatalnych a nie je ich len par.
Zacneme technickym spracovanim: s Unity vyvojari
jednoducho nevedia pracovat. Niezeby po vizualnej
stranke bolo nieco so Syberiou zle, to si Sokal ustrazil,
avsak rozne technické chyby vyrazne narusaju a otravuju
hratelnost. Hardvérova narocnost’ je vzhfadom na
vyslednu kvalitu grafiky niekedy az nednosna. Nahravanie




novych lokacii trva ¢asto dlho, pohyb nie je vzdy
plynuly a hra obcas spadne, dokonca nam raz Uplne
skolabovala poskodenim suboru. Synchronizacia
pohybu pier s hovorenym slovom bola kritizovana
este pred vypustenim hry a ni¢ sa nezmenilo. Ale do
toho rypat netreba, ide predsa o adventuru a nijako to
adventurenie neposkodzuje.

Ani dabing na tom nie je prave najlepsie. Kate Walker
berieme, ponechala si svojsky, upokojujuci hlas. Avsak
niektoré ostatné postavy su na tom horsie - napriklad
mlady hlas vyrobcu Simona Steinera vobec
nekoreSponduje s jeho stareckym vzhladom. Posobi to
ako past na oko - alebo skor kliniec do ucha. Krasny
rozpravkovy pribeh sa triesti, vytrhava spoza
obrazovky do krutej reality. Prikladov sa da najst’ viac,
ale radsej to zakoncime pozitivne. Hudba je znovu
famdzna: choraly, orchester, to vsetko je vynikajuco
skombinované a dava atmosfére epicky charakter.
Napriek tomu, ze sa vlastne na obrazovke nic¢ nedeje,
mate vdaka hudbe pocit z dobre odvedenej prace.

Co si vysltizi maximalnu kritiku, je ovladanie. Hra nas
uz na zaciatku upozornila na to, Ze si ju uzijeme s
ovladacom, Co pre adventuru nie je najlepsia vizitka.
Princip je totozny napriklad s Grim Fandangom ci
tretim Broken Swordom: pohyb postavy ovladate
kldvesami a k dispozicii je aj kurzor, ktorym behate po
obrazovke. Nefunguje to, ale vobec a niekedy ani len
trochu. Pohyb ma istu zotrvacnost, s ktorou musite
neustale pocitat. Kate robia problémy schody a Casto
sa len tak motate okolo miesta, kde chcete skoncit'. Pri
zmene kamery musite drzat pévodny smer a az
potom ho modifikovat, inak sa postava otoci a ide
spat, takze sa znovu prepnete do pévodnej lokacie s
inou kamerou.

Na tieto neduhy sme nadavali pred 20 rokmi pri
prvych third person ak¢nych hrach a je to tu znovu.

Bezite ku kamere, blik, pohlad sa zmeni, teraz dolava,
no to by ste len chceli, takze sa Kate zvrtne a uz trieli
spat. Navyse sa aktivne miesta objavia az v momente,
kedy je Kate v ich blizkosti.




K SYBERII ZASNEZENE PROSTREDIE PATRI

Najst’ to spravne miesto je niekedy neprijemné a ak
netusite, Zze tam mo&ze nieco byt alebo nenapadny biely
bod prehliadnete, mbzete sa zaseknut. Napokon to
skondi tak, ze sa motate vsade okolo a Cakate, ¢i vam na
obrazovke nieCo nevyskodi, ale kym sa postava zastavi, uz
je neskoro, takze sa musite vratit, no to Kate nevie tak
rychlo. Samotny kurzor je navyse bielej farby, straca sa na
pozadiach.

V konec¢nom désledku sme Casto zapasili skor s hrou
samotnou, jej kostrbatym ovladanim, technickymi
problémami ako s rébusmi samotnymi. Pribeh nema
dostatocny spad, aby dokazal tieto nezanedbatelné chyby
posunut do Uzadia a neustale nas otravovali. Pritom je
Syberia 3 celkom zaujimava a aj zabavna adventura. Len
jej akoby dosiel dych alebo sme ocakavali, s podporou
zaslepujucej nostalgie, Cosi putavejsie. Kedze sa tvorcovia
rozhodli do mechanickych pohybov implementovat’
konzolové ovladanie a nemysleli na PC hracov, musite
mnohé pohyby (otacanie, posuvanie...) vykonavat’
pohybom mysky. Je to neuveritelne otravné, neintuitivne
a frustrujuce. Pri vy$sie spominanych situaciach je
ponorenie sa do zapletky naro¢né a takmer nemozné.

Nemdbzeme prehlasit, Ze je Syberia 3 zIa hra. Nie je ani
nekvalitnou adventurou. Ma zaujimavy pribeh, ktory vsak,
zial, bez akéhokolvek resumé pokracuje tam, kde pred 13
rokmi skoncil. Ak by autori vyuzili povodny engine,
nesnazili sa experimentovat’ s ovladanim, bola by tretia
Syberia skvostom. Milovali by sme ju. Takto je to sice
dobréa adventura, ale pre jej nedostatky zistite, ze stale len
dobra. Nie skvela, nie kultova, ale len fajn, taky bezny
nadpriemer.

Obtaznost'ou hra neprekvapi, stale je to skor
jednoduchsie, nebudete mat’ pri sebe vela predmetov,
kombinacie su logické a skor nieco prehliadnete. Tak len
behate dookola medzi postavami, ktoré posuvaju dej
dalej len preto, ze ste prehovorili s niekym inym. Ale
bavite sa, hoci nie tak, ako by sa zrejme na rok 2017
patrilo. V konecnom désledku je to sklamanie. Sklamanie
z toho, ¢im mohla Syberia 3 bez velkého prehanania byt
ale Microids si to pokazil sam. KlUpu za plnu cenu zvazte a
dajte hre Cas, nech dozrie, opravi sa a skocte po nej len
vtedy, ak ste sa do dvoch prvych dielov zamilovali.



+ vynikajuca a pompézna hudba
+ postava Kate Walker
. + melancholicka nalada a atmosféra
+ architektura lokacii
+ dobre napisané dialogy

- nepresné a neprirodzené ovladanie

- plochy dabing u mnohych postav

- hardvérova narocnost’ a mizerna optimalizacia
- neviditelny kurzor a aktivne miesta

- bugy, lagy, zaseknutia

JAN KORDOS
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Nintendo Switch nie je len konzolou o jednej hre, aj ked'si
to mozno mnohi myslia. Zelda sice na svoju stranu strhla
najvacsiu pozornost, dokonca pravom, kedZe je to jedna

z najlepsich hier vobec, no aj tie ostatné hry v jej tieni maju
svoje kvality, za ktoré sa rozhodne nemusia hanbit. Len nie
su tak vel'mi na vysini. A odteraz budd mat boj o hracov
este o nieCo naroc¢nejsi, nakolko sa do pozornosti dostava
dalsi silny titul pre konzolu priamo od Nintenda. A aj ked’
to nie je Uplna novinka, stale dokaze strhndt obrovské
mnozstvo fanusikov.

Na Mario Kart 8 sme sa pozreli zhruba o takomto case pred
3 rokmi, kedy hra vysla na Wii U. Teraz sa vracia spat, aby
dokazala, ze v ramci ,kartovaciek” pre fiu jednoducho
neexistuje konkurencia. Mario Kart 8 Deluxe si svoj
podnéazov pravom zaslizi. Prekracuje ramec Standardnych
remasterov, aké su dnes v Coraz vacsej méde. Je to
ultimatne vydanie, na ktorom vidiet  aj hromadu novej
prace, pricom taktiez mézeme badat, Ze si Nintendo
zobrali k srdcu aj pripomienky od fanusikov. Stru¢ne by sa
dalo povedat, Ze ak ste si pred 3 rokmi pri hrani hovorili, ¢o
by ste radi vylepsili, tu je to uz hotové.

Zaklad hry sa vsak nijako zavazne nezmenil. Hre koluje
v kode Cisto-Cista arkadova hratelnost zamerana na
okamzitu a rychlu zabavu, aby ste si sami mohli zahrat’
prakticky kedykolvek (so Switchom to plati eSte viac),
no taktiez si k hraniu mohli pokojne pozvat’ niekoho
iného, ¢i su to vasi priatelia, alebo len niekto, kto vedla
vas prave sedi v lietadle a pri sledovani prejavil zaujem,
Ze by si aj on hru chcel skusit. Potom tu je ale aj druha
tvar hry. Tvar oslahana plamenom turba unikajuceho

z vyfukov vasej motokary, v ktorej vraskach sa jasne
odrazaju tisicky najazdenych virtualnych kilometrov

v snahe dominovat’ nad ostatnymi hracmi.

Offline a online hranie tu funguju v az vzacnej
rovnovahe a neda sa povedat, ktora z tychto sucasti by
mala mat navrch. Vlastne to zalezZi len od vas a od toho,
¢o vam vyhovuje a aky ste typ hraca. Najviac si hru vsak
uziju ti, Co sa nechaju zlakat volanim oboch. Deluxe
edicie v tomto pripade znamena ultimatnu nadielku
obsahu, ktora obsahuje celd zakladnu hru spolu s DLC
a aj dalsimi novinkami, ktoré hru rozsiruju aj vylepsuju.
AZ zrazu nebudete vediet, kam sa chcete najskor
vrhnut'.

NajsilnejSou Cast'ou ponuky v singleplayeri su pohare. Tych
je v Mario Kart 8 Deluxe celkovo 12, kazdy z nich sa sklada
z vlastnej Stvorice pretekov a preteky sa v rdmci poharov
neopakuju. Ak ste to pri Citani pocitali, uz viete, ze je v hre
celkovo 48 pretekov, teda o 16 viac ako to bolo v zakladnej
osmicke. A rovnako ako v jej pripade aj teraz tato ponuka
predstavuje pestry mix, v ktorom najdete Uplne nové trate,
no aj nejeden remake niektorej z najoblUbenejsich trati

v historii série, i uz to boli trate na Wii, Gamecube, SNES,
alebo pokojne aj GameBoy Color. Vek nespoznate ani na
jednej, vzdy sa zabavite kralovsky.

Prave trate si vas totiz ziskaju snad’ najviac. Kazda jedna je
ind a Uplne unikatna vzhladom, Stylom, naro¢nostou,
moznostami a aj technikou. Niekde najdete viac skratiek,
inde zas kruzite v okruhu ako na Nascare, avsak nesmiete
zabudat na to, ze si tu moOzete dosyta zalietat' a dostanete
sa tiez pod vodu. Je tu dokonca aj trat z Excitebike, ale

v modernom 3D prevedeni, stale vSak s miestami, ktoré
vam narobia problémy a aj takymi, ktoré predstavuju
prilezitost. A to plati prakticky pre kazdu trat.

PRETEKY POKRACUJU




Musite sa ich poctivo naucit, aby ste vedeli, kadial sa
oplati ist, kde ziskate viac prilezitosti na powerupy
alebo boost plosiny. pripadne kde na vas neciha
nebezpecenstvo v podobe Piranha rastliny.

Pohare si mozete prispdsobit’ aj narocnostou, ktora je
v hre reprezentovana kubaturou, aku jazdite, a teda aj
rychlostami, ktoré pri jazdeni dosiahnete. V 50cc
kategorii sa do hry dokaze dostat’ naozaj kazdy
behom prvych par pretekov. 100cc a 150cc zvysuju
rychlost, no az 200cc vas poriadne strhne. Musite byt
rychli, musite vediet’ spravne brzdit" a tiez driftovat, ¢o

vam v tejto hre vie garantovat’ mensi rychlostny boost.

Do toho musite ¢asom zvladnut' aj plachtenie
vzduchom, vyuzivanie antigravitatného pohonu
(napriklad na predbehnutie supera). Dokonca aj
spravne nacasovany skok vie pomoct k Uspechu.
Poslednou kategoriou je Mirror a predstavuje
zrkadlovo obratene trate.

Ak uz budete mat na konte vSetky pohare vo vsetkych
kubaturach, v singleplayer Casti vam zostavaju este
Casovky, kde sa mdzete nahanat za rekordmi.
Pripadne VS preteky, kde si sami zvolite pravidla v
siedmich parametroch a jazdite podla lubovdle. Battle
mode je asi najvacsim prekvapenim v Deluxe verzii.
Mobzete ho hrat offline aj online a ponuka ovela
zabavnejsi a prepracovanejsi zazitok, v ktorom najdete
paticu rezimov, ktoré mozete hrat timovo aj kazdy
sam za seba, no taktiez mozete menit’ aj dalsie
nastavenia.

Medzi Battle rezimami najdete klasicky Balloon Battle,
kde musite pripravit superov o baléniky na ich zadku.
Musite zobrat powerup, trafit’ sipera a postrazit’ si
vlastny zadok. Renegade Roundup da vSetkym hracom
do vienka Piranha Plant, pomocou ktorych na seba pri
jazdeni v arénach utocia.




Bob-omb Blast vracia do akcie baloniky, no utocit’
teraz mozete len pomocou bémb, Co vyrazne meni
taktiku. Coin Runners, ako vyplyva z nazvu, je celé

o zbierani minci. Ked" ale supera trafite niektorou
zbranou, o mince prichadza. Shine Thief je hra na
nahanacku. Musite ¢o najdlhsie drzat” hviezdu, ktoru
ziskate bud'v Uvode suboja, alebo po naraze do
sUpera. Tieto rezimy mozete hrat nasledne aj v ramci
Sampionatu, pricom k dispozicii je 8 arén, ktoré su
spracované rovnako dobre ako trate. Novinkami su
dva nové predmety — pierko a Boo.

Mario Kart 8 Deluxe v3ak nie je len o pretekarskom
majstrovstve, ale najma o boji o pozicie, i uz je Cisty
alebo ,Spinavy”. Vracia sa kompletna nadielka
powerupov, teraz vsak pre ne dostanete dva sloty —
primarny a nahradny. A na niektorych miestach sa vam
objavuju hned dva powerupy nad sebou, ktoré
zoberiete jedinym prejazdom. Banany, rakety, firebally

a mnohé dalsie si zamilujete a zaroven ich budete
nenavidiet, ked budete na Cele a zrazu zozadu
dostanete vsetky pekla, ktoré v hre jestvuju. To su
momenty, kedy sa kvetnatost vasho vyjadrovania
posUva na nepoznanu Uroven. Navadzany modry
pancier je uz len Ceresnickou na torte.

Uz od zaciatku mate odomknutych vsetkych 42
postaviciek, o je mozno trosku skoda. Na druhej
strane si stale m6zete odomykat nové vozidla a ich
Upravy, takze sa nemusite bat, Ze by sa Casom vytratila
motivacia vyhravat. Autd maju vlastné statistiky, ktoré
tvoria zaklad. Na ne nadvazuju statistiky kolies, ktoré
vedia vela zmenit’ a celkovy vysledok vie ovplyvnit' aj
klzak, ktory do vasej vybavy taktiez patri. M6zete tak
hladat mix idealnej zostavy a vasej oblUbenej
postavicky, pricom zvlast' Inklingov si zamilujete

a kazda postavicka ma vlastné emdcie pocas pretekov.




Mario Kart 8 Deluxe je tiez o vztahoch a ich niceni. Je
to ultimatna skuska priatelstva a lasky pri lokalnom
multiplayeri, kde si nedarujete ani centimeter. Na
jednej konzole modzete hrat naraz Styria na delenej
obrazovke, Co je stale bezkonkurencna zabava.
Lokalne mo&ze hrat' 8 hracov pri spojeni konzol. Online
sa do pretekov moze zapojit' 12 hracov (a hned dvaja
z jednej konzoly), o je tak akurat. Na vyber mate
online preteky alebo zapasy v Battle mode, pricom
obe maju oddeleny systém hodnotenia. Zacinate na
1000 bodoch v oboch pripadoch, vyhry vas dostavaju
vyssie, prehry zas nizsie. Matchmaking je globalny
alebo regionalny, mozete vSak pretekat aj s priatelmi
a rivalmi a taktiez sa zucastnit  turnajov.

Online infrastruktura hry je na vel'mi slusnej urovni.
Hracov je uz teraz vela, takze sa nemusite bat.
Vyhladavanie hier je rychle, no mozno by to chcelo
nejaky browser. Na komunikaciu s ostatnymi mate

v lobby niekolko stran zakladnych pozdravov a inych
vyjadreni. Dal3ie preteky sa zas rozhoduji pomocou
hlasovania a nasledného nahodného zrebovania. A tu
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spoznate tu pravu tvar hry, ktora vas prinuti kricat” od
hnevu aj radosti po tesnom vitazstve. Online rezim je
v hre velmi silny a neuveritelne navykovy, no ma aj
par nedostatkov. Niektoré vsak nie si priamo chybou
hry, ale skor systému konzoly, ktorého online sucast' je
zatial len v beta verzii a nenajdete tu napriklad chat.

Mario Kart 8 Deluxe je najlepSou Mario Kart hrou
vObec. Takéto zhodnotenie staci, aby ste vedeli, ako
na tom hra je. Zvuky sa prilis nezmenili, no grafika sa
dockala niekolkych peknych vylepseni a novych
detailov, ktoré rozhodne poteSia a este viac zlepsSuju
vysledny dojem z hry. ESte aj ovladanie sa dockalo
niekolkych zmien k lepSiemu a tiez novej Smart
Steering funkcie, ktora pomoze Uplnym novacikom,
aby sa lepsie udrzali na trati. Hru mézete ovladat’ aj
pohybom a zo socialnych funkcii nechyba
implementacia Mario Kart TV na zachytavanie roznych
momentov. Cez amiibo si zas viete spristupnit nové
kombinézy. A toto vsetko je hromada obsahu aj
zabavy, ktora sa len tazko odmieta.




+ navykova hratelnost’

+ zabavny offline aj online multiplayer

+ velka naloz obsahu

+ pekné vylepsenia v hratelnosti aj grafike

+ vela roznych kombinacii postav, vozidiel a
vylepseni

+ podpora pohybového ovladania, Mario Kart
TV, amiibo

- pre hracov pévodnej hry tu nie je jasny tahak
- online hraniu stale chyba niekolko prvkov




FULL THROTTLE REMASTERE

KLASIKA V NOVOM KABATE

PC, PS4 / DOUBLE FINE PRODUCTIONS / ADVENTURA



Studnica klasik dnes uz mrtveho studia LucasArts sa mozno Obaja protagonisti si od zaciatku padnu do oka. A taktiez

zda byt bezodna, no nie je to Uplne tak. Najma ak
hovorime o znackach, ktoré priamo nesuvisia so Star Wars.
A moOzeme to vidiet prave na pripade tejto hry. Za vacsinou
klasickych adventdr spominaného studia stala partia okolo
Tima Schafera. Prave ten so svojim aktualnym studiom
Double Fine Productions ozivuje tieto klasiky a dnes tu
mame pravdepodobne poslednd, ktorej sa od neho
dockame. Monkey Islandy, Grim Fandango a Day of The
Tentacle sme si uz zahrali, na Indiana Jones tazko ziska
prava, Loom a The Dig su mimo jeho dosah, a tak sme sa
dockali aspon futuristickej motorkarskej story o pomste

a rodine.

Full Throttle Remastered odkazuje na pravdepodobne
najznamejsiu adventuru z dielni LucasArts. Povodna hra
vysla v roku 1995 a pre spolo¢nost znamenala hned’
niekolko prvenstiev. Sice to bola jej jedenasta adventura,
no prva na Windows, prva cCisto na CD, taktiez prva

s kontextovym menu a okrem klasického adventirneho
hrania ponukla aj nové akcné sekvencie. Zaujala tiez
pribehom, postavami a aj hviezdnym dabingom. Co véetko
z jej pbévodného Cara sa podarilo zachovat' aj o 22 rokov
neskor?

NieZzeby sme to necakali, ale je fajn,
ze pribeh funguje aj po viac ako
dvoch dekadach a prakticky
nezostarol vébec v nicom. Stale je to
nadcasova sci-fi zasadena do roku
2040, z ktorej vsak sala duch
minulosti. MozZno niekomu
pripomenie Easy Ridera, mozno
nieco iné, ale autori to uz vtedy
skibili velmi dobre. V tejto
budulcnosti ovladali cesty
antigravitacné vozidla, no motorkari
sa nevzdali svojej vasne a stale
brazdia cesty na svojich sice
futuristickych, no pritom klasickych
motorkach. A srdcom je motorkar aj
starnuci CEO spolocnosti Corley
Motors, ktory je na ceste na
zasadanie s akcionarmi, ked' stretne
gang Bena, hlavného hrdinu hry.

don padnu aj vam. Drsnaka Bena si hned oblUbite.
Rovnako vsak hned nadobudnete dojem, Ze nieco visi vo
vzduchu. A na katastrofu nemusite cakat dlho. Vas gang je
v problémoch a na vasu hlavu je zrazu vydany zatykac kvoli
obvineniu z vrazdy. Je len na vasom ume, aby ste sa z tejto
kase dostali, oCistili svoje meno, oslobodili svoj gang

a taktiez vyriesili jednu necakanud rodinnu dramu, nakolko
sa v Maureen, na ktoru narazite v Uvode, skryva ovela viac,
nez sa na prvy pohlad zda.

Je sice pravda, ze pribeh ma svoje temnejsie chvilky a nie je
az taky vesely ako napriklad Day of The Tentacle, ale to
neznamena, Ze Full Throttle nie je hra plna humoru. Len je
mozno trosku iny, nie priamo komedialny, skor striedmy,
no situacne velmi dobre zasadeny a dokaze vam v tych
spravnych momentoch roztiahnut’ katiky ust. Z hry je
naozaj citit’ poctivd scenaristicku robotu, ktora ani po 22
rokoch nestratila ni¢ zo svojho Cara a pribeh je stale to, co
vas pri hre bude drzat. Poviete si, Ze pohnete este s tymto
problémom, posuniete sa eSte o jednu obrazovku, este

o jednu scénu - a nakoniec hru dorazite na jediny zatah.




NOVY VIZUAL STOJI ZA TO

Herné menu vam umoznuje 4 zakladné akcie. Nieco
mozete chytit/zobrat, kopnut do toho, pozriet sa na to,
Ci to popisat alebo vyvolat dial6g. Ben vie zvlast' pri
tejto poslednej moznosti esSte reagovat tym, ze veci
nebude oblizovat. Kontextové menu je jednoduché

a prehladné, pricom sa neskor k nemu pripoji aj
inventar, ktorym mozete jednoducho rolovat do stran,
avsak s vynimkou zaveru sa pravdepodobne nestane, zZe
by ste v nom mali viac predmetov, ako vam dokaze
naraz zobrazit. Navyse tu nenajdete ani ziadne
zlozitejSie kombinovanie predmetov, takze takéto

jednoduchsie zobrazenie skutocne bohato postacuje.

Full Throttle nikdy nepatrila medzi tie narocnejsie
adventury, skor prave naopak. A aj teraz sa odvazim

asi najlepsia vstupna brana. Ovela lepsia ako napriklad
moderné tituly od Telltale. Ponuka klasicku hratelnost’
s velmi dobrym tempom, kedy sa prakticky nemate kde
zaseknut a idete len vpred. Staci pohnut rozumom

a hra vas sama navedie tam, kde vas chce mat. Na toto
ale nadvazuje aj jeden velky problém, ktory hra ma. Ak
si eSte nieCo pamatate z hrania povodnej verzie,
dokazete remaster prejst snad za 3 hodiny. Ak si na nic
nespominate, pripadne ste hru este nehrali, aj tak
zaberie len nejaké 4 hodiny. A to je velmi malo.

Je to taka dvojsecna zbran. Na jednej strane je pravda,
Ze hra je az nepekne kratka a rozhodne by ste chceli
viac. Na druhej strane vam ¢as pri nej ubehne vel'mi
prijemne a naozaj nou prechadzate velmi plynulo, bez

povedat, Ze ak je tento Zaner pre vas neznamou, toto je jediného zakysu, a zrazu je tu koniec.




Vyplyva to aj z charakteru hadaniek a prekazok v hre. Tu
a tam zozbierate nejaké predmety, ktoré niekde
skombinujete, no Casto je to o zbierani veci z nejakého
zoznamu a praci s mechanizmami. Vsetko z toho je vam

ihned zrejmé a skvelé je, Ze tu prakticky neexistuje to,
Co sa Casto zvykne adventuram vycitat'— musite
kombinovat a pouzivat' vsetko na vsetko, kym najdete
spravny postup. Snad’ len vybratie batérii zo zajacika je
Uloha, ktord ma dost’ nelogické riesenie.

K tomu ale autori pribalili nieco, ¢o nie je zvykom u
beznych adventur — akciu. Necakajte hned nejaku
brutalnu strelbu alebo nieco podobné, ale je tu niekolko
pasazi, kedy to intelektom nevyrieSite a Ben musi
napnut svaly. Najvyraznejsie priamo na cestach, kde sa
budete bit’ s inymi motorkarmi, v com vam pomoze aj

pestra paleta zbrani, ktoré mézete ziskat. Do vrecka tak
mozete schovat okrem obligatneho heveru napriklad aj
motorovu pilu alebo hnojivo. A aj ked' sa to mdze zdat’
divné, dokazete ho velmi dobre vyuzit.

Ako je uz dobrym zvykom pri podobnych remasteroch,
aj tu autori pribalili niekolko bonusov navyse. Tym
zakladnym je moznost’ prepnut’si hru do pévodného
vizualu jedinym stlacenim tlacidla priamo pocas hrania.
Na ni¢ nemusite cakat, a zrazu mate pred sebou
povodnu grafiku, ktora prekvapivo stale dobre funguje
a pixelart styl hre stale sekne. Taktiez hru mozete hrat’ aj
s komentarom autorov, o je skor pre tych, ktoru ju uz
dobre poznaju a chcl sa dozvediet este viac z pozadia
vyvoja.




Postupom hrou si taktiez odomykate celkom pestru
zbierku konceptov, ktoré si mozete prezerat' v menu

a rovnako aj ponuku hernych skladieb, ktoré si zas

v menu mozete vypocut. A aj ked' hre stale pristane
povodny vizual, rozhodne musim pochvalit'i ten novy.
Kym pri tom starom bolo treba tu a tam zapojit’
fantaziu, aby ste tvaram dali konkrétne kontury, o to
sa uz teraz postarali grafici.

Hra vyzera velmi dobre, i uz su to postavy alebo
prostredia. Snad’ len s vynimkou cestnych pasazi, ktoré
posobia dost’ fadne. Nastastie ani trochu fadne
nepOsobi zvukova stranka. Dabingu dominuju dve
mena — Roy Conrad ako Ben a Mark Hamill ako
Ripburger. Dobrud pracu vsak odviedli aj dalsi herci.

A to isté plati aj o hudbe, ktora pri hrani pekne
sekunduje grafike a dobre pomaha budovat’
atmosféru.

Bola to fajn pripomienka starych casov. Pri hrani Full
Throttle Remastered sa dokazete aspon na jeden vecer
vratit'do minulosti a zaspominat’ si. Bohuzial, dlhsie to
trvat' nebude. A to je asi aj najvacsia chyba hry. A tu uz
nezalezi na tom, Ci ste hrali podvodnu verziu pred 22
rokmi, alebo ste Uplny novacik. Stale by ste chceli
vacsiu porciu zabavy. Okrem toho ale hre niet ¢o
vytknut. Tych par hodin si uZijete a utecd vam ako
voda, zabavite sa, trochu si zabojujete, vyrieSite vSetky
problémy a opat sa vydate na cesty so stovkami koni
medzi nohami.




+ dobre odsypa

+ Stylovy vizual

+ pribeh a postavy
+ dabing a hudba

+ hromada bonusov

- kratke
- fadne pasaze na ceste
- velmi jednoduché
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Nasincovi, ktorého chcete nalakat na sériu Yakuza,
treba nahovorit, Ze ide o také japonské GTA. My
veterani série sice vieme, Ze to nie je Uplne pravda, ale
ak chceme rozsirit' nase tabory, musime chtiac-
nechtiac robit komparacie aj na trase japonsko-
americkych videohier. Samozrejme, Yakuza 0 ma iny
smrnc, ale isté porovnania znesie: snahu o realisticky
svet, vyborne podany pribeh, urcitd volnost, aby vas
bavilo neustale sa k nej vracat. Ibaze tasi sympatického
staleho sprievodcu Kazuma Kiryu...

Yakuzu 0 mozete hrat” ako prva hru v sérii, no sucasne
aj ako poslednu. Je to totiz prequel, odohrava sa

v roku 1988 a interesantnym sposobom sa napaja na
neskorsie dianie. Namiesto mnohych postav sa
sustredi na dve postavy — znameho Kiryu, mladuckého
gangstra v Tokiu, ktory ma dobré srdce, no uz sa mlati
v sluzbach yakuzy. Ibaze sa dostal do boja dvoch
frakcii, ktoré sa snazia zmocnit cenného kuska zeme
priznacne zvaného ,Empty Lot". V hre je developersky
projekt a s majitelom sa akosi nedalo dohodnut, takze
padli rany, trosku sa strielalo a Kazuma bol v blizkosti,
preto sa stane hlavhym podozrivym z vrazdy. A v tom
istom Case sa v Osake vyhosteny Goro Majima snazi
vratit' do Dojima Clanu a posielaju ho zlikvidovat’
akéhosi biznismena s pozemkami, o robi problémy

a je to majitel Empty Lot. Goro sa sice nedokaze

s misiou stotoznit’ z osobnych dévodoy, ale...

Tak sa dvaja neboraci dostavaju do spletitého pribehu,
kde yakuza hra silnd Ulohu a oni st vybornymi
sprievodcami po Tokiu a Osake, vnutri nevinni,
okolnostami donuteni stat” sa sucastou komplotov. 30-
hodinovy pribeh vas zasvati nielen do podsvetia
Kamurocho na konci ikonickych 80. rokov, ale aj do
politiky, intrig, pribehu plného vrazd i priamych
zUcCtovani. Fantastické rozpravanie potesi hned'v intre,
no rovnako intenzivne prechadza vsetkymi kapitolami
a napokon si pripravuje najlepsSie podmienky pre
uderny finis. Jednotlivé momenty pribehu, vyborne
napisané dialogy, temné i satirické momenty,

a zaroven skvele zrezirované animacie a predelové
scény, su najlepsimi dovodmi preco hrat’. Pribeh je az
na prvom mieste.

Politicky triler mixovany s putavou akciou vyuziva
mnohé postavy, no tym, Ze toto je Uplny zaciatok, sa
dokazete sustredit’ na dianie, chapete dovody, aliancie
Ci nepriatelské zvazky. Zapadna verzia je vybavena
najlepsou jazykovou kombinaciou: japonskou
zvukovou stopou a dobrymi titulkami.

Tokio a Osaka, respektive ich atmosférické prostredia,
sU navyse silné komponenty Yakuzy 0. Opat’ plati, ze
premavat sa po znamych miestach ma nezamenitelné
Caro — autori tvoria presne, zatial ¢o si nechavaju
priestor pre osvedcené lokaly, kde sa budete pustat’
do rozlicnych minihier alebo aj minat’ ¢i ziskavat’
nadobudnuté jeny. Na uliciach sa premavaju tucty
postav, pricom obcas niekto nudka vedlajsiu misiu
alebo sa v boc¢nej ulicke vali partia galganov.
Prostredie Yakuzy je velmi dynamické. Nie je pritom
také rozsiahle ako v najnovsich open-world hrach, no
séria vzdy prekvapila tym, ze zhustila vela prvkov na
mensom priestore. A to plati aj pre nednove ulicky,
nocné prostredia Ci zabavné kluby. Plus niekolko
odkazov na 80. roky v podobe billboardov ¢i hier
potesi fanGsikov doby. Struktira nadvazuje na putavy
pribeh, no Yakuza je znama tym, zZe pri pochode

z jedného bodu do iného vam ponukne x dalSich
moznosti travenia Casu. Pribehové misie su Uzko spaté
s naraciou, top dialégy sa miesaju s kriminalnymi
zadaniami, zatial ¢o vedlajsie misie vdam nukaju oddych
— obcas priniest’ predmety, inokedy zmlatit' niekoho na
pockanie, ale aj robit' garde prominentnej dcéruske.
MozZete sa zapojit’ aj do Soubiznisu: produkovat TV Sou
¢i pomahat” hudobnej hviezde s fandsikmi. Malé misie

sa sucasne vyznacuju aj drobnymi pribehmi, ktoré
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Ci hlavné alebo vedlajsie misie, obe od vas budu
vyzadovat’ vyhrnuté kosele a tvrdé paste. Suboje su
neodmyslitelnou sucastou, v Yakuze sa vacsinou ide

tvrdo na telo, obcas pistol. Kazda postava ma tri typy
Utokov: vybalansovany, pomalsi divoky, kde mozete tasit’
zbrane a rychly zamerany na pohyb a vypady. Styly si
mozete prepinat v akcii, ¢o je plus a najma pri skupinach
nepriatelov alebo bossoch sa treba naucit’ vybrat spravnu
volbu. No neraz vam hra aj pomoéze, ked nepriatelia
blikaju istou farbou, identifikujuc aky Styl sa najviac hodi
na ich mlatenie. Navyse Goro bojuje aj s palkou alebo
vyuziva breakdance. Rozvoj prebieha cez vyvojové stromy
a kazdy bojovy styl si vyzaduje investicie jenov. Vdaka
nim sa dostanete k inym dderom, vy$sim Urovniam

a zbieranie peniazkov ma zrazu jasny zmysel. Prirodzene,
hraci budu kalkulovat, ¢i sa oplati maximalna investicia do
jedného stylu alebo eventualne podporovat' dva di tri.
Neexistuje jednoznacna volba — rozhodnete sa sami

a kym bude dost’ penazi, da sa miesat.

Zaujimavy je pristup k smrti. Vacsinou totiz protivnikov
zmlatite, eliminujete, ale neumierajd. Smrt' v Yakuza 0 ma
hlbsSiu cenu a ked' niekto nadobro umrie, ma to iny dosah
na pribeh ako ked’ berie nohy na plecia a objavi sa
neskor. To je dobra sucast japonskych pribehov — smrt je
vyrazna, suboje s bossmi su osudové, no nemusia viest’
nutne na cintorin — aby sa vasa nemesis mohla objavit’
znova.

Sucast'ou Yakuza 0 je aj Siroka paleta minihier a vedlajsich
aktivit na volny cas. Mate tu rybacku, bowling, biliard,
Sipky, karaoke, tancovacku, bitky a v mensich misiach si
vyskusate aj strelbu cez okno iduceho auta, eskortné
misie a budete zarabat solidne peniazky.

Dve vacsie aktivity rataju s este vacsim nasadenim — Kiryu
sa venuje biznisu s realitami a Goro zase hostessingu

a baru v Osake. Prave okolie a aktivity okolo hostesiek a
spolocenské udalosti podciarkuju japonsky pévod a inde
ich tak lahko nenajdete. Ba Co viac, najvacsim fanusikom
mozu zozrat tolko hodin ¢o hlavny pribeh.

Pri hre mozu reptat’ jedine fajnSmejkri, ¢o spoznaju, ze
PS3 povod je predsa len viditelny aj na recenzovanej PS4
verzii (ind sa na zapad nedostala). Na zvuku a atmosfére
to neubera, ale grafika Ci textdry su poznacené starsim
datumom vyroby ci nizSim pévodnym rozlisenim.

Yakuza 0 je vyborny prolog a pre niektorych hracov aj
skvela pozvanka do celej série, ktora bude uz v lete
pokracovat remakom prvej Casti s podtitulom Kiwami.
Tato séria recykluje Casti grafiky, inak doruci vzdy
spolahlivo zrezirovany a pripraveny pribeh, chytlavy svet
s desiatkami misii, paradny boj ¢i kopu vedlajsich aktivit.
Je to dobra investicia, jedine najvacsi veterani si
povzdychny, Ze sa do velkej miery nemeni.



. 7 7"+ vyborny pribeh a postavy
X (1 + réZia animacii a dialogy
| + atmosférickeé prostredia Tokia a Osaky
+ rozlicné subojoveé systémy
+ mnozstvo vedlajsich misii a zapletiek
+ zabavné minihry

- niektoré aktivity su malo zabavné
\ - miestami stare textury

MICHAL KOREC
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DRAGON QUEST TERAZ AJ NA 3DS
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Dragon Quest VIII ste zrejme na rozdiel od inych dielov uz
kedysi hrali a je dost' mozné, Ze to bol vas prvy DQ zazitok.
Ak sa vam pred dekadou zapisal do pamati, Caka vas pekna
cesta naprieC nostalgiou i JRPG zanrom. Na druhej strane
na 3DS verziu mozu naskocit  aj novacikovia alebo ti, co PS2
nemali a su vyznavaci Nintendo handheldov. Pre nich bude
DQ VIll krasny test, Ci hry (ne)starnu a co dokazu ponuknut’
po tucte rokov. Je to opat jedno hutné, 100-hodinové
dobrodruzstvo, ktorému 3DS forma s okamzitym
zaklapanim sadla.

Prerusovanie hry nespominam nahodou. Ako kazda
PlayStation megalomanska hra drankajuca od hraca
priepustky na desiatky hodin ¢i nekonecnych vecerov, aj
Dragon Quest VIII mal v PS2 verzii pasaze, kedy ste
putovali, bojovali a bod na ulozenie pozicie bol

v nedohladne. Bolo to poctivé hranie, no platilo, Ze na
polhodinu sa ani neoplatilo hru spustit, zatial ¢o 3DS verzia
tento luxus nuka. Chcete si dopriat iba suboj a potom sa
vzdialit? Nie je problém. Nehovoriac o tom, ze 3DS verzia
prisla aj s inymi vylepseniami — prec su nahodne
generované suboje z prvych generacii PlayStation

a nahradila ich uz alternativa ist' do akcie podla [ubovdle.
Staci sa dobre porozhliadnut’ po mape — kto chce, vrazi do
nepriatela a bojuje, zatial Co bojko, rojko Ci uponahlany
zdrha do mesta, aby si dal rundu v obchode alebo sa
pomodlil v kostole. Pozorni hraci si vSimnu jemné
rozsirenia deja, dialogy na inom mieste Ci dve nové
postavy, ktoré rozhodne nie su képiou existujucich

a zapadnu do koloritu. Dan za prenosnu verziu prichadza
iba pri soundtracku, kde syntetizatory nahradili mocny
orchester.

Napriek tomu je Dragon Quest VIl vylepsenou verziou
originalu a jeho moznost rozbit hranie na isté frakcie

a nemusiet” hrat iba v dlhych maratonoch, ale po mensich
duskoch, ma pritazlivost. Optimalne pre tych, ¢o budu
hrat znova alebo aj vytazenych hracov dnesnej generacie,
ktori si najdu ledva polhodinku. Zhutnené siboje nukaju
este jeden citelny benefit — dvojnasobnu rychlost, ¢im
odpada cakanie...

To neznamena, ze DQ VI prisiel o kus staromédneho
Cara, ved uz jeho PS2 verzia prisla s novymi prvkami, no
v jadre ostala klasickou JRPG sériou zo 16-bitovej éry.
Prave naopak, DQ VIII je starucka RPG z pohladu naplne,

tempa a Struktury Uloh. Dava si nacas, o com svedci nielen
celkova dizka, ale aj tempo prvych hodin, kedy sa vela
nedeje, stale sa ucite mechanizmy a cakate na prvého
slima.

Pribeh je kvalitne podany. Ma jasne navrhnuté postavy na
strane zla (Dhoulmagus so silnou zbranou) i dobra, kde sa
objavi titulny prekliaty kral's dcérou na potulkach. Dej
sledujete z pohladu svojho hrdinu a jeho kamosa Yangusa
(perfektny buchac so sekerou a top charakterom), plus su
tu kralovski znami a dvojica s vlastnym dévodom na
putovanie i pomstu Dhoulmagovi — Jessica sa prisla poratat’
za brata a Angelo za brata opata. Na pribehu nie je silny
priebeh (celkom plynuly, silné momenty, solidny finis), ale
prave paleta charakterov. Osmicka Dragon Quest ma azda
najlepsiu partiu. Interakcie postav su vyborné, prekliatia
originalne, aj snaha o milostné pletky, vnatorné motivacie,
priatelstva Ci rozbroje. Pamatna put je presne to, ¢o lisi DQ
VIl od inych hier, ktoré mézu mat’ pestrejsi svet, vacsie
lokality ¢i nebodaj dlhsiu hraciu dobu (hoci takych bude
malinko). Celkovému pocitu nahrava body aj vyborny
dabing, ktory si zobral rozlicné anglické dialekty a vyborne

zhmotnuje naturu jednotlivych postav. Chvalit treba
celkovu snahu o lokalizaciu, pri megalomanskych
projektoch tohto typu sa ceni viacnasobne.
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Postavy sa, prirodzene, vyvijaju pre Ucely boja. To
zahrnuje zvySovanie levelov, sledovanie povolani

a vyvojovych stromov, kde ziskavate schopnosti pre
zbrane i atribUty — kazda postava ma pritom aj
vlastny, ¢im sa liSi od ostatnych a pozyva na
zonglovanie v akcii. Vyvoj postav je spaty

s jednotlivymi Castami sveta a veterani l[ahko odhalia,
ze duo novacikov prinieslo sviezZi zavan i noveé
moznosti do boja, nie iba variacie z inych hrdinov.
Oproti inym Castiam v sérii je rozvoj partie
jednoduchsi a priamociary, stale vSak ponuka
dostatocné moznosti pre taktizovanie az po level 99.

Dragon Quest hry maju z estetického hladiska
relativne podobné svety na rozdiel od Final Fantasy,
ktoré sa Casto vydava do nevidanych ér i Casovych
ramcov. Je to kvalitna fantasy klasika, kde sa aj
nachadzaju ocCakavané lokality: dedinky, kostoly,
jaskyne, Siroké plane i Uzke cesticky. Fascinacia

v objavovani sveta je posilnovana nielen tradicnym
hladanim debniciek, ale aj inovaciou v podobe fotenia
vybranych miest, inStalaciou modrych debni (ich
obsah sa denne meni) ¢i navratom na minulé miesta,
kde sa zrazu odblokuju nové zakutia vdaka
cestovaniu vzduchom a na mori. Prekutrat sa da
prakticky kazda lokalita a ked' sa uz vyborne citite

v partii, preco by ste sa nevratili na oblUbené miesta.
Vandrovanie z dedin do bludisk, konverzacia Ci
skusanie aj lahkych uloh sa vyplati, ni¢ nie je zbytocné
— obcas pride zaujimavy predmet, inokedy napinavy
suboj. NaplIn uloh je zrejma, vacsinou ide boj Ci
prevlacanie predmetov, no aj s nimi si uzijete kopec
zabavy. Systém inventara je vylepseny, fajnSmejkri sa
mozu pripravit’ na alchymiu a r6zne komba v hrnci -
Smelinari budd v siedmom nebi.

Mnohi sa teSia na subojovy systém. Je kvalitny,
tahovy, bez nahodnych prepadov, so silnymi
partakmi, ¢o sa vyborne dopinaju. Na opacnej strane
ikonicki nepriatelia i bossovia. Medzi nimi stovky
tahov, ktoré si vychutnavate a moézu byt pomalé ako
kedysi, ¢i rychlejSie ako na dnesné pomery. Variabilita
subojov je vysoka napriec celou hrou. Nechybaju
lahSie suboje a potrebné grindovacky i nejeden stop,
ked' vas prekvapi boss alebo drzka, ¢o fuka
neprijemné Utoky, je imunna voci niektorym

elementom a ak si zaumieni, ze vas posle do
najblizSieho kostola po zgegnuti s polovicnou
kesovicou, bude tak. No mdzete sa vratit' so
znalostami spat’ a pekne jej to vratit' — iné postavy, iné
Udery ¢i odlisné kuzla. Rovnako vas méze prekvapit’ aj
nejedno bludisko, ked tam vtrhnete nepripraveni, bez
poriadnych zasob. Dragon Quest VIII nie je najtazsia,
ale ani najlahsia JRPG, drzi si svoj zlaty stred, vyzvy

i mierne chvile. Co znamena, 7e mé vyborne
vybalansovanu obtaznost. A to sa rozhodne ceni.

Dragon Quest VIII nie je zZlomovy diel série, ale
vyborné vyvrcholenie dlhoroc¢nej snahy o rozsiahly
svet a paradny zazitok. Vdaka vynikajucej partii,
pribehu a svetu mame motivaciu neustale bojovat,
grindovat, aj plnit vedlajsie lohy. Cas ubieha
rapidne, no postavy sa vylepsuju, vztahy utuzuju a ma
zmysel hrat" az do finale. 3DS verzia je kvalitnym
obohatenim série, grafika i hudba kvalitativne
malinko klesli, no kompenzacia v podobe novych
postav, fragmentu pribehu, novych uloh ¢i rychlejsich
a nie nahodnych subojov je velké plus. Je to klasika
ako remen, berie roky osvedcené prvky série i JRPG,
no dokaze ich podat’ v peknej cellshade grafike (bez
3D) a miesat prvky v obdivuhodnom mixe. Je to stara
dobra vec s malymi inovaciami a jeden z najlepsich
dielové série. DIhocizna put' s paradnymi postavami
v magickom svete. Malokto ju doruci tak spolahlivo
a intenzivne ako ikonicky Dragon Quest.

B
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+ vyborny prechod na handheld

+ pozitivne zmeny pre lepsie hranie

+ lepSie tempo hry v kontexte série

+ dobry pribeh a najma podanie postav
+ lokalizacia aj kvalitny dabing

+ chytlavy subojovy systém

+ rozsiahly svet s fajn naplhou

+ dlhocizna hra

- nizsia kvalita soundtracku




LEGO HRA V MINECRAFT STYLE
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Uz to budud takmer dva roky, o Warner Bros. ohlasil
dalsi titul inSpirovany znamou stavebnicou, ktory vo
vsetkych smeroch zmenil pohlad na Lego hry. Batman,
Star Wars, Harry Potter, Indiana Jones, Marvel ¢i Hobbit
- toto vSetko su univerza, do ktorych sme sa mohli
pozriet aj v Style Lego. Hry s pribehom, linearne a s
cielom - asi v takomto duchu sa niesla drviva vacsina z
nich, ¢o pri prvotnom zamysleni tak trochu nedava
zmysel. Predsa len, aj ked' fyzicka stavebnica Lego
pokryva rozne svety, hrdinov, pribehy, stale ide v prvom
rade o kocky, ktoré maju podporovat fantaziu a neraz
treba robit kompromisy s cielom postavit nieco inak a
este lepsie. Lego v nasom realnom svete bolo teda vzdy
najma o stavani, no aj napriek tomu sa vo svete
videohier stal najvacsou stavebnicou Minecraft.

Warner Bros. sa sice trochu neskoro, no predsa pustil
do podpory projektu s nazvom Lego Worlds, ktory by
mal vyuzit potencial Lego stavebnic aj vo virtualnom
svete. Je to hra, v ktorej dostanete do ruk najroznejsie
nastroje, s ktorymi budete vediet’ postavit takmer
cokolvek, na ¢o len pomyslite. Pre fanusikov Lega ide o
splneny sen. Mat k dispozicii neobmedzeny pocet

kociek je nieco, Co chcel urcite kazdy, kto aspon raz
prisiel do kontaktu s Lego stavebnicou. Vyvoj hry
navyse dostal na starost  skiseny tim Traveller's Tales,
ktory méa za sebou viacero Lego hier.

V Lego Worlds sa vsak autori rozhodli vytvorit’
ultimatnu Lego hru trochu inak. Ako som uz spomenul
na zaciatku, hra bola oznamena takmer pred dvomi
rokmi, no rovnaky cas ju deli aj od vydania. Tvorcovia ju
totiz spustili ako Early access titul na Steame, ktory
postupne vylepsovali a snazili sa od hracov ziskat’
potrebnu spatnu vazbu, aby ho vyladili, dokazal uspiet’
a splnit’ ocakavania fanusikov. Finalna verzia hry ale aj
napriek tejto snahe ma viacero chyb, ktoré celkovy
koncept privelmi narusaju a kazia tak celkovy dojem.

.....

astronaut, ktory cestuje vesmirom a objavuje nové
svety plné novych materialov, objektov, kociek a,
samozrejme, Uloh, ktoré musite plInit. Na zaciatku vsak
vas hrdina nie je natolko skdseny, aby dokazal cestovat’
dostatoCne daleko na skimanie vacsich a obsiahlejsich
prostredi. Preto sa musite postupne vypracovat, a to
objavovanim.
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HRA PONUKNE VELA MOZNOSTI A VELA OBSAHU

Objavovanie je v hre vyrieSené zbieranim takzvanych
zlatych kociek, ktoré dostavate bud' za splnené ulohy od
nahodnych postaviciek na mape, otvaranim truhlic s
pokladom, alebo chytenim narusitela poriadku, ktory sa
nahodne zjavi na mape a za¢ne pred vami utekat. Ulohy
su rézne: odfotit’ postavu s nejakym predmetom alebo
zvieratom, postavit’ alebo premalovat' dom, vyslobodit’
osobu z pasce a tak dalej. Skoda len, Ze variabilita Gloh
je naozaj nizka a uz po par minatach stravenych v hre
zaCnete mat’ pocit repetitivnosti, ktory vas bude
sprevadzat pocas celej hry.

Ziskavanie zlatych kociek urcuje aj vas level, no aj
napriek tomu dostanete pristup ku vsetkym stavitelskym
nastrojom hned’ na zaciatku. Konkrétne ide o paticu
nastrojov, s ktorou mozete jednoducho upravovat' terén,
kopirovat' [ubovolné objekty na mape, malovat,, stavat a
objavovat nové veci, ku ktorym dostanete automaticky
trvaly pristup. Kazdym uz vymenovanym spésobom
mozete ziskat' aj najroznejsie predmety, nastroje alebo

rovno celé objekty, ktoré nasledne viete postavit’.

Co sa teda tyka levelovania vasho astronauta, ide v
podstate o jediny progres v pribehu, ktory v hre najdete.
To ale nie je problém, kedze tato Lego hra by vobec
nemala byt o pribehu, ale o tvoreni. Vasim cielom je
ziskat' sto zlatych kociek, aby ste sa stali ultimatnym
stavitelom, vesmirnym objavitelom a mdzete sa pustit’
do vytvarania a spoznavania dalSich svetov. Hra ich v
podstate obsahuje nekonecné mnozstvo. Vy ako
vesmirny cestovatel mate k dispozicii svoju lod, v ktorej
mo&zete zadavat suradnice pozostavajuce z viac ako
tuctu znakov, pricom kazda jedna zmena vas privedie k
Uplne inému svetu. Ak by vas nebavilo pisat’ vzdy nové
suradnice, spolahnit’ sa mozete na automatické
hladanie. V kazdom pripade to ale znamena, ze svety su
v hre proceduralne generované, co tak trochu
pripomina No Man's Sky. A vsetky, ktoré sa rozhodnete
navstivit, sa vam uloZia a mozete sa tam kedykolvek
vratit.



Trochu paradoxne ale prave proceduralne generovanie

ma aj negativny dopad na hru. Velkou slabinou su
totiz dlhé nahravacie casy, ktoré vam zacnu liezt na
nervy uz na zaciatku hry. V PC verzii tento problém byt
nemusi v zavislosti od konfiguracie, no u PS4 sa tomu,
bohuzial, nevyhnete. Rovnako vas vsak dokaze
nahnevat’ aj skutocne velmi chaby dohlad. Pri ch6dzi
po mape sa to da eSte prehryznat, no ak sa
rozhodnete cestovat’ lietadlom ¢i vrtulnikom, pripravte
sa na to, Ze budete lietat’ doslova v prazdnom
priestore a vas let vam budu pravidelne krizit
neviditelné stromy, kopce alebo domy. Par sekdnd si
tak vzdy budete musiet pockat, aby ste vlastne vedeli,
ako mate letiet, Co rozhodne nie je prijemné.

Na druhej strane autori v hre nepodvadzaju a vsetko je
tvorené z milibnov Lego kociek. Oblaky, lava alebo aj
voda sa sklada z Lega. Pri vode alebo lave to vsak kazi
dojem z fyziky, ktora je pri tychto materialoch velmi
chaba. Ak spravite dieru do zeme pod vodou, ziskate

volny priestor, ktory nezaplni tekutina. Absencia fyziky
sa napokon tyka aj lietadiel, s ktorymi mozete vo
vzduchu stat’. Pre vzlet nepotrebujete skoro ziadny
rozbeh. Kazdopadne odhliadnuc od tychto neduhov je
hra naozaj rozmanita. M6Zete ziskavat skutocne
najroznejsie postavy a predmety z viacerych typov
Lego stavebnic, ktoré nasledne vyuzijete pri vasich
vlastnych stavitelskych pokusoch.

Samotné stavanie, ktoré je v tejto hre klucove, tak
trochu pokrivkava. Mozete prist’ v podstate s
akymkolvek napadom a zrealizovat ho, no ovladanie v
rezime stavania nie je Uplne najlepsie. Mozno je to
opat konzolovou verziou, kazdopadne postavit” hocico
je velmi pracne, Co je Uplne v poriadku, no prepinanie
medzi nastrojmi, vyberanie kociek a ich ukladanie na
spravne miesto nie je také svizné, aké by malo byt.
Stadi si na par minut pustit’ Minecraft a zistite, v com
Lego Worlds zaostava.



Postavit' len obycajnu stenu vdm v Minecrafte zaberie
par sekind, v Lego Worlds sa s tym budete musiet’
pohrat’ dlhsie. Treba si davat pozor, aby ste sa trafili na
spravne miesto a ¢i vam kocka nahodou nepreskoci
kamsi vedla.

Teraz prichadza rad na tvorba vlastnych svetov. Ako
som spominal, aby ste tito moznost' odomkli, musite
ziskat' sto zlatych kociek. Po dosiahnuti tejto hranice,
ktora mi zabrala aj viac ako desat” hodin, som zostal
mierne sklamany. Sice som ani nevedel, ¢o od tejto
funkcie ocakavat, no mal som trochu iné predstavy. Aj
pri vytvarani vlastnych svetov je v hre zapracované
nahodné generovanie a do ruk sa vam dostane iba
nastroj pre mierne nastavenie generatora. Mdzete si
zvolit typy prostredi, ktoré ste uz vopred objavili a
chcete, aby sa nachadzali aj vo vasom svete, vyberiete
velkost’ prostredia a novy svet vytvoreny vami je tu.

“ 221,580

Lego Worlds obsahuje okrem hry pre jedného hraca aj
online a lokalny multiplayer. Nejde ale o ziadne
hromadné spajanie hracov z celého sveta, ale iba o
pozvanie priatelov do vasho sveta a naopak. Takto
teda mozete bud’ spolocne tvorit nové svety, alebo sa
iba chvalit vasimi vytvormi.

Lego Worlds je titul, ktory ma potencial. Zamerne
nepouzivam minuly cas, pretoze je zatial otazne, ako sa
k aktualnej verzii postavi Warner Bros. a ¢o sa s nou
rozhodne spravit. Koncept je dobry, myslienka este
lepSia, no spracovanie priemerné. Potesi rozsiahlost v
ramci svetov a typov Lego kociek/objektov, no zamrzi
repetitivnost’ v Ulohach, nie velmi podarené ovladanie
a rézne chyby, vratane slabej optimalizacie.
Kazdopadne tieto nedostatky sa odrazaju aj nizkej cene
hry (PC verzia), ktora je adekvatna tomu, o obdrzite.
Ak Cakate kolosalny Lego svet, budete ho mat, ak
ocCakavate kolosalne moznosti, budete sklamani.




TOMAS KUNIK

+ v podstate nekonecné mnozstvo svetov

+ zapracovana siroka ponuka Lego stavebnic
+ stale je Co objavovat’

+ Ceska lokalizacia

- repetitivne ulohy

- nedotiahnuté ovladanie a kamera

- slaba optimalizacia a dlhé nacitavanie
- viaceré chyby
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MICROSOFT PREDSTAVIL
SURFACE LAPTOP A WINDOWS 10 S

Microsoft na svojom Education evente plne Parametre:
predstavil Skolské a studentské moznosti a
zariadenia. Ukazal Surface Laptop, pridal Minecraft
Education edition, Mixed reality pre skoly a aj novu
verziu systému Windows 10 S.

- 13.5 palcovy PixelSense displej s 2256x1504px
rozliSenim a Corning Gorilla Glass 3

- 7. generacia Intel Core i5 a i7 procesorov

- 4GB / 8GB / 16GB RAM

Surface Laptop - 128GB / 256GB / 512GB

. L - Intel HD Graphics 620 alebo Intel Iris Plus Graphics
Surface Laptop je ultrabook urcéeny studentom.

Ponuka batériu, ktora vydrzi cely den (14.5 hodin),
nechyba mu touchscreen, vykonné vnutornosti

ale cena je trochu vysoka a pojde od 999 dolarov. Je
to tak skor luxusny ultrabook pre studentov, hlavne
ako mozna nahrada za Apple notebooky.

640 grafika

-. 802.11ac Wi-Fi, Ambient light sensor, 720p
webkamera, Windows Hello rozpoznavanie tvare,
TPM Cip

- 1 x USB 3.0 Type-A port, 1 x Mini DisplayPort,
3.5mm jack

- 308 x 223 x 14.5mm; 1.25kg




Za tuto cenu ponukne 13.5 palcovy PixelSense
touchscreen, klavesnicu obkolesenu latkou a procesory i7
alebo i7 s SSD diskami do 1TB integrovanymi do maticnej
dosky. S Laptopom tak Microsoft nejde proti lowendom,
ale proti tenkym ultrabookom ako MacBook Air. Oproti
i7 Macbook Air je 0 50% rychlejsi a je aj lahsi.

Notebook bude mat v sebe novy Windows 10 S, ale ak
budete chciet' neobmedzeny systém, tento rok budete
moct upgradnat zadarmo na Windows 10 Pro.

Surface Laptop vyjde 15. juna a bude dostupny v Styroch \

farbach - Platinum, Burgundy, Cobalt Blue a Graphite
Gold.

Popritom Microsoft predstavil aj novi verziu Surface Arc
mysi. Je [ahka, odolnd, prenositelna a stoji 79 dolarov

Windows 10 S

Windows 10 S bude verzia systému primarne pre skoly a
studentov. V nej budd moct pouzivatelia spustat’ len
Window Store aplikacie, kde pribudnu aj Office 365
aplikacie. Napriklad skola sa tak nemusi bat" virusov alebo
inych problémov s aplikaciami. Zaroven budd moct’
ucitelia lahko manazovat svoje PC, jednoducho
preloadovat softvér cez USB klu¢.

S verzia vyjde v lete a bude hlavne lacna, PC s touto
verziou pojdu od ceny 189 dolarov. Zaroven skoly, ktoré
maju Pro verzie systému a nepotrebuju staré verzie
aplikacii, m6zu zadarmo prejst' na S verziu.

Minecraft Education Edition

Vyukova verzia Minecraftu dostava Codebuilder update,
ktory umozni ziakom ucit’ sa programovat popritom ako
behaju po svete hry. Budu rovno pisat kod pre
robotieho avatara a sledovat’ o robi.

HoloLens a Mixed Reality

Obe funkcie Microsoft prinesie do skél, kde uz nie je

potrebné mat HoloLens na sledovanie mixed reality,

stacit’ bude mobil, tablet, alebo notebook s kamerou.
Vsekty vam mozu zobrazit' zmieSanu realitu cez View
Mixed Reality aplikaciu. Aplikacia pride na jesen.




SCORPIO DEVKIT PreDSTAVENY

MICROSOFT UKAZAL VZHLAD A VYKON SCORPIO DEVKITU

Mame tu prvé zabery na Xbox Scorpio devkit, ktory Microsoft k tomu ku konzole pridava aj

prave dostavaju vyvojari. Ako sme uz vedeli, devkit ma  vysokorychlostny kabel, ktorym vyvojari presund 100GB
vpredu displej, ktory vyvojarom ukazuje zatazenie dat do konzoly za 4 minuty. Predtym to trvalo aj 45
jadier procesora, framerate a dalSie detaily. Teraz minut. Je to pre vyvojarov velmi ddlezité pre rychlost’
vidime, ze Microsoft ho rovno spravil v dizajne Xbox testovania novych verzii hry.

One S, kde vyzera, Ze je len o malo vacsi ako S-ko. Ma
hlavne vacsiu spodnu cCiernu cast, v ktorej je aj
mechanika a USB porty su na vysku.

Vyvojari maju moznost prepnut Scorpio devkit do Xbox
One a Xbox One S modu, v ktorom sa sprava rovnako
ako dana verzia konzoly. Samozrejme ni¢ nam to

Pre zaujimavost Devkit ma 6.6Tflopovy GPU Cip, 24GB  nehovori o dizajne finalnej konzoly, kedZe zrejme vo

pamate a 1TB HDD, 1TB SSD disk. K tomu stale v finalnej podobne displej nebude a programovatelné
konzole ostava 8GB flashu. V tabulke mame aj presné  vyvojarske tlacidla tiez odbudnu. Na druhej strane,
Specifikacie devkitu a finalnej konzoly displej by nemusel byt zly pridavok.

88



PROJECT SCORPIO

Dimensions
Weight

XBOX ONE

Custom GPU @ 1.172GHz
40 CUs, Polaris

TFLOPS

features, 6.C

2 GB GDDRS @ 326 G8/5

HDMI resolution and 216 P :- hUg

framerate

1TB HDD plus 178 SSD
4K UMD Blu-ray

W, Intérna

600 @ BOMz
AMD FreeSynic
HONA

Rate (when ratified)

Variable Refrash

SGBDDR3 @
MEB ESRAN

S00G8, 1TEHOD

Blu-ray

220W, Externsl

HDR1O Support
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ContentProtectior

HDCP 2.2

HDCP 2.2

) CODECs

Dolby Degital 5.1, DTS 5.1,
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TrueHD w/Atmos(from

=D (opt. Ab

Atmos), DTS-
(opt. DTS:X)

¥gital 5.1, DTS 5.1,

- MP3, MPEGL WMV

HEVIC/H.265, VPS
AVOM, 264, MFEG-2,

VIPEG-4Part 2

;:',.Jr nes|

»olby Tr JeHD [opt
Atmos), DD+ [opt. Atmos),
DTS-HR/MAA (opt. DTS X)
Dolby Digtal 5.1, D1

POM 2.0

AALC MP3, NPEGL WY

HEVC/H. 265, AVC/H. 264,
MPEG-2, MPEG-4 Part 2

VO WIS

Vil i3

Dolby Digital 5.1, DTS 5.1,
PCNM20,51, & 7.1
TrueHD w/Atmaos(from
games)

Dolby TrueHD {opt
Atmos) DD+ {opt A
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Nintendo sa znovu rozhodlo refreshnit svoj Nintendo  Nintendo hovori, Ze tymto chcl demonstrovat’ ich
3DS handheld a teraz konkrétne jeho 2D verziu. Vysiel  vernost” handheldovému trhu a v 2DS spajaju zatvaraci
im z toho New Nintendo 2DS XL v otvaracej verzii. Ak si dizajn v prijatelnej cene a vykone. Hardvér teraz bude
pamatate na prvy 2DS ten bol neotvaratelny len plochy. rovnaky ako v 3DS XL handhelde aj s rovnako velkymi
Ten teraz stoji 80 dolarov, novy XL bude za 150 dolarov obrazovkami. Bude vsak lahsi Jediny rozdiel bude v

a vyjde 28. jula. Teda v den kedy vyjdu aj Hey! Pikmin a obmedzeni na 2D zobrazenie, stale si na nom zahrate
Miitopia. vsetky hry z 3DS, New 3DS a DS.




Dell predstavil cenu a ddtum svojmu prvému HDR
monitoru UltraSharp UP2718Q. Bude mat 27 pal-
cov, 4K rozlisenie a bude podporovat HDR10 Stan-
dard.

Bude to skoér profesionalny monitor ako herny a
ponukne jas 1000 nitov, Rec2020 farebnu $kalu,
100 percent Adobe RGB, 100 percent sRGB, 100
percent REC 709, a 97.7 percent DCI-P3. Teda
vsetko Co si videostrihaci, fotografi a dizajnéri mo-
Zu priat.

Nalezita tomu bude aj cez a to 1999 dolarov. Mo-
nitor vyjde 23 maja. K tomu ohlasil aj 25 palcovy
U2518D a 27 palcovy U2718Q monitor, oba vyjdu
v strede jula za 499 a 699 dolarov, nebudd mat
HDR.
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STRAZCOVIA GALAXIE 2

ZACHRANA GALAXIE CISLO DVA

Rézia: James Gunn. Scenar: James Gunn, Dan Abnett. Hraju: Chris Pratt, Zoe Saldana



Strazcovia galaxie 2 maju takmer nesplnitelnd ulohu. Naplnit
nase ocakavania po sviezom letnom hite, ¢o mal novych hrdi-
nov, paradnu dynamiku a vyborny soundtrack. Do dvojky
vkladate velké nadeje: expanziu pribehu, akcie i hudby, no
sUcasne sa obavate, Ci sa na druhy raz prejavi Sarmantné
kuzlo. Ako to s dvojkami byva, Uvod do sveta musia vymenit’
za nieco iné — a vacsinou to byva iba viac toho istého.

Nazor na novych Strazcov galaxie 2 si urobite za prvych 10-15
minut. Najprv prolég navodi atmosféru a Supne do kazetéaku
prvu chytlavd pesnic¢ku. Potom vidime hrdinov v efektnej
trikovej akcii na novej planéte — maju chranit batérie a odrazit’
utok velkého chapadlového monstra, nechat’ si vyplatit tu¢nd
odmenu od objednavatelov a letiet za dalsSim do-
brodruzstvom. Ked' sa snazia byt aktéri vtipni, zaberie kazda
druha hlaska a niektoré dialégy su zbytocne natahované. Ked’
palia blastre, nie je to ni¢ nevidané. Ale ked’ sa podari malému
Grootovi zapojit' hudbu a zaznie Mr. Blue Sky, na pozadi
pokracuje mela a on si tancuje do rytmu, film si vas okamzite
ziska. Nadej na dobré pokracovanie teda Zije...

No StraZcovia galaxie 2 maju 136 minut — a ked ich hodnotite
retrospektivne a nie iba prvych 15 mindt, celistvy pocit sa
vytrati. Objavuju sa aj iné pasaze a tie su neraz zdlhavé,
repriza osvedcenych receptov prestava zaberat, nie kazdy
prislub sa naplni. Prvé mindty i celok maju vlastne vsetko, no
pri deleni na jednotlivé scény, ktoré chcu zarucene zabrat’
vznika naladovy gulas. Zatial ¢o jednotlivé ingrediencie su na
pohlad chutné, ich mieSanie nevyda vzdy na vydatnu
kinopochutku.

Jednotka ukazala v plnej sile vela nového, vietko menila

v rychlej kadencii. Dvojka je pomalsia, dlhsia, prida nové ele-
menty, no maloktory je zasah do Cierneho bez vyhrad. Zlatista
rasa je fajn, vykreslenie je priemerné. Je tu skupina Nicitelov,
ktorej sucastou je aj Sylvester Stallone, no maju prilis malo
scén na pochopenie. Konecne dorazi v plnej krase aj Petrov
otec, ktorého hra Kurt Russell s pestrou motivaciou — je to
azda najlepsi novy element a vela si od neho slubuju tvorco-
via i divaci, no vyznenie ma rozne.

Ciasto¢ny problém vidno aj v gradacii a celkovom scenari.
Novy zaporak je sice nebezpecny a presiahne jednu hviezdnu
sustavu, no jeho zakomponovanie nie je hladké. Ak by bol

MICHAL KOREC

A

jednym z viacerych, mohol by vynikajluco zasiahnut, no takto
sa vela diania toci okolo neho — a okrem neho a inej rasy
nuka scény hlavnej pétice. Z nich vychadza najlepsie Groot,
lebo puta najlepsie vtipy a jeho baby verzia je skratka sym-
paticka. Ponechava si velavravné hlasky a pridava situacnu
komiku. Kazda scéna s nim je bomba. S ostatnou Stvoricou
bude uz par problémov, lebo dej sa chce sustredit na ich
osobnu rovinu, no neraz tam zaskripe. Najhorsie dopadol
Drax, ktprému namiesto komplexného charakteru ostal iba
hromotlk so silenymi dialégmi — obcas stiplava replika, inoke-
dy Utocné urazlivé hlasky. Gamora a jej konfliktny vztah

s Nebulou maju vyborny potencial, no s vynimkou par kon-
frontacii nie je vyuzity naplno. Chémia s Petrom je oSemetna
a samotny Starlord riesi otazky existencie so svojim otcom, no
opat’ sa potvrdilo, Ze Chris Pratt nedokaze herecky tieto scény
utiahnut. Kurt Russell je presvedcivy, vyborny, junior nie!

Relativne dobre obstal eSte Rocket, lebo Bradley Cooper mu
stale dokaze dodat’ tu pichlavu charizmu, po dobré hlasky
nechodi daleko a v akcii je znamenity. Ked' vacsina filmu riest
neakéné interakcie a tie nie su dobre napisané, méze nastupit’
nuda ¢i minimalne pochopenie. Na o sa vykecavat, dajte
akciu. A ta drzi aj novd marvelovku vysoko nad priemerom. Za
tazké peniaze sa tu dokazu tocit” hutné akcné scény, megalo-
manské komiksové potycky alebo aj kamerové nalety, ktoré sa
daju obdivovat. Najlepsi sposob videnia filmu (IMAX séla)
ponuka neustale prepinanie formatov a verte, ze mnohé
scény chcete vidiet prave tu, aby ste sa nechali ohlusit

i omracit. Akcia malokedy strati dych — a ked” do nej tvorcovia
zakomponuju aj tie chytlavé piesne, zabera to priblizne na 80
percent.

Obcas je to uz repete videného a film zvlastne mixuje nielen
songy, ale aj nalady. Najprv chce dramaticky riesit' vztah sesti-
er i stratu kamaratov (vesmirna poprava je necakane sug-
estivna), inokedy sa rehoce sam na sebe. Rozptyl nalad je aj
na pomery letného blockbustru velmi Siroky a zial, nie je taky
kohézny ako pred tromi rokmi.

Strazcovia galaxie 2 sa zaradili do marvelovského prudu, ktory
ide takmer na autopilot. Zname postavy, osudové momenty,
trikova akcia a Coraz vacsia serialovost. Ak vam to stale im-
ponuje, budete spokojni. Ak nie, vychutnate si par scén

i piesni, mavnete rukou nad scenarom — a jedno videnie vam
bude stacit.
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STRATENE MESTC

EXISTUJE TAJOMNE MESTO V DZUNGLI?
Kema James Gray. Scenar: James Gréy David Grann Hraju: Charhe\Nc&c;rt Pattlnsor,
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Stratené mesto Z je na dnesné pomery skor netradi¢ny film.
Dycha z neho stipka mystiky, odhodlane rozprava velké
dobrodruzstvo, no nema bombastické akéné sekvencie ako
Indiana Jones (dajme si predsavzatie a zbytocne ho s nim
neporovnavajme). Na ploche 141 minut ukazuje nezlomny
charakter badatela, ktory len pred 110 rokmi podnikal
opakované vypravy do dzungle, aby nasiel stratené mesto
a inu civilizaciu. A pre divaka jednoznacne plati: cesta je
doblezitejsia a rozsiahlejsia ako ciel.

Percy Fawcett sa chcel odjakziva vyrovnat’ svojim suputnikom
na love ¢i armade. No ako jeden z mala nema na uniforme
Ziadny metal a zrejme sa poctivou lopotou k nemu ani
nedostane. PiSe sa rok 1906 a dostava unikatnu Sancu ist' do
Juznej Ameriky, niekde medzi Boliviu a Braziliu, do hlbokej
dZungle mapovat' teritérium Rio Verde. Je to nebezpecny kus
sveta, kde este nik nebol — alebo ho nikto z nasej civilizacie
neobjavil.

Fawcett s novym spolo¢nikom Henry Costinom netusia, ze
narazili na stopy po neznamej civilizacii: mozno to bol
zabudnuty kmen, mozno cosi viac. Hoci ho prva cesta stala
takmer Zivot a jeho vyprava sa len tak-tak vratila, nachadza
dovody prist' sem znova. Ako jeden zastupca v kmeni
spomenul, tam v dZzungli sa ma rozprestierat’ starobylé mesto...

Mézete si mysliet, ze domorodci posli novodobych
dobyvatelov do bajneho El Dorada ¢i posadia na vor proti
prudu rieky objavit  nieco realnejSie. Poctivy dobrodruzny film
bez Specialnych efektov sa dnes takmer nenosi; Stratené mesto
Z ho vratilo na platna a dokaze si ziskat priazen inymi
sposobmi. Je neskutoc¢né sledovat, ze este pred 100 rokmi boli
na Zemi neprebadané zakutia, ba co viac, ze by existovala
Sanca na objavenie ingj civilizacie ako sa kedysi hladali stopy
po Aztékoch ¢i Inkoch.

Film si dava nacas a pri hutnej stopazi 141 mindt nas najprv
zoznami so skvelymi schopnostami lovu Fawcetta, neskor s nie
prilis casto zobrazovanym zaciatkom 20. storocia, s cestou do
Juznej Ameriky (6 rokov pred Titanicom) a napokon prvou
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vypravou do dZungle, ktora je sugestivne spracovana, v nej
citite absolUtne vsetko: nebezpecenstvo, dusno, vlhkost,
nepredvidatelné okolnosti. Pridu aj pirane, no ziadne 3D
zmutované gamby, ale vetky ataky v prirodzenom prostredi.
A zrazu sa vratime spat...

Stratené mesto Z sa neodohrava iba na jednej vyprave, ale
umne miesa zabery z dzungle s civilnymi, kedy je Fawcett spat’
doma. Snahy rozprestierajlce sa cez dve dekady ukazuju jeho
navraty k rodine, letmu vychovu deti a ochotnd Zenu sa o ne
starat. Kym nepride leto 1914 a prva svetova vojna, ktorej sa
bude musiet’ zUcastnit. Divak putuje na front, do zakopov

a chlapi z dzungle bojuju o holé Zivoty.

No rezisér James Gray prekvapivo zvlada vsetky miesta, vSetky
éry. Ci je to polovacka na jelera, boj s chemickymi zbranami
alebo opakované navraty do neprebadanej prirody, vzdy vas
priklincuje ku sedadlu a necha badat. Univerzalne sledovanie
hrdinu funguje, naplno sa mu dostavame do hlavy a uz spolu
s nim tuzime to titulné miesto najst. Neustale otvorena zahada
nam rovnako neda vydychnut. Hladame akykolvek naznak,
citime kazdu krivdu, vratime sa na zndme miesta a eSte stéle
spoznavame nové. Plynie Cas, deti rastu, Percy Fawcett uz
straca neraz mysel — aj vo francuzskom zakope je iba telom...
O to lepsie vyznie napinavé finale, ktoré nas posuva blizsie

k pochopenie hlbokych zakuti.

Charlie Hunnam je vyborny sprievodca a predstavitel hlavnej
roly, s ktorym sa menime. StraSne som zvedavy na jeho vykon
o dva tyzdne v Kralovi Artusovi. Roberta Pattinsona niektori
(vratane mna) spoznaju az v zaverecnych titulkoch, taku
premenu zazil a podava velmi solidny vykon. Sienna Miller sa
snazi dodavat najma civilnd rodinnd dramu a zabera. A este aj
Tom Holland ma vyborné scény.

Stratené mesto Z je na dnesné pomery celkom netradicny film.
Rozprava znamu tému o posadnutosti hrdinu nie¢im silnym,
ale prave to a najma hladanie toho nenajdeného nas vsetkych
Zenie. Bola by skoda nevidiet  tento film v kine, kde vyznie jeho
atmosféricky zvuk ci Sirokouhla kamera.

/




THE CIRCLE

HERMIONA VO FACEBOOKU

Ronsoldt. Scenar: E Y ma |




Preco je v nasich kinach triler The Circle v originali a nie je pre-
lozeny do slovenciny ako Kruh? Nejde iba o moznu podobu

s japonskym hororom, ale ¢o The Circle zosobnuje. Hi-tech
firma laka vsetkych millenials, ktori su ochotni pracovat’

v kolektive, so zakaznikmi a byt in. Mlada hrdinka Mae sem
nastupi skor z nidze, aby nebola rodi¢com na obtiaz. Citliva
dusa sa rada prevezie na kajaku nedaleko zalivu v San Francis-
cu a odolava zaujmu kamosa Mercera.

Prichod do Circle meni jej Zivot od zakladu — udi sa nielen
préaci, tesit sa z vlastného tabletu a moznosti firmy, ale aj ne-
napadnej nutnosti zdielat’ Zivot. Po Case ju prepada nielen
tuzba travit tu Coraz viac ¢asu a vzdalovat sa rodine, ale aj ob-
javit jednotlivé moznosti. A po par stretnutiach so séfmi firmy
sa ponara coraz hlbsie do jej fungovania...

The Circle prichadza v pravom case velkého rozmachu social-
nych sieti, tizby byt neustale on-line, ¢o paraddne odzrkadluje
fakt, Ze niektori divaci pocas premiéry mali neuroticky tik

v druhej polovici a museli si zacat tukat’ do mobilu — nebolo to
tym, Ze by ich film nezaujal, ale iPhoniku sa nedokazu vzdat’
ani na hodinu. Vitajte vo svete, kde sa titulny Circle odzrkadlu-
je nielen na svojich hrdinoch, ale aj divakoch, ktori si pridu
alegoriu na ,fejsbucik” ¢i ,gugel” pozriet.

Circle je tu najpokrocilejsia technologicka firma na svete, no
divaci dlho nevedia, comu sa venuje. Spominaju sa profily True
You, komunikacie so zakaznikmi, zZije v krasnom campuse —
vsetci vieme, o ma reprezentovat. Do toho vysnivané piatky,
kde sa prezentuju nové technologie a snaha posunut [udstvo...

Prvu tretinu sa hrdinka postupne dostava do sveta, ktory by
ostatni zrali okamzite, ona sedliackym rozumom skér vzdoruje
a najskor premysla, az potom kona. Neustale sme drzani

v napati a prirodzene cakame, akym smerom sa vyda nielen jej
put’ po firme, ale kedy sa stretne zoci-voci charizmatickému

a prirodzenému CEO Baileymu. N

ajprv sa jej nezdaju isté sféry vplyvu — novy produkt je sice cool
a da sa hocikde na svete umiestnit, na druhej strane je akysi
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vSadepritomny. Jej zdravotna prehliadka je paradna, no zrazu
je porovnavana so vsetkymi kolegami vo firme. A ako to

v trileroch byva, nieco na firme nemdze sediet — produkty,
pb6sobenie a my sa chceme dostat’ k odhaleniu tohto tajom-
stva.

Tvorcovia vyuzivaju osvedcené metddy zo skutocnosti.
Produkty si pompézne uvadzané na velkych forach, kazda
technoldgia ma zmenit Zivoty vsetkych a pridu otazky, za aku
cenu. Ze ma byt vietko monitorované, aki hodnotu maju
vlastné tajomstva, aké je to vysielat Casti Zivota nazivo ci Sikov-
ny napad plnej transparentnosti politikov. Na druhej strane
vSak niektoré pasaze filmu kopiruje prvky, ¢o sme uz neraz vi-
deli — snimat’ cely svoj zZivot na sieti v roku 2017 sa prilis nelisi
od klasickej Truman Show ¢i EATV spred 20 rokov. Scenaristi
kopia jednu novinku za druhou, hrdinka im podlahne, no to
velké odhalenie sa stale nekona. Prepadava sa Coraz hlbsie

a v poslednej tretine ndm je jasné, ze bud’ si to konanie musi
odniest’ niekto z blizkych (rodicia i kamarati?) a cely systém sa
obrati proti nej. No a samozrejme neustale visi vo vzduchu di-
lema — o s firmou dokaze spravit' jediny zamestnanec?

The Circle ma zaujimavy namet, kladie palcivé otazky, ne-
bezpeclne sa vkrada do realii, su¢asne nema poriadny pribeh.
Vsetko je oCakavané, dialégy o vaznych témach ubiehaju bez
hlbSieho preniknutia. Kto sa problematike rozumie alebo v nej
pracuje, neobjavi takmer ni¢ nové. Film vas neustale napina

a pripravuje na nieco velké, odhalenie, prekvapenie i zvrat, ale
ni¢ poriadne neuvedie. Snimke chyba dramatizacia, vela sa
rozprava, ocakava — a nedokaze preniknut pod kozu. Iba si
necha svoju hrdinku na placi a ¢im dlhsie sledujete Emmu
Watson, tym viac vam dochadza, ze sa do tejto Ulohy nehodi.
Jej obsadenie sa v konecnom zuctovani ukaze skér ako minus.
Tom Hanks je vyborny, ale ma malo scén.

The Circle chce byt moderny triler roka 2017 o sucasnych
hrozbach socialnych sieti, nepretrzitého on-line modu

a mozného zneuzitia tejto moci. Oproti mocnym klasikam i
viziam zanru neponuka vela nového. Kladie velké otazky, snazi
sa byt cool — ale vo finale len chodi okolo a rychlo konci.
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BABY BOSS

NETRADICNY NAMET, KTORY ZAFUNGOVAL

Rézia: Hendel Butoy, Tom McGrath. Scenar: Michael McCullers, Marla Frazee




Stadio Dreamworks Animation malo vlani celkom slusny rok,
ked im Uradovala na jar ak¢na Kung Fu Panda 3 a na jesen dosli
mnohymi milovani Trollovia. Tento rok maju pripravené tiez dva
animaky, bez pokracovani a tplne nové témy. Co je pomerne
tazké na vstrebavanie divakmi, ktori za poslednych 10 rokov uz
videli strasne vela ackovych, béckovych, africkych ¢i australskych
kdskov. No DreamWorks neradno podcenit. Uz ked' si myslite, ze
Madagascar ide dolu vodou, pride najlepsi diel. Ked'si myslite,
Ze prvému vycviceniu Draka sa neda kvalitativne pribliZit, zistite
opak. A Baby Séf sa celkom vydaril...

Ta prva ukazka neslubovala ni¢ extra. Maly chlapec zije

s rodi¢mi, kym sa v jeho Zivote neobjavi mladsi bracek. Je mu
venovana cela pozornost na jeho Ukor a rozhodne sa proti nemu
postavit. Zisti, Ze drobec nosi oblek, ma peniaze, dokaze
rozpravat. Odkial prisiel? Co chce? Preco si vybral prave tito
rodinu? Samotny film prezradi od Uvodnych minut prekvapivo
viac — ide k veci, do sveta vzniku babatiek, kde sa paralelne
dozvedame, ako a kam zapasuje prave Spunt v saku. Je za tym
premakany systém a skutocne sedi aj to, Ze sa do tejto
domacnosti nedostane nahodou — rodicia totiz pracuju v istej
oblasti, ktora ma vyrazny dopad na to, Ze rodicia na svete maju
Coraz menej babatiek a svoje sympatie smeruju inam. Tu situaciu
treba vyriesit'a drobec ma na spdsob ako na to.

Ani po prvej ukazke a naznaku deja stale nedokazete
identifikovat, o ¢o ma v tomto filme ist. Sikovne zostrihany
trailer nam nastastie ukazal iba civilné scény zo zaciatku a film si
vela schovava na postupné odkryvanie, ¢o je jedna z najlepsich
vlastnosti novych sérii ¢i animakov. Spoznavat hrdinov, ich svet,
jeho pravidla a hrdinov. V tomto smere je potrebné ziskat’
sympatie divakov pre obe postavy, lebo najma prva tretina rata
s ich hasterenim sa ako pri sirodencoch — mézete drzat’ palce
starSiemu bratovi (zrejme ak ste sami prvorodeni) alebo
mladSiemu nuniusovi, ktory sa zmeni na manazérske eso, o musi
konat'.

Na ploche hodinky a pol sa napokon dari naplno rozvijat' tri
zaujimavé svety i témy. Sirodenecka laska je prvou z nich, o je
jasne odcitatelné z ukazok i jednotlivych scén.
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Na nej je vyborne vykresleny novy mod zivota Tima, ktory sa
zrazu musi delit’ o ¢as, pozornost’ a lasku rodicov s novym
clenom familie. Srsi z neho prirodzeny smutok, clivost po lepsich
casoch minulych a tuZba po navrate sélo modu, ktory sa vsak uz
neda replikovat pri rasticej domacnosti. Tim nuka nevidané
emocie a podozrivé monoldgy zo zaciatku dokonca nukaju
Sancu vtisnut filmu este dalSiu myslienku a hlbsi presah. Navyse
postava Tima je okorenena v prospech divakov dalSou liniou —
jeho bujné fantastické predstavy su priamo vyuzité pre bohaté
animacné vlozky. Ked' si sam predstavuje ako sa niekde plazi, je
z neho akény ninja. Ked ma strach, scéna sa zmeni akoby na
horor. Ked potrebuje nabrat” odvahu, je sticastou piratskej
posadky. V tomto smere ma DreamWorks skvely cit pre
vycibrenu animaciu a mix s civilnou.

Druhou témou je paradna zapletka delenia lasky vo svete medzi
deti, maznacikov a iné aktivity. Alegoria sucasnej doby, kde
mnohi [udia nechcd mat’ deti (alebo menej ako kedysi), lebo...

a Baby $éf dava do hlav divakom kacirsku myslienku, Ze im viac
imponuju havkaci alebo iné zvieratka na ukor dalSich deti.
Napokon je tu nieCo pre dospelych: manazérsky svet, makacka
v korporacii a nekonecné ciele stat’ sa lepsim bossom s rohovou
kancelariou. Zosobruje ju postava Baby $éfa, jeho zrod, jeho
rychly vyvoj ¢i sicasna ambicia. A pre nas je to reflexia toho, ako
rychlo zabddame na detstvo ¢i ako ho nevieme miesat’

s jednotlivymi fadzami novych deti.

Cela postava Baby $éfa maximalne funguje, hoci na jeho
oblUbenie treba trochu casu. Je vybaveny vybornym dabingom
Marosa Kramara — ano, nahradil povodného Dana Dangla z prvej
ukazky a nie je to Uplne na skodu, lebo v neskorsich fazach nuka
dobry repertoar fraz. Iste, Alec Baldwin v originali maximalne
tazi zo sucasnej popularity v Saturday Night Live, no Kramar ho
solidne zastupil a to pri klicovej postave pridava dalsi bod

k dobru.

Baby $éf je necakany zasah do cierneho. Dobré postavy, silné
témy, aj premakana animacia. Nepotrebuje chytlavé pesnicky Ci
milucké stvorenia na prvd. Toto DreamWorks vyslo a je to
animak pre celd rodinu.
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POWER RANGERS

NAVRAT HRDINOV 80-TYCH ROKOV

Rézia: Dean Israelite. Scenar: John Gatins. Hraju: Dacre Montgomery, Naomi Scott




Malokto si pamata Power Rangers z roku 1995 - nebol to
dobry film, ktory by mal fanusik odlozeny na viditelnom mieste
v kniznici. Lacny bijak doplatil nielen na slabé triky, celkovo
posobil ako dlhsi diel TV serialu. Ako-tak sa zaplatil, no Ziadnu
velkd maniu nesposobil.

Power Rangers 2017 prisli na vine sucasnej komiksovej manie;
ta chrli nielen bitky Marvela vs. DC, ale umoznuje aj vznik
vedlajsich chutoviek. Niekedy oziju hracky Hasbra, inokedy
starucky komiks. A dekadu po Uspechu Transformers sa nam
za slusnych 100 milidnov vyrojili Power Rangers — dostali iné
obsadenie, cielia na mladsiu cielovku (¢o si rozhodne serial
nepamata) a ich ambicie sa natahuju az na 6-dielnu sagu (taky
pribehovy ramec je vraj nacrtnuty). Po Uvodnom filme bude
otazne, ¢i vobec dalsie casti vzniknd.

Sto mega nie je maly peniaz, takze novi Rangers sa nemézu
stazovat, Zze do nich niekto neinvestoval. Na castingu sa skor
Setrilo, ¢o nie je minus, lebo patica novych hrdinov nie je Uplne
marne obsadena — zvu¢né mena by nam zatienili pohlad, takto
sa mOzeme naplno sustredit na nové postavy a ich hercov. No
ked'si preberiete, kto figuruje v kvintente... nuz, opat’ staré
zname archetypy: byvala futbalova star a dnes rebel, kedysi
pipka sucastou partie, uz vystréena na jej okraj, cernoch-nerd
vyrastajuci bez otca, Aziat starajlci sa o svoju mamu, no tuziaci
po dobrodruzstve a este jedno dievca, ¢o ma usporiadanu
rodinu, no neskutocne chce z nej vypadnut. Relativne dobry
pomer 3:2 dava priestor pre vznik parikov ¢i aspon malé

flirty, azda kazdy by si mal najst’ svojho obltubenca. Prvu
hodinu spoznavame postavy a zistujeme, co by mohli
ponuknut nam divakov i do symbidzy skupiny. A je toho malo.

Power Rangers su v komiksovej sérii klasicky origin film
rozdeleny na tri akty (Uvod, zisk sil/tréning a prvé stretnutie so
zlom). V praxi ¢aka dvojtretinova expozicia; kedy konecne
dostanu obleky a p6jdu do boja? Zatial ¢o v prvej polhodinke
su sviezi a chceme sa im dostat’ pod kozu, neskor nemaju ¢o
ponuknut. S vynimkou jedného pokecu pri ohniku (za ¢o film
schytal v Rusku 18+, lebo sa tam rieSi nejasna orientacia
clenky) rieSime banalne a Casto malo presvedcivé nabehy na
rolu hrdinov. Ze pridu neskér narazky na Transformers, Spider-
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Mana ¢i iné komisky? Tento priemerny pokus by sa mal skor
poucit z vlastnych chyb, nevyrovnaného tempa, velkého
balvanu balastov, az potom skakat na inych.

Napriklad nadprirodzené schopnosti ako poriadna fyzicka ci
neuveritelné skoky vydaju na dve scény. Tréning je klasika.
Pomocnici budu vyuziti az vo findle. Mytoldgia je zvlastna, toci
sa okolo amuletov, bez okolkov sa spomina morfovanie (Novy
buzzword? Asi tazko!) a len fakt, ze sa im dlho nedari stat’
hrdinami, je pozitivny.

Na rozdiel od inych rychlokvasenych hrdinov sa snazia zistit,
¢o k tomu vedie a mozno spoznavanie druhych nie je marne,
ked  maju drzat” ako skupina. No tym, ze ich schopnosti su
jednoliate a liSia sa farbami, prichadzame o cenny moment
drzania palcov ako hrdinom. Nem&zeme niekomu verit iba pre
to, Ze je Cerveny/modry. Bez extra vlastnosti sa musime drzat’
civilnych predloh — a tie sq, zial, relativne fadne. Neexistuje
takmer ziadny dovod preco si oblUbit Power Rangers a nie
inych. Superman lieta, Batman je [stivy bojovnik, Spider-Man
striela pavuciny — a oni len trocha sily.

Vysvetlovanie je relativne nezaujimavé. Protivnicka klasika,
akurat Elizabeth Banks si ju uzila. Mix farieb na platne je dobry
— celkovo vizudl kradne z Transformerov, skladatel Brian Tyler
vybrakoval Trona: Dedicstvo a iné elektro soundtracky a finalna
akcia zase chce byt supercool po vzore Strazcov galaxie, ked
do akcie hodi par starych pesniciek. Power Rangers nevedia
najst’ svoju tvar a nestaci, Ze sa vo finale mlati tucet postav,
pomocnikov, megaborcov ¢i morfuje zlata bakula.

A ¢im dalej film sledujete, tym vas menej drzi pri pozornosti.
Z nadejného Uvodu prejde do dobrého stredu a konci
megalomansky, no bez stipky invencie. Vidiet ho na velkom
platne a Dolby Atmos ma isté cCaro a urcite volte skor titulky
(hoci Cesky dabing zvladnete), no zrejme to bude iba predkrm
pred Transformers 5 v juni. Prave Power Rangers ukazu, ze
silny rezisér robi hity. A slabsi ledva priemer.




RYCHLO A ZBESILO

AKCNA JAZDA POKRACUJE




Pred dvomi tyzdhami na CinemaCone zakoncil Universal svoju
prezentaciu najlepsim spésobom. Kinarom pustil osmicku
Rychlo a zbesilo, aby ich presved(il, Ze séria zije a ma divakom
¢o ponuknut. Nadseni majitelia multiplexov Siria osvetu

i pozitivne nazory — a po slovenskej premiére treba uznat, ze
nitra ma dost!

Scenaristi stali pred velkou Ulohou ako nadviazat’ na dianie po
solidne uzavretej sedmicke a stalom opakovani, Ze rodina je to
najdolezitejsie. A tak sa ju rozhodli rozbit, resp. poslat' Doma
po idylickom Uvodne na opacnu stranu partie, aby zacal makat’
pre novu hrozbu, cyber-teroristku menom Cipher. Nik nevie,
¢o m6ze na Doma mat, no na druhej strane ma jasné plany:
zmocnit' sa nuklearnych kédov, EMP zbrani Ci BoZieho oka, aby
sa mohla stat” uznavanou autoritou. Proti nej neskutocna
zostava: okrem Letty a inych jazdcov sa do akcie hlasi uz
tradicne polis Hobbs a z vazenia treba vytiahnut aj Deckarda
Shaw, lebo kazda ruka na volante sa pocita...

Intro pripomenie Casy, kedy sa neprehanaju po cestach
trezory. V nabitom suboji na kubansku milu jazdi Dom Toretto
proti lokalnemu manikovi. 11 minut fici rychlo, je cas na silné
reci, pekné baby a rychle zakruty. Start ako sa patri, mdze byt
v hociktorej casti, ale ma vyhodu v atmosfére. Neskor uz autori
solia (staro)nové prvky a hraju sa s celou partiou. Ich raster sa
sice malinko znizil (Briana a Miu do toho zatahovat' nebudeme
— a je vyrieSeny problém s ich angazovanim), takze po vzore
minulych dielov serie lovia v inych reviroch.

Na FF sérii zacina byt zaujimavy systém osvedcenych prvkov:
zaporaka (a polisa vobec!) netreba zabit, iba odlozit do lochu,
aby sa v ingj ¢asti mohol objavit' v tabore tych dobrych.

V osmicke Furious vznikla skvadra, kde sa hlasi zrazu o slovo
popri osvedcenej svorke takmer kazdy protivnik z minulosti,
lebo nové zlo je silné...

A skutocne je. Charlize Theron si strihla jednu z najlepsich
zaporacok série i akéného zanru. Jej dredova bestia si moze
podat ruku s najlepsimi slizkymi protivnikmi Bonda ¢i Ethana
Hunta. Charizmaticka mrcha prednasa solidne monology

a sugestivne exekducie, ¢cim Doma rychlo pritiahne k sebe

a motivuje ho konat. Jej aktivity navyse menia Strukturu filmu
takmer na klasicki bondovku, ¢im sa séria davno vzdialila od
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pretekov na milu k inému zanru. Intro, dobry trpiaci hrdina
(Dom), kvalitny protivnik a globalne hrozby. Odklon Doma na
druhu stranu je vyuzity solidne, dovody su inStalované
rozumne, akurat necakajte velky herecky vykon Vina Diesela.
Stale plati, Ze FF si vytvaraju vlastny subzaner nadneseného
akéného filmu a posuvaju latku este dalej. Uz sa nestitia
fyzikalnych zakonov ani vaznych momentov, su Uplne
odlahceni a miestami zachadzaju k parddii, pri akénych
scénach alebo reflexii hrdinov (Rock sa pyta Tyrese Gibsona, Ci
musi stale hulakat). Snaha prekonat” minuly diel a priniest’
nieco este treskucejsie smeruje k odlisnej Strukture.

Kvantita akcii sa znizila na niekolko obrovskych, no tie zasadne
trvaju dlho. Dve vrcholné sekvencie (NY s autondmnymi
autami z traileru a ruska s ponorkou) bera dych, su zru¢ne
nakrutené, no musite akceptovat, Ze sa ide maximalne po
efekte. Autori uz nepotrebuju pri titulkoch uvadzat, aby
fanusikovia podobné kusky neskusali, lebo presli za hranicu
reality. Ak sa vam taky akcny film na nitre a steroidoch
nepozdava a siedmy diel bol na vas prilis, nemam dobru
spravu — osmicka ide v rovnakom duchu a vyhodila citové
zbohom Paulovi Walkerovi, ostal iba adrenalin i top
efekty.Scenaristi sa bavia a variruju moznosti hrdinov. Vyborne
funguje casting, ktory odraza jednotlivé charaktery — Vin Diesel
je tmel, no Rock ho Uspesne zastupi pri absencii. Inak si ide
Dwayne fyzického buchaca s vtipom. Jason Statham obstoji
ako sympaticky tvrdak, Kurt Russell si rolu uziva a je pri hom
citit perfektné hlasky a nahodné vpady. Scott Eastwood ako
novacik dobre zapadol aj so zaciatocnickymi chybami. Dvojica
cernochov sa natahuje, chechce alebo hulaka na povel.
Michelle Rodriguez si drzi fazénu tvrdej baby atd.

F. Gary Gray dorucil spolahlivi réziu, drzi kolos pohromade.
Nic¢im neprekvapi: oblas obrati na hlavu kameru ¢i skusi
spomaleny zaber. Brian Tyler nema nové hudobné motivy,
nuka staré. Aj to je vysledok uz neuveritelnej osmicky.

Nie je to najlepsia Cast, citit trosku Unavu, stale vsak Sliape na
plné obratky a je na mile vzdialena inym akciam. Potesi, ale uz
tolko neprekvapi. Zabavi spolahlivo, ak ste pripraveni na dalsiu
porciu po vzore sedmicky. Ak nie a tato séria je pre vas skor
akéné sci-fi podla poslednych casti, navrat ku korenom tu
nenajdete.







