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FAR CRY 5

FAR CRY SA PRESUVA DO AMERIKY

o




Ubisoft oficialne predstavil Far Cry 5 a aj jeho zaklady
pribehu. V nom sa dostaneme do Hope County v
Montane, pokojnej krajiny uprostred hor, ktoru nasilne
obsadil kult Eden's Gate. My povstaneme, zapalime iskru
odboja a postupne spolu s ostatnymi obyvatelmi sa
pokusime oslobodit’ svoj domov.

Prostredie zachytava rieky, hory, polia, ale tentoraz aj
oblohu, kedZe sa vydame s lietadlami do vzduchu. Ale
nie len to. Hra ponukne aj single, alebo kooperacnu hru
pre dvoch hracov. Ponukne rozsiahly arzenal zbrani,
prida moznost najimat [udi z okolia a dokonca aj
zvierat, ktoré vdm budi mdct’ poméahat. Zaroven s tym
vsetkym sa vrati spat’ editor map, na vytvorenie
vlastnych bojisk.

Autori hovoria, Ze uz dlho chceli vytvorit napatie
podobné studenej vojne z 80-tych rokov. Ten pocit
bliziacej sa katastrofy, pred ktorou [udi neobrani ani
vlada. Presne to chceli zachytit. Situaciu, kedy vlada
nepomoze, ludia nevedia ¢o sa deje a musia si pomoct’
sami.

V hre v skratke ponuknu:

Zapalte iskru odboja proti fantickému kultu: Uviaznuty
na nepriatelskom Uzemi, najdite silu v komunite okolo
vas, aby ste viedli odboj proti kultu, ktory prevzal
kontrolu nad Hope County v Montane.

Vyberte si svoju vlastnu cestu: Mate moznost’ ist
akymkolvek smerom - rozhodujete sa, kedy, kde a ako.
Od chvile, ked' vstupite do Hope County, mate

slobodu spoznavat svet a riesit problémy v lubovolnom
poradi, ktoré si vyberiete.

Svet, ktory sa vyvija: Hrajte svojim Stylom proti
Josephovi Seedovi a jeho fanatickym nasledovnikom v
dynamickom otvorenom svete, ktory sa prispdsobuje a
reaguje na volby, ktoré robite.

Dynamické hracky: Roztrhajte krajinu v ikonickych
americkych vozidlach, ktoré si mozete vytvorit’ sami;
Od muscle vozidiel az po tahace, od stvorkoliek az po
traktory.




Kult

Ich domov nasilne obsadi kult The Project at Eden'’s
Gate vedeny otcom Josephom Seedom, kult sa Zivi
apokalyptickym strachom a neistotou. Hlasa, ze
rozvrat spolocnosti je tu a len Edens Gate ponuka
vykupenie. Su vedeni fanatickou vierou, ze hlas
hovoriaci k otcovi Josephovi mu prikazal zachranit’
tolko dusi ako je to len mozné, Ci sa im to paci alebo
nie. Teraz sa vydali na cestu zastraSovania, verbovania
a agresivneho obsadzovania poédy. Vy im stojite v
ceste, budete tfiom v ich pate. Nepoznate vsak
miestnych a je len na vas, aby ste kult zastavili.

Joseph vsak nie je sam. Po jeho boku stoji jeho brat
Jackob, ktory ma 20 rokov skdsenosti v armade a
jedine¢né schopnosti. Dalsi brat John je najmladsim a
je takmer tvarou organizacie. Je zaroven pravnik a
stara sa o verejnu stranku organizacie ako aj o nasilné
preberanie pody, premiesthovanie domacich v
menej rozsirovania kultu. Autori hovoria, ze kulty
maju vzdy niekoho takéhoto, kupi nezaujimavu
podu, nastahuje tam 1500 ludi a okolité pozemky
hned’ devalvuju a zacinaju sa rozrastat’ ako
rakovina pokym nemaju pod kontrolou celé
mesto.

Stvrtym vodcom kultu je Faith, je ich nevlastnou
sestrou a jej Ulohou je drzat’ clenov kultu v
pozore a v poslusnosti potom ako sa k nim
pridaju. V zasade je jej Ulohu drzat’ vsetkych v
linii a zameranych na ich ciel.

Odboj

Kltcova cast hry je odboj, bojovnici, ktori za vami
pdjdu do boja, kazdy s réznymi osobnostami,
skillmi a pribehom. Hope County moze byt
okupovana kultom, ale je pIné ludi, ktorym sa to
nepaci a ktori zoberu zbrane aby bojovali proti
Edens Gate, ale len ak ich presvedcite, aby sa k
vam pridali. Musite ich najst, stretndt’ a
presvedcit’.

Jednym z nich bude pastor Jerome Jeffries, ktory
bude vasou hlavnou oporou. Je byvalym
duchovnym, ktorému kult ukradol kostol,
predtym ako ho dobili a nechali v lese zomriet.

Dostal sa z toho a je teraz odhodlani branit krajinu a
civilistov pred predatormi z Edenu.

Potom je tam Mary May Fairgrave, majitelka saloonu,
ktorej rodinny obchod bol odkupeny kultom a ktora
sa planuje pomstit. Napriklad vytvaranim
molotovovych kokteilov.Nakoniec je tam Nick Rye,
pilot praskovacieho lietadla, ktory sklamal svojho otca,
tym, Ze sa nezapisal do armady, ale teraz ma zbrane
na svojom lietadle a planuje obranit svoju rodinu.

Co sa tyka nasej postavy, bude to mlady policajt,
ktorého pohlavie a rasu si sami zvolite. V kooperacii sa
k nemu prida dalsi policajt. Samotna identita nie je
dolezita, kedze nimi budete prakticky vy. Dolezitejsie
budu postavy, ktoré budete stretavat.

Hra vyjde 27. februara na PC, Xbox One a PS4. Blizsie
ju predstavia na Ubisoft E3 konferencii







“NFS PAYBAGK™

NEED FOR SPEED SA VRACIA V AKCNOM STYLE



Nové pokracovanie Need For Speed série bolo prave
predstavené a EA ponuklo prvé detaily a aj datum
vydania. Hra sa bude volat' Need For Speed Payback a
vtiahne jazdcov za volanty v podsveti mesta Fortune
Valley, kde sa budu musiet pomstit” kartelu znamemu
ako The House ovladajuceho kasina mesta, ale aj
kriminalnikov a policiu.

Hraci prebert hned' tri rézne postavy - Tyler - jazdec,
Mac - Soumen, a Jess - soférka, kazdu s inym
zameranim a inym autom. Tie budu aj zakladom hry.
Mozete najst” hocijaky opusteny Srot a premenit ho
na superauto. Budete mu zlepsovat’ vykon, pridavat
vizualne prvky a nasledne v nom prezijete intenzivne
misie, nahanacky, preteky a aj jedineCné momenty v
pribehu o zrade a pomste.

Ghost Games hovori, Ze hra bude mat’ najhlbsiu
customizaciu v NFS hrach doteraz, prida pésobivu
ponuku vozidiel, intenzivne jazdy, a nahanacky v
otvorenom svete. Celé zabalené v obale filmového
trhaka. Nepodjde o to byt prvy, pdjde o to postavit'si
paradne auto, zobrat’ volant a ponorit’ sa do akcnej
jazdeckej fantazie.

Hra vyjde 10. novembra na PC, Xbox One a PS4.
Predplatitelia EA/Origin Access budui moct na PC a
Xbox One hrat uz od 2. novembra.










INJUSTICE 2

POKRACOVANIE BOJA SUPERHRDINOV

XBOX ONE, PS4 / NETHERREALM STUDIOS / BOJOVKA




Co so zndmymi komiksovymi postavami? Tu a tam si s nimi  snaZi bojovat za [udstvo, ktoré je obetou v konflikte me
nevedia poradit’ ani velikani z DC a Marvelu. Na strankach  dvomi kedysi chrabrymi hrdinami.

komiksov mézeme vidiet restartované alebo rebootované
pribehy, ktoré sa snazia nanovo usporiadat’ dlhé roky
pisania mnohych autorov s réznorodym pristupom.
Vysledky su raz kvalitné, inokedy menej. Znamych hrdinov
v poslednych rokoch mozeme sledovat’ aj na nasich
televiznych obrazovkach a tam je to podobne, no zvacsa
serialy koncia v priemere a nizéie. Cest niekolkym
vynimkam. A na platnach kin. Marvelu uz skodi
schematickost’ a serialovost, DC sa zase nepodarilo ani
poriadne nastartovat’ Je vsak jeden front, kde sa
komiksovym hrdinom dari.

Injustice 2 nas zavedie do doby 5 rokov po zatknuti
Supermana. Ten je teraz v cele pod neustalym svetlom
ervenej hviezdy, no svet nie je v bezpedi. Ano, svet. Kyn
prva Cast’ v pribehu obsiahla niekolko alternativnych
vesmirov, dvojka sa sustredi len na jeden, pre pribeh hry
ten hlavny. Ten sa spamétava z toho, ze nemdze verit’
svojim ochrancom. Medzi nimi je stale ticha a poriadne
studena vojna, no aj zloduchovia opat  mobilizuju svoje :
pod zastavou Grodda, pricom nedaleko vo vesmire ciha
dalsia hrozba. NetherRealm siahli priamo po Brainiacovi
ako jednom z najnicivejSich komiksovych antagonistov
Mozno trochu necakane je to vo videohrach. Samozrejme, a stavka na zelenu vysla.

neda sa hovorit” Uplne globalne, ale Batman v Arkham sérii

v T . . Nemusite byt znalec komiksov, dokonca nie je nutna an
atakoval rebricky najlepsich hier, skvele sa rysuje novy

znalost’ prvej Casti na to, aby ste si hru a jej pribeh uzili. .
tu nejaky ten navrat do minulosti, aby vas hra uviedla dc
deja, no zaroven sa rozbieha novy koloto¢ a dovolim si

Spider-Man, Marvelu sa dari pri drzkovej s hrdinami od
Capcomu a na DC postavicky si teraz uz druhy raz posvietili
borci z NetherRealm Studios. Ich domacim ihriskom je svet
bojovky Mortal Kombat a badat to bolo uz na prvej Gods
Among Us, ktora predstavila zname postavy v polohach, v

povedat, Ze je zaujimavejsi ako v pripade jednotky.
Minimalne je chladnokrvnejsi. Na scéne su 3 strany,

v kazdej niekol'ko silnych postav a tusite, ze aj zdanlivé
zmierenie nepotrva dlho.

akych ich nevidate bezne. Zo Supermana je tyran, ktory
berie zivoty, Wonder Woman nim manipuluje a Batman sa
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Netreba spominat’ nejaké tie zmeny stran, par mensich
(nie Uplne necakanych) zvratov a niekolko tradicnych
konfliktov, ako Barry Allen vs. Eobard Thawne, Diana vs.
Minerva a podobne.

Injustice 2 je dalSim prikladom toho, Ze ani v bojovkach
pribeh nemusi hrat” druhé husle. V tomto pripade
naopak. Hra je vlastne najlepsim filmom/serialom, aky
nam DC za posledné roky prinieslo. Nechyba tu prakticky
ni¢, pricom z Brainiaca naozaj obcas az mrazi. Caké na vas
12 kapitol, viac ako 70 subojov, pricom v niektorych
mozZete alternovat’ medzi dvoma postavami, ktoré mate
na vyber. To vSetko naozaj dobre pobavi na pekné dva
dni. Dokonca aj tempo pribehu je lepsie ako v prvej Casti.
Scasti za to moze fakt, ze su tu naozaj len predelové
scény v engine a samotné boje. Ziadne QTE a ani ni¢
podobné.

A prave v pribehu si vSimnete aj vynikajucu technicku
stranku hry. Ta totiz vyzera a znie perfektne. Grafika je
paradna, v pribehovych scénach a tiez aj pocas
dynamickych subojov, pricom sa nesetrilo ani na
detailoch. Pribeh vas necha vychutnat'si najlepsie

W BLUE BEETLE

animacie tvari, aké ste v hrach za dlhid dobu videli, pri
ktorych Andromeda vyzera ako garazovy indie projekt.
Trochu mi pripomenuli L.A. Noir, ale graficky ovela
pokrocilejSie. Dabing je hviezdny. Vracia sa Kevin Conroy
ako Batman, Grey Delisle ako Catwoman, Tara Strong
ako Harley, no spoznate aj hlasy hercov, ako Alan Tudyk,
Fred Tatasciore alebo Laura Bailey. Hudba nie je taka
dobrd, ale neurazi. Len jej mix by mohol byt jemnejsi,
kedze obcas prehlusuje ostatné veci pri zakladnom
nastaveni.

Pribeh je tu teda paradny, ale je to ,len” jedna

z moznosti, ako si hru uzit. Otvorenost hernych moznosti
je zaroven otvorenim sa roznym fanusikom. Niektori po
bojovkach siahaju kvéli gaucovému bojovaniu

s kamaratmi, ini kvoli online multiplayeru, teraz sa pridal
aj singleplayer pribeh, vyzvy a dalSie moznosti.

Mozno nebudete vediet, kam skér skocit, no vysledkom
je, ze si tu kazdy bude mdct’ najst to svoje, ¢o ho pri
hrani napina. Najskor je ale vhodné sa v hre ostrielat,

s ¢im pomaha rozsiahly tutorial a tiez moznost’ tréningov,
po com sa mdzZete pustit' do ostrého hrania.
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Pribeh vas sice nauci hrat's peknym poctom postav, no na
osvojeni tych zvySnych budete musiet’ zapracovat uz sami.
Celkovo v hre najdete 28 zakladnych postav (niektoré
dalSie cez alternativne skiny), z nich az 15 su nové tvare.
Obcas dokonca NetherRealm siahli do trosku obskurnych,
no rozhodne zaujimavych vod. Nie vsetky postavy maju
poriadne miesto v pribehu (Atrocitus sa v nom len trochu
nadbytocne mihne), no v hre si ho vedia zastat svojimi
unikatnymi schopnostami a hernym zazitkom. Supergirl je
tradicnou volbou, no to uz neplati o Swamp Thing.

V inych zas badat  snahu zviezt  sa na popularite postav
napriklad v serialoch, je tu teda Firestorm, Black Canary
alebo Captain Cold (ktorého, bohuzial, nedabuje gycovy
Wentworth Miller). Celkovo je tak herny zoznam velmi
pestry a lakavy, len Skoda, ze uz pred vydanim si autori
niekolko silnych mien odlozili bokom na DLC.

Medzi dalSimi rezimami najdete stalice, no aj novinky. To,
Ze si na gau¢ mozete pozvat niekoho, s kym si date
navzajom do drzky, je samozrejmost’. Prijemnym
spestrenim je Multiverse rezim. Je to vlastne
superhrdinska obdoba Living Towers z MKX. Kazdy den sa
na mape multiverza zjavuju nové vyzvy, ktoré na vas

Cakaju. Maju vlastnu naro¢nost, postavy s unikatnym
vyzorom a vlastnostami, no a tieZ aj odmenu. Pri kazdej
vyzve je aj level postavy, pre ktoru je stavana, aby ste ju
zvladli. Takto sa viete dostavat k vylepseniam pre svoje
postavy a udrzuje to hru neustale sviezu. Zasadné zmeny
necakajte, ale oproti beznym zapasom tu mézete narazit’
na suboje, kde su upravené pravidla a aj bonusové vyzvy,
za ktoré dostanete dalSie odmeny. Taktiez si tu mozete
vyskusat’ DLC postavy. Ak napriklad nevlastnite Darkseida,
tu v jeho podobe mdzete hrat v nejakej Multiverse vyzve.

Velmi zaujimavou moznostou je aj Al Battle Simulator ako
akysi asynchronny multiplayer. Hraci z celého sveta si
mozu zvolit’ 3 zo svojich postav, z ktorych spravia
obrancov. Nezalezi na tom, na akej Urovni su. Len si ich
vyberiete a v tom momente su vasi ochrancovia vystaveni
napospas celému svetu. Ktokolvek ich mbze vyzvat’ svojou
trojicou, bez ohladu na jeho postavy. Casto tento rezim
spada k tomu, aby si niekto so silnymi postavami len
nahnal vyhry v dany den a schmatol odmenu, no aj tak
dokaze oslovit. Ste len pasivnym divakom a skor
manazérom, ktory sa stara o vybavu postav.
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Zapasy mozete sledovat’ aj v zrychlenom tempe, pricom Uz tutorial vam ale predvedie, Ze toto vSetko je len zaklad,
o boj sa stara umela inteligencia. A rovnako ako ostatni nakol'ko v dvojke je subojovy systém vyrazne

vyzyvaju vase postavy, vy mozete vyzvat obrancov inych prepracovanejsi a preciznejsi ako v prvej Casti. Postupne sa
hracov. Naucite sa tu vhodné counter postavy a osvojite si  naucite reagovat na rozne situacie. Blok je len Uplnym

tiez lepSiu pracu s vybavou. zakladom defenzivy, ak chcete zat” Uspechy aj online, musite

‘ ) ) ) - , ) sa toho naucit viac, vyuzivat okna, kedy sa daju jednotlivé
Niektore z postav sa sice mézu zdat redundantné

_ ) ST akcie linkovat do dlhsich kombo Utokov, taktieZ spravne
(Superman a Supergirl), ale kazda ma vlastny bojovy styl,

momenty, aby sa vam otvorila moznost' pohadzovania

ktory si musite osvojit. Su tu postavy rychle, silné, s Gtokmi
na dialku a dalSie. Samotny systém vychadza z podobnych

supera vo vzduchu. Dokonca aj znalost toho, kedy sa oplati

. . vstat, rozhoduje neraz o vitazstve.
zakladov ako moderny Mortal Kombat. S postavou sa

hybete v Styroch smeroch, mate tu ale trojicu zakladnych No a nechybaju ani superhrdinské Utoky. Tie dlhé animacie,
utokov: lahky, stredny a tazky. SilnejSie dostanete ktoré pouzijete po naplneni velkého ukazovatela energiou
kombinaciou dvoch-troch smerov a jedného z Gtokov. Dalej stlatenim oboch triggerov a uZ si len uZivate, ako Flash
sU tu chmaty a aj interakcie s prostredim, kedy napriklad cestuje s nepriatelom spat’ casom a vrazi ho tyranosaurovi
zoberiete lavicku v aréne a hodite ju po nepriatelovi, ak do papule. Lebo ved' preco nie. Vratil sa aj Clash
ovladate jednu zo silnejsich postav. Tie slabsie a sviznejSie  mechanizmus, ktory tiez nabral vacsi a lepsi zmysel.
sa zas od nej vedia $ikovne odrazit. Stvrté tla¢idlo V jednotke sa oplatilo len investovat Co najviac energie
zodpoveda specialnej schopnosti kazdej z postav, ktora sa v bode, kedy sa bojovnici do seba zakliesnili. V dvojke je uz
da pouzit' po naplneni mensieho ukazovatela. Supergirl Clash viac takticky element a niekedy sa v nom oplati aj
napriklad vystreli [UCe z oci, Flash sa hybe rychlejsie nez prehrat. MOzete tak nabit” energiu na superutok, pricom
super, Batman pouzije batarangy a podobne. nepriatel o tito moznost’ pride. Naopak, v pripade vyhry

v Clashi, ziskate boost Zivota naspat’.
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rs ROTATE CHARKCTER

Tento ukazovatel vak slUzi aj na posilnenie niektorych
akcii, obrany a taktiez na paradne prechody
multidroviiovymi arénami, kedy s nepriatelom prerazite
stenu a bojujete niekde inde.

A konecne sa dostavam k najvacsej zmene v Injustice 2,
ktord som uz predtym naznacil. Uz to nie je len tradicna
bojovka. NetherRealm zakomponovali bohaté RPG
prvky. Zapasmi levelujete svoj globalny profil a aj
konkrétnu postavu. Po vyhrach a dosiahnutych leveloch
prakticky v kazdom rezime ziskate rézne odmeny

a medzi nimi aj korist, tu v podobe Mother Boxov. Tie

maju réznu hodnotu a z nich vam nahodne vypadne
vybavenie pre postavy s roznym levelom, silou, raritou
a aj efektmi. To ovplyvnuje statistiky postav, ktoré sa

tak stavaju silnejsie, agilnejsie a podobne. Navyse ich to
meni aj vizualne. Kombinacii je obrovské mnozstvo

a dokazete sa v tom neuveritelne vyzit, ked budete
hladat’ nielen idealnu sadu pre Co najlepSie schopnosti,
ale aj taku, ktora sa vam bude pacit’ (a napriklad
Barryho Allena ako Flasha zmeni na Jaya Garricka).

Klasické skiny su prec a takto je to dobre. Paradne to

B 20 Rise of Bethgar
w 106 ¥ 150

Pure Focus: Increases all EXP gained by 6.46%

¢ 145 v0

° 20 Chest of Supreme Justice

g0 ¢ 218 ¥ 129

Damage Shield: 3.12% chance to gain a Shield that
reduces damage by 50.00% when hit

Environmental Resistance: Reduces damage taken from
Environmental Interactions by 48.43%

¥ 57

. 20 Lethal Truth Leggings
D144 ¢ 0 WO
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v 47
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rozsiruje hratelnost, pridava nielen RPG prvky, ale aj
poctivy manazment, pricom si mézete vytvarat rézne
zostavy do viacerych slotov. Bohuzial, je to ale aj
najviac chaoticky prvok hry. V hre funguje prakticky
niekolko druhov meny, len sa inak volaju a kazda sluzi
na iné Ucely. Za jednu nakupujete boxy, za druht ich
transformujete na iné (pri zachovani vzhladu), za dalSiu
ich boostujete a podobne. Hra sa pritom nijako
neunuva to vsetko vysvetlit'a oboznamit vas

s vyhodami a nevyhodami, takze v tom mézete trochu
tapat, Co rozhodne nechcete. To vsetko este viac
rozsiruje uz tak bohaté moznosti vybavy, no je v tom
trochu bordel.

Ak ste prave ten typ, ktory hra bojovky kvoli
multipalyeru, aj v tejto oblasti na vas caka hromada
obsahu. Online multiplayer je tradi¢né rozdeleny na
nehodnotené a hodnotené zapasy, sukromné zapasy

a miestnosti s témami, ktoré zakladaju samotni hraci

a cez ne sa moOzete pripajat a spajat’ s ostatnymi
ucastnikmi. Tradicné 1v1 zapasy su doplnené o King of
The Hill rezim. Online Struktura je jasna, prehladna

a rychla, co je vzdy cielom.




Vyhladavanie zapasov je rychle aj napriek tomu, ze

komunita esSte stale rastie. Vidiet mozete level stpera,
jeho ping, a dokonca aj vase Sance na vitazstvo. Online
uz hned’ po vydani fungoval necCakane stabilne a dobre,
no stale tu a tam narazite na zapasy, v ktorych su lagy aj
pri siperoch s priemernym pripojenim. K online
Strukture patria aj spolky, ktoré tu mdzete zakladat,
pripadne sa do nich pridavat. Do guildy prispievate aj
vtedy, ked nehrate online a levelujete ju samostatne, ¢o
opat rozsiruje hratelnost (na Xbox One sa mozete
pridat’ do nasej SECTORsk guildy Y60A5).

Osobne som mal najvacsie obavy o to, ako autori pri
online hrani vybalansuju rozdielnu vybavu hracov.

A popasovali sa s tym obstojne, aj ked nie dokonale.
Zapasy maju vlastné detailné nastavenia a v nich si,
okrem iného, moOzete vybrat' aj to, Ci sa budu brat’ do
Uvahy statistiky vasho vybavenia, alebo zostane len ako
kozmetika bez efektu. Vtedy hra berie obe postavy ako
rovnocenné a vy mozete pokojne so svojim ,novacikom”
stat’ proti maximalne vylevelovanému superovi. Hra sa
snazi byt o najviac fér a v ramci moznosti jej to velmi
dobre ide. Dokonca aj postavy su slusne vybalansované,

aj ked'isté zmeny urcite prinesu dalSie aktualizacie,
kedZe tu a tam narazite na niekolko nedostatkov
v balanse.

Ono je to tak vlastne s celou hrou. Injustice 2 ma len
mensie, skor kozmetické nedostatky. Ten balans sa
upravi zaplatami a aj tak sa bude aj nadalej menit's tym,
ako sa bude vyvijat hra. To isté plati pre online
komponent, ktory je kvalitny, uz sa bude len vyladovat.
Najvacsim nedostatkom je ten spominany bordel

v manazmente. Inak sme dostali ukazkovi modernu
bojovku, ktora stanovila novu uroven v tom, kolko
obsahu by mali tieto hry ponukat. Nechceme hrat’ len
online. Hra musi vediet’ dlho udrzat aj inde. Napriklad

v kvalitnom pribehu na niekolko hodin, ktorého kvality
konkuruju pribehovej AAA produkcii aj skvelymi
animaciami. A tieZ neustale sa meniacimi vyzvami, ktoré
udrzuju hru dynamicky pri zivote. Potesi tiez nejaky
mensi ,bonus” navyse, v tomto pripade v podobe Al
Battle simulacie. Dokonca aj RPG prvky v podobe vybavy
maju v ramci hratelnosti obrovsku silu. Tekken 7 to ma
sice rozbehnuté dobre, no Injustice 2 vstupil do ringu
vynikajuco.
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+ komplexny a wylepseny subojovy systém

+ zaujimavy pribeh

+ skvelé animacie a dabing

+ hromada moznosti hrania

+ vystroj ma zmysel a podarilo sa ho
vybalansovat' v MP

+ Multiverse vyzvy prinasaju kazdy den nieco
noveé

- niekolko mensich chyb
- chaos v menach s roznym ucelom




FORZA HORIZON II
HOT WHEELS

TERAZ S HRACKARSKYMI AUTICKAMI

PC, XBOX ONE / PLAYGROUND GAMES / RACING
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Playground Games sa zblaznili. Ale v dobrom.
Rozhodli sa totiz spojit' zdanlivo nespojitelné. Svoju
milovanu sériu Forza Horizon, ktora je o slobode, istej
exotike a volnosti na jednej strane. A anglicaky Hot
Wheels na druhej strane, ktoré su zas o Sialenych
drahach plnych oblukov a krkolomnych zakrut,

z ktorych je lahsie vyletiet ako sa na nich udrzat. Po
Blizzard Mountain tak posunuli dalSiu expanziu pre
Forza Horizon 3 Uplne necakanym smerom, ktory
mozno na prvy pohlad mdze vyvolavat' trosku
rozporuplné reakcie, ale nakoniec funguje mozno az
necCakane dobre a prekonava aj svojho ladového
predchodcu.

Podobne ako v pripade predchadzajucich expanzii, aj
v pripade Forza Horizon 3: Hot Wheels autori siahli
po overenej formulke. Zobrali povodné prostredie

a pripojili k nemu novy, Uplne fiktivny ostrov, na ktory
mozete cestovat zo zakladnej mapy, aj z Blizzard
Mountain. Opat’ tak budete citit exoticky a poriadne
horuci zavan Australie, no musite sa pripravit na
niekolko vyraznych zmien. Ono to vlastne nie je jeden
ostrov. Tych ostrovov je tu hned niekolko mensich

a sU poprepajané sietou znamych oranzovych drah

a oblukov vysoko vo vzduchu, aby ste mali motivaciu
drzat’ sa na ceste, kedZe pad dole je dlhy a kym pri
beznom jazdeni si ho mozete dovolit, pocas pretekov
vas moéze stat’ mnoho pozicii.

Playground Games sa tak vybrali smerom k az
hrackarskej arkadovosti. Zakladna Forza Horizon bola
vzdy o arkadovom jazdeni, ale nie az o takomto.
Neznamena to vsak nieco zlé, len poriadne iné.
Vzhladom na zameranie novej expanzie vsak musela
prist aj jedna velka obeta. Musite sa rozlucit

s volnostou, na ktoru ste boli zvyknuti. A tej je tu asi
najvacsia Skoda. Skutocne sa musite takmer vylucne
drzat rozprestretych drah, ktoré sa obcas krizujq,
dokonca tu a tam sa dostanete aj na piesok a travu
ostrovov, no toho je malo a vSade tak musite ist' len
po oranzovej. Ziadne skratky cez vinice, lesnaté
plochy a ani ni¢ podobné sa tu nekona. Ale najdete tu
obrovskych mechanickych tyranosaurov. Lebo vsak
preco nie a ku hre sa to naozaj hodi, aj ked su tu len
na efekt.




- H GaunerKuho
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PROSTREDIE HRY SA TERAZ UPLNE ZMENI.

Najdete tu aj Uplne nové prvky, ktoré ale nie su len na
efekt a nie je ich malo. K Hot Wheels totiz neodmyslitelne
patria nielen vsetky tie obluky, z ktorych sa vam zatodi
hlava, ale aj r6zne boostovacie plosSinky, ktoré vas
anglic¢ak vystrelia dopredu raketovou rychlostou. Akurat
tu sa to v Zivotnej velkosti stane s vasim autom, ¢i je to
nejaky ultra light Special, alebo tazka muscle kara. Neraz
tu tak budete takmer lietat’ dole hlavou v rychlostiach
bezne atakujucich 400 km/h a ani sa tomu nebudete

cudovat, nakolko to pésobi tak organicky a prirodzene.

A aj napriek tymto vysokym rychlostiam sa autorom
podarilo hru velmi dobre vybalansovat, nakolko vam tie
nizsie rychlosti ,len” okolo 200 km/h nebudu vobec
pripadat pomalé.

1 I2 LAPS
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Z jazdenia tu mate stale vyborny dojem a hra vie tento
zazitok eSte viac vySperkovat uz zakladnymi prvkami, ako
dynamicka dennéa doba a dynamické pocasie. Nemdzete
tu Cakat Ziadne prietrze a ani snezenie ako v Blizzard
Mountain, no dazd' je v Hot Wheels relativne bezny.
Vyzera velmi dobre vizualne a ma aj obrovsky vplyv na
jazdu. Na celné sklo vam dopadaju obrovské kvapky a od
kolies superov razia hektolitre vody smerom dozadu,
pricom zvlast so zadokolkami mate problém zvladnut’
niektoré prudsie klopené obluky. A Co sa tyka dennej
doby, je radost” hrat” hru, kde mézete vyrazit’ este za tmy
na niekolko kilometrov dlhy pretek z bodu A do bodu B,
kedy zazijete krasny vychod Slnka nad ostrovmi a ako sa
jeho svetlo odraza od naprsanych ploch na gigantickych
plastovych drahach.
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To vsetko boli zatial dojmy z tejto expanzie, no
pozrime sa na nu aj recou cisiel, ktora pre hracov
vObec nevyznieva zle. Expanzia sice nepatri medzi tie
najlacnejsie, avSak dostanete v nej viac ako 700
kilometrov ciest, ktoré su celkovo rozprestreté cez 141
ciest, ktoré mozete objavit’ a nebude to take
jednoduché, ako to bolo v minulosti. Najma kvoli tej
uzavretosti. Tiez je tu 27 samostatnych eventov, 28
Sampionatov, 5 bucket list eventov (a dalSie si mozete
vytvorit’ sami a zdielat s ostatnymi), 9 rychlostnych
pasci, 7 rychlostnych zon, 6 nebezpecnych skokov, 7
driftovacich zdn, 25 bonusovych tabudl a 1 raritny nalez
v dobre skrytej stodole. Chvilku vam to potrva, kym to
vSetko prejdete a vyzbierate. A rozhodne to nebude
ani chvilku nuda.

Drift 110

3UDETE PO KASKADERSKYCH, ALE PRISNE VYMEDZENYCH TRATIACH

Miernym sklamanim je zaverecny event. Vola sa
Goliath a cakali by ste nieco epické. Pévodny Horizon
3 bol zakonceny vyborne a aj posledny event v Blizzard
Mountain mal gule. Goliath je skor takou odmenou. Je
to vlastne jedna pekne dlha okruzna jazda napriec
drahami ponad ostrovy, ktoru si uz len musite uzit.
Samozrejme, sUperi vas na nej potrapia, no nie je to
niC iné ako ostatné preteky, len dlhsie. Expanzia tiez
prinasa 9 novych aut a ich ponuka sa rozprestiera od
roku 1969 do 2016, pricom medzi nimi najdete Zondu,
Mustang, Jeep Trailcat a dalie. Styri z nich st Hot
Wheels v Zivotnej velkosti. Mohlo ich byt aj viac, ale
stale mate k dispozicii aj zvySok aut z hry, ktorych je
teraz uz zhruba 517.

POSITIO

Skill Points Targ
Current Skill Po
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V PONUKE NECHYBAJU ANI KLASIKY

Okrem toho moézZete vyuzivat aj vsetky ostatné
moznosti, ktoré so sebou priniesla zakladna hra a najdu
uplatnenie na dalsie dlhé hodiny aj v expanzii. Ci uz je
to takmer bezmedzny vizualny editor polepov na auta,
ich detailné prezeranie vdaka Autovista rezimu,
vytvaranie vlastnych eventov s vlastnou témou

a pravidlami a ich nasledné zdielanie s ostatnymi

hracmi a kompletne celé komunitné a socialne zazemie.

Rovnako ako zakladna hra, aj expanzia hodnoti kazdu
jednu vasu Cinnost’ a porovnava ju s ostatnymi hracmi.
Mate tu bohaté multiplayerové moznosti, kooperativne
hranie a aj kluby (m&zete sa pripojit'do nasho
oficialneho Sector.sk klubu). Teraz navyse mdzete na
niektorych miestach trati menit kaskadérske kusky, ako
jedna z novych moznosti expanzie. Nerobi to velké
rozdiely, ale potesi.

Radia hraju stale rovnako skveld hudbu, no mozno je
trochu Skoda, ze sa s expanziami nerozsiruje aj ich
ponuka. A aj ked v mojich ociach Hot Wheels stale
nedosiahla kvality vynikajlcej a extrémnej expanzie
Storm Island, rozhodne ma obrovské caro, ktorym si vas
ziska. Prinasa obrovsku porciu zabavy, ktoru by ste od
Forza Horizon série necakali. Mozno si to mohli autori
odlozit' na poriadnu samostatnu hru, ale aj takto
adrenalinoveé angli¢aky funguju velmi dobre. Ak by som
mal najst’ chyby, boli by to len veci, ktoré celkovy dojem
netahaju este vyssie. Otvorenejsich priestranstiev

v Horizon style mohlo byt viac. Aj Goliath event mohol
ponuknut viac. A podobné malé veci by pomohli
expanziu vysSperkovat, aj tak si ale rozhodne zasluzi
pozornost kazdého hraca zakladnej hry.

A



+ obrovskeé rychlosti a skvely dojem z nich

+ krkolomné drahy siahajuce k oblakom a plné
oblukov

+ slusna vyzva

+ stale obrovské moznosti plynuce zo zakladnej
hry, plus pekna porcia obsahu na drahach

- Hot Wheels aut mohlo byt viac

- otvorenejSich priestranstiev mohlo byt tiez
viac

- Goliath event je dost obycajny
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LITTLE NIGHTMARE

POSOBIVE TEMNE DOBRODRUZSTVO

PC, XBOX ONE, PS4 / TASiER STUDIOS/ ARKADA




Pribehy rozpravané bez slov su skvelé, len musite vediet
ako na to a zamerat sa na vhodné publikum. V hrach to
funguje a z rukavu vam mdzeme vytiahnut” hned’
niekolko krasnych pripadov: Limbo, Abz(, Inside,
Journey, Brothers - a radsej staci, aby sme zostali v
Zanrovom zaradeni dnes recenzovanej hry. Little
Nightmares je nadpriemerna hra, ktora ma chyby, ale
dokazali sme jej ich bez vycitiek svedomia odpustit’.

Na zaciatku neviete nic, len to, Ze ovladate to malé
dievcatko v ZItom prsiplasti, ktoré sa prebudilo do
desivej nocnej mory. Neuvidite jej tvar a ako postupne
prejdete cez 5 Urovni, uvedomite si, Ze je to tak mozno
aj lepsie. Niezeby si s jej vizaZzou zahrala priroda
nepeknu hru, ale tajomstvo obalujice hlavnu
protagonistku je tak pevnejSie a vasa fantazia moze
naplno rozohrat dobre zndmu nahanacku za odhalenim
vsetkého, Co stoji v pozadi.

Six, ako sa nasa hlavna hrdinka vola, je uvaznena v
obrovskom komplexe The Maw, ktory sa kazdy rok
vynara spod morskej hladiny, aby nabral nové duse. A
malé deti. To, ze je Six bezbranna a vacsinu casu budete
utekat alebo sa ukryvat pred nepriatelmi, len

podporuje dusnu atmosféru. Vsade naokolo vladne

tma, ktoru rozriedite Skrtnutim zapalovaca, ale niekedy sa
pristihnete pri tom, ze by bolo lepSie ni¢ nevidiet a
nevediet. Cesta, ktorej vysledkom je Utek z
nedobrovolného vazenia, ma vplyv aj na Six, no to si sami
odhalite pri 3-4 hodinovej ceste. Niekedy to drhne,
inokedy zas ani nedychate.

Dej sledujete zboku - ako v klasickej ploSinovke, no
prostredie je trojrozmerné. S tym je spojeny neprijemny
fakt: odhad vzdialenosti alebo smerovania skoku je tazsie
predvidatelny. Niezeby ste frustrujico zomierali na
kazdom druhom rohu - to nie, na to je Little Nightmares
benevolentnou a pomerne jednoduchou hrou - no obcas
to zamrzi, ak sa musite vracat’ alebo prechadzat dlhsiu
pasaz pre nevhodne zvolené checkpointy. Nie je to vsak
ni¢ vazne, len sa trochu kuskuje inak vynikajuca plynulost’
v napredovani.

Budete to vsak ignorovat, a to pre jednoduchu vec, ktora
vas vtiahne, vyzmyka a nepusti: samotné prostredia. Je ich
malo, mozno by sme prijali jednu - dve dalSie Urovne,
niekedy su trochu zbytocne prazdne a fadne, ale to len
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MALY HRDINA A MONSTRA

preto, Ze na inych obrazovkach nechate odi a uzivate si
ich. Celkovo je svet spracovany ako ¢asom zabudnuty
svet, v ktorom ma svoje miesto temnota, smrt, bieda,
skaza a Spina. Pozrite sa na obrazky a sami pochopite. Z
kazdej Urovne sala Specificka atmosféra.

Vsetko je umocnené tym, Ze Six je malym dietat'om, zatial
Co obyvatelia The Maw su pre fu obrovski, giganticki,
nechutni a hnusni. Kazdy level ma vlastného bossa,
pricom nie je vasou Ulohou vyslovene ho porazit, ale
prekabatit, uniknit mu. Ak uz déjde na nasilie, bude mat’
svoj zmysel a nebude vaim poévodnym planom. Ci uz to
bude kuchyna, jedalen alebo vazenie, je lepsie
nepopisovat’ vsetky obrazovky alebo miesta, ktoré nas
ohdrili, lebo na vlastné oci pdsobia omnoho lepsie.
Délezity je dojem z toho, aké je vSetko okolo vas velké a
nebezpecné. Six vie utekat, skrcit’ sa, liezt, a to jej vlastne
aj staci. Bezite klasicky z jednej strany na druhu, obcas
Splhate hore. Hratelnost' je prisne linearna, tych niekolko
odbocdiek je len provizornych a malych, najdete v nich
zberatelské predmety. Aktivujete spinace, otacate
kolesami, hupete sa na lanach, posuvate predmety.



To vsetko vam ide od ruky bez toho, aby vas to niekto ucil museli drzat), vyskocit' na kraji prekazky (tlacidlo X) a

v tutorialoch, jednoducho na to pridete sami. Zaseknut’
sa, samozrejme, moOzete, no riesenie lezi vzdy pred vami,
len neblika kriklavymi farbami.

Narocnejsie je to s protivnikmi. P6sobia hnusne az
odpudivo, budete ich nenavidiet’ od prvej sekundy. Pisat’
o ludskych netvoroch je mozno trochu krkolomné, no ich
bizarné spracovanie len podtrhuje fakt, ze tu nie je vSetko
také, aké by malo byt. Je to ako nocna mora. Aj preto ma
Little Nightmares mierne hororovy nadych. Nie vsak taky,
Ze by vas nieco vyslovene neustale strasilo, skakalo spoza
rohu, ale bojite sa, napatie sa da pri zvukovych prejavoch
krajat. Hlavne ak je ten svet okolo vas taky velky.

Stealth pasaze, pocas ktorych sa snazite nevzbudit’
pozornost’ strazcov, si vyzaduju nacviCenie presne
zadefinovanych akcii. Pridete na ne sledovanim
prostredia. Dolezité je nevzbudit’ pozornost’ preto sa
skryvate pod stoliky, chodite opatrne po tichych
kobercoch, snaZite sa nestrkat do predmetov a
nevyvolavat tak hluk, zakradate sa za postavami v

zachytit sa na okraji okna (R2). Nacasovanie je dalSou
dolezitou sucastou. Niekedy akoby hra nereagovala na
stlacenu kombinaciu, ¢o v spojeni so zlym odhadom v
priestore vrati hraca spat k poslednému checkpointu.

Nie je to vSak ni¢ markantné, ¢o by vas prinutilo hru
vypnut. Miesta, kde sa hra ulozi, su niekedy zbytocne
daleko od seba, duplom ak hru vypnete a vrati vas na
zacCiatok pomyselnej kapitoly. To je vsak spolocne s
kratkou hernou dobou jedinym problematickym miestom,
kde moéze zabava trochu stagnovat. Inak sme sa bavili a
omnoho viac nez v dlhych eposoch, obrovskych svetoch,
prepracovanych a komplikovanych zapletkach. Pretoze
Little Nightmares ma skvostnd atmosféru: temnd, tazivy,
depresivnu, a zaroven pohlcujlcu.

Chcete vediet, co bude dalej, ¢o sa stane, kam vlastne
utekate a od ¢oho. Fenomén detského charakteru ako
hlavnej postavy ma taktiez podiel na celkovej pritazlivosti.
Bez problémov sme sa nechali vtiahnut  do diania a uzivali
si kazdu minutku. Technické spracovanie netrha rebricky

momente, kedy sa vam otocia chrbtom. Nikdy to nevydrZi vizualnych orgii, ale dohana to dizajnom a architektdrou

az do konca, takze budete musiet utekat’ a vtedy budete
Six pomahat’ aj hybanim vlastnym telom. A zaCnete
trochu nadavat’ na ovladanie. Neda sa nakonfigurovat' a
pdvodné nastavenie nie je prave najstastnejsie zvolené.
Hranie na gamepade ma do prirodzenosti daleko, hlavne
ak musite utekat’ (v PS4 verzii to bol stvorec, ktory sme

prostredi. Dabing v hre logicky nenajdete a hudba
spravne brnka na nervy, ak ide o vela, tempo rastie a
Zenie Six vpred.

Little Nightmares predstavuje presne ten typ hry, o ktorej
sa tazko pise, pretoze nechcete nic prezradit. O to krajsie
sa hra, ak neviete, ¢o presne vas Caka. Je to jednohubka,
ktora nezaberie vela Casu, ale ten rozhodne nebudete
lutovat. Ponorite sa do sveta, kde je vSetko tak trochu iné,
ale zaujimavé, svojim sp6sobom desivé. Odpoved na
otazku, ¢i aj my nezijeme v svojej vlastnej nocnej more, v
ktorej obcas musime spravit' nepekné veci len preto, aby
sme prezili, si musite najst’ sami.

V Little Nightmares najdete hlavne zabavu, o ktoru by ste
sa nemali pripravit' len preto, Zze mate predsudky zo zanru,
kam titul patri. Alebo z kratkej hernej doby (aspon to po
cely cas ma grady), jednoduchosti (je to plynulé) Ci
cohokolvek, o na vas strieka z trojackovej produkcie.
Zapnite, zahrajte a ak pdjde niekto okolo vas, urcite sa
tiez pristavi a bude sledovat’ to tajomné putovania za
slobodou odohravajlce sa na tmavej obrazovke. O to
predsa ide.



JAN KORDOS

+ vyborna atmosféra
+ dizajn prostredi -G
+ technicka stranka

+ plynula hratelnost’

- obcas nepraktické ovladanie
- checkpointy
- je to kratke
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LOCOROCO REMASTERI

NAVRAT VALAJUCICH SA GULICIEK

PS4 / SONY / ADVENTURA




Priznadm sa, ze som bol trochu v pokuseni. Pred par
dnami som zistil, ze som uz raz o LocoRoco pisal.
Nebol som vtedy eSte clenom redakcie, napisal som
svoju vlastnu recenziu medzi pouzivatelské ¢lanky. Len
by som ju skopiroval a upravil, ved'si tu pévodnu aj
tak nikto nepamata, od jej napisania ubehlo uz 10
rokov. Ale hra si to nezasluzi. Ta si totiz zaslUzi poctivu
robotu, lebo sama je ukazkou toho, ako to vyzera, ked
sa hry robia srdcom. A aj ked sme tu tento rok mali
vela silnych titulov, tento sa stale dokaze zaradit’ medzi
tie najviac napadité a najviac hravé.

LocoRoco pdvodne vysla v roku 2006 na PSP a hra je

Uz z neho sa da vytusit, Ze tu pojde o nieco iné ako

o akciu. Je to hra o jednoduchom, no funkénom

a zabavnom napade. Rovnako ako Katamari Damacy
roky predtym, aj v tomto pripade autori stavili na
jednoduchy koncept kotulania sa. No kym v Katamari
hrate vlastne za istu verziu hovnivala, v LocoRoco hrate
za malu gulku -bobulku. Jednoducho také roztopasné
gulaté nieco, Co si veselo a spokojne naziva vo svojom
svete spolu s priatelmi. Spadne vsak meteorit, ktory po
planéte zacne Sirit temnotu a skazu. A proti tomu
musia nasi gulati hrdinovia bojovat.




VYSTRASENE GULICKY V KRESLENOM SVETE

Tato jednoducha premisa si hracov ziskala davno, no
skvele funguje aj v roku 2017 na PS4 v podobe LocoRoco
Remastered. Hra totiz za tu dobu nestratila ni¢ zo svojho
kuzla. To totiz tazilo zo zaujimavych napadov a navykovej
hratelnosti. Ta je zdanlivo jednoducha, no vie ponuknut’ aj
sluént hibku a obdas tiez poctivi vyzvu, ak sa pokUsite

z hry vytazit' maximum. A, samozrejme, zamilujete sa do
nej okamzite na prvy pohlad, uz len kvéli tomu, ako milo
vyzera. LocoRoco sa totiz pred dekadou kupovalo uz len
kvoli krasnemu obalu s UMD diskom vo vnutri.

V zasade v hre neovladate postavicky. Tie roztopasné
gul6cky maju Casto vlastnu hlavu, len tak sa povalujd, no
obcas si aj podskocia, no nie tak, aby sa hybali samé od
seba. Samé si najma neustale pospevuju niektoru

z mnohych piesni, ktoré ovladaju. Koho teda ovladate?
Herny svet. V hre na ovladanie totiz vyuzivate len L1 a R1
tlacidla na gamepade, nic viac. StlaCenim pravého tlacidla
svet naklonite doprava. Stlacenim lavého zas svet
naklonite dolava. Ak ich stlacite obe naraz, gulatého
hrdinu vyhodite do vzduchu, takze si vlastne poskoci

a dokaze takto prekonat prekazky. To je vsetko. Nic viac

tu skutocne nepotrebujete a ono to bohato staci na to,
aby ste si uzili peknych par hodin zabavy.

Hra je vlastne len o tom, aby ste gulatého

a pospevujuceho si hrdinu pregulali zo zaciatku levelu az
na jeho koniec, na taku luku, ktora po vasom prichode
zacne hyrit’ Zivotom. Na prvy pohlad sa to zda byt
jednoduché, no na tejto ceste vas ¢aka niekolko prekazok,
pricom so skakanim a gulanim si velmi skoro nevystacite.
Navyse musite zbierat rozne musky a hladat svojich
malych modrych priatelov nazvanych Mui Mui, pricom
prave jeden z nich vas postupne uci zaklady hry a nové
mechanizmy, ktoré do nej prichadzaju.

Dalim vyraznym prvkom je moznost rastu LocoRoco.
Gulaty hrdina vzdy o trosku narastie, ked' zje kusok ovocia.
Tieto kusky nachadzate volne rastuce, ale aj dobre skryté
po jednotlivych leveloch, pricom ich je vzdy 19. S vasou
zaciatoénou podobou je to 20. Cim viac ovocia zjete, tym
je LocoRoco vacsi, ¢o so sebou prinasa vyhody (je
napriklad tazsi a dokaze spustit’ niektoré mechanizmy), no
aj nevyhody. Napriklad sa nedokaze pretlacit’ cez uzke



.potrubia”. Vtedy mozete jednu velku gulku rozdelit
na viacero mensich, aby ste sa dostali cez problémoveé
Useky a potom sa zas spojite, lebo ovladat' mnoho
mensich gul6cok vie byt naroc¢né, no a na to neskor
pride rad. Dokonca sa tu a tam budete musiet' nechat’
pozut, aby ste zmenili docasne tvar.

Ak by som uz mal hru zalozend na podobnych
zakladoch strcit’ do nejakého zanrového suplika,

pravdepodobne by som ju oznacil za logicku skakacku.

Ak chcete mat’ na konci kazdého levelu 100%, obcas
vas poriadne potrapi. Musite hladat skryté casti mapy,
ktoré sa ale casom stanu dost’ klasickou schémou,
ktoru si zapamatate na desatrocie. Okrem toho ale
pridu na rad rozne iné prekazky alebo pasce, dokonca
aj nepriatelia, pricom vy nemate v rukach vela
prostriedkov na to, aby ste s nimi mohli priamo
bojovat. Musite sa tak neraz vynajst.

NavysSe aby ste sa dostali na niektoré miesta, budete
potrebovat’ urcity pocCet pozbieranych postaviciek.

Niekde na to, aby ste spustili isty mechanizmus, ktory
vas niekam prenesie, napriklad vytah. Inde zase musia
zborovo zaspievat, aby prebrali MuiMuia, Slniecko, Ci
nejakd inu postavu. Ked' takejto postave zaspievate,
odhali vam svoje tajomstva. Celkovo je LocoRoco
velmi spevavou hrou a hudba tvori jej vyznamnu
sucast’ A to az takq, Ze bola v takychto podobach
zakomponovana priamo do hratelnosti. Pritom na PS4
pribudla aj drobna novinka. Ked' nejakej postave
spievate, zborovy spev vasich postavicCiek pocuvate

z reproduktoru na DualShock ovladaci. Je to fakt len
drobnost, no rozhodne potesi.

Nedostatku obsahu sa obavat rozhodne nemusite. Hra
sa sklada z 5 kapitol, ktoré reprezentuju Casti sveta,
ktory postupne opat’ ozivujete zelenou. Kazda kapitola
ma 8 levelov, Co vysledné Cislo celkom pekne nafukuje
a rozhodne sa nestane, ze by ste hru za den presli.
Dizka levelov zavisi od toho, ako sa v nich snazite
vyzbierat vSetko dostupné. Méze to byt pokojne aj 15
minat. A sU naozaj r6znorodé.

RELAX VO FAREBNOM PROSTREDI




Dostanete sa na luky, do lesov, na zasnezené

a poriadne smyklavé svahy, dokonca si prejdete aj
traviacim traktom zaby, pricom to je len Cast’ z toho, o
vas v hre caka. Napadmi sa rozhodne nesetrilo a kazdy
level je novou vyzvou, len s uz znamou schémou. Pocas
hrania navySe zbierate rézne cCasti, z ktorych mozete
pomimo hrania v menu stavat' dom pre herné
postavicky. O spestrenie hratelnosti sa postara aj
moznost zmenit' si postavicky. V priebehu hrania si totiz
odomknete nové podoby LocoRoco, ktoré sa neliSia len
farebne, ale hlavne z hudobného hladiska. Maju vlastné
piesne, vlastny hudobny motiv a mozete si tak vybrat,
ktory vam bude sediet viac. Priamo v hratelnosti sa
neliSia, ale hudba vie zmenit naladu levelu. Zakladna
ZIta je taka stalica, ktora vam neda pokoj a tato hudba
vam bude stale behat po rozume. OblUbit’ si vSak
mozete aj iné. VSetky su takou nezrozumitelnou
hatlaninou, no jasne sa v nich daju identifikovat prvky
alebo jazyky, ktoré sa snazia napodobnit. Zamiloval
som si modru ,francizsku”, naopak Cerveny rasta
LocoRoco mi velmi neimponoval. Okrem toho ma
kazdy level vlastnd hudbu a ta je rovnako vyborna.

Na grafike nebolo co menit’. Stacilo ju len dat do
vysokého rozlisenia. Presne to autori spravili a funguje

stale vyborne.

Bohuzial, predelové scény sa rovnakej starostlivosti
nedockali a pOsobia uz dost’ skaredo, najma vdaka
tomu rozliseniu. Ak by som mal hre nieco vytknut, boli
by to prave podobné drobnosti. Tie ju nerobia horsou,
no bez nich mohla byt lepsia. Taktiez Struktdra menu,
ukladanie a dalSie polozky mohli byt  uz prepracované
intuitivnejSie, mozno automaticky, no nic z toho sa
oproti PSP verzii nezmenilo. Na druhej strane pred 10
rokmi som si napriklad zelal, aby bolo mozné hru na
PSP ovladat’ pohybom. Jednoducho naklanat handheld
a tym hru ovladat. DualShock to teraz umoznuje a ak
chcete, mbzete si ovladanie prepnut prave na
naklananie.

Ako som pisal uz kedysi, tato hra je zavislost a na tom
sa skutocne za viac ako 10 rokov ni¢ nezmenilo. Uz si
hru sice nezoberiete do postele, kde si budete hovorit,
Ze este jeden level a pdjdete spat, pricom za oknom uz
pomaly svita, no to neubralo ani trosku z jej Cara, ktoré
je neuveritelne nakazlivé. Chyti vas za srdce vizualom,
hudbou a aj navykovou hratelnostou. Ak ste nemali
kedysi tu Sancu, rychlo po hre siahnite teraz. Ak ste ju
presli uz v minulosti, pokojne po nej siahnite opat. Je to
zazitok, ktory sa oplati pripomenut. Ubehlo teda 11
rokov a hodnotenie sa nezmenilo.




+ prijemne nakazliva hudba

+ navykova hratelnost’

+ krasna grafika

+ Ucinny koncept a tomu zodpovedajuce
ovladanie

+ mnozstvo tajomstiev

+ originalita na kazdom kroku

- predelové scény by si zasluzili lepSie prepraco-
vanie
- Casom prestanu pribudat nové mechanizmy
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ESte sme sa nespamatali po vianocnej nadielke Ci
nepredychali prvotny start 2017 a mame dvoch
kandidatov na hru roka (na konci majal). Kto patri k
Stastnym majitelom Switch alebo Wii U, adoruje Zeldu:
Breath of the Wild. Clenovia kmefa PlayStation dostali
novu iteraciu RPG modly, ku ktorej mozu vzhliadat.
Persona 5 nekompromisne Zerie vsetok volny cas a po
130 hodinach sa len sklabi a chce vas presvedcit, ze je
to najlepsia hra série i roka. Niet dévodu pochybovat,
neukazuje iba novu silu japonského prudu, ale sikovne
spracuva alegdrie sucasného sveta do pestrého
Stylizovaného celku.

No neznalci si m6zu chvilu zvykat, lebo namiesto
linearneho rozpravania su hned' prvé tri hodiny dost’
fragmentované a Cervené intro by ste si skor pomylili s J
-Pop videoklipom. Zahadny maskovany hrdina uhana po
strechach budov i strope kasina, neskér sedime

v policajnej cele a hltdme minuty vySetrovania, Ci sa
vratime do davnejsich mesiacov, kedy sme na ulici
pomohli slecne v problémoch a zacali Studovat na
strednej Skole nedaleko srdca Tokia. Nie je toho malo,

chvilu sa budete hladat, no ked si date dokopy kalendar zZivot i malé vztahy.
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(mimoriadne doblezita vec), rychlo pochopite. A ked' si
myslite, Ze ste na hru vyzreli, objavi sa podivna séria
snov so sestrickami, Séfom Igorom a vy Cusite v cele
sputani retazami. Znie to ako nesmierne tazko
uchopitelny gulas, ale musite vytrvat’. Persona 5 je
Uzasne napisany celok, no majestatnost odhaluje
postupne — dianie, postavy, asociacie ¢i samotny dej.
Existencia dvoch svetov (nocného i denného) je jasne
rozliSena a velmi pomaha sledovanie jednotlivych dni.
Vstrebavate dianie, odhaluje sa blizsia i vzdialenejsia
minulost’ (velka Cast’ je rozpravana ako flashback) a hoci
je najprv elementov pomerne vela, zaradite si ich na
Casovu liniu. A vacsinu Casu mate zretelne v lavom
vrchnom rohu napisané, ktory den a jeho cast’ prave
prezivate. Potom si lahSie znacite velké momenty

i mensie anekdoty — a zistite, ze kazda faza ma iné
prilezitosti, moznosti a ulohy.

Persona 5 sa rysuje ako kriminalka, hlavny hrdina je
Stylizovany do podoby noc¢ného zlodeja, ale cely kolorit
skryva ovela viac. Politické machinacie, stav spoloCnosti,
vnutorné rozpolozenia, rozlicné vizie a aj stredoskolsky
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Hlavny hrdina prichadza na skolu, kde ma nalepku
zlocinca (Co sice nesuvisi s jeho charakterom, ale...)

a okamzite je zaskatulkovany ucitelmi i spoluziakmi. Preto
ma blizsie k lokalnemu galganovi ako beznym Studentom.
Tato dvojica hned v prvy den zazije neuveritelni zmenu
skoly na zahadny zamok a na druhy den sa jednoznacne
vydava patrat’ po jeho povode. Chlapci stretnd zvlastne
stvorenie (mala premudrela macicka) a tato trojica odhali,
Ze Palace vytvara mysel ucitela (Co nepatri medzi
najoblUbenejsich, ale ma bohatd minulost). Uz v tom
momente spozorniete — preco ma jeho palac cely a v nich
uvaznenych volejbalistov, ked bol kedysi velky Sampion?
Je to jedna alegoria z mnohych — ako sa vndtorne
nastavenie dokaze zhmotnit' do podoby herného bludiska.

Jednotlivé aktivity rozlozené v kalendari na jednotlivé dni
a ich casti maju Uzasnu Strukturu i tempo. Znalci série

i Japonska vedia, ze vSetko zacina v aprili a aj hlavna linia.
Pocas dna sa snazite napravit' posramotenu povest a
mrhate Cas na Skolu, predmety, obcasny test i dialogy

s ostatnymi. Nemd&zete ostat na pokraji, postupne si

tvorite kontakty a plnite civilné Ulohy. Cez den je Persona
5 kvalitnym socialnym simulatorom stredoskolského
japonského studenta v autentickom Tokiu. Hladanie
priatelov je spociatku potrebné, nakolko ste samotar vo
velkom meste a socializacia vam urcite padne vhod kvoli
bojovym castiam. Tvorba vazieb v podobe Confidants si
Ziada travenie spolocného Casu alebo pomahanie inym,
lebo vasi rovesnici a ini obyvatelia sa potacaju

v narocnych fazach zivota. Vhodne nasmerovana pomoc
je prenesena do vasich atributov a statistik — chcete sa
vyvijat’ vy, vase vedomosti, guraz Ci Sarm, ochotu

a sucasne su reflektované aj v nocnych zatahoch.

Spociatku vas hra vedie k novym kamosom, nuka kontakty
alebo ich prepoji priamo s pribehom, takze ich nemozete
minut. Neskor sa paleta rozsiri a hrac stoji pred dilemou,
ako travit' Cas, jednak sam (Persona 5 ma tony vedlajsSich
aktivit, ako posilnovanie, filmy, hry, knihy, a dokonca
vedlajsie dzoby Ci tuzby vyzierat’ pochutky) alebo

s ostatnymi. Viac ako 20 Confidants je zaruka variability

a pri Casovej tiesni (Struktura kalendara ma aj odvratenu



stranu — nedokazete don natlacit’ vsetko) si musite vyberat’
a prehodnotit kontakty i priaznivcov. Utuzené vztahy

s niektorymi prinasaju benefity — lepsie Statistiky alebo isté
vyhody do bludisk. Budete prekvapeni, Ze aj vo vasej partii
sa najdu pohnuté charaktery, ktoré hladaju cestu k lepsej
buducnosti alebo miesto v spolocnosti.

Tento svet nema bezné archetypy, Co je fantasticka sprava
pre znalych hracov RPG i videohier. Za dlhsim prolégom
necaka opat zachrana sveta a desiatky hodin odskusaného
grindu. Je to mimoriadne dobre napisana sonda do
spolocnosti, kde zaznievaju téemy utlaku, slobody,
machinacie, spravodlivosti ¢i rozpinajuceho sa populizmu.
Jednotlivé postavy, s ktorymi prichadzaju hrdinovia do
kontaktu, skryvaju nielen vlastnych démonov, ale priamo
Skodia spoloc¢nosti, a preto je potrebné vyrvat im srdce

a priviest’ ich k pokaniu.

Na ceste za spravodlivostou poslizia nocné pasaze, kde sa
hrdina stava lidrom skupiny Phantom Thieves. Dobro kona
cez navstevy Palace, ktoré maju podobu bludisk. Kazdé

z nich ma Uplne odlisny dizajn, nakolko zobrazi vnutorny

svet inkriminovanych postav. Casto si to vazenia, cirkusy,
bizarné konciny. Vzdy iné, vyrazne Stylizované a maximalne
originalne. Zistite, Ze sa ucitel navonok tvari ako kamos
studentov, no skola prehliada jeho prehresky a muz ma
vnutro plné nenavisti a tmavého vazenia. Alebo dalsi ¢len
spolocnosti vydiera inych a podplaca politikov. Vasou
Ulohou bude najst’ cestu do Palace i eventualny poklad.
Dalsi defs posielate volaciu kartu a potom idete tvrdo po
poklade, Co je v prenesenom vyzname priamo srdce
jednotlivca, ktoré musite zmenit, aby odcinilo svoje zlociny.
Palace nedokazete prejst na jeden hlt, ale Casto su aktivity
rozdelené na tri az pat  dni, no fragmentacia nie je na
skodu, skor postupne davkuje kvalitny obsah. Este aj
opakované navstevy dokazete vyuzit na klasické suboje.

Suboje prebiehaju v stvorclennej skupine, bojujete proti
rozlicnym nepriatelom, na vyber mate obranu, utoky, isté
schopnosti alebo majestatne tahy. Oponentom sa postavite
s pomocou vasho zosobnenia, takzvanej Persony, ktoru
treba trénovat’. Je to odzrkadlenie charakteru, k dispozicii
su silné stranky i slabiny, ktoré treba prisposobit’
nepriatelom, ktorym sa idete postavit.



Prave na odhalovani slabin a ucelovom zasahovani je
postaveny cely systém, nakolko sa mozete pokusit” aj

o retazenie Uderov, dodatocné zasahy alebo mocny All-
Out uder s dlhociznou animaciou a poriadnou pasekou.
Znalci JRPG i série si pridu na svoje, ibaze sa budu
spociatku predierat’ Stylizovanymi menu, kde su
porozhadzované pisma a farebné graffiti. Nie je lahkeé
ziskat’ vSetky Persony, no je to sucast pasie. Jednym

z procesov verbovania je vyjednavanie a hrac sa priamo
snazi komunikovat s porazenymi tienmi cez Sikovné
odpovede, lebo kazda Persona ma inu prislusnost’ a vase
odpovede sa jej nemusia pacit. Niekedy ju vysmejete Ci
urazite, inokedy ziskate na prvy pokus. Iste, Uroven
vyjednavania sa zlepsuje, ziskavate zaroven aj peniazky Ci
vzacne predmety.

K mamutej hracej dobe neprispieva iba rozsiahly scenar,
dIhé mesiace hernej doby, vela Confidants i Palace
prostredi. Je tu aj Mementos, ohromny priestor s nahodne
generovanymi poschodiami, kde hrac prenika coraz hlbsie
v priebehu hry. Nachadzaju sa tu ciele (podobne ako

v Palace) obsahujuce srdcia na potrebnd zmenu a prebieha
tu zisk potrebnych skdsenosti ¢i zdokonalovanie
schopnosti. Persona 5 je neskutocne urecnena hra, takze
obcas vam polhodinka Cisto iba v bludisku pride vhod.

Prakticky kazdy element hry je zdsahom do cierneho.
Maloktora hra ma taky prepracovany scenar, kde sa
nezamyslate nad hlipostami ¢i nadvaznostou, ale hltate
ho naplno. Fanusikovia mézu mat’ japonsku stopu

a plnohodnotny zazitok umocnuje vyrazna Stylizacia na

Marin Karin

Rebellion
= Zio

jednej strane, no vysoky stupen autenticity na druhe;j.
Metro Tokia ¢i jednotlivé Stvrte vyzeraju a dychaju
atmosférou rovnako ako v skuto¢nosti. Struktara hry

s kalendarom od aprila naprie¢ mesiacmi je dokonala a
idealna pre postupné vychutnavanie a zisk dalSich postav,
Person Ci inych Casti obsahu. Spociatku ste vedeni linearne,
neskdr sa moznosti otvoria a sami si urCujete, ako budete
travit’ Cas. Je tu viac ako tucet vyborne pripravenych postav
a vela uloh, ¢o maju zmysel a nevypinaju iba dlhé hodiny
za malu odmenu v podobe peniazkov.

Najsilnejsou devizou je vysoky level abstrakcie a odkazov.
Na dianie v spolocnosti, zloduchov a ich bludiska
reflektujdce Cierne zakutia dusi. Vyuzivanie ich svetov je
vitazstvom herného dizajnu a hra nema dévod opakovat’
sa, stale vas posuva dalej a odmenuje za hranie a nutnu
investiciu, ktora skutocne patri medzi najvyssie. Mnohé hry
su poskladané tak, Ze po polovici sa uz citite obet'ou
opakovania alebo su prilis kratke, aby ste si vychutnali
predkladany svet. Persona 5 je vsak vyborne vybalansovana
na vsetkych Urovniach obsahu — scenar, postavy, dej, civilné
Tokio, X bludisk a Mementos, subojovy systém, do toho
jazzova muzicka a nezamenitelna atmosféra. Tejto hre
prakticky niet o vycitat.

Persona 5 sa da hrat" na PS4 vo FullHD rozliseni, ale bez
problémov ju utiahne aj starsia PS3, pre ktoru je tato hra
najlepsou labutou piesfiou po 10 rokoch na eurépskom
kontinente (ak nechcete ratat Cars 3 a podobne). Je to
praveé vitazstvo videohry ako cenného média, Co aktivizuje
hraca a sucasne nuka hodnotny obsah.




All right! The first mov

+ vzacny vyber tém a ich podanie

+ vynikajuco pripraveny scenar

+ hrdina a jeho partia

+ vytvaranie vztahov a zivot Studenta

+ autenticke Tokio a jeho stvrte

+ variabilné bludiska reflektujuce majitelov
+ chytlavy subojovy system

+ velmi japonska Stylizacia

+ rozsiahla herna doba

MICHAL KOREC
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Do ruk Traveller's Tales sa spolu so svetom plastovych
kociek Lego dostali aj mnohé dalSie velké licencie, i to
boli Star Wars, Indiana Jones, Harry Potter, Lord of The
Rings alebo dalsie. VSetky zaujali, vsetky ponukli
zabavnu hratelnost” najma vo dvojici a vSetky velmi
dobre tazili zo znaciek, z ktorych vychadzali. Paradoxne
vsak najlepsia hra od tychto vyvojarov nemala za sebou
ziadnu znamu filmovu licenciu, bohato si vystacila len

s obrovskym svetom z Lega a poriadnym nakladom

.....

Spominanou hrou je LEGO City Undercover. EsSte v roku
2013 ju priniesli TT Fusion exkluzivne na Nintendo Wii U,
kde ponukla GTA styl, avSak bez nasilia, takze bola
vhodna pre malych aj velkych - idealne pre oboch spolu
vo dvojici. Hra zaujala kvalitami a zaradila sa medzi tie
najzaujimavejsSie, ktoré sa na Wii U objavili a neboli
priamo od Nintenda. Teraz sa TT Fusion snazia dokazat’
kvality hry, aj ked  so Stvorrocnym oneskorenim, aj na
ostatnych platformach. VylepSovat’ prilis nemali ¢o

a podla cisla hore pravdepodobne uz viete, ze kvality
hry a jej kdzlo stale zostali zachované, bez ohladu na to,
Ze hra uz nie je najnovsia.

CAKA VAS ZIVY LEGO SVET

LEGO City Undercover je skutocna zanrovka. Ved jej
hlavny hrdina sa vola Chase McCain a uz z toho vam
musi byt zrejmé, ktorym smerom sa herné odkazovanie
na filmovy priemysel bude uberat’. Ale tym sa to
nekonci. Chase je spravny chlap na spravnom mieste

a v spravnom case. Vracia sa do svojho milovaného
mesta, v ktorom ale opat’ vycina jeho nemesis. Rex Fury
usiel z basy a rozbieha novy zlocinecky kolotoc, do
ktorého zatiahol prakticky celé mesto. A vy ste ten
jediny policajt, ktory ho dokaze opat dostat za mreze,
prinavrati poriadok do ulic a popritom si este ziska srdce
svojej milovanej. Je vam to zname? Nevadi! Funguje to
na vybornu a tu a tam si autori skryli v rukave aj nejaké
eso.

Cesta napriec hrou totiz vedie cez infiltraciu do
zloCineckych organizacii v meste. To znamena, ze sa
postupne budete ucit noveé triky a schopnosti, ale
hlavne budete ziskavat nové prevleky a podoby, ktoré
vas dostanu dalej. Kazda nova tvar so sebou prinasa
novy herny zazitok, ktory uvedie jej unikatne schopnosti
a potom je uzZ len na vas, aby ste ich vhodne
skombinovali. A to nielen v pribehovych misiach.
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Podobne ako GTA, ktoré hru inSpirovalo, aj Lego City
Undercover sa stava otvorenym pieskoviskom, ktoré

v sebe skryva mnohé taje a vedlajsie aktivity, ku ktorym sa
mozete prepracovat, no nebude to Uplne zadarmo.
Musite si teda vediet’ pockat. Casto objavite nieco skryté,
na ¢o ale eSte nemate spravny prevlek.

Rovnako je to aj s mestom a jeho moznostami, o je uz
ale tradicnym trépom podobnych hier. Je obrovské, ma
svoje vyrazné plochy, ihriska, obrovské moznosti aj rézne
dopravné prostriedky. Nie vSetko mate ale pristupné
hned od zaciatku. Az Casom sa dostanete do niektorych
sprvu odrezanych Casti mesta. Taktiez si budete musiet’
pockat, kym si spristupnite napriklad rychle cestovanie
Zeleznicou, no aj dalSie moznosti dopravy, ako napriklad
lode alebo helikoptéry. A postupom casu si zaCnete
vsimat, ako sa aj ulice priebezne plnia zaujimavejSimi
autami, pricom niektoré si mozete sami odomykat’ tym, Ze
niekde objavite skryty totem. A mdze sa to zdat ako
drobnost” alebo samozrejmost, ale hre to pomaha udrzat’
si sviezi dojem, ked' stale vidite nieCo nové rovno pred
nosom.

ey

eitdy

Celkovo si dali TT Fusion naramne zélezat na r6znych
drobnych detailoch, ktoré ale vysledny dojem tahaju
poriadne vysoko. SU to akoby Ceresnicky na torte, ktoré
dokazu jej chut este trosku vysperkovat, a pritom to nie
su vobec dolezité prvky. V podobe astronauta tu
napriklad ovladate jednotlivé oblasti tak, Ze tam
zapichnete vlajku ako na Mesiaci. Drobnost, ale vyborne
funkcna. Narazit' tu mdzete na sochy, za ktorych navstevu
ziskate aj achievement/trofej. No a celkovo mozete sami
poskladat’ 65 super stavieb, ak na ne, samozrejme, mate
dostatok kociek. To vsetko su Cinnosti, ktoré pridavaju
hodiny hrania navyse.

Jadro hratelnosti ale zostava v hlavnej naplni, ktort som
uz nacrtol. Chase bojuje na niekolkych frontoch, neustale
predstavuje svoju dalSiu tvar a do arzenalu vam pribudaju
nové Sikovné vecicky. Zabudnite na nejaku priamu
strelbu, predsa len je to hra aj pre tych mensich. Niekolko
netradicnych zbrani sa vam ale do ruk dostane. Napriklad
zbran s hakom, pripadne farebna zbran a dalSie. VSetko
to slizi najma na prekonavanie prekazok.



Dostanete sa vsak aj k priamej akcii, ktora je ale len
pastna, pricom si najskor musite prejst’ zaujimavym
kung-fu vycvikom. A dost'si ju uZijete aj na cestach,
kedZe auta z plastovych kociek, aj ked sa ochotne
rozpadavaju, toho vydrzia naozaj vela.

Lego City Undercover je ak¢na hra v otvorenom meste.
Nechyba tu jazdenie, lietanie, plavanie, akcia,
nahanacky a hromada misii. Jej druha tvar vsak potesi
aj tych, ktori maju velké nutkanie vsetko zbierat. Je to
predsa hra o Lego kockach. Tie urcujq, ¢o vsetko
mobzete postavit, ale aj to, na kolko percent sa vam
podarilo splnit' misie. Popri plneni hlavnych uloh tak
behate okolo a rozbijate vsetko, o mate pred o¢ami.
Len aby ste sa stali hrdinom mesta. A samotné misie
taktiez ponukaju niekolko vedlajsich dloh, ktoré
mozete plnit"a skompletizovat'si tak svoj policajny
odznak. Jedina skoda je, ze aj ked' to vsetko rozbijate
a zbierate, prostredie sa vzdy obnovi do pévodnej
podoby, ¢o trodku kazi dojem. Ano, hra vam tak
umoznuje grindovanie kociek, kolko sa len do vas
zmesti, no boli by ste radi, keby sa to nedialo.

Taktiez uz prejdené misie umoznuju opatovné hranie,

no s rovnakym efektom. Dokonca aj po nacitani
uloZenej pozicie (pricom zvlast Uvodné nacitanie hry je
stale prilis dlhé) sa ocitnete vzdy pred vasou policajnou
stanicou, bez ohladu na to, Ze ste pri automatickom
uloZeni boli napriklad na ostrove na opacnom konci
mapy. A takéto veci sa pricinuju o vkradanie
monotonnosti, kedZe Casto opakujete tie isté trasy

a nezmenené lokality. Niektoré funkcie povodnej Wii

U verzie boli naviazané na gamepad konzoly. Ovladac
bol do hry prevedeny ako komunikator hlavného
hrdinu — jeho primarny nastroj. Sluzil ako mapa, no
pouzivali sa aj jeho pohybové moznosti pri patrani,
vyuzivani kamery, ¢i dokonca odpocuvani. Postupne sa
vam tieto moznosti spristupnuju a pomahaju riesit’
pripady. Posobilo to velmi dobre a organicky. To je
vsak teraz, bohuzial, prec a je vidno, Ze tieto
mechanizmy boli vytvorené pre iné ovladanie. Teraz
tieto prvky pdosobia skér tazkopadne. Sice stale
osviezuju hratelnost, no uz to nie je ono.
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Nastastie audiovizualna stranka stale je ,ono". Bola
nadcasova v dobe vydania a ani nebolo potrebnych vela
Uprav, aby hra stale vyzerala dobre. BeZi vlastne len vo
vysSom rozliSeni s par zmenami. Stale je pekna, stale sa
na nu skvele diva a hybe sa velmi dobre, ¢o by vsak
nemal byt problém. Hudba je stale velmi dobr3, Sita na
mieru hre, aby podciarkla jej vyborny dojem policajnej
zanrovky. Ak navyse nie ste zasvateni do novsich Lego
hier, m6ze byt tato pre vas velkym prekvapenim. Je to
totiZ najviac urecnena Lego hra, aka vysla. Navyse
pévodne v dobe, ked  sa bezne Lego hry az tak velmi
nedabovali. Tu najdete plne nadabované mnozstvo
postav, plno z nich Uplne archetypalnych, a je to skvela
robota, ktora opat” hre len pomaha.

Nevtieravy humor parodujuci zname filmy, skvelé vyuzitie
zanrovych trépov a aj chytlava hratelnost, ktoru si

v lokalnej kooperacii mézu uzit’ mali aj velki. To su
pravdepodobne najsilnejsie zbrane v ponuke Lego City
Undercover. Zub casu hru za tych par rokov od
pévodného vydania po technickej stranke nenahlodal. Aj
v tomto ohlade ma stale ¢o ponuknut. Jej nedostatky su
skor mensie, no podpisali sa na celkovom dojme.
Nahravacie Casy by mohli byt kratSie, aj ked’ sa nejaké
extréemne dlhé Cakanie nekona. Neustala obnova
prostredia a navrat pred policajnu stanicu pri nahrati hry
uz zamrzia ovela viac. A nepotesia ani mensie chybicky,
ktorych sa autori nevyvarovali, napriklad obcasné
zaseknutie postav alebo vozidiel. To vsetko ale ni¢ nemeni
na tom, Ze vas Cakaju desiatky hodin vybornej zabavy.



+ nevtieravy humor a vydarena parddia
+ zabavna zanrovka

+ chytlava kooperacia

+ desiatky hodin hrania

+ mnozstvo peknych detailov

- mensie chybicky a obcas hneva kamera
- dIhsie nahravacie casy
- obnovovanie prostredia
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TAKTICKA VYZVA V 2:SVETOVEJ VOJNE

PC / PARADOX / STRATEGICKA




Ked' sa povie Eugen Systems, priaznivci vojnovych RTS
vedia, kolka bije. Asi najznamejsia je séria Wargame, ale
od spominanych vyvojarov sme sa dockali aj dalSich
zaujimavych kuskov. A teraz k nim pribudla ocelova
divizia, pod ktoru sa navyse podpisal Paradox Interactive -
patron stratégii, ktory garantuje najlepsie kusky v tomto
Zanri. Je Cas na dalSiu vojnovu vypravu.

Vyvojari nas tentokrat zavedu do trochu vzdialenejsej
minulosti a ako je zrejmé z nazvu, moderné jednotky
vymenili za vojska z druhej svetovej vojny. Kazdopadne
tato epocha stale rezonuje a s ,nackami" sa radi
ostrelujeme stale znova a znova. O com to celé je, vas
pouci séria vyukovych misii, bez ktorych sa skuseni
stratégovia, a zvlast' priaznivci hier of Eugen Systems,
dokazu zaobist. Ale aj tak nezaskodi prejst’si par
skusobnych misii a osvojit’si mensie zmeny, ktoré tento
titul odlisuju od konkurencie. V zasade platia vSetky
osvedcené pravidla, ktoré sa tykaju vyberu jednotiek a ich
nasadenia v boji, ako aj ich funkcie a vyuzitie. Plus su tu
nejaké Specifické prvky navyse.

Bojuje sa na ohranicenych Uzemiach, ktoré tvoria
akési vyrezy na makete krajiny. Dolezity je pritom
zoom, ktory umoznuje zmenit' detailny nahlad s
prehladnym povrchom a jednotkami na
praktickejsi pohlad zhora. Vojska sa totiz lepsie
koordinuju na zmensenom bojisku, ktoré mate
ako na dlani a do oci vam biju farebné ikony
predstavujuce vase a nepriatelské armady.

Spravidla zacinate nasadenim prvych jednotiek na
ohranicenom Uzemi a priebezne mdzete posielat
do boja dalSie posily. Tie si vyberate a zaclenite
do vasej bojovej skupiny pred vstupom na mapu,
kde ich potom kupujete za body, ktoré priebezne
pribudaju pocas celého boja. Podla uvazenia
otvorite menu v hornej Casti obrazovky, kde mate
pekne roztriedenych prieskumnikov, pechotuy,
tanky, podporu, protitankové jednotky, artilériu a
letectvo. Vacsinou sa jedna o jednotky, ktoré
priamo ovladate v teréne. Treba pritom mysliet na
prieskumnikov, ktori maju slusny dohlad a odhalia
protivnikov v SirSom okoli. Pomdzu aj zasobovacie
vozy, ktoré automaticky doplifiaji municiu
spojencom v ich okoli.

Niektoré delostrelecké zlozky s mimo mapy a
predstavuju len strely, ktoré zacielite na danych
nepriatelov alebo zénu. Lietadla zas mate v pomyselnom
hangari - zoradené v tabulke, pomocou ktorej ich
posielate na misiu. Letia na prieskum alebo atakuju
urCenych nepriatelov a ak im nedate konkrétne pokyny
na Utok, prenasleduju nepriatelské letky v ich dosahu. Po
kratkom case sa vSak vracaju do hangaru na
dotankovanie a prezbrojenie. Mdzete ich aj predcasne
odvolat, napriklad vtedy, ked" ich ohrozuju nepriatelské
dela.

V boji treba taktizovat, pokusit  sa zautocit’ na nepriatelov
odzadu, kde su zranitelnejsi, alebo ich dostat’ do kliesti,
ostrelovat’ z dialky. Ohrozené jednotky maju tendenciu
spanikarit’ a niekedy sa daju na Ustup. Trochu zbytocné je

dopravovanie pechoty a niektorych Specifickych jednotiek
vozidlami, z ktorych potom vyskacu po zadani prikazu.
Auta su casto lahkym cielom a ked' ste v plnom nasadeni,
pozadované manualne pokyny posadke na vystUpenie z
vozidla su dost otravné a zdrzuju.
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Pozitivnym prvkom je rozdelenie boja na tri fazy, ktoré
plynulo nasleduju jedna za druhou. Ide o to,

Ze spociatku mozete nasadzovat len menej efektivne
jednotky a ostatné si zamknuté. Po uplynuti urcitého
casového limitu uz mdzete do boja povolat’ posily
kategorie B a napokon aj najsilnejsie s oznacenim C.
Uspesnost na bojisku je vyjadrena postvanim farebnych
linii. Rozsiruju sa alebo ustupuju na zaklade
dominantnosti niektorej strany na urcitej Casti mapy.

Solo rezim ponuka rezim volnej hry s [ubovolnymi
nastaveniami a kampane, ktoré maju strednu a vyssiu
narocnost’. Misie mapuju operacie v Normandii a
zacinaju vylodenim, kde sa hrac sustredi na ulohy vo
vnutrozemi s vysadkarmi. Je to sprevadzané hlaskami,
ktoré jasne odkazuju na rotu E, ktorej osudy sme
sledovali aj v seriali Bratstvo neohrozenych. Zacujete
tam nielen charakteristické vyroky (we're

paratroopers, we're supposed to be surrounded), ale aj
konkrétne mena, ktoré nenechaju na pochybach, kym sa
inSpirovali vyvojari hry. Kampane sice maju rozne ciele
(dobytie ur¢eného mesta, udrzanie pozicie do prichodu
posil, zniCenie nepriatelského delostrelectva), ale boje
st dost zdihavé (hoci sa da zvysit rychlost hry) a Al
neexceluje.

Vacsim lakadlom je multiplayer a boje jeden na jedného
az Styria na Styroch. Najdete tam aj Specialne servery s

uz potrebujete bezplatné online konto. Potom mate
na vyber rychlu hru, hodnotenu bitku alebo volitelnd s
vlastnymi nastaveniami.Hra sa v dvoch rezimoch. V
destrukénom ziskate po zniceni nepriatelskych
jednotiek tolko bodov, kolko predstavuju naklady na
ich nasadenie. Hrac s vyssim skore vitazi. Dobyvatel'sky
mod vyZzaduje obsadzovanie Uzemi velitel'skymi
jednotkami. KedZe sa v multiplayeri neda urychlit’ cas,
je eSte pomalsi ako solo rezim, presun jednotiek je
tazkopadny a stretnutia hracov sa poriadne natahuiju.
Spolubojovnici mézu spolu komunikovat” a napriklad
oznacit' miesto, kde by mal byt smerovany utok, alebo
Ziadaju o pomoc. Kazdy hrac pritom méze vyuzit
nahodnu alebo svojpomocne vytvorenu bojovu
skupinu, ktorej zloZenie zavisi od prislusnosti k
spojencom alebo nacistom.

Steel Division ma slusné taktické moznosti, ale ako uz aj
v minulych hrach od tychto vyvojarov aj tu si vSimnete
zle vybalansované jednotky. Napriklad tri flak kanony si
nevedia poradit’s dvomi lietadlami. Presuny vojsk su
pomalé aj ked idete po cestach, nasackovanie do
transportnych vozidiel tomu velmi nepomaha, dokonca
skor zdrzuje kvoli spominanej nutnosti dodatocne
zadavat prikazy na opustenie vozidla a rozostavenie
diel. Boje st zdihavé, znicit jeden tank alebo ¢atu neraz
trva dlhé minuty a hra tak straca dynamiku.

Grafika nie je najhorsia, ale aj ked'si vSetko poriadne
pribliZite, nedockate sa nejakych uchvatnych vyjavov.
Vacsinu Casu budete vyuZiva pohlad z dialky a presuvat
ikony reprezentujuce armady. Hra bezi plynulo okrem
momentov, kedy menite kameru alebo prave skusate
zoom. Ozvucenie je slusné, o povedomych hlaskach
sme uz hovorili a len dodame, Ze to celé doplia spravne
dramaticka hudba.

Steel Division: Normandy 44 je slusna stratégia
zamerana na takticky postup, ktory sa vSak nevyhne
zbytocnym prietahom. Hra si najde svojich priaznivcov,
Co ocenia autentické dobové jednotky a naro¢né
velkoplosné boje, pri ktorych treba obozretne zvazovat’
kazdy krok. KedZe je véak rozvlaéna a zdihava, zostane

bojmi desatclennych timov, kde sa ale pravdepodobne jej verny len obmedzeny pocet fanusikov, ktori budu

nedockate dostato¢ného poctu hracov. Na sietovu hru

bojovat’ predovsetkym v multiplayeri.
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E + slusné taktické moznosti pri koordinacii vojsk
+ gradujlce trojfazové boje
+ zabavny multiplayer s viacerymi hracmi
+ vytvaranie vlastnych bojovych skupin

- zdlhavé presuny aj boje
- fadny solo rezim
- slaba Al a orientacia vojsk v teréne

BRANISLAV KOHUT
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Hviezdy poskytuju vela priestoru pre videohry a vesmirne
stratégie patria k najoblUbenejSim zanrom. Tituly od
Amplitude Studios identifikovatelné vdaka privlastku
Endless su zas zarukou kvality. Endless Space 2 nenecha
nikoho na pochybach, Ze to aj tentoraz vyslo a mame tu
dalsi kdsok, ktory pohlti hracov ako Cierna diera.

Nova hra sa zacina tradicnym generovanim univerza na
zaklade vyberu ras, zvolenych paramatrov vesmiru a rezimu
so zivymi hracmi alebo Al nahradnikmi. Osem hratelnych
frakcii sa lisi svojim vzhladom, zivotnou filozofiou,
zriadenim a aj preferovanou taktikou. Ak sa chcete drzat’
ludskej rasy, je tu impérium, ovela exotickejSie su bytosti
Unfallen, ktoré nie nahodou maju podobu stromov, z Uplne
iného sudka su technologicky vyspeli Vodyani ¢i hmyzi
Cravers.

Endless Space 2 je tahova stratégia zamerana na
manazment. A hoci zabfdne aj do inych oblasti, je to
predovsetkym o koordinacii roznych aktivit pri kolonizovani
vesmiru. V prvom rade treba expandovat, rozsirovat svoje
teritérium okupovanim novych planét v pocetnych
hviezdnych systémoch. Su to mensie, vzajomne pospajané
sektory, medzi ktorymi sa da presuvat’ lodami spociatku
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urcenymi hlavne na prieskum a vytvaranie zakladni, ktoré
sa Casom zmenia na plnohodnotné koldnie.

Planéty sa liSia svojim povrchom aj podmienkami. Treba si
vsimat klicové zdroje, ako je jedlo na nasytenie
obyvatelov, priemyselnu zlozku, ktora sa vyuziva na
vystavbu vylepseni a lodi. Dolezity je prach, ktory sluzi ako
zakladna mena na nakup roznych veci, vyplacanie hrdinov a
pri dalSich Specifickych Cinnostiach. Svoj vyznam ma aj
veda, s ktorou suvisi rozvoj novych technolégii a napokon
vplyv, ktory sa uplatiuje predovsetkym v diplomacii.

Nie vetky planéty su obyvatelné - aspon nie hned' - ale
vdaka novym objavom sa neskér mézu stat” dalSou
funkcnou koldniou s vlastnym obyvatelstvom, produkciou a
guvernérom. Prakticky vSade sa vsak vyskytuju r6zne
anomalie, ku ktorym sa oplati posielat expedicie z vasich
lodi, aby ste ziskali r6zne benefity. Asi netreba
zdoraznovat, ze kolonizované planéty je vhodné
zveladovat, ¢im sa zvysuje ich produkcia aj celkova Uroven.
Nové vymozenosti sa pritom realizuju a stavaju v tom istom
menu ako vesmirne lode.

Lode mozZete presuvat jednotlivo alebo v pocetnejsich
flotilach, ktoré pripadne posilni aj nejaky hrdina.
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Potesi moznost upravovat” alebo vytvorit” novy dizajn.
To znamena, Ze si zvolite trup lode a nasledne
pridavate r6zne moduly a zbrane. Svoj vytvor potom
mozete pomenovat, vo velkom vyrabat a podla
potreby editovat. Tyka sa to aj lodi hrdinov, ktori vedia
posluzit aj ako spravcovia kolonii, zvysuju sa im levely a
pribudaju body na rozvijanie troch druhov schopnosti.

Skor ¢i neskor narazite na iné rasy, ku ktorym zaujmete
urcity postoj. S majoritnymi frakciami rozvijate vztahy
prostrednictvom pokrocilého diplomatického menu.
Vyuzivate pritom hlavne body vplyvu a pre zaciatok je
optimalna najma mierova dohoda. Rasy vzajomne
sUperia, ale m6zu aj spolupracovat na spolo¢nych

projektoch, Casom sa vykrystalizuju novi spojenci alebo
nepriatelia. Okrem toho narazite na planéty obyvané
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mensimi civilizaciami. Tie si naklonite jednoduchou
diplomaciou a plnenim nenarocnych uloh, o méze
viest' k ich Uplnému osvojeniu. Alebo im vyhlasite
vojnu, Ci ich vyuzijete na tréning vojenskych jednotiek.

Treba vSak mysliet aj na poriadok doma, kde o vplyv
bojuju rézne politické strany. Rozvijaju sa aj na zaklade
vasej podpory a Cinov, vedu k pozmeneniu
spolocenskej struktury vasej velmoci. M6zu priniest’
bonusy vo vede Ci vojenskej oblasti na Ukor inych
zloziek. Na Cele jednotlivych partaji opat' mézu stat’
hrdinovia. Meni sa zloZenie senatu, konaju sa volby a
viete stanovit' zakony. Okrem toho Casto musite zaujat’
postoj v réznych situaciach pocas eventov a
prebiehajucich udalosti. Spravidla si vyberate jednu z
dvoch az troch moznosti a potom ziskate nejaké
vyhody, ale aj postihy.
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Prijemnym spestrenim postupu su ulohy, ktoré sice maju
vacsinou jednoduché zadania, ale ¢asto si mozete vybrat’
tie, ktoré vam najviac vyhovuju. Napriklad sa rozhodnete,
ze prevalcujete nepriatelov v piatich bitkach, alebo sa
namiesto toho sustredite na dosiahnutie stanoveného
technologického rozvoja.

Boje vam sice neponuknu moznost priamo ovladat’ svoje
lode, ale pred bitkou smiete rozmiestnit’ flotily a vyberate

taktické karty, ktoré prinesu nejaky bonus alebo vyhodu.
Potom nasleduje automaticky generovany vysledok a ak
mate chut, mdzete priebeh boja sledovat v 3D zobrazeni.
Pri dobyjani planét dochadza aj k pozemnym bojom, kde
zohrava ulohu rozvoj kolonie a jej obrancov zaclenenych
medzi pechotu, obrnené vozidla a letectvo.
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Ovladanie je vcelku intuitivne, s myskou je vsetko
dynamické a pohodIné. No aj napriek praktickému
dizajnu a polozkam je v neskorsej faze hra menej
prehladna. Tyka sa to najma lodi a ich presunov po
liniach. Ocenite vSak ikony, ktoré vyskakuju na obrazovke
po kazdom kole a upozornuju na klucové udalosti, eventy
a neaktivne flotily. Audiovizualna stranka lahodi oku aj
uchu. Pred sebou vidite hviezdne sustavy, ktoré si mozete
priblizovat  a analyzovat. Otvarate si rOzne obrazovky s
prehladnymi Udajmi a aktivitami zameranymi na politiku,
obchodovanie, vyskum technolégii, lode a ich dizajn,
hrdinov, diplomaciu a spravovanie kolonii. Velmi pekné,
aj ked' kratke, su nahlady na nové planéty a dobre sa
pozera aj na priebeh bojov. Dobre sa pocuva posobivy
soundrack, hoci je zlozeny skor z tazsich melancholickych
mel&dii.

"*‘\

‘.,E.FL'J




Endless Space 2 je hlavne o kolonizovani a objavovani.
Nema az taku hutnost a hibku ako grand stratégie od
Paradoxu, hra je teda menej narocCna, a prave preto
pristupna SirSiemu spektru hracov, ktorych pritahuje tento
zaner. Kazdopadne je dostatoCne komplexna a prinasa
zaujimavy manazment spestreny vyvojom hrdinov a
Ulohami, ktoré pohanaju vpred. A potom je tu este Steam
Workshop a modifikacie, ktoré rozsiruju zakladny obsah.
Je trochu skoda, Ze sa nedaju priamo ovladat flotily v
boji, Co by niektori hraci urcite ocenili, avsak v zasade hra
poskytuje vsetko, Co od kvalitnej vesmirnej 4x stratégie
ocCakavate.
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+ kvalitna audiovizualna stranka a atmosféra

+ komplexny a zrozumitelny manazment
+ hrdinovia, Ulohy a udalosti obohacujuce hra-

telnost’

- v pokrocilej faze menej prehladné
- po Case do istej miery stereotypné

BRANISLAV KOHUT
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Splatoon je dékazom mnohych veci. Napriklad, Ze mozete
vybudovat’ Uspesnu multiplayerovu akciu aj bez toho, aby
ste v nej pouzili smrtelné zbrane. No taktiez, Ze sa tradi¢né
zanre daju robit aj trosku inak a stale to dokaze priniest’
Uspech. A presne to isté, ¢o sa Nintendu podarilo so
Splatoonom, teraz skusa aj s dalSou novou znackou, ktora
berie tradicny zaner, robi ho trosku menej nasilnym

v prvom plane, prinasa netradi¢ny twist hernych
mechanizmov, a zaroven sa sustredi na ¢o najlepsi
multiplayerovy zazitok.

ARMS je naozaj pre bojovky tym istym, ¢im bol Splatoon
pre timové multiplayerovky. Ibaze to nebude mat az také
jednoduché. Nintendo ma na Switchi v tychto tyzdnoch
celkom slusnu ponuku réznych titulov a fandsikovia este
stale vo velkom hraju staré hry spred niekolkych mesiacov,
no taktiez musi presvedcit fanusikov bojoviek. Tento rok je
sezona s titulmi z tohto zanru extrémne silng, silnejsia nez
inokedy. Otvoril ju Injustice 2, pokracoval navrat druhého
Street Fightera, do ringu vstupil aj Tekken a dalej bude
ponuka pokracovat’ napriklad titulmi Pocket Rumble alebo
Marvel vs. Capcom: Infinite. A to je na zaner, ktory tu a tam
zaziva komerény Upadok, neskutocny pretlak.

Pravdou vsak je, ze ARMS nemoze priamo superit’ so
Ziadnou z vysSie menovanych hier. A prave vdaka tomu,
Ze veci robi inak. Nie je to taka brutalna bojovka, no ani
taka komplexna. Hibka jej véak nechyba. Je Gplne inj,
no v konkurencii sa nestrati a vie si zastat’ svoje miesto.
Spolu s dalsimi troma bojovkami sme ju testovali aj na
chate a na par hodin zabavila vyborne, no to uz trosku
predbieham. Dolezité je, ze ARMS funguje, a to hned’

v niekolkych rovinach. Je pristupna, je zabavna, hodi sa
pre kazdého, no je aj trvacna. To vsetko postupne
rozoberiem.

Samotna prezentacia a menu vam naznacia, na aku
strunu chce titul hrat. Pritom vas do ni¢oho priamo
nenuti. Nenajdete tu vlastne nijaky primarny rezim.
Party hranie, singleplayer obsah a online su akoby na
rovnakej Urovni, takze sa hra snazi oslovit rozne typy
hracov rovnomerne alebo lepsie povedané, je Sita na
rozne prilezitosti. A dostanete sa do nej naozaj vel'mi
jednoducho. Jej mechanizmy su intuitivne a prejdete si
ich formou tutorialu, ktory vam ich vysvetli. Ak ju
zoberiete medzi partiu priatelov, jednoducho im jej
principy vysvetlite par vetami a uz aj oni dokazu hravo

rozdavat jednu ranu za druhou, pricom sa s kazdym
zapasom sami dalej ucia, ako hru hrat co najlepsie.

ARMS je 3D bojovkou, kde sa na arény pozerate kamerou
spoza postavy. Nie teda tradicné zboku ako napriklad

v Tekkene. Stoja proti sebe dve (pripadne aj viaceré)
postavy na opacnych koncoch a jeden z druhého sa
pokusia vymlatit’ Zivot. To nie je ni¢ nové. Nove vsak je, ze
tu to dokazu spravit’ aj na velké vzdialenosti. Rany totiz
rozdavaju len rukami a tie su na r6znych natahovacich
materialoch. Direkt tak m&zete superovi ustedrit na celu
dizku arény aj vdaka pruzine, ramenu, rezancom alebo
obvazu. A to nie je jediny bod, kde hra v ramci
mechanizmov dava za pravdu svojmu nazvu.

S postavou sa pohybujete volne, kazdu ruku ovladate
zvlast, navyse im viete dat rotaciu, takze dokazete supera
udriet’ zo strany, aj ked k nemu stojite celom. Viete taktiez
blokovat, no viete pouzit’ aj Specialne Uchopy, ktoré vam
umoznia supera poriadne hodit’ o zem. To je vsetko, Co na
uvod potrebujete. Rychlo si osvojite uhybanie a iné
manévre, vdaka ktorym sa stanete Sikovnejsimi. A oblUbite
si Specialne Utoky v momente, ked  sa vam dostatocne

NETRADICNA BOJOVKA
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nabije energia. A najlepsie na tom je, Ze si mOzete
vybrat ovladanie, aké vam najviac vyhovuje. Na
tablete, v Gripe, Pro controllerom alebo aj pohybovo
Joy-Conmi, Co posobi funkcne a organicky, vobec nie
ako gimmick, za ¢o si autori zaslUzia pochvalu.
Jednoducho rozdavate Udery tak, ako to citite.
Pohybom telom davate uderom rotaciu aj smer.

Je naozaj velmi jednoduché dostat' sa do ARMS.
Jednoducho zoberiete ovladace do rik a za¢nete

rozdavat’ udery. Pripadne si osvojite viac tradi¢né
ovladanie a pustite sa do boja pomocou tlacidiel. No
to vSetko hned neznamena, Ze by hra neponukla
vacsiu hibku. Nemozete ocakavat nejaky velky zoznam
réznorodych pohybov a kombo Utokov. Taktika sa
meni v zavislosti od toho, aké ruky v boji pouzivate.
Kazda postava ma pred bojom k dispozicii trojicu
ramien pre kazdu stranu, z ktorych si mézete vybrat’

a aj ich kombinovat' Na lavu ruku si tak mézete dat’
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laser a na pravu dazdnik, ktory lepsie funguje na
blokovanie uderov supera. Pripadne bumerang, ktory
umoznuje lepsie obluky.

Postupne si navySe odomykate dalsie ruky, takze si
tuto Startovaciu trojicu mozete obmienat’ podla
svojho vkusu ¢i potrieb. Rozdiely tak robia nielen
postavy so svojimi vlastnostami, ale aj ich zbrane.
Kazda ruka ma pritom primarnu vlastnost, moze sa
napriklad delit' na 3 projektily a podobne, no ma tiez
sekundarny efekt, ktory zodpoveda zivlom. Efekty tak
mozu byt ohnivé, ladové, vzdusné a podobne. Aj
preto je dobre osvojit’ si ¢o najviac zbrani a vybrat’si
také, ktoré vam v boji ¢o najviac vyhovuiju.

A kym v Uvode je ARMS hlavne o rozdavani uderov,
postupne najdete taktickd hibku aj v samotnych
subojoch. Ako umela inteligencia na vyssSej obtaznosti,
tak aj zivi proti hraci si od vas vyzaduju viac. Z ARMS
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sa postupne stane hra na vyckavanie, ked budete
dokladne sledovat stpera a hladat otvorené miesto

v jeho obrane ¢i ten spravny moment. On napriklad
zautodi, vy v poslednom momente uskocite

a zasiahnete mu rameno, ¢im mu ho docasne oslabite.
Viac takychto zasahov do ramena vam da v boji velku
vyhodu, nakolko takto zasiahnuta ruka docasne
ochabne a protihrac ju nevie pouzit'.

MobzZete sa sami prebit” hromadou Al stuperov a ziskat’
titul Sampidna. Alebo si k tomu prizvete kamarata. Ak
preferujete online zapolenie, aj toho si tu mozete uzit’
dost. Hodnotené zapasy vas posuvaju vpred

v rebrickoch, co je klasika, ktoru urcite poznate. Volné
online zapasy najdete v ramci Party Match, kde to vsak
nie je len o pastnych uderoch, ale najma o zabave.

V tomto rezime mdzete hrat online dvaja z jednej
konzoly. Hrat" tiez mo6zete sikromné hry proti svojim
priatelom a ARMS podporuje aj lokalne hranie, kedy

sa spojite s dalSimi konzolami okolo vas.

Party Match a Versus spolu zdielaju herné mody. No
kym Party Match umoznuje hranie len dvojici na
jednej konzole, v ramci Versus si na Switchi zahrate az
s troma dalSimi hra¢mi. Najdete tu jednoduchy suboj
a timovy suboj pre dvojice spojené lanom, takze aj
pohyb musite koordinovat so spoluhra¢om. V-Ball je
variaciou na plazovy volejbal, no namiesto lopty hrate
s bombou. Nechybaju smece ani zachrany z Ciary

v poslednej chvili a dokazete sa pri tomto méde
nasmiat. No este lepsi je basketbal v Hoops. Hra sa
len na jeden k&S, no bez lopty. Skérovat musite vasim
superom, idealne rovno trojkové kose. Skillshot
postavi hracov oproti sebe a medzi nich da terce. Ide
o rychlost’ aj presnost’, Co je vyborné na tréning. 1-on-
100 mod pred vas postavi vinu 100 nepriatelov a pyta
sa vas, Ci to dokazete prezit..



Ponuka rezimov je tak pestra a to isté relativne plati aj
o postavach a arénach. Postav tu najdete 10, kazda je
ina, a to nielen dizajnom. K tomu si musite pripocitat’
dostatok ruk, ¢o tvori mnoho kombinacii. Arén je
taktiez 10 a su trosku iné, nez by ste cakali od
bojoviek. Je tu napriklad hrncek, schody (kde jeden
hrac je hore a druhy dole) a podobne. Ono sa tie Cisla
mozno nezdaju velké, no hre stacia. A ked vam uz
stacit’ prestand, autori slUbili, Ze budu novy obsah
pridavat do hry formou DLC Uplne zadarmo. Opat’ sa
nuka analdgia so Splatoonom, kde to fungovalo na
vybornu.

Dokonca aj vizualnym Stylom hra pripomina Splatoon.
Je to jednoduché, hravé, takmer animakové, no hlavne
rychle. Na hru sa pozera velmi dobre a ulahodi vasmu
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pohladu. Hudba je tiez fajn, len budete mat obcas
dojem, Ze sa Ustredna skladba opakuje viac nez je
zdravé. ARMS bavi uz svojim vizualom, idealne sa hodi
na party hranie, zabavi v multiplayeri, kde prekvapi
dynamickym lobby systémom. Len samotny
singleplayerovy obsah by mohol ponudknut o nieco
viac ako len sériu subojov o titul Sampidna. Hra tiez
potedi prekvapivou hibkou, dokonca pontkne pekn
vyzvu, ak chcete Celit tym najlepsim. Jej najvacsim
negativnom je snad’ len to, ze aby ste si odomkli pre
postavy viacero roéznych ruk, slusne sa nagrindujete.
Kazdopadne potencial hry je obrovsky a ak sa o fu
budu autori dalej starat, moézeme tu mat druhd
znacku ako Splatoon.
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+ pristupné kazdému, no zaroven s poctivou
hibkou a vyzvou

+ skvelé na party hranie, online aj lokalny MP
+ prijemna a rychla grafika

+ mnozstvo kombinacii réznych zbrani

+ organické ovladanie pohybom

- obsah v sélo rezime taha za kratsi povraz
- odomykanie novych ruk je dost’ grindovacka
- coskoro bude treba viac obsahu
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WALKING DEAD: A NEW FRONTIER
ZOMBIE SVET V NOVEJ SEZONE

PC, XBOX ONE, PS4 / TELLTALE GAMES / ADVENTURA



Mohli by sme zacat’ obligatnym: ,V minulych dieloch ste
videli..." Tak to pozname zo serialov a tak rekapituluju
udalosti predoslych epizdd aj Telltale v adventurach The
Walking Dead. Prvé dve epizddy najnovsej adventury zo
sveta Zivych mrtvych sme absolvovali eSte v decembri
minulého roka. Teraz nastal cas dopovedat pribeh a
zhodnotit’ jeho kvality, ktoré nas doviedli az do finale.

Pat epizdd rozobranych na kusky nepredstavuje dihd hernt
dobu, su to také jednohubky. Uz sme si na to zvykli.
Uceleny dej ale zaberie niekolko hodin a ak chcete poznat’

a skusit’ alternativne situacie a volby, méze sa celkovy cas
priblizit' aj k desiatke. Stale sice plati, ze mnoho vasich
rozhodnuti, na ktoré je limitovany ¢as, nema az taky
zasadny vplyv na dalSie udalosti, ale niektoré selekcie su
skutoCne zasadné. Su to tie, ktoré na konci kazdej epizody
porovnavame s volbami ostatnych hracov a tentoraz nam
do nich mézu zasahovat' aj priatelia v okoli vd'aka systému
Crowd Play. A potom su tu odpovede a ciny, ¢o si
zapamataju osoby, s ktorymi v hre pridete do kontaktu.
Tentokrat je v zavere prehladne uvedené, ¢im ste ziskali
sympatie alebo antipatie jednotlivych protagonistov a aké
to malo dosledky.

Co sa tyka hernych mechanizmov, hra sa v podstate nikam
neposunula. Nenajdete tam ziadne nové prvky, ktoré by
osviezili hratelnost. V principe je jedno, ¢i sa obzrieme za
minulymi sériami Walking Dead alebo inymi kolekciami,
ktoré si Telltale vacSinou Sikovne licencovali, aby prilakali
hracov oblUbenymi filmovymi znackami. Pre vsetky je
priznacné sledovanie deja, pocas ktorého dostavaju slusny
priestor volby v dialégoch a minimalny rozsah interakcia s
prostredim a objektmi. Je Skoda, Ze sa sme sa este stale
nedockali nejakych hlavolamov, ktoré by nas aspon trochu
potrapili a pocas celej hry vyzbierame alebo pouzijeme len
za hrst’ predmetov s banalnym vyuzitim. Ale aj tak nas to
stale bavi, i ked niektorych hrac¢ov uz predsa len menej a
QTE pasaze s rychlym stla¢anim par klavesov alebo
smerovych Sipok vela dynamiky do hry neprinasaju.

Pri tychto hrach nas udrzuje zvedavost. Chceme vediet, aké
story rozohrali vyvojari tentokrat, ako to celé dopadne a o
nové zazili nasi oblUbeni hrdinovia (ti, ktori prezili). Pretoze
silné charaktery v TT adventurach nesporne su, hoci
mnohé, ako napriklad Batman, si ziskali nase sympatie uz
vo svojich povodnych filmovych ¢i komiksovych podobéach
a o to rychlejSie sa na ne namotame.
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Ale prave preto sme neraz voci nim aj kritickejsi, ak si v Samotny Javi, ktory mal zaplnit' miesto po

hre prezentované inak ako je zvykom. A potom su tu
postavy, ktoré si vytvorili samotni vyvojari. Tie uz,
bohuzial, casto nie su také vyrazné, na mnohé z nich
rychlo zabudneme, dokonca aj ked sa pasuju na
hlavnych hrdinov alebo ich spolo¢nikov. Alebo aj

ked" predstavuju elitnych zaporakov, ktori by nam mali
utkviet v pamati, ale... A to je aj problém A New
Frontier. Povedzme si na rovinu, keby tam nebola
Clementine, ktora uz trochu podrastla, je drsnejsia, a
dokonca uz riesi intimne zenské problémy, osudy
vacsiny prezivsich by nam boli lahostajné. Ale par
vyraznejsich os6b tam predsa len je, no mohlo ich byt
viac.

charizmatickom Leem, az taky zaujimavy nie je, aj ked’
jeho komplikovanym rodinnym vztahom na pozadi
apokalypsy je venovany hlavny priestor v tejto sérii.
Sledujeme aj Clem, obcas za fu aj hrame vo
flashbackoch, ktoré tvoria znacnu porciu kazdej
epizody, ale ostrielana hrdinka v skutocnosti iba
asistuje novacikovi, ktorého chceli vyvojari povysit na
cosi viac. Ale Clementine aj v Ulohe sekundarnej
spolocnicky stale ziari najvyraznejsie. Pritom jej
motivacie a ciele vlastne ani nie su nejaké jedinecné (i
ked" uslachtilé) a zaujme hlavne svojou premenou,
predCasnym dospievanim, transformaciou z naivného
dievcatka na pesimistickl mladd bojovnicku, ktora
neddveruje ostatnym ludom. A snad' jej v dalSej sérii,
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ktorej pripravy tvorcovia jasne naznacili vo finale, daju
autori viac priestoru a moznosti, pretoze hlavne vdaka
tejto rebelke v baseballovej Ciapke nam adventura
Walking Dead esSte stale ma co ponuknut.

Rodinna drama, ktora riesi [Ubostny trojuholnik, zlozité
vztahy sdrodencov aj citové rozpolozenie deti, ma
prijimatelovi o povedat, ale vlastne sa ani nemusela
odohravat' v tomto univerze. Niekedy pri nej Uplne
zabudnete na zombikov, ktori vam tu budu pripadat’ len
ako nepodstatné kulisy. Bat sa treba zivych.

Prva epizdda bola prirodzenym rozbehom, v druhej
doslo k necakanému zvratu a potom bolo zaujimavé
sledovat, ako si k sebe urcité postavy (znovu) hladaju

cestu alebo sa naopak odcudzuju. Stvrta epizdda

vyostrila situaciu a skoncila dost’ chaoticky. Tvorcovia sa
rozhodli pritvrdit  a prinutili hraca vykonat rozhodnutie,
ktoré by sme mohli prirovnat k povestnym Sokujucim
momentom z knih a serialu Hra o trény. V konecnom
dosledku to vsak v tomto pripade nemalo pozadovany
efekt a do piateho aktu hra nastupila dost rozpacito.
Nastastie z toho posledna epizoda dokazala celkom
dobre vykluckovat. A to aj napriek tomu, ze zaver bol
predvidatelny - avSak so zasadnou zmenou na zaklade
rozhodnutia hraca. V kone¢nom désledku ale mézeme
byt spokojni. Neda sa povedat, ze sme prellskali
originalny pribeh, ale kazdopadne sa vyrovna
serialovym zapletkam z The Walking Dead a Fear The
Walking Dead, takze celkom fajn.
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Hre urcite prospel kvalitny dabing, hoci niekedy
prehlusovany hudbou, ktora chvilami mala tendenciu
vyliezt' z Uzadia a zazniet poriadne nahlas. Pomdze
znizenie jej hlasitosti v menu. Melodie su inak patricne
dramatické, v klucovych momentoch vedia slusne
zabrnkat na nervy. Grafika sa nesie v duchu

predoslych sérii, ale dockala sa urcitého skraslenia. Na
tento Styl sme uz zvyknuti a nie je potrebné vyrazne
ho menit, i ked' sa eSte da zapracovat’ na urcitych
detailoch. Kamera a strih su na jednotku a prispievaju
k dojmu filmového zazitku. PoCetné reklamy na iné
Telltale hry v menu su vsak otravné.

Mame to za sebou a bavili sme sa. Nie vyslovene
kralovsky, ale stale dobre. Znovu sme sa stretli s
Clementine a to je asi to najlepsie, Co si z tejto série
odnasame. Videli sme, ako sa jej vodi a popritom sme
sledovali osudy jednej rodiny, na ktorej clenov si ale
zrejme ¢oskoro sotva spomenieme. Cakdme na dalsi
prichod Clem, a preto davame aj nasledujlcej sérii
sancu, ale uz chceme nejaky progres v oblasti
samotnej hratelnosti. Inak to uz naozaj bude s hrami
od Telltale len horsie a na vysini ich neudrzia ani ti
najvacsi sympataci, ktori sa v nich vyskytuju.




‘k + sledovanie vyvoja Clementine
: + vyborna atmosféra a celkova prezentacia
+ niektoré zasadné volby s odchylkami v
pribehu

- herny systém uz skutocne potrebuje nejaké
nové prvky

- vacSinou nevyrazné a lahko zabudnutelné
postavy

- minimalna interakcia s objektmi a prostredim
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Chcete retro arkadovu FPS prestrelku? Strafe vam ju
ponukne, sice bez hibSieho zmyslu, ale zastrielate si.
Tazko povedat, ¢i sa zabavite, ale hra vas mdze chytit.
Autori z Pixel Titans sa snazili zachytit vizualny a herny
Styl hier devatdesiatych rokov, a to Specialne Doom a
Quake, ktoré prakticky spojili do jedného celku.

Ak si pamatate prave Doom a Quake boli tituly, ktoré
spolu s Wolfensteinom a Duke Nukem 3D rozbiehali
3D FPS Zaner. Ukazovali sice jednoduchu grafiku, ale
na tu dobu priam ohromujlcu, pridavali brutalitu, krv,
silné zbrane. Pribeh bol Casto v Uzadi, ale o ten
nakoniec ani neslo. Rovnako on nepdjde ani tu. Strafe
vas zavedie na okraj znameho vesmiru, kde sa nie¢o
deje a vy to musite ist” preskimat. Samozrejme, caka
vas nepekny pohlad na znicenu koloniu ovladanu
monstrami, zombie astronautmi, preprogramovanymi
robotmi. VSetko vam tam pdjde po krku.

Autori k tomu zvolili jednoduchu kockatu grafiku,
nizkopolygdnovych nepriatelov, pridali vela krvi,
expldzie a bonusy s odkazmi na jednotlivé klasické FPS
hry. Jednoducho akoby ste sa vratili spat v case. Aspon
vizualne. Samotna hratelnost je uz nieco iné.

Vizuale je to sice pastva pre oci vychované na akciach
devatdesiatych rokov, hratelnost vsak kazi pévodny
zamer autorov priniest’ retro FPS akciu. Snazili sa tam
pridat rogue styl bez ukladania pozicii s nahodne
generovanymi levelmi a len s jednou hlavnou

zbran. Tato kombinacia hratelnosti nepomaha a skor ju
taha dolu. Robi to z hry
neprehladnu bludiskovu
zalezitost.

V zasade cakajte vela
umierania, hranie neustale od
zacCiatku, hoci inych levelov, ale
zaroven stale rovnako
vyzerajlcich. Dopiria

to mnozstvo vyckavajucich
nepriatelov, ktori sa v snahe
znicit' vas zoradia do jedného
radu a prenasleduju vas, az
pokym ste na zive. Vy nalezite
tomu ,nestrafujete” ale

len ustupujete smerom dozadu

a popritom strielate. Je to iny typ hratelnosti ako
v klasickych FPS hrach.

NavySe nemate vela Zivota, rychlo ubuda, v leveloch
je vacsinou len jedna lekarnicka a musite tak bojovat’
vel'mi opatrne. Zato su tu stroje na vyrobu, v ktorych
zo Zelezného odpadu vytvorite stity alebo naboje.
Pridané je aj zbieranie roznych veci na vylepsenia,
konstrukciu teleportov. Vsetko sa vsak zda, akoby bolo
do hry vlozené nasilu. Podobne ako kupovanie
dalSieho vybavenia u obchodnikov a upravovanie
zbrani. Respektive upravovanie vasej primarnej
zbrane, ktoru si na zaciatku hry vyberiete, i uz
brokovnicu, automatickd pusku, alebo laserovu

pusku. Tu si vyberajte prezieravo, kedze s kazdou sa
hra inak. Kazda ma vsak nekonecné mnozstvo nabojov.

V leveloch sice mdzete najst’ aj iné zbrane, ale ich
municia je obmedzena. Autori hovoria, ze zbrani je v
hre 30, z toho pat je pozicanych z inych hier.
Nepriatelov je cez 20 typov, aj ked' sa nikdy nezbavite
pocitu, Ze na vas Utocia stale rovnaki.

Samotna kampan nie je dlha, ponukne styri prostredia,
kazdé s tromi levelmi. Prevedu vas vesmirnou lod'ou,
pozemnymi oblastami, podzemim a aj vybudovanou
koléniou na planéte. VSetky prostredia nieco

pripominaju, ¢i uz Quake, Dooma, alebo aj Half Life.
Prejdete ich velmi rychlo, na jeden level vam postaci 5
az 15 minut - a to aj s desiatimi mindtami bludenia.
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Levely su totiz nahodne generované, extrémne
neprehladné a je velka skoda, ze autori nespravili dizajn
takych drovni, ktoré by davali aj zmysel.

Okrem generovanych levelov hru nici aj absencia save
systému, ktory si moZzete len postupne vytvorit’
opravovanim teleportov, ale stale musite po smrti

alebo novom spusteni hry zacinat od zaciatku. Ak by vam
kampan nestacila, postupne do hry pribudnd rozne
arkadové mody, a to napriklad Speedzone urcené na ¢o
najrychlejSie prejdenie hry alebo obranny mod
Murderzone s desiatimi miestnostami, v ktorych
postupne likvidujete nepriatelov. Nakoniec Strafezone je
maéd s vyzvami a tulohami.

Vizualne je hra z retro hladiska paradna. Pekné situovanie
vizualu do Quake Stylu s krvavym pridavkom Dooma
vyznieva naozaj dobre. Polygdbnové monstra to pekne
doplifiaji a nechyba ich rozstrielanie. Navyse vietko
rozbité v leveloch ostava a pekne sa vytvori dojem
masakru. Ak vas zabiju a zacinate znovu, napriek tomu, Ze
sa miestnosti regenerujy, tie, v ktorych ste uz boli, ostanu
zakrvavené. Je to pOsobivy pridavok a atmosféra retro

hier tam skutocne je. Doplnkom k hre je aj zabavne
vytvoreny tutorial s flmovymi scénami, ktory sa oplati
prejst. Nakoniec to celé dopifia decentna hudba rovnako
v retro Style od ToyTree. Zaujimavé su ale tajomstva a
odkazy na klasické hry. Napriklad je tu retro pohlad na
Wolfensteina 3D, ktory vsak nie je modry, ale hnedy v
este jednoduchsej grafike. Je tu aj level spracovany podla
Dooma alebo aj 3D verzia Enter the Gungeon, pridana je
aj skakacia hra v zvlastnom svete alebo Rat mapa, kde
musite znicit' potkanov. Plus rézne dalSie utajené bonusy
a zbrane. Niektoré odhalite lahSie, iné su
komplikovanejsie a vyzaduju kombinovanie veci alebo
aktivovanie réznych pocitacov. V kazdom pripade je to
pekné osviezenie hry.

Strafe je paradna spomienka na devatdesiate roky -
aspon vizualne a s peknymi bonusmi. Skoda, e to
stahuje dole samotna hratelnost, generovanie map a
snaha o rogue Styl. Autori namiesali vela zvlastnych
prvkov, ¢im hra stratila tu prava esenciu old-gen
hratelnosti. Ale ak mate tuto klasickd FPS éru radi, Strafe
sa oplati vyskusat. Je sice mozné, ze vam hratelnost’
Uplne nesadne, ale nachvilu sa pri hre aj tak da zabavit.
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( ) + vel'mi dobre vizualne stylizovanie do
J devatdesiatych rokov
+ hudobna stranka
+ bonusy a odkazy na klasické hry, Wolfenstein
minihra
+ spracovanie brutality

- hratelnost' vam nemusi sadnut’

- nahodne generované levely su stereotypné a
bludiskoveé

- len kratka kampan

PETER DRAGULA
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OLD TIME HOCKEY

CHCETE SKUSIT RETRO HOKEJ?

PC, PS4 / V7 ENTERTAINMENT / SPORT




So Sportovymi hrami to je kazdy rok zaujimavé.
Futbalovych je asi najviac, pricom najvacsie suboje zvadzaju
FIFA a PES. Pozname ale aj niekolko basketbalovych,
baseballovych a dalsich. Snad’ len americky futbal a hokej
su Sporty, o ktoré sa vydavatelia nebiju. Skor je to v tychto
oblastiach presne naopak a vladne tu monopol. V minulosti
sa 2K snazilo konkurovat’ svojou vlastnou hokejovou sériou,
no ta je uz minulostou, takze NHL od EA na hernom trhu
nema supera. Respektive nemala. Teraz ju totiz vyzval maly
a nenapadny vyzyvatel. Ide si vSak vlastnou cestou.

Old Time Hockey najlepsie vystihuje samotny nazov. Autori
mali zjavne dojem, Ze modernym hokejovym hram chyba
jednoduchost, priamociarost a hravost’ a rozhodli sa preto
presne na tychto vlastnostiach zalozit" svoju hru. Alebo to
aspon mali v Umysle, nakolko uz podla znamky mézete
usudit, Ze hra asi nefunguje tak, ako si autori predstavovali.
Hra sa chce vratit' v Case spat v hned' niekolkych smeroch.
Jednak je to vizualne, Co ste si asi vSimli aj sami na
zaberoch naokolo. No taktiez hratelnost'ou

a zjednodusenymi mechanikami.

Takto chceli V7 Entertainment napodobnit” dojem a zazitok,
aky sme mali z hrania NHL série v druhej polovici 90. rokov.
K tomu ale pridali aj kopu vlastnej invencie, nakolko im
vyvoj takejto hry v istych veciach zvazoval ruky. Napriklad
nemohli pocitat’ s akoukolvek licenciou, tak si vytvorili
vlastny hokejovy svet, v ktorom sa hra odohrava. Vrati vas
v Case do 70. rokov, Co sa tyka Stylu hokeja a tiez vyzoru
hracov a ich vystroja, ktory bol v tej dobe esSte dost’
obmedzeny a napriklad hraci nemali povinné prilby. Autori
hry si tiez vytvorili ligu, ktoru nazvali Bush Hockey League.
BHL je vlastne taka pivna liga plna stratenych existencii,
ktora je parddiou na skutocné sutaze. A vy v nej preberiete
pivny tim, ktory skvele dopinia kolorit miestnych
timov, ako Kominari, Opiti mnisi a podobne. Raz hry
je humorny a pristane jej, no rychlo sa toho prejete.
Predsa len to mdze celé pdsobit’ trosku silene, ked'si
medzi zapasmi Citate novinové c¢lanky o tom, ako sa
vas hrac opil, i sa tréner pohadal s hra¢mi

a podobne. Fungovalo by to lepsie, keby to boli
ojedinelé anekdoty, nie pravidelné prvky. Na
dokreslenie herného charakteru totiz bohato staci
napriklad aj to, Ze timy hraju v stodolach, oproti
ktorym su aj nase extraligové Stadiény ladové palace.

Hlavnym rezimom je kariéra, v ktorej vediete svojich
pivarov zo dna...niekam. Nemusite nutne vyhrat, hra si pre
vas v rezime kariéry pripravila Uplne iné vyzvy. Pred
zapasmi dostanete zoznam 2-3 cielov. Niektoré su
nepovinné, iné povinné a musite ich spinit, aby ste sa
dostali v kariére dalej. Podla vasej Uspesnosti sa nasledne
menia a zlepsSuju atribdty vasho timu, ktore su tu 3.
Necakajte vsak, ze to bude mat nejaky zazracny vplyv na
hru. Rovnako ani tieto misie nie su prave o zabave. Musite
zranit' nejakého hraca, dosiahnut’ isty pocet striel, pripadne
si odkrutit’ isty pocet minut na trestnej lavici. A mozno to
znie ako spestrenie, no opak je pravdou.

Ulohy vam totiz obéas zbyto¢ne komplikuju Zivot. Asi
najviac to je vidiet' na tom, Ze namiesto aby ste si uzivali
radost a aj vyzvu zo samotného hokeja, musite sa neustale
sustredit’ na to, aby ste splnili nieCo Uplne iné. Keby boli
aspon ulohy castejsie hokejovo a kreativne zamerané, tak
by sa to dalo prezit. Ale tie fauly, trestné minuty a snaha
zranit nejakych hracov su presnym opakom. Potom je tu
este fakt, ze obcas ulohy nemusia davat zmysel, lebo vam
ich hra da duplicitne. A vy tak musite v jednom zapase
dosiahnut 8 a 10 hitov.

Mozno to uz takto znie ako nuda a verte tomu, Ze to je
nuda aj v skuto¢nosti. Samozrejme, nie hned, ale hra aj tak
velmi skoro spadne do stereotypu, ktorého sa uz nezbavi.
Je tu malo timov, plnite neustale rovnako generické ulohy
bez Stipky ndpadu a zapasy sa vam kvéli tomu vsetkému
zacnu zlievat a budu jeden ako druhy. A nuda je
pravdepodobne to najhorsie, s ¢im musite pri hrani Old
Time Hockey bojovat. Ta je vsak len vysledkom suctu
mnohych vacsich a mensich chyb, ¢i uz su to nestastne

namiesané ulohy, nezazivné zapasy, fadna prezentacia
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alebo fakt hlupa umela inteligencia. Taktiez musite
Uplne zabudnut na akykolvek manazment, ni¢ také tu
neexistuje a hraci prichadzaju a odchadzaju ako
sucast’ eventov v kariére.

Co sa tyka samotného hokeja v hre, ten je skutoéne
velmi jednoduchy a priamociary. Dokonca by sa dalo
povedat, ze je cela hra trochu viac ak¢éna, nez ste
zvyknuti. No celé je to velmi pomalé a tarbavé. Obcas
pri pohyboch hracov mate dojem, ze ovladate skor
kolbu a nie hokejistu. A to hovorim o tych, ktorych
mate pod kontrolou. Vasi Al spoluhraci aj protihraci
su katastrofa. V ttoku vas spoluhraci nedopinaju

a obcas musite pockat, kym prejdu do pasma.
Brankari rozohravaju vzdy Uplne rovnako, superi
prechadzaju do utoc¢ného pasma rovnakym Stylom -
je toho vela. Aj gély zacnete davat ako cez kopirak,
jednoducho spomedzi kruhov, lebo to bude
najucinnejsie.

Na vyber mate z niekolkych r6znych ovladacich
schém, no pri ziadnej z nich nebudete mat dojem, ze
je ovladanie responzivne. Stale bude pomalé

a neohrabané, stale nebudete vediet pohotovo
prepinat” hracov, pohodine a presne strielat; Ci
prihravat do pohybu. Rovnako chabo je spracovana
defenzivna Cinnost. Ovladanie si viete eSte
zjednodusit, ak by bolo to predvolené pre vas
neuspokojivé, no pre hru samotnu sa tym ni¢ nemeni.
A ak by aj tato zjednodusena schéma nebola to pravé
pre vas, je tu este pivny rezim. V nom dokazete hru
ovladat len jednou rukou na gamepade, ak by ste

v tej druhej chceli mat’
pivo alebo trebars tresku.

Ked uz nic¢ iné, hokej je
v hre poriadne fyzicky.
A to nehovorim

o nejakych seknutiach i
hakoch. Rukavice sa
zhadzuju kazdu chvilu,
dokonca v bitke mozete
pouzit  aj hokejku a krv na
lade zostava aj po
subojoch. Tie ale tiez nie
sU prave zazivneé

] INJURERD!
Darryl Sanche

a zabavné. Staci sa len na striedacku uhybat’ a udierat’
a mate vyhrané. K arkadovému hokeju by ste mozno
cakali aj nejaky streleny prvok a ten tu nechyba.
Mozete si napriklad sériou peknych hitov nabit’
Specialnu silu a vtedy lahsie skorujete, pricom takyto
gol zapali branku supera.

Vizual je svojsky, no nie prave najlepsi. Hra vyzera
velmi slabo, animacie nie su ani priemerné a k tomu
je tu aj ten divny filter, ktory sa snazi napodobnit’
staré televizne vysielanie, no na krase hre nepridava.
A zhruba to isté by sa dalo povedat aj o prezentacii,
ktoré tu nie je vlastne Ziadna. Ziadne intr4, Ziadne
replay zaznamy peknych golov, jednoducho nic.
Hudba je fajn, no nie som si Uplne isty, ¢i sa hodi do
takejto hokejovej hry. Znie sice tak krémovo z piatej
cenovej, ale skor by sa hodila do nejakych starsich
animovanych serialov Ci slapstick comedy.

Old Time Hockey je skrz-naskrz priemerna hra a to je
to najlepsie, ¢o o0 nej mb6zem povedat. Nie je
vyslovene zIa, je len strasne nezaujimava a nudna,
pricom neoslovi ani Sirkou ponuky. Okrem kariéry tu
je uz len exhibi¢ny zapas a moznost' lokalneho
multiplayeru, kde sa pri hre v spolo¢nosti priatelov
viete zabavit, no to je strasne malo. Chcete
jednoduchy arkadovy hokej? Tak si radSej zoberte
nejaky starsi rocnik NHL, trosku sa pohrajte

s nastaveniami a spravte si z toho jednoduchy

a arkaddovy zapas. To je ovela lepsie rieSenie a cenovo
vyjde mozno rovnako ako kupa Old Time Hockey.

Butch Fenton

&



GUY BEA
Mv,_ .

+ vela fyzickych kontaktov
+ podivna pivna liga ma v Uvode svoje caro
+ zabavi v multiplayeri

+ nizka cena

- nudna kariéra

- fadny hokej

- Ziadna prezentacia
- nevyrazny audiovizual
- biedna hra Al hracov
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Neuveritelné smece, odomykanie kostymov, vyborné
hlasky z komentatorov a najma napinavé suboje, ktoré
neraz koncia fyzickym vybavovanim si uctov v redlnom
svete, to je v skratke opis arkadovej basketbalovej série
NBA Jam. S r6znymi pokracovaniami, remakami a spin-
offmi prichadzame do kontaktu uz od roku 1993 a
starSie narodenym hracom z oka urcite vyhrkla pri
vysloveni tohto nazvu nejedna slza nostalgie. Ved' kto
uz by mohol zabudnut na genialne ,Boom Shakalaka"?
Od roku 2011, ked' vysla posledna prerabka, sme cakali
na veselU, arkadovu basketbalovu hru az do dnesnych
dni, kedy si predstavujeme NBA Playgrounds.

Skutocnost, ze nazov hry v sebe obsahuje skratku NBA
a taktiez niekolkokrat spomenuty pojem ,basketbal” v
prvom odstavci jasne naznacuje, s akou hrou mame
docinenia - Sportova, basketbalova, arkadova.
Playgrounds si zachovava zakladné pravidlo tohto
Sportu, pri ktorom je vasou ultimatnou ulohou dostat’
loptu do koSa v subojoch 2 na 2 hracov, avsak namiesto
realistickej simulacie a verného spracovania stavia skor
na humor, akciu a ,coolovost™.

Zabudnite na akékolvek pravidla fyziky a poucky, ktoré
vas ucili v skole. Gravitacia je vymysleny pojem a
legendy basketbalovych ihrisk vdm to hravo dokazu.
Triky, finticky a efektné prihravky su iba zaciatok.
Nasleduju strely z krkolomnych pozicii a monster bloky.
Na vrchole rebricka vSak neohrozene sedia smece a
prave tie vobec Newtonove (ani ziadne iné) zakony
nedodrzuju. Salta, otocky, behanie po doskach, odrazy,
kilometrove vyskoky a trhanie obruci je tu na dennom
poriadku. Pozor, to neberieme ako negativum, prave
naopak, pestra plejada skutocne efektnych smecov je
jednou z najvacsich deviz titulu.

Cim viac sa na ihrisku dari jednému z timov, tym
rychlejSie mu narasta takzvany power meter. Po jeho
naplneni dochadza k aktivacii niektorého zo super
modov (strelba so 100% Uspesnostou atd’.) Druhym
ukazovatelom je vydrz, z ktorej odcerpava Sprint,
strkanie a podobne. Tretou hernou mechanikou, ktoru
az tak pozitivne rozhodne nevnimame, je dokonala
strelba a smecovanie. Ak sa vam podari smec alebo
strelbu skvelo nacasovat, hra vas odmeni jednym

bodom navyse. Nie rychlejsim dobitim powermetra, nie

rychlejSou obnovou staminy, ale rovno jeden bod
navyse. Toto pravidlo je Uplne nekoncepcné a zasadne
negativhym sposobom zasahuje do hratelnosti.
Ukazovatel ,dokonalosti” nie je navyse ani nijako
graficky znazornovany a vynucuje si extrémne presné
nacasovanie, ktoré nie je mozné ziskat po jednom,
piatich ani desiatich odohranych zapasoch. Netreba asi
spominat, ze Al takyto problém dlhého ucenia sa a
odhadovania spravneho momentu nema.

Titul disponuje licenciou NBA, a preto sa mozete tesit’
na hracov z roznych historickych obdobi ligy, od
Dominiquea Wilkinsa, cez Magic Johnsona, Granta Hilla,
Shaqua, az po Johna Hilla, Jamesa Hardena, Stephena
Curryho a LeBrona Jamesa. Licencie ale predsa len maju
svoje nedostatky: K.A. Jabbar, Larry Bird, Kobe Bryant
alebo hviezda najjagavejsia — Michael Jordan sa na
palubovky nedostanu. Nie vSetci Sportovci su pristupni
od zaciatku, ich doplnovanie je riesené formou
otvaranie balickov kariet. Tie, nastastie, ziskavate
hranim a nie je potrebné (ani mozné) ich dokupovat’
formou mikrotransakcii. Bohuzial, ihned' je treba
spomenut’ to, ze Co sa tyka obsahu, hra toho vela
neponuka, a tak aj ziskavanie balickov je skor utrapa
ako odmena. V podstate sa totiz daju ziskat' iba hranim
jedného z dvoch ponukanych modov - offline turnaje a
online hranie.

Offline turnaje su zasadené do réznych kutov planéty,
od Coho sa, samozrejme, odvija aj ich grafické
znazornenie, a otvaraju sa postupne.
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Treba sa prebojovat’ pavukom jedného turnaja, zvitazit
vo finale a odcestovat’ na druhu stranu zemegule na
dalsi turnaj. Medzi zapasmi sa zvysuje level
Jkarti¢ckovych” hracov, ale zasadny vplyv na hratelnost’
to nema.

K turnajom a vSeobecne zapasom sa viaze dalSia
neprijemnost. Nie je v nich mozné ni¢ nastavit — dizku
v minutach, rozsah dosiahnutych bodov, pravidla —
jednoducho nic z toho neovplyvnite. Chcete si zahrat’
kratky turnaj s dvojmindtovymi zapasmi? Neda sa.
Mimochodom, online hranie sa spristupni az po
dosiahnuti vitazstva v prvom offline turnaji, takze sa
ocakava, Ze v multiplayeri nebudete pre nikoho trhacim
kalendarom. V zavislosti od platformy je alebo nie je
podporované taktiez aj lokalne multiplayerové hranie.

Graficka stylizacia koresSponduje s arkadovou
orientaciou titulu. Velmi vhodne su zapracované
zvacsené hlavy hracov, ktoré zaroven pomerne slusne
karikatdrnym stylom znazornuju svoje realne predlohy.

Azda jedinym zavaznym nedostatkom technického
spracovania je nastavenie kamery. Casto sa stava, ze pri
odrazeni lopty od obruce, respektive dosky,, nie je
celkom rozpoznatelné, ktorym smerom (v pomyselnej
,Y" osi) sa vlastne lopta odrazila. Castokrat sa teda
snazite doskodit'v spodnom okraji ihriska, avsak lopta
je na jeho vrchnej hranici.

Pre vlka samotara nema NBA Playgrounds v podstate
Ziadny zmysel. Arkadovy basketbal vas zabavi na
chvilu, kym neodohrate par dostupnych turnajov a
neotvorite ,vSetky” balicky s kartami. Ako party hra ma
titul o nieco dlhsiu Zivotnost, ale aj tak mame pocit (a
snad’ to nie je iba nostalgia), ze starucky NBA Jam by
nas stale zabavil o nieco viac.

Poznamka: Po dopisani textu recenzie bol uvolneny
patch 1.05, ktory prinasa moznost zapnut' si takzvany
shot meter, ktory CiastocCne rieSi niektoré opisované
problémy.



+ moze zafungovat ako party hra
+ megasmece
+ Stylizovana grafika

- pre jedného hraca nezaujimave
- malo hernych moznosti

- podivné gameplay prvky

- matuca perspektiva (kamera)

JAROSLAV OTCENAS
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HARDWARE



SOUND BLASTERX VANGUARD KO8

Creative rozsiruje svoje pésobenie z Cisto zvukovych
zariadeni prechadza do dalSich oblasti. Podobne ako
nedavno HyperX alebo Cooler Master ide do este
neprebadanych oblasti mimo svojho hlavného
pbsobenia. Je to dané hlavne tym, ze PC e-sport
sféra sa rozrasta a Creative si tiez chce uchmatnut’
kdsok z kolaca. Staci len vydat’ znackové
prislusenstvo, zaistit  kvalitu a mbze sa do toho
vyhupnut. Vsetky firmy zacinali v tejto oblasti s
headsetmi a teraz prechadzaju aj na klavesnice a

mysi.

Creative do svojej hernej Sound Blaster X série
pridalo ako klavesnicu, tak aj mys a podlozku.
Presnejsie ide o Vanguard KO8 mechanicku
klavesnicu, Siege M04 mys a ako doplnok Alpha pad
podlozku. Spolu to mate pekné vybavenie k PC a ak
pouzivate aj nové podsvietené verzie Sound Blaster
reproduktorov alebo soundbar, vsetko sa bude k

A SIEGE MO4

sebe pekne hodit. Nakoniec sa to spoji aj v Sound
Blaster Connect aplikacii, v ktorej vsetko nastavite.
Pozrime sa vsak na kvalitu a vybavenie jednotlivych
zariadeni.

Sound Blaster X Vanguard KO8

Sound Blaster sa do klavesnic vrhol plnou silou a
rovno ponuka mechanickd, plne podsvieteni RGB
klavesnicu v peknom dizajne. Je takmer
minimalisticky a kompaktny, ako je dnes zvykom, a
teda len tenké okraje klavesnice, ale stale kompletna
ponuka klavesov. Dokonca aj s obomi velkymi
shiftmi, piatimi pamatovymi klavesmi nalavo, jedine
treba ratat’s malym enterom. Niekomu to moze
prekazat, ale da sa nan zvyknut'.

Klavesnica tak ponuka standardné rozmiestnenie
klavesov, pridava ovladace zvuku, videi, pricom
nechyba ani valcek na zmenu hlasitosti.




M4 dve Urovne nastavenia zdvihu, dopiia to nastvatelna
podlozka pod zapastia. Sice je labilnejsia, ale ak s klavesnicou
velmi nehybete, nebude to problém. Co méze viac prekazat, je
pripojenie hrubym dvojitym USB kablom, kedZe jeden napaja
klavesnicu, druhy sluzi ako plnohodnotné pripojenie USB, kde si
mozete zapojit' mys alebo USB klU¢, pripadne nabijat” mobil.

Co je dolezité, klavesnica mé v sebe mechanické switche, ktoré
Sound Blaster navrhoval s Omronom, nazvali ich PRES (Perceive
-React-Execute Switches) a su vyvinuté ako pre rychle hranie, tak
pre komfortné pisanie. Podla popisu zvladnu 70 miliGnov
stlaCeni a maju o 0.5 mm nizsi zdvih ako vacsina mechanickych
switchov. Presne je to 1.5 mm, ¢o v praxi znamena o 25%
rychlejsie zopnutie. Sound Blaster k tomu dodava aj 0 12.5%
rychlejsie akcie za minutu. Mieri tym, samozrejme, na e-sports
hracov, pri ktorych moze aj desatina sekundy zavazit. K tomu su
aj dvojito zabezpecené, kedze kazdy ma Styri kontakty a ak sa
niektory odlomi, stale bude aktivny zalozny kontakt. Samotné
klavesy maju strednu zvukovd a hmatovu odozvu

velmi pripominajucu Logitech RomerG, ale zdali sa mi tichsie s
jemnejsou odozvou. SU niekde medzi RomerG a cervenym MX
switchmi, hlavne sa prekvapivo velmi prijemne stlacaju. Ak
nemate radi Uplne tiché spinace a stredne hlasné su uz na vas
prilis, tieto vas potesia.

Sound Blaster chce zaujat  aj RGB podsvietenim, ktoré pridava
vsetkym svojim zariadeniam a ladi ich do duhovych farieb.
Mozete si vSak vybrat z 10 roznych preddefinovanych schém a
efektov klavesnice alebo v aplikacii nadefinovat’ vlastné, kde si
mobzete zmenit' rychlost, ale aj smer efektu. Plus na kazdy klaves
mobzete vybrat” ako farbu, tak aj efekt. M6zete si tak niektoré
vypnut, niektoré nechat blikat vybranym sp6sobom a vytvorit’ si
tak napriklad profil k hre.

Aplikacia vam umozni nastavit’si aj rychlost klavesnice,
oneskorenie znovustlaceni a preprogramovat’ Uplne kazdy klaves
Ci uz na znaky, makra, alebo aj funkcie mysi. Tu vidiet, Ze sa
Creative pohralo, ale eSte mi tam chyba jeden detail, a to
hromadné oznacovanie klavesov pre zmenu farby ako to ma
Logitech. Ale stale je to na prvy pokus prekvapivo dobré.

Ak teda budete rozmyslat’ nad mechanickou klavesnicou s plne
RGB podsvietenim a makrami, pokojne mdzete zaradit do
vyberu aj Sound Blaster X. Urcite si pred pripadnou kipou
vyskusajte, ako vam sadnu klavesy, ale myslim, Ze sa tam nie je
Coho obavat. Jedine cena 130 eur mohla byt mierne nizsia, aby
uz pri Starte dokazala klavesnica lepSie konkurovat.
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Sound Blaster X Siege MO4

Herna mys Siege MO4 sa tiez nesie v aktualnom
Style duhovych farieb Sound Blaster zariadeni s
peknym podsvietenim na spodnej hrane. Mys ma
prirodzeny tvar, na ktory vam ruka presne sadne
(hlavne prava ruka, ale ak hravate lavou, nebudete
mat problém, nie je to presne uréené na konkrétnu
ruku). Je to sice dlhsia mys, ale ma aj dlhé tlacidla, a
teda sadnut by mala dobre ako do velkej, tak aj
malej ruky.

Z materialov Cakajte matny plast na povrchu mysi
doplneny gumenym pokrytim bokov pre dobry grip.
Cela mys je lahka, ma len 143 gramoyv, a teda ruka
sa vam len tak lahko neunavi. Osobne by som radsej
uprednostnil tazsiu mys, ale zalezi od

zvyku. Hladkému pohybu pomahaju velké kizké
plochy na spodnej ¢asti mysi. Vo vnutri to dopina
kvalitny LED senzor PixArt PMW3360 s obnovovacou
frekvenciou do 1000 Hz a rozlisSenim do 12000 DPI
(ma ho napriklad aj Steelseries Rival 700). Celé je to
pripojené s PC latkou potiahnutym dvojmetrovym
USB kablom.

Dve zakladné tlacidla doplna podsvietené koliesko,
tlacidlo na nastavovanie rychlosti pohybu s tromi
drovnami a tri nastavitelné tlacidla na lavej strane.

Vsetko si znovu mozete predefinovat v Sound
Blaster Connect aplikacii, kde nastavite rychlosti
pohybu na troch Urovniach a pridat' mozete aj
stvrtd, kedZe jedno tlacidlo na lavej strane mysi
autori rovno oznacili ako Sniper a mozete mu
priradit’ vlastnu rychlost DPI, teda Uplne pomalé a
jemné nastavovanie, aby ste mohli presne zacielit
headshot.

Nechyba nastavenie akceleracie, deakceleracie,
rychlost’ obnovovania, ale aj taka zaujimavost” ako je
vyska snimania, kde si mdzete vybrat'2 mm alebo 3
mm, ak len jemne zdvihate mys pri presune.

Siege mys kupite za priblizne za 60 eur, ¢o
vzhladom na senzor a RGB podsvietenie nie je zla
ponuka. Len konkurencia je v tejto cenovej kategérii
velka, mozno este tvrdsia ako medzi klavesnicami,
ale zakaznikov si urcite najde.



Sound Blaster X AlphaPad

Nakoniec ak by ste si chceli spravit' kompletné
Sound Blaster X kombo, mdzete si zobrat' aj
podlozku AlphaPad, ktora ponuka standardné
rozmery, kvalitny latkovy povrch a aj

gumenu spodnu cast, kde mate istotu, Ze sa
nepo$mykne. Naopak povrch je kizavy, ale stale
latkovy a prijemny na dotyk, zéroven je vsak dolezité,
Ze sa da dobre umyt’. Povrch je optimalizovany pre
nizke a stredné DPI, teda okolo 200-1600. Co sa tyka
velkosti, cakajte 35x27 cm s hrubkou 2.7 mm.
Podlozka vas vyjde na 12 eur.

Celkovo ak zhrnieme ponuku Sound Blaster X série
periférii, Creative sa snazi ponuknut hracom vyssiu
akost za primeranu cenu. Nejde do Uplne drahej top
sféry, ale chce svojou kvalitou oslovit' mainstream.
Creative to prekvapivo zvladol velmi dobre. Mozno
cenovo mohol ist' mierne nizsie, aby si v tvrdej
konkurencii rychlejsie ziskal hracov, ale ma svoju
znamu znacku, ktora ich méze prilakat.
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CREATIVE SOUND BLASTERX H5
TOURNAMENT EDITION

Po nejakej dobe tu opat mame test aktualneho produktu
firmy Creative, ktorym tentokrat su nové slichadla
Creative Sound BlasterX H5 Tournament Edition. Ak vam
tento nazov uz nieco hovori a mate pocit, ze ste o tychto
slichadlach uz u nas citali, pamat vas neklame. Cely H
rad slichadiel od Creative sme u nas podrobili testom,
pricom konkrétne test slichadiel Creative Sound BlasterX
H5 sme vam priniesli eSte v zavere roka 2015. Prave H5
bol model, ktory v tomto rade zastupoval strednu triedu
- popri Creative Sound BlasterX H3 a Creative Sound

BlasterX H7. Ocividne aj preto sa v Creative rozhodli opat’

siahnut prave po modeli H5, ktory zobrali, vylepsili a
opat vypustili do predaja, no tentokrat s pridanym
Tournament Edition v nazve.

Kazdopadne oproti pdvodnym modelom sa firma
rozhodla pre jednu volbu, ktora sice nema vplyv na
vyrobok ako taky, no odlisuje cely pévodny rad
slichadiel prave od tejto reedicie. Po prichode

slichadiel Creative Sound BlasterX H5 Tournament
Edition k vam domov totiz zistite, Ze uz nie su zabalené v
typickom kruhovom obale s priehladnou vrchnou castou,
ale v klasickej krabici. Ide o zmenu, no osobne si

nemyslim, Ze k horSiemu. MozZno prave naopak - aj ked,
samozrejme, ide o vec vkusu, no tak ¢i tak, pozitivum je
urcite vacsia kompaktnost’ a zaroven aj pripadna
skladnost’ Balenie je aj napriek zmene materialov stale
dostatocne kvalitne spracované a navyse sa pri vyberani
slichadiel nemusite hrat” niekolko minut so spravnym
zloZenim vrchného a spodného dielu.

V Style kompaktnosti sa vsak vyrobca vydal aj so
samotnymi slichadlami, s ¢im suvisi aj mierna obmena
dizajnu. Zaklad je v porovnani so starSim modelom
rovnaky a v podstate ide z vacsej Casti iba o vizualnu
zmenu - jednotlivé reproduktory su ozdobené novym
brdsenym kovom. Velmi velkym plusom je ich mala
velkost v zlozenom stave, vd'aka comu si ich mozZete bez
problémov zbalit  aj na cesty. Aj napriek kombinacii
kovovych a plastovych prvkov v dizajne ma prekvapila ich
nizka hmotnost, ¢co ma hned’ niekolko vyhod. Pri
prenasani o nich ani neviete a na hlave si maximalne
pohodIné a takmer ich ani necitite, za ¢o, samozrejme,
vdacia aj velmi prijemnej pamatovej pene potiahnuté
kozenkou.




Ako sme uz u Creative zvyknuti, aj Tournament edicia je
vybavena odnimatelnym mikrofénom. Ten navyse
velkostou rovnako nie je prehnany, ¢o zaroven znamena,
Ze su sluchadla vhodnejsie pre [udi s mensou hlavou. Ak
medzi nich nepatrite a mate o ne zaujem, bolo by urcite
dobré si ich pred kdpou vyskusat, aby sa nestalo, Ze vam
nesadnu. Ked uz sme pri mikroféne, vylepsenia sa dockal
aj ten, no uz po technickej stranke. Oproti mikrofonu v
povodnej verzii slichadiel ponuka kvalitnejsie
zaznamenavanie vasho hlasu vdaka lepsej filtracii
okolitého ruchu, ¢o vyuZzijete prave na vacsich turnajoch
pre dokonalé spojenie s vasim timom, pretoze prave na
nich sa decibely hluku z okolia vedia vysSplhat poriadne
vysoko.

Vo vybave slichadiel m6zeme najst’ okrem klasického
kabla s 3,5 mm trojpinovym jackom aj dlhsi, v podstate
predlZzovaci kabel, ktory rozdeli vstup pre mikrofén a
vystup pre slichadla do dvoch samostatnych jackov pre
pocitace, ktoré nepodporuju trojpinovy jack. To je skor
pripad stolovych pocitacov, kedze niektoré laptopy su z
dovodu Setrenia miesta vybavené jednym vsestrannym
jackom. Zakladny kabel je, samozrejme, vybaveny aj
regulatorom hlasitosti, prepinacom na vypnutie
mikrofénu ¢i tlacidlom pre ovladanie

médii (zapnutie/vypnutie skladby i

zdvihnutie hovorov, ak mate slichadla
pripojené k mobilnému telefénu). Oba

kable su spracované kvalitne a po celej

dizke obtiahnuté latkou.

Co sa tyka technickych $pecifikacii, ide o
Standard. Sluchadla ponukaju
frekvencny rozsah od 20 Hz do 20 kHz,
vdaka comu vedia reprodukovat vel'mi
dobre basy, no poradia si aj s vysSkami.
Pri testovani som bol s kvalitou
reprodukovaného zvuku spokojny - v
ramci strednej triedy dostanete presne
to, Co by ste od sluchadiel cakali.
Obstojne si poradia aj s hudbou s
vacsim dynamickym rozsahom a
potesilo ma, ze velmi netlacia na
basové tony, ako byva zvykom.
Mikrofon je rovnako v Standardnych
vodach, a to s frekvencnym rozsahom
od 100 Hz do 15 kHz. Pri produktoch

Creative nemdzeme zabudnut ani na ovladace BlasterX
Acoustic Engine. Aplikacia sluzi pre ¢o najlepsie
nastavenie slichadiel podla vasich preferencii a
nechybaju tiez prednastavené profily pre rézne zanre
hier, ktoré upravia zvuk tak, aby zvyraznoval presne to,
Co je v danej hre ddlezité.

Creative Sound BlasterX H5 Tournament Edition su
slichadla, ktoré vam daju presne to, ¢o od nich
ocCakavate - kvalitny zvuk a reproduktory s prijemnou
pamat'ovou penou, vdaka comu na hlave netlacia a
zaroven dobre timia okolity ruch. V reedicii zaroven
ponukaju mierne upraveny dizajn a vdaka kompaktnému
spracovaniu vam nebudu zavadzat’ ani na cestach.

Zakladné parametre:

Typ pripojenia: 3,5 mm Jack

Velkost menica: 50 mm

Frekvencia: 20 Hz - 20 kHz

Citlivost: 118 dB/mW

Impedancia: 32 Ohm

odnimatelny mikrofén: 100 Hz - 15000 Hz, -40 dB/mW, 2
200 Ohm
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Nintendo moze byt' s predajmi svojho handheldu radu
3DS rozhodne spokojné. Tempo v predaji konzol totiz
vObec nepolavuje, prave naopak, a tuto poziciu sa
snazia permanentne vylepsovat’ prichodom novych,
kvalitnych, hernych titulov, ktoré obohacuju uz tak
skveld kniznicu hier. Pred par rokmi sa Nintendo navyse
rozhodlo prist’ s lacnejSou verziou 3DS v podobe
Nintendo 2DS. To v prvom rade prislo o hlavnu
technickd vyhodu tejto konzoly, ato o hry v
trojrozmernom rezime, no taktiez sa firma rozhodla pre
celkom znacnu zmenu dizajnu. Zo sklapacieho 3DSka
totiz spravili placku, ktora sice parametrami isla ruka v
ruke so svojim starSim bratom, no nie kazdy bol s
takymto rieSenim dizajnu spokojny. Len pred mesiacom
sa vsak Nintendo podelilo so svetom s dalSim
redizajnom, ktoré tentokrat nadvazuje na 2DS verziu
handheldu, no v dizajne podobnom 3DS.

Nintendo 2DS XL sa dostane u nas do predaja az 28.
jula tohto roka, no my sme mali tU moznost’ vyskusat' si

ich novu konzolu osobne, spolu so Stvoricou
pripravovanych titulov. Oproti pévodnej 2DS verzii je ta
najvacsia zmena jasna na prvy pohlad. Nintendo sa
vratilo spat” ku klasickému sklapaciemu dizajnu, co je
urcite krok spravnym smerom. Konzola je tak
prenosnejsia a najma sa lepsie drzi v rukach. A to aj
napriek vacsiemu displeju oproti povodnej 2DS
konzole, o com hovori uz samotny privlastok XL.
Spracovanie je pritom obstojné, vsetko na milimetre
presne licuje a nevizga. Co si véak poziciava z 2DS a
neprenasa od 3DS je mensia vaha, a to so sebou nesie
isté vyhody, no tiez nevyhody. Vyhoda nizsej hmotnosti
je jasna, no kvoli par gramom dole méze pdsobit na
prvy dotyk az prilis lacno.

Vdaka zmene dizajnu spat’ k tradicnému uz dizajnéri
nemuseli prist’s osekavanim niektorych ovladacich, ale
aj dizajnovych prvkov. Ked' to vezmeme odzadu, tak
narozdiel od 2DSka, 2DS XL uz je vybavené ZL a ZR
tlacidlami.
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Novy ¢len rodiny Nintendo 3DS

Handheld New Nintendo 2DS XL sa mdZe pochvalit skvelou cenou, velkym 4,88 palcovym
displejom, znizenou hmotnostou, luxusnym dizajnom a podporou amiibo. Novi vreckovu
konzolu spolocnosti Nintendo si proste zamilujete!

e CONQUEST .
) T www.nintendo.sk

Na prednej strane zase nechyba C-stick pre ovladanie  svojim spravanim ovplyvnuju hru. Tret'ou hrou bola
kamery v podporovanych hrach. Pozitivnou zmenou je nova verzia Dr Kawashima's Devilish Brain Training,
tiez skrytie slotu pre pamatovu kartu a cartridge s hrou ktora precvici vaSe mozgové zavity a nakoniec

pod kryt na dolnej strane, kde taktiez najdete tlac¢idlo  nechybal novy diel z Pikmin série - Hey! Pikmin, ktory
pre zapnutie/vypnutie, indikacné diody, 3,5mm jack pre ju prenasa do 2D side-scrolling Stylu. Trojica posledne
slichadl4 a stylus, ktory sa sem presunul z boku. Co sa menovanych titulov pritom vyjde v def vydania

tyka vydrze na batériu, tak ta by mala byt priblizne Nintendo 2DS XL, teda 28. jula.

zhodna s poslednym modelom, teda do Siestich hodin,

v zavislosti od jasu, konektivity a podobne.

V predstihu sme si mohli na kratkych demach skusit’
tiez Stvoricu pripravovanych titulov - Uplne novu
znacku Ever Qasis, Co je v podstate akcné RPG, v
ktorom ziskavate nové postavy, vylepsujete ich
vlastnosti, dobyjate dungeony a lakate novych
obyvatelov do va$ho mesta. Daléou novou znackou je
Miitopia, RPG, v ktorom sa pustite do boja s Mii
avatarmi, ktoré maju svoje vlastné charakterové Crty a



GEFORCE GT1030

Nvidia prave vypustila Geforce GT 1030 karty, ktoré si  lowende, oplati sa tych 20 eur priplatit, ziskate za ne
lowendovovym doplnkom do ponuky firmy. Nie je uz  takmer dvojnasobny vykon.
zaradena do GTX série, kedZe vykon je skutocCne nizky,

ale na nenarocné hry vam moze stacit. Zaplatite za fu

len okolo 80 eur a v ponuke su rozne verzie s aktivnym

a aj pasivnym chladenim.

GT1030 Karta ma:

- 384 CUDA jadier

- 2GB GDDRS5 pamate

- 48 GB/s priepustnost’ pamate
- 64-bitova zbernica

- 30 W prikon

- 16nm architektura

v Ry 3\
T o —
< v e L

Karta je nasledovnikom GT 730 a GT 930 a cenovo a
vykonovo ide teraz proti RX550 od AMD. Karta podla
taktovania danych verzii ide okolo 1 Tflops. Pre
porovnanie GTX 1050 ma 640 CUDA jadier a vykon 1.8
Tflops. Stoji nieCo cez 100 eur a teda, ak by ste isli po




INTRODUCING INTEL'S

MOST POWERFUL, MOST SCALABLE

DESKTOP PROCESSOR
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Pozrime sa aké ceny nasadil Intel na nové X procesory cesory prejdd na LGA 2066 platformu, kde Intel chce
z Skylake a Kaby Lake sérii. Mame tu kompletny vypis: oslovit fanusikov pretaktovavania.

Skylake X (pocet jadier/threadov, cena)

Intel Core i9-7800X - 6/12 - $389
Intel Core i9-7820X - 8/16 - $599

el Core 19-7900X - 10/20 - 3999 DESKTOP FAMILY FOR ENTHUSIAST EXPERIENCES
Intel Core i9-7920X - 12/24 - $1199
Intel Core i9-7940X - 14/28 - $1399
Intel Core i9-7960X - 16/32 - $1699
Intel Core i9-7980XE - 18/36 - $1999
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ke X ac s nad 17 7700K e MANSTREAM UNLOCKED o YWy
Skylake X zacina o stovku nad i7 7700K cenou pri sest- PERFORMANCE PERFORMANCE PERFORMANCE
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WONDER WOMAN

SUPERZENA OD DC V AKCII

Rézia: Patty Jenkins. Scenar: Allan Heinberg, Zack Snydér, Jaso‘ﬁyFuchs. Hraju: Gal Gadot, Chris Pine "
s ”1/ .8

/




Warneri to s DC univerzom nevzdavaju — a v snahe udrzat ho
potrebuju dve, v lepSom pripade tri veci. Aby sa filmy zaplatili,
aby ich fanusikovia mali radi a napokon, aby ich milovali aj
kritici, vtedy sa akosi lepSie zarabaju peniazky. Wonder Wom-
an prisla v pravy Cas po sérii pokracovani Ci scasti unavenych
sérii, aby vliala do filmového leta potrebnu davku svieZosti.
Ocakavania sa plnia.

Diana Zije na ostrove Amazoniek, ktory kedysi vytvorili
bohovia ako poslednu bastu po velkych bojoch medzi sebou.
Za zédhadnou hmlou prebieha prva svetova vojna a doleti Ste-
ve Trevor. Jeho prichod vedie ku konfliktu s armadou (ktord
sem donesie) a Startuje cestu princeznej Diany do druhého
sveta, kde sa pokusi ukoncit vojnu vsetkych vojen. Princezna
veri, Ze za vojnou je boh vojny Ares, Steve potrebuje znicit
doktorku Smrt” a generala Ludendorffa. Spajaju sily a hoci sém
Steve tusi, Ze Diana bude v naSom svete stratend, postupne
objavi jej schopnosti a mohli by sa mu zist. Amazonku caka
spoznavanie [udstva na vlastnej kozi, akurat v tom najhorSom
okamihu historie...

K Wonder Woman mozno vzhliadat z viacerych dévodov. Ze
sa DC bude Zivit' sériu a este natoci dobré napady. Vyborny
angazman Gal Gadot (Rychlo a zbesilo) do hlavnej ulohy.
Konecne sa niekto odhodlal ist'do obdobia prvej svetovej
vojny. A Zensky dvojelement: silna hrdinka a rezisérka Patty
Jenkins (Monstrum) za kormidlom megaprodukcie.

Zobrazovanie Zien a ich spravanie je odlisné od prvych minut,
kedy sme stcastou $tylizovaného prolégu na ostrove. Start
filmu pripomina skor grécku bajku, kde sa rozprava o bohoch
a [ud'och, o je v ostrom kontraste s komiksom, kde sa ma
mlatit’ hlava-nehlava. Zeny su silné, sebesta¢né, nebojacne.
Diana je spociatku naivna osoba v inom svete a prave post-
avenie zeny v roku 1918 (bez volebného prava, vstupu do
politiky) vytvara putavy dvojtvar, ktory sa neskor rozmeni na
vtipné i vazne scény: je zrejmé, Ze su z nej vSetci Sokovani.
Ako by potom mohli prijat alternativu, Ze ich m&ze zachranit’
alebo je vtipnejsia ako oni? Nehovoriac o zaujimavom finisi,
kde nemusi silny borec zachranit' slecnu v trabloch...

Po bajnom prologu a krutej bitke (mece a kopije nestacia na
naboje) pride druha cast Wonder Woman, kedy sme sucastou
sveta prvej svetovej vojny. Crta sa primerie, ale aj nova

hrozba. A 80 minut sledujete film z iného obdobia, nebyt tré-
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ningu a jednej bitky, nemate pocit, ze toto je akny block-
buster, ale skér komorna drama, kde nechybaju zabavné
situacie a zamyslate sa ako moze niekto vnimat [udstvo

a svet. Iste, prelina sa tu linia s tvorbou zlého plynu, kde je
notoricky znamy zaporak (Danny Huston) a vedla neho
doktorka so znetvorenou tvarou. Archetypy sa zlu nevyhli, ale
posluzia ucelu.

To isté plati aj pre vedlajsie postavy na samovrazednej misii
na fronte. No pozitivom je, Ze nepotrebuju vela ¢asu a lepsie
si vychutnavate naivnu Dianu medzi ludmi, len malo

z lovestory (nastastie takmer neexistuje) a zrazu mate pocit,
ze DC chce ist pod kozu hrdinky hlbsie ako sme boli zvyknuti
a skusa trosku iny zaner. Co je urcite velké plus a nie iba
prehliadka obrovskej akcie. Gal Gadot hra spolahlivo, Chris
Pine sa ako jej partak nestrati a hoci obcas hra na mucho
strunu, dolezité je, Ze doruci trosku chémie. Potom sa film
zlomi a ukaze, preco patri do DC univerza. Akcnych scén

s Dianou ako Wonder Woman je menej ako Cakate, no su
obrovské. Jej prvy nastup vyhrkne slabsej povahe slzu z oci

a poviete si, toto vyslo paradne. Aj dalSie akcie maju dobré
napady, vyuZivaju postavu maximalne a finalny suboj je uz
riadne preexponovany, takze zapadne do Snyderovych DC
adaptacii, no dlho nebudete vediet, ako sa k nemu autori pre-
pracuju. Co je pochvala pre scenar a rezisérku, Ze vas 141
minut drzia v pozore.

Mnohi mozu reptat, ze Wonder Woman posobi nespojito.
Scasti ano, sucasne vyuzije vela prostredi i Stylov: anticka
bajka, prva svetova, drama s posolstvom i komiksovy bijak

v jednom, také spojenie sa Casto nevidi. Do velkej miery je to
iny film ako cakate, aZz ku koncu sa jeho linie vynaraju, aby ste
si na konci povedali, Ze splia poslanie komiksu. Asi nutna dan
za prepojenie s minulymi i buducimi filmami. A velké plus, ze
nepdsobi iba ako Cast’ serialu, ale ako poctivy origin film,
ktory chapete aj bez pripravy.

Skoda, Ze tu nie je este viac akcie, no potom by uz nebola
uderna. Mohlo by tu byt viac z prvej svetovej — uz by to $lo na
Ukor dlzky. Troska viac vysvetlenia? To si autori nechavaju na
neskor. Akurat ta hudba, Co sa snazi Zmykat’ jeden motiv Han-
sa Zimmera, no inak berie z Mad Maxa, Sherlocka a inde
zamrzi. Wonder Woman ma rozmanité momenty, vlastny styl,
isté posolstvo a v IMAX silny dunivy potencial!
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PIRATI KARIBIKU

SALAZAROVA POMSTA

Rézia: Joachim Renning, Espen Sandberg. Scenar: Jeff Nathanson. Hraju: Johnny Depp, Geoffrey Rush,



Treti diel Piratov Karibiku koncil slubne: epickou kliatbou,
efektnym zaberom do dialav a Zimmerovou buracajicou
hudbou. Stvorka bola skér priemerne dobrodruzstvo, len mala
par dobrych prvkov. Autori ju velmi nereflektuju, patka
nadviaze na Lietajuceho Holandana, jeho zibozeného
kapitana a prislub chlapca, Ze sa ho pokusi zachranit.

Drobcom je Henry Turner, syn Willa a Elizabeth. Roky slUzi na
vypravach az sa dostane k Salazarovi, mftvemu kapitanovi

v Diablovom trojuholniku; tuzi po otvorenom mori a pomste
Jackovi. Henry ma odovzdat' spravu, tiez hlada Sparrowa (kvoli
znamemu kompasu), no krizi si cestu s feSandou Carinou. Ta
zviera v rukach dennik so sihvezdim, no vSade ju znacia za
Carodejnicu. Na ostrove sv. Martina sa stretava trio Jack-Henry
-Carina a vyrazi na vypravu za Poseidonovym trojzubcom, ¢o
ma lamat’ kliatby.

Expanzia univerza Uspesne pokracuje a Salazarova pomsta
uvadza do diania nové postavy, vyborne ich prepaja

s existujucimi. Odohrava sa na susi i na vode, neboji sa nacriet’
do dalSej mytologie a nedala sa opit’ ohromnou stopazou.
Zaporak je vyborne vykresleny a mytologicky predmet ma
Smrnc! Stari zndmi sa vracaju, no pozitivna sprava pre vsetkych,
o su otraveni vykonom Johnny Deppa: je ho tu podstatne
menej a uz ked' je vyuzity, ma relativne dobry pomer
vydarenych a slabsich vtipov.

Scéna s gilotinou je paradna a Startuje Coraz lepSiu gradaciu,
prvé vyplavanie lode s domino efektom ma fajn gag a dokonca
ani mlada verzia nie je iba vitazstvom trikov, ale vhodne
zapada do celkovej mozaiky. Navrat hlasi aj Geoffrey Rush ako
Barbossa, hoci az v neskorsej faze, no o to vyraznejsie!

Velkym plusom je duo novacikov, hoci nie su vyrazni po
hereckej stranke a spociatku si na nich treba zvykat. Henry
Turner najprv vrati Smrnc starsej trildgie, aby potvrdil dobry
tandem s Carinou — nejde iba o romantiku, ale o to, Ze su
dobre vkliesneni ku starym znamym, co Uspesne podciarkuje
tah v sérii. Kaya Scodelario nesie novy prvok (Studovanu zenu),
aky sme este nemali. Nielenze snaha o hodinarstvo

a astrondémiu vedie k dobrym verbalnym vymenam medzi
tupymi piratmi, ale prepojenie s jej cielom i samotnym
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trojzubcom su prospesné pre dobrodruzstvo. V niecom
pripominaju Willa a Elizabeth — u Henryho je to ako potomka
v poriadku, u Cariny prekvapivé az osviezujlce.

Sila série rastie so zdporakom — Javier Bardem ako Salazar je
vyborny typ. Sdm nesie vlastnu tragédiu hnanu zudrivostou
(rozpravanu v efektnom flashbacku za polovicou) a jeho mrtva
banda vyzera Uzasne — niekomu chyba pol hlavy, inym cast’
tela a efekty sa posunuli od prvej Casti. A osobne vitam v diani
aj civilné snahy — ked' sa britska posadka pusti do suboja

o trojzubec, aby ovladla moria. David Wenham (stary dobry
Faramir) tu predvadza odhodlany typ, ktory nema Sancu, ale
predsa skusa.

Isteze je zapletka akoby vystrihnuta z atrakcie zabavného
parku, ale citit, ze scenaristi ju mixuju putavo. Praca

s artefaktmi nie je samoucelna, carodejnice i bajne predmety
koexistuju. Zainteresovanych stran je vela, no vyznate sa. Ti
novi maju Sancu prepojit' sa so starymi a u niektorych dlho
netusite, ktora bije, no bude to dobré — jednoznacne plati, ze
kym sme na suchu, film sa iba rozbieha a mozno si dava dlhsie
nacas, no pridu aj namorné bitky, zabudnuté ostrovy,
necakané stretnutia.

Dvojica rezisérov norskej dramy Kon-Tiki sa na mori citi ako
doma, scény su zabavné a akcia im ide. Napinaju nas, vedu

k zahade, velkému finale. Pirati 5 maju vyborné tempo, rychly
strih, fajnovu kameru a najdu si krasne spomalené zabery. Len
pri hudbe jednoznacne plati, ze to, ¢o Geoff Zanelli zdedil po
Hansovi Zimmerovi (staré motivy Willa a Elizabeth, aj Jacka)
vy¢énieva nad novymi pokusmi. Co je $koda, pri starsich
Piratoch sme netrpezlivo cakali odlisné skladby — a tu pride
repete. A da sa reptat, Ze séria si musi pozicat par prvkov inde
(pomrkava na Rychlo a zbesilo, Mojzisa a sCasti Transformers).

Patka Piratov zabrala. Pred videnim som ju mal fixovanu ako
nutné pokracovanie série, teraz sa obnovila viera v dalsie
vypravy a chut objavovat  dobrodruzny svet (¢i spatne mrknuat’
staré Casti). Najkratsi diel dokazuje, Ze trosku menej je

viac, pauza pomohla. Chcem vidiet Sestku? Prekvapivo ano,
opat’ s Normi na palube!
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VOTRELEC COVENANT

PREQUEL PRVEHO VOTRELCA

" Réia Ridley Scott. Scenar: John Logan, Dante Harper. Hraju: Michael Fassbender, Katherine Waterston
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Novy Votrelec ma nevdacnu ulohu — prepojit” naplno univer-
zum, ktoré nacrtol Ridley Scott pred piatimi rokmi v sci-fi Pro-
metheus a klasick( sériu. Ze sa tento film otvorene hlasi k sérii
uzZ v nazve je sucasne vyzva pre fanusika. A novy Votrelec
bojuje s ocakavaniami. Tie, Co zanechal Prometheus

s otvorenym koncom i tie medializované, ze ako sa prepoji

s hlavnymi filmami.

Horor sa za 38 rokov zmenil, minulé postupy sa uz opakovat’
nedaju, ackovych i béckovych klonov najdete stovky a zrejme
aj samotny Scott chce v sérii objavovat nové zakutia. Séria te-
da expanduje — a niektori pocitia modernu vinu serialovosti.
Vesmirna lod” Covenant vezie na novu planétu 2 000 kolonis-
tov, viac ako tisic embryi a cca 15 ¢lenov posadky. Pri jednej
burke dojde k poskodeniu lode, android Walter budi posadku
a okrem zachrannych prac sa zacnu venovat' signalu

z nedalekej planéty, na ¢o sa rozhodnu, Ze ju treba ist’
preskimat, lebo je blizsie ako ich cielova Origae-6 (tam maju
prist za viac ako 7 rokov). A vrhaju sa na nezndme miesto, kde
sa stretnu nielen s odliSnymi formami zivota, ale zaroven aj
clenom z inej planéty...

Hoci sa niektorym fanusikom zda, Ze tato séria sa uz zacina
varirovat a nejde jej o nic iné iba posielat’ neznalcov do istej
zahuby, od cias Promethea mame zase pocit, ze ambicie na
vysvetlovania existencie a tvorbu votrelcov su az prilis silné.
Scott v tomto smere nahana neborakov na lodi ¢i na zemi

s cielom vystrasit’ divakov, no sam uz vie, Ze to zdaleka nestaci
a musi v deji vysvetlovat’ aj Cosi viac. Pozitivom je, ze otvorene
vieme, na co sme.Zatial co Prometheus sa dlho tvaril, ze
nechce patrit k sérii Votrelcov, tu najdeme skor opacny pripad.
Film by mohol fungovat' samostatne ako vyvrazdovacka

s emzakmi, no ovela putavejsi je v momente, ked' chce ukazat’
¢osi zo svojho tajomna a najma hadzat' znalcom stopy.

Poctivy sci-fi horor je fuc a votrelci su vyuZiti pre stavbu
odlisného pribehu — stvorenia. To neznamena, ze prideme

o napinavé momenty Ci solidnu davku nasilia a krvi — ale
namiesto tajomného skryvania sa Coraz CastejSie stretavame
s roznymi druhmi votrelcov na dennom svetle ¢i aspon Sere
a vopred dufame, Ze ti nesympaticki ¢lenovia posadky zomru
rychlo.

MICHAL KOREC

Skvadra objavitelov je veru postavend mimoriadne instantne —
nemusime sa zoznamovat's ich menami, minulostou ci orien-
taciou, ked vieme, Ze dobre nedopadnu. Cest’ vynimke

v podobe Katherine Waterston, s¢asti pripominajucej Sigour-
ney Weaver. Ini su nielen slabo obsadeni, ale v niektorych
scénach sa prosto spravaju (a pride aj kopa nahod).Paradoxne,
ten film nie je o lud'och. Hlavnu herecku rolu bravdrne stvarnil
Michael Fassbender v Ulohe androidov, ktori od mimoriadne
Stylizovaného intra dumaju o myslienkach panov a tvorby. In-
terakcie androidov so vsetkymi ¢lenmi (navzajom, s fud'mi,
inymi rasami) su najlepsou sucastou, hoci prinasaju pomalé
filozofické scény, objavovanie tvorby a tuzbu zhmotnit’ svoje
sny. No predsa su uzasne nakrutené a vdaka hereckému vyko-
nu Fassbendera maju zmysel, hoci su tu nalepené ako z iného
filmu. Stale objavujeme pozadie votrelcov a mnozstvo narazok
pri objavovani planéty i jednotlivych mordoch. Su rychle,
nemaju vela napatia, skor drsnu akciu a obcas lakacku. Nema-
ju takmer nic¢ nové, ale nukaju tony odkazov na to staré. Plati
to aj o jednotlivych druhoch votrelcoch, ktoré priamo mrkaju
na fanusika, Ze on bude nadseny, ze taky napad sa objavuje

v takom momente.

Niekedy aj za cenu predvidatelnosti — ked' vidite podozrivé va-
jce a tusite, ¢o by mohlo byt v nom, vysledok scény si rychlo
domyslite. Je to vSak urcite zabavnejsie ako iba prazdne
tapanie z Promethea, ktory sekal rozne druhy a scény na efekt.
Su tu mali nebezpecni krpani i velké nebezpecné drzky,

s ktorymi sa bojuje takmer ako vo videohre.

Nutnost' vidiet film v kine vSak pretrva, lebo hoci obsah je ne-
raz nevyrovnany, na velkom platne vyzera vyborne a niektoré
scény v IMAX beru dych — hudbou, dunenim, majestatnostou.
Netreba zabudat, Ze séria je o badani a zabijani nebezpecnymi
formami v neznamych svetoch. Tie chcu vyzniet najlepsie

v Sere kina, hoci uz nie su také napinavé, ale viac dynamické

a obcas uz strohe.

Serialovitost' je to, ¢o najviac tazi sériu. Uz to nie je samostatny
legendarny horor, ale kisok mozaiky a ¢im viac odhalujeme,
tym viac nevieme. Tesne pred osemdesiatkou dokazal Ridley
Scott, ze stale vie profesionalne zlepit napatie a Zivit sériu. No
pre divakov je to iba lepsi Prometheus 2.

"
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Lionel Wigram. Hraju: Charlie Hunnam, Astrid Berges-Frisbey

Guy Ritchie,
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Kral' Artu$ sa nam objavuje so Zeleznou pravidelnostou a teraz
ho dostal Guy Ritchie, ktory ukazal, Ze dobova akcia so znamym
hrdinom mu ide. No 19. storocie Sherlocka a 5. storocie
anglickych legiend si vyzaduje iny pristup — a mixuje magiu,
drsnu akciu i britski gangsterku do menej tradicného celku
nového milénia. Vysledok sa tvari rozne, niektori v iom budu
vidiet zbrkly projekt alebo Lovca pre rok 2017, no neda sa mu
upriet sviezi nadych, ¢o pri stcasnej sérii letnych hitov nejeden
divak oceni.

Kral' Artus 2004 iSiel tvrdo po historickych faktoch (resp. snaha
bola). Novinka sa nestiti vyuzit velké carovné kalibre Ci
premrstené tvory. Kto videl trailer s megaslonmi, potesi sa

v intre, kde lomcuju Camelotom. Fajn vidiet avizované scény
skor, tym padom sa mbézeme tesit’ na iné. Intro je nelinearne, nie
prilis prehladné, a zru¢ne natocené — pamatajte si atributy,
celych 126 minut pada do podobnych skatuliek. A je pomerne
rychle — Ritchiemu tempo filmu rozhodne ide a nestacite sa
nudit.

Dejovy ramec je skutocne o chlapikovi menom Artus, ktory sa
ma stat  anglickym kralom, ale cesta ku trénu vedie cez
ovladnutie legendarneho meca Excalibur, porazenia zlovestného
panovnika ¢i tréningu s ¢arodejnicou (nebojte, je od Merlina). Do
toho sa miesaju rodinné pletky, obete a nadprirodzena moc
ovladanie kralovstva i mysle a kopec inych veci. No v jadre je to
fantasy story hrdinu, ¢o bojuje za dobrych a nesetri tych, ¢o jeho
okoliu ¢i partii chcu to zlé.

Na vychutnanie Krala Artusa treba poznat legendu vopred; Guy
Ritchie sa s nou skor hra ako ju verne prepisuje. Je to presne
novy Styl adaptacii si¢asnych dravych rezisérov — stari otcovia sa
asi s takou verziou nestotoznia, no ak ste pripraveni
experimentovat’ a ocenite skakanie v ¢asovej linii v prospech
lepSieho vyznenia, ste tu spravne.

Jednotlivé casti filmu vyzneju lepSie ako celok. Napriklad Uzasne
rozpravané detstvo je fantastickou ukazkou Ritchieho Stylu,
znamenity strih podciarkuje Styl. Podobnych sekvencii najdete
viac — tréning v Darklands, beh s pouzitim rucnej kamery,
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flashbacky do minulosti. Na vykecavanie niet Casu, ked sa da ist’
tvrdo po akcii. Aby sme boli korektni, dialégy su paradne
strihané a najlepsie pripomenu zlaté casy Snatch; funguje to na
sto percent, britské ksichty s prezyvkami boli uz pred 1500 rokmi
zabavné.

Vnutri je vSak Kral Artus pomerne kruty a temny film. Obety,
vrazdy, fatalne suboje, az sa miestami aj chlapom mozu tisnat’
slzy do oci (najma otcom). Reflektuje nelahky stredovek

i krutého panovnika, pretikanie Zivotom — a do toho adaptuje
legendu, kde nie je nidza o Cest. V tomto svete maju miesto aj
Cary s magiou, no Guy Ritchie sa ani nesnazi vysvetlit ich vznik —
viaceré nadprirodzené faktory treba brat” ako sucast’ deja

i celého sveta. Mocné kuzla pridu v ¢ase, ked’ m6zu imponovat'.

A tym najlepsim je me¢ Excalibur. Ci ide o jeho vznik,
manipulacia alebo mocnu silu, neustale citite, Ze jeho moc je
nesmierne velka a rubanie s nim vytvara paradne scény s efektmi
spomalovania — nie je ich nastastie prilis vela, aby zdevalvovali,
naopak, celkom si ich uZijete. A finalny suboj pripomina vo
velkej Casti videohru, ¢o zase nahrava body divakom od hracich
konzol — tym sa Artus bude pacit.

Obsadenie Charlieho Hunmana je dobré. rychlo si z hlavy
vyhodite badatela zo Strateného Mesta Z. No Jude Law klasicky
berie na seba vsetky scény a je priam démonicky, zatial ¢o Eric
Bana a Djimon Hounsou hraju chlapov na spravnom mieste.
Obsadenie je fajn aj pri vedlajsich Glohach.

Hoci miestami pripomina Kral Artu$ akoby zavi$enie loveckej
trilégie, akurat s mocnym mecom (a bez Charlize Theron), Guy
Ritchie nevoli marny smer. Silna Stylizacia, dobra praca

s prostredim, aj hercami a Umyselne roztriesteny scenar maju
Cosi do seba. Mocna trdbiva hudba podciarkuje ako chce byt iny
a v tom spociva jeho plus.

Je to legenda plna magie, vlastnych pravidiel, sucasne aj Spinava,
temna a osobita. Na skolach sa premietat nebude, ale na
zacCiatok letnej sezény pasuje.







