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Super Mario 64 je doteraz povazovany za kultovu hru, aj Nintendo prezentovalo hru prostrednictvom dlhych

ked sa musim priznat, Ze som mu osobne neprisiel
vel'mi na chut’. A pritom som hre daval sSancu aj neskor
na DS a tiez vtedy, ked vysla na Wii U cez Virtual
Console. Znameho flzatého instalatéra vsak preniesla
do tretieho rozmeru, dokonca do sandboxového sveta
(aj ked dost’ limitovaného, no to bolo dané rokom
1996). A tym hra inSpirovala skakacky na roky dopredu,
napriklad aj Jak & Daxter. V podobnom style nasledoval
Super Mario Sunshine pre GameCube, no uz Super
Mario Galaxy a Super Mario 3D World sa vybrali inym
stylom hratelnosti. Teraz sa Nintendo po naozaj dlhej
prestavke opat vracia k sandboxu.

Vyvoj Super Mario Odyssey je povzbudeny
fenomenalnym Uspechom novej Zeldy, ktora zobrala
znamy svet a mechanizmy, no prekopala ich tak, ze
vzniklo nieco revoluc¢né. Nintendo sa netajilo tym, ze
podobne chcu prekopat’ aj Maria a to uz nieco
znamena. Stale to bude skakacka, rovnako ako je Zelda
stale akcna adventura s RPG prvkami, no nesie sa

v znameni velkych zmien. Dokonca mozete priamu
insSpiraciu Zeldou badat” hned' v niekolkych oblastiach
hry, kde sa Mario skér podoba jej ako svojim
predchodcom.

Aj Odyssey ponukne pribeh. Opat’ trochu hldpucky,
opat’ o princeznej s obsesiou nechat sa unasat, opat’ ale
v ramci hry funguje dobre. Teraz je to totiz vazne.
Bowser uniesol Peach a chce si ju zobrat sa Zenu.

S Frakom a vSetkymi tymito vecami, Co hra prezentuje,
aj novou trojicou svadobnych amiibo figurok, ktoré
bude hra pri vydani podporovat’. Tie
sme si taktiez mohli pozriet’ nazivo

a vyzeraju velmi pekne. Vyhotovenie
je klasicky kvalitné, no tieto sa
zarad'uju medzi vébec najkrajsie
amiibo, aké Nintendo ma v portféliu.
Asi je vam jasné, Zze Mario tuto
svadbu nakoniec prekazi, no dolezita
je cesta, ktora tomu predchéadza.

Cesta vedie cez mnohé réznorodé =
svety, medzi ktorymi Mario putuje
prostrednictvom svojej vesmirnej
lode nazvanej Odyssey. Vela z tychto
svetov ste mohli vidiet na E3, kde

streamov. My sme si mohli vyskdsat dva z nich, pricom
na kazdy sme mali 20 minut. Sand Kingdom je
kralovstvo umiestnené v pusti, ktoré je relativne velké

a zaujimavostou je, Ze je vlastne zamrznuté a vSetky
postavicky sa tu trasu od zimy, ak nie su spravne
oblecené - vratane Maria (prva paralela so Zeldou).
Druhym svetom je New Donk City, herné prepracovanie
New Yorku plné ulic a mrakodrapov, kde sa stale nieCo
deje. Velkostou na tom ani tento level nebol zle.

Stacilo prvych par sekdnd na to, aby novinari na mieste
sami prisli na to, Ze toto je Uplne iny pristup k Mario hre.
Je vacsia a vlastne vas takmer nikam nevedie za rucicku.
Tam niekde v dialke vidite stipec svetla, ktory oznacuje
vas hlavny ciel (a ten pred vas rozprestrie sériu mensich
Uloh potrebnych na jeho splnenie), no ¢o budete robit’
medzitym, je len a len na vas (dalSia paralela so Zeldou).
Mo&zete sa niekam vybrat a snazit' sa zbierat” mince,
plnit rézne mensie Ulohy, skimat’ tieto svety a hladat’

v nich mnohé skryté miesta. Uz demo naznacilo, ze ich
tu bude velmi pekna hromada a hra bude chciet’
preverit' vas intelekt.

Aby ste sa niekam dostali, neraz potrebujete ten
spravny prevlek a velka ¢ast hry bude postavena aj na
nich, no my sme mali moznost' vyskdsat' si prakticky len
mexické poncho v zamrznutom pustnom kralovstve.

K nemu, samozrejme, patri sombrero. Na nové obleky
ale potrebujete peniaze. Hra funguje s dvomi réznymi

menami.




Prva je globalna a dokazete si za nu kdpit standardné
predmety. Su to tie klasické zlaté mince, ktorych je
vsade hromada. Druha mena je samostatna pre kazdy
svet a je jej menej. Mozete si vsak za nu kupit dolezité
predmety pre ten konkrétny svet, ktory navstivite. Ak
teda z hry budete chciet’ splnit’ ¢o najviac, budete
musiet hladat. A dostat sa aj na zdanlivo nedostupné
miesta, ktorych uz demo malo niekolko a za cely den
som si nevsimol nikoho, kto by sa na niektoré dokazal
dostat. Mario vSak do vienka dostal nové schopnosti
lezenia, skakania a cestovania (napriklad aj na skutri),
takze to bude chciet’ len trochu cviku.

Zaujimavo hra pristupuje k niektorym tloham.
Napriklad v New Donk City musite do jazzového klubu
dostat’ muzikantov. Staci ch najst’ a spytat sa ich. A to
hladanie naozaj nie je tazké, ale nemozete poditat’

s tym, ze budu niekde vyznaceni. Ked" ale budete
prechadzat’ ulicou a na nej sa bude rozpravat' par

o tom, ze nad nimi hra hudba, hra vam takymto
sp6ésobom dava indicie, ktoré rozhodne pdsobia
sympatickejsie ako nejaka znacka na mape. Neraz

navyse musite zmenit podobu, aby ste sa niekam

dostali. Vsade v tom danom svete pritom prechadzate
bez nahravania, okrem vchadzania do budov, ktoré
hra kratku chvilu nacita. Nehovoriac o tom, ze kazdy
svet ma vlastne pasce, s ktorymi sa musite popasovat’.

Hra zmenila aj pristup k boju. Ano, stale tu mozete
skakat nepriatelom po hlavach, no novinkou je Capica
menom Cappy. A pre¢o ma mat’ Capica meno? Lebo je
to inteligentna Capica, ktora hlavnému hrdinovi
prepoziciava nové schopnosti. Mzete jej hadzanim
Gtodit, ale tie rozbijat’ predmety. Utokov je hned
niekolko, napriklad ju mozete roztocit, takze bude
chvilku krazit okolo vas a ochrani vas pred najazdom
nepriatelov. Taktiez vam ale umozni prevtelit sa do
inych postav alebo predmetov, ¢im moézete prekonat’
dalSie prekazky. Zrazu je z vas Goomba, ¢i dokonca
Bullet Bill s fizmi, Co pdsobi vtipne. Sami budete pri
hrani chciet objavit, do koho a coho sa mozete vtelit’
a kam vas to dokaze dostat’.

Zaujimavo su v Super Mario Odyssey rieSené klasické
potrubia, bez ktorych si Mario hru snad’ uz ani
nevieme predstavit. Mario totiz prechodom do




potrubia meni perspektivu aj styl. Ak napriklad vojdete
do potrubia v stene, Mario sa tam premietne v 2D,
dokonca sa vrati jeho retro dizajn zo Super Mario Bros.
A rovnako sa vtedy aj hra. Tieto potrubia vsak nesluzia
len ako skryté miesta, kde mdzete ziskat' nieco viac, ale
mozete sa cez ne dostat na nové a bezne nedostupné
miesta v 3D svete, kedZe v 2D sa vam napriklad zrazu
objavia plosSiny na skakanie.

Odyssey meni hviezdy za mesiace. V Mario hrach
tradicne musite ziskat” hviezdy ako kl'i¢ k postupu, no
tu su to mesiace. Drobna zmena v symbole, velka

v koncepte. Ziskavate ich totiz za plnenie hlavnych aj
vedlajsich uloh, ktorych je tu vela. Niekde je to skor
vyzva, inde hladanie skrytych cesticiek, inde vystup na
najvyssi mrakodrap v New Donk City. Ono to vlastne
trosku pripomina svatyne v poslednej Zelde, o nie je
nutne zIé, v Zelde fungovali velmi dobre, no je to nieco
nové, na Co si budete musiet zvyknut'.

Nintendo sa pohralo aj s vizuadlnou strankou hry, ktora
na Switchi vyzera velmi dobre, a to v oboch rezimoch,
na TV aj v dokovacej stanici. Kazdy svet je iny, vizualne

aj Stylisticky. Z tohto hladiska vsak nie som velkym

fanusikom New Donk City levelu, kde sa mieSaju dva
druhy artu. Mario a jeho nepriatelia si zachovavaju
tradicny vzhlad, mesto sa zas snazi vyzerat' realisticky
spolu s obyvatelmi, ibaze je celé ladené do takych
Sedych odtienov, takZze mesto posobi ako z 50. rokov.
Sand Kingdom si ma vsak ziskalo hned. A to isté plati
aj pre hudbu. Ta bola fenomenalna v oboch
kralovstvach a tiez z E3 ukazok bolo jasné, zZe
soundtrack tu bude vel'mi silny.

Nintendo sa so Super Mario Odyssey vybralo novou
a odvaznou cestou, ktora vsak niektorym hracom
nakoniec vonat nemusi. Stale to je skakacka, no teraz
bude postavena na velkych otvorenych prostrediach
a objavovani. Musite mat’ v sebe chut hladat, o tieto
svety skryvaju. Je to podstatne menej priamociare ako
v minulosti, sami si vyberate, ¢o chcete robit" a kam
chcete ist. Uz len musime dufat, Ze autori hru naplnia
bohatymi moznostami, kedze to je vec, ktora hracov
pri podobnych tituloch drzi. A to je zatial asi aj moja
najvacsia obava. Potencial tu je velky, len ho musia
vediet autori naplno vyuzit.
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Nintendu sa stavka na Splatoon vyplatila. Hra bola
divna uz len tym, ze ste v nej hrali za hlavonozce, no
taktiez unikatnym konceptom akcie, kde ani tak neslo
o strielanie po inych hracoch v online zapasoch, ale
zabavu tvorilo nieCo Uplne iné — strielanie vSade po

prezentuje len vo videach. Vyskusali sme si vSak
standardny multiplayer v rezime Turf War, ktory uz nie
je ziadnou velkou neznamou. A taktiez sme mali
moznost’ zahrat' si Uplne novy rezim nazvany Salmon
Run, v ktorom sa Stvorica hracov spoji proti vinam

okoli. Viac ako fragy sa totiz pocitalo obsadené Uzemie, nepriatelov. Aj Splatoon tak uz priniesol vlastnu verziu

ktoré ste obsadzovali vd'aka farbe. Povodnu hru si
mozZete blizSie pripomendt nasou recenziou, na jej
pokracovanie sa zase moOzete pripravit vdaka tomuto
preview, kedze dvojka vychadza uz Coskoro.

Splatoon 2 presne kraca v stopach svojho predchodcu.

A to az tak, Ze sa straca ten prvy dojem z velkého
pokracovania. Pripomina mi to Battlefield 4. Tato Cast’
vysla 2 roky po trojke a aj ked' priniesla zaujimavé
novinky a nebolo ich malo, bola trojke velmi podobna.
Aj druhy Splatoon sice m6ze vyzerat rovnako ako

Hordy, no dodal jej vlastny Smrnc, vdaka ktoremu
poOsobi zo zaciatku sviezo a neskor vas prinuti pekelne
nadavat’.

Salmon Run budete mdct hrat online, no my sme si
zahrali lokalne so Stvoricou Switch konzol, ktoré boli
prepojené. Navyse sme hrali s handheldovom reZime,
takZe sme vsetci sedeli vedla seba a netrvalo dlho, kym
sa ukazalo, preco to tak je. Tieto variacie na Hordu su
vzdy zalozené na spolupraci, no Splatoon 2 vas chce

v tejto oblasti az neCakane trestat. Naozaj musite

jednotka, no chce ponuknut novy a poriadne rozsireny spolupracovat’ a aj sa poznat' Nestaci si len zakricat, ze

zazitok, ktory stavia na tom, ¢o robilo jednotku
unikatnou. A sami sme sa o tom mohli presvedcit’
v europskej centrale Nintenda, kde sme si vyskusali
dvojicu rezimov a hned niekolko map.

Bohuzial, nemohli sme si vyskusat pribehovy rezim

a z kampane sme ani ni¢ nevideli. Nintendo ju zatial

kto ide kam, musite si navzajom kryt' chrbat, dopiriat si
celkovy arzenal vhodnymi zbranami, s ktorymi sa
dostanete ¢o najdalej.

Mali sme k dispozicii len jednu mapu na Salmon Run,
no hrali sme ju niekolkokrat. Na jednej strane aj preto,
aby sme sa spolu zohrali.



Na druhej zas preto, lebo vzdy mohla ponuknut nieco
iné. Pozicie nepriatelov su nahodné, rovnako je
nahodné aj to, ktory boss sa objavi a kde. Maju sice
svoje pristupové cesty, no nepouzivaju tie isté. Kazdy
boss ma navyse iné vlastné schopnosti a aj iné slabiny,
ktoré musite odhalit, aby ste ho porazili. Niekomu
treba strielat’ do farebnych bublin tesne predtym, nez
na vas zautoci, na iného uz ale bude platit’ nieco Uplne
iné. A zda sa, ze nebude ojedinelé, Ze to na prvy raz
nezvladnete.

Navyse tu sa nestaci len prestrielat vSetkymi
nepriatelmi vo vine. Po porazeni bossa z neho vypadnu
zlaté vajcia a vy ich musite pozbierat” a odniest do
nahodne umiestneného kosa. Drobni nepriatelia vam

ich ale vedia kradnut a stale na vas Utocia. A okrem
toho je tu este Casovy limit, ktory bol na mdj vkus prilis
prisny a hratelnost nevylepsoval, skor ju obmedzoval.

Rezim navyse ponuka obrovsku skalu narocnosti.
Zacinate na 5%, mdzete si nastavit' az 200, no zapotite
sa skor, nez by ste cakali. Okrem toho ale rezim ponuka
klasickd Splatoon hratelnost, teda farebné zbrane,
granaty, moznost splynut’ s farbou a doplnit’si tak
naboje alebo zivot a podobne.

Osobne by som povedal, Ze je Salmon Run skoér
pomalsi rezim. Aspon ja ho tak vnimam a asi aj preto
mi v nom trochu prekazal ¢asovac. Na uletenu timovu
dynamiku je tu totiz Turf War, ktory sme si vyskusali na
niekolkych mapach. Dva timy po Styroch hracov
superia v malovani plochy mapy svojou farbou a ak je
to nutné, hraci strielaju aj po sebe. Kazdy hrac si pred
zapasom vyberie vybavenie, ktoré ovplyvnuje jeho
schopnosti a aj rolu. Niekto ma valcek, iny vedro

s farbou, dalsi dva kolty a vracaju sa aj klasiky

z jednotky.




Kazda zbran je ina a ponuka je teraz ovela SirSia.
Taktiez sa vracaju sekundarne zbrane a nechybaju ani
Specialne schopnosti, ked svojej postavicke nabijete
ukazovatel energie.

Vlastnosti a a schopnosti postavicky ovplyviuje jej
oblecenie. Ciapka vdm moze podporit jeden atribut,
topanky druhy a trickom zas modifikujete svoju
Specialnu schopnost na ind, napriklad na jetpack

s velkymi projektilmi farby. Variabilita v deme bola
obrovska a hraci Casto striedali vSetko mozné, aby
zmenili priebeh dalSieho zapasu. Mapy su podla mna
lepSie, pestrejSie, dalo by sa povedat, ze aj zlozitejSie
a variabilnejsie. Bolo ich v deme viac, no zvlast
Humpback Pump Track a Starfish Mainstage si nas

ziskali. Prva z nich je vlastne indoorovym skateparkom,

druha zas koncertnym pdédiom. Obe skvele vyuzivaju

zaujimavé napady, aby ich pretavili do zabavnych map.
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Graficky je tu ten problém ako s Battlefieldom, ktory
som spominal. Hra vyzera ako jej predchodca, no
trosku sa zlepsila. To isté plati aj pre zvukovu stranku.
V tych najddlezitejsich ohladoch vsak prinasa dostatok
noviniek na to, aby si ziskala starych aj novych hracov.
Splatoon 2 vychadza uz 21. jula, takze sa do hry sami
uz Coskoro budete méct’ ponorit’ a nechat’ sa poriadne
zaspinit’ od farby. A zatial vSetko nasvedcuje tomu, zZe
Nintendo zobralo zabavny koncept a vylepsilo ho po
kazdej stranke, aby Co najlepsie fungoval. Na Switchi
hra p6sobi organicky a aj ked som si nevedel zvyknut’
na to, Ze si mapu musim aktivovat na TV obrazovke
samostatnym tlacidlom, koncept prevedenim na tdto
konzolu nic nestratil.
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Bolo zrejmé, Ze sa skor i neskér dockame novej Metro
hry. Dokonca to naznacoval aj sam Dmitry Glukhovsky.
Necakali sme vsak, Ze sa jej predstavenia do¢kame na
Microsoft konferencii. Hru tam ale odprezentovali aj kvoli
jej Spickovej technickej stranke, ktoru zuzitkuje nova Xbox
One X konzola. Okrem toho ale urcite zaujme aj
atmosférou, no taktiez prinesie nové veci. Metro Exodus,
ako uZ nazov naznacuje, zavedie hracov mimo tunely
moskovského metra. Tentoraz do roku 2036, kedy sa
Artyom dostane von.

V nej sme mohli vidiet, ako hlavna postava prechadza
ruinami tunelu, ktoré su plné mftvol. Zbiera naboje, no
musi taktiez bojovat s dobre zndamymi zmutovanymi
potkanmi. Potom sa v3ak dostane na povrch a méze si dat
dole masku. Hra bude o preziti v otvorenom svete, no nie
vsetci vasi spolubojovnici budi mat to stastie a vase
rozhodnutia ¢asto ovplyvnia, kto preZije a kto nie. Okrem
toho ale budete hladat Zivot v dalSich ¢astiach Eurdépy
pomocou obrnenej lokomotivy Aurora. Svet okolo vas
bude dynamicky, ponidkne meniace sa pocasie a aj denny
cyklus, pricom o nebezpecenstvo nebude nudza.

Nov Metro vas bude chciet vtiahnut a ¢asto aj vydesit viac
nez kedykolvek predtym. K dispozicii bude Siroky arzenal,
ktory budete craftovat a modifikovat sami, no neraz bude
musiet prist na rad aj stealth. Okrem traileru tu mame aj
niekolko novych obrdazkov. Hra vyjde buduci rok pre PC,
Xbox One a PS4. Na Xbox One X bude podporovat grafické
vylepsenia.
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Microsoft a Turn 10 na E3 plne predstavili Forza
Motorsport 7, nové pokracovanie hlavnej Forza série
zameranej na simulaciu.

Co sa tyka obsahu hry jej ponuka bude skutoéne bohata.
Pride s viac ako 700 vozidlami, vratane najvacsej zbierky
Ferrari, Porsche a Lamborghini, ktord este neponukla
Ziadna pretekarska hra. Okrem toho tu bude viac ako 30
prostredi, vratane Dubaja, Mugella a navrat Maple Valley
Raceway. Vyvoijari tieZ pouzili fotogrametriu, ktora bola
pouzita napriklad aj pri Star Wars: Battlefront a teda
uvidime fotograficky spracované prostredia.

Prezentovali ju rovno na Xbox One X, kde ponukne 4K
rozlisenie, frekvenciu 60 snimkov za sekundu a doplnia to
4K textury, vylepsené dynamické grafické efekty a ?7 FORZA

MOTORSPORT

vylepSené nasvietenie.

Velké zmeny sa dotkli pocasi kde Turn 10 Studios chceli
vytvorit autenticky pocit strachu, ktory zazZivaju pretekari
pocas toho, ked' sa pozru na oblohu a v dialke vidia
prichadzajucu burku, ktora znacne zneprijemni celé
preteky a prida na adrenaline. Pomaly pridu blesky, kaluze
sa rozsiruju, ¢im sa kazdy prejdeny okruh odlisuje od toho
predchadzajuceho. Co sa tyka online funkcii, budd tu nové
ligy, divacke nastroje a tiez integracia Mixera.

Hra vyjde na PC a Xbox One 3. oktdbra, kym patch na Xbox
One X dorazi dodato¢ne 7. novembra.
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Po styroch rokoch od pévodného ohlasenia nam autori
z polského The Farm 51 konecne priniesli ich
psychologickd akciu Get Even. Pévodne hru zalozili na
svojich technologickych zakladoch a ukazovali hlavne
technoldgiu fotogrametrie, vdaka ktorej chceli do hry
priniest superkvalitné textdry. Ukazovali aj zvlastnu
ohybaciu zbran ,ale to bolo viac-menej vsetko.
Vseobecne vsak hratelnost velmi neprezentovali, a tak
ak hraci siahnu po titule, budu vacsinou prekvapeni.

Get Even totiz neponuka beznu akciu, je to nieco iné,
viac orientujuce sa na Styly Alan Wake alebo Quantum
Break, len s pribehom pripominajdcim film Zdrojovy
kéd. Cakajte od toho mnozZstvo chodenia, patrania,
rozpravania pribehu, nasavania atmosféry, vsetko
podobné stylu walking simulatorov, ale pravidelne
okorenené prestrelkami.

V pribehu sa ocitnete v kozi najomného vojaka Blacka,
muZa bez pamati, a posledné, na ¢o si spominate, je
zachrana diev¢ata s bombou okolo pasa. NieCo zjavne
nevyslo a vy sa teraz vdaka Specialnemu neuro
pristroju Pandora snazite odomknut” spomienky na to,
Co vsetko situacii predchadzalo, s cielom zistit, kto za

tym stal. Bude to rozsiahly a paradny pribeh plny
prekvapeni, psychologickych prvkov a velkych zvratov.

Hra vas zavedie do starého opustené sanatoria, v
ktorom sa budete pod vedenim tajomnej postavy
pohybovat a snazit’ sa spomenut na dolezité detaily.
Budete hladat’ r6zne Utrzky spomienok v priestore,
presuvat sa do inych lokalit a zaZivat” minulost’ znovu,
aby ste nasli dokazy alebo detaily, ktoré vas posunu
dalej. Teda zatial Co sanatorium bude primarne na
skimanie a len obcas na vas vyskoci nejaky iny pacient,
v lokalitach, kam sa presuniete, p6jde hlavne o akciu z
vasich byvalych misii. Ale stale to nebude vsetko.
Dopinat to budd fragmenty spomienok objavujtce sa
v prostredi ako aj plne snové sekvencie bez presne
urceného priestoru, ako sme to videli pri Alan

Wake. Je to vsetko velmi atmosferické, prisne cielené
na hlavny pribeh, ktory vam nedovoli oddychnut'si.

Z herného hladiska autori nakombinovali paradne
mechaniky. Vasa postava ma pri sebe mobil s UV
osvetlenim, tepelnym senzorom, skenerom prostredia.
Bude ho pouzivat pri skimani prostredia, hladani
dbékazov, ale aj na jednoduché puzzle prvky.

B g T — S S

HRA MIESA PATRANIE PO DOKAZOCH S AKCIOU
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MOBIL A CORNER GUN SU ZAKLADOM AKCIE

Zaroven sa vsak mobil pripne aj na Specialnu zbran
Cornergun, teda rohovu zbran, okolo ktorej sa toci cely
pribeh. Ta sa da ohnut do stran a vdaka zasunutému
mobilu vidite, kam strielate aj za rohom.

Na samotnu nasadu mézete napojit” ako pistol, tak aj
rOzne, stale lepsie samopaly, ktoré postupne

ziskavate. Je to kvalitna hernd mechanika, a

zaroven velmi dobry napad, len skoda, Ze v hre nie je
dostatocne vyuzity. Akcie v hre totiz nie je vela a skor je
to doplnok. Zaroven akcia nie je velmi intenzivna a skor
to autori tlacili do taktiky. Musite sa zakradat, sledovat’
nepriatelov, potichu ich likvidovat, ale ani ked'sa
rozbehne plna prestrelka, nie ste strateni, viete sa skryvat,
pouzivat cornergun ako aj termalne videnie na rychle
lokalizovanie nepriatelov,

Samotna hra je vSak primarne o patrani. Vsade sa musite
pozerat, Citat' si rozne Utrzky z novin, vytlacenych
emailov, mapy, schémy. Jednoducho vsetko. VSetko sa
vam totiz nasledne uklada do jednej miestnosti, v ktorej
mozete zozbierané data analyzovat. SU tam nastenky,
kde na kazdej je jedna z lokalit a vidite, kolko d6kazov
ste zozbierali a kolko vam este chyba. M6zZete sa totiz
vratit spat’ do danych scén a znovu ich preskimat a najst’
chybajuce veci. Je to priam detektivne spracované.
Postupne zistujete stale viac informacii, stale sa dostavate
hlbsie k jadru problému a dolezitym odpovediam.

Nie je to vsak vsetko. Hru nehrate ako jedna osoba, ale
rovno dve a ta doplnkova sa po vypovedani prvého
pribehu pozrie na situaciu zo svojho pohladu. Sice
kratSie, ale zato v inom Style, a do pribehu to pridava
zaujimavé zvraty ako aj nové mechaniky.



V SPOMIENKACH BUDETE SKLADAT SCENY Z MINULOSTI

Je az pozoruhodné, ako hlavne neokukané herné
mechaniky autori neustale do hry pridavaju a obmienaju.
Mozno vsak az prilis rychlo, ale nakoniec je to
psychologicky triler, v ktorom by vsetko standardné bolo
len na Skodu.

Hra ponuka len pribehovy méd, ktory vsak nie je vobec
kratky, na bezne prejdenie Cakajte okolo 9 hodin - a to
zrejme vSetko nepozbierate a nepreskimate. Ak budete
chciet kompletny zoznam ddkazov, vsetky stopy, moze to
byt aj 15 alebo viac hodin. Autori sice spominaju aj 50
hodin, ale to uz neviem, o by tam hra¢ mohol robit’ a je
aj otazne, Ci vas to bude este po tolkych hodinach bavit.
Uz tych 9 hodin je na tento styl hry aj viac ako dost,
hlavne ked  autori poddimenzovali akciu, a zabera len
tak okolo hodiny z celkovej dizky. Osobne pre mna by
bola lepsia taka polovica herného Casu. Hlavne ked sa

autori tak pozabavali so zbranami a taktikou. Ostava to
nevyuzité. Takto az prilis vela Citate, neustale sledujete
rozhovory v prostredi, pocuvate ludi, ktori vas vedu vpred.
Niekedy je to az nudné, su to tony informacii, ktoré aj ak
viete dobre po anglicky (alebo polsky), vam daju zabrat,
aby ste ich spracovali.

Graficky je hra posobiva, nie je dokonala, ale je v slusShom
Standarde a velmi kvalithom art Style. Ma to vsak daleko
od toho, o autori zo zaciatku slubovali hlavne v oblasti
textur. Systém snimania fotogrametriou tu sice stale vidiet
a citite, Ze textury nie su generické a vsetko je rozmanité a
niektoré texty su pekne ostré, ale na PC to vyznieva stale
prilis neostro. Autori pokojne mohli na PC obetovat’ este
par desiatok giga a pridat Hi-res verziu textur, ktoré urcite
aj tak maju. Navyse zabera len 30 GB, ¢o uz na dnesnu
dobu nie je vela.



Zaroven sa neda stazovat ani na rychlost a ani pomalsSie Ked' to zhrniem, z Get Even sa vyklulo nieco Uplne iné,
pocitace nebudd mat problémy. Prostredia nie su ako som cakal, zrejme aj ako cCakali vsetci. Je to hlavne
narocné, aj ked' s efektmi sa autori velmi pekne pohrali.  pre nejasné prezentovanie hry autormi, ale na druhe;j
Pripomina to Quantum Break, ale v jednoduchSom strane to bolo ovela lepsie, ako som dufal. Hra ponukla
prevedeni, stale vSak pdsobivom. Vidite, ktoré postavy paradne rozpovedany psychologicky pribeh okoreneny
alebo prostredie nie je z vase reality, pekne su zachytené akciou a pridava k tomu kvalitné herné mechaniky. The
projektované myslienky, ako aj smrti nepriatelov. Potom Farm 51 sa atmosférou vyrovnal hram od Remedy
ako sa rozpadnu na polygony, vam je jasné, zZe ste a jedine vyvazenie rozpravania pribehu, chodenia a akcie
nestrielali po realnej postave. A nie len oni, ale aj objekty nie je prave najlepsie. Osobne hre hlavne za to strhavam
a vSetko, o sa vo vasej mysli objavuje alebo rozpadava, body, kedZe miestami neustale skimanie a rozpravanie
nalezite vidite pred sebou. Celé to dopifia velmi dobre  uZ nudilo a aj navétevovanie rovnakych prostredi
postavena zvukova stranka a melancholicka hudba v prechadzalo do stereotypu. Tak ¢i tak sa vsak hru pre
pozadi nahravana filharmonickym orchestrom. velmi kvalitny pribeh a aj jedinecné ukoncenie oplati
prejst. Je to psychologicky triler, ako ma byt.
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+ hlboky a dobre rozpovedany pribeh v style
psychologického trileru

+ kvalitne vykreslena atmosféra prostred-
nictvom grafiky a zvuku

+ velmi zaujimava kombinacia hernych prvkov,
ako pouzivania mobilu, tak aj zbrane

- nevyvazeny pomer akcie a skimania
- textury su slabsie ako autori sfubovali
- postupne stereotypné prostredia

PETER DRAGULA



NAVRAT KLASICKEJ STRATEGIE

PC / NIVAL / STRATEGIA o ‘



Séria Blitzkrieg patri k najoblibenejsim klasickym

stratégiam z obdobia druhej svetovej vojny. Od
vydania dvojky a antologii oboch casti s expanziami
ubehlo uz bezmala desatrocie, ale hracska komunita je
stale znacna. Po dlhej odmlke tu mame tretiu Cast,
ktora chce presvedcit o tom, ze vo svojom zanri stale
patri k tomu najlepSiemu.

Pri Starte vam hra bez okolkov predhodi vlajky
Sovietskeho zvazu, USA a nacistického Nemecka. Na
zaklade toho si zvolite svoju stranu, s ktorou potom
budete dobyjat Eurdpu, ale aj Afriku v troch vojnovych
fazach oznacenych na globalnej mape. Frakcie si
pritom mozete kedykolvek prepinat’ a vsade sa
automaticky uklada vas progres. Podobne ako v
Blitzkrieg 2 aj tu si budete vyberat hlavné a vedlajsie
bojiska, ktoré sa objavuju na nakrese vo forme bodov.
Po vybere konkrétnej lokality sa presuniete priamo na
front, kde ovladate svoje jednotky. ESte predtym ale
urcite zo svojich rezerv lubovolné jednotky, ktoré
budu nasadené hned’v Uvode boja. Limituju vas vsak
body, ktoré urcujud maximalny rozsah vysadku. Pritom
plati, ze lepsSie a efektivnejsie jednotky stoja viac
bodov.

Obvykle si mozete zvolit aj velitela operacie - v
pripade hlavnych misii je spravidla pevne urceny.
Kazdy velitel ma nejaké bonusové schopnosti, z
ktorych profituje armada, napriklad niektoré jednotky
su ucinnejsie alebo lacnejsie. Velitelia ziskavaju aj
levely a vdaka nim sa odomykaju extra posily.
Sortiment oficierov, prirodzene, zavisi od zvolene;j
strany. Na strane sovietov je okrem iného aj marsal
Zukov a Rokossovskij, Ameri¢ania maju Eisenhowera, a
kedZe su k nim priradeni vsetci spojenci, na vyber je aj
Montgomery. Na nemeckej strane nemoze chybat’
Erwin Rommel a k dispozicii je napriklad aj Erich Von
Manstein. Pri vybere misii vidite aj odmenu vo forme

novych jednotiek, ktoré ziskate za vitazstvo.

Priamo na bojisku tradi¢nym spésobom koordinujete
pohyb a Utoky vojenskych ciat (snajperi su solo) a
jednotlivych vozidiel. Kazda jednotka ma svoje silné
stranky a slabiny a hodi sa na inu cinnost..
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Napriklad protitankova cata je urcena na likvidaciu
obrnenych vozidiel a Utocna Cata je idealna na Cistenie
budov, do ktorych méze pechota priamo vstupit. Pesiaci
dokazu aj ovladnut dela a inu techniku v teréne, ktoru
zbavite nepriatelskej obsluhy. Hodi sa aj moznost’
vykopat' zakopy a zne$kodfovanie min. Caty dobre
vratane tych prieskumnych. Najradsej vsak budete
vyuzivat' transportéry a hlavne tanky, ktoré mézu zaujat’
poziciu s obrannym valom, ¢im sa vyrazne zlepsi ich
odolnost. Ale pozor, plati, ze pri Utokoch zo stran a
odzadu su obrnené vozidla menej odolné. Naopak pri
celnom Utoku sa neraz odrazaju strely, ¢o vyzera velmi
efektne. Samozrejme, zalezi aj druhu a pancieru tanku.

S pociatocnymi silami by ste vSak do konca bitky
pravdepodobne neobstali, a tak ocenite moznost’
privolavat na bojisko dalSie posily zo svojich rezerv z

mapy kampane. Opat’ su limitom zasobovacie body, ktoré

v tazeni dostavate za plnenie hlavnych aj nepovinnych
cielov pocas misie. Preto sa v bitke oplati venovat aj
mensim zadaniam, ako je zni¢enie nepriatelskej artilérie,
oslobodenie zajatcov Ci ochrana vybranych jednotiek. Tie
isté body posluzia aj na privolanie delostreleckej alebo
leteckej podpory a prisun vysadkarov.

Hlavné ciele su tradicné, ale vcelku pestré, zahrnuju
dobytie nepriatelskych pozicii, ochranu konvoja, obranu
kld¢ovych oblasti i sabotaze.

Sidla ovladané nepriatelmi tvoria dve zény. V prvej je
vlajka, ktorej sa zmocnite, ked’ sU v dosahu vase jednotky,
ale az potom, ked' zlikvidujete nepriatelov v druhej, Sirsej
zone. V boji neraz asistuju aj spriatelené vojska ovladané
Al, prilezitostne mate moznost prevziat' nad nimi
kontrolu.



DOSTANETE TRI

Po splneni niekolkych na seba nadvazujucich zadani
mozete oslavovat' vitazstvo a dostanete nové jednotky,
ktoré si na konci misie pekne poobzerate. Napriklad
kliknete na ikonu Shermana a okrem jeho parametrov
uvidite tank, ktory zastane uprostred obrazovky. Ale
pozor, takymto sposobom ziskavate len jeden ¢i dva

kusy z danej ¢aty ¢&i techniky. Dal3ie si musite pekne

krasne vybojovat'v inych bojoch, pripadne si
zopakujete vedlajsie misie, aby ste zvysili pocty posil.
Budete mat' sice tie najsilnejsie jednotky, napriklad na
strane Nemecka Tiger, Ferdinand, Maus i
Jagdpanther, ale niekedy len po jednom ¢i dvoch
kusoch. Viac ich teda na bojisko neprivolate, ale aj po
ich zniceni sd znovu k dispozicii v inom boji. Avsak
priebezne pocas hrania k nim mézu pribudat dalSie.
Posily totiz ziskavate nielen za Uspechy v tazeni, ale aj
ostatnych rezimoch. Vsetky vam zostavaju a pribudaju
do spolocnych rezerv.

LI
Zaloha
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NELINARNE KAMPANE A MULTIPLAYER

Globéalna mapa neobsahuje len misie, ale aj pristup do
rezimu volnej hry a multiplayeru. Vyberate si ich
rovnakym spdsobom - zvolenim bodu na globalnej
mape, ktory vas premiestni na bojisko alebo otvori
prislusnu polozku.

Boj proti Al je nazvany bitka s Borisom a vasim
oponentom je neuralna sietova umela inteligencia s
tromi obtaznostami. Je o nieCo zdatnejsia ako bezna
Al.

Na inych hracov mézete utocit' v rezime Sarvatky alebo
dobyjania zakladne. Bojuje sa jeden na jedného, vo
dvojiciach alebo trojiciach. M6ze to byt bitka, kde
treba ovladnut’ Co najviac vlajok v teréne, ktoré
kumuluju vitazné body. Alebo Utocite na zakladnu
sUpera, respektive branite svoju, pricom vtedy je vasim
oponentom zvycajne pocitac, ktory koordinuje bitku v
mene protihraca.
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Ide totiz o to, ze kazdy hrac ma pristup do svojej

vlastnej zakladne, ktor moze premiestnovat na
globalnej mape a kde vie pekne rozlozit svoje jednotky
do obrannych pozicii. A kedZe je vSetko neustale online,
okrem toho, ze smie chatovat's inymi ludmi v sélo
tazeni, v rovnakom case moze byt jeho sidlo niekym
obliehané. Multiplayer umoznuje aj vytvorenie vlastnej
hry so zakladnymi nastaveniami.

Ako uz bolo spomenuté, za Uspechy vo vsetkych
rezimoch vam pribudaju nové posily. Tie zodpovedaju
realnym dobovym jednotkam a maju ré6znu akost’.
Okrem toho ich mozete vylepsovat po vstupe do dielne.
Je to vlastne technologicky strom, kde investujete
ziskané body vyskumu do inovacii vozidiel, pechoty,
zbrani a podpory.

Ovladanie hry je intuitivne, myskou naklikate, co
potrebujete a vyuzijete aj zoom. Inak pohodlIne funguju
klavesové skratky, napriklad na oznacenie vlastnych
skupin. Posily v boji privolavate rozsirenou listou na
spodnej Casti obrazovky, Co je sice praktické, ale toto
menu mohli tvorcovia dizajnovo vyriesit’ aj lepsie.
Samotna grafika terénu a jednotiek je slusna. Az na
detaily tvari vojakov. Zachovava si styl klasickych RTS s
prehladnym bojiskom z nadhladu a moznost'ou

zapauzovat' a udelit pokyny. Obsahuje destruktivne
objekty a terén, vraky vozidiel, stopy pasov a stromy,
ktoré sa valaju pod tankmi. Bojuje sa na r6znom
povrchu, na pusti, v horach aj zasnezenej krajine.

Vystrely a dalSie zvuky pdsobia vierohodne, rovnako
ako pokyny a rozhovory v prislusnych jazykoch a s
patricnou intonaciou. Hudba je skor nevyrazna, mdla.
Texty hry su v niekolkych jazykoch vratane Cestiny,
lenze pri kazdom restarte sa vSetko vrati do anglictiny a
treba to znovu nastavit. Okrem toho sa v pripade
dlhsich lokalizovanych textov ¢asto zobrazuju
nedokoncené vety.

Blitzkrieg 3 vracia na scénu kultovu stratégiu, ktora
dokazala, ze je stale konkurencieschopna a atraktivna.
Ma snahu zachovat' si svoje charakteristické Crty, ale
sucasne sa do istej miery prisposobuje modernym
trendom. To je viditelné hlavne v online prepojeni
vsetkych rezimov. Spokojni budud hlavne starsi hradi,
ktorym ucarovali minulé Casti, ti mladsi m6zu trochu
reptat. Hra je dynamicka, ma potrebnt hibku aj taktické
moznosti, len mozno nie je az takou velkou vyzvou ako
dvojka a hlavne jej expanzie. Co v3ak neznamenj, e sa

A

pri nej miestami nezapotite.



+ autentickeé dobove jednotky, ich ziskavanie a
privolavanie v boji

+ tri nelinearne tazenia s dynamickymi misiami
+ velitelia, zakladna reprezentujuca hraca a
dalSie doplnky

- obycajny multiplayer, ktory potrebuje viac map
a rezimov

- umela inteligencia neohuri

- chyby v Ceskej lokalizacii

BRANISLAV KOHUT




VR MOSTIK PRIPRAVENY

PC, PS4 / UBISOFT / SIMULACIA



Kapitanov dennik, hviezdny datum 2017.166: Opat sme
nepresli cez Kobayashi Maru. Ten test je naozaj
nemozny. Opakujeme ho uz tridsiaty raz a stale ho
nedokazeme prejst. Dnes sme sa vsak nedostali ani po
stret s Klingonmi. Nas novy kormidelnik to neubrzdil

z impulzného pohonu a naburali sme do asteroidu. Ked’
som sa snazil s inzinierom dohodnut na opravach lode,
zacal len mavat’ rukami vo vzduchu. Este aj takticky
dostojnik pred narazom zabudol zapnut’ Stity. Fakt
nerozumiem tomu, ako tu dokazal Kirk podvadzat’. Ale
zjavne mal lepsSiu posadku, ja sa tu zatial musim trapit’
s tymito opicami.

Star Trek je fenomén, ktory v mnohych z nas vzbudil
zaujem o sci-fi a deti (a nielen tie) po celom svete vdaka
nemu uz dekady snivaju o tom, ze zasadnu do
kapitanskeho kresla, vydaju sa do dalekého vesmiru

a budu objavovat nové svety. Na to si sice budeme
musiet’ pockat, no aspon drobnul ochutnavku Zivota
vesmirneho kapitana poskytne nova hra z tohto univerza
— Star Trek: Bridge Crew. Aj ked, ¢o sa tyka toho
univerza, je to trosku komplikovanejsie. Bridge Crew je
zasadena do Abramsovho univerza, ktoré vzniklo
znicenim lode USS Kelvin v jeho prvom modernom
filme. A priamo nan aj nadvazuje, no tiez prebera jeho
vizualne prvky, i uz je to dizajn lodi, mostikov alebo
uniforiem.

Pribeh tu sice nehra prvé husle, ale prekvapivo dobre
zapada do restartovaného univerza. Nadvazuje na
znicenie Vulkanu Nerom, ¢o Federacii narobilo nemalé
problémy. Vulkancov sice vela neprezilo, no treba im
najst' nové miesto pre domov. Na tuto misiu bola cvicena
Specialna posadka — ta vasa. Do velenia dostavate novy
prototyp lode USS Aegis (NX-1787), ktora sice vyzera ako
moderna Constitution class, ale je to vraj novy model.

V roku 2259 sa vydavate do nezmapovanej oblasti
vesmiru znamej ako Trench, aby ste tam nasli potencialny
domov pre svojich spojencov, no veci sa vyvinu inak, nez
ste povodne cakali.

Veci sa zvrhnd, na scéne sa objavuju nepriatelia, kozmickeé
anomalie a iné faktory, vdaka ktorym sa plan meni. Nova
vyzva je vSak eSte zaujimavejsia ako to, ¢o ste mali robit’
povodne. Budete skimat, objavovat a obcas aj bojovat,
teda tie tradi¢né veci, ktoré su so Star Trekom spate.

MULACIA STAR TREKU

Pribehova kampan je vlastne takym prierezom toho, ¢o
znacka pre ludi znamena, pricom to vyvrcholi prave
velkym subojom, no najdete tu aj jednu stealth misiu.
Celkovo vsak pribeh nie je velmi dlhy. Najdete tu paticu
misii, mnohé maju aj vedlajsie ciele, k tomu je tu
pribehovy proldg a na zaver aj Specialna vyzva Kobayashi
Maru (tentoraz bez podvadzania).

To sa sice nezda byt vela, a vlastne to vela ani nie je, no
nebudete sa nudit’ a hra tym navyse nekonci. ESte k tomu
tu je aj nejaka ta znovuhratelnost, ako bezne byva pri
kooperativnych hrach. Misie zaberu zvacsa takych 20-40
minuat, pricom ak hrate sami, ¢i mate nie prave najlepsi
tim, hrozi vam opakovanie. A trosku nastve aj to, Ze sa hra
neda zapauzovat. Ak vam pri dverach zazvoni kuriér
prave v momente, ked’ sa dostavate do sendvica medzi
klingonské Dravce a ich disruptory z vasej novej lode
pomaly odkrajuju, dost’ to nahneva. A ak aj mate dobry
tim, bude to chciet  tréning, aby ste zdolali aj vSetky
vedlajsie ulohy.



Okrem pribehovej kampane tu najdete aj rezim Ongoing
Voyages, ktory ponuka prakticky nekonciace mnozstvo
nahodnych misii rozdelenych do Styroch typov: vyskum,
zachrana, obrana a ziskanie. Ich nazvy su dokonale
vystihujuce, aby ste pred hranim vedeli, do coho idete.
Pravdou vsak je, ze aj ked si mnohé veci v misiach
generované nahodne, Uplne odlisné vzdy nie su a ich
schéma je rovnaka. Casom tak pridete na to, ¢o sa stane.
Su vSak trosku narocnejsie ako pribehové misie a aj ked’
ich mozete hrat” sami, rozhodne su urCené primarne pre
kooperaciu s dalSimi hracmi. Vtedy si ich uzijete viac, ako
to zvycajne byva. K tomu vas spolocne potrapia

a spolo¢ne vam ani nebude prekazat, Ze sa schémy misii
opakuju. Celkovo vsak ich variabilita nie je taka zla.

Pribehové misie a aj Ongoing Voyages plnite v zaklade
z mostika USS Aegis, ktora sice navonok pripomina
vesmirnu lod triedy Constitution, avSak mostik uz vyzera
inak. Samozrejme, Stylom aj dizajnom pripomina
modernu Enterprise, avsak ma iné rozostavenie, aby ste

HRAT MOZU STYRIA HRACI KOOPERACNE

so spoluhracmi na seba lepSie videli a mali ste zaroven
o vSetkom Co najlepsi prehlad. Avsak len v Ongoing
Voyages mate moznost sadnut do kresiel povodnej
Enterprise z roku 1966.

Vratite sa tak spat’ v ¢ase do dob na dnesnu dobu
komicky vyzerajucich sci-fi, no zaroven si tak vyrazne
zdvihnete obtaznost. Mostik klasickej lode je zlozitejsi,
nie je tak intuitivny, je plny ni¢ nehovoriacich blikajucich
tlacidiel, ku ktorym si kazdu chvilu musite aktivovat’
popisy. CiZe vyzera naozaj autenticky a fanusikov
rozhodne potesi.

Hned'v Uvode si vytvorite svojho kapitana, no to nie je
jedina rola, do ktorej sa v Bridge Crew mdzete vzit. Ak sa
vsak pustite len do singleplayer hrania, kapitan bude vasa
hlavna rola. Pomocou jednoduchého menu si ako kapitan
vyvolavate menu vlastnych moznosti. Tie su rozdelené na
pravu a lavu stranu kapitanskeho kresla. V zasade mate

o Ulohach a okoli najlepsi prehlad a vy musite
vyhodnocovat' situaciu.



Potom ale mézete vyskakovacim kontextovym menu
rozdavat’ prikazy svojim trom Al kolegom — kormidlu,
taktike a strojovni. Kazda postava tu ma vlastnu rolu
a prelinaju sa len ojedinele. V pripade, Ze umelej
inteligencii neverite, mézete sa priamo prepnut do
niektorej z postav. A obcas to bude treba. Al
kormidelnik totiz rad naraza do asteroidov a inych
kozmickych telies, ak mu nezadate prikaz, aby sa im
vyhol.

Caro ale tkvie v spolupraci s inymi hra¢mi online, kde je
najvacsia sila hry. Cez mikrofony po sebe kricite, kazdy
sa snazi hrat’ o najlepsie, no pozor na solistov, ktori sa
rozhodnu jednat na vlastnu past. Napriklad

v momentoch, ked" bojujete s Klingonmi a kvéli
fazerom im potrebujete byt celom, no vas kormidelnik
sa rozhodne pre Uhybny manéver Somar-1 a vystavi
tak bok vasej lode palbe, ktort neopatujete. Dobra
spolupraca je zvlast v narocnejsich misiach kltucova.
Online hru si pritom mozete vytvorit’ sami a pozvat’

priatelov, Ci si len rychlo najst’ spoluhracov nahodne.
Hra vas potom hodi do pripravovacej miestnosti so
stredovou konzolou, odkial sa dostanete do konkrétnej
misie.

Bridge Crew ma velmi dobre zvladnutd prezentaciu. Uz
uvodné menu vas posadi za ovladaciu konzolu malého
raketoplanu, ktory lieta okolo vesmirnej stanice, co
vyzera dobre. Dokonca aj cut-scény v misiach sa snazia
replikovat' tie serialové externé zabery na lode

z r6znych uhlov. Snad' je len skoda, zZe tu aj nie je
nejaké intro s kamerou letiacou okolo planét ako v The
Next Generation. A taktiez je Skoda, ze su loadingy
relativne dlhé, minimalne na PS4. Ku kvalitnej
prezentacii patri aj naozaj zZivy mostik, kde NPC
komunikuju, presne ako vo filmoch/seridloch to tu pri
subojoch iskri a hori. Dabing je kvalitny a taktiez aj
grafika. Ta na mostiku vyzera slusne, no uz menej
slusne vyzera to, ¢o sa zobrazuje na obrazovke vasej
lode.

KAZDY HRAC MA PRIDELENU ULOHU




Najvacsim minusom PSVR verzie je vsak ovladanie. Zaber
Eye kamery Casto nie je tak dobry, aby ste mohli
pohodIne niektoré pozicie ovladat' Move ovladaémi

a dostavaju sa mimo zorny uhol kamery. Zvlast vtedy, ked’
hrate singleplayer a musite sa casto prepinat’ medzi
poziciami.

Vtedy musite ovladace kazdu chvilu kalibrovat, aby ste
napriklad dosiahli na vzdialenejSie ovladacie prvky.
Pohodlnejsie je tak preklikavat' sa na kazdu polozku
DualShock ovladacom, a to je uz o povedat. PC verzia
s ovladanim HTC Vive alebo Oculus Touch na tom bude
pravdepodobne lepsie.

Star Trek: Bridge Crew je jedna z najzaujimavejsich VR hier
a najlepsia Star Trek hra za velmi dlhu dobu. Ma to vsak
niekolko podmienok. Tou prvou je to, Ze musite byt
fanusikmi Star Treku. Vtedy ocenite drobné nuansy, ktoré
z toho robia vel'mi dobry herny zazitok. Aj ked tu niektoré
veci poésobia inak ako vo filmoch a serialoch (musite
dlhsie nastavovat warp vektor, pockat na nabitie cievok

a podobne), velmi dobre hra vystihla Star Trek. Druhou
podmienkou je, Ze budete mat spoluhracov. Hra je naozaj
primarne o multiplayeri, a aj ked’ ju dokazZete hrat” aj sami,
rozhodne sa viac a podstatne dlhsie zabavite v skupine.
Nastastie, na rozdiel od inych PSVR multiplayeroviek, tu

o komunitu (zatial) nie je az taka nudza.
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+ autenticky Star Trek zazitok
+ misie vedia byt slusna vyzva
+ zabavna kooperacia

+ mostik klasickej Enterprise
+ 4 Uplne rozdielne pozicie

- ovladanie na PSVR nie je prave najprijemnejsSie
- graficky by ste zniesli aj viac
- kampan je kratka




RIME

NAHANACKA ZA LISKOU

PC, XBOX ONE, PS4 / GREY BOX / ADVENTURA



Co od herného zézitku obvykle ocakéavate? Potrebujete si
vybit frustraciu a zlost? Hladate zaujimavy pribeh, mate
potrebu stimulovat’ mysel, alebo jednoducho chcete utiect’
z redlneho sveta? Alebo hladate nieco Uplne iné, tazko

pomenovatelné, co zanecha vo vas hlbsie stopy? V tomto
malo prebadanom priestore sa pohybuju hry, ako Journey,
ICO, The Last Guardian ¢i Bound. Hry, ktoré uchvacuju
hracov jednoduchou hratelnostou, no viacvrstvovym
zazitkom. Spanielske $tudio Tequila Works vas chce vyslat
na podobné dobrodruzstvo so svojou puzzle adventirou
Rime.

Kym vyssie menovaneé tituly vysli ako Playstation exluzivity,
Rime sa chce o svoje ¢aro podelit' na viacerych platformach.
Ovladanie je prispdsobené gamepadu, no pdsobi rovnako
prirodzene aj pre mys a klavesnicu. Vzijete sa do ulohy
chlapca, ktory stroskotal na tajomnom ostrove. Namiesto
snahy prezit' si vSak budete uZivat’ krasy ostrova, potapat sa
v mori, liezt' po skalach, behat po likach a skimat’ zvlastne
pévodné stavby na ostrove. V Rime budete musiet’
zabudnut na svoje racionalne ,dospelacke” obavy - co
budete jest, kde budete spat, ¢i ste naozaj v bezpeci. Hra
vam pripomenie, aké to je byt znovu bezstarostné dieta.




B

VIZUAL BUDE POSOBIVY

Vas bezmenny hrdina nehlada Ukryt ani potravu. Zapady
sinka ho vdbec nedesia. S Usmevom na tvari objavuje
vSetko, ¢o ostrov ponuka a jeho jedinym potrebnym
nastrojom je jeho hlas. Pomocou neho dokaze ozivit rozne
prvky v prostredi. Jednoduché tony zaspievané pri soskach
duchov dokazu otvorit’ nove cesty, rozhybat steny

a v najhorsich casoch aj ochranit. Chlapec dokaze

s l[ahkostou liezt' po stenach a skakat z jedného vyklenku
na druhy. Aj ked sa vdm moze spociatku zdat, ze ostrov je
tu pre vas, aby ste ho cely preskdmali, Rime nie je sandbox
zazitok. Zistite to hned, ako spoznate tajomnu lisku.

LisSka da chlapcovi hned najavo, ze je priatelska, no nema

v plane maznat sa s nim. Neustale uteka a skace a ked'sa
zastavi, vydava zvuky, ktorymi chlapca upozorni na svoju
pritomnost. SIUzi tak ako voditko, vd'aka ktorému sa

v otvorenom priestore nestratite. MoZete skusit skimat iné
cesty, no vdaka jej hlasu budete vediet, kadial musite
pokracovat. Okrem lisSky sa na vasej ceste objavi tajomna
postava v Cervenom plasti, ktora vas z dialky sleduje.

Vas hrdina sa postupne prestane tulat a zacne tusit, ze
pred nim stoji dolezita tloha. Dalsi postup uz bude
linearny, liska vam naznaci, ze vas ciel je vrchol vysokej
veze s oknom v tvare kltUcovej diery.

Hra sa sklada z piatich levelov alebo etap, medzi ktorymi si
vas hrdina po castiach spomina, ¢o sa mu stalo pred
stroskotanim na tomto mieste. Nepotrebuje k tomu Ziadne
slovd, stacia kratke flashbacky, ktoré vdm napovedaju, ze
hra ma aj temnejsie momenty. Nadherné pobrezie ostrova
vystrieda v druhej etape palava puste a nad hlavou vam
zacne kruzit obrovsky dravy vtak, pred ktorym sa musite
ukryvat’. Jednoduché hadanky, ktorymi ste za pomoci svetla
a zvuku otvarali cestu vpred, vystrieda boj o zivot. Ak
chlapec vyjde z Ukrytu, ma iba kratky cas na to, aby sa
znovu dostal pod strechu. Bude musiet vymysliet, ako sa
nepriatela zbavit' nadobro. Predstavia sa aj dalsi nepriatelia
v podobe duchov, ktorych premoze iba svetlo a

chlapcov hlas. Budete musiet’ najst’ svetelné orby, ktoré
vplyvom jeho hlasu vytvoria ziarivy zablesk svetla.



Tento energeticky vyboj pomobze ozivit' prazvlastnych
obrov v tretej etape hry. V Stvrtej Casti plnej dazda

a smutku vsak zistite, ze hra nie je len prechadzkou po
krasnych plazach a starobylych ruinach. Chlapcove
zuby drkocu od zimy a niet divu, Ze mu nie je do
spevu. Touto etapou bude musiet” hlavne preliezt,
zburat prekazky braniace ceste vpred a tichym
hlaskom ozivit ziarivé sosky.

V kazdej etape sa tak objavia nové prvky, ktoré vam
pomozu vyriesit” hadanky a zaistit” chlapcovi plynuly
postup az k vrcholu veze, ktora odhali chlapcov
skutocny osud. Hadanky v hre nie su prilis narocné ani
frustrujuce, no nenechajte sa zmiast' Ta
najjednoduchsia cesta je vacsinou ta nespravna.

S rieSenim sa budete musiet’ trochu pohrat. Ak budete
ignorovat’ vSetky voditka a zaCnete objavovat na
vlastnu past, odmenou vam budu rézne skryté
poklady v podobe hraciek, emblémov, Utrzkov

pribehu, melodie uspavanky a outfitov pre malého
hrdinu. Dizajn levelov je navrhnuty tak, aby ste vzdy
mali zadné vratka na preskiumanie bocnych ciest, ktoré
ich mézu ukryvat. Nemusite sa bat, Ze pocas postupu
nebude cesty spat’.

Tvorcom sa podarilo obmedzit” mieru frustracie na
minimum aj vdaka rychlemu loadingu po pripadnej
smrti. Dokaze vas vratit iba par metrov od miesta, kde
ste spadli, alebo podlahli nepriateflom. Objavilo sa tu
vsak zopar neprijemnych bugov. Napriklad, ak chlapec
stal prilis blizko okraja plosiny a dali ste mu povel
skocit’ dopredu, zasekol sa v animacii padania dole. Je
preto potrebné skakat's rozbehom alebo sa nestavat’
na Uplny okraj plosiny. Checkpointov je vSak v hre
dost, a preto restart az tak neboli. Dojem z hry vam
vsak méze pokazit optimalizacia. Aj na vykonnych PC
zostavach pocitite prepady snimkovania a v istych
momentoch hra vyrazne trha.

CAKA VAS CESTA ZA ODHALENIM TAJOMSTVA




Vsetkych pat etap hry nepredstavuje len zmeny
prostredia, maju hlbsi zmysel, ktory odhalite, az ked’
uvidite ich nazvy v hlavnhom menu. Spolu s Utrzkami
pribehu do seba vsetko zapadne a nakoniec zistite, ze
tvorcovia hry sa s vami cely ¢as pohravali. Zaver hry
prinesie odhalenie, ktoré méze u niektorych hracov
prilakat povestnych ninjov, co krajaju cibulu, ale to je
v poriadku. Poddajte sa tomu. Lebo hry su to obcas aj
na to, aby v nas vyvolali smutok.

Tequila Works si pre vas pripravili niekolkohodinovy
balicek emécii. Hru je mozné prejst' behom priblizne 3-
4 hodin, no ak budete chciet’ zbierat’ skryté predmety
a naozaj si uzivat' krasne prostredie a tulat sa

v priestore, herna doba sa pokojne méze predizit dvoj

az trojnasobne. Bola by naozaj skoda, ak by ste len

priamociaro sledovali napovedu a nenasali atmosféru
prostredi. Grafické spracovanie v style cel-shading je
pastvou pre oci. Hra nesie aj prvky japonskej kultdry,

ktoré mnohym pripomenu animované filmy od Hayao
Miyazakiho. Tichy pribeh bez slov dopifia jemna
klasicka hudba a hra sa neboji vyuzivat aj obycajné
ticho, ktoré podtrhne atmosféru.

Rime patri medzi tie hry, ktoré si musite zahrat’

a vnimat’ ako celok, aby vam dali ten nepomenovatelny
hlbsi zazitok. NeopiSu to obrazky ani videa a prosim,
nepozerajte si Let's play tejto hry a uz vdbec nie s
komentarom, ktory narusi cely koncept hry bez slov. Ak
si ju neodzijete sami, nebudete ju vediet ocenit. Uvidite
len graficky celkom peknu hru s nenarocnymi
hadankami. A pritom Rime dokaze svojou atmosférou
ponuknut"omnoho viac. Nadherné animacie magickych
momentov vyvolaju husiu kozu a ¢im viac sa budete
blizit k zaveru, tym strmsia bude emocionalna horska
draha.




L)

+ prijemne nakazliva hudba

+ navykova hratelnost’

+ krasna grafika

+ Ucinny koncept a tomu zodpovedajuce ovladanie
+ mnozstvo tajomstiev

+ originalita na kazdom kroku

- Casom prestanu pribudat nové mechanizmy
- predelové scény by si zasluzili lepsie
prepracovanie




FRIDAY THE 13TH THE GAME

REPETITIVNA NAHANACKA S JASONOM

PC, XBOX ONE, PS4 / GUN MEDIA / AKCNY MULTIPLAYER
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Piatok trinasteho je uz kultovou filmovou sériou, ktora v
minulosti vo velkej miere zastupovala zaner hororov.
Nové diely vychadzali takmer tri desatrocia, ¢o len
potvrdzuje, aku silu ma tato znacka. Svoju zakladnu
fanusikov si pritom ziskala aj napriek mensej kvalite, no
prosty pribeh, co sleduje particku tinedzerov v
opustenom lese, ktorl napadne zabijak v maske, je
natolko lakavy, a zaroven odstrasujuci, zZe si jednoducho
nasiel svoje publikum. Nebudeme vsak analyzovat’
kvality tejto filmovej série, ale hry, ktora sa snazi drzat’
predlohy a hraCom ponuknut’ presne to, o si pamataju
z televiznych obrazoviek.

Hra Friday the 13th vznikla ako projekt, ktory nemal
pevnu podu pod nohami. Financie totiz Studio zhanalo
od ludi na Kickstarteri, kde vyvojari pozadovali Ciastku
700,000 americkych dolarov. Tento projekt odstartoval
eSte v oktobri 2015 a vzbudil slusny zaujem. Kampan sa
napokon skoncila iUspechom a po mesiacoch vyvoja a
testovania sme sa konecne dockali takmer finalneho
produktu. Teda, Friday the 13th: The Game je vonku v
plnej verzii, no nie kompletnej. Titul mal totiz vyjst
podla povodného planu este minuly rok, no nakoniec

bol odloZeny na rok 2017 s tym, Ze sa najskor dockame
iba multiplayerovej casti. Kampan pre jedného hraca by
mala byt pridana dodatocne, bez poplatku a formou
aktualizacie pocas tohto leta. Ide teda o pomerne velky
skrt cez rozpocet z hladiska obsahu, ktory hra ponuka.

Kazdopadne aj napriek tomu mdzeme o hre povedat, ze
si vas vie v prvych momentoch velmi rychlo ziskat a
nasledne sa silou-mocou snazi, aby ste od nej neodisli.
Ak ste fanusikmi filmovej série, strasidelnu zabavku si,
samozrejme, uzijete aj v tejto forme. Ked' je hra
postavena na multiplayeri, musi byt" maximalne kvalitny,
scasti inovativny, no hlavne zabavny a po hernej stranke
dotiahnuty na taku droven, aby sa hraci nezacali nudit’.
Toto Friday the 13th spifia v pripade, ked'si za pocitac
sadne niekto, kto velmi dobré pozna filmy. U ostatnych
hracov je to vec vkusu.

Friday the 13th v ramci multiplayeru ponuka iba jeden
jediny rezim, a to 1 proti 7, v ktorom sa vy a Sest dalSich
hracov ocitnete v Ulohach moznych obeti

nelUtostného Jasona. Rovnako tak sa vSak moézete stat’
samotnym Jasonom.




No vsetko je to len a len o ndhode. Na zaciatku sa totiz
stretne osem hracov v jednej miestnosti a az nasledne hra
nahodne zvoli jedného, ktory bude obavany Jason a
zvysok sa musi dat’ na Utek. Sice si v nastaveniach mozete
zvolit, Ci viac preferujete hru za Jasona, alebo za niektoru
z obeti, no v pomere jedna k siedmim vam Sance aj tak
velmi nestlpnu. Tazko povedat, & sa to da brat ako
negativum hry, kedze je celkom logické, ze vacsina hracov
bude chciet” hrat’ prave za Jasona. Na druhej strane, ked’
nahodou padne volba prave na vas a vydate sa na lov, o
to viac si Cas straveny v koZi Jasona cenite.

Autori pravdepodobne od zaciatku vedeli, na aky
principoch chcu zalozit’ multiplayer. A kedze uvazovali len
o jednom rezime, museli sa viac zamerat’ na jednotlivé
moznosti postav, aby sa hra nestala vel'mi rychlo
repetitivnou a neomrzela. Ci teda ide o Jasona, alebo o
obet, hra ponuka niekolko postav, s ktorymi sa mdzete
vydat’ na Utek, respektive na lov. Uplne na zadiatku hry
vsak mate k dispozicii len jedného Jasona a jedného
prenasledovaného, pricom dalSie postavy si odomknete
hranim a po ziskani urcitého levelu. Vsetky postavy maju

vopred urcené atributy, ako vydrz pri behu, zdravie,
Stastie, ktoré vyrazne ovplyvnuje Sance na prezitie.

Kazdopadne kazdu postavu mdzete obdarit” trojicou
perkov, ktoré si v podstate nahodne ,vytocite" za menu
500 CP. Tieto perky maju vplyv na skutocne Siroky
sortiment detailov, ako napriklad menej hlucny beh,
znizenie pravdepodobnosti, ze vas Jason uvidi, pripadne si
mozete zmiernit' Sok, ktory nastava pri objaveni mrtveho
tela niektorého z vasich kamaratov. Co sa tyka Jasona,
Uprava jeho vlastnosti pozostava skor z vyberu chmatov,
ktorymi svoju obet zabije. DOlezité atributy ,ako samotna
moznost’ behat' Ci lepsia schopnost’ spozorovat’
vystrasenych tinedzerov, sa primarne odvijaju od verzie
Jasona, ktoru si vyberiete.

Friday the 13th v sucCasnosti pozostava z trojice map/
prostredi - Crystal Lake, Higgins Haven a Packanack
Lodge. V3etky su obsahovo totozné a lisia sa len
dizajnom, na ktorom si autori dali zalezat. Vsetky tri
miesta sa totiz objavili aj vo filmoch, a tvorcom nechybala
snaha vytvorit ich verné képie. Ako uz bolo povedané, po
obsahovej stranke su Uplne totozné - ohnisko, mnozstvo




domov a niekolko prostriedkov na Utek - vratane auta Ci
motorového cIna. Kedze vasim cielom v Ulohe obete je
prezit' a utiect, musite hladat’ sposoby, ako to dosiahnut.
Mozete sa vydat' cestou Utoku, zavadzania Jasona a tym
ziskat Cas. TaktieZ sa vSak mdzete vydat hladat pomoc do
niektorého z opustenych domov, co ukryvaju funkcny
telefon, s ktorym dokazete zavolat’ policiu.

Utek je mozné uskutocnit’ aj na uz spominanom aute alebo
¢Ine, no oba dopravné prostriedky su nefunkcné a najskor
ich musite opravit’ - opat” musite v domoch hladat’ palivo,

kl'dCe, baterku ci vrtulu. Preto je vzdy dobré mat’ so sebou
nejaky nastroj, s ktorym sa dokazete pri stretnuti s Jasonom
branit. Ak vas chyti pod krk, viete mu utiect’ bud’ rychlym
stlacanim lavého tlacidla mysi alebo pomocou noza, ktory
mu vrazite do krku. M6zete sa pred nim schovat” pod postel
alebo do skrine, no to je v mnohych pripadoch uplne
zbytocné, kedze pomocou svojich schopnosti vas aj napriek
tomu odhali. A to je jeden z tych momentov, kedy zacnete
premyslat' nad tym, Ci je hra skutocne dobre vyvazena. Pri
kazdom vasom kroku musite byt naozaj opatrni, pretoze v
zlomku sekundy sa vasa snaha mdze skoncit” smrtou.

V kozi Jasona dostavate isty pocit slobody, a zaroven istoty,
Ze sa vam ni¢ nemoze stat. Pouzivate Stvoricou Specialnych
schopnosti, ktoré poskytuju vyraznu vyhodu nad vasimi
obetami, no zaroven vas tlaci cas. Kazda hra moze trvat’
maximalne 20 minut, a teda ak po uplynuti tejto doby
zostanu obete nazive, automaticky je to brané tak, ze prezili
a zvitazili. Unikajuce postavy su mierne obratnejsie ako
Jason, vedia liezt'do domov cez okno a vy ako zabijak
prejde jedine cez dvere, ktoré prenasledovani mézu
zamknut. V takom pripade dostane priestor vasa sekera,
ktorou dvere musite rozbit. Za ten ¢as vSak mozu
potencialne obete z domu utiect inym vchodom, a tak si
treba davat’ vzdy pozor na to, kde sa prave nachadzaju.
Vsetky tieto chaotickeé situacie vam pomaha zvladat prave
Stvorica schopnosti - teleportacia, lepSie videnie, rychly
presun Ci stealth rezim. Ak su pre vas obete aj napriek tomu
prirychle, ochromite ich nozom, ktory po nich mozete hodit’
- samozrejme, ked' sa trafite. Hra za Jasona je oproti
prenasledovanym celkovo menej kreativna a skor vas
pohana chut' zmasakrovat' o najviac tinedzerov. Teda
nepripustit, aby sa niekto dostal do bezpecia.




Car Keys

Bohuzial, moj Cas straveny s hrou sa nezaobisiel bez bugov.
Prakticky v kazdej jednej nahanacke sa stalo nieco, Co by sa
stat'nemalo. Vacsinou sice slo len o kozmetické bugy, no aj
tak zneprijemnovali hru. Autori sa chceli viditelne pohrat’s
animaciami postav - pri behu plnom adrenalinu mozete
napriklad preskocit'do domu cez zatvorené okno, len aby
ste sa pred Jasonom zachranili. No vidiet' to aj na mimike
obeti, ktoré pésobia az prehnane. Podme ale spat’ k
bugom - nie je ni¢ ojedinelé, ak postava pri skoku ¢i pade
prejde cez textdru podlahy, pripadne pri schovavani do
skrine cez texturu dveri. Rovnako tak som mal casto
problém s tym, Ze hra z nejakého dévodu nevedela urcit,
ktoré dvere rozbijam pri hrani za Jasona, a tak som rozbil
dvoje naraz. Vrcholom vsak bolo, ked" som mal pri Uteku
Jasona doslova za chrbtom, a vo chvili, ked som presiel do
.bezpecnej zény" sa hra v jednej chvili rozhodla, Ze som sa
zachranil. Po skonceni animécie s Utekom do bezpecia sa
hra prepla do rezimu divaka, no a aj v nom mi po
obrazovke behali pruhy a obraz bol deformovany. Ked vam
je totiz Jason v patach, obraz zacne byt ruseny podobne

ako na VHS kazetach.

Friday the 13th: The Game je hra, ktora nie je pre kazdého.
Ak ste fanusikmi tejto filmovej série, nemali by ste byt z
kdpy sklamani. To isté plati aj pre tych, ktori maju chut hrat’
sa na macku a mys v mierne hororovejsom podani. Bez
kampane vas zatial vie hra zabavit' len v multiplayeri, ktory
je sice cely na jedno kopyto, no snazi sa vas udrzat’
nadejou, Ze v dalSej hre sa vam uz podari prezit, pripadne
si opat’ zahrate za Jasona. Cely filmovy koncept tu v
podstate funguje velmi dobre, no privelka jednotvarnost’
kazdej jednej nahanacky sa jednoducho neda len tak
prehliadnut, a na to Friday the 13th najviac doplaca.
Vysoka cena v sucasnosti tiez hre velmi neprospieva a aj
ked' sa hraci dockaju bezplatnej aktualizacie s pribehovou
Castou, jej kvality su otazne. Takze si momentalne kupuju
skor macku vo vreci s celkom zabavnym multiplayerom,
ktory ale velmi rychlo omrzi.




TOMAS KUNIK

+ poctivé spracovanie podla filmov
+ pocit napatia pri kazdej nahanacke
+ dobreé ozvucenie

y

- v Ulohe Jasona si velmi casto nezahrate
- malo obsahu a moznosti hry

- rychlo omrzi

-.chyby v animaciach a dalSie bugy




CROSSOUT

MULTIPLAYER V MAD MAX STYLE

PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH / TRAVELLER TALES / AKCNA ADVENTURA




Postapokalypticka budicnost’ je stale dostatocne
lakavou témou. Tentoraz nebudeme celit"hordam
nemrtvych, ale si vychutname suboje v roznorodych

a Casto bizarnych vozidlach. Ak ste si mysleli, ze Mad
Max je dostatocne Sialeny, pozrite sa na vytvory hracov
v Crossout. Tu sa totiz nielen naplno bojuje, ale aj stavia
ako o dusu.

Hoci sa Crossout tvari ako MMO, nejde o klasického
zastupcu tohto zanru. Zaklad bol polozeny v jednej

z predchadzajucich hier vyvojarskeho timu Targem
Games — Hard Truck Apocalypse. Na rozdiel od
predchodcu je Crossout zabavnejsi, zamerany primarne
na multiplayer a taktiez pristupny zadarmo. Free to play
model takmer vobec neobmedzuje v hrani, nemusite
zbytocne investovat’ peniaze do roznych rozsirujucich
balikov. Jazdenie i modelovanie si uzijete i bez nich.
Prave tato filozofia distriblcie hry by mohla napokon
titulu pomoct v Sirsom presadeni sa na trhu, kde nieco
podobné chyba.

V kazdej dobrej MMO mate pribeh. Malokedy ide

o zapletku, ktoru by ste sledovali s nadSenim, ale vzdy tu
najdete aspon nieco. Crossout na to ide Uplne inak a nie
najlepsie: vyber si herny méd, my ti priradime mapu,

Ninja_Wallaby
Zorro0060
Alpha_S526
kordinko

POSTAVITE SI VLASTNY NICIACI STROJ

postav a zvol si auto. A uz sa to nahrava, bez zdrzovania
vyrazate s ostatnymi hra¢mi, huciacimi motormi a
strielajucimi zbranami oproti nepriatelovi. Nenajdete tu
Ziadny otvoreny svet, len sedem map, ktoré su sice
zaujimaveé, ale stale je ich malo, navyse ich rozloha je
skor skromna. Pri hre 8 vs. 8 sa aspon dlho hraci
nehladajd, no nasledne to koliduje s nizSim poctom
samotnych map. Je to skutocne malo.

Jednotlivé zapasy nespaja ziadny pribeh, co je rozhodne
skoda. Zapletka, ktora nie je ani nijakou formou
prezentovana v hre okrem intra, je zbytocna. To, Ze

o par rokov postihne Zem epidémia, ktora sposobi
vymretie takmer celej populacie a zvySok sa zblazni

a bojuje medzi sebou, si mozete zistit’ maximalne tak na
domovskej stranke hry, ale pocas subojov sa nic
podstatné nedozviete. Ani to, Ze do vSetkého sa zapoji
neznama mimozemska rasa. Pridajme si sem
experimenty s fudstvom a otazku ako a preco medzi
sebou vlastne zvadzaju boj. Viete to? My nie a pri hrani
to ani nik neda najavo. Absenciu pribehu berieme ako
vyrazny zapor, hlavne v projekte, ktory si poriadnu
zapletku a jej prezentaciu pyta zasadenim do
zaujimaveého prostredia.
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Leviathans

Ak sa cez to vsetko prehryziete, ocitnete sa v Uvodnom
menu, do ktorého mate pristup vsade cez zalozkové
polozky. Ponuka na prvy pohlad evokuje bohaty obsah,
ale v konecnom sucte nam toho chybalo v Crossout viac,
nez by bolo mozné prehliadnut. Dostanete Uvodné
vozidlo, ale tym sa pre vas ni¢ nekondi, prave naopak.
Jednou z charakteristickych ¢ft Crossoutu je moznost’
postavit'si vlastné, pricom vyblaznit sa mbézete dosyta. Na
zacCiatku je potrebné zvolit' si podvozok (je ich hned
niekolko druhov) a potom sa uz prehrabujete v réznych
kabinach, druhoch kolies a inych sucastiach, ktorych
pocet atakuje aj niekolko stoviek druhov.

Je to ohromna zabava a vo virtualnej garazi sme stravili
pomerne dlhy cas. Tam, kde by vas ostatné hry odpinkli
zopar volbami, staviate vsetko, ako len chcete, nabalujete
na torzo vozidla rozne predmety, tvorite Casto
nepouzitelné sroty, ale predovsetkym sa bavite. Ddlezita
je hmotnost a tym padom pohyblivost’ stroja, taktiez
kolko a akych zbrani nan navesiate a ich energeticka
narocnost. Okrem klasickych automatickych vezi su to aj
obrie brokovnice, dela, raketomety, avsak zabudat’

netreba ani na kontaktné suboje, v ktorych sa hodia
narazniky, vrtaky a noze. Niektoré strelné zbrane su
obmedzené municiou, iné sa musia chladit’.

Svoj vytvor si mozete vyskusat na tréningovej mape, ale,
samozrejme, aj nahrat na server a ponuknut ho ostatnym
hracom. Uz teraz je ponuka dostatocne pestra a rozsiahla.
Najdete a stiahnete si mnozstvo zaujimavych vozidiel,
niektoré su obrovské pevnosti pripominajdce tanky, iné
naopak stavaju na rychlost, dalSie na ovladanie,
kontaktné suboje a mnohé posluzia ako usmevny priklad
toho, o vsetko zvladne editor. Praca s nim nie je prave
najjednoduchsia, ale napriek tazkopadnemu pohybu
kamery, ktorej pohyb nie je mozné navyse invertovat,

a umiestnovaniu objektov na vozidlo, sa to vSetko da
zvladnut. Ak si pamatate stavebnicu Merkdr, viete, do
coho pojdete. Tu sa vam aspon nebudu stracat’ malickeé
skrutky a matky. Horsie je to s interfaceom celkovo. Ako
taky je orientovany prevazne konzolovo a polozkami

v rdznych menu je nutné sa zdihavo preklikavat, pretoze
nahlady su prilis velké, niektoré vyberové menu naopak
malickeé.
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Taktiez by pomohol aspon zakladny tutorial, ktory by~ Akcia samotna je neuveritelne rychla, adrenalinova,
vysvetlil, ako postavit primitivne vozidlo od podlahy, = musite sa spravne pohybovat, ale aj mierit. Zbrane si
alebo kde najdete vsetko podstatné, pretoze na mozete navesat, kam len chcete, no ak ich date vsetky
mnoho skrytych poloziek a ponuk pridete tak, Ze sa na kabinu, nie je to vzdy vyhra. Kazdy objekt je
vsetkym prehrabujete. Ponuka je dost velka a nechyba znicitelny a super vam pojde strategicky najprv po

ani vyroba roznych dielov z materialov, ktoré ziskate ~ zbraniach a ak ich zlikviduje, ste bez vacsej Sance na

pocas hry, komunitny trh, kde najdete vsetko, rézne Uspesné zvladnutie zapasu. Na druhej strane ich
achievementy a medaily, ale neuskodili by Statistiky zo umiestnenie méze byt nevyhodou pre vas: ¢im vyssie
zapasov, ktoré su sucastou inych akénych hier. miesto, tym Sirsi okruh zbran obsiahne, takze je

dolezité aj to, ¢i vozidlo nasmerujete spravne v drahe
strelby na protivnika. Potom je to uz len na vasich
schopnostiach: mozete sa pokusit nepriatela najprv
znehybnit tym, Ze mu odstrelite kolesa. Alebo najdete
slabé, najmenej chranené miesto a zameriate sa nan.

To sa vSak eSte stale motame v menu a nevyrazili sme
do pustiny. Ako sme uz spominali, map je niekolko,
vsetky maju spolocné jedno: zdevastovany svet

s opustenymi budovami po vymierajucej civilizacii.
Dobre sa na to pozer3, ale je to svet Uplne
neinteraktivny, neznicitelny. VSetky objekty su pevné,  Ovladanie ako také nie je pre vyssie uvedené

ni¢cim nepohnete. Zamrzi to hlavne preto, ze vozidla jednoduché. Nezavislé ovladanie jazdy od strelby si
maju destrukcny model naopak vynikajico Ziada cvik. Horsie je, Ze dlhé hodiny sa budete lopotit’
prepracovany a vsetky suciastky, ktoré ste nan s takmer tym istym vybavenim. Kym sa dostanete
namontovali, m&zete stratit. Pri obrovskych kolosoch je k silnejSim a zaujimavejsim zbraniam, potrva to prilis
to Uchvatny pohlad, takze je skoda, Ze sa nevztahuje aj dlho.

na prostredie.
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Ak do toho pripocitate fakt, ze PvP zapasy su osekané na
obsadzovanie roznych miest a v ponuke iné mody
nenajdete, nevyjde vam nic dobré. Na par zapasov denne
je Crossout pohodovym titulom, inak zacne vsetko nudit’.
Matchmaking funguje vyborne, clenovia timov sa po
ukonceni zapasu nestriedaju, takze sa mdzete aj

s neznamymi hracmi velmi rychlo otukat a zvyknudt'si na
seba. Ale vydrzat' pri tom dlhsie nez hodinu je niekedy
utrpenie. Takticky je lepSie drzat’ sa v skupine, potom je to
mela, ktora trva také dve minudty a ide sa odznova.

Okrem toho nechyba ani PvE mod, kde sa snazite nieco
ukradnut’ alebo ochranit, niekam sa dostat a obsadit’ to,
no umela inteligencia je niekedy az neprijemne agresivna.
Skusili sme si aj preteky cez checkpointy, ale jazdny
model Crossoutu nie je dostatoCne zabavany, prostredie
zas naopak nudi, takze tdto moznost berieme len ako do

poctu. Dokonca to niekedy vyzera tak, ze vacsiu zabavu

ponuka Crossout v garazi, kde vas necha tvorit a skdsat.
Bojova zlozka je prilis jednotvarna, a prave v nej mohol

Crossout vyniknut, ak by zapojil i nejaky pribeh, ktory by
bitky spojil aj do niecoho viac ako len arkadovej strelby.

Resumé je narocnejsSie aj preto, ze si hru mozete skusit’
bez platenia. Ni¢ vam nebrani v tom, aby ste sa ponorili
do postapokalyptického sveta, v ktorom to zije, dobre si
zastrielate a mdzete si vytvorit vozidlo podla vlastnych
predstav. Aby sa vSak Crossout udrzal dlhodobo na
nasom disku, musi ponuknut’ viac vsetkého. Samostatne
funguju jednotlivé Casti skvele: boj, vyroba, budovanie, ale
spolu ich takmer ni¢ nedrzi. Ale Cert to ber, skuste to, je to
zadarmo a na rozdiel od inych F2P projektov sa s
Crossoutom zabavite aj Uplne bez poplatkov.



+ stavanie vozidla

+ vizualne pritazlivé prostredia

+ mnozstvo suciastok a réznorodé stroje
+ aktivna komunita

+ fungujuci F2P model

. , - malo map a médov

" ] - neznicitelné-prostredie

- - ziadny pribeh a spojenie s hranim
- velmi monoténne

- interface

JAN KORDOS




CRASH BANDICOOT
N. SANE TRILOGY

NAVRAT KLASICKEJ SKAKACKY V' REMASTRI —

PS4 / ACTIVISION / ARKADA




Letna uhorka je nieco, Co hraci uz peknych par rokov
nepoznaju. Kedysi to naozaj bolo obdobie troch
mesiacov, kedy nic zaujimavé nevyslo, lebo distributori
v tomto Case na trhu nevideli silu. Doba sa ale meni a aj
silné hry m6zu vychadzat pocas najhorucejsich dni roka.
A toto leto bude z hladiska hier velmi silné, pricom
odstartovalo asi tou najsilnejSou hrou, akou mohlo. Aj
ked' slovo hra v tomto pripade nie je Uplne na mieste.
Skor je to kolekcia, ktora prinasa trojicu hier, desiatky
hodin hrania a porciu zabavy, na ktoru niektori ¢akali dve
dekady.

Zvlast na Slovensku ma vackovec Crash Bandicoot
v srdciach mnohych hracov Specialne miesto.
Specialnejiie nez je to inde vo svete. Cel4 jedna generacia
hracov tu bola totiz odchovana na jeho prehanani sa po
televiznej obrazovke v ramci sutaznej relacie, kam sa tuzil
dovolat kazdy, no len niekomu sa to podarilo. Den ¢o den
na nas Crash vyskocil z TV po prichode zo skoly.

A niektori rovno po vysielani zapli konzolou s jednou

z trojice hier. Sam si doteraz vybavujem snahu prejst hru
na jeden hlt, lebo priestor na uloZzené pozicie kedysi
nebol samozrejmostou. Ale malo to svoje caro.
Trojku mam dokonca stale v pévodnej krabicovej
edicii a s dalSimi aj digitalne. A presiel som ju

opat’ zaciatkom tohto roka. A teraz zas.

Tentoraz som uz vsak hru presiel ako sucast’
remastrovanej kolekcie Crash Bandicoot N. Sane
Trilogy, ktord pod Activisionom vytvorili Vicarious
Visions (Skylanders) s cielom zostat verni odkazu
Naughty Dog a vytvorit’ ¢o najvernejsiu modernu
adaptaciu ich prelomovych hier. A museli na to ist’
uplne od zakladov, nemali totiz pristup

k pévodnym zdrojakom Crash Bandicoot hier. Nie
je tu tak ani riadok povodného kédu, nechyba
moderna grafika, nanovo nahrata hudba, ba ani
novy dabing, na ktory sa podarilo ziskat' aj
niektorych povodnych hercov, ¢o ocenia
fanusikovia dve dekady starych skakaciek.

Uz Uvodna prezentacia trosku vtipne predvadza
grafické novoty, ktoré vas tu cakaju. Vicarious
Visions sa prezentuju ako stroj. Ked" do neho
hodite nieco staré, na druhom konci vyjde nieco
nové. Samozrejme, nakoniec z druhej strany vyjde

novy Crash, ktory na hracov uz len lezérne Zmurkne. Tym
vsetkym vas sprevadza znamy hlas, ktory ste kedysi mohli
Cakat pri tych troch Uvodnych logach v hre: SCEE,
Universal a Naughty Dog. Potom sa pred vami rozprestrie
Uvodna obrazovka s trojicou roznorodych prostredi a tiez
menu, ktoré vo vas vyvola dilemu — do ktorej Casti sa
pustite najskor?

Bez ohladu na vase rozhodnutie, nech sa teda pustite do
ktorejkolvek Casti hry, mOze vas Cakat mensi sok, ak mate
v Zivej pamati hranatého hlavného hrdinu a jeho
blondatu sestru. Autori sa s grafikou naozaj velmi pekne
pohrali a ni¢ na pohlad nenasvedcuje tomu, Ze by malo
ist o také staré hry. Na novy vzhlad hlavného hrdinu si
sice chvilku budete musiet’ zvykat (mam dojem, ze mu
nieco chyba), no spolu s dalSimi postavami vyzera velmi
dobre. A prostredia su priam skvelé. Zachovali si povodny

Styl aj dizajn, opat hyria farbami, no su taktiez plné
novych detailov a efektov, o ktorych pred 20 rokmi mohli
Naughty Dog len snivat’.




Teraz tak pOsobia este Zivsie a napriklad dazd’
v stredovekom leveli si budete vyslovene uzivat, lebo
takto ste Crasha este nevideli.

Ked budete dalej postupovat’ jednotlivymi hrami,
budete objavovat’ Coraz viac nielen z ich vizualnych kras,
ale aj tych zvukovych. Hudba povodne;j trildgie bola
vzdy chytlava a ked' ste ju uz zaculi, len tazko ste ju
vedeli dostat z hlavy. Hovorim napriklad o hlavnej
znelke z trojky. Podla hudby ste vedeli identifikovat' aj
levely. A prave hudba sa nemenila, len upravila. Je
nanovo nahrata, takze je kvalitnejSia, ako bolo pévodné
audio. NavysSe ponuka trosku upravené aranzmany, no
stale znie skvele. K dabingu som sa uz vyjadril skor. Je
ale skvelé pocut opat staré zname hlasy, aj ked uz
zneju trosku inak. Ako Neo Cortex sa vracia herec Lex
Lang, ktory postave prepozical hlas v neskorsich
Castiach, co je trosku Skoda. Je sice dobry, ale Clancy
Brown znel lepsie.

Je narocné hodnotit' N.Sane trilogiu ako celok. Aj ked’
su vsetky 3 hry velmi podobné a v niektorych aspektoch
su dokonca rovnaké, je medzi nimi aj vela rozdielov,
ktore ich v zavislosti od konkrétnych bodov tahaju
vyssie, i nizSie. Je medzi nimi vidiet poriadny kus
roboty, no aj evollcie, ako sa postupne odstranovali
chyby, vylepsovali herné mechanizmy, pridavali novinky
a vylad'ovala hratelnost do tej podoby, na ktoru vsetci
spominame najradsej. Nostalgia vsak vie byt poriadna
potvora a pamat je zas milosrdna a rada nas necha
zabudnut na to zlé. A aj ked' trilégia ako kolekcia
funguje velmi dobre, ked to rozmenime na drobné,
najde sa mnoho veci, kde to Skripe.

Nezacnem od hier, ale z opacného konca. Remastery,
remake a podobné nové vydania starsich hier nie su
nicim novym. A zvykli sme si pri tych lepSich z nich aj na
bonusy, ktoré rozsiria zazitok pre novacikov a potesia
pamatnikov.




Ci uZ je to moznost prepnut sa na pévodny vizual,
komentar tvorcov, naloz konceptov, oddeleny soundtrack,
alebo ind podoba sluzby pre fanusikov. Aj Crash trilogia by
si aspon nieco z toho zasluzila, no, bohuzial, tu nic také nie
je, o je obrovska skoda.

Zato herného obsahu je to pozehnane - trojica hier, kazda
s desiatkami levelov, s mnohymi bossmi, so skrytymi
Uroviami a aj bonusovymi pasazami. Kym to vsetko
objavite, stravite s hrou peknych par tyzdnov, pripadne
mesiacov. A ak to uz vSetko poznate naspamat, mozete sa
opat’ pokusit’ prekonat’ samych seba, ved' stale je v com.
Hry totiz obsahuju aj ¢asovky, ktoré vam umoznuju
prekonavat’ stanovené latky a posuvat’ ich vyssie. Po novom

sa navySe mozete porovnavat aj s hraCmi zo sveta vdaka

online tabulkam. A za prejdenie levelov v stanovenom case
ziskate aj gemy, ktoré vam mézu spristupnit’ uz spominané
skryté Urovne.

Obsahu je teda vela, problém je, Ze nie vietok bavi
rovnako. A ako asi Cakate, najviac problémov je

s jednotkou. Vsetky tri hry su tunelové 3D skakacky, kde
idete ako na tobogane s obcasnymi 2.5D pasazami, na com
nie je nic zlé. No jednotka ako taka nezostarla prave
najlepsie. Polozila zaklady, ktoré autori vylepsovali a je to
vidiet. Hrate tak moderne vyzerajlcu hru, pri ktorej fakt
citite, ze je 20 rokov stara a hodili by sa jej opravy. Autori
kolekcie nezasahovali do mechanizmov a ani do kamery

a podobnych aspektov. To spolu s lietajucou obtaznostou
a nezadbavnymi pasazami spésobuje, Ze s jednotkou stravite
najmenej Casu.

Prostredia v jednotke nie su také r6znorodé a variabilné
ako pri nasledovnikoch. No co je najhorsie, samotné hranie
nie je az také zabavné a pri hrani to dost koliSe. Niekde sa
bavite, inokedy si zelate, nech je aktualny level uz na konci.
Ani dizajnom Urovne uz hra dnes neoslovi a Casto recykluje
rovnakeé prvky.




To isté plati pre bossov, ktorym uz z dnesného hladiska
chybaju napady, a tak sa nimi chcete len pretict,
respektive prekricat a preskakat. Co sa tyka obtaznosti,
aj ta dost kolise, no hra dokaze poskytnut’ slusnu vyzvu,
takZe si na nej pochutia ti, ktori sa chcu aj poriadne
potrapit. Nepriamo narocnosti pomaha aj Casto
nestastne umiestnena kamera za Crashom, vdaka ktore;j
sa horéie vnima hibka prostredia, ¢o na zabave taktiez
nepridava.

Dvojka je uz ina kava. Rozsiruje pribeh Crasha ako
pokusného vackovca, z ktorého Dr. Neo Cortex spravil
svojho Uhlavného nepriatela. Viditelnejsiu Ulohu uz ma
aj Crashova sestra Coco a na scéne je opat drevena
maska Aku Aku (nie, fakt sa nevold Umbakarna). Hra
priniesla koncept kruhovych warp roomoyv, z ktorych
idete do ktorejkolvek misie na aktualnom poschodi. Ak
sa vam teda v jednej nedari, mozete ist' do dalsej

a prejst’ tu. Na kazdom poschodi nakoniec Celite
bossovi a po jeho porazeni idete vyssie. Oproti
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ostrovom drobna zmena v celkovom koncepte, no hre
to takto sadne ovela viac. Do toho su navyse namiesané
drobné scénky s Cortexom a dalsimi, ktori k vam
hovoria v podobe hologramu a hra tak buduje silnejsi
pribeh, ktory sice nie je dblezity, ale taktiez jej velmi
pristane.

Dvojka je uz viditelne zabavnejsia a stale z velkej Casti
velmi dobre funguje. Lepsie pracuje s kamerou, ktora
ma nastavené vhodnejsSie uhly. Taktiez prinasa
zaujimavejsSie levely a tiez prostredia, no este to nie je
Uplne ono. Mnoho z nich je ladenych bud do ladového,
alebo do zeleného prostredia. Rozhodne sa ale hra
lepsSie a aj sa pri nej viac bavite, taktiez ponuka viac
skrytych miest a cesticCiek a lepSie motivuje k tomu, aby
ste to vSetko skumali a odhalovali. Napaditejsi su tiez
bossovia a obtaznost' je lepsie vyvazena, ¢o viak
neznamena, Ze by hra mala byt jednoduchsia. Stale vas
potrapi, no zaroven motivuje, aby ste ju nevypinali ani
vtedy, ked  sa vam nedari.




Naughty Dog sa kazdou Castou ucili a to najlepsie
priniesli v trojke. Crash Bandicoot: Warped je najlepsim
dovodom, preco ist’ do tejto kolekcie. Hra prisla

s najlepSimi napadmi, stale sa hra velmi dobre,

a dokonca p0Osobi sviezo ako Uplne Cerstvy titul.
Pokracuje v pribehu tam, kde skoncila dvojka, no
tentoraz dvojicu hrdinov posle na dobrodruzstvo
napriec casom. To z herného hladiska prinasa hromadu
réznorodych levelov. Mate tu stredovek, buducnost,
podmorské levely, Egypt, arabsky svet a mnohé dalsie.
Kazdé prostredie prechadza niekolkymi zmenami

v dalsich leveloch. Napriklad v stredoveku tak zazijete 3
levely, kazdy dalsi je vacsi, zaujimavejsi a aj narocnejsi.

Aj tu to vsak trosku skripe. Trojka v ramci svojej velkej

pestrosti ponuka aj levely v dopravnych prostriedkoch,
ktoré nie su také zabavné, ako by ste si zelali. Nastastie
ich nie je vela a vodny skuter sa eSte da zniest, no
lietadla su len taky priemer (a, nastastie, nikdy dlho
netrvaju) a motokary su vyslovene otrava. Kazdy level

opat ponuka Casové vyzvy, vyzvu na vyzbieranie
vsetkych krabic a tu a tam najdete aj skryté diamanty,
ku ktorym sa vsak len tak lahko nedostanete. Kltcove
ale je, Ze hra vas opat neustale drzi v kresle
motivovanych ist' dalej a uzivat'si ju. Je vsak z celej
trojice najjednoduchsia. Uz na konci druhého sveta
budete mat na krku 50 Zivotov navyse a ak nepolavite
v zbierani wumpa ovocia (nie, to v hre naozaj nie su
jablka), zivoty vam hravo budu dalej pribudat’.

Trojka ma dokonca najviac napadité suboje s bossmi zo
série. TieZ nie su prave naroc¢né, no zabavite sa pri nich
velmi dobre. Celkovo hru zjednodusuju aj nové
schopnosti, ktoré si postupne odomykate. Je ich tu 5

a su to klasiky, ako dvojskok, dlha vyvrtka, no dostanete
do ruk aj bazuku, ktora slizi na likvidovanie krabic

a nepriatelov. S tym vSetkym sa potom moézete vratit’
do predchadzajucich levelov a splnit to, ¢o sa na prvy
pokus nedalo. Aj toto hre pomaha stale si vas udrzat,
nakolko sa postupne ucite vyuzivat nove prvky.




Cela trilégia navyse ponuka upraveny systém ukladania
pozicii a aj moznost zahrat'si levely aj za Coco, aj ked’
nie je mozné postavy vymenit vzdy.

Kolekcia je naozaj spracovana verne a so ctou
k predloham. Vysledkom toho je, Ze aj teraz funguju

veci, ktoré ste vyuzivali kedysi, aby ste hru trochu
oklamali a presli narocné pasaze, ¢i sa dostali niekam,
kam to nejde. V jednej oblasti sa to vSak nepodarilo —

v skakani. A prave skakanie je v pripade skakaciek
kl'dCové. Autori totiz v ramci enginu vyuzivaju iny model
pre postavy, Co spOsobuje, Ze sa postavy teraz mozu
skiznut z okrajov plosin. Taktiez samotné skakanie je

o nieco kratSie nez v minulosti. Rozdiel je ale neraz
velky a nie prave prijemny. Ak idete po pamati, v ktorej
mate vryté na pixel presné skoky, teraz pri nich
spadnete do priepasti. VSetky tri hry su kvéli tomu
narocnejSie a obcas to posobi ako chyba. A to je
zaroven najvacsi nedostatok inak vybornej kolekcie.

Su tu aj mensie chyby, napriklad rézne kolizie Ci
zaseknutia. Dvakrat sa mi stalo, Ze som stal na diamante
a jednoducho sa mi nedal zobrat, no stacilo sa trochu
pootocit, takze niC vazne. Zamrzi len to skakanie a aj
fakt, Ze jednotka a niektoré levely z dalSich dvoch Casti
uz dnes tak neoslovia. Aj tak som ale vdacny za vydanie
Crash Bandicoot N. Sane Trilogy. Kvality ma, nie je ich
malo, ponuka desiatky hodin hrania, ukaze vam, aké to
je prejst hru na 102% a pritom sa bavite. Navyse nikto
z nas nemladne a padne vhod takto sa vratit" do cias,
ktoré boli jednoduchsie a aj zabavnejsie. Pre fanusikov
skakaciek povinnost, pre pamatnikov PS1 éry taktiez.
Len uz niektoré veci nefunguju tak, ako by sme si zelali.
Crash ma ale stale co ponuknut’ a snad’ to neskor
dokaze aj v poctivych novych hrach.
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+ zabavna hratelnost’

+ neuveritelna porcia obsahu za malo penazi

+ kopa skrytych bonusov, urovni a slusna davka
znovuhratelnosti

+ velmi pekna grafika a prijemna hudba

+ stale funguju staré triky

+ drobné upravy pri ukladani hry a pridavok Co-
co potesia

- jednotka nezostarla najlepsie

- niektoré Urovne uz tak nebavia

- strasne kolisava obtaznost’




DRAGON QUEST HEROES II

PORIADNE AKCNI HRDINOVIA ZO ZNAMEHO PROSTREDIA




Dragon Quest Heroes Il je pokracovanie dva roky starej
japonskej hack and slash RPG, ktora sa sice v Europe nijako
vyraznejsie do SirSieho videoherného povedomia
nezapisala, zato si vSak ziskala nemalo velmi oddanych
priaznivcov a fanusikov, ktori na nu nedali dopustit. Vo
svetle tohto druhého dielu je Cosi také nielen pochopitelné,
ale Clovek az zvazuje, ze sa k privrzencom hry prida. Lebo
Dragon Quest Heroes Il je hra s duSou, ktora nepredstiera,
nemachruje, neopija rozkom, ale naopak, presne v duchu
az legendarnej znacky, ktorej je sucast'ou, ponuka Cistu
priamociaru hratelnost’ maximalne sustredenu na ¢o
najintenzivnejsi zazitok.

Uplne prvy Dragon Quest vysiel v Japonsku na NES v roku
1986 (v USA ako Dragon Warrior v roku 1989), takze znacka
vlani oslavila 30 rokov, pricom doma, v Japonsku, je
natolko popularna, ze uz podla nej vznikla nielen manga

a anime, ale dokonca i séria romanov. Pre nas,
nezasvatenych eurdpskych barbarov, je v tomto kontexte
dolezité, ze hoci Dragon Quest Heroes Il vysiel vlani

v Japonsku prave pri prilezitosti 30. vyrocia znacky, tato
skutocnost’ sa nijako dramaticky neprejavila na pribehu hry,

respektive Dragon Quest Heroes Il je plne hratelny aj bez
znalosti kontextov. Tie ale na druhej strane fanusikovi

pomozu zazitok este zintenzivnit. Hra je totiz plna
priamych i nepriamych odkazov, pricom plati, Ze nasSinec
azda ani nema Sancu vsetky vychytat’.

Ale spat k pribehu. V nom mladik Lazarus a jeho sesternica
Teresa, Co su zaroven dve postavy, z ktorych si hrac na
zacCiatku vybera, musia obnovit' mier v siedmich
kralovstvach, ktory sice panoval tisic rokov, avsak teraz sa
jemna rovnovaha narusila. A ak teraz pri siedmich
kralovstvach niekomu napadla Hra o trény, podobnost' je
tu Cisto nahodna. Iste, aj tu ide o znepriatelené frakcie, ale
to je celkom bezné fantasy klisé, takze ziadna inspiracia sa
nekona. Ani otvorena obcianska vojna, tej sa prave
hrdinovia snazia zabranit. A preto sa Lazarus a Teresa
vydavaju na dobrodruznu cestu, aby zistili, kto je v pozadi
tych prepukajucich konfliktov a ¢o s tym planuje urobit’
hlavny vladca.

A potom je tu, samozrejme, proroctvo a spojenci

a nepriatelia, pricom, prirodzene, plati, Ze k Terese

a Lazarusovi sa pridavaju spriazneni hrdinovia, takze o
chvilu sa putuje v pomerne velkej, patnastclennej skupinke,
riesia sa Ulohy, leveluju sa postavy a, samozrejme,

a v prvom rade, velmi, velmi, velmi vela sa bojuje.
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Ddraz na akciu a neustale suboje je taky velky, az je taka
ta klasicka JRPG rovina hry vytlacena do Ustrania. Na
japonsku RPG je v hre aj relativne malo textu a pribeh je
trosku jednoduchsi, co vsak neznamena, Ze by
odklikavania dialégovych okien bolo vyslovene malo.
Nie, je tu toho tak akurat, aby si ¢lovek udrzal prehlad,
Co sa deje a zaroven sa nezacal nudit’.

Daléim mimoriadne prijemnym JPRG prvkom v inak
Cistokrvnej sekacke a rubacke je pritomnost réznych
takych tych bizarnych ozvlastneni. Sestnastym ¢lenom
Ustrednej skupiny je napriklad vznasajlica sa modra
akoby kvapka v baretke, ktorej zospodu tréia chapadla
a ktora je zaroven vasim sprievodcom hrou, ¢o znamena,
Ze prispieva viac ¢i menej uzitocnymi radami. Taky
permanentny tutorial, ktory potlaca velkd RPG epiku

v prospech priamociareho postupu vpred. Ono je to
vObec s tou RPG problém a s japonskou zvlast. Ak by
totiz modelovym prikladom bola povedzme

konkurencna znacka Final Fantasy, v Japonsku predsa
len asi trochu menej popularna ako Dragon Quest,
Dragon Quest Heroes Il by sme za JRPG mohli

povazovat len velmi tazko. Na druhej strane su ale
v dvojke RPG prvky vo vztahu k jednotke dost’
posilnené, takze sam vlastne neviem.

A ono je to mozno aj jedno, lebo Dragon Quest Heroes
Il je predovsetkym tym typom hry, ktora v sebe snubi
pomerne vysokl narocnost’ a viac-menej dospely pribeh
s infantilnou lunaparkovou anime grafikou, pestrou,
pastelovou, roztopasnou, veselou, peknou, jednoducho
presne takou, Ze k sebe prilaka vSetky deti v okoli, o

v tomto konkrétnom pripade znamena sedemrocnu
Skolacku so zalubou v My Little Pony a Star Wars.
Pribeh ju zdrzuje, akéné pasaze sice zo zaciatku zvladala,
ale pomerne skoro sa dostala do fazy, v ktorej ju viac
bavi divat' sa.



A je na Co sa divat. Postavy su nadherné, hlavni hrdinovia
Lazarus a Teresa vyzeraju viac-menej konvencne, teda ako
japonské fantasy postavy mladeznikov. Ostatni ¢lenovia

grupy su vsak podstatne vyraznejSie a zaujimavejsSie
,drzky”, preto je vyborné, ze v [Utych RPG subojoch sa hra
aj za ne. Kapitolou samou osebe su monstra, draci,
zombie, mumie, gulaté Zlté veci, gulaté modré veci,
jednoducho cela ta obrovska pereput oponentov, ¢o ich
treba rozsekat’ a zacCarovat, porazit, skantrit, pobit. Vsetci
su totiz svojim spésobom rozkosni az mili, clovek by chcel
mat’ také ¢osi doma na chov. No a ked' sa tato
rozradostena chasa zacne mydlit, marovat, karovat, sekat,
jednoducho, ked sa za¢ne subojové besnenie plné
vsakovakych efektov, ¢loveku je hned' jasné, preco je
dosial aktualne varovanie ohladom epileptickych
zachvatov. Lebo ten vizualny atak je posunuty na samu
hranicu znesitelnosti. Zaroven je vsak fascinujuce, ze ked’
clovek normalne Dragon Quest Heroes Il hra, tak si na to

nielen zvykne, ale este sa v tom aj dokaze orientovat’.
Vizualne ma jednoducho Dragon Quest Heroes Il velmi
blizko ku gycu. A mozno aj za jeho hranicou je aj tentokrat
velkolepa majestatna pateticka hudba, tiez jeden z
typickych prvkov znacky. V tomto pripade vsak plati, ze na
mna uz je to jednoducho vela. Fanusikovia pritom hudbu
z Dragon Quest miluju.

Zakladom Dragon Quest Heroes Il je, samozrejme, mapa,
ktora vlastne tvori podorys pribehovej linky a zaroven
vytvara priestor pre skimanie a objavovanie, ¢o v praxi
znamena vedlajsie Ulohy. Mapa sa odomyka postupne,
priamo Umerne progresu v hre, azZ je otvorena cela, avsak
k dohraniu pribehovej linky nie je nutné cell ju aj prejst,
presnorit, prebojovat. Celkom pochopitelne zahfia
rozmanité a Co najpestrejsie prostredia, nech sa ani na
chvilu nedostavi taky ten pocit neprijemného
stereotypného opakovania.



Po mape sa pohybuju hlavni hrdinovia doplneni

pomocnikmi, ktori sa k nim postupne pridavaju.
Kazdy z nich disponuje unikatnymi vlastnostami,
takZe je dobré popremyslat, koho si vybrat za
partakov na konkrétnu Ulohu. A leveluje sa, zbieraju
sa veci, narastaju skusenosti, takZe je to vlastne RPG,
aj ked' plati, Ze prioritnou naplnou hry je boj, celkom
prozaicky vypointovany subojmi s bosmi, ktori
poriadne prevetraju hracske schopnosti, takze je to aj
sekacka a rubacka.

A, samozrejme, vyborna je online podpora. Potesi
predovsetkym masivna podpora kooperativneho
online hrania, v ramci ktorej mozete na zaklade
vlastného unikatneho kédu do hry pozvat’
konkrétneho jedinca. Ak niet koho, hra sa, prirodzene,
postara o partnera, ale to je viac-menej konvencna
zalezitost. Inak je Dragon Quest Heroes Il poctivy
kusisko standardne vysokej videohernej kvality, ktoru
zvlast ocenia ludia infikovani japonskou inakostou.



JURAJ MALICEK
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+ osobita poetika Dragon Quest hier
+ dynamicka hratelnost’
+ duch japonskych RPG

- relativne neprehladné suboje

- nizka pociatocna variabilita

- japonska infantilnost nemusi vyhovovat’
kazdému




VOODOO VINCE

REMASTER VOODOOBABIKY

PC, XBOX ONE / BEEP GAMES //SKAKACKA -




Tazko by ste nadli herny Zaner, ktory pdsobi velmi ¢asto
infantilnejSim dojmom ako plosinovky. Tie trojrozmerné
nevynimajuc. Ak sa vsak prehryziete cez niekedy az prilis
sladkd detinskost’ a prostu naivitu, otvoria sa vam brany
skvelej zabavy. Nerozdavate sice headshoty, neposadite sa
na zadok z ohurujucej grafiky, ale hratelnost” ponuka Casto
omnoho viac zabavy ako iné blockbustery. Ved kazdy
istotne pozna Crasha Bandicoota a pritazlivost tohto zanru
potvrdil aj nedavny Uspech Yooka-Laylee.

Voodoo Vince sa snazil byt" maskotom prvého Xboxu. Prilis
mu to nevyslo, ale Strnast rokov stard skakacku nemozeme
odsudit’ a ohodnotit' ako nepodarenu. Ani teraz. No znovu,
ani po rokoch, dieru do sveta urcite nespravi. Bolo to
roztomilé, v ramci moznosti vtipné, znacne neoriginalne,
ale zaroven aj celkom fajn hranie. Remasterovana verzia sa
vracia tentoraz i na PC, kde pocitujeme akutny nedostatok
podobnych projektov - a hoci neponuka ni¢ nové, celkom
sa podarila. Nic viac a na dne$nu konkurenciu sa zial,
nechyta, hlavne ak nestihala ani pred rokmi, kedze nic¢ noveé
do nej nepribudlo. Tak ako jej to neslo uz kedysi pri Slyovi,
Ratchetovi a inych hrdinoch z konkurencnej Playstation. Ale
to nevadi, hlavne ak mate potrebu trochu si zaskakat ako
kedysi.

Otvorené urovne bez tvrdo nalinkovanej cesty
dovolovali uz v starSom Raymanovi vysantit’ sa, hladat’
skryté predmety a obdobne nas Vince nutil skimat’
prostredie Urovni aj tu. Nie su to rozsiahle svety v okoli
New Orleans, v kazdom z nich najdete mnozstvo
predmetov na vyzbieranie a skompletizovanie vsetkych
bonusov. LenZe Cas pokrocil a plynula hratelnost’ casto
narazala na mantinely prazdneho alebo nie prilis
zaujimaveho prostredia. Isteze, dalo sa skakat a vdaka
nie vzdy privetivej kamere a neohrobanému ovladaniu
aj padat. Nepriatelov sme likvidovali ¢o najrychlejsie
stlacanim Utoku a takto vsetko dokola. Niektori len
tupo bezali oproti vam, ini lietali a hadzali vam na hlavy
bomby, inych sme nechali zautocit' a az nechranenych
ich dorazili. Nechybaju ani bossovia, na ktorych musite
ist’ Specialnym sposobom, takze obcas bolo treba nieco
aktivovat, niekam nieco priniest a podobne. Niekedy to
vsak nestaci na to, aby sme hru jednodznacne
odporucili.

Pribeh nepatri medzi sofistikované a zamotané
zapletky, v ktorych sa desiatky postav zaplietli do

zachrany univerza, rieSia existencné problémy jednotlivca
na pozadi upadajlcej spolocnosti a... a vlastne je to
jednoduché: na jednej strane stoja zlodeji, ktori ukradli
madam Charmaines tajomny artefakt. Nielenze sa
zahravaju s voodoo magiou, ale mézu privolat na svet
odveké zlo a aby ste nam tam v pozadi nezivali, uz to len
ukoncime tym, Ze nam ozivili babku Vinceho, ktora to ma
dat vSetko do poriadku a snazi sa najst’ svoju panicku.
Staci? K plosinovke viac nepotrebujeme. Ciel je jasny,
desiatky Urovni a rozmanitych svetov ¢akaju len na to, aby
ste podivnym potvorkam nakopali ich nadprirodzené
zadky, preskakali sa az k vychodu a to opakovali az do
aleluja.

Problém Voodoo Vince: Remastered je prozaicky: hra toho
dokaze dost’ a infantilna hratelnost zalozena na
trojrozmernom skakani v style druhého (alebo tretieho)
Raymana ma svoje Caro. Ale docasné. Vlastne tak ako pred
14 rokmi. Bavi vas to polhodinu a potom zistite, Ze by sa
hodilo povysavat, tam v rohu vam sada prah na polickuy,
ktoru ste slubili drahej polovicke namontovat uz peknych
par mesiacov dozadu. Atmosféra je viac detinska, ale da sa
to pochopit. Zameranie na mladsie publikum je




prezentované od zaciatku aj Specificky infantilnym
humorom, ktory je az neskutocne prizemny, no uréeny
pre mladsie publikum. Problémom sa stane nie Uroven
samotna, ale kamera a niektoré s tym spojené
frustrujlce pasaze.

Aby to nebolo az také otrepané, Voodoo Vince:
Remastered dokonca obsahuje primitivne RPG prvky,
takZe sa ucite novym voodoo Utokom, vylepsujete si
zdravie, no ide o nenapadny privesok, ktorého vyuzitie
je minoritné. Aspon nejaka zmena, ktora osviezi inak
upadajuicu a monotonnu hratelnost s blednucou
atmosférou, ale nikdy nedosiahne Uroven
vybruseného diamantu. Lebo, asi sa opakujeme, to tu
uz raz bolo, remasterovana verzia neprichadza so
Ziadnymi novymi napadmi, rovhami i bossmi a ani
minule to neboli herné prvky, z ktorych by sa padalo
na zadok. Tam, kde ostatné projekty prichadzaju so
Specifickou atmosférou, ktora vas pohlti a drzi pred
obrazovkou, je Voodoo Vince: Remastered len
detinskou plosinovkou - a Casto bez duse.

Kriticky treba hodnotit' technické spracovanie: staci sa
pozriet na obrazky a vidite, Ze HD su len dve
pismenka, ktorych vyznam sa straca v pozadi. Tazko
sme si mohli namyslat, Ze by tato remasterovana
verzia iéla aZ tak do hibky, aby priniesla Gchvatné

svety. Textury su jednoduchsie, levely pomerne
prazdne, farby jednoduché, objekty primitivne,
postavy hrubo nacrtnuté. Takto sice vyzerala povodna
verzia, ta sa hodila do 1080p rozlisenia, bezi pri 60 fps
a nie je to také zubaté, no na dnesnu dobu je to pri
takmer nulovom kulte hry v nasich koncinach mizéria.
BeZi to sice aj na kavovaroch, tak nebudeme az tak
hanit, no ¢akali sme rozhodne viac, napriklad r6zne
bonusové materialy. A ono tu nic nikde nie je. Takto si
remaster nepredstavujeme. Obdobne dopadlo audio:
dnes to nie je ziadne terno, dabing prilis umely, hudba
nevyrazna, jemne jazzova.

To, Co by mohlo mladsieho hraca odradit; je zlozitejsie
ovladanie a pochaba kamera. A aj sa tak stane, hoci to
nebude az také peklo ako kedysi. Smrt’"si vas vsak
najde niekolkokrat kvéli nepodarenej kamere, ktora
hapruje v Uzkych priestoroch a nasmerovanie a
nacasovanie skoku sa stava v urcitych momentoch
potenim krvi. Spominate si na Trouble Tonic? Nie?
Vyborna plosinovka, len s kamerou takou zufalou, ze
sa ani necudujeme, Ze vam ni¢ nehovori. Podobne to
obcas vyzera s Voodoo Vince: Remastered. Nie vzdy,
ale neraz si tresnete po stole a hru vypnete magickou
skratkou Alt+F4. No nie je to Uplné zufalstvo a ¢uduyj
sa svet, ono sa to da hrat' v pohode aj na klavesnici, ¢o
je dnes uz pomaly rarita. Radsej vSak pouzite
gamepad, s nim je to o Uroven prirodzenejsie a
presnejsie.

Ak sa nas teda spytate, ¢i Voodoo Vince: Remastered
odporucit, budeme vahat. Pre mladsieho caparta vo
vasej domacnosti to nebude investicia (navyse nie za
plnd cenu beznej hry), ktora by bolela a navyse je pre
sluzobne mladsie ro¢niky hra ako stvorena. Skoda, 7e
neobsahuje save pointy aj pocas Urovne - ak miniete
vsetky zivoty, idete od zaciatku levelu. Vase
plosinovkové tuzby vsak pravdepodobne dostatocne
neukoji a poviete si, Ze je to sice fajn, no zaroven
ziadny dovod, preco by ste sa skakanim vo Voodoo
Vince: Remastered chvalili v piatok vecer pri pive.
Navyse je herna doba skromnejsia, ako by sa na
podobnu hru patrilo a do desiatich hodin ju pokorite
aj s frustrujGcimi opakovaniami. Dal3ia z hier, ktora tu
je, da sa hrat, ale velmi rychlo sa na fu zabudne.
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JAN KORDOS

+ navrat herného Zanru

+ humor
+ rozmanité prostredia

+ hudba

- kamera a ovladanie
- slabsia grafika

- monotonnost’

- Ziadne bonusy
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J-THE KING OF FIGHTERS XIV

STEAM EDITION

PC / SNK PLAYMORE / BOJOVKA
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Bojovky su idealne na odreagovanie a je to jeden z mala
nedostatkovych zanrov na PC. Pravdou je, Ze sa lepsie hraju
na konzolovom ovladaci, ale ten sa uz stal prirodzenou
sUcastou aj na pocitacoch. A mozno prave preto sa
bitkarske hry zacali viac hlasit o slovo aj na tejto platforme.
A podlahla aj dlhorocna séria The King of Fighters, s ktorou
sa (a nie prvy raz) teraz stretavame aj na Steame.

Hlavnou devizou hry je mnozstvo postav s réznymi
bojovymi stylmi. V zakladnej hre ich je 50 a deluxe balicek
pridava dalSie Styri. Pravdou je, ze niektori borci st naozaj
,~vymakani" a maju svoj specificky bojovy styl, pri inych uz
kreativita tvorcov ochabuje a zaujmu nanajvys vzhladom,
nie svojou technikou. Kazdopéadne je to paradna zbierka,
ktoru skrasluju aj polonahé dievcata.

Mnohé postavy, rovnako ako arény, su vSak jednoznacne
inSpirované inymi bojovkami. Podobnost’ so Street Fighter
Il (vySiel skor ako prvy KOF) urcite nie je nahodna.
Napriklad taky Kim je Cisty Ryu, rozkosSna Muimui sa
ponasa na Chun-Li, ma aj podobne Utoky a rovnako si
poskodi, ked vyhra. A medzi bojiskami okrem podhradia,
Velkého cinskeho muru, zabavného parku, ¢i vlaku

uhanajuceho popri kamennych tvarach prezidentov

v Mount Rushmore, najdete aj vojenskeé letisko, ktoré je
charakteristického pre SFIl. No to neprekaza, hlavné je, ze
sa to dobre hra a pekne to vyzera.

Sympatické je, ze okrem tréningu s pasivnym protivnikom
hra obsahuje aj tutorial, kde si pohodIne nacvicite kazdy
pohyb aj Utok, vratane tych Specialnych a , este
Specialnejsich" zalozenych na vyuziti nahromadenej
energie. Kazdopadne zaklady vam rychlo prejdu do krvi,
pretoze funguju obvyklé kombinacie spodného kopu a
Uderu a horného kopu a uderu s pohybom, prikr¢enim a
vyskokom. Branite sa ustupovanim dozadu. Je toho eSte
viac a techniky jednotlivych borcov zahriuju aj unikatne
utoky, ktoré si mbézete nastudovat’ aj po zapauzovani pocas
zapasov. Casto sa véak jedna o krkolomné kombinacie
pohybov a atakov, ktoré su zlozitejSie ako v Mortal Kombat.
Ked' si vSak osvojite niekolko vybranych postav, budete bez
problémov praktizovat nicivé komba, chmaty a devastacné
sily, ktoré poriadne uberu zo zivota protivnikov.

Umyselne sme spomenuli niekolko postav, ktoré by ste

mali blizSie spoznat, pretoze niektoré rezimy, vratane
pribehu, su zalozené na subojoch trojic.
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To znamena, Ze si vyberiete hned’ troch Sampidnov z
bohatej ponuky a s tymi potom zdolavate rovnako
pocetné grupy oponentov. Neprepinate si ich v bitke
(ako napriklad pri Mortal Kombat), ale pred zapasom
zvolite poradie, v akom nastupia. Ked' prvy nasadeny
padne, pokracuje druhy a mali by ste vytrieskat’
opozicny tim skor, ako pridete o svojho posledného
bitkara. Funguje to a je to zabavnejsie ako suboje
jednotlivcov.

Lakadlom v sélo rezime by mal byt pribeh, ale ten je
neuveritelne fadny a nudny. Tvorcovia hry zjavne
nesleduju konkurenciu a zaspali dobu, inak by vedeli,
Ze monotdnne servirovanie jednej bitky za druhou az
po bossa a super bossa sa uz davno nenosi a aj v
bojovkach sa to da urobit ovela zaujimavejsim

spoésobom. Opat' mézeme ist po priklad k sérii Mortal
Kombat, ktora v najnovsich castiach ponuka story, kde
strieda a pekne vyzvrta oblUbenych bitkarov a nazrie
aj do ich sukromia. Alebo taky Injustice poriadne
zamota osudy superhrdinov. Ale dej v The King of The
Fighters je Ubohy - a vlastne skoro Ziadny. Bitky

prileZitostne prerusia trapne scény, kde sa hromotik

Antonov rozc¢uluje nad nizkou sledovanostou turnaja
a vedie priblbly dialég so svojim poskokom. Potom
pride vyhrazanie pred finalnym turnajom a jeden
necakany navstevnik, ktorému treba zrazit” hrebienok.
Obcas sa medzi sebou handrkuju aj bitkari priamo v
aréne. Prezentacia zapletky a vlastne cela zapletka je
neuveritelne primitivna. Kreativita tvorcov je v tomto
pripade na nule.




-

safranu. Je dost nestastny napad hnat hracov do

Dal$ou volbou v singleplayeri je verzus rezim so
samostatnymi bitkami jeden na jedného alebo traja na
troch proti pocitacovému protivnikovi. Tam sa dlho
nezdrzite, takze skusite misie. Obsahuju tri mody. Trial je
skuska postavy ktoru si zvolite a zahriuje nezaujimavé
opakovanie pozadovanych pohybov. V casovke musite
Co najskor porazit desat protivnikov. V survival

rezime treba zmlatit’ Co najviac superov, kym sa vam
neminie jediny zivot. Opat' rezimy bez fantazie a
napadu.

Poviete si, Ze bojovky su predsa hlavne o multiplayeri a
vrhnete sa na online hru. Ta vas zrejme sklame najviac.
Uz preto, Ze to na PC vlastne nemate s kym hrat’ Teda
niekoho tam skoro vzdy najdete, ale nemozete si velmi
vyberat, pretoZe zaujemcov z celého sveta je ako

oddelenych miestnosti s rezimami pre dvoch Ucastnikov
s trojclennymi druzstvami, s jednym borcom na kazdej
strane a party médom 3 vs.3, kde si postavy rozdeli 6
hracov.

Trochu to Zije len v prvom zmienenom multiplayerovom
rezime, kde zbytocne zlozito vstupite do niektorej
takmer prazdnej miestnosti, zvolite turnaj s vyradenim
porazeného, eliminaciu s vyradovanim vitaza (Coze?)
alebo opakujucimi sa subojmi s rovnakym protihracom.
Menej komplikované je to v rebrickovom zapase, kde
ale zaciatocCnici po nastaveni pravdepodobne nenajdu
protihraca s podobnym levelom, a tak mozu skusit
porazit' veteranov. Zivi protihraci pritom neraz pouzivaju
zbabelu taktiku jedného Utoku, Cize vas napriklad
kontinualne niecim ostreluju.
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Tvorcovia venovali dost’ priestoru doplnkovym veciam, The King of Fighters XIV ma mnozstvo zaujimavych
ako su alternativne kostymy alebo zmena farby tych postav a velmi dobry bojovy Styl, avsak tvorcovia
zakladnych, hendikepy protivnikov, odomykanie zaspali na vavrinoch a s vynimkou audiovizualnej
bonusovych obrazkov, predelovych scén, zmeny séria stagnuje. Na konkurenciu v podobe
alternativneho ozvucenia postav, zaznamy bitiek Ci Mortal Kombat X, Tekken 7 a Injustice 2 sa ani
Statistiky hraca. To je sice pekné, ale stale to neriesi nahodou nechyta. Bitky naplnia adrenalinom a bavia,
problém s tuctovym singleplayerom a takmer ale pribeh je kratky a trapny, ostatné rezimy zastarané,
prazdnym multiplayerom. bez napadu a inovacii a multiplayer skoro nikto nehra.

Mozno by pomohlo, keby bol cross-platformovy a
Graficky sa hra od minulej Casti pochlapila, je tam spolocne by sa mlatili hraci na PS4 a PC, ¢im by sa

velky pokrok a 3D evolucia sérii prospela. Pohyby urcite rozsirila komunita. S ohladom na uvedené
postav su rychle, dynamické, efekty pri kombach a skutocCnosti hra na Steame za vyse 50 € urcite nestoji a
Specialnych pohyboch skvelé. Sedi k tomu tvrdsia aj s aktualnou zlavou 20% je to eSte stale predrazeneé.
rockova hudba, i ked by to chcelo vacsi sortiment To uz si radsej kupte KOF XIll, ktorého cena v letnej
skladieb. Audiovizualna stranka je ale celkovo OK. akcii klesla na sympatickych 5 €.

Ovladanie je tiez v pohode. Jednoznacne odporucame

konzolovy ovladac alebo este lepSie dva - aj pre

kamarata v lokalnom multiplayeri, ale da sa pouzit’ aj

klavesnica.




BRANISLAV KOHUT

+wvelké mnozstvo rozmanitych postav a arén
+ dynamicky Styl boja, ktory si rychlo osvojite a
oblubite

- trapny a nudny pribehovy rezim

- nic noveé v singleplayeri, nedostatok hracov v
multiplayeri

- v porovnani's konkurenciou ma hra slabu
ponuku a je zastarana




MR. SHIFTY

OBDOBA HOTLINE MIAMI \

PC, PS4 / PIXEL TITANS / AKCNA \




Pamatate si este klasiku z 80. rokov s nazvom Hotline
Miami? Ak je odpoved ano a so zmienenou hrou ste
mali tu Cest, tak je pre vas podstatnou informaciou, ze
Mr. Shifty sa nesie v naozaj velmi podobnom duchu.
Ak Hotline Miami nepoznate, nic sa nedeje. Mr. Shifty
sice rovnako vyzaduje rychle reflexy hraca a inspiruje
sa level dizajnom tejto klasiky, no popritom si chce
razit' vlastnu cesticku k hraCom sucasnej generacie.
Napriklad aj tym, Ze hlavny hrdina stavia viac na svoje
paste a schopnost rychlo sa teleportovat’ z miesta na
miesto ako na pouzitie strelnych zbrani. Prestannme
teda spominat’a podme sa pozriet na to, co Mr. Shifty
ponuka.

Hrac sa ocita v Ulohe zahadného zlodeja pana
Shiftyho, ktorého pomocou vysielacky instruuje jeho
kolegyna Nyx, aby sa mu podarilo infiltrovat’ diabolskd
korporaciu, ktorej cielom je aktivovat' chemické zbrane
a narobit’ vo svete neporiadok. Zapletka je skutocne
jednoduchd, no vam uz na prvy pohlad musi byt jasné,
Ze toto nie je hra, ktorud by ste hrali kvoli pribehu. Mr.
Shifty totiz stavia na zabavnej hratelnosti, ktora si vas
podmani uz na zaciatku, kedy sa ocitnete na prvom
poschodi vysokej budovy diabolskej korporacie. Vasou
Ulohou je dostat sa az na vrchol a vyrovnat'si Ucty so
samotnym $éfom a strojcom zmienenych diabolskych
planov. ESte predtym na vas vSak Caka viacero
poschodi, ktoré okupuje mnozstvo nepriatelov. Ich
eliminacia ale niekedy naozaj nebude jednoducha.
Shifty totiz nie je typickym akénym hrdinom, ktory
zoberie do ruky zbrane a zacne Cistit’ jedno poschodie
za druhym. Nie, nie je to Ziadny Rambo.

Dalo by sa povedat, ze ma Shifty k strelnym zbraniam
averziu. Stavia totiz vylu¢ne na svoje paste, zbrane
nestrelného charakteru a schopnost rychlo sa
teleportovat z miesta na miesto
podobne, ako ste to mohli vidiet’
napriklad vo filme Jumper. Ibaze tu
je tato schopnost obmedzena v
ramci jednej plochy rozdelenej na
viacero miestnosti, nie celého sveta.
Dvojicu tychto zakladnych
gameplay elementov este spestruje
fakt, ze Shifty dokaze tvrdo prerazit’
dvere do miestnosti v Style filmov

s Bruce Leem. V kratkosti povedané
ste tu, aby ste sa Casto teleportovali
a bojovali so stovkami zlych
chlapcov. Aj ked by ste mozno

v hre miestami radi hladali nieco
viac, spominané aspekty naozaj
postacuju a uz od zaciatku menia

titul Mr. Shiffty na prijemnud davku akcnej zabavy, ktora
si bude vyzadovat vasu pozornost’ a Casto aj rychle
reflexy.

Ako uz bolo spomenuté, zacinate na spodnom
poschodi a spravidla tu ide o to, aby ste od nepriatelov
vycistili kazdé podlazie, respektive Uroven. Nyx vam
radi, kam mate ist, hackuje za vas pristupové dvere,
informuje vas o prichode nepriatelov a podobne. To
vsetko vsak len vo vynimocnejsich situaciach a jej
vstupovanie do hry urcite nenarusuje plynuld akénu
jazdu. Ta sa spolieha na Cistenie miestnosti od
nepriatelov, ktori s vybaveni réznymi zbranami. Aj
napriek tomu, Ze sa vasa zakladna a jedina bojova
schopnost sustredi iba na paste, ktoré sa v redlnom
Zivote nemo6zu merat’ so silou zbrani, s pomocou
rychleho teleportu je vsetko inak.

Hra ponuka rézne situacie, kde sa schopnost’
teleportacie da perfektne vyuzit. Predstavte si
napriklad moment, ked' stojite pred miestnostou,

v ktorej na vas Caka niekolko nepriatelov. Mdzete bud’
vstupit’ vykopnutim dveri, ktoré zmietnu vasich
oponentov, Co vsak zavisi od ich vhodného postavenia
pri dverach, alebo sa mozete jednoducho teleportovat’
cez stenu, vrazit' pravy hak jednému, lavy hak
druhému, rychlo sa teleportovat nazad a skor nez sa
vasi nepriatelia z prvej rany spamataju, zopakovat’
tento krok, ¢im ich definitivne odstavite. Rany pana
Shifftyho v spojeni so zvukovym sprievodom poésobia
naozaj tvrdo a ak su vase reflexy dostatocne rychle,

v spolupraci s teleportovanim budu pre vas boje

s ozbrojenymi nepriatelmi skutocnou lahédkou.
Samotny postup je v tomto pripade dost efektny,
pricom na vas ¢aka viacero druhov nepriatelov

s rdznymi zbranami.
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Proti ich zasahom nie ste iminnym ani trosku a kazda
presna strela ma pre vas fatalne nasledky. Neexistuju tu
Ziadne lekarnicky ani dobijatelné zdravie. Autori si totiz
uvedomuju, ze vam vdaka teleprotu davaju naozaj silnu
zbran a je len na vas, aby ste sa s nou naucili zaobchadzat’
tak, aby vam dala v boji ultimatnu vyhodu. Okrem vasich
pasti moZete este predsa len vyuzivat rozne sekundarne
zbrane nestrelného charakteru. Tymi su predmety, ktoré
najdete v jednotlivych Urovniach, ako napriklad dosky,
vazy, klavesnice od PC, plechovky, kovové tyce, vidly,
mece a podobne. Tieto veci mdzete bud  hadzat, alebo
pomocou nich premenite vase Udery na este silngjsie,
pricom nepriatelov odstavite jednou ranou.

Kazda uroven predstavuje bud jednu, alebo niekolko
ploch, ktore su rozdelené na viacero miestnosti, chodieb
a podobne. Co sa tyka samotného dizajnu Grovni, ten je
pomerne jednoduchy a v hre mi v tomto smere chybalo
viac pestrosti. Mnohym mozno napadne, Ze v titule
podobného charakteru sa s dizajnom vela vymysliet’
neda, no ked' si spomeniem na Mother Russia Bleeds a na
to, Co tam autori dokazali vykuzlit' s pixelovou grafikou,
tak musim skonstatovat, ze v tomto pripade mohli pani

z Team Shifty trosku pridat. Cakaju na vas rézne sklenené
podlazia, kniznice, kancelarie, vytahy, chodby a dalsie,
pricom hru spestruju aj rozne lasery alebo iné prekazky.
V pripade navigacie vam hra takmer vzdy a niekedy az
prilis pomaha navigacnymi Sipkami, no pridu aj Casy, kedy
budete musiet objavit’ v stene tajny vchod, hacknutim

vypinat laserové luce, ktoré vam brania v prechode, ¢i
robit’ iné akcie, aby ste mohli postupovat vpred.

Celkovy dizajn Urovni mi vsak pripadal dost’ podobny

a fadnejsi, aj ked' sa hra predsa len odohrava v jednej
budove. Dal$im negativom st technické problémy. V
pInsich scénach, kde sa na vas vali vela nepriatelov, klesa
framerate a niekedy je badat  aj nepochopitelné trhanie.
Tento fakt velmi kazi dojem z takej dynamickej a rychlej
hry, akou Mr. Shifty je. Vzhladom na to by bolo dobré,
aby hra umoznovala plynulé prechody z jednej vacsej
plochy na druhu. Tie totiz nardsa parsekundova cierna
obrazovka, ktora rovnako ubera hre jej dynamiku.

Mr. Shifty je dynamickou akcnou jazdou, ktora by aj
napriek inSpiracii starou Hotline Miami rada oslovila
sucasnych hracov. Toto jej zaruCuje skutoCne zabavna
hratelnost, velké mnozstvo roznych levelov, mnohi
nepriatelia, situacie na zamyslenie a zabavné schopnosti
hlavného hrdinu, ktoré robia z titulu skvely kdsok na
odreagovanie. Aj napriek tomu si vSak nie som isty, ¢i ma
tato hra miesto na velkych platformach ako PC. Vacsi
dojem by urobila na handheldoch, takze ak vlastnite
Switch, je pre vas Mr. Shifty skvelou volbou. Chybu vsak
urcite neurobite ani s PC verziou v pripade, ze by ste si
radi zahrali mensi titul na odreagovanie. Mr. Shifty ma na
to totiz vSetky predpoklady, aj ked  hre budete musiet’
odpustit’ technické chybicky.
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+ zabavna hratelnost’
+ mnozstvo levelov
+/skvely test reflexov
+ napadité schopnosti
+ dynamicka akcia

e - miestami fadny dizajn urovni
i - technické chyby
- obcas skutocne narocné pasaze

Ondrej DzurdzZenik




WIPEOUT

OMEGA COLLECTION

PS4 / SONY / RACING =



Séria WipEout je pre mnohych majitelov PlayStation
konzoly ikonicka zalezitost. Svojim typickym stylom
extrémne rychlych pretekov v anti-gravitacnych lodiach v
este futuristickejSich prostrediach zaujala nejedného hraca,
ktorého atmosféra hry velmi rychlo pohltila. Sony to s
WipEoutom od zaciatku myslelo vazne a po Uspechu
prvého dielu zacali postupne prichadzat dalSie
pokracovania, ktoré rokmi presli cez viacero generacii, az
napokon "zaparkovali" na PlayStation 3 a PlayStation Vita.
Prave na tieto platformy sa totiz dostali vobec posledné
Casti WipEoutu, pricom PlayStation 3 verzia hry bola
rozsirena o takzvanu Fury expanziu, no a Vita sa dockala s
jej prichodom celkom kvalitného dielu WipEout 2048.
Kazdopadne, este pred oznamenim PlayStation 4 sa Sony
rozhodlo z roznych dévodov zatvorit Studio, ktoré malo
dlhodobd tradiciu vo vyvoji tejto série, Co samozrejme pre
mnohych znamenalo aj koniec WipEoutu.

Nadej na prichod nového pokracovania tu vsak stale bola,
no Sony milcalo, az sa napokon vytiahlo s oznamenim na
PlayStation Experience minuly rok, ktoré postavilo zo
stolicky nejedného fanusika. Bohuzial, hned po par
sekundach sa ale posadili spat’ na svoje miesta, kedze
PlayStation 4 sa aspon zatial stale nedocka
plnohodnotného pokracovania. Predstavena nam tak bola
kolekcia troch dielov WipEout Omega Collection, ktora
bude pozostavat z WipEout HD/Fury a WipEout 2048. Tieto
tri hry mali teda prejst’ poriadnym vylepsenim po stranke
grafiky, ktora by spifiala nielen $tandardy stcasnej
generacie na PlayStation 4, ale aj PlayStation 4 Pro.

Aby sme vsak presli uz rovno k veci, WipEout Omega
Collection sa tvari uz pred kipou ako Standardny remaster.
NizSia cena oproti Standardnym AAA titulom hovori za
vsetko, no pre tych, ktori nemali tU moznost’ nikdy prist' do
kontaktu s touto sériou, pripadne im usli posledné tri diely,
ide o velmi vyhodny nakup. Tri hry v jednom baleni za

—————— =

priblizne 30€ je slusny obchod, najma ak zoberiete do
Uvahy, Ze vas zabavia na poriadne dlhu dobu. Po vlozeni
disku s hrou do mechaniky sa hra sprava standardne, teda
ako napriklad v pripade Uncharted kolekcie. V menu sa
vam zobrazi dlazdica s WipEout Omega Collection, v ktorej
si po spusteni mozete [ubovolne, bez vypinania hry,
vyberat, ktory diel si chcete prave zahrat' Kolekcia sa teda
tvari ako jedna hra s trojnasobnou davkou eventov,
pretekov, trati, lodi a samozrejme zabavy.

Pri vylepSovani grafickej stranky na Uroven aktualnej
generacie museli autori najviac zamakat, pochopitelne,
prave na verzii pre PS Vita. A je to skutocne vidiet. Mozno
by som si az trufol povedat, ze prave tento diel vyzera
najlepsie zo vsetkych, ktoré kolekcia ponuka. Pri hrani
WipEout 2048 som mal pocit, ze hram hru, ktora ako keby
bola robena na mieru pre PlayStation 4. Po grafickej
stranke vyzera najlepsie, prostredie je vyraznejsie a celkovo
poOsobi ovela viac Zivo, farebne. Tento pocit som pri dalSich
dieloch nemal - sice graficky posun tam oproti PS3 verzii je,
no na prvy pohlad nie je az taky vyrazny. Mozno je to vSak
len tym, Ze pdvodna hra uz na PS3 vyzerala velmi dobre a
nem&zeme zabudnut na to, Ze je to jedna z mala hier,
ktora na PlayStation 3 bezala v nativnom 1080p rozliseni
pri stabilnych 60FPS. Taktiez HUD je vo WipEout 2048
"Cisty" a zbytoCne nezavadzia, na rozdiel od ostatnych
dielov, a to aj napriek tomu, ze ho oproti povodnej verzii
hry zasadne nemenili. A to je hned’ aj dvojité minus pre
kolekciu - sice ide stale o tu istu sériu, no v ramci kolekcie
su zachované vsetky zakladné prvky z povodnych dielov.

Ci ide o menu, alebo uz spominany HUD. Pri prechadzani z
jednej hry do druhej si teda musite stale zvykat na nieco
iné - zatialco vo WipEout 2048 hra neukazuje rychlost, v
HD a Fury ukazuje, celkovy dizajn a rozlozenie casomerov (i
zobrazenie prave aktivnych zbrani je tiez mierne odlisné a
nasledne aj trochu matuce.




Niektori mézu brat nezasahovanie do takychto prvok
ako plus, no mne to vyslovene prekazalo. Na druhu
stranu, ako som uz spomenul, je to len a len o zvyku,
a teda nijaky zasadny vplyv to na hratelnost” a zazitok
z hry nema. Obsah je rovnako totozny s povodnymi
hrami. WipEout 2048 obsahuje tri série pretekov -
2048, 2049 a 2050, no a WipEout HD a Fury ponukaju
po osem eventov. Celkovo tu tak najdete az 26
starych znamych okruhov, ktoré vynikajd svojim
jedine¢nym dizajnom. Dalej nemédze chybat 46
unikatnych lodi s viacerymi farebnymi variantmi a
desiatky pretekov, ktoré su rozdelené az do

6smich hernych rezimov. Konkrétne ide o rezim
Single Race, teda klasicke preteky viacerych lodi.

Su to preteky ako v ktorejkolvek inej hre, no vo
WipEout ovladate antigravitacnu lod  na naozaj
futuristickych okruhoch. Na trati vSak okrem speed-
upov mozete zbierat aj Speciadlne zbrane, a tak svojim
superom kazit’ cestu za vitazstvom napriklad minami,
raketami alebo riadenymi strelami.

ReZim Zone, v ktorom musite vytrvat' ¢o najdlhsie v
ramci zon. V nich sa postupne zvysuje rychlost’ vasej
lode a vy ju musite vasimi schopnostami skiseného
pilota ovladat tak, aby co najmenej burala, tym sa
menej nicila a vydrzala o najdlhsie. Rezim Speed Lap
je klasickou ¢asovkou, v ktorej musite dosiahnut’
urcity ¢as na jedno kolo, pricom rezim Time Trial je
jeho obdobou, len s tym rozdielom, Ze v hom musite
dosiahnut stanoveny cas v priebehu viacerych kol. V
rezime Zone Battle musite prejst’ stanoveny pocet zon

ako prvy, rezim Eliminator hovori svojim nazvom sam
za seba, no v rezime Detonator sa dostanete do
bojovej lode, v ktorej opat” budete musiet vytrvat co
najdlhsie. V nom totiz ovladate lod' s klasickymi
strelami, s ktorymi musite znicit' naloze na trati.

Po technickej stranke je WipEout Omega Collection
ukazkova. Na PlayStation 4 si bez problémov drzi
1080p pri 60FPS aj pri vylepSenom vizualnom
spracovani a pri PlayStation 4 Pro ide eSte dalej. Ak
teda hrate na PlayStation 4 Pro a mate zapnuty blur,
hra nejde v Cistom 4K rozliseni, no drzi si 60FPS. Ked’
ale blur vypnete, vtedy z PS4 Pro dostanete nativny
4K obraz pri 60 obrazkoch za sekundu. Pri takto
rychlej hre, akou je WipEout, je vSak dolezité prave
stabilné a rychle snimkovanie, o kolekcia bez
problémov spiiia.

Od WipEout Omega Collection dostanete presne to,
Co oCakavate uz od oznamenia. Tri pdvodné hry vo
vylepsenom grafickom kabate pripravené na
PlayStation 4 Pro. Mnozstvo obsahu, hodiny zabavy,
ale aj nervov pri snahe o dosiahnutie prvého miesta.
Kolekcia okrem kampane ponuka aj multiplayer pre
6smich hracov v online, no tiez Standardny, no dnes
uz menej Casto vidany split-screen pre dvoch hracov.
Neoddelitelnou sucast'ou WipEoutu je vsak aj
elektronicka hudba a tato kolekcia v sebe ukryva
niekolko klasickych skladieb, no tiez novych, ktoré len
osvieZia pocit z rychlej jazdy. Ak ste fanasikmi
WipEoutu alebo rychlych pretekov, s touto kolekciou
urcite nesliapnete vedla.
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+ tri hry v jednom baleni

+ vylepsené vizualne spracovanie a podpora 4K
+ velké mnozstvo obsahu za dobru cenu

+ skvela zabava na dlhd dobu

- HUD mohol byt jednotny
- aJ napriek remastru je vidiet vek hier

|~
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SKY FORCE ANNIVERSARY

ARKADOVA RAKETKOVA STRIELACKA

PC, XBOX ONE, PS4, WIIU / INFINITE DREAMS / AKCNA




Urcite aj vy poznate také hry. Mozno dokonca aj teraz
nejakd z nich hrate. Mate ju radi, no zaroven ju
nenavidite. MOze to byt kvoli jej ndrocCnosti, hraci série
Dark Souls ¢i aktualneho Nioh by o tom urcite vedeli
rozpravat. Alebo to méze byt kvdli jej kvalitam. NieCo
si v nej velmi uzivate, no iné veci su vyslovené hltupe
alebo zlé. No a potom su tu este grindovacky napriec
rOznymi Zanrami. Bavia vas, radi v nich travite cas, no
velky podiel z tohto Casu je ako cez kopirak. Hra vas
stale nutit’ robit’ dookola to isté, aby ste sa dostali dalej.
A aj si na to zanadavate, no aj napriek tomu si hru opat’
pustite.

Ak ste tipovali, ze Sky Force Anniversary bude prave
prikladom tej poslednej kategdrie, ste naozaj bystri

a dostavate maly bezvyznamny bod. Hra nie je zZiadna
velka novinka. A nie iba preto, Ze tu s nami znacka Sky
Force je uz od roku 2004, kedy vysla na Symbian

a Pocket PC. Celkovo su mobily jej doménou a to
platilo aj pre aktualnu verziu. Ta bola vydana v roku
2014 pri prilezitosti desiateho vyrocia a od mobilov
presla na PC, Apple TV, konzoly, haldheld PS Vita, az sa
teraz nakoniec dostala aj na Wii U, kde uz sice velké hry
nevychadzaju, ale indie produkcia tu ma stale svoje
miesto.

Mozno ste Sky Force uz skoér hrali prave na mobilnych
zariadeniach. V tom pripade sa musite zoznamit’

s dvomi hlavnymi rozdielmi, ktoré tieto verzie
ponukaju. Hra uz nie je free to play. Jednoducho si ju
kdpite a dostanete vSetok obsah, uz dalej nemusite
dokupovat nic (aj ked uz spominany grind zostal).

A taktiez sa zmenila orientacia obrazu. Kym na
mobiloch sa nuka vertikalna orientacia, PC a konzoly
maju horizontalne orientovany obraz. Samozrejme,
nechyba ani prispdsobené ovladanie.

Co sa tyka herného konceptu, je zbytoéné to nejako
rozsiahlejSie opisovat’ Sky Force je letecka top-down
shoot 'em up hra. Teda zaner, ktory je tu s nami pomaly
40 rokov a postupne sa vyvinul az do takejto podoby

s vertikalnym rolovanim. Na herny svet nazerate zhora,
dole je vase lietadielko, ktoré ovladate a kamera sa
sama hybe vpred. Sky Force si tak nesie so sebou
dekady inSpiracii a napadov a v zasade sa nehra inak

ako Tyrian ¢i akakolvek ina podobna hra, ktoru ste si vo

svojej mladosti oblubili. Hra sa vsak velmi dobre
a dokazuje, Ze tento koncept stale funguje a je zabavny.

Poznate to, ak to nie je pokazené, nemusite to
opravovat. Nie som si isty, ¢i sa autori z polského
studia Infinite Dreams pokusili aspon o nejaké inovacie,
ale pravdepodobne nie. Hru zasadili do skor
realistického prostredia, kde sice proti vam stoji zastup
roznorodych pozemnych aj vzdusnych nepriatelov,
ktori po vas palia futuristickymi zbrafnami, no aj zo
zaberov okolo asi tusite, Ze to nie je Uplné sci-fi. Hra si
drzi svoj styl, ktory jej sadne a to aj v oblasti vizualu,
ktory je velmi pekny a rychly. Vzhlad hry je aj vel'mi
prehladny a nie zbytocne preefektovany, o je chyba,
ktorej sa dopustaju niektoré hry v zanri. A nie je to tym,
Ze by sa na obrazovke nic nedialo. Prave naopak. Hra
velmi skoro zacCne cerit’ zuby a neskér rozputa na
obrazovke hotove peklo, kedy kluckujete pomedzi
projektily nepriatelov a snazite sa pritom niekoho
zasiahnut. Hudba sa taktiez nesie v takomto klasickom
Style starych automatoviek. Je sice lahko zabudnutelna,
no pri hrani sa pocuva dobre a k hre sa taktiez dobre
hodi.

V hre na vas caka celkovo 9 misii, pricom zaujimavy je
progres medzi nimi. V kazdej mate Stvoricu Uloh -
znicit aspon 75% nepriatelov, znicit vsetkych
nepriatelov, zachrante vsetkych ludi a prejdite misiu.
bez jediného zasahu.
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Za splnenie kazdej z nich dostanete medailu, takze
nestaci len misiu jednoducho prejst. Aby ste sa dostali
dalej, musite mat’ na konte isty pocet medaili a prave
tu prichadza ten grind. 9 misii je relativne malo, tak sa
herna doba natahuje tym, ze sa vraciate k misiam,
ktoré ste uz presli.

Misie neopakujete len preto, aby ste sa pokusili ziskat’
medailu, ale aj preto, aby ste nazbierali dalSie hviezdy
a zarobili si tak na novy upgrade vasej stihacky. Lebo
prave vdaka vylepSeniam dokazete tieto ulohy splnit.
Niekedy mate totiz prilis slabé zbrane a aj ked misiu
prejdete, niektori nepriatelia vam uletia skor, nez ich
stihnete znicit. Tak musite zvysit' svoju palebnu silu.
Alebo si zaobstarate stit, aby ste sa vyhli zasahom ci
magnet na lepsie zbieranie hviezd. Kazdu z tychto veci

si potom este viete dalej vylepSovat’ a zvySovat jej silu
a vykon. Tak sa vraciate stale spat, zbierate hviezdy,
vylepsujete stihacku, aby ste ziskali medaily a mohli sa
pohnut dalej. A to je vlastne asi aj jedina chyba hry.

Sky Force Anniversary je zabavna arkadova akcia, ktora
vas chyti a bude vas drzat. Bohuzial, az prilis ¢asto na
tom istom mieste. A vy sa pri nej sice budete bavit, no
postupne vas omrzi prechadzat kazdd misiu
niekolkokrat. Tu a tam narazite na nepriatelov
plniacich Ulohu bossa a viac sa s nimi potrapite, takze
vam hra da najavo, Ze teraz potrebujete upgrade.
Peknym rozsirenim su vikendové turnaje, ktoré vam
pocas obmedzeného ¢asu umoznia sutazit s dalSimi
hracmi. Takze ponuka tu je zaujimava, no mohla by byt
aj lepsia.



+ stale zabavné

+ chytlava hra vo dvojici

+ pekna grafika

+ vie ponuknut dobru vyzvu

- obsahu mohlo byt viac
- grindu mohlo byt menej
- ziadne novinky
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Microsoft na svojej press E3 konferencii predstavil
Xbox One X, ich novy, vykonnejsiu, 4K Xbox One
konzolu. Doteraz bola znama ako Project Scorpio,
odteraz je to uz Xbox One X. Ponukne 6 Tflops, 1TB
harddisk, 12GB pamate, osemjadrovy procesor bude
nataktovany na 2.3 Ghz, nechyba 4K vystup s HDR,
4K bluray. Bude to plnohodnotna 4K konzola.

Dizajnovo je X verzia velmi podobna S, ale s tym
rozdielom, ze zakladna verzia bude Seda a slot na
mechaniku je posunuty nizsie. Co je na nej
zaujimavé, bude najmensia Xbox konzola doteraz,
teda esSte mensia ako Xbox One S, ktory ma len
patinu jej rychlosti. Je to zrejme vdaka vodnému
chladeniu, ktoré usetrilo miesto a zrejme vdaka
nemu bude konzola rovnako ticha ako Xbox One S.

XBOX ONE X PREDSTAVENY

Konzola bude podporovat 4K, ale ak nemate 4K TV,
vsetky hry pdjdu na 1080p v supersamplingu a teda
obraz bude krajsi ako na Xbox One S, plus framerate
bude stabilnejSie. Podporované budu vsetky hry a
vsetky periférie z Xbox One, nebude chybat spatna
kompatibilita s Xbox 360 a aj s povodnym Xboxom.

Podporované budu 4K screenshoty, 4K grabovanie
videi a streamovanie, a samozrejme aj rozne starsie
hry dostanu 4K upgrade ako Gears of War 4, Forza
Horizon 3, Minecraft, Resident Evil 7, Final Fantasy
15, Rocket League, Zaklinac 3 a dalSie. Zaroven vela
novych hier uz bolo ohlasenych so 4K rozlisenim.

Konzola vyjde 7. novembra a bude stat" 499 eur.



Velkost

Véha
CPU
GPU

Pamat

Flash

HDD
Mechanika
Zdroj

HDMI rozliSenie
HDR10 podpora
Ochrana

Video kodeky
HDMI zvuk

HDMI zvuk, passthru
S/PDIF zvuk

Zvukové kodeky
Wireless

Ethernet
Gamepad pripojenie

USB Port
HDMI Out
HDMI In

S/PDIF

IR Receiver/IR Blaster Port

IR Blaster

Kinect Port

2 XBOXONE X

Xbox One X

30cm x 24cm x 6cm

3.8kg
Custom CPU @ 2.3 GHz, 8 jadier

Xbox One S

29.5cm x 23cm x 6.5cm

3.9kg
Custom Jaguar CPU @ 1.75GHz, 8 jadier

Custom GPU @ 1.172 GHz, 40 CU, Polaris funkcie, 6.0 TFLOPS Custom GPU @ 914 MHz, 12 CUs, 1.4 TFLOPS

12 GB GDDR5 @ 326 GB/s

8GB

1TB HDD

4K UHD Blu-ray

245W, Interny

2160p @ 60Hz AMD FreeSync HDMI variabilny refresh
Ano

HDCP 2.2

HEVC/H.265, VP9, AVC/H.264, MPEG-2, MPEG-4 Part 2, VC1/ HEVC/H.265, AVC/H.264, MPEG-2, MPEG-4 Part 2, VC1/

WMV9

8 GB DDR3 @ 68 GB/s, 32 MB ESRAM @ 218 GB/s
8GB

500GB, 1TB, 2TB HDD

4K UHD Blu-ray

120W, Interny

2160p @ 60Hz

Ano

HDCP 2.2

WMV9

Xbox One
34.3cm x 26.3cm 8cm

3.5Kg
Custom Jaguar CPU @ 1.75GHz, 8 jadier
Custom GPU @ 853 MHz, 12 CUs, 1.3 TFLOPS

8 GB DDR3 @ 68 GB/s, 32 MB ESRAM @ 204 GB/s
8GB

500GB, 1TB HDD

Blu-ray

220W, Externy

1080p @ 60Hz

Nie

HDCP 1.4

AVC/H.264, MPEG-2, MPEG-4 Part 2, VC1/WMV9

Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, PCM 2.0, 5.1, & 7.1; Dolby TrueHD Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, PCM 2.0, 5.1, & 7.1; Dolby TrueHD Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, PCM 2.0, 5.1, & 7.1;

w/Atmos

Dolby TrueHD (opt. Atmos), DD+ (opt. Atmos), DTS-HR/MA  Dolby TrueHD (opt. Atmos), DD+ (opt. Atmos), DTS-HR/MA

(opt. DTS:X)
Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, PCM 2.0

AAC, MP3, MPEG1, WMV

w/Atmos

(opt. DTS:X)
Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, PCM 2.0

AAC, MP3, MPEG1, WMV

Dolby TrueHD w/Atmos

Dolby TrueHD (opt. Atmos), DD+ (opt. Atmos), D
TS-HR/MA (opt. DTS:X)

Dolby Digital 5.1, DTS 5.1, PCM 2.0

AAC, MP3, MPEG1, WMV

IEEE 802.11ac dual band (5GHz & 2.4GHz), 2x2 wireless Wi-Fi IEEE 802.11ac dual band (5GHz & 2.4GHz), 2x2 wireless Wi-Fi Dual band 2.4GHz a 5GHz spectrums,

s Wi-Fi Direct
IEEE 802.3 10/100/1000
Dedicated dual band Xbox Wireless radio

3x USB 3.0
2.0b
1.4b
Ano
Ano
Ano

Externy adaptér

s Wi-Fi Direct
IEEE 802.3 10/100/1000
Dedicated dual band Xbox Wireless radio

3x USB 3.0
2.0a
1.4b
Ano
Ano
Ano

Externy adaptér

IEEE 802.11/a/b/g/n
IEEE 802.3 10/100/1000
Dedicated dual band Xbox Wireless radio

3x USB 3.0
1.4b

1.4b

Ano

Ano

Nie

Ano
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SAMSUNG PONUKA 32:9 MONITOR

Ak potrebujete velku plochu na pracu a hranie, alebo
pozeranie filmov Samsung CHG90 prakticky ponuka
dva 24 palcové 1080p monitory v jednom. Teda
3820x1080 rozlisenie, pomer stran 32:9 a uhlopriecku
49 palcov. Co je dolezité, monitor ponika HDR, 144hz
refresh a 1 ms response, doplni to QLED quantum dot
technoldgiu so 125 percentnym sRGB spektrom a 95
percentny DCI P3 standard.

CHG90 bude za 1499 dolarov a vyjde 30. juna. Ale ak by
ste nechceli 32:9 pomer. Nizsie modely CHG70 sérii
budu v Standardnych rozmeroch a v 27 palcovych a
31.5 palcovych verziach. Rovnako s 144Hz refreshom a
1440p rozlisenim. Budd mat 600nitov, HDR a aj
FreeSync 2.




LG 77"OLED TV STOJI 20 TISIC

Ak mate na stene miesto na 77 palcovu nalepku a za-
roven vo vrecku 20 tisic dolarov, mézete si kupit LG
OLED 77WT7P. Tento OLED TV od LG, nie je v podobe
Standardného TV, ale v podobe nalepovacej félie s
hrabkou 2.8mm. TU si len najlepite na stenu, kablom
spojite so soundbarom pridavanym k TV, v ktorom je
kompletna elektronika.

Sice za tu cenu si mozete kupit' aj auto, alebo desat’
kvalitnych TV, ale zase, ak chcete presne toto, tak to
mozete mat. Ak by vam vsak bolo vela, vonku je aj 65
palcova verzia len za 7999 dolarov. Dalsie ver-

zie nasledne idu s cenou niZsie, tie uz samozrejme nie
su nalepovacie, alebo Picture on Wall ako to nazyva
LG, ale stale su OLED.

Vsetky podporuju 4K rozlisenie a HDR vo vsetkych
standardoch (HDR10, Dolby Vision, Advanced HDR by
Technicolor, HLG), pohana ich WebQOS a zo zvukovej
podpory maju aj Dolby Atmos.

Samotné ceny pre US trh vyzeraju nasledovne:

LG SIGNATURE OLED TV Picture-on-Wall W7 Series
77 palcovy model 77W7, $19,999
65 palcovy model 65W7, $7,999

LG SIGNATURE OLED TV Picture-on-Glass G7 Series
77 palcovy model 77G7, $14,999
65 palcovy model 65G7, $6,999

LG OLED TV Picture-on-Glass E7 Series
65 palcovy model 65E7, $5,499
55 palcovy model 55E7, $3,999

LG OLED TV C7 Series
65 palcovy model 65C7, $4,499
55 palcovy model 55C7, $2,999

LG OLED TV B7 Series
65 palcovy model 65B7, $4,499
55 palcovy model 55B7, $2,949
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TRANSFORMERS

POSLEDNY RYTIER

Rézia: Michael Bay. Hraju: Mark Wahlberg, Anthony Hopkins, Josh Duhamel,




Od Startu série Transformers ubehlo desat’ rokov. A na prvy
diel, ktory nastolil latku poriadne vysoko a bol pravym zosob-
nenim tinendzérskeho sna pre Sama Witwickyho i mnohych
divakov, sa nezabuda. A rovnako ani na prislub, ze by prislo
silné pokracCovanie, nadviazalo na Uspech a prinieslo viac. No
Michael Bay laviruje medzi starymi a novymi hrdinami, nuka
frajerky, dcéry Ci iné spriaznené krasky, vymysla nové mo-
tivacie ludi pre konfrontaciu s druhou rasou, vyuZziva kazdu
prilezitost’ pre obrovsku destrukciu. Vysledky su nesurodé.

Dvojka sklamala, trojka ostala na polceste, polarizujica stvor-
ka sériu zaklincovala alebo dala novd nadej (napr. mne). Patka
sa topi v mytolégii, miesa ju s mnozstvom inych prvkov
(artusovské legendy) a je na nej citit, ako by mala byt
skutocne posledna — a scenaristi do nej narvali Uplne vsetko,
o ich v priebehu poslednych rokov napadlo. Vysledok je...
bizarny.

Prolog sa vracia do 5. storocia, kedy sa na anglickej pode
mastia chrabri rytieri s ndjazdom dravych Saxonov. Merlin po-
trebuje pomoc a najde ju v skrytej vesmirnej lodi, kde drieme
tucet Transformerov — povola ich do boja, vznikne silna alian-
cia a historia sa zacina pisat” ako ju pozname. V sucasnosti sa
uz deje vsetko podla zabehnutych kolaji: ludstvo je stale proti
Transformerom, vytvorilo si jednotku TRF, ¢o ich ma likvidov-
at.

Minuly hrdina Cade Yeager opatruje par kamosov na starom
vrakovisku a mlada Izabella s malym robotom sa snazi
pretlkat  Zivotom bez rodicov, ako sa da. Prirodzene, spoja sily
a neskor s britskou skupinou, aby sa mohli pustit’ do akcie.
Optimus Prime sa vydal vyhladat stvoritela, ale na Cybertrone
narazil na bohynu s vidinou zachrany v podobe vysavani zivo-
ta zo Zeme.

Bay slubil, ze novi Transfomers budu pod dve a pol hodiny, a
zostrihal ich len tak-tak. Ostala v nich naloz zapletiek a
postav. Niektoré su fajn, iné zbytocné. Ich ¢iny vypalia skor
naprazdno. Organizacia TRF je nesympaticka — na co tvorit’
dalSiu proti robotom? Jej ¢len Lennox musi konvertovat' z nej,
lebo opat’ nasiel sympatie k Transformerom. Redundantny
navrat postavy. Byvaly agent Simmons pdsobi ako figurka s
jednou informaciou.

MICHAL KOREC

Anthony Hopkins zobral na seba bizarnu postavicku, ktora
vysvetluje, vyuziva odlahceny spdsob, no cely ¢as nemdzete
uverit, Ze sa na nieco také dal nahovorit. Laura Haddock je
krasna Anglicanka a kamera opat’ obletuje dekolt brunetky a
je trosku vtipna. 14-rocna Izabella len supluje dcéru Wahlber-
govi. A Marky Mark hra odhodlaného hrdinu, ¢o mu zostava?

Paradoxne si zgustnete viac na robotoch. Technolégie
pokrocili natolko a scenaristi si povedali, Ze na nich skutocne
zalezi. Jednotlivé epizdédky su obcas samoucelné, ale sucasne
zabavné a konec¢ne mame prehlad o tom, kto je kto. To bola
najvacsia slabina minulych dielov, ze sa tam mastili desiati a
stratili ste prehlad. Tu ich zaradite okamzite. Dobri, zli,
legendarni. Radost na nich pozerat, nie ako na ludi.

Piaty diel Transformerov je obrovsky drahy projekt: ked' treba
menit’ auta na robotov i palit’ projektily, posobi to Uchvatne
a dockame sa neuveritelnych akcii, spomalenych zaberov
(skladanie Bumblebeeho je novy top moment), lokalit a po
polovici sa film nadobro zlomi a ndka bombastické zabery na
urovni paroddie (Co dokaZe ponorka). Akcia je prehladnejsia
ako v minulosti, no sucasne zdlhava. Epicky finis meni aspon
miesto Cinu — konecne sa nelikviduje velkomesto!

149-minGtova dizka nie je vrazedna, lebo Bayovci zosekali za-
verecné titulky na sotva tri minuty. Film obsahuje neuveritelny
gulas motivov, no je stale zabavny, solidne ubieha, akurat
chybaju epické momenty, ktoré by ste si zapamatali a prisli na
ne znova. Transformers potrebuju novu Stavu, lebo sa dostali
do médu Doby ladovej — plus/minus ti isti hrdinovia menia
prostredia ¢i mytologiu a hraju si svoj film. Pyramidy, Apollo
misie, vyhynutie, rytierske legendy. Transformers sa chcu
nasadit vSade.

Vysledok je ultimatny letny blockbuster na hranici ak¢nej
parddie. Ma vsetko — drahu akciu, zaskok Artusa s Merlinom,
sci-fi kolizie a bozské zlo, ponorky, agentov, vtipkujiceho
dZentlmena atd’ Je to rozbity film v celej sérii. Obsahuje
vsetko — a nic vyrazné. Aspon je zabavnejsi ako nedavna
VI IER

PS -V nasich koncinach ma film malé plus. Konecne mozete
skusit’ Transfomers v IMAX, ¢o je ina liga. Bay ich dokonca
natoCil s 3D kamerami, freneticky strieda formaty a zvucia fakt
super.




NA PLNY PLYN

EUROPCKA VERZIA FAST AND FURIOUS

RézZia: Antonio Negret. Hraju: Ana de Armas, Scott Eastwood, Gaia Weiss...



v

Podobne ako sa vo svete videohier objavi jeden silny titul,
ktory chcd mnohi kopirovat, aj pri filmoch najdete hitovice
hodné pozornosti nejedného producenta hladajuceho dalsi hit
do svojej zbierky. Tie filmy o autickaroch tu boli uz davno pred
Rychlo a zbesilo, no prave tato séria beziaca na nitropohon

i kaskadérske kusky so $tvorkolesakmi posmeluju inych
tvorcov, aby skusili nie¢co podobné. Dobra sprava je, Ze Na
plny plyn nie je iba eurdpske R&Z, skor ma blizsie ku kuriérom
a mensim akciam.

Bratia Fosterovci sa pretikaju Zivotom kradezami luxusnych aut.
Takmer vzdy je ich komu strelit, no tento raz ulovili paradnu
masinku niekomu, kto za fu zacvakal solidnych 41 milionov
eur a nechce sa zbavit nielen jej, ale ani kradosov, ktori si ju
vyhliadli. A tak sa Andrew a Garrett ocitli priputani na stolicke
a na ich gebule mieril brokovnicou francizsky boss, ktory
nedokaze prehltnut, Ze mu super prebral milované Marseillers
pre Cierny trh i drogovy biznis. Ba o viac, tuzi po jeho starSom
Ferrari s obrovskou hodnotou, takze britskému duu da sancu
zachranit’ sa vymenou za ¢majznutie Cerveného tatosa. Akurat
je tu casovy limit jedného tyzdna a do partie sa im
nanominoval jeho synovec...

Z plagatov je zrejmé, ze niekto sa chce zviezt' na Uspesnej vine
popularnych filmov a mé ingrediencie na Uspech ako
Sikovnych chalosov, krasne devy a rychle auta. Rozmenené na
drobné — je to recept na dodanie akcie, troska romantického
laskovania a najma pocitu, Ze sme sa dostali do iného sveta,
kde nic nie je nemozné a najlepsie auta parkuju v sukromnej
garazi len pre to, aby sa niekto nimi mohol pokochat, obcas
povozit a inak tfpnut, ¢i mu ich neslohne niekto Sikovnejsi.

A tak sa dostavame na Francuzsku riviéru, kde prisli po nejaké
lopky aj anglicki bratia. Ich tazky prizvuk ich odhaluje hned’ no
sympatie si k nimi hladate tazko.

Starsi Andrew chce byt rozumnejsi a najradsej by uz z dZzobov
vypadol, no potrebuje este zvladnut jednu poslednu fusku,
zachranit' si krk a mozno poziadat’ peknu Stephanie o ruku
(nebojte, aj na to dojde). Akurat mu chyba charizma, ktorou by
si ziskal divakov. To, Ze sa Scott Eastwood nestratil

v romantickych dramach ho este nekvalifikuje na hlavného
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Sampidna. Paradoxne o tom svedci jeho casting v nedavnej
Zbesilo osmicke, kde dostaval pravidelne po hube. No jeho
mladsi brat Garrett je eSte menej sympaticky a najradsej by ste
mu vypalili z fleku, lebo ma patent a reci na vsetko, pricom
sam dostava partiu do Slamastiky a tuzi po feSande

z motofachu.

Ze lepsie dopadli zeny a zloduchovia, to je v poriadku. Ana de
Armas sa predstavila vlani v mensich filmoch a tento rok ju
Caka velky Blade Runner 2049, jej peknu tvaricku i talent si
mozete nastudovat. Dvaja bossovia bojujuci proti sebe su
zrejme najlepsou devizou, kazdy ma svoje diabolské plany a je
trosku magor, ale to patri k tomu. Nemo&zete mat pInu garaz
aut bez krvilacnych chutok ci uchyliek.

Jednoduchy dej vsak prinasa dobré momenty a jeden fajnovy
plan. Tyzdnové ultimatum neumoznuje sice vela Spekuldcii, ale
pretoze treba riesit kopu zUc¢astnenych, ostane priestor na
povinné jazdy typu hladanie a skladanie nového timu
(priemerne zabavné), neustale obsmietajlcich sa agentov (uz
menej) a rieSenie pletiek v hlavnej trojici resp. Stvorici.
Najhorsie dopadaju ich dialégy v akcii ¢&i mimo nej, uz sme ich
poculi velakrat, no ked maju tvorcovia ukazat akciu...

...nie je to vébec marny pokus. Pletky s bossmi vedu k dobrym
momentom, kde sa mdzu predviest na cestach i mimo nich.
Kym sa snazia zastavit lietadlo, infiltrovat' na nebezpecné
miesta Ci odrazit’ Utok neprajnikov, je to kvalitna akcia. Neraz
dost’ fyzicka (nahanacka v pristave) alebo s dobrymi napadmi
(findle si Setri par dobrych zakrut). Kym s auta i hrdinovia

v pohybe, je to necakane rychly a slusne natoceny film.
Dokonca sa vzdiali inym séridm a snazi o vlastnu identitu.
Velmi pomahaju eurdpske realie, vdaka ktorym nabral Na plny
plyn svojsku atmosféru. Kamera, hudba, strih Sliapu naplno.

Na pomery zanru teda dobry priemer, pri ktorom sa nebudete
nudit. Na velké série sice nema, ale ak ste fanusikmi Kuriérov
alebo sa vam pacil Need for Speed, mdzete si dopriat v letny
vecer Ci Skaredé popoludnie aj tento film. Pri vhodnej stopazi
96 minut vam rychlo ubehne a dostojne zabavi.




JA ZLODUCH 3

PRIBEH ZLODUCHA POKRACUJE

RézZia: Kyle Balda, Pierre Coffin. Scenar: Cinco Paul, Ken Daurio




Universal sa nam profiluje na giganta v zanri animakov. Este
nedostal pod svoje kridla ani DreamWorks a uz dokaze nasadit’
za 12 mesiacov do kin tri silné kasky. Tvori nové série (Tajny
Zivot maznacikov, Spievaj) a je si dobre vedomy, ze rodinny
striebrom bude vsetko s Mimonmi. Po rokoch je dobré vidiet’
v akcii celu skupinu, ktora vyrastla okolo zloducha Gru a teraz
sa vracia v pomerne silnom animaku, co nam ukazuje, ze
priestor na expanziu série i postav stale existuje.

Novym protivnikom Gru a Lucy je Balthazar Bratt, ktory sa
mentalne zasekol niekde v 80. rokoch a ma na to jasny dévod.
Bol hviezdou detského serialu, kde hral zlého chlapca, no ked’
zacal mutovat, $ance na prediZenie serialu boli nulové a on
zapadol. No ked dospel, uveril vizii, ze sa mo6ze stat’ skutocnym
zloduchom — a najnovsie sa rozhodol ukradnut’ najvacsi dia-
mant na svete. Gru a Lucy ho mali zastavit, no nepodarilo sa a
dostali padaka z agentury.

Sucasne sa na scéne objavi dvojicka z minulosti — Gru ma brata
menom Dru, Zije v inej krajine, celkom sa mu dari, no jeho gé-
ny maju chut’ spachat nieco zlé. Gru ma teda velkd dilemu —
Svanda s bratom je sice super, no ma opat’ podlahnut’ a stat’ sa
zloduchom?

V tesnom zavese prichadzaju do kin dve animované trojky

a kazdej sa dari rozsirit’ svet hrdinov o nové elementy. Zatial ¢o
Bleskovy zatiahol skor ru¢nu brzdu a dospel do nového $tadia,
Gru sa stale zmieruje s odlisSnym zivotom. Uz davno nie je
zloduch, ktorym byval a starostlivost’ o tri dcéry rozsiril aj

o zivot so Sikovnou Lucy. Lenze scenaristi nechcu opustit' tit-
ulné pokusenie a stale rozmyslaju ako by ho vratili opat do hry
a prinutili ho pouzivat' Sialené vynalezy. Da sa to cez alter-
nativne cesty — byt agentom alebo najnovsie nebyt na strane
nikoho a kopat' za seba v snahe zachranit  svoju reputaciu.

Zloduch trojka prinasa do série kopu dobrych noviniek

a dokaze ich patri¢ne vyuzit. Brat Dru nie je iba vlasata verzia
hrdinu, ale postava s inym charakterom, ktoru postupne spoz-
navame. Hoci méa podobné gény, je odlisna, ma ciastocne iny
zmysel pre humor i Zivotné tuzby. Navyse tvori vynikajucu
symbiozu s bratom a ked' sa obaja pustia do akcie, uZivate si
naplno kontrasty veterana i zaciatocnika. Radost ich sledovat’
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v civile ¢i nasadeni. Bude zaujimavé sledovat, ako sa da Dru
vyuzit aj v buducnosti.

Zloduch laskuje vo velkej miere s akciou, agentmi i misiami a
musi sa vo velkej miere spolahnut aj na zaporaka. V tomto
smere nabrala séria lepsi smer, po El Machovi prichadza Styl-
izovany borec so silnym odkazom na 80. roky. A autori ho ve-
dia patri¢ne vyuzit' v animacii, jeho vybave zbrani (Zuvacky, la-
ser) a paradne mixuju soundtrack s roznymi starymi hitmi.
Vdaka nim ma akcia lepsie tempo, paradny vtip a Balthazar
Bratt naplno plni svoju Ulohu — hoci ho nie je prilis vela, vystaci
na par akcii a velké finale.

A nechybajud ani mimoni, ktori slUzia ako groteskna vypln

a maju nielen jednotlivé skece, ale aj vlastnd mald liniu, ako
opustia Grua, dostanu sa na spevacku sutaz ¢i do vazenia. Ich
obcasné anekdoty bohato stacia, netreba ich vyuzivat
Castejsie, ked uz maju samostatné filmy, aby sa ndm skoro
neprejedli.

Ovela zaujimavejsie su mensie linie rodinky. Anges ¢aka
prihoda s hladanim jednorozca, Edith robi neplechu a Margo
sa dvori lokalny chalos. A dokonca aj Lucy ma stale co robit’

s Ulohou mamky troch dcér. Zmes rodinnych povinnosti

a strasti dievcat vyborne vypina akéné dianie a dava filmu
srdce i vybornu poziciu ako rodinného predstavenia. Chvalim,
Ze séria nie je iba o blaznivej akcii a popkultirnych odkazoch.

Trojka Zloducha si zobrala napady, ktoré vie naplno vyuzit:
rodinku drzi pohromade a ma nové vyzvy. Brat Dru je zasah do
Cierneho. Balthazar z 80-ok vyborny protivnik. Gru ma stale
skryté tromfy. Agnes-Edith-Margo dostali priestor, aj mimoni.
Kazdy si najde svoje a trva to presne 90 minut, o akurat staci.
Je fajn drzat niekolkoro¢ny odstup a zbierat’ dalSie napady —
séria Ja, zloduch je eSte svieza a drzi leto nad vodou.

A potvrdzuje, ze hlavna linia s agentmi i zloduchmi doruci
lepSiu zabavu ako iba ZIti kamosi.
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AUTA 3

DOKAZE MCQUEEN ESTE ZABOJOVAT?

Rézia: Brian Fee. V originalnom zneni: Owen Wilson, Cristela Alonzo, Chris Cooper...




Po dvojke Aut by mnohi najradsej zlomili nad Pixarom palicu, ale
bola by to skoda. Samotné studio teraz ukazuje, ako sa da
doslova vratit na trat’ a vyuzit z existujuceho sveta

a popularnych hrdinov este ¢osi navyse. Trojka Aut zablida na
Spionske prostredie a cestovatelské maniere, vrati sa naspat do
americkych realii a zacne celkom Uspesne pretvarat’ svojho
hrdinu z nevybureného sebeckého esa...

Bleskovy McQueen je stale popularny na trati a snazi sa

v dalsom rocniku siahat na vyhlaseny Piston Cup. No priblizne
v polovici sezdny sa dostane do peloténu akysi Jackson Hrom

a zacne mu brat’ body i vitazstva. Postupne jeho kamosov
vytlacaju dalsi novacikovia, ktori su elegantni, rychli, zdravo drzi
a odhodlani vitazit. Je to mlada generacia tatosov — a Bleskovy
je medzi nimi skor ako stary tatko. Je zrejmé, Ze takto sutazit’
dalej nemo6ze, takze sa rozhodne pre odlisnd formu tréningu,
ziska odlidného majitela i trénerku a za¢ne na sebe makat. Caka
ho vSak cesta sklamani a novych poznatkov, no ako zisti, nie je
prvy, ani jediny, ¢o sa po nej musel vydat'..

Skutocne zabudnite na prestizny bedeker, navstevu Eurdpy i
Tokia, sme spat’ v dobrych USA, kde sa superi na 500 kol

a sezbna putuje po jednotlivych statoch. Spat’ su vsetci stari
kamosi — Sally, Mater ¢i Luigi a hoci nemaju velké priestory na
vyniknutie, kazdy si pride na svoje. V scenari sa prave slovo
.kamos"” sklonuje najcastejSie — ako by sa tretie Auta chceli vratit’
ku svojim zakladom a dbat najma o priatelstva partie, ktora uz
Cosi preskakala. A teraz Celi novym vyzvam, pretoze ich
dlhoro¢na éra prirodzene musi priniest’ iné elementy — starnutie,
dozrievanie i Start novej generacie. Hoci v jadre je Bleskovy
McQueen stale nevybureny a obcas dost sebecky jazdec, ma uz
asi najlepsie roky za sebou a teraz ho ohrozuju mladsi.
Nedokaze byt rychlejsi ako oni, m6ze makat iba na svojej
technike alebo zvolit iny manéver ako napriklad stary dobry Doc
Hudson kedysi. Je to tak, McQueen je stale v centre pozornosti,
ale CastejSie sa musi dostat’ do roly poucovaného, obcas uz
vysvetlujlceho a najst iny zmysel Zivota. Co znamené zabudnut
na zbesilé pretekanie, nasadit aj iny ton, pristup ku svojmu
okoliu a najma pochopit, ako sa menia generacie.
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Vdaka tomu su tretie Auta vyzretejSie, milSie a lepSie napisané
ako dvojka. Stale v nich najdete dost pretekov a vase ratolesti
budd méct’ drzat’ palce Bleskovému a tuzit rovnako po
vitazstvach. V 3D su Uzasne natocené a ked najdete velku salu,
ocenite vsetky tie napinavé zabery, kde rychlost’ citite na viastnej
kozi a nabehnu vam zimomriavky vzdy ked' niekto presvisti viac
ako 250 km/h na platne.

Dospely sprievod resp. divak si vsak najde odlisné odkazy —
jednak iného kulturneho charakteru (demolacné derby je jedna
z najlepsich a najzabavnejsSich scén série) a sucasne tému
starnutia, vymeny zivotnych hodnot a zmenu roli. Auta 3 este
nepdsobia ako retro, iba prepnu rolu hlavného hrdinu, resp. ho
naviguju na inu fazu. Pokojnejsie vyznenie vrcholi v scéne

v dalekom Thomasville, kde sa okrem legendarnej trate
nachadza stylovy bar a kopa bilancujucich borcov.

Ale ¢o je najddlezitejsie, do tretich Aut sa vratil mily, ludsky
pristup Pixaru, ktory dokaze otvarat' iné témy na ploche
velkorozpoctového animaku, ¢im sa opat vzdaluje konkurencii.
Vytvorit' dalsi akény pribeh, plny pretekov, rozpravajucich
vehiklov a slapstick humoru, dokaze takmer kazdy — aj susedné
Studio, ¢o produkovalo dvoje Lietadla. No dostat do velkej série
nieCo nové, originalne, este aj putavo podané, to je umenie
najvacsich majstrov.

Samozrejme, Auta 3 maju Spickovd animaciu, mimika postav je
neuveritelna, dizajn novacikov eno-nuno-futuro-paradny

a vidiek USA je atmosfericky ako vzdy. No ten hrejivy pocit, hoci
neraz dost tazkopadny pri vysvetlovani prerodu McQueena,
ostava a doruci vela bodov. S¢asti nas caka repete jednotky, iba
s inymi Ulohami, na druhej strane takto sa buduje univerzum

a meni zivot hrdinu.

Teraz bude mat' Pixar vacsiu dilemu — ¢i nechat’ sériu uz na
pokoji (hoci predaje merchu nepustia) alebo do nej vliat viac
napadov a pokusit’ sa ju rozsirit. Na rozdiel od pocitu po dvojke
— drzime silno palce.
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POBREZNA HLIADKA

NAVRAT NA PLAZ S ROCKOM

RéZia: Seth Gordon. Hraju: Dwayne Johnson, Zac Efron, Alexandra Daddario, Priyanka Chopra,
Alexandra Daddario
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Ten napad nebol vébec marny. Prerobit’ prostd TV klasiku na
celovecerny film, ked ich spolocnym menovatelom su lahké
zapletky, sporo odeti hrdinovia (muzski i zenski), troska akcie

a najma utocit’ na prvua signalnu sustavu. Pobrezna hliadka
kedysi tazila z toho, Ze sa tinedzZeri ¢i muzski divaci chceli troska
pokochat pohupujucimi sa dekoltmi odvaznych hrdiniek

v Cervenych plavkach, o riesili par zlocinov ¢i nespratnikov

v zdlive. Jedna generacia je uz prec, preto sa treba prihovorit’
nove;j.

Narocni divaci by nemali prepalit' ocakavania pri deji, lebo ten je
prakticky zhodny s naplfiou jednej, mozno dvoch casti serialu.
Do zalivu, kde vedie pobreznu hliadku Mitch Buchannon sa
dostava par novych tvari, ktoré by sa chceli dostat do skupiny
vyvolenych ochrancov. Snaziva Summer, buchnuty nerd Robbie
a najnovsie aj dvojnasobny olympionik Matt Brody, ktory si
pokaslal renomé, ked hodil v Stafete Sablu do bazéna a jeho
mancaft ¢i narod nenasiel prentho velké pochopenie. Teraz si
musi aj odkrutit’ verejnoprospesné prace a osud ho zavial prave
sem.

Trojica sa derie k Mitchovi do skvadry, no na plazi hrozia aj iné
nebezpecenstva ako iba nahodni lopkari kabeliek ¢i topiace sa
deticky. Obcas sem vyplava droga flakka, navyse tu rozprestiera
kridla nova biznismenka a vsetko do seba zapadne. No policia je
bezradna, takze Mitch so svojou skupinou sa rozhodne bodrel
na plazi vycistit... Ako proldg k novej sérii by nova Pobrezna
hliadka celkom sadla, no fanusikovia (¢i novacikovia) snad’
nebudu mat problém ani s jedinym vystupenim partie. Obsahuje
prakticky vSetko potrebné, slabé i silné a hoci dnes internet vie,
ze v Amerike film prepadol a odniesol si tvrdé kritiky, v Gplnom
jadre skryva to rydze hrieSne potesenie pre tych, ¢o sa chcu
bavit na jednoduchych vtipoch a eSte si dopriat’ par vacsich
akénych scén. Scenaristi postavili novu hliadku na hercoch

a hrdinovia nesu jasné typy postav, ktoré skupina potrebuje. The
Rock je urcite lepsi lider ako kedysi David Hasselhoff, poucky sa
mu derQ Ust na vsetky strany a hoci chapete, Ze je tak trochu
samoluby blb a chmulo, vnutri je dobrak.

Existujuca partia ma dve kocky: spravnu Stephanie a krasnu
mentorku C.J. A novacikovia nukaju tri typy pre stotoznenie sa:
Summer je snaziva baba, ktora by medzi dobrakov zapadla.

Jej pravy opak je drzy Matt Brody, v ktorom sa bije machrovanie
i poniZenie — no je to presne rola pre Zaca Efrona, o nevahal
napumpovat’ nejaky ten biceps, aby popri Rockovi nevyzeral ako
Uplny holobriadok. A ten platonicky zamilovany Robbie, ¢o sa
sem dostal skor omylom, resp. dostal necakanu filmovu Sancu
ist' do akcie s ovela silnejSimi kandidatmi? Je to reprezentacia
snu vSetkych tuckov ¢i zdanlivo niekam nepatriacich typov.
Samozrejme, Ze v skutocnosti by nemal Sancu — ale tu vhodne
doplni kolektiv. Prva polovica filmu sa sustredi na
predstavovanie, prijimacie skusky a stmelovanie, zatial ¢o az
druha uvedie akciu do pohybu a dockame sa aj nejakej bitky ci
vybuchu. Nastlpi novy zaporak (nie Uplne marna volba) a film sa
takmer meni na letny odvar Bad Boys. V hre su drogy, peniazky,
Cosi viac, pocet obeti necakane rastie a plaz sa sice nezafarbi
krvou ako v Celustiach, no pokoj uréite nehrozi. Pri akénej rovine
pride par dobrych scén, no Setria sa az na finalnu tretinu,
dovtedy treba vyckavat'

Komédia resp. humor sa rodi v spodnej cenovej skupine, je
vulgarny, priamy, situacny i verbalny. Na dekolty sa tu ziza
neustale, no super je, ako si tvorcovia dokazu robit’ Svandu

z toho samozrejmého. Jasné, Ze vnadnej adeptke kazdy ¢umi na
prsia, takZe preco z toho nevytazit. Zaseknutého bimbasa ci
mokvajuce mrtvoly by sme asi ozeleli, no milovnici
prci¢kovského humoru sa budu bavit. Ze to nie je inteligentna
zabava? Pobrezna hliadka nou imyselne nechce byt. Na
jednoduchy dej vesia vietko osvedcené a necha hercov Casto
improvizovat' v dialégoch i scénach. Komedialny talent ma
vacsSina posadky a Ze im scenar neda Cosi viac nie je Uplne
marne. Letna fuska byva priamociara, pre opalenych divakov
nuka len Cosi pozliepané.

Ze sa pozerame skor na odvar Susedov na odstrel na plazi

a autori si nelamu hlavu s pévodnou sériou, len beru prostredie,
hrdinov a vsetko si aktualizovali po svojom, je fakt. Od zaciatku
idu proti pradu, daju dobré tempo a povedali si, Ze naivné 90.
roky pretavia do prostej R-kovej komédie. Nie je potrebné
lamentovat, Ze nedorucdia viac, ked" pdvodny material je dnes
skor usmevny. Hoci chapem fanusikov, ktorym bude drsnejsi
humor proti srsti.
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