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Vraj sa na dobré veci oplati pockat’ A aj ked sa dva
roky nemusia zdat  ako dlhé cakanie, v hernom svete to
znamena vela. Za dva roky totiz méze zabehnuta séria
stratit momentum. DvojroCna pauza v takejto sérii tiez
znamena velky vypadok prijmov v jednom roku, na
ktoré bol vydavatel zvyknuty a Casto sa o ne aj opiera.
Dva roky sme museli Cakat’ na priame pokracovanie
Assassin's Creed série. Niezeby to obdobie Ubisoft
nevyplnil inymi hrami zo série, no aj tak bola tato
medzera velmi zretelna.

Na sérii bolo citit' dnavu materialu uz dlhsiu dobu. Citili
ju hradi, citili ju vyvojari a muselo ju citit aj vedenie
spolocnosti. Dva roky od vydania Syndicate zaroven
autori zdovodnovali tym, Ze chcl na novej hre
poriadne zapracovat, priniest nieco velké, prelomové
a po kazdej stranke kvalitné. Hlavne ale chceli sérii
vdychnut novy zivot. Vysledkom je Assassin's Creed
Origins. Pokracovanie, restart, prequel - vsetko

v jednom. Hra sa chce pozriet’ na pociatky zabijakov,
nadviazat na Uspesné faktory predchodcov, no otvorit
sériu aj novym hracom.

Tazko sa viak zahadzuje dekada Uspesnej historie,

o com sme sa presvedcili uz v ivodnych momentoch
dema, ktoré sme si mohli vyskusat na Xbox One X.
Autori nechceli vyzradit vela z pribehu. Vlastne nas
hodili do vody a nech sa ucime plavat. Prvé sekundy
vSak jasne naznacili nacitanie minulosti v Abstergu,
ktoré k sérii neodmyslitelne patri. Uvidime teda,

v akom rozsahu sa dockame spracovania sucasnosti
a jej pribehu v hre.

Autori uz ¢o-to naznacili, no priamo sme si to,
bohuzial, nemohli vyskudsat.

Minulost nas ale zaviedla do starovekého Egypta,
konkrétne do éry Ptolemaiovskej rise. Hra bude v tejto
ére kombinovat historické udalosti a fikciu, pricom

v ich strede bude novy hrdina menom Bayek. Ten sa
postavi na stranu ludi, ktorych chce chranit, no zaroven
s nim zazijete aj novy Uvod do odvekého konfliktu.
Teraz medzi predchodcami zabijakov a predchodcami
templarov. Bayek tak bojuje za slobodu, predchodcovia
templarov za moc, ktora im umozni kontrolu nad
svetom. Ale to su pribehové prvky, ktoré uz sami

z minulosti dobre poznate.




Snad’ len jedna z prestrihovych scén v deme nieco z toho
naznacovala. Jeden z kinazov verejne trestal svojho ucna
kvoli tomu, Ze ho podozrieval z kradeze zlatych sosiek
boha Sobeka. Spolu s Bayekom sa vam tieto sosky
podarilo najst’ a priniesli ste ich ako ddkaz, ¢o vsak
knazovi nestacilo a pokracoval v trestani ucna. Ten bol
takto navyse zneucteny a nemohol dalej pokracovat vo
svojej praci. Bayek vsak za nim dalej stal, Co ale zaroven
znamenalo, Ze ziskal vplyvného nepriatela. A nieCo nam
hovori, Ze bol len jeden z mnohych.

Gamescom demo sa skladalo z naozaj réznych Cinnosti,
no len malo z nich sa dotykalo pribehu, ¢o je
pochopitelné. Naopak autori chceli predstavit’ o
najvacsiu pestrost herného sveta a Cinnosti, ktoré v nom
mozete robit. Egypt tu naozaj zil, aj ked’ niektoré muchy
v spravani NPC postav sme stale nasli. Mesto, kde sa
demo odohravalo, ale posobilo Zivo a dalo sa tiez z neho
ist' dalej, Ci sa vydat na vodu a plavit' sa. Z vedlajsich
cinnosti nechybalo napriklad potapanie, ktoré vam
umoznilo ziskat dalSiu korist, i najst’ potopené poklady.
Lode celkovo v hre nebudu chybat a dostanu asi
vyraznejsie zastUpenie. My sme si na jednej vacsej
vyskusali sériu subojov a tiez moznosti, kde vsade a ako
sa da vyliezt. A potom odtial zoskocit. Ale pozor na

b

hrochy vo vode, vedia narobit’ pekelné problémy.

Po susi sa zase mozete prehanat na chrbtoch koni, na
ktorych taktiez mozete bojovat. A prave suboje
predstavuju oproti minulosti zmenu, ktora si hned’
vsimnete. Nie je to velka zmena, no konecny dojem je
rozhodne iny. Akoby posobili plynulejsSie, realnejsie

a organickejsie. A hlavne lepsie na pohlad, aj ked’

z hladiska ovladania to vyzaduje chvilku cviku. Najma
proti lepSie obrnenym nepriateflom. Nie vsetko vsak
musite riesit’ silou. Tichy postup tu ma stale svoje miesto
a to isté plati aj pre hidden blade - skrytu zbran, ktorou
pohodIne a nenapadne zneskodnite ni¢ netusiaceho
rimskeho straznika na vezi v pevnosti, Co bola tiez jedna
z lokalit, ktord ste mohli dobyt’. Ak preferujete pohodlie
pri Utoceni z vacsej dialky a moznost’ Uteku, ziska si vas
luk.

A kym v niektorych oblastiach badat zmeny, v inych je to
stale ten Assassin's Creed, ktory poznate uz roky.
Napriklad lozenie sa prili§ nezmenilo. Nova a menej
tradicna architektura ho ale stale robi relativne sviezim.
Nechybaju veze, odkial mozete synchronizovat’ data

o okolitom svete (nasli sme jednu) a ani obligatny skok
do sena, ktoré je tu vSak Casto nahradené listami paliem
a podobnych stromov.
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> His ship carries a large statu

Nemohli sme si kvoli casovym obmedzeniam vyskusat’
hromadu z aktivit, ktoré sa zobrazovali na mape (aj ked’
mnohé v ramci dema ani neboli funkcné), no taktiez ani
poriadne vylepsenia. Nejaké body sme do novych
schopnosti investovat’ mohli, ale nebol uz ¢as poriadne
zistit, ako menia herny zazitok.

Ubisoft vSak stale boduje produkénymi kvalitami. Je jasné,
Ze hra mala nejaké mensie technické chyby a osobne by
som tipoval, ze sa niektoré z nich dostanu aj do finalnej
hry. Vyzera vsak velmi dobre a zZivo. Grafika hry patrila

k tomu najkrajsiemu, co nam Gamescom ukazal ako po
technickej stranke, tak aj po artovej, kde si vas Egypt
naozaj ziska. O hudbu k Assassin's Creed Origins sa
postara skladatelka, ktora komponovala pre Black Flag

a Unity. Z tej sme sice tiez vela nepoculi, no poculi sme
dost’ z dabingu, ktory zaujme dvojjazycnostou. Bayek

a dalSie dolezité postavy hovorili po anglicky, no postavy
v mestach uz nie, co budilo naozaj exoticky dojem.

Obrovsky potencial tu ale stale je a eSte viac ho
vyzdvihuju prepracované suboje a aj upravena Al. Ako to
vSak celé funguje, to sa dozvieme 27. oktdbra, kedy hra
vyjde na PC, Xbox One, PS4 a vylepsenych verziach tychto
konzol.
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CALL OF DUTY WWII

DRUHA SVETOVA VOJNA NA SPOSOB CALL OF DUTY -



Minuly rok bol z pohladu tradic¢nych strielaciek z
pohladu prvej osoby viac ako zaujimavy. Zatialco sa
tradicny "hrac" v tomto Zanri stale orientoval na este
stary trend Co mozno najblaznivejSieho spracovania
strielacky v buduicnosti, jeho najvacsi konkurent tento
vlak zastavil a prestupil na inu kolaj. Battlefield sa vratil
vo vel'mi atmosferickom spracovani prvej svetovej vojny,
ktora zabodovala u recenzentov a aj beznych hracov.
Kazdopadne, ovela dolezitejSie je to, Co rozhodnutie EA
a DICE o prechode do prvej svetovej vojny sposobilo.
Activision vedel, ze prave navrat do Styridsiatich rokov
minulého storocia je to, Co hraci uz dlho chcd, a tak pri
dalSom pokraCovani nemohol hrat opat’ stard hru s tym,
Ze tieto poziadavky hracov sa k nim nejakym spésobom
nedostali.

Netrvalo teda dlho a oficidlne informéacie o navrate
znacky tam, kde zacala, vysli na povrch. Nové Call of
Duty sa tak odohrava pocas druhej svetovej vojny. Ta je
v plnom prude a odpovedat’ by mal tomu aj obsah hry,
ktory by mal byt dostatocne bohaty na to, aby nielen
hrac¢ov nenudil, no taktiez aby splnil ich ocakavania.
Zatial su vsak tieto tvrdenia prehnané, kedze o hre toho
nevieme az tak vela, aby sme to mohli sudit. Najma
kampan zostava nateraz pomerne velkou neznadmou, a
tak ndm zostava pracovat’ len s tym, Co teraz mame k
dispozicii.

A to je vo velkom len multiplayer. Call of Duty: WWII
sme si mohli zahrat  aj na Gamescome s dalSimi
pritomnymi novinarmi, ale aj vernymi fanusikmi série. Ak
ale tomuto pokracovaniu maximalne verite a hru ste si
uz predobjednali, uz minuly vikend ste si mohli zahrat’
uzatvorenu betu, ktora bola zatial exkluzivna len pre
hracov na PlayStation 4. Ide o totoznu verziu hry, ktoru
sme mali k dispozicii aj na Gamescome, a teda ziadna
kampan sa ani v tomto pripade nekonala. Ak by sme ale
v rychlosti mali zatial ohodnotit’ multiplayer - vyzera to
tak, ze sa mame na co tesit. Ono, pre niektorych sa
takyto pristup ku Call of Duty moze zdat uz otravny.
Predsa len m&zu argumentovat, Ze ide o v podstate to
isté, len navleCené do iného kabata - zo Styridsiatych
rokov minulého storocia. Hry su vSak najma o tom, aby
bavili, a prave toto posledné Call of Duty spina.

Privatna beta ponuka tri mapy, Styri herné rezimy a pat
typov - divizii - vojakov. Po spusteni bety na vas ako

prvé vyskoCi menu s vyberom divizie, za ktoru chcete
hrat’. Kazda divizia je typicka svojou Specializaciou, ale aj
velitelom, ktory vam vsetky vase povinnosti vysvetli na
kratkom videu. Tieto divizie zaroven poskytuju rézne
moznosti hry, a to pochopitelne vdaka roznej vybave,
ktord vyberom ziskate.

Prva divizia - Infantry - je vyborna pre zacinajucich
"vojakov", pretoze ponuka najsirsi vyber zbrani. Vdaka
tomu sa aj pocas hry viete prispésobovat” aktualnej
situacii, a teda ak aktualne potrebujete branit bod z
dialky, viete zastUpit' snajpera a podobne. Divizie
Airbone a Armoured su uz urené pre mierne
skusenejsich hracov, pretoze sa od vas ocakava
rychlejsia akcia a do rdk dostanete aj tazsie zbrane.
Skuseni veterani mézu zase siahnut’ po divizii Mountain
a Expeditionary. Mountain, ako uz nazov napoveds, je
divizia urCena pre tych, ktori vedia vyuzit' prostredie vo
svoj prospech, nepozorovane sa v hom ukryt a z dialky
zasiahnut’ svojho nepriatela. Alebo teda jednoducho pre
tych, ktori vedia byt dobrym snajperom. Expeditionary
je najvyssia divizia, ak za nu chcete hrat, mali by ste bez
problémov zvladnut zneskodnit aj niekolkych
nepriatelov naraz.



Dost bolo tedrie. Ako sa nové Call of Duty hra? Tak
ako vsetky - dobre, no prave atmosféra druhej
svetovej vojny hre pridava poriadny Smrnc, ktory tu uz
dlho chybal. Sice su v hre dostupné len tri mapy, no
kazda z nich vyzera velmi dobre, rychlo sa v kazdej z
nich naucite orientovat, ziskate urcité zru¢nosti a pri
troche snahy viete prekvapit nepriatelov presne v tom
najlepsom momente. Budovanie atmosféry
prebiehajucej vojny sa autorom zo Sledgehammer
Games dari naozaj skvele. Kazda z map reprezentuje
celkom iné Uzemie, no posobi rovnako dobre.

Spinavé, krvavé zakopy sa tiahnu v dlhych uli¢kach,
ktoré vytvaraju hotoveé bludiska. Neviete, z ktorej
strany moze prist vasa posledna gulka, a tak si dobre

premyslite, kam sa najblizsie dve sekundy budete
pozerat. Hra je skutoCne extrémne rychla, ¢im nabera
masivne tempo a ani na chvilu vas nenecha
vydychnut’. Betonové kryty mozu sluzit” ako dobré
pasce pre Sprintujucich vojakov, no zaroven je ich
obliehanie pre vas nutnostou.
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Skvell atmosféru velmi dobre vytvara nielen to, ¢o sa
deje na zemi, ale aj akcia vo vzduchu. Za velmi dobré
kolo si viete odomknut’ niektory zo Specialnych
utokov presne tak, ako to z Call of Duty pozname. V
takychto pripadoch sa z kazdej strany zacne ozyvat’
poplach hlasiaci prichadzajuci bombardér a vy sa
musite behom niekol'kych sekind doslova hodit" pod
najblizsi most ¢i Ukryt. Kedykolvek sa pozriete na
oblohu vidite, ze aj tam to poriadne zije, a ak mate
moznost hru hrat na poriadnej audio zostave, o
zazitok mate postarané - aj ked' so zvukmi zbrani sa
mohli autori pohrat o nieco viac. Kratko trvajuce
respawny vas neustale tlacia do akcie a zaroven vam
davaju priestor na drobné zmeny taktiky alebo aj
zmenu zbrani - divizie. Vase schopnosti vojaka z
druhej svetovej si viete otestovat' v Styroch réznych
rezimoch. Tri z nich su pritom velmi dobre zndme a
skutocne velmi dobre funguju aj v Style druhe;j
svetovej vojny - Team Deathmatch, Domination,
Hardpoint, no Stvrty je Uplne novy.
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Awarded for Heroic Service

|de o takzvany War Mode, v ktorom budete musiet’ plnit’
rOzne operacie. Teraz je dostupna len jedna, no dobre
ukazuje to, co mézeme od tohto rezimu cakat.

Ci ste na strane Gtoku, alebo obrany, operacia Breakout
pozostava zo Styroch sekcii. Prva je obsadenie budovy,
druha postavenie mosta, tretia zneskodnenie skladu
zbrani a Stvrta dopravenie tanku na miesto urcenia v Style
Payloadu v Overwatch. Takato zmena viacerych uloh
behom niekolkych minut je velmi dobra, pretoze sa stale
musite orientovat’ na nieCo nové a tym menit’ styl hry.
Zatial to teda vyzera tak, ze War Mode ma skvely
potencial, no rozhodne nejde o rezim, ktory by som hral
najradsej. Sice sa pocas celej operacie ulohy vymienaju,
no zaroven ste obmedzovani len danou ulohou, ¢o
znamena aj obmedzenie pohybu po Uzemi. Tento rezim
ma vyslovene bavil mozno 2-3x a potom som radsej
siahol po nieCcom inom. Pravdepodobne je to vsak
spbsobené tym, Ze je v hre zatial dostupna len tato jedna
operacia - v plnej hre, kde ich bude viac, a teda sa aj budu
dat’ striedat, snad k podobnym situaciam nepride, teda

RapidzFX

aspof nie kvoli nude. Co je vak na tejto mape vynimoéné
je prostredie - misia sa odohrava na Uzemi Francuzska,
ktoré zobrazuje mnozstvo rozpadnutych, no velmi dobre
vyzerajucich budov stvarnujucich atmosféru vojny a
nechyba ani kostol.

Ano, Call of Duty je stale Call of Duty. Nezmenilo sa vo
svojom jadre v podstate vObec, musite sa pripravit na
niekolko velkych nepresnosti, ¢o sa tyka historie a zbrani,
no a samozrejme sa tiez budete musiet” zmierit s
pritomnost'ou zien na bojisku. Ak toto dokazete zvladnut,
CoD zatial ponuka to, ¢o vlastne hraci uz dlhu dobu
chceli. A nemyslime tym novy engine, prepracovanejsi
gameplay a podobne. Zatial sa ale zda, ze navrat k
zakladom hre prospieva a atmosféru adrenalinovych
bojov o Zivot hra stvarnuje dobre. Z malej ochutnavky je
ale tazké robit velké zavery. Najma ak netusime, co
mo&zeme Cakat od kampane pre jedného hraca. Ak sa ale
tato Cast” hry autorom podari a vyuziju potencial nového
herného rezimu, je mozné, Ze sa dockame najlepsieho Call
of Duty za posledné roky.
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Bitka o Stredozem bude tuto jesen pokracovat v dalSej Pribeh nadvazuje tam, kde skoncil predchodca. Vase

hre, ktora nam da moznost nazriet' na Cast’ historie
tohto sveta, ktora prebiehala davno pred Hobitom
alebo Panom prstenov. Monolith Productions planuju
na uspechu hry Shadow of Mordor vybudovat’
pokracovanie nazvané Middle-earth: Shadow of War,
ktoré sa opat insSpiruje ikonickym svetom od J. R. R.
Tolkiena, jeho filmovymi adaptaciami od Petra
Jacksona a z herného hladiska aj UspesSnymi sériami,
ako Assassin's Creed alebo Batman: Arkham.

O hre uz toho pravdepodobne viete vela, oznamena
bola oficialne eSte v zime a odvtedy nas Warner Bros
zasobovali bohatou nadielkou informacii. Viete tak, ze
sa autori naozaj snazia spravit vacsiu a ambicioznejsiu
hru. Sami o tom hovoria, ze to ma by Terminator 2

k ich predchadzajucej prvej Casti.

My sme si hru na Gamescome mohli na vlastnej kozi
vyskusat, pricom sa nam dostala naozaj slusna porcia
z nej, ktora nebola obmedzovana ziadnym casovym
limitom a na nase otazky zaroven odpovedal jeden

z vyvojarov. Skdsanie réznych aspektov hry mozete
sami vidiet’ aj na nasej hernej ukazke nizsie.

vitazstvo vela neznamenda, Mordor sa skor ¢i neskor aj
tak stane vyprahnutou pustinou bez Zivota, no este
stale vo vas tlie aspon iskierka nadeje, Ze to tak
nebude. Ste tak opat’ svedkami, ako sa dvaja hrdinovia
spojeni v jednej postave vydavaju na novu Ulohu, ako
zabrani vzostupu Pana temnoty. Celebrimbor

v minulosti vytvoril mocné prstene, ktore zacinaju

v Stredozemi pachat’ dost’ velkd pohromu. Talion je
zase byvaly kapitan Gondoru, s ktorym sa osud vel'mi
nemaznal. Osud ich spojil v jedno. Su to dva r6zne
charaktery a dve rozne mysle v jednom tele

a s vlastnymi schopnostami.

Celebrimbor prisiel s planom ukovat novy Prsten moci,
aby zabranil nastupu temnoty a Talion ho v jeho plane
podporuje. Na scéne sa objavi aj niekolko dalSich viac
¢i menej znamych postay, pricom videa nam uz ukazali
napriklad Opuchu. Navyse v podobe, aki sme doteraz
nepoznali. Je mozno trochu skoda, Ze nam herna
ukazka na Gamescome neodhalila viac z pribehu hry,
namiesto toho sa zaoberala akciou a aj niekolkymi

novymi moznostami. Jasne ale ukazala, Ze autori
pokracuju v nastolenom trende. Na druhej strane ale
z hry viac citit” knizno-filmovy mix.



Ked'si to rozoberiete na drobné, stale tu citit inSpiraciu
Assassinom a Batmanom. Obrovsky herny svet,
mnozstvo misii, hromada Splhania a zname moznosti
plnenia misii su prvky, ktoré si nam dobre zname. No
zda sa, Ze hra s nimi vie velmi dobre operovat. Ukazka
ponukala viacero moznych misii. Z tych vacsich sme si
vybrali vlastne len jednu — vylakat jedného z ohyzdov-
velitelov von z pevnosti. Potom stacilo otravit jeho
grog, na co mozete ist' priamociaro cez mrtvoly

a hlavnou branou alebo aj menej napadne po
strechach a s lukom (tuto schopnost'si treba
odomknu). Potom je pred vami uz ,len” bitka.

Shadow of War chce priniest’ vacsie boje s obrovskym
poctom jednotiek na kazdej strane. Nepriatel'ska
pevnost’ v ukazke bola posiata roznymi typmi ohyzdov,
pricom niektori dokazali narobit velké problémy, ini
dobre posluzili na regeneraciu zivota, kedZe ich zdolate
jednoducho. Aj zo subojov stale citit" vplyv Batmana, no
ukazky boli uz viac zamerané na schopnosti, ktoré
priniesol Celebrimbor. Ci to boli rézne komba,

ovladnutie superov, alebo Specialne Sipy. Prave
schopnosti ma osobne zaujali najviac. Vo videu mdzete
vidiet’ ukazku relativne rozsiahleho stromu, ktory ale
pomerne sikovne obmedzuje to, kolko ich budete mat’
sucasne aktivovanych.

Vase zrucnosti v boji su ovplyvnené aj vybavou, ktoru si
postupne mdzete levelovat, napriklad splnenim urcitej
vyzvy, ¢o vam da v boji dalSie bonusy. Mec tak
napriklad moze ziskat” bonus v poskodeni, ktoré
spbsobuje nepriatelom. V boji sa hodi aj schopnost’
povolat’ svojich pomocnikov, navyse v réznych
velkostiach. Niektori tak za vas budu bojovat, inych
zase sami mdzete osedlat’ a rozputate na bojisku
trosku in pohromu, pricom aj tu mate k dispozicii
niekolko schopnosti a moznosti, ako situacie riesit.

Ak vSak Shadow of War nieCim vyraznejsie oslovila, je
to eSte zaujimavejsi Nemesis systém. Tento
mechanizmus z jednotky sa vracia a opat do hry
prinesie nevidané budovanie vztahu medzi vami

a vasimi nepriatelmi.




Oni vas budu zabijat a vy ich za to budete nenavidiet.
Kazdy z nepriatelov je unikatny, ma svoje silné aj slabé
stranky, ¢o by ste v sibojoch mali vediet vyuZivat vo
svoj prospech. Ak je niekto odolny voci Sipom, tak si
ich na nom nebudete zbytocne minat. Naopak ak sa
boji bestii, je to pre vas vyhoda. Nepriatelia sa navyse
vedia adaptovat’ a po chvilke si tak mézu zvyknat na
vasu taktiku, ak ju stale opakujete. A v momente, ked
sa vam na obrazovke zjavi hlaska o adaptovani, mate
o problém navyse.

Opat nepriatelia funguju aj na zaklade vnutorne;j
hierarchie, ktora je vSak neustale v pohybe. Niekoho
zabijete a nahradi ho iny. Niekto zabije vas a v rebricku
sa dostane vyssie, ¢o mu prinesie napriklad vacsiu silu
a pri dalSom strete vam moze narobit’ eSte vacsie
problémy. Hierarchiu vsak viete vyuzivat aj vo svoj
prospech. Viete si ju totiz pohodlne zobrazit’ a vidite,
ktorych nepriatelov ste predtym v subojoch ovladali.
Potom zalezi uz len na vas, Ci to nejako viete vyuzit. Ak
napriklad ovladnete strazcu jedného z velitelov, ten sa
ho moze pokusit zabit, o je pre vas velka pomoc. Len
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pozor, aby ste sa v potycke medzi nimi nezahnali aj po
ohyzdovi, ktorého ovladate. Zrada sa totiz moze
otodit’.

Nemesis systém by mal byt vo finalnej hre este
vyraznejsim prvkom hry, pricom chce ponuknut’ aj
niektoré Uplne nové vlastnosti a hlavne rozsirené
moznosti. Bude vsak hlbsie zakoreneny do hernych
mechanizmov, prida nasledovnikov a bude na zaklade
vasho hrania ovplyvhovat ich spravanie. Bohuzial,
prinesie aj mikrotransakcie, o ktorych zatial vieme len
tolko, Ze umoznia upravovat’ prave nasledovnikov
pomocou elementov, ktoré v hre mozete ziskat’
hranim, no aj priamou kupou za realne peniaze.
Naopak prijemnou moznostou bude import niektorych
dat z jednotky, napriklad si tak do Shadow of War
prenesiete vasho najvacsieho Nemesis.

Hru sme mali moznost vyskisat na Nvidia evente, kde
ju prezentovali v dvoch vizualnych verziach. HDR verzia
bezala na obrovskej TV obrazovke a farby tiekli

z obrazu, pricom sa na hru pozeralo vyborne. SDR
verziu sme mohli nahravat’ a vidite ju vo videu, takze
sami mdzete posudit’ grafické kvality titulu. PC verzia
podporuje SLI (na zostave s takto zapojenymi
grafikami sme hrali) a aj Ansel. A to isté
pravdepodobne plati aj pre zvuk. Ten vo videu
prezentuje hlave dabing jednotlivych ohyzdov avelmi
dobre pomaha dotvara ich osobnost, ¢o zase sluzi

v prospech Nemesis systému.

Vydanie Middle-earth: Shadow of War je naplanované
na 10. oktébra tohto roka. Pravdepodobne pdjde

o jeden z najsilnejsich jesennych titulov. Kombinuje
oblUbené herné prvky so znamym univerzom, ktorého
neprebadané oblasti mozete spoznat’ na vlastnej kozi.
Bohuzial sme sa ale nemohli presvedcit o tom, ¢i sa
autori poucili aj z nedostatkov prvej Casti.

Snad’ sa ale dockame vacsej variability, zaujimavejsich
vedlajsich misii a rozhodne lepsie spracovaného
zakoncenia, na ktorom predchadzajuca Cast dost’
nepekne padla na hubu.
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Takto nabita pretekarska jesen tu nebola uz roky. Po
prestavke sa vrati arkadovy Need for Speed, dockame
sa novej inkarnacie Gran Turismo, s dvojkou sa pokusi
prerazit’ Project CARS, Ubisoft rozsiri nové The Crew
o lietadla a lode a svoje slovo ma v tomto
pretekarskom zapoleni aj Microsoft, ktorého Turn 10
Studios na jesen pripravuje vydanie Forza Motorsport
7. Autori predstavili hru tento rok a po prvy raz

v historii hernej brandze sa stalo, Ze sa herna akcia
stala miestom predstavenia nového auta od
svetoznamej znacky. Celu hru tak sprevadza 2018
Porsche 911 GT2 RS, o je velka vec. Nie je to len
krasne auto, ale aj symbol spoluprace medzi
automobilkou a Microsoftom.

Auto hru sprevadzalo aj na Gamescome, kde ho
Porsche vystavilo na obdiv navstevnikom, no taktiez
bolo sucastou dema, ktoré sme si mohli zahrat. Okrem
neho boli v ukazke k dispozicii aj Nismo GT-R a Radical
RXC Turbo. Kazdé z trojice aut nepredvadzalo len svoje
moznosti a spracovanie v hre, ale aj jeho rozne tvare.
Na kazdé z nich boli totiz usité Uplne iné preteky. Mohli
sme si tak vyskusat, ako sa tu na virtualnych cestach
spravaju rozne auta, no zaroven boli k dispozicii aj
rozdielne podmienky, ktoré vizualne zaujali a po
stranke hratelnosti boli vyzvou.

V tolko spominanom Porsche sme mali moznost’
zajazdit’ si na trati v Dubaji, ktora v sebe kombinuje
mestsky okruh s prvkami Uzkych horskych ciest

a pustnych tiahlych zakrut. Na prvy pohlad by sa
mohlo zdat, ze takato trat v hre slUzi len na to, aby sa
hraci kochali vyhladom. Nie je to vSak celkom tak. Je
technicky dost” narocna, aj ked' si netrifam povedat, Ci
sa ¢asom zaradi medzi trate oblUbené fantsikmi. Celit
na nej musite ale aj vrtochom pustneho pocasia, kedy
vietor pofukuje piesok napriec tratou, co komplikuje
viditelnost  a ovplyvnuje jazdu. Nehovoriac

o piesocnych jazykoch, ktoré zasahuju do trate.

S Nissanom na Nurburgring to zas bolo o niecom
Uplne inom. Zacali sme pod mrakom, no tazké tmavé
oblaky davali jasne najavo, Ze tieto preteky velmi rychlo
zmenia raz. Tradi¢ny nemecky okruh uz po dvoch
minutach zacal kropit’ dazd, ktory len naberal na
intenzite a ¢im hustejSie prsalo, tym horsie sa aj jazdilo.
Vyskusat sme si tak mohli naozaj pekne spracované
jazdenie na vode, priCom sa vyrazne zhorsila aj
viditelnost” a miesta na trati, kde sa voda drzala

v kaluziach, boli naozaj nebezpecné. V deme to sice
vidno nebolo, no vieme, Ze to bude fungovat aj
naopak a trat’ méze pomaly schnut, pricom to nemusi
byt rovnomerné. Pretekanie pocas burky po stranke
atmosféry este vylepsuju blesky.




Na Sonome pre nas bola pripravena casovka, ktord
sme mali moznost  vyskusat v trochu inom type auta.
Radical sa zvlada naozaj tazko. Pocasie bolo prijemné,
podmienky idealne, aj napriek tomu bolo jazdenie
narocné. Demo tak velmi pekne ilustrovalo rozne
podmienky a aj auta, ktorych bude v hre celkovo 700.
Hra vie byt verna skutocnosti, no taktiez vie pomoct’
mnohymi asistentmi, ktori boli v deme aktivni, no
mnohi sme ich hned vypinali, aby sme si vyskusali ten
skutocny zazitok z novej Forzy. Vsetky tieto funkcie

a moznosti si teraz mozete kedykolvek ubovolne
zapnut aj vypnut, pokojne aj uprostred pretekov.

Okrem dema sme sa dostali aj na prezentaciu za
zatvorenymi dverami, kde sme sa dozvedeli ovela viac
priamo od autorov. Sami hovoria, ze podla nich je toto
zatial najlepsia hra, akd doteraz vytvorili. Nielen
velkostou a moznostami, ale aj peknymi detailmi

a technickym pokrokom. Radicalu sa vo vysokych
rychlostiach zacalo triast zadné kridlo, okolo trati
mozu lietat vrtulniky a vSimnut si mézete mnoho
dalSich drobnosti. Samotna hra predstavuje evollciu
ForzaTech enginu, ktory umoznil priniest’ viac detailov,
lepsi zazitok z jazdy, lepSie spracovanie materialov aut
a taktiez krajsiu grafiku, kde zaujmu aj prechody
pocasia a hernej doby, ktoré vyzeraju obzvlast dobre.
Co sa tyka aut, véetky su spracované vo ForzaVista
kvalite a detailne si ich mbzete prezerat’ aj na trati.

Potesi aj velmi dobre spracovanie zvukov a tiez
diegeticka hudba je velmi pekny detail.

Forza 7 vznika s tym, Ze autori uz myslia aj na moznosti
Xbox One X. Hra tak pobezZi v 4K rozliseni pri 60 fps

a nechyba jej HDR podpora. A asi vas neprekvapi, Ze sa
tychto veci dockaju aj hraci na PC, ktori maju
dostatocne vykonné stroje. Kazdy sa vsak docka
dynamickej oblohy, vyssieho rozlisenia tienov,
meniacich sa podmienok zodpovedajucich skutocnosti
a dalSich noviniek. Poskodenie velké zmeny neprinasa,
stale je slusné, no relativne jednoduché a stale bude na
vyber poskodenie s dopadom na jazdné vlastnosti
alebo len kozmetické.

Velkym cielom Turn 10 Studios s novou Forzou je
zjednotenie komunity, nech uz maju jednotlivi hraci
akékolvek preferencie. Chcu ich tak spojit' napriec
platformami Xbox a Windows 10, naprie¢ hernymi
rezimami v hre samotnej, ¢i uz hraju online alebo
offline, ale tiez aj naprieC perifériami. Chcu podporovat’
€o najsirsi zoznam moznych periférii, lebo vedia, ze su
hraci, ktori hraju napriklad s tanecnymi podlozkami.

K PC si tak pokojne mdzete pripojit napriklad
DualShock a hrat's nim. A pre tych par percent hracov
tvorcovia pridali aj druhy rezim kamery pri pohlade

z kokpitu, ktory odstranil volant, ak by ste chceli vidiet’
len ten svoj skutocny a nie aj ten herny.




S novou hrou nastal aj novy pristup ku kariére. Forza
Drivers Cup je hlavnym cielom singleplayerovej
kampane a sklada sa zo 6 dlhych poharov, ktoré sa
dalej delia na mnozstvo réznych tried, medzi ktorymi
mate progres vo vlastnych rukach a sami si vyberiete,
Co chcete jazdit. Nie je tu postup od pomalych tried po
hyperauta. Autori chcq, aby ste si z tych 700 aut uzili ¢o
najviac z nich, a zaroven pridali a Specialne Showcase
eventy, ktoré sprevadzaju hlasy znamych
automobilovych celebrit. Napriklad spoznate byvalych
moderatorov Top Gearu, alebo Kena Blocka, s ktorym si
to rozdate 1 na 1. Tu mOzete dostat unikatne auta,
ktoré dostanete len po prejdeni eventu. Co sa tyka
beznych pretekov, ¢asto si odmeny mézZete vybrat’ sami
z ponuknutych, aby zodpovedali vasmu Stylu hrania, Ci
to bude vybava, auto alebo modifikacie.

V novej Forze su do popredia vytiahnuté dve veci. Tou
prvou su auta. Tie vlastne predstavuju vas novy level.
Car Collection je zbierka vo vasej garazi, kde mate ku
kazdému autu zo vsetkych tried informacie, a zaroven
sa na zaklade toho posuvate aj na vyssie Urovne, kde
dostanete pristup k lepsim autam. Tie hra vzdy upravi
vzhladom na diviziu, do ktorej s nimi vojdete. Uroven si
vSak zvysujete stale a je tu mnoho ciest, ako mozete
ziskat noveé autj, ¢i uz je to kariéra, multiplayer,
Forzathon alebo mnohé dalSie. V multiplayeri najdete
ligy, rivalov a rozSirené moznosti turnajov, pricom

potesia drobnosti, ako je prezeranie aut superov, kym
Cakate v lobby. Hra pritom bude parovat hracov
s podobnou Urovnou schopnosti.

Druhou vecou je jazdec, ktory vas v hre reprezentuje.
Toho mézete vo velkom personalizovat, dat’ mu outfity
inSpirované histériou, motorizmom aj popkultirou,
ktoré si uzijete napriklad pri odovzdavani cien na pédiu
a tieto maju tiez Drivatari. To vSetko rozsiruje uz zname
moznosti Uprav z minulosti, ako tuningovanie

a vyrabanie farebnych skinov, ktoré potom moézete
predavat’ v aukciach. A okrem tohto vsetkého a odmien
si mOzete personalizovat’ aj samotné pretekanie
pomocou moédov, od ktorého sa odrazaju aj odmeny.
Na preteky si nastavite aktivny mod, napriklad na extra
dlhd jazdu, za ¢o dostanete viac skdsenostnych bodoy,
kreditov a podobne. Sami si tak nastavite vyzvy, ktoré
chcete plnit..

Forza Motorsport 7 vychadza 3. oktdbra na Xbox One
a PC s Windows 10. Hra dostane update pre Xbox One
X v novembri. Na Gamescome uz autori hovorili aj

o tom, ze maju naplanovanu DLC podporu pre hru na
dalSich 6 mesiacov po vydani, pricom sa dockame
platenych DLC s vozidlami a tratami aj obsahu
zadarmo, ako je zvykom. Aj bez toho ale o mesiac
dostaneme obrovsky naklad vybornej pretekarskej
zabavy, ktora sa v tohtorocnej nabitej konkurencii
nestrati.




AKA MOHLA BYT EPIZODA 3?

CAKALI BY NAS CESTY PRIESTOROM A CASOM




Autori pribehu nevydanej epizddy 3, ktory minuly rok odisiel z
Valve zverejnil suhrn pribehu na svojom webe. Mena pomenil
aby nevznikli problémy s copyrightom. Stranka mu hned' spadla,
alebo ju vypol, ale mame tu aj upravendu verziu s redlymi
menami.

Tu je aj preklad:

Ddfam, ze sa mate dobre. Uz pocujem vase staznosti: "Gordon
Freeman, uz sme sa veky nepoculi!" No, ak mate zaujem pocut
ospravedlnenia, mam ich vela, najvacsie z nich je, ze som bol v
inych dimenziach odkial som sa k vdm nemohol dostat obvyklymi
prostriedkami. Tak tomu bolo aZ do ¢asu pred osemnastimi
mesiacmi, ked som zaZil kriticki zmenu v mojom stave a bol
som opatovne umiestneny na tomto brehu. Od tej chvile som si
prileZitostne myslel na to, ako najlepsie opisat roky mojho
mlcania. Najprv sa ospravedlfiujem za cakanie, a pokusim sa ¢o
najrychlejsie vysvetlit (aj ked' strucne, rychlo) udalosti, ktoré
nasleduju po tych, ktoré som opisal v mojej predchadzajlcej hre
(epizdéde 2).

Najskor, ako si mozno spominate, na zaver mojej predchadzajucej
misie nami otriasla smrt Eli Vanceho. Tim Odboja bol
traumatizovany, nemohol si byt isty, aka velka ¢ast nasho

planu mohla byt ohrozena a ¢i bolo rozumné pokracovat tak, ako
sme si to naplanovali. Ale napriek tomu, ked bol Eli pochovany,
nasli sme silu a odvahu preskupit sa. Bolo to vdaka presvedceniu
jeho statoénej dcéry, Alyx Vanceovej, Ze by sme mali pokradovat,
tak ako si jej otec prial.

Mali sme Antarktické suradnice vysielané Eliho dlhorocnou
asistentkou Dr. Judith Mossmanovou, o ktorych sme sa
domnievali, Ze oznacuje miesto stratenej lode Borealis. Eli
hovoril, Ze Borealis by mala byt skér zni¢end, nez aby sa dostal do
ruk Combine. Ini z nasho timu nesuhlasili a verili, Ze Borealis
moize zaistit Uspech revolucie. Ci tak
alebo onak, tieto argumenty boli
doévod, aby sme plavidlo nasli. Preto
ihned po pohrebe doktora Vancea,
sme Alyx a ja nastupili na hydropldn a
vyrazili do Antarktidy. VA¢si podporny
tim vojakov odboja, nas nasledoval.

Stdle nie je jasné, ¢o presne znicilo
nase malé lietadlo. Nasledujuce
hodiny stravené prechodom cez
chladné pldne si uz dobre
nepamatam. Dalsia vec na, ktorti som
jasne spominam, je nas konecny
prichod na suradnicie, ktoré doktorka
Mossmanova poskytla a kde
ocCakavame, Ze ndjdeme Borealis.
Namiesto lode sme tam vsak nasli

opevneny komplex, ukazujuci vsetky znaky zlovestnej technolégie
Combine. Obklopili nim velku ladovu plochu. Po samotnom
Borealise nebola Ziadna znamka ... aspon nie zo zaciatku. Ale ked'
sme sa tajne infiltrovali do instalacie Combine, vSimli sme si
podivny auroralny efekt - alebo rozsiahly hologram, ktory sa
objavoval a stracal. Tento bizarny fenomén sa povodne zdal byt
efektom spb6sobeny obrovskym systémom Combine SoSoviek.
Alyx a ja sme si coskoro uvedomili, Ze to, co sme vlastne videli,
bola luxusna vyletna lod Borealis, ktora sa

postupne materializovala a dematerializovala uprostred zariadeni
Combine. Cudzinci postavili svoje zariadenie, aby zachytili lod'v
momente ked' sa zhmotni. To, ¢o doktorka Mossmanova poskytla,
neboli siradnice pre miesto, kde sa nachadzala lod, ale miesto
kde sa predpokladalo, Ze sa objavi. Lod oscilovala medzi realitami,
jej impulzy boli postupne stabilnejsie, ale neexistovala zaruka, ¢i a
na ako dlho sa vobec usadi na tomto mieste. Rozhodli sme sa, Ze
sa musime dostat do pozicie, aby sme sa dostali na palubu v
momente, ked' sa stala Uplne hmotnou.

V tomto momente sme boli krdtko zadrZani - nie Combine
vojakmi, ako sme si najskor mysleli ale vojakmi nasho byvalého
nepriatela Wallace Breeda. Doktor Breen nebol mftvy, ako sme si
mysleli. TotiZz v uréitom momente Combine ulozili starSiu verziu
jeho vedomia a po jeho fyzickom zaniku vytlacili zalohu osobnosti
do biologického utvaru pripominajiceho obrovského ¢ervika.
Breen-cervik, napriek tomu, Ze zaujal poziciu relativnej moci v
hierarchii Combine, sa zdal nervdzny a predovsetkym sa ma bal.
Wallace nevedel, ako jeho predchddzajlca inkarnacia, povodny
doktor Breen, zomrela. Vedel len, Ze som za to zodpovedny.
Preto s nami Cervik jednal s velkou opatrnostou. Napriek tomu sa
Coskoro priznal (nikdy nedokézal dlho mléat), Zze bol sdm vazriom
v spolo¢nosti Combine a nemal Ziadne potesenie zo sucasnej

grotesknej existencie. Prosil nas, aby sme ukoncili jeho Zivot.
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Alyx verila, Ze rychla smrt bola viac ako si Wallace Breen zasluzil,
ale z mojej strany som citil sucit. Ked' sa Alyx nepozerala urobil
som nieco, ¢o by urychlilo zanik ¢erva.

Nedaleko od miesta, kde nds dr. Breen zadrzal, sme nasli Judith
Mossmanovu zadrzanu v cele vypocuvania Combine. Medzi Judit
a Alyx bola situacia napata. Alyx totiz vinila Judith za smrt svojho
otca ... Judith bola zni¢en3, ked pocula Zze zomrel, nevedela o
tom. Judith sa pokusila presveddit Alyx, Ze bola dvojitym
agentom a sluzila Odboju po cely ¢as, robiac len to, ¢o o fiu Eli
Ziadal, hoci to vedela, Ze to znamenalo, Ze riskuje, to ako ju vidia
kolegovia - vSetci z nds - ako zradcu. Bol som presvedceny, Alyx
menej. Z pragmatického hladiska sme vsak zaviseli od Dr.
Mossmanovej, pretozZe spolu so suradnicami Borealis mala
rezonancné kluce, ktoré by boli potrebné na to, aby sa tato lod'
Uplne dostala do nasej roviny existencie.

Nasledne sme zautocili na vyskumné miesto Combine a Dr.
Mossmanova naladila presné frekvencie pre Borealis, aby sa
aspon na kratko zhmotnila. V kratkom case, ktory sme mali k
dispozicii, sme sa dostali na palubu lode a to aj s neznamym
poctom zastupcov spoloc¢nosti Combine za sebou. Lod'sa spojila
len kratko, nasledne sa jej kmity obnovili. Bolo to vsak prilis
neskoro pre nasu vojensku podporu, ktora vstupila do boja
prave, ked sme znovu presli medzi univerzami.

Co sa stalo potom je ete tazsie vysvetlit. Alyx Vanceova, Dr.
Mossmanova a ja sme hladali ovladanie lode - jej zdroj energie,
kontrolni miestnost a navigacné stredisko. Historia lode sa
ukazala ako nelinearna. Roky predtym, pocas invazie Combine,
rozni ¢lenovia vedeckého timu, ktori pracovali v doku,
umiestnenom v stredisku Aperture Science Enrichment Center na
jazere Huron, vytvarali to, ¢o nazvali Bootstrap Device. Ak by to
fungovalo tak, ako to bolo zamyslané, vyZarovalo by to
dostatocne velké pole, ktoré by obklopovalo lod. Toto pole by
potom samo preslo okamzite do [ubovolného zvoleného ciela
bez toho, aby muselo prejst priestorom. Neboli potrebné
vstupné alebo vystupné portdly ani Ziadne iné zariadenia. Bola
Uplne samostatna. Bohufzial, zariadenie nebolo nikdy testované.
KedZe Combine hnali Zem do sedemhodinovej vojny a cudzinci
ovladli vSetky najddlezitejSie vyskumné zariadenia. Zamestnanci
Borealis, Zelajuci si len, aby udrzali lod pre¢ od Combine, konali v
zUfalstve. Spustili pole a vrhli Borealis smerom

k najvzdialenejsiemu cielu, ktory mohli zacielit: Antarktide. To, ¢o
si neuvedomili, bolo, Ze zariadenie Bootstrap cestovalo v Case aj
v priestore. Ani to nebolo obmedzené na jeden ¢as alebo na
jedno miesto. Borealis tak bola v okamih jeho aktivacie
natiahnuta v priestore a ¢ase, medzi takmer zabudnutym Lake
Michigan zo Sedem hodinovej vojny a dnesnou Antarktidou. Bolo
natiahnuté ako elasticky vibrujuci pas, s vynimkou miest, kde sa v
uréitych bodoch pozdiz jeho dizky nachadzali harmonické body
tak ako pozdIz vibrujucej gitarovej struny.

Jeden z tychto harmonickych bol ten kde sme nastupili,
ale vibracia sa rozbehla dopredu a dozadu, v ¢ase aj vo vesmire a
my sme boli ¢oskoro vytiahnuti v kazdom smere.

Cas sa stal zmatenym. Pri pohlade z mostika sme v momente
teleportacie mohli vidiet suché doky Aperture Science, rovnako
ako to, ako sa na nas Combine sily tlacili zo zeme, mora a
vzduchu. Zaroven sme videli antarktické pustatiny, kde nasi
priatelia bojovali, aby sa dostali k Borealis. A navyse aj zablesky
inych svetov, niekde v buduicnosti snad, alebo dokonca v
minulosti. Alyx bola presvedcend, Ze sme videli jedno z centier
pre Combine invaziu dalSich svetov - ako bol aj nds. Zatial ako
sme bojovali proti Combine po celej lodi, snazili sme sa pochopit
nasu situaciu a dohodnut na dalsich krokoch. Mohli by sme
zmenit smer Borealisu? Mali by sme s fiou zakotvit v Antarktide,
a dat nasim ludom cast prestudovat ju? Mali by sme ju znicit so
vSetkymi na palube, vratane ndas?



Nebolo mozné drzat suvisld myslienku, vzhfadom na neprijemné
a paradoxné ¢asové opakovania, ktoré prechadzali lod'ou ako
bubliny. Citil som, Ze som sa zblaznil, Ze sme vsetci boli v
konfrontacii s nespocetnymi verziami sami seba na tej lodi,
ktora bola polovi¢na lod duchov, polovi¢na no¢na mora.

Nakoniec sa to smerovalo k jednému rieseniu. Judith Mossman
rozumne argumentovala tym, Ze by sme mali zachranit Borealis
a priniest ju odboju, aby nasi inteligentni kolegovia mohli
Studovat a vyuzivat jej moc. Ale Alyx mi pripomenula, Ze
prisahala, Ze splni poziadavku svojho otca, aby sme znicili lod"
Nastavila Borealis na znic¢enie a zaroven ho nasmerovala

do srdca invazie Combine. Judith a Alyx sa hadali. Judith vyhrala
nad Alyx a ovladala Borealis, pripravila sa na vypnutie zariadenia
Bootstrap a usadila lod na lade. Potom som pocul vystrel a
Judita padla. Alyx sa rozhodla za nas vSetkych, alebo to bola jej
zbran.

S Dr. Mossmanovou mitvou sme boli odkazani k
samovrazednému utoku. S Alyxom sme ozbrojili Borealis,
vytvorili sme z nej raketu pohybujicu sa ¢asom a nasmerovali
sme ju do srdca velitelského centra Combine.

V tomto bode, ako ste nepochybne ocakavali sa objavila jedna z
nepriatelskych postav, v podobe toho Sokujuceho podvodnika,
G-Mana. Teraz sa ale nebojavil mne, ale Alyx Vanceovej. Alyx
tohto kryptického skolaka nevidela od detstva, ale okamzite ho
poznala. "Pod so mnou teraz, musime ist na miesta a urobit
veci," povedal G-Man, a zohol sa k Alyx.

T4 nasledovala podivného Sedého ¢loveka z Borealis do inej
reality. Pre mna neboli otvorené Ziadne pohodIné dvere. Zostal
som sam a cestoval som masivnou zbrafiou do srdca Combie.
Vtedy sa objavilo obrovské svetlo. Zachytil som kozmicky pohlad
na jasne ziariacu Dysonovu gulu. Videl som rozlahlost moci
Combine, marnost nasho boja. Videl som vsetko. Vacésinou som
videl, ako sa Borealis, nasa najsilnejsia zbran, bola menej ako
mald zdpalka, ktora sama zhasla. A to, ¢o zostalo zo mnia, by
bolo este menej.

Ako ste si urcite predvidali, boli to znovu Vortigaunti, ktori
rozlozili vlastné zaclony reality, do ktorych ma vtiahli, tak ako to
urobili pri predchadzajucich prileZitostiach. Sotva som zachytil,
ako zacal ohnostroj.

A tu sme. Hovoril som o svojom navrate na tento breh. Bola to
okruzna cesta do krajin, ktoré som kedysi videl, a je
prekvapujuce vidiet ako sa terén zmenil. UZ uplynul taky cas, Ze
si len par z vds na mna pamatd. Na to ¢o som hovoril a ¢o som
presne chcel dosiahnut. V tomto momente odpor bud zlyhal
alebo sa mu podarilo zvitazit, nie vdaka mne. Stari priatelia boli
umlcani alebo zomreli po ceste. UZ nepoznavam clenov
vyskumného timu, aj ked verim, Ze duch rebelie stdle pretrvava.
Ocakdvam, Ze to poznate lepSie ako ja, a ja vds v tom
ponecham. Necakajte odomna Ziadnu dalSiu koreSpondenciu v
tejto veci. Toto je moja poslednd epizdda.

Vas v nekonecnej konecnosti,

Gordon Freeman, Ph.D

V skratke, lod Borealis bola vyskumnou lodou s mozZnostou
cestovat priestorom a ¢asom, experiment sa nepodaril, ale ako
Combie, tak aj Odboj v tom vidia zbran, ktora im m6ze pomact.
Gordon a Alyx ju dostanu pod kontrolu a Alyx ju nakoniec
pouZije ako zbran a nasmeruje do centra invazie Combine na
Zem. Tazko povedat, ¢i nie¢o dosiahnu a &i sa nie¢o zmeni.
Jendo je jasné ak by to takto ukoncili v dalsich ¢astiach by sa
znovu stretli Gordon a Alyx, moZno aj v boji proti sebe.



BATTLEFRONT SA V POKRACOVANI ROZ




Fanusikovia Star Wars univerza maju tento rok sviatok
a nemam tym na mysli Stvrty maj. V decembri totiz do
kin dorazi druha Cast’ modernej sequel trildgie a The
Last Jedi vzbudzuje naozaj velké ocakavania. Mesiac
pred nasadenim filmu do kin je tak dokonaly moment
na to, aby sme opat’ prezili obe predchadzajice
trilégie, a zaroven je to idealny moment, aby na trhu
vysla hra, ktora sa stihne paradne zviezt na stupajlcej
vlne nadsenia. To je situacia okolo (hlavne
multiplayerovej) akcie Star Wars Battlefront II. TU opat’
prinasaju DICE a EA, no tentoraz pomocnu ruku podali
aj Criterion Games a Motive Studios, Co je uz slusna
kopka talentu, ktora pracuje na jednej hre.

A nie je to tak ndhodou. Druhy moderny Battlefront
chce nadviazat na zabavnu akciu, ktora pévodnej hre
naozaj vysla. No zaroven chce priniest” aj novinky

a obsah, ktory si hraci prvej Casti ziadali najviac. Aj ked’
to teda nie je z DNA série, autori prinesu aj vlastnu
plnohodnotnu pribehovd kampan. Navyse sa bude cely
obsah kampane, kooperacie aj multiplayeru
rozprestierat’ naprieC oboma trildgiami, pricom by sme
sa necudovali, ak by hra ponukla aj nie¢o z dvoch
epizdd tej novej. Planéty, zname boje a aj postavy tak
nebudu chybat a nebude ich malo, no k tomu sa este
dostaneme.

Battlefront Il ponudkne Uplne novy a originalny pribeh,
na ktorom pracuju prave tvorcovia z dalSich studii. Ten
zacne v momente znicenia druhej Hviezdy smrti nad
mesiacom Endor. Rebeli v galaxii tento moment
oslavovali a na Endore sa tesili aj Ewokovia, no nie
kazdy, kto mohol sledovat’ vybuch nicivej vesmirnej
stanice, to citil rovnako. Na Endore sa vtedy nachadzala
aj Iden Versio, velitelka Specialnych jednotiek Inferno
Squad. Impériu bola oddana telom i dusou a nariadi
vojakom pod jej velenim, aby Imperatora pomstili za
kazdu cenu.

Na pribeh sa teda pozrieme z Uplne ingj strany, nez
sme zvyknuti. Okrem toho ale bude zaberat’ aj Siroky
Casovy ramec, ¢o taktiez nie je Uplne bezné. Obzvlast
v hre, ktora sa zameriava hlavne na multiplayerovy
zazitok. Budeme teda hrat na strane Impéria, pricom
Ulohy hlavnej postavy sa zhostila herecka Janina
Gavankar a zatial budi dobry dojem. Taktiez zaujimavo
znie aj to, ze sa pribeh bude tahat od znicenia druhe;j
Hviezdy smrti az po udalosti, ktoré vedu k The Force
Awakens. Jedina skoda je, Ze nam priamo z kampane
zatial autori takmer ni¢ neukazali.

Na E3 sa nam vsak z hry bohato predviedol multiplayer,
ktory mohli sledovat aj hraci doma vdaka bohatej
nadielke streamov.




Tie nam predviedli hlavne jednu z novych map

a vlastne aj novu pre modernu Battlefront planétu.
Boje sa odohravali v meste Theed, Co je hlavné mesto
planéty Naboo a to pocas udalosti prequel trilogie,
comu zodpovedali aj postavy a technika, ktora sa na
mape nachédzala. Utociaca strana v stboji prebrala
podobu droidov, ktori mali postupne dobyjat’ mesto
a dostat’ sa dalej az do kralovského palaca. Braniaca
strana musela drzat’ liniu.

To su veci, ktoré poznate uz z predchadzajucej Casti,
pricom sa opat’ vratia suboje 20 na 20, vratia sa rozne
triedy, ktoré so sebou prinasaju vlastné schopnosti a
vybavu si mézZete upravit aj v oblasti zbrani. Triedy
budu styri: Officer, Assault, Heavy a Specialist. Taktiez
sa vratia aj vozidla, ktoré moézete v boji vyuzivat,
pricom zaujimavym pridavkom je Tauntaun, ktorého
mo&zete poznat z The Empire Strikes Back. No

a nebudu chybat ani hrdinovia na oboch stranach
konfliktu, ktori do boja zasiahnu so svojimi Specialnymi
schopnostami a dokazu naklonit” misky vah na jednu
stranu. Zatial vieme o tom, ze sa do hry dostanu Rey,
Kylo Ren, Yoda a Darth Maul, pricom urcite pribudnu
aj dalSie postavy, ktoré pokryju obe éry.

Uz od zaciatku ale autori hlasaju navrat vesmirnych
subojov, ktoré hraCom predchadzajucej Casti velmi

chybali. Aj ked' ste si mohli zahrat’ zabavné letecké
bitky, nemalo to tie grady ako suboje vo vesmire, ktoré
by navodili tu spravnu filmova atmosféru. To sa teraz
zmeni a prave na Gamescome zazili vesmirne suboje
premiéru.

Tam si ich prvy raz mohli vyskdsat’ nielen novinari, ale
aj Sirsia verejnost. My sme dostali moznost’ zalietat’ si
az hodinu, ¢o je velmi slusny cas v ramci nabitého
Gamescom programu a vyuzili sme to na hru ako za
Impérium, tak aj za rebelov (bola k dispozicii jedna
mapa, ktora sa odohravala v Case povodnej trilogie).

Z hrania sme navyse pripravili dve gameplay videa,
takZe si mozete na vlastné oci pozriet, ako vesmirne
boje v hre vyzeraju. V zasade sa tak vela nezmenilo

v samotnej hratelnhosti, no herny rezim zmenil
dynamiku velkym sp6sobom. Vola sa Starfighter
Assault, je zaloZzeny na konkrétnych Ulohach a opat’
deli timy na obrancov a Utocnikov. V nasom pripade
Impérium branilo vesmirny dok, v ktorom bol ukotveny
Star Destroyer, pricom rebeli museli prave tento Star
Destroyer znicit. Obe strany postupne plnia sériu Uloh,
pricom sa dynamika neustale prestva. Raz musite
bojovat v otvorenom vesmire, inokedy sa stiahnete

a pokusite poskodit jadro, Ci prave bojujete

s automatickymi obrannymi systémami.




To vsetko vynikajuco napodobnuje atmosféru
filmovych subojov vo vesmire, kedy ste s napatim
sledovali Luka, ako najskor bojoval s nepriatelskymi TIE
Fightermi a neskor letel Uzkym koridorom, aby znicil
Hviezdu smrti. Podobné veci vas Cakaju aj tu, pritom
letecka akcia vo vesmire je naozaj zabavna a pomaha aj
to, Ze sa stale deje niecCo iné. Musite si tak dobre
sledovat ciele. Napriklad s rebelmi nie je vhodné prilis
sa vrhat’ do subojov s nepriatelmi, ak prave nemusite.
Mozete tak totiz zbytocne stracat’ respawny, Co nie je
Zelané napriklad v momentoch, ked” musite Utocit na
kotvy Star Destroyera.

V zaklade si mbzete vybrat' z troch strojov. Na strane
Impéria to su TIE Fighter, TIE Interceptor a TIE Bomber.
Na strane Rebelov zas X-Wing, A-Wing a Y-Wing. Teda
vSetko zname stroje z filmov, z ktorych kazdy sa sprava
inak, kazdy ma v boji iné vyuzitie a mozete si najst’ ten,
ktory vam najviac vyhovuje. Pred bojom si mézete stroj
vybavit dvoma kartami, ktoré reprezentuju schopnosti,
¢o mdzete vyuzit, Ci je to oprava, alebo riadena strela.
Ak pocas boja nazbierate viac bodov, mézete si vybrat’
aj jeden z hrdinskych strojov. Aj v tomto pripade,
rovnako ako v pripade hrdinov, sa stieraju bariéry
medzi trildgiami v ramci hratelnosti. Tak sa tu objavil
Scimitar Darth Maula, Boba Fettov Slave-1, Millenium
Falcon a Cierny X-Wing Black One, ktorého majitelom
je Poe Dameron.

Ak si ale odmyslite ¢asové nezrovnalosti, najviac si
okrem zabavy v tomto rezime budete uzivat filmovu
autenticitu, pri ktorej je jasné, ze autori opat’ mieria na
fanusikov, ktorym tu skryli mnozstvo mensich detailov
a odkazov, ktoré ale verne replikuju to, Co pozname

z filmov uz 40 rokov, Ci uz su to zvuky, efekty, celkovy
raz a podobne. Okrem toho je hra tiez velmi
motivujuca. Odmenuje za hranie v oddieloch,
odmenuje za plnenie Uloh, asistencie, pomoc
spolubojovnikovi v nidzi a podobne. Nie nejako
prehnane, ale tak, aby vas potesilo, ze ste prave
zachranili spoluhracovi krk, lebo bol na nom uz peknu
chvilu zaveseny nepriatelsky TIE Fighter.

Po Gamescome si kazdy robime svoj vlastny sumar

a rebricek. Na vystave som toho hral vela a aj ked’ Star
Wars Battlefront Il nie je tou hrou, ktord ma najviac
zaujala, bol bezkonkurencne tym najkrajsim, ¢o sa tam
objavilo. Hra vypada skvele a aj ked vybuchy vo
vesmire takto nevyzeraju, rozhodne si ich budete
uzivat' a budete sa bavit uz len tym, ako skvele to
vSetko okolo vas posobi. To isté plati aj pre zvuk, ktory
je Spickovy, no ni¢ iné sa ani nedalo ¢akat od priameho
spojenia s Lucasfilmom. A hra sa chce zapacit aj v inych
ohladoch. Napriklad politikou, kde slubuje vsetky
buduce DLC pre kazdého zadarmo, pricom
mikrotransakciami bude zarabat len na kozmetike.

A ked'si to vSetko spocitate, je z toho jeden

z najlakavejsich titulov tejto jesene.







RECENZIE




DESTINY 2

ZACHRANA PLANETY POKRACUJE

PC, XBOX ONE, PS4 / BUNGIE / AKCIA, MULTIPLAYER




Bungie pred rokmi skoncilo so znackou Halo, aby
preslo na nieco nové. Preslo na trilégiu Destiny, ktorou
sa upisalo Acitivisionu. Hra sa nam uz vo viac-menej
chudobnej forme ukazala v jednotke a prave dostava
pokracovanie, ktoré je vacsie a aj na viac platforiem. Ku
konzolam totiz teraz pridava aj PC. Sice az buduci
mesiac, ale autori si chcl nechat’ Cas na dotiahnutie a
nevydavat to rovno popri konzolovych verziach, kedze
launch je dost narocny.

Hra totiz nie je Standardny titul, je to skor masivna
online zalezitost podobna Division, len tu sa vydavate
na rozne planéty kde plnite singleplayer misie,
vydavate sa do kooperacnych bojov alebo zucastnujete
multiplayerovych zapasov. Vsetko kvoli zachranu
Zeme. Pred stovkami rokov sa totiz na Zemi objavil
zvlastny artefakt nazvany Traveller. Bola to velka gula,
pod ktorej ochranou a s jej vedomostami ludstvo
prosperovalo. Neskor sa vSak objavili nepriatelia. Boli
to mimozemské rasy snaziace sa bud’ znicit' Traveller,
alebo spoznat” a ukradnudt’ jeho tajomstvo. Bojovalo sa
dlho a to az do doby, kym na svete neostalo posledné
ludské mesto a na to teraz mieri novy nepriatel.

To je zaklad pribehu, ktory chcu autori rozpovedat'.
Zvysok su primarne boje. Necakajte od toho hlboky
dej, vela rozhovorov, prestrihovych scén a NPC postayv,
ako je to v beznych singleplayerovkach. Primarne je to
MMO rozpravajuca svoj maly pribeh niekolkymi
animaciami pomedzi misie dopihané komentarom
vasho Al asistenta. Dozviete sa sice dostatok
informacii, aby ste mali prehlad o svete, ale z univerza
to bude Cisto len o jednej z frakcii, proti ktorym
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bojujete. To je vSetko, ¢o ja osobne o tomto svete
viem. Jednotku som hral len chvilu a aj preto budud v
recenzii hlavne informacie pre novych hracov.

Kampan

Samotna kampan je zakladom celej hry a prakticky jej
zaciatkom. Musite ju prejst, aby ste si poodomkynali
moznosti, vylevelovali postavu, ziskali silné zbrane.
Zaroven je kampan skor v style MMO uloh, nie

ako Standardna pribehova kampan. Necakajte tu
naskriptované misie, ktoré vam rozpovedia pribeh, ale
skor prechadzku planétami s neustalym vystrielanim
opakovanim podobnych lokalit a podobnych
nepriatelov. Je to takmer MMO S$tyl, len s tym
rozdielom, ze vacsinou hrate sélo. Niektoré oblasti sice
umoznia hrat” kooperacne, ale to len ak vas prepoji s
hrou iného hraca, alebo si pozvete priatela na pomoc.
Je to mozno skoda, lebo kampan by si priam pytala
kompletnu kooperaciu.

Zaklad misii tak tvori prechod paradnymi prostrediami,
ktoré striedaji oddychové scény. Casto najskor
preskacete na potrebné miesto a nasledne uz strielate
do skupiniek objavujucich sa nepriatelov.

Su to bud'viny za vinou, alebo skupinky, ktoré musite
prekonat, aby ste sa dostali do dalsej rovnakej alebo
podobnej miestnosti. Necakajte ziadne hibsie
mechaniky, interakcie, NPC postavy alebo Al podporu.
Niekedy nad vami prebieha boj, ale vacsinou su
prostredia prazdne a len ¢akaju na vas prichod, aby sa
do nich nahrnuli nepriatelia.

Le

DVOJKA JE ROZSIAHLEJSIA, PONUKNE LEPS| PRIBEH




Na druhej strane je akcia navrhnuta dobre, pocit zo
strelby je paradny a rovnako citite, ako sa stale
vylepsujete. Ziskavate lepSie zbrane, brnenia a
odomkynate si niekolko skill moznosti (je ich vSak malo a
nemaju hibku). Zaroven sa véak vylep$uju aj nepriatelia a
zda sa, akoby sa to len celé nafukovalo. Od nepriatelov
necakajte ziadnu Specialnu Al, dominuju hlavne poctom
a tym, kolko ran od vas znesu. To plati Specialne pre
bossov, kde si uzijete aj polhodinové strielanie a
skakanie.

Neda sa jednoznacne povedat; Ci je tento MMO Sty
likvidacie nepriatelov dobry alebo zly, kedZe zalezi od
toho, ¢o sa vam paci. Podla toho to moze byt velmi
zabavné, ale aj velmi otravné a nudné. Ja by som vsak
povedal, Ze Bungie nevyuzili prilezitost” postavit” poriadnu
kampan a oslovit’ aj ludi, ktorym sa pacia standardné
pribehové kampane. Ponukli tu sice par peknych CGlI
scén, ktorymi ich chceli zlakat’ a lepsSie sa zamerali na
rozpravanie pribehu pomocou vasej Al, ale to je vSetko.
Neprisp6sobili hratelnost’ ani dizajn misii. Az na prvé a
posledné misie to konci len ako jednoduché vystrielanie
nepriatelov rad radom s mnozstvom umierania,
reStartovania od vzdialenych checkpointov a to stale
dookola. Ale to je zaklad Destiny hratelnosti, s tym
musite ratat, ak do toho pojdete.

=

[
— & n>©

Spolu kampan tvori okolo 20 misii, ktoré prejdete za
takych 10 hodin s tym, Ze na prejdenie si budete musiet’
spravit’ odskok do multiplayeru, kooperacie, alebo plnit’
vedlajsie misie, aby ste sa vylevelovali a hra vas pustila
do dalSej pribehovej misie. Prekvapivo to vsak
nevyzaduje vela grindovania. Vedlajsie Ulohy ponuknu
dalSie desiatky hodin akcie, kde mate rozne typy mensich
zadani a aj vacsich na planétach. Presnejsie kazda planéta
ma otvorené prostredie, ktorym moézZete prechadzat a
kde najdete dalsie Ulohy. Zaroven sa v prostredi planét
objavuju public eventy, do ktorych sa mdze zapojit viac
hracov.

Vy mobzete byt pocas hry spojeni vo svojom Fireteame a
aj v klane, kde budete hrat vzdy s priatelmi. Ak v
Ziadnom time nie ste, hra vas automaticky v otvorenych
oblastiach skusi prepojit's inymi hracmi. Mzete s nimi
zacat bojovat, ale nemusite a mozete si ist' po svojom.
Ak by ste vsak chceli uzsi kontakt s hra¢mi, je tu otvorena
lokalita farma, ktora je socialnym miestom na stretavanie
hracov a zaroven miestom, kde ziskavate dalSie Ulohy od
hlavnych postav. Tie vdam daju aj odmenu v podobe
silnych zbrani alebo brneni. Samotna farma vsak vela
zabavy neposkytuje a okrem kopania do futbalovej lopty
tam s ostatnymi hra¢mi nemate co robit’.
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Kooperacia

Zatial ¢o pribehova kampan nie je primarne
kooperacna, kooperacne mézete hrat niektoré Utoky a
rovnako na planétach mdzete spolu s timom riesit
Ulohy. Plus neskor v hre sa odomkne aj samostatna
moznost’ Strike misii. Tie vdam umoznia spojit sa s
dalSimi dvomi hra¢mi a vydat' sa s nimi proti
nepriatelom v postupnom playliste piatich uloh.

Je zvlastne, Ze kooperaciu mozu hrat' len traja, ale aj tak
je to ovela zaujimavejsie ako samotna kampan.
Pomahate si navzajom, oZivujete sa a aj likvidovanie vin
nepriatelov alebo nicenie bossov je ovela zabavnejsie.
Misie su dostatocCne rozsiahle, ale maju len naznak
pribehu vacsinou prepojeného na udalosti v kampani.

Ak by ste vSak chceli viac, nie¢o masivne, to budu prave
najazdy - raidy. UzZ je v hre pridany prvy Leviathan Raid,
o je rozsiahly, priblizne 7-hodinovy najazd pre Siestich
hracov. Hlavne moznost' Siestich hracov potesi ako aj
intenzivna akcia a nutnost’ spoluprace vsetkych hracov
s rdznymi povolaniami. Zaroven raid vyzaduje vysoku
silu, a teda musite prejst kampan a aj potrénovat sa na
vedlajsich aktivitach.

Multiplayer

Klasicky PvP multiplayer v hre nechyba a prichadza so
slusSnou ponukou 6smich map a s niekolkymi Upravami
oproti jednotke. Hlavne je teraz multiplayer fixovany na
4 vs. 4 suboje hracov. Je vsak velmi dobre vyvazeny, ani
rychly, ani pomaly. Postavy vydrzia tak akurat, aj ked’
vzdy zaleZi na tom, proti komu sa postavite a aky level
ste. Matchmaking totiz nema problém postavit proti
sebe ludi s rozdielom 10 levelov a to je dost drsné.
Totiz ¢im vyssi level, tym lepSie zbrane, brnenie a
vsetko. Novacik velmi neboduje. Ale na druhej strane
ak sa uz vylevelujete v kampani a pri aktivitach, mozete
sa do toho veselo pustit. Potom je to uz Uplne iny
pocit, hlavne ak natrafite na novacikov.

Zbrane sa v hre zbieraju postupne a mate ich vo
vsetkych hernych médoch. Su rozdelené na tri zakladne
typy: kinetic, energy a power, pricom z kazdého typu
mozete mat jednu zbran. Kinetické a energetické su
rozdelené len podla typu nabojov, ale v zasade
zahfnaju rézne typy pistoli, pusiek, samopalov. V Power
sU uz granatomety, snajperky alebo mece. Su to hlavne
zbrane, pri ktorych budete mat pravidelne len
minimum nabojov.



Nehovoriac o granatoch - u seba mate len jeden a vzdy,
ked ho hodite, cakate, kym sa vam znovu energia nabije
(je to skoda, lebo pri tych zaplavach nepriatelov hlavne v
kampani by sa zi$la vacsia zasoba). Dopina to este &tit,
ktory mozete pred sebou rozprestriet. Zbrane postupne
nachadzate stale lepsie, pricom z kazdého typu mdzete
mat devat. Sice si ich mozete lubovolne vymienat,
vacsinou to vsak nema zmysel, kedZe ideéalne je bojovat's
tou najsilnejSou. Jedine v multiplayeri je dobré taktizovat’
a zvolit'si napriklad kineticku zbran na dialku, energetickd
na blizko a doplnit to power snajperkou. Podobne ako
zbrane funguje aj brnenie, kde si vylepsujete kazdu cast a
kazda mdze byt stale silnejsia.

Multiplayer ponuka dva typy hry, a to quickplay a
competitive, kde uz zalezi na tom, i si chcete len rychlo
alebo seridzne zahrat. Nasledne vas hodi do nahodného
modu na ndhodnd mapu a mozete bojovat. Je tu klasicky
deathmatch na body, deathmatch na pocet Zivotov,
obsadzovanie bodov, zbieranie veci po padlych
nepriateloch a mdd s eliminovanim bomby. Je to
zakladna ponuka, ale dobra a poskytne dostatok
rozmanitosti.

Povedal by som, ze je to velmi dobre navrhnuté,

len mozno by nebolo zIé ponuknut” mddy aj pre viac
hracov ako 8. V jednotke ich bolo 12 a Bungie to teraz
zredukovalo. Zrejme pre rychlost’ matchmakingu a
prehladnost’ celych zapasov, ale nemusi to byt definitivne
a uvidime, akym smerom to budu autori postupne
rozvijat. Celkovo bude zaujimavé sledovat, ako vlastne
Bungie bude rozsirovat obsah, kedze expanzie pre prvu
hru boli Uplnym sklamanim a nedokazali udrzat hracov.
Teraz by to vyvojari mohli napravit.

Technické spracovanie zvladlo Bungie velmi dobre - este
vylepsilo engine Destiny jednotky, vSetko funguje pekne,
rychlo, stabilne. Ale hlavne vizualny art styl je paradny.
Velmi dobré kombinacie farieb, dizajnu prostredi,

decentnych textur. Jednoducho lahodi to oku. Zaroven su
prostredia rozsiahle a kazdé je iné. To hned' na zaciatku
ukazuje kampan. Celé to Slape velmi dobre aj ked na
konzolach len 30 fps (PC verzia dostane odomknuty
framerate). Jeding, Co vo vizuale zamrzi, je ta spominana
prazdnota a Casto sa opakujuce Casti prostredi. Celé je to
pekné, ale také akoby statické, bez NPC, destrukcie a
fyziky. Teda ak tam nie su nepriatelia, tak sa tam casto
nehybe nic. Na druhej strane, ked nepriatelia pridu, je ich
aj celd armada a okolie sa premeni na vojnovu zénu.
Samotni nepriatelia sU rozmaniti, je ich dostatok druhov,
kazdy z nich ma svoj styl boja. Vacsina vsak bola aj v
jednotke, a tak ak ste hrali pévodnu hru, bude sa vam to
zdat’ takmer rovnaké. Taktiez na 99% znovu nebudete
tusit, do koho vlastne strielate, kto to je a o vlastne robi
na vasej planéte. BlizSie spoznate len rasu, o ktorej je
kampan.

Zvukovy repertoar je rovnako paradny, orchestralna
hudba vytvara vybornd atmosféru a zbrane to dotahuju
do dokonalosti. Dabing tiez nezaostava, Nathan Fillion to
celé oZivuje humorom, dopifia ho Lance Reddick a
spolo¢nost’ vam bude robit"Nolan North ako vas

Al spolo¢nik Ghost.

Ked to zhrnieme, Destiny 2 je stale Destiny. Ak ste hrali
prvu hru, necakajte vyrazne vylepsSenia, ale skor
dotiahnutia. Dvojka ponukne dostatok Startovacieho
obsahu, vela rozmanitosti, menej grindovania (nechybaju
vsak mikrotransakcie na jednoduché ziskanie shaderov na
Upravu vzhladu) ako aj lepSie rozpovedanie pribehu. Celé
to dopina slaba Al. Znamena to, ze ak sa vam péacila
jednotka, alebo ak sa vam paci neustale likvidovanie
nepriatelov v MMO S$tyle, bude to presne pre vas. Ak vSak
nie, hra vam ponukne skor stereotyp ako zabavu.

Hru na recenziu poskytol Activision. Vysla zatial na Xbox
One a PS4, v oktobri pride na PC.




ROSTER RBY !

+ pekné grafické spracovanie, rozmanitost’
prostredi

+ dobre vyrieSené upgradovanie postavy a
vybavenia

+ vyborny pocit zo strelby

+ pre zaciatok slusna ponuka obsahu

- dizajn pribehového modu je zalozeny na
repetitivnom vystrielavani protivnikov

- Al nepriatelov je slaba, vyvazuju to len poctom
a odolnostou

PETER DRAGULA
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MARIO+RABBIDS:
KINGDOM BATTLE

MARIO A ZAJACE V STRATEGICKOM BOJI

SWITCH / NINTENDO / STRATEGIA




Ked' sa objavili zmienky o tomto krizencovi prvy raz,
hraci sa posmesne vyjadrovali k tomu, ako idu Ubisoft
a Nintendo Zmykat dve série na novej platforme. No
po regularnom predstaveni na E3 a prvej varke dojmov
zacali padat sanky — hra drzi pokope, nie je to rychlo
kvaseny hit, ale tri roky tvorby sa podpisuju na velmi
zaujimavej hratelnosti. Cim viac do nej prenikate, tym
viac vas opantava jej kdzlo a objavujete kvalitné herné
principy, nehovoriac o tom, Ze obcas dostanete aj
poriadne na drzku!

Jedina slabina sa objavuje na zaciatku a méze
rozhodnut o tom, ako rychlo si vas hra podmani.
Pribeh zacina v dielni amatérskej vedkyne tuziacej
krizit' predmety a vznikom helmy SupaMerge (zeby
insSpiracia klasickym hororom Mucha?). Ked'v dielni
pristanu blaznivi Rabbids v pracke-stroji ¢asu a jeden
z nich si berie helmu, skrizi vSetko mozné vratane
posterov Mushroom Kingdom a vysledkom je invazia
znamych zajacov do pokojného sveta, kde je Bowser
na dovolenke. Mario a kamosi musia spojit’sily, aby
chytili zajaca so SupaMerge helmou. Pribeh nie je prilis

pestry a chcete rychlo dostat Rabbids k Mariovi, aby
zacala hlavna herna porcia. SupaMerge, vedkyna i
postavicka Beep-0 su sice nové, ale nie extra putaveée

elementy. Najvacsiu Sou robia Rabbids a tych staci
vypustit’ Ich Stylizovana neplecha veduca k nesurodym
problémom je vybornym zdrojom grotesky.

Samozrejme, zaujimavejsie su vahy cross-over,
vacsinou jedna strana byva silnejSia ako druha. Tu sa
Rabbids naplno pustaju do ovplyvnovania diania, su
hybatelmi deja a zo svojej prostoty sa spoja s beznymi
nepriatelmi typu Piranha Plant ¢i Donkey Kong na
navsteve. Pre hracov to znamena zazit" odlisnd
prechadzku znamymi koncinami Mushroom Kingdom.

Zajace sice nedorucia nezabudnutelny pribeh, ale ich
vycinanie vo velkej miere staci, pride par zabavnych
bossov i neCakané variacie postav a desiatky epizdd,
ked' si hopkaju alebo robia ¢o chcu. Kedysi malebny
svet zazZiva najblaznivejsiu invaziu, Rabbids su pocetni
i originalni.

Vidiet to na prvej partii. Mario je klasika. Rabbid Luigi
je dobrak od kosti, ktory uz ma viac z brata znameho
hrdinu a k tomu stipku blaznivej mimiky. Zato Rabbid
Peach je neuveritelna postava, kde sa spojil
neokrochany charakter Rabbida nosiaceho parochnu a
Saty s jemnymi narazkami na kralovské maniere.

e
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RADICNE SPOJENIE, KTORE VYSLO
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A navyse ma perfektné tahy, stara sa o inych a bude z nej
skvela utocnicka i lieCitelka. Partia m6ze obsahovat’ tri
postavy, ktoré putuju na mapke a beriete si ich aj do
boja, no repertoar sa postupne zvysuje, ¢o ocenite najma
pri tuhsich bojoch, kedy si medzi potyckami postavy aj
menite.

Mario+Rabbids Kingdom Battle maju Uzasnu Struktdru
i cely mechanizmus fungovania. Autori do hry skutocne
napchali v interesantnom pomere objavovanie
jednotlivych svetov a tahové suboje. Potulky obsahuju
$tyri hlavné epizddy, ktoré tvoria spojity svet. Startujete
v typickej zelenej zahrade ako v inej Mario hre, zbierate
mince, hladate debnicky s pokladmi, isté pasaze su
nedostupné (Ziadaju Specialne vlastnosti, ktoré nemate;
tusite, ze do sveta sa vratite). Zatial ani stopa po boji.
Cely svet je obrovskym spojitym levelom, delenym podla
Mario Struktury na jednotlivé segmenty: 1-1, 1-2 atd.
Kazdy obsahuje jeden az styri siboje — budu sa
odohravat’ na rovnakej mape, len je to vyseknuta Cast,
kam sa volaju nepriatelia, rozdate si to s nimi na tahy

a po vitazstve pokracujete na tej istej mape dalej.

Ak pocas boja zabudnete na mince, niC sa nedeje — ste na
rovnakej ploche a vsetko stihate dokoncit.

Levely su kosaté — obsahuju nielen uzavreté Casti, ktorée
otvoria rozli¢né spinace (niekedy blizko, inde ovela dalej),
ale aj Mario potrubia v Rabbids dizajne - tie vas posunu
do inej Casti, ndkaju skratku, alebo sa dostanete na
vyssiu/nizsiu plosinu. S tretim rozmerom sa pracuje Casto,
preto je dobré naucit’ sa ovladat kameru a pamatat’si
vybrané pozicie, lebo sa budete vyhovarat, Ze ste nieco
nevideli, pritom hra vdm umozni pozriet’ sa takmer vsade,
len sa nemo&zete striktne drzat’ jedného uhla. Celé svety
eSte schovavaju aj priestorové puzzle, napriklad labyrinty,
kde nie je kazda cesta prechodna a mury sa hybu alebo
musite pakami a spinaCmi menit” smer plosin, ¢i skladat’
viaceré paralelné rurky a ndjst’ si cestu. Je to vitané
spestrenie medzi mnohymi sibojmi a obcas je
neuveritelné sledovat, ako level funguje. Mate chut’
vyzbierat' 8 ¢ervenych minci v ¢asovom limite Ci dat’si
tajny level s modrymi za 20 sekind? Podla vzoru Super
Mario hier sa dockate vsetkych detailov aj s patricnymi
zvukovymi efektmi.



Hlavnu Ulohu vsak hraju taktické suboje. Na mape su
jasne ohranicené bojiska s vyvysenymi stenami, aj
urovnami. Kazda postava je vybavena zbranou, no aj
pohyb méze byt Utokom a nechybaju Specialne
schopnosti, ktoré mozno pouzit raz za par tahov. Hra od
vas oCakava zaujimavé komba: nestaci byt iba v Ukryte,
lebo aj ten sa po palbe mdze zrutit. Pohyb po bojisku je
potrebny a navyse aj odmeneny — postavy vyuzivaju silné
vypady, ktoré nepriatelom bert HP. Dash taktika je
esencialna a neskor sa naucite jej prepojenie so skokmi
alebo timovym pohybom. Rabbid Peach vie pomerne
rychlo zotat” dvoch nepriatelov na jeden tah — po 30 HP?
Robte to vzdy! A Rabbid Luigi berie dokonca 50 HP, Co je
cely ukazovatel malého Rabbida. Nie nadarmo tu plati:
pohyb je dalsi utok.

Zbrane su silny zaklad a rychlo zistite, ze sa daju aj
vylepsovat, no zerd pomerne slusny pocet minci. Upgrade
sa jednoznacne oplati, len treba zvazit kedy a aky dalsi
efekt zbrane m6zu mat — odhodia nepriatela, spalia ho,
nasadia kritické zasahy atd. Niektoré maju sekundarny
mod. Kazda postava ma v jednom kole viaceré moznosti
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a vyuzit moze vsetky: pohyb, zbran (strelnd ¢i nablizko),
Specialnu vlastnost’ (len ta sa nabija). Vase moznosti
taktiky su velké a rychlo zistite, Ze aj tie nepriatelske.

Zajace sU totiz pekne [stivé mrchy a uz v prvom svete vam
daju par raz na hubu. Byva ich dost, maju Uzasny zmysel
pre pohyb v priestore — na jeden tah vedia skocit' do troch
rur, odpalit vas pohybom, schovat' sa a este vystrelit, aby
vés zasiahli na 100%. Ukryt hladaju spolahlivo a kedze
sami vidite Uspesnost zasahu (0%, 50%, 100%), idu na
istotu a vysoké percento. Vyuzivaju aj timovy skok, aby sa
dostali dalej (nie je to len vasa doména) a spolupracuju.
Navyse niektoré bitky priebezne dorucia posily.

Orientacia na bojisku je esencialna, kazdy tah si treba
premysliet, lebo mozno uz v druhom-tretom zistite, ze
niet cesty spat’ a budete restartovat. Oponenti nie su
lahki, napriklad Smasher teperi balvan, ktorym vas ovali
po hlave vzdy, ked na neho zautocite — a fuka za
poriadnych 60 HP. Bossovia strednej kategorie sa uz
chvalia vysokym zdravim, taktikou a konecni bossovia sa
radi aj uzdravuju a menia pozicie.



Ulohy v misiach sa tiez priebeZzne menia: niekedy treba
porazit' vsetkych, inokedy iba bossa (vtedy nevahajte

a bezné zajace nechajte tak). Obcas sa musite dopravit’
na isté miesta cez mnohé prekazky, alebo robite
ochranku inej postave, ktoru treba bez straty zdravia
sprevadzat.

A teraz pozor, Mario+Rabbids Kingdom Battle nie je
Ziadna detska Ci lahka hra. Je to relativne tuha stratégia —
uz len fakt, ze v segmente sveta sa vam medzi subojmi
neobnovi zdravie znamena, Ze sa aj zapotite. Ak
Startujete bitku s malo HP, je neraz stratena. Veterani
budu skdsat’ a skusia vydrzat, slabsi hraci mézu siahnut’
po Easy Mode: ten jedine obnovi zdravie a prida 50%, no
obtaznost' stale drzi na rovnakej urovni.

Po kazdom svete (a neskor aj pocas neho) sa budete
vracat’ na svoju zakladnu - zamok s Peach. Zajace tu
pripravuju rézne stavby, ktoré vam mozu pomoct’

a najma spristupnia obchod, neskdr vyvojovy strom pre
kazdu postavu, kde budete za Specialne orby kupovat’
vlastnosti. Zaroven sluzi ako hlavny stan pre dalsSie
potulky. Po prvom svete sa otvoria kooperacné kampane
a najma svet si moézete prejst’ znova.

Je to velka pasia, lebo sa naucite novu vlastnost, takze

mozete spristupnit’ zaribané cesticky a najma vas cakaju
Vyzvy. Zamerne s velkym V, pretoze su to tazké misie,

kde musite splnit poziadavku na isty pocet tahov

a nejedna od vas Ziada precizne nacasovanie, lebo limit
tahov je... Casto az jeden! V takom pripade uz musite
zosuladit’ nielen vlastné jednotky, ale aj spravanie
nepriatelov, aby vam level na jeden zatah cely klapol.
Nebude to malina, Vyzvy su jasne odstupnované podla
narocnosti.

Ovladanie je prekvapivo kvalitné — vacsinu ¢asu som hral
v handheld mode, lava analogova packa na pohyb

a prava na kameru sa osvedcila rychlo. Klticove su aj
tlacidla — a najma tie bocné. L a R ¢asto prepinaju
postavy, ZL a ZR ich jednotlivi ponuku tahov.
Namapovanie tlacidiel je celkom funkcné. Grafika na
Switch milo prekvapi. Jemné rozliSenie, pestré farby,
detailné postavy, navyse pre Maria i Rabbids sa hodi isty
stupen Stylizacie. Hudba si ladi do pohody, zvuky su
prebrané z oboch sérii.

Z Mario+Rabbids: Kingdom Battle sa vyklulo jedno

z najvacsich hernych prekvapeni roka. Na papieri to
vyzera ako Sialeny cross-over, no v skutocnosti ukazuje,
aké moznosti sa daju dosiahnut, ked  sa kombinuju dve
pomerne kompatibilné série a navyse prida chytlavy
herny systém. Tahova stratégia & la XCOM je to
posledné, ¢o Cakate pri mierne infantilnych sériach — no
poriadne vas preveri.
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+ vynikajuca Stylizacia a hratelné postavy z
oboch svetov

+ desiatky drobnych vtipov a parédii Rabbids

+ konecne raznejsia alternativa pre znameho
\ETGE

+ jemna grafika, pestré miesta

+ putovanie a Struktura celych levelov

+ prepracovany subojovy system

+ Uzasne funkcné herné mechanizmy a ich tem-
po




UNCHARTED: LOST LEGACY

PS4 / NAUGHTY DOG / AKCNA ADVENTURA




Uncharted séria je neoddelitelnou sucast'ou PlayStation
uz desat’ rokov. V novembri tohto roka to totiz bude
presne desat’ rokov od vydania prvého dielu na
PlayStation 3, ktory v zacinajlcej ére dalSej generacie
posobil velmi sflubne. Do istej miery hre pomohol aj fakt,
Ze Slo o dalsi titul studia Naughty Dog, ktoré na prvu
konzolu PlayStation prinieslo nezabudnutelného Crasha
Bandicoota a na PlayStation 2 sériu Jak and Daxter.
Vyrazna zmena zanru $tudiu vobec neuskodila a s
vydanim kazdého nového dielu Uncharted vyvojari
prekonavali samych seba a hrac¢om pravidelne ponukali
kvalitny herny zazitok. Naposledy sme sa dobrodruzstva s
Nathanom Drakeom dockali eSte v maji minulého roka,
kedy sa do obchodov dostal stvrty Uncharted a nielen

svojim nazvom neformalne ukoncil celd sériu. Autori vSak
aj napriek tomu slubovali pribehové rozsirenie, ktorée

oznamili koncom minulého roka pocas PlayStation Dostava sa az na strechu budovy, kde d6jde k omylu a

Experience. prichadza prva akcia. Ta sa zacina jednoduchym subojom

nablizko, no velmi rychlo sa zmeni na poriadnu ak¢nu

S oznamenim Uncharted: The Lost Legacy nam tvorcovia , : o .
scenu, v ktorej sa po prvykrat ukazuje Chloe v plnom

dali jasne najavo, ze sa dalSieho dobrodruzstva s .
nasadeni.

Nathanom Drakeom uz pravdepodobne nedockame. V
The Lost Legacy sa totiz hlavnou postavou stava znama  Expanzia pozostava z deviatich kapitol. Cela hra sa
spoloc¢nicka Nathana z Uncharted 2: Among Thieves, odohrava v Indii, kde sa opat  pokusate odkryt vzacny
Chloe Frazer. Na dobrodruznu cestu sa teda vydavame  poklad. V spominanych deviatich kapitolach je vsak
tak ako este nikdy doteraz a autori z Naughty Dog si skryta ohromna diverzita prostredi, ktora je pre
museli byt vedomi rizika, ktorému budu kvoli takejto Uncharted typicka. V jednom momente bojujete v

zasadnej zmene cCelit. Nielen zanieteni fandsikovia boli zastavenom meste, o par minut ste niekde v divocine a

zvedavi, ako bude Uncharted hra bez Nathana Drakea
fungovat. Uncharted: The Lost Legacy je tu, mam ho za
sebou, a uz na Uvod musim povedat, Zze rozhodne
nejde o sklamanie.

Od Uncharted: The Lost Legacy pravdepodobne
vacsina hracov cakala menej ako od plnohodnotnej
Uncharted hry. Nemyslim len z pohladu obsahu a
dizky hry, ale aj ¢o sa tyka kvality, pribehu a
samotného spracovania. Predsa len ide o samostatné
rozsirenie, do ktorého sa nevklada tak vela snahy ako
do plného AAA titulu. Po spusteni hry na vas v
podstate Ziadne prekvapenie ne¢aka. Uvodnych prvych
par minut pozna kazdy, kto videl Uplne prvé video z
ohlasenia rozsirenia na PS4. Chloe Frazer sa
nenapadne prediera cez temné ulicky jedného mesta v
Indii, ktoré je preplnené vojenskymi zlozkami.

skacete zo skaly na skalu a o dalSich par minut s
pedalom na podlahe ovladate dzZip cez kopce plIné blata.
Niektoré dalSie lokacie nechcem spominat, aby som
vam neskazil prekvapenie, no vedzte, ze sa v istej chvili
vratite o osem rokov dozadu a taktiez sa vam v hlave
obnovia spomienky na The Last of Us. Aj napriek
mensiemu poctu kapitol, o zodpoveda aj kratsej hernej
dobe, sa tak mate na Co tesit’.

The Lost Legacy sa vie kvalitou bez hanby postavit vedla
plnohodnotnych dielov. Aj ked ovladate Chloe a nie
Nathana, v podstate o tom ani neviete. Chloe zvlada
vsetko presne tak ako Nathan - dokaze si poradit’ so
skokmi na velké vzdialenosti, nema problém zdvihat' Ci
posuvat predmety (aj ked s pomocou partacky Nadine),
a uz vObec nezaostava pri rieSeni zahad a hlavolamov.



Chloe sa jednoducho vyzna a v kazdom momente su na
nej vidiet roky skusenosti v tejto nebezpecnej praci.
Podobnost' s Uncharted 4 je tu teda ocividna. Hra sa
sprava, ale aj v mnohych pripadoch vyzera rovnako ako
posledny diel. Aj ked' nie je Uplne najvhodnejSie
porovnavat hratelnost, kedze ta je pri kazdom titule
Uncharted totoznd, pri prechadzani otvorenou oblastou
nejedenkrat skontrolujete konzolu, ¢i v nej nahodou
nemate vliozeny iny disk. Dizajn Urovni je ale aj napriek
tomu vo vacsine pripadov unikatny a skutocne velmi
podareny. Neprejdete niektoré z Uzemi bez toho, aby ste
sa v niektorej Casti nepozastavili na par sekind a nezacali
obdivovat' majestatne stavby ¢i neprekonatelny vyhlad na
rozsiahle okolie. Ako som uz spomenul, ani v The Lost
Legacy nechybaju viaceré hlavolamy, ktoré vsak nie su
nijako extra narocné. Chvilu sa s nimi potrapite, pricom ak
aj narazite na nieco komplikovanejsie, do par minut to
vyriesite jednoduchym stylom pokus-omyl.

Pribeh tu taktiez nezaostava a tvorcovia aj v tomto smere
ukazuju, Ze Uncharted vie fungovat’ aj bez Nathana
Drakea. Naughty Dog vsak ponali pribeh z Gplne iného
uhla a velmi nezasahuje do toho, ¢o sa dialo v
predchadzajucich Castiach série. Aj napriek tomu ale
skryva mensie prekvapenia, ktoré mézu byt' nametom pre
pripadné pokracovanie. Velakrat som pri hrani premyslal
nad tym ci toto nie je nahodou vobec posledny
Uncharted, ktory hram, pripadne Ci je toto cesta, ktorou
sa rozhodli Naughty Dog so znackou Uncharted
pokracovat.

Zbranovy arzenal sa tu nijako nezmenil a ak milujete
zbieranie pokladov, aj v The Lost Legacy ich na vas Caka
cela hromada. Vzhladom k tomu, Ze je pribeh The Lost
Legacy rozdeleny len do deviatich kapitol, bez problémov
dokézete objavit aj dva poklady v jednej miestnosti. Dizka
hry bola dalsia velmi diskutovana téma v spojeni s tymto
rozSirenim. Predsa len, ked' sa autori rozhodli pribehové
rozsirenie vydat samostatne, nemoze byt prilis kratke.
The Lost Legacy teda pohodlne viete prejst' za sedem
hodin - nie je to desat alebo patnast” hodin ako
plnohodnotné diely, Cize ide o pekny stred, ktory
skuto¢ne postacuje. Vam véak pri hrani tato dizka stacit
rozhodne nebude, pretoze aj tych niekolko hodin je dost’
na to, aby vas expanzia dokonale nakazila typickou
atmosférou Uncharted hier, ktorej sa neda len tak zbavit.

Po technickej stranke je The Lost Legacy spracované
velmi dobre. Hra na Standardnej PS4 bezi v 1080p
rozliseni na stabilnych 30 fps. No v pripade Pro ide o

mensie sklamanie, kedZe pri rovnakom snimkovani
konzola renderuje nie nativne 4K, ale 1440p rozlisenie.

Uncharted: The Lost Legacy je skvelé pribehové rozsirenie
pre Stvrty Uncharted. Prvykrat zobrazuje sériu v Uplne
inom svetle. Hlavnou postavou je Zena, znama Chloe,
ktora vSak svoju Ulohu zvladla velmi dobre. Hra tak
ponuka vsetko to, ¢o by ste od Uncharted hry cakali a
esSte o nieco malo viac. Ide o dalSiu skvell akénu jazdu,
ktorej najvacsou chybou je, Ze je len rozsirenim a nie
plnohodnotnou hrou. Ak ste fanusikmi Uncharted série,
toto rozsirenie je pre vas povinnostou.




+ Uncharted funguje aj bez Nathana
+ vyborna akcna jazda v skratenej verzii
+ majestatne oblasti len potvrdzuju kvalitny lev-
el dizajn

= ALty + skvelé graficke spracovanie
R * + multiplayer z Uncharted 4

- sterilné pastné suboje s hlavhym zaporakom
- otvorena cast’ mohla ponuknut’ viac

Tomas Kunik
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Strach mo6ze mat rozne podoby. A predstavte si, Ze sa da sa vam zacne rozpadavat obraz a zaznieva vystraha, takze

aj hacknut. Presvedcite sa o tom v kyberpunkovom viete, Ze mate aplikovat dalSiu davku pomocou
psychologickom horore Observer. Na svedomi ho maju  zariadenia na svojej ruke. Takymto spésobom sa
tvorcovia strasidelného dobrodruzstva Layers of Fear a dostanete aj k zoznamu uloh, ktoré mate pred sebou a

tentokrat sa jedna o akusi vystrahu pred prichadzajucou  priebezne sa aktualizuju.
pretechnizovanou budicnostou. A moze vam

pripomenut Blade Runnera. Daldou pomdckou pri stopovani je hackovanie do mysle
spravidla uz nebohych obeti. Po pripojeni sa im
Ste Dan Lazarski, takzvany neuralny detektiv alebo prenesiete do hlavy a zazijete najddlezitejSie momenty
jednoducho observer. Vasou Specialitou je vstupovanie  pred ich smrtou. Nie su vSak polopatistické, jedna sa o
do mysle inych [udi a vySetrovanie pripadov, ktoré zazitky zahltené virtualnou realitou, ktora z tychto
zasahuju do virtualnej reality. Ta v roku 2084 opantala udalosti vytvara bizarné obrazy plné podivnych vyjavov a
mnoho ludi, ktori vacSinou prezivaju vdaka drogam, fikcii. Niekde medzi tymi blikajucimi absurdnostami a
implantatom a Cipom. Jedného dna vas kontaktuje fantazmagdriami, kvoli ktorym hra nie je vhodna pre

strateny syn a stopy zavedu na miesto jeho aktualneho epileptikov, najdete odpovede na zasadné otazky aj kluc
bydliska, do chatrajuceho domu s paranoidnymi k dalSiemu postupu.

obyvatelmi, ktori uz ani nevychadzaju z izieb. Snazia sa , ) o » o )
Pri prechadzani z jednej izby do druhej, skimani

nahradit’ depresivnu realitu iluziou, ktortd im do hlav . ) R ) _
tetovacieho salonu, pivnicnych priestorov a chodieb v

prenasa vplyvna korporacia. Komunikuju s vami cez J _ L .
. S . obmedzenych priestoroch domu, budete viest strucné
zatvorené dvere, na ktorych visi reproduktor a maly

monitor. A trapi ich vypadok siete. Vas trapia mrtve tela, dialogy s domacimi, ale ako uz bolo spomenute,

ktoré nachadzate v budove a prilahlych priestoroch. A, zriedka ich aj uvidite. Rozhovory vas sice povedu dalej,

samozrejme, chcete najst svojho syna. ale neméte moznost’ ich nejakym zasadnym spésobom
ovplyvnit. Okrem toho narazite na pocitace, v ktorych

Na vyhladanie a analyzovanie stop pouzijete dva prilezitostne objavite fotografie, emaily a nejaké uzitocné

skenovacie rezimy. Elektromagneticky pohlad poslizi na  Udaje. A najdete tam aj videohru v Style klasickych 8-

zvyraznenie prakticky vSetkych interaktivnych objektov v bitovych arkad. Ak chcete ziskat dalSiu Steam trofej,

dosahu, ¢i uz su to bezné predmety, ako su Casti musite zdolat’ vSetkych desat’ levelov, pricom sa

domaceho vybavenia, pocitace, zaznamy, alebo Cipy a spristupnuju po jednom v kazdom dalsom PC.

implantaty. Bio pohlad umozni analyzovanie DNA na

zaklade krvi a dalSich Casti BN \ -
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. prispdsobené parametrom .l
hry a za kompletnu
zbierku odomknete jednu
zo Steam trofeji. A obcas
zoberiete podporny
prostriedok, ktory musite
uzivat’ kvoli synchronizacii
realneho a virtualneho
sveta. V kritickych chvilach
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V leveloch treba v tahovom reZime vyzbierat mince a
dosiahnut cielovy bod, ale nesmu vas pritom chytit’
pavuky, ktoré vas po priblizeni permanentne
prenasleduju.

Detektivove nalezy a objavy vedu k novym poznatkom aj
ziskaniu ciselnych kddov, ktoré otvaraju dolezité dvere.
Ciasto¢ne vam pomdze hackovanie, ale spravidla odhali
len jedno Cislo z potrebnych styroch. No mdze vas to
naviest' spravnym smerom. V hre nebojujete, ani sa
nijakym sposobom nedokéazete branit a vacsinou to ani
nie je potrebné. Spociatku to dokonca vyzera tak, ze len
analyzujete miesta cCinu, ale nebudete sa priamo
konfrontovat' so zlom, ktoré vsak citite vSade naokolo.
Napokon sa ale predsa len ocitnete aj v situaciach, kedy
vas nespravny pohyb privedie k obrazovke s napisom
.game over". V zasade sa jedna o hru na macku a mys, pri
ktorej sa musite nieComu alebo niekomu vyhybat. Méze
to byt napriklad svetlo v no¢nej ilUzii so strazenym
kukuri¢nym polom.

Vacsina problémov ma vsak charakter hlavolamu, pricom
rieSenie je Casto na dosah ruky, len treba byt vnimavym.
Potom pridete na to, ako postupovat, aby ste sa pri
prechadzani miestnostami stale znovu neobjavili v tej
centralnej, ako pouzivat kable s pripojkami alebo vyuzit
radio. Pri postupe vnimate dusnu atmosféru a zazZivate
stiesnujuce pocity, hra vas vsak ¢asovo neobmedzuje a
modzZete si zvolit' vlastné tempo.

Co je fajn. Na druhej strane pred vas nekladie Ziadne
vacsie vyzvy a prakticky celou hrou prejdete zlahka ako
n6z maslom. Az tak, Ze sa zakratko Uplne prestanete bat a
zimomriavky nahradi prirodzena zvedavost, co bude dalej
a ako to skonci, bez snahy postupovat opatrne a
obozretne.

Dom, kde sa vsetko odohrava, na jednej strane pésobi
stiesnene, avsak Casto sa prenasate do roéznych

virtualnych prostredi, ktoré vas zavedu na rozmanité
miesta. Niekedy je to totalne psycho, ale ak vas to
neodradi v prvej hodine hry, potom uz vas tento titul
totalne pohlti a bude fascinovat. Scény zo schatraného
domu a niekedy s pekne krvavymi pohladmi ostro
kontrastuju so surrealistickymi motivmi virtualnej reality a
monochromatickymi viziami. To vsetko napokon vytvara
pdsobivu kyberpunkovd atmosféru s vystraznym prstom,
kam to az m&zeme dopracovat, ked sa budeme privelmi
zahravat's modernymi technologiami.

Hre prospieva aj tazivy, mysteridzny soundrack a v
neposlednom rade aj dabing. Hlavny hrdina ma tvar aj
hlas Rutgera Hauera, ktorému slusne sekunduje niekolko
vedlajsich postav, hoci zneju len sporadicky. Hra sa
pohodIne ovlada klavesnicou a mysou, ale namiesto jej
tahania pri otvarani dveri Ci posuvani veci by stacilo
obycajné kliknutie na objekt.

Pribeh zdolate priblizne za Sest” hodin, o nie je az tak
vela, no je pravdepodobné, Ze ho rozohrate este raz a
vyzbierate pritom zvysné bonusy.

Observer je unikat a uz od zaciatku pristupuje k hracovi
netradicnym spdsobom. Viac ako horor je to skor
kyberpunkova detektivka. Jej koniec vas mozno prekvapi
a mozno ani nie. Hlavne ak ste priaznivcami sci- fi filmov
a literatury, s podobnym zaverom budete pocitat a
vytusite, ako to moze dopadnut. Ale ako sa hovori,
dolezita je cesta, nie ciel. A ta cesta je v hre naozaj
pozoruhodna aj poucna a s vystrahou, i ked” miestami
poriadne psycho.

Ale bez toho by Observerovi nieco chybalo. A prave
vdaka svojmu ponimaniu a spracovaniu by hra skvele
vynikla na VR zariadeniach a urcite by nebola marna
verzia pre Oculus alebo HTC Vive. Zazitok z hry by sa
poriadne prehibil a mozno stal az desivo skuto¢nym.
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BRANISLAV KOHUT

+ pozoruhodna kyberpunkova detektivka

+ prelinanie skutocnosti s virtualnou realitou
+ svojské ponimanie aj spracovanie pribehu
+ Rutger Hauer

- neponuka zasadné vyzvy, ktorym by ste museli
Celit’

- pomerne kratke

- chvilami je to chaotické




THE LONG DARK

WINTERMUTE

PC, XBOX ONE, PS4 / HINTERLAND / SURVIVAL AKCIA




The Long Dark netreba Ziadnemu fanudsikovi survival titulov
nijako zvlast predstavovat. Hra je tu s nami v alfa verzii uz
par rokov a aj ked’ po cely ten Cas ponukala len sandbox
bez akéhokolvek pribehu, aj tak si nasla obrovsku
fanusikovsku zakladnu. Len nedavno sme sa konecne
dockali pribehového modu, ktory The Long Dark
kvalitativne posuva zas o nieco dopredu. Tato recenzia sa
venuje prvym dvom castiam, ktoré nedavno vysli. A
potvrdzuje, Ze ide o slusnu zabavu.

V The Long Dark: Wintermute sa ocitnete v kozi pilota Willa
Mackenzieho, ktory v désledku geomagnetickej katastrofy

stroskota uprostred mrazivej kanadskej divociny aj so
svojim spolucestujucim. Prave snaha najst” svojho priatela je
ustrednym motivom prvych dvoch epizdd. Cestou narazite
na par zaujimavych pribehovych postav, pre ktoré plnite
rozlicné ulohy. Tie sa zanrovo nijako nevymykaju zo
Standardu, takze budete objavovat nové oblasti, zhanat’

urcité vybavenie, hromadit' zasoby, lovit' zver a pride aj na
klisé typu: nazbieraj a dones mi tolko kusov tohto a tohto.
Napln uloh mozno neznie originalne (aj ked’ sa najde par
vynimiek), ale na pomery survival hry vas aj tieto banalne
Ulohy budd naramne bavit.
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Pribeh je rozpravany formou predelovych scén a dialégov s
Ustrednymi postavami. Scény su kvalitne spracované

a vynikaju audiovizualnou strankou. Skvelym prikladom je
intro k druhej epizéde, ktoré vam okamzite vycari Usmev
na tvari. Pocas hry vas sprevadza decentny hudobny
podmaz, ktory vyborne dotvara celkovd atmosféru. Potesi
aj velmi kvalitny dabing. Bohuzial, niektoré vedlajsie
dialégy nie su nahovorené vobec a to vo vysledku, ked sa
postavy najprv rozpravaju a v zapati po kliknuti na dalsiu
dialégovi moznost' len micia a tupo na seba pozeraju,
posobi dost’ rozpacito.

V ¢om The Long Dark exceluje, je perfektne fungujuci
systém hladu, smadu, Unavy a telesnej teploty. Mnozstvo
survival hier sa snazi o podobny systém, ale vacsinou je
vysledok dost” krkolomny a nepohodlny a obcas nefunguje
tak, ako by ste to od hry simulujlcej prezitie ocakavali.

Ci uz ste v pohybe, alebo sa len hrabete v jednoduchom
a prehladnom inventari, musite si neustale strazit Styri
zakladné Statistiky. Hlad zavisi od mnozstva prijatych kalorii

VITAJTE V ZAMRZNUTEJ KRAJINE

z jedla a napojov, ktoré neustéale spalujete. Pocas spanku
ich ubuda najviac, preto je dolezité odpocinok si dopredu
naplanovat’ a zasobit sa potravinami a vodou. So spankom
sUvisi aj Unava, ktora ovplyvnuje vasu nosnost’ veci v
inventari. Postava toho unesie celkom dost, ale za cenu
pretazenia, ktoré znizuje vasu pohyblivost a zvysuje Unavu.
Smad, samozrejme, uhasite tekutinami.

Délezitym ukazovatelom je hodnota telesnej teploty.
Pochvalu si zaslUzi velmi prehladny inventar a systém
oblecenia. Navliect' na seba mdzete az dve vrstvy Siat, a tak
je dobre na vrchu nosit” nieCo nepremokavé a odolné voci
vetru a naspodku zasa nieco, ¢o vas najviac zahreje. Saty sa
pri fyzickych Cinnostiach opotrebuvaju a musite ich
pravidelne opravovat. Celad hra sa odohrava v mrazivej
kanadskej divocine, kde je pocasie Casto nevyspytatelné.
Moze sa tak stat, Ze vas zastihne hmla husta ako mlieko, ¢o
vyrazne stazi navigaciu v teréne alebo mraziva vichrica,

v ktorej bez zdroja tepla zamrznete behom niekolkych
minut. Vasim najlepSim priatelom sa tak stane ohen. Ten
mozete rozlozit vonku na lubovolnom mieste



alebo v interiéroch v krboch a peciach. Okrem tepla
slizi ohen, samozrejme, na Upravu jedla, roztopenie
snehu a prevarenie vody a taktiez odhana hladnych
predatorov.

Dravcov v hre nie je vela. Natrafite tu vlastne len na
vlky a medvede. Ale dokazu vam aj tak poriadne
zavarit. Ked' sa na vas rozbehne vlk a vy este nemate
pusku, vacsinou pomoze len svetlica, ktora ho odplasi.
Tato taktika ale nemusi vzdy fungovat' a Casto vas
selma skokom zvali na zem. Tu pride na rad klasicky
quick-time event, kedy divokym klikanim lavym

tlacidlom mysi musite hladné tesaky od seba odohnat’.

Ak mate v inventari ndz alebo sekeru, vyrazne vam to
pomoze. Zviera utecie a vy si musite rychlo lizat rany,
pretoze vam hrozi vykrvacanie a infekcia. Obvazy

a dezinfekcia su preto nevyhnutna vybava kazdého
prezivsieho. Medvede su uz ale iny orieSok. Bez pusky
a aspon niekolkych nabojov je vzdy vhodné vyhybat’

sa im velkym oblikom. Ked' sa totiz ta hruda masa
postavi na zadné laby, zareve a rozbehne sa na vas,
vacsinou ani nema zmysel utekat  a ostava vam len
bezradne sledovat” animaciu medveda zabavajuceho
sa s handrovou babikou. Po chvili strati zaujem,

a necha vas dokali¢eného, zraneného a castokrat
polonahého, lebo vdam nadobro rozdriapal tu vetrovku,
po ktoru ste dva dni cestovali fujavicou cez pol mapy.

Okrem predatorov sa tu vyskytuje aj ina fauna. Vrany
kriZiace na oblohe s znamenim mrsiny, ktora vam
poskytne maso alebo zamrznutého ¢loveka

s vybavenim, ktoré uz nebude potrebovat. Na urcitych
miestach viete vysekat do ladu dieru a chytat ryby.

V lese natrafite na jelena, ktorého skolite strelou do
srdca alebo hlavy, a ked ho nahodou len poranite,
musite zviera na Uteku stopovat’ podla krvavych Skvin
a stop v snehu. Stopy zanechava aj hlavna postava,

a Castokrat sa podla nich viete orientovat, ak napriklad

DOKAZETE ZBIERAT SUROVINY, LOVIT A PREZIT?




zabludite v hmle. Chytat' mozZete aj zajace do
provizornych pasci, alebo ich omracit hodenim kamena.
Ked potom Ubohé zviera, ktoré je stale nazive a pozera
na vas krasnymi ciernymi koralkovymi ockami a kruti

chlpatym nosStekom, chytite pod krk, hra vam este da

moznost’ pustit’ ho na slobodu k svojej zajacej rodinke.
Hlad je ale potvora, ktora Zenie kazdého Zivého tvora
do krajnosti a vy si len povzdychnete, chrupnutim mu
zlomite vazy, nozom vypitvete Creva, stiahnete z koze
a ostane vam kusok cenného maésa.

The Long Dark: Wintermute ponuka, samozrejme, aj
systém vyroby predmetov, takze ak v nejakej vedlajsej
misii ziskate recepty na zhotovenie vybavenia, mozete
si vo vyhni ukovat sekeru alebo néz, v dielni pasce
alebo pripadne na kolene vyrobit mensie nastroje. Tak
ako oblecenie aj nastroje sa opotrebovavaju a je nutné
sa o ne starat’ a opravovat'ich.

CLOTHING
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Najvacsiu vyhradu mam k systému ukladania pozicie.
Hra je otvoreny svet skladajuci sa z niekolkych
samostatnych oblasti oddelenych nahravacou
obrazovkou. Pri vstupe do inej oblasti alebo po spanku
sa vam automaticky ulozi pozicia. Taktiez pri plneni
Ulohy narazite na checkpointy, ktoré by sa mali ukladat’
na samostatny slot. V praxi ale tento systém nejako
nefungoval a stalo sa mi, Ze pri plneni jednej misie ma
dokalicil predator, znicil mi drahocenné saty a ostal

som bez municie. Po par metroch sa mi hra

ulozila a prepisala obe pozicie. Ulohou bolo zviera
porazit, ale bez nabojov a Siat sa to zdalo nemozné. Uz
tak dlha hracia dobu sa mi preto natiahla o nejaké 2
hodiny, kedy som zdihavo zhanal nutné vybavenie.
Sandboxovy moéd pracuje s permanentnou smrtou,
takZe tam je vyssie popisana udalost’ skratka sucastou
zazitku. Systém ukladania by vSak mal v pribehovej Casti
minimalne dovolit nahrat zaciatok Ulohy. Celkova herna
doba sa pohybuje okolo 6 -10 hodin na epizédu

WORN SPORTS SOCKS

Thin cotton socks. Not very warm and useless when wet

10F1

0°C
64%

+0.2°C 0%

0.10 kg

0% 0%



+ krasna stylizovana grafika

+ pohlcujuca atmosféra zasnezenej divociny
AT + systém unavy, smadu, hladu a teploty

+ realistickost’ a prezitie

+ kvalitny dabing a predelové scény

- maly doraz na pribeh
- absencia dabingu vedlajsich dialogov
- nedotiahnuty systém

FRANCIS




SUDDEN STRIKE 4

NAVRAT NA STRATEGICKE BOJISKA
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W (OBJECTIVES

‘7 Occupy the two villages to the
L= east

1 Occupy the village to the
L' northwest

Sudden Strike je Uzko spata s érou klasickych stratégii z Napriklad si musite vystacit's obmedzenou municiou,
obdobia druhej svetovej vojny. Zdalo sa vSak, Ze uz je na alebo proti vam stoja elitné tanky. Za hviezdicky
zaslizenom odpocinku a s dalSimi ¢astami sa nepocita. nakupujete vylepsenia v troch dostupnych doktrinach.
Teraz tu vSsak mame plnohodnotny Stvrty diel , ktory sice Prva sa zameriava hlavne na pechotu, druha na obrnené
nezozne velku slavu, ale najde si svojich priaznivcov. vozidla a tretia na podporu. Kazdu reprezentuje jeden
velitel z prislusnej frakcie. Medzi vylepseniami su
Stvorka zostava verna tradi¢nému zasadeniu a okrem uzitocné moznosti, napriklad dela alebo tanky mézu
toho sa drzi aj zauzivanych prvkov. Tvorcovia sa vSak vytvorit” ochranny val z vriec s pieskom, alebo maju
snazili aspon do istej miery inovovat,, a tak doznala i vylepsenu obranu, dokazu si opravit’ kritické poskodenia
urcité kozmetické zmeny. Zakladom su tri tradicné a dohlad vylepsi vojak v tankovom poklope. Pechota zas
kampane za nacistické Nemecko, Sovietsky zvaz a dostane po dva granaty a rychlejsie sa pohybuje,
Spojencov. Najdete tam najznamejsie miesta a bojiska.  podpora umozni lahkym tankom a prieskumnym
Niektoré vnimate z pozicie jednej aj druhej strany. Takze vozidlam tahanie diel (inak maju tuto schopnost’len
sa bude bojovat o Leningrad aj Stalingrad, caka vas nakladné auta), prida municiu ci zrychli opravy. Niektoré
operacia Barbarossa, Market Garden a Overlord - teda  prvky sa objavuju vo vsetkych doktrinach, ¢o ulahcuje
klasické vylodenie v Normandii s vysadkarmi aj rozhodnutie, ktoru si vybrat pred kazdou misiou.
namornou pechotou a nechyba ani tankovy Kursk.

Map v kazdom tazeni mohlo byt viac, no na druhej
strane kazdu misiu tvori niekolko Uloh, ktoré sa
postupne aktualizuju a s nimi sa aj rozsiruje herna
plocha.

Kazdé tazenie predstavuje mapa so siedmimi misiami,
ktoré sa postupne odomykaju a mdzete v nich vzdy
ziskat jednu az tri hviezdicky a nasledne este raz prejst’
aj s doplnkovou vyzvou.
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Budete dobyjat’ alebo branit uréené pozicie, ochranovat’
ohrozené jednotky a konvoje, ale aj koordinovat’ Ustup.
KedZe sa v hre ni¢ nestavia a neprodukuje, v kazdom
scenari si musite vystacit' len s pridelenou armadou a
obmedzenym prisunom posil. Tie vam hra sama posiela v
kl'dCovych momentoch, ale vzdusnu podporu s leteckymi
prieskumnikmi a bombardérmi si privolavate a
nasmerujete na ciel sami. Boje na Standardnej obtaznosti
daju niekedy poriadne zabrat a kedze vasich jednotiek
skutoCne nemate nazvys, je vhodné postupovat’
premyslene a vyhybat' sa zbytocnym stratam. Optimalne

je ako predvoj poslat pechotu, ktora dovidi dalej ako
technika. Navyse su vojaci v poli ¢i krovi menej napadni,
pripadne im eSte date povel zalahnut' a posluzia ako dobri
skauti, ktori pekne odhalia ciele tankom a delostrelectvu.
Jednotky mimo dohladu sice nevidite, ale ked' sa bliZia a
robia hluk, ich aktualnu polohu naznacuju ikony.

Situaciu na bojovom poli niekedy komplikuje nedostatok
municie a paliva. Na vacsine map s tym nebudete mat’
problém, hlavne ked' vas sprevadzaju plné zasobovacie
vozidla a narazite aj na pumpy a sklady s vlajkami. Su vsak

aj misie, kde je vSetkého akutny nedostatok a napriklad aj
musite ponechat” napospas funkcny tank, lebo nema ¢im
strielat, alebo sa nemoze pohnut. Ale do Uvahy treba brat’
aj iné faktory. V hre sice su opravarenské vozidla, ale tie
slizia len na odstranenie kritickych poskodeni, Cize sa
napriklad postaraju o roztrhnuté pasy, aby tanky
postupovali dalej, ale nedokazu ich Uplne zregenerovat'
Taktiez medici nedokazu vojakov vyliecit’ a nevratia im
stratené body zivota, iba zabrania tomu, aby vykrvacali v
dosledku zraneni. Aj tak su vsak uzito¢ni. Neraz totiz blika
biely kriz aj nad desiatkou muzov, ktori to schytali a bez
lekarskej pomoci po chvili o vietkych pridete. Tieto prvky
taktiez prispievaju k vyssej naroCnosti hry a nutia hraca
byt obozretnym.

Na druhej strane pri masovom Utoku dochadza k
situaciam, ked’ nepriatelski vojaci prestanu bojovat’ a
jednoducho sa vzdaju. Je to pekny efekt, ked' vidite, ako
oslabeni obrancovia opustia dela a zostanu stat’ s rukami
nad hlavou. Potom po chvili jednoducho zmiznda.
Opustenu nepriatelsku techniku si moZete privlastnit.




Staci, ked do nej vlezie hociktory z vasich vojakov a
pripadne ju este opravite. Plati to vSak aj o civilnych
vozidlach (Co mi pri tejto funkcii v inych hrach chybalo),
takZze moézete napriklad nastartovat’ traktor a pouzit ho na
odtiahnutie dela. Za Uspesné prisvojenie vozidiel, lieCenie aj
rozne iné aktivity na bojisku ziskavate medaily. Peknou
vychytavkou v zimnych scenaroch je lad, ktory sa pocas
boja rozpada, takze sa jednotky mozu aj utopit.

Hru ovladate klasicky mysou, ale o stale nie je
samozrejmostou, mdzete to skusit’ aj konzolovvym
ovladacom. A to nielen v PS4 verzii hry, kvéli ktorej tu tato
moznost’ primarne je, ale aj na PC. Obaval som sa
neblahého vplyvu tohto rozhodnutia na obsah hry. Predsa
len su stratégie predovsetkym zalezitostou PC, kde mozete
pohodine a rychlo ovladat stovky jednotiek, ale pri RTS
urcenych aj pre konzoly tvorcovia pristupuju k
obmedzeniam, ktoré okliestuju herné moznosti. Tu sa tak,
nastastie, nestalo, na bojisku je neraz poriadne rusno a
husto a treba pohotovo reagovat na r6zne situacie. V
pripade potreby ale hru rychlo zapauzujete. Dynamike
napomaha napriklad aj automatické zaclenenie jednotiek
do skupin, ktoré potom rychlo vyvolate kliknutim na ikony v
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hornej Casti obrazovky. Samozrejme, zostava aj moznost’
vytvorit vlastné skupiny. Potesi aj systém preskupenia a
zoradenia do formacii po podrzani tlacidla mysi alebo
ovladaca, ¢o pripomina zjednodusenu funkciu z Total War.

Umela inteligencia je obstojna. Teda aspon v kampani.
Jednotky sa chvilami spravaju rozumne a napriklad ked z
velkej dialky ostrelujete tanky, tie sa pohnd, aby sa vyhli
utoku, alebo rovno zamieria k vam. Inokedy su ale vojaci
pasivni alebo nevedia vhodne zareagovat'. Viac vSak zamrzi
nie celkom realisticky dohlad. Napriklad ked' vojaka
umiestnite do vysokej veze, mal by mat’ prehlad o Sirokom
okoli, a predsa nevidi ani nepriatel'ské tanky na otvorenom
priestranstve par stoviek metrov pred budovou. Takze vam
to neprinesie oCakavanu takticku vyhodu.

Progres v misii sa neuklada automaticky, co vzhladom na
znacny rozsah niektorych scenarov méze hraca zaskocit.
Hlavne ak si dlhodobo hru neulozil a po polhodinovej bitke
s neuspesnym koncom si celd mapu zopakuje odznova.
Hodila by sa automatika po splneni kazdej ulohy, takze hrac
by sa pokojne mohol vratit na zaciatok poslednej etapy.



Uspechy v misiach prinasaju nielen medaily a hviezdicky,
ale aj bonusové materialy v podobe komentovanych
dobovych videi. Autentické Ciernobiele zabery urcite
potesia tych, ktorych zaujima toto obdobie.

Okrem tazeni je v ponuke Sudden Strike 4 este volna hra a
multiplayer. V bitke proti chabej Al alebo hra¢om v
nepriatelskom time treba obsadit’ vsetky zakladne
oznacené na mape vlajockami. Za ich okupovanie
pribudaju body a tie sa daju pouzit' na privolanie nejakej
leteckej podpory, alebo nakup jednotiek na stanici, kam ich
potom privezie vlak. Je to celkom fajn, ale 4, respektive 5
map je naozaj malo. | ked multiplayer viastne takmer nikto
nehra.

Graficky na tom hra nie je najhorsie. Zachovava si tradicny
pohlad na bojisko s pohlfadom zhora. Terén sa da priblizit,
no aj tak bude neraz trochu problematické rozlisit
jednoduchych vojakov a napriklad vyhladat” medikov. Po

Technika ale vyzera dobre, je réznoroda a sprava sa dost’
realisticky. Autori mysleli aj na destrukény model a fyziku.
Obcas sa sice tank aj v beznom teréne cudne posmykne
ako na klzisku, ale inak dobre vyzeraju povalané stromy,
stipy a zvalcované polia, ako aj stopy pasov na povrchu
krajiny. A rozpadavajuci sa lad. Budovy sa daju rozstrielat
az do zakladov, na zemi zostavaju stopy po vybuchoch a
(docasne) aj horiace vraky. Po tazkych bitkach vidite na
obrazovke poriadnu spust. Hudba a ozvucenie prirodzene
dopiraju vydarent vojnovi atmosféru.

Sudden Strike 4 sa drzi starého zauzivaného Stylu a svojim
obsahom neprekvapi. Je to vsak solidna vojnova stratégia,
ktora prinasa intenzivny zazitok pri najznamejsich bojoch
druhej svetovej. S cenou by vsak mala ist" o nieco nizsie. 50
€ je naozaj privela, ale ak ju kupite za polovicu, bude to
primerana suma za RTS, ktora aj po rokoch este dokaze
zaujat’ a priniest' rozmanité vyzvy. Najma na konzolach, kde

oznaceni uz viak vidite symboly so zameranim jednotlivych Je tento Zaner stale v plienkach a dobrych stratégii je tam
postav a jednotiek aj so stavom municie, pripadne paliva.

ako safranu.




+ roznorodé, slusne navrhnuté misie

+ niektoré napadité sucasti, ktoré obohacuju
tradicnu hratelnost’

+ udrziavanie techniky a osvojenie vojenskych aj
civilnych vozidiel

+ obstoji na PC aj konzolach

- misii mohlo byt urcite viac
--nie vzdy optimalne fungovanie jednotiek
- neprinasa do zanru nic vyslovene nove
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Konkurencia na poli multiplayerovych akcii je dost  velka,

ale ked pod nejakym online titulom Ziari meno Cliff
Bleszinski, pravom sa oCakava pozoruhodna hra, ktora
by nemala mat nidzu o fanusikov. LawBreakers takou
naozaj je, az na to, Ze prival hracov sa akosi nekona.
Preco to jednému z autorov sérii Unreal a Gears of War
s novym timom a novym projektom nedopadlo podla
ocakavani?

V prvom rade si priblizime hru, aby bolo jasné, co
ponuka. Jedna sa o cCistokrvnu online akciu, ktora
obsahuje vylucne arény so zivymi hracmi. Tvorcovia
neriesili nejaky pribeh ani predstavenie hratelnych
postav, ktoré su rozdelené do dvoch timov - Law a
Breakers. Jednoducho sa postavia proti sebe a davaju si
poriadnu nakladacku. Hraci v podstate nemaji moznost’
otukat sa pri nejakom plnohodnotnom tréningu
nanecisto. Je pravda, ze hra obsahuje vyukové vide3,
ktoré dostatocne priblizia jednotlivé povolania, herné
rezimy aj mapy. Avsak vyskusat' si to v praxi sa da len
CiastoCne v testovacom mdde oznacenom ako sandbox.

P )

Tam sa pohybujete po mape, kde najdete botov s
fixnymi poziciami, z ktorych nikdy neodchadzaju a
mozete si menit’ postavy, aby ste si otestovali ich
schopnosti a zbrane. Ak uz nie nic iné, aspon za
pozeranie ukazok dostanete kredity, ktoré mozete
pouzit na nakupy pre jednotlivych borcov.

V hre najdete devat povolani s fixnou vybavou. Kazda
strana ma kompletny sortiment postav a lisia sa jedine
vzhladom, ktory esSte upravujete zmenou skinov a
detailov oblecenia a zbrani. Stale to vSak bude rovnaka
vyzbroj a jej uCinok sa nemeni, len budete mat’ svoj
Specificky vzhlad. Tieto ,serepeticky” nakupujete za
spominané kredity, alebo ich ziskate v online zapasoch
ako sucast bali¢kov so $tyrmi prekvapeniami. Co teda
konkrétne mozu byt skiny, odtlacky topanok pri kopnuti
do nepriatela, kredity a ikony reprezentujice hraca v
lobby. Nie su tam ziadne podporné prostriedky, ktoré
by zlepsovali atributy alebo vykon postav, o je len
dobre, pretoze tym padom su hraci v boji vzdy
rovnocenni, a to aj bez ohladu na ich levely.




Jednotlivé postavy su vcelku zaujimavé a kazdy si
medzi nimi najde svojich favoritov. Vacsinou su
zamerané na Utok z dialky, o je pri Sialenom pohybe,
skakani a poletovani optimalna volba. Obvykle maju
jedind zbran s dvomi rezimami, ale vybrané postavy aj
druhd, sekundarnu. Municia je neobmedzens, ale treba
nabijat. OblUbeny je napriklad Vanguard s rotacnym
gulometom, ¢i Enfrocer s Uto¢nou puskou, dobre sa
bojuje aj s Harrierom, ktory nici ciel laserovym IG¢om.
Gunslinger je typicky pistolnik s dvomi zbranami v
rukach naraz, kazda ma vsak in kadenciu. Ale su tu aj
borci, ktori sa presadia v boji zblizka a neraz prekvapia
napriklad nicivym vypadom od chrbta. Konkrétne
Wraith, ktory sice ma aj automaticku pistol. ale dokaze
urobit aj smrtelny vypad ostrou Cepelou. Assassin sa uz
plne spolieha na svoje dve macety.

Kazda postava ma navyse tri aktivovatelné schopnosti.
Dve z nich sa dobijaju rychlo, tretia pomalSie a je,
samozrejme, o to efektivnejSia. Spravidla to zahrnuje
nejaké kratkodobé zrychlenie postavy, Co je vo vacsine
rezimov klicové, a Utocné alebo obranné techniky.

Napriklad Juggernaut, ktory bezne bojuje pumpovacou

brokovnicou, si zvySi obranu a vytvara docasnu stenu,
ktora odraza projektily a moze pokojne aj zatarasit’
vchod. Bojovy medik vytvori ochrannd kupolu a privola
dva liecCivé drony, ktoré navedie na zranenych
spolubojovnikov. A napokon je tu Titan, ktory
vystreluje rakety a méze ich odpalovat este pred
narazom. Kombinuje to so zbranou vystrelujuacou
blesky, ma devastacny skok, miny a docasnu berserk
formu. Na druhej strane tato postava nema ziadne
zrychlenie a velmi pomaly sa pohybuje. V kazdej aréne
si pri umrti mdzete povolanie zmenit, ¢o vsak chvilu
trva.

Po zoznameni s bojovnikmi nezostava nic iné, ako
skocit priamo do vody a nastupit’ do online zapasov
len a len pre zivych hracov. Tu trochu zarazi velmi
obmedzeny vyber - bud'si zvolite rychly zapas, kde sa
obmienaju vsetky rezimy a hra vas svojvolne niekam
priradi, alebo si vytvorite vlastnu party. Teda
nakonfigurujete hru, kde si zvolite mapy, mody, casové
limity alebo iné parametre a smiete zatrhnut povolania,
ktoré su neziaduce.
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A mozete pozvat priatelov - priamo do timov alebo
ako pozorovatelov. V hre nie su ziadne zapasy s
rebrickom ani moznost vyhladat’ si [ubovolny server a
uz vobec nie len jednotlivé rezimy, ktoré chcete hrat.
Désledkom toho je, Ze sa hraci bezne odpéjaju z hry,
ked' je na rade rezim, Co ich nebavi a niekedy je to
naozaj rusivé. Navyse to negativne pésobi na
matchmaking. Hra sa sice pred odstartovanim dalsej
mapy snazi rozumne vybalansovat’ timy, ale priamo v
akcii sa po vypadkoch hracov prejavi prevaha jedného
timu, kym nepribudne nejaky nahradnik. Tu totiz casto
zalezi naozaj na kazdom Ucastnikovi a mat’ o jedného
spolubojovnika menej neraz znamena velku vyhodu
pre sUpera. Standardne bojuju dve pat¢lenné druzstva,
no hra sa neraz uspokoji aj so stvorclennymi.

LawBreakers ponuka pat’ plnohodnotnych rezimov a
ani v jednom nejde o zvySovanie skore zabijanim
protihracov. Vsetky su rychle, dynamické, mali by ste
byt neustale aktivni, aby ste sa vyhli Gtokom
nepriatelov aj plnili zadané ciele. A aby vas hra
nevykopla kvoli pridlhému postavaniu a necinnosti. V
skutocnosti je tu este jeden moéd - timovy
deathmatch, kde uz sice ide o zabitia sUperov, ale
realne sa jedna len o zahrievacie kolo, ked" v aréne pri
Starte nie je dostatoCny pocet hracov. Akonahle je
dostatok ucastnikov, TDM sa ukonci a hra po kratkom
odpocte spusti plnohodnotny rezim. Je to vyborna vec,
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pretoZe nemusite len necinne vyckavat, ale Cas si
skratite spoznavanim mapy a prostoduchym zabijanim.

V rezime Overcharge je Ulohou kazdého timu najskor
ziskat” batériu a potom ju priniest do svojej zakladne,
aby sa nabila a istu dobu ju chranit. Za Uspesnu obranu
v stanovenom ¢asovom limite pribudne bod. V Turf
War ide o obsadzovanie troch zon, ktoré sa po
Uspesnom odrazeni supera uzamknu. Na zaklade
pomeru ziskanych zon sa rozdelia body a nasleduje
dalsie kolo. V reZzime Occupy staci okupovat’ a branit’
jedinu zénu a ¢im dlhsie sa to timu dari, tym viac
bodov nazbiera. Po istom case zOna zmizne a objavi sa
na inom mieste. Potom je tu Uplink, ktory sa podoba
rezimu s batériou - treba uchmatnut datové zariadenie,
pripojit' ho vo svojej zakladni a branit, kym ukazovatel
nestlpne na sto percent a potom pribudne bod.
Blitzball je loptova hra, kde musite zobrat gulaty
predmet a umiestnit’ ho do superovej brany, ale ak ho
nesiete dlho, postava vybuchne. Viac-menej sa teda
jedna o obdoby klasickych rezimov, ale s doplnkovymi
funkciami, ktoré ich robia zaujimavejsimi.

Napriek prezentaciam hry necakajte permanentné
poletovanie v beztiazovom stave. Aj tato moznost' tu
sice je, ale len vo vybranych ¢astiach map so znizenou
gravitaciou alebo po aplikovani schopnosti niektorych
postav.



Casto sa budete klasicky pohybovat' chédzou a skokmi po
podlahe. Celé je to vsak rychle a dynamické, a to aj vdaka
tomu, Ze mapy nie su velmi rozlahlé. Hraci teda na seba
Casto narazaju v ulickach, kde si idu po krku. Na mapach nie
su ziadne podporné doplnky s vynimkou uzdravovacich
stanic alebo jednorazovych lieciv. Ale ni¢ viac tam ani
nepotrebujete. Bojuje sa najma v interiéroch, ale aj s
otvorenymi priestormi, kde mozete skopnut supera do
volného priestoru a pripisat’ si environmentalne

zabitie. Mozno sa vam podari zabit protivnika aj pocas
vasho umrtia a zaznamenate grave Kkill.

Vzhlad hry je naozaj reprezentativny, ale je to poriadny zrut
pamate. Ak nemate vykonny hardvér, aj pri automatickom
nastaveni sa mdze stat, ze hra bude sekat’ Pritom
snimkovanie méze stupnut’ poriadne vysoko a v tomto
smere problém nie je. Hra funguje na Unreal engine 4, ktory
podobné problémy zvycajne nema a mozno by to len chcelo
trochu viac sa pohrat's optimalizaciou. Ked ale vsetko
funguje, ako ma, je to pekny pohlad a pasuje k tomu tvrdsia
moderna hudba.

Celkovy dojem z hry je velmi dobry a hraci ju hodnotia
vysoko. Je ich vsak malo. Niekedy sa pripojite pomerne
rychlo, inokedy Cakate dlhé minuty. Neraz stravite kopu Casu
pri zahrievacich kolach, pretozZe je tam sotva polovica z
pozadovaného poctu Ucastnikov. V ¢om je teda problém?
Dévodov mbze byt viac. Jednak mozno Nexon
nedostatocne propaguje hru a urcite mnohi hraci radsej
zostavaju verni blizzardovskému hitu Overwatch. Ale chyby
spravili aj samotni tvorcovia. Hre jednoznacne chyba server
browser a rebrickové zapasy. Mohli by pomoct’ aj boti, ktori
by v pripade potreby zaskocili v online bitkach alebo
pokojne aj mod hraci verzus Al. Pat' rezimov a necela
desiatka map je dobry zaklad, ale celkovy obsah hry by
mohol byt aj bohatsi, rozsiahlejsi.

Konkurencia v zanri online akcii je naozaj znacna a kto sa
chce presadit, musi tvrdo bojovat o priazen hracov. Inak aj
kvalitny titul caka nelichotivy koniec. A to sa, bohuzial, tyka
aj LawBreakers. Je to sice zabavna, ale uz teraz takmer mrtva
hra, ktora sa sotva dlhodobo udrzi nad vodou. A prognozy
nie su priaznivé. Bud' ju mdze zachranit prechod na free to
play, alebo o niekolko mesiacov sklamany Cliff Bleszinski
ohlasi jej definitivny koniec.




+/dynamicka timova online akcia

+ zaujimaveé postavy, ich zamerania a schopnos-
ti

+ hraci su rovnocenni, nezvyhodnuju ich
doplnky a extra vybava

+ zahrievacie TDM kolo, ked' je v aréne malo
Ucastnikov

- akutny nedostatok hracov
- chybaju rebrickové zapasy, server browser a
dalSie moznosti

BRANISLAV KOHUT
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NETRADICNA FARMARSKA HRA

PC, XBOX ONE / MOMOMI PARK / MANAZMENT, AKCIA



Mozno si eSte spominate na zaciatok minulého roka, kedy
bol titul Slime Rancher oficialne predstaveny kalifornskym
studiom Monomi Park. AZ prvého augusta tohto roka bola
hra vydana vo finalnej podobe a opustila tak preview fazu
aj vdaka Coraz viac popularnemu programu ID@XBOX,
ktory v aprili tohto roka oslavoval prvych 500 vydanych
indie hier. Vyvojari sa pochvalili, ze sa im podarilo predat’
Uctyhodnych milién képii (z toho viac nez 760 tisic na PC).
Stoji teda Slime Rancher za vyskdsanie?

Uz podla nazvu urcite tusite, Ze ide o dalSiu hru zo série
simulatorov, no tentokrat s jedinecnym obsahom a
principom. V Ulohe Beatrix LeBeau, ktora opustila planétu
Zem s viziou nového dobrodruzstva a predovsetkym
slusného zarobku, budete spravovat' ranc vo svete Far, Far
Range. Nie je to vsak obycajny ranc s beznymi zvieratami,
ktoré mate moznost' vidiet v Zoo alebo u starych rodicov
na zahrade, ale s takzvanymi slimes, rozdelenymi do zhruba
16 typov.

Zaciatky mi neulahcil ani prilozeny tutorial, ktory
komplexnostou urcite neocari. Po jeho dokonceni prislo na
rad oboznamovanie sa s cudesnymi mechanizmami hry a
zacal som budovat ranc¢ na novej planéte. Zakladna
myslienka tejto hry tkvie v loveni naokolo sa pohybujucich
rozdielnych slimov, ktorych je potrebné chytit’ do takzvanej
vakuovej zbrane a nasledne ich umiestnit' do
vybudovanych ohradok v priestoroch vasho ranca.

Hranim a preskimavanim pomerne rozsiahleho prostredia
rozdeleného na farebnu chaotickld dzunglu, jaskyne, pust a
zahadné ruiny som pochopil, Ze chov roztomilych zvieratiek
je dobry len na predavanie ich vykalov alebo takzvanych
plortov. Tie totiz tvoria dblezitu Cast’ celého systému hry.
Pre ziskanie blizSich informacii som navstivil pekne
spracovanu Slimepédiu s mnozstvom obsahu a
vysvetlivkami. Samotné obchodovanie je typické
pohyblivymi cenami, Co spdsobuje, ze ked zacnete
predavat jeden typ plortov, ich cena p6jde ocakavane dole.
Niekedy som tak predal totozny pocet plortov takmer za
dvojnasobnu cenu. Idealne je posielat spat na Zem viacero
druhov sucasne.

Hodiny stravené s Xbox ovlada¢om v ruke ma naucili, ze
flexibilné a usmievavé priserky ruzovej farby maju na trhu
Preto som sa zameral viac na kamenné, vodné ¢i medové
stvorenia. Samozrejme, mdzete ratat’ aj

s experimentovanim, a teda s krizenim jednotlivych slimov.
Krizenie prebieha v rozsiahlom svete samovolne
konzumaciou nevlastnych plortov alebo priamo

v priestoroch vasho ranca. Staci dat’ do ohrady dva
rozdielne typy slimov a pockat, kym ten druhy skonzumuje
plort svojho spolubyvajidceho.

Treba mat’ taktiez na pamati, Ze kazdy druh konzumuje
odlisSny typ potravy, sprava sa inak, ako by ste cakali a
pozaduje rozdielne podmienky na Zivot. S tym suvisi
nutnost’ vylepSovania ohrad, pestovania rozlicnych plodin,
Ci chov zvierat sluziacich ako potrava pre slimov. Okrem
toho hra ponuka bohatu paletu estetickych vylepsSeni, ktoré
obohatili jej obsah. Prave vdaka spominanej rozmanitosti
ma Slime Rancher bavil este viac.

To vSak stale nie je vsetko. V neskorsej faze hry sa mi
otvorilo laboratérium s mnozstvom vynalezov a novych
moznosti, ako stravit dalsie hodiny pred televizorom.
Napriklad je mozné nechat’ postavit rozne zariadenia,
medzi ktorymi najdete teleporty, automatické vrtaky,
obranné veze proti Tarr (jeden z mojich hlavnych
nepriatelov) ¢i tazobné zariadenia. Okrem toho som mal k
dispozicii aj systém kombinovania ziskanych zdrojov. Nie
vSetky zariadenia si vSak nasli pocas méjho hrania
uplatnenie. Niektoré sa mi zdali Uplne zbytocné.

Prostredie ponuka relativne bohaty obsah. Niekedy som sa
vSak stretol s takmer identickymi zakutiami len v inom
grafickom kabate. Ni¢ to vSak nemeni na komplexnosti

a bohatych moznostiach skimania. Chybali mi typické
orientacné body Ci prepracovana mapa, ktora by mi
ulahcila pohyb po okoli. S tym suvisi aj samotné zbieranie
slimov a inych objektov. Ratat mozete len s piatimi slotmi,




respektive styrmi, kedZe piaty je obsadeny vodou. To
mi Castokrat zabranilo preniest’ cenné zdroje Ci slimov
spat na ranc na konci mojej vypravy. Rozsirenie poctu
slotov, zial, nie je mozné.

Ocenil som ale teleporty sliziace na rychle cestovanie,
ktoré mi vyrazne skratili presivanie zdrojov na ranc.
Nechyba ani jetpack, ktory je mozné pozivat’

v zavislosti od dostupnej energie zobrazenej modrou
farbou v lavom dolnom rohu. Za zmienku stoja velké
kruhové dvere oddelujuce jednotlivé Casti okolia,
ktoré je mozné otvorit’ len Specifickym kltCom. Ten
som na prekvapenie ziskal prekfmenim slima Gordo,
z ktorého nasledne po explodovani vypadol kluc. V
hre by sa ich nemalo nachadzat viac nez desat, vSetky
sa mi, zial, nepodarilo najst.

Z pohladu technickej stranky ma Slime Rancher prilis

Ako mozete vidiet na prilozenych obrazkoch, grafické
spracovanie nevyzera byt narocné a ani sa nesnazi
priblizovat realite. MOZete sa tesit na pestré farby plné
Zivota a jednoduchy dizajn objektov. Pripravte sa vSak
na ostré hrany a v niektorych okamihoch menej
kvalitné textury a jednotvarne modely.

Fanusikov kvalitného audia vyvojari z kalifornského
Studia pravdepodobne sklamu. Pocas hrania som
pocuval len vSemozné vykriky, neidentifikovatelné
zvuky slimov, zvuky okolitého prostredia a jemnu
hudbu v pozadi. Odporucam zvolit’ si radSej vami
oblUibent ambientnu hudbu formou prehravaca na
pozadi a pustit sa do farmarcenia. Ak vam vsak
vyhovuje to, ¢o pocujete priamo v hre a radi by ste si
pustili zvukovu cast' titulu aj samostatne, soundtrack je
dostupny na Steame za 10 eur.

neohuril. Pomerne Casté frame dropy na konzole Xbox Slime Rancher ma sice nenadchol, no zabavil na par

One urcite nepotesia. Po viac nez 12 mesiacoch v
preview programe som ocakaval stabilnejsie
snimkovanie. Verim, Ze vyvojari ocenia zaujem
statisicov hracov o vesmirne farmarcenie a technicku
stranku hry doladia v dohladnom case.

hodin. Hru kupite za prijatelnd cenu a so slizkymi
potvorkami sa celkom dobre pobavite. Titul
odporucam nenarocnym hracom, ktori nepozaduju
realisticku grafiku s prepracovanym multiplayerom i
kampanou, ako aj hraCom hladajucim nové a
zaujimaveé herné tituly.




+ nenarocné ovladanie
+ zabavna hratelnost’
+ oddychova zalezitost’
+ priazniva cena

b - po Case repetitivne
i - technické nedostatky
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AGENTS OF MAYHEM

NOVY TITUL OD TVORCOV SAINTS ROW

PC, XBOX ONE A PS4 / VOLITION / AKCNA ADVENTURA




Studio Volition poznate predovéetkym vdaka Saints
Row sérii, ktord mozno niektori povazuju za
konkurenciu pre GTA. Posledny diel tejto série dokazal
zabavit' pomerne slusne, no autori sa rozhodli, Ze ich
dalSim projektom nebude (aspon zatial) ziadané piate
pokracovanie. Namiesto toho dostala prednost nova
IP. Tou je Agents of Mayhem a na prvy pohlad
pripomina recyklat stvrtého dielu Saints Row, kam
pridava postavy podobné Overwatchu. To, Ci nas
skutocne Caka len nieco, o sme tu uz mali a Volition
nedokazalo priniest svieze napady, sa budeme snazit’
objasnit’ v tejto recenzii. Aj ked vam jej finalne
hodnotenie uz ¢o-to mbze napovedat’.

Mozno sa to na prvy pohlad nezda, ale nachadzate sa
vo svete, v ktorom gang Svatych nikdy neexistoval.
Hlavnu Ulohu tu hra organizacia Mayhem, ktora vysiela
svojich agentov do terénu, aby narusili diabolské
operacie skupiny Legion. Ta sa snazi ovladnut’ svet,
ktorého zaujmy zastupuju agenti Mayhemu
nachadzajuci sa v Soule, v Juznej Kérei. Hra vas do deja
uvedie peknou animovanou scénou, ktorych tu do
konca hry bude este vela. Su skutocne podarené

a pokojne by sa uzivili ako samostatny animovany
serial. Nechyba v nich humor, originalita a sympatické
postavy.

Z postav sa vam pre zaciatok predstavi prva trojica,
ktoru zastupuje notoricky vtipkar Hollywood, rychla
Fortune a nabijak Hardtack. Kazda z nich ma svoje
Specialne schopnosti a hra vam hned v Gvode vysvetli,
ako sa pouzivaju. Napriklad taky Hollywood sa dokaze
vdaka Stitu stat” nezranitelnym. Hardtack vystreluje
teleharpunu, ktorou si vie pritiahnut’ vzdialenych
nepriatelov a dorazit” ich brokovnicou. Fortune moze
vystrelit energickd gulu, ktora vybuchne a zabije
vsetkych naokolo. Okrem zmienenych schopnosti to,
samozrejme, nie je vsetko. Postavy totiz maju po tri
schopnosti, ktoré si viete prepinat’ v menu vylepseni.
Okrem toho maju aj svoje vlastné zbrane, pricom
zamrzi, Ze sa nedaju vymenit.

Celkovo tu na vas Caka 12 postav, ktoré si postupne
odomykate. Osobne mi najviac vyhovovala
lukostrelkyrna Rama, rychla Fortune a najomny zabijak
Oni. Na misiu si budete vzdy vyberat troch agentov,
medzi ktorymi sa viete lubovolne prepinat. To sa hodi
napriklad v pripade, ked' ste pod tazkou palbou

a chcete, aby sa vam aktualne zvolena postava
zotavila. Kazda z postav ma totiz samostatny
ukazovatel zdravia a stitu, ktory sa dobija. Aktualnu
misiu mozete Uspesne ukoncit' aj v pripade, Zze vam

dve z troch postav zomru.




Ak vsak zomrie aj tretia, hra bezpodmienecne konci.

V hre funguje systém levelovania postav, pricom po
kazdej misii ziskavate XP. Pritomny je tu tiez zakladny
RPG systém, v ktorom su dostupné mnohé vylepsenia
a Upravy. Tie sa tykaju ako vizualnej, tak funkcénej
stranky vasich postav, vybavenia a podobne. Vylepsit
si tu mdzete takmer vSetko a moznosti systému su
bohaté. Autori sa vSak mohli viac popasovat’s tym,
aby bolo vylepSovanie veci prehladnejsie. Okrem
Uprav agentov mozete levelovat aj vasu agenturu i
hladat’ rozne materialy, z ktorych si poskladate

zaujimavé vybavenie. K dispozicii vam budu aj
Specialne agentské auta, ktoré si behom hrania
odomykate podobne ako vase postavy. Ich Upravy su
vsak podstatne jednoduchsie a sustredia sa len na
volby skinov.

Auta si pocas pohybu mestom mézete kedykolvek
privolat, ¢o funguje na podobnom systéme ako
privolavanie Batmobilu v Arkham Knight. Jedno z aut
ma dokonca aj podobny zvuk. Jazda je, samozrejme,
arkadova, svizna a zabavi vas. K vacsej rychlosti
prispieva tiez moznost  boostu. Okrem agentskych aut
vsak moézZete vyuzivat aj auta civilistov, ktoré jazdia po
meste. Ich futuristicky dizajn vSak vobec neldka a po
nastdpeni sa nic¢ nezlepsi. Jazda beznym autom je totiz
podstatne pomalsia, ovladanie jemne horsie a tak som
pocas hrania daval v 90% pripadov prednost autam

z Mayhemu, ktoré mali svung. Civilistov som z ich
tatosov vyhadzoval naozaj len vtedy, ked som musel.
Dost’ ¢asto som sa vsak presuval aj ,peSobusom”.
Mapa Soulu nie je nijako zvlast velka a presun po
vlastnych tak nerobi ziadny problém.




Zvlast ked agenti dokazu rozne skakat’ (k dispozicii je az pohrat o kisok viac. Akcia je sama osebe dost rychla,

trojskok) a tiez bezat. PeSo som sa rad presuval
napriklad s Fortune, ktora disponuje naozaj efektnymi
skokmi pripominajucimi Infamous. K stastiu by mi tu
vzhladom na Casty posun mimo vozidla chybal uz len
parkar.

Okolité prostredie vyzera naozaj velmi pekne a zvoleny
graficky kabatik hre skutocne pristane. Osobne ma
vizual zaujal najma pocas dia, kedy krasne vyniknu
rozne farby okolia. Suboje su obohatené roznymi
vybuchmi, efektmi a podobne. Vdaka tomu je tu vsak
obcasny problém s framerate. Na PS4 som sa pocas
rychlych scén v niektorych subojoch, ktoré su plné
roznych efektov, stretol s viditelnym poklesom
snimkovania. Narazil som aj na par mensich chybiciek Ci
bugov. S optimalizaciou sa tak pani z Volotion mohli

svizna a zabavna. Obcasné momenty s prepadom fps ju
tak len kazia. Okrem toho si myslim, Ze tejto hre by
pristalo aj viac ako 30 fps. Zvlast ked mesto na
niektorych Usekoch p6sobi naozaj prazdne.

Okrem mensej velkosti je problémom tohto otvoreného
sveta tiez to, Ze je nevyuzity. A tu sa dostavame k naplni
hry. Hlavné misie doplifiaju vedlajsie, no v meste chybaju
rozne aktivity, ktorymi by ste sa mohli zabavit.
Univerzum je vdaka postavam naozaj bohaté a rozne
vedlajsie aktivity v meste mohli celt hru vyrazne
podporit. Soul tak slizi vyhradne na presun k bodu,
ktory odstartuje misiu. M&zete tu sice zbierat r6zne in-
game predmety, no okrem toho sa tu ni¢ zaujimavé
najst' neda. Karhat" musim aj za samotnu napln misii.
Prave ta Casto byva problémom open world hier.
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Pokial navrhnete pekny svet, v ktorom umoznite hracom

volny pohyb, je nutné, aby ste v iom hraCom ponukli aj
roznorodé aktivity a ulohy. Agents of Mayhem vsak,
bohuzial, v tomto smere upada a repetitivnym misiam
sa skratka nevyhnete. Pribehové misie spociatku bavia.
Hra vas uz na zaciatku upozorni, Ze vas caka celkom 57
hlavnych a vedlajsich misii. V tom moment si hovorite,
Ze by to hadam nemohlo byt lepsSie. Po istom Case vsak
zistite, Ze robite stale dookola len to isté. V jednej misii
mate infiltrovat’ zakladnu nepriatelov, v dalSej hacknat’
nejaky pristroj, rozstrielat nepriatelské vybavenie, zabit
mini bossa, a to vsetko sa opakuje dokola.

Lepsi pocit z tychto aktivit by mal clovek rozhodne
vtedy, keby sa aspon odohravali na réznorodych

a zaujimavych miestach. Opak je vSak pravdou a Casto
narazite na velmi podobné, ba az rovnaké lokality, kde
je najviac opakovanym prvkom dizajn zakladni.
Vyzdvihol by som vSak misie, pocas ktorych si
odomykate agentov. Tie bavia uz len preto, Zze do hry
prinasaju novu postavu, ktord vzdy predstavia peknym
animovanym videom. Okrem pribehovej zlozky vas
Cakaju aj vedlajsie misie. Ich napln rovnako nic¢im
neprekvapi a budete v nich zachranovat unesenych
obyvatelov, nicit rozne objekty a podobne. Jemnym
osviezenim a oddychom od strelby si hadam len
preteky Ci zaujimavé misie vo virtualnej realite.

Celkova hratelnost’ je sice zabavna, ale naraza na fakt, ze
stale robite to isté. Okrem strelby, vylepSovania,
skakania ¢i jazdy autom, tu nenajdete ziadnu pridanud
hodnotu. Mozno by som spomenul len hackovanie,
ktoré je vsak extrémne jednoduché. Staci len stlacit’ X",
ked sa kruhovy ukazovatel dostane do vyznaceného
bodu.

Vzdy vitam, ked' sa zndme studio nesnazi za kazdu cenu
zmykat svoje oblUbené znacky, ale namiesto toho sa
rozhodne fanusikov potesit novou IP. Volition to skusili,
no vysledok nie je taky, aky by sme si priali. Na jednej
strane tu mame zabavnu, rychlu a akéna hratelnost,
pocas ktorej si zahrame za mnohé zaujimavé postavy.
Tie ponuknu unikatne schopnosti a humor. Vsetko sa to
odohrava sice v peknom, ale malom svete, kde vas
poteSia mnohé moznosti vylepSeni a Uprav. Hra vsak
naraza na to podstatné, ¢im je napln misii. Ta je po Case
naozaj stereotypna a prirovnal by som ju mozno k Just
Cause 3. Zamrzia tiez rézne drobné chybicky a pri
tolkych postavach by sa sem urcite hodila aj kooperacia.

Agents of Mayhem by naozaj nemusela byt zlou hrou.
Je tu dost’ veci, ktoré si oblUbite - na Cele s postavami.
Nebyt hlipych chyb a stereotypu, mohlo ist' o dalSiu
zabavnu znacku, ktora by si popri Saints Row razila
svoju vlastnu cesticku. Ak by sa autori poucili zo svojich
chyb a dokazali by zaujimavy svet naplnit’ réznorodymi
ulohami, pokraCovaniu by som sa rozhodne nebranil.
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%+ zabavna akéna hratelnost
) + rozne postavy, ktoré si oblUbite
+ pekné animované predelové scény
+ Siroka Skala moznosti Uprav a vylepseni

- stereotypna napln misii

- mala herna mapa

- opakujuce sa prostredia

- technické chybicky

- nevyuzity potencial okolitého sveta
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FARPOINT

DOSTANETE SA Z PADAJUCEJ VESMIRNEJ STANICE?

PS4 VR / IMPULSE GEAR / AKCIA



Konecne sa s akciami pre virtualnu realitu roztrhlo

vrece. Skor teda vrecko. Ale roztrhlo sa a to je dolezité.

Akcie totiz patria medzi tie Zanre, ktorym moze
sugestivnost’ virtualnej reality len a len pomoct’

a dokaze ich preniest’ na novu Uroven. Dokazal to
napriklad SUPERHOT VR, ktory este vylepsil uz aj tak
Spickovy koncept. A v relativne kratkej dobe sme tu
mali PS VR verziu Arizona Sunshine, Starblood Arena
a niekol'ko dalSich zalezitosti. Najvacsia pozornost' sa
este pred vydanim dostavala titulu Farpoint, ktorym
chcela Sony odstartovat' novu vinu silnych PS VR
titulov.

SONY chcela spolu s hrou pre PS VR priniest aj novu
perifériu - PlayStation VR Aim. Teda ovladac, ktory je
Sity na mieru akciam, aby ste ich mohli hrat organicky.
Mierite ako so skuto¢nou zbranou, mate tu spust, no
aj analégovu packu pre pohyb postavy, aby ste sa uz
nemuseli len teleportovat' a podobne. Farpoint si
mozete kupit bud samostatne, alebo s ovladacom

v baleni. Ak po nom nesiahnete, hru dokazete ovladat’
s Dualshock 4 gamepadom, takze nemusite nutne nic
nové ku konzole kupovat' S Dualshockom ovladate
pohyb postavy packou, mierite taktiez ovladacom a na
ostatné prvky su tu tlacidla. Takze v zasade ako s Aim
ovladacom, len to nie je také prirodzené. S Move
ovladacmi hru hrat nedokazete.

Tym, ze Sony nechcela propagovat len hru samotnu,
ale chcela z nej spravit’ predajny tahak pre novu
perifériu, prisli aj isté problémy. Sami to poznate

z mnohych inych pripadov, kedy niektoré veci
nedopadli podla predstav. Z relativne Cerstvych
pripadov m6zem spomenut’ niekolko minihier z 1-2
Switch kompilacie. A aj v pripade Farpoint sa obcas
neubranite pocitu, ze hra tu je len kvoli ovladacu a nie
kvoli tomu, aby existovala sama osebe. S Aimom je
to celé organické, prirodzené, takto chcete hrat’ FPS
hry vo VR a nechavate sa unasat’ tym, ze ako to celé
pbsobi velmi dobre, sugestivne a intuitivne.
Zoberiete ale do ruk bezny gamepad a zrazu zistite,
Ze je Farpoint velmi tuctovou hrou. Nie nutne aj
zlou, len obycajnou.

Dokonca aj v pribehovych scénach si viac budete
uzivat' zazitok z virtualnej reality ako pribeh
samotny. Pritom uz od Uvodu hra bude na vas
tychto scén chrlit mnoho. Zasadenie samé osebe je
zaujimavé, aj ked' taktiez nie originalne. V nasej
slneCnej sustave sa zucastnite dokovacej procedury
dvojice doktorov, ktori opustaju vesmirnu stanicu.
Vsetko to pbsobilo az prilis pokojne, ale ako urcite
z mnohych filmov, knih a hier viete, vo vesmire
nikdy ni¢ neprebieha pokojne. Inak to nie je ani tu.

Z nicoho nic sa zjavi Cervia diera a uz ste na ceste
niekam, kde ste sa ocitnut rozhodne nechceli.

A dalej to uz poznate. Stroskotate na neznamej,
vzdialenej a poriadne nebezpeclnej planéte. Neviete

0 nej vobec ni¢, no velmi skoro vidite, ze vas jej
nativna fauna chce zozrat. Aby ste sa teda neocitli na
obedovom menu, beriete do ruky zbran. A ako to

v podobnych hrach byva, v pozadi pribehu sa skryva
viac, nez dali scenaristi na prvy pohlad badat. Na
scéne sa objavi nova skupina nepriatelov s trochu inou
agendou, ktora sa netyka vasej konzumacie. Postupne
pomocou hologramov objavujete, o sa stalo dvojici
doktorov, no velmi skoro vam zacne byt jasné, co je

v pozadi a ako sa hra zahrava s ¢asom.

Hru mo6zeme delit’ podla viacerych kritérii. Prva
polovica hry je o objavovani pribehu a o boji so 4
druhmi pavukov. Skacu, hryzu, plujd, pohybuju sa pod
zemou, pripadne vas vedia rozdupat’ A hlavne su to
paviky, takze vas tu necaka ni¢ prijemné. Casom si
vsak zvyknete a strety s nimi sa stanu repetitivne. Idete
Uzkymi chodbami a kanonmi, kde na vas tie najmensie
skacu. Potom prejdete na otvorené priestranstvo

a Celite niekolkym vinam hmyzu. Objavite hologram

a celé sa to opakuje. AZ kym na scénu nenastupia
roboty a mimozemstania. Potom je to nieCo podobné,
no uz s mensim poctom hologramov a skér s priamym
podavanim pribehu. Druhé kritérium je podla schém.
Farpoint vie byt totiz velmi schematickou hrou

a strieda schému putovania Uzkymi cestami a schému
strielania po nepriateloch.

Z tohto pohladu je hra silné bécko, zachranuje ju vsak
ta akcia, ktora je vo virtualnej realite velmi zabavna,
zvlast s ludskymi zbranami.
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Samopal sa hodi na rozne vzdialenosti, viete si ho pekne
priloZit pred svoje virtualne oci a pekne zamierit’ aj na
hlavicku niekde v dialke. Len dost” kope, takze pouzivajte
kratSie davky. Brokovnica je Uplne ind liga a v hre si ju
naozaj oblubite. Hlavne kvoli tomu, ako vsetky pavuky
skakajuce na vas razom zmeni na pavucie ragu. Obe
zbrane maju sekundarne rezimy strelby a svoje miesto tu
ma aj snajperka. Mimozemské zbrane su uz nuda,
nastastie ich nosit' nemusite a na rad sa dostanu az

v poslednej tretine hry. A ta pride skor, nez by ste cakali.

Autori VR titulov akoby sa bali pracovat's vyraznejSou
dizkou a vietky hry st len kratke. Farpoint je presne taky
isty. Pribehova kampan ponuka celkovo 8 misii a prejdete
ju za nejaké 4 hodiny a to je velmi malo. Celkovy sumar
kampane je tak pre hru nie prave pozitivny. A tym padom
nie je pozitivny ani pre hracov. Kampan je tuctova, kratka
a narazite na chvile, kedy sa bavit' nebudete. Trochu to
pripomina niektore budgetovky v tomto ohlade, kde
vidite potencial a aj dobru pracu, no stale tomu vela
chyba. Prechadzanie kampane, nastastie, nie je to jeding,
co v hre mozete robit. A tie dalSie dve moznosti s uz
trochu zaujimavejsie, aj ked’ su to vlastne len doplnky.
Narazite tu napriklad na dalSich 6 misii, ktoré ukazu aj
zaujimavé zasnezené prostredia a su urCené na hranie

v online kooperacii, kedy sa bud’ pripojite k niektorému
hracovi online, alebo sa niekto pripoji do vasej hry. Staci
si uz len vybrat’ zbrane a vo dvojici sa predsa len bojuje
lepsie. A ak prejdete tieto scenare, vsetkych 14 misii hra
ponuka v rezime vyziev, ktory je na Cas a aj body,

s ktorymi sa moOzete porovnavat' v rebrickoch.

Avsak aj ked' tieto dva rezimy zabavia uz viac a predlzuju
Zivotnost' titulu o dalSie hodiny, nie som si Uplne isty, Ci je
to obsah, za ktory by ste chceli dat’ patdesiatku. Pomer
ceny a hodnoty je v tomto ohlade vyrazne v neprospech
hraca. Ak by ste sa ale pre hru rozhodli, urcite by ste mali
rovno pouvazovat nad balickom s Aim ovlddacom. Je to
investicia do buducnosti a zda sa, Ze ovladac dokaze
vyrazne ovplyvnit, ako si FPS vo VR dokazete uzit'.

Pritom graficky je to naozaj velmi slusné a skutocne vas
uz len tym hra nalaka. Nie je to Robinson, no méze sa
pokojne zaradit medzi tie krajsie tituly pre PS VR. No aj

v tomto pripade narazite na problémy. Kym technicka
kvalita tu je zrejma, autori ju vacsinu herného casu akoby
nechceli vyuzit.

Dve tretiny hry tak stravite prechadzanim rovnakych
piesocCnatych prostredi nehostinnej planéty a az neskor sa
zaCnu objavovat vraky a dalSie spestrenia herného sveta.
Kvalitnu technicku (aj ked' vizualne podcenenu) stranku
dopina kvalitny dabing.

Farpoint je velmi dobra ukazka toho, ako vie pouzitie Aim
ovladaca vo VR FPS hre napomoct’ lepSiemu zazitku. Hra
sama osebe ale aZ taka dobra nie je. Kvality tu su,
rovnako aj potencial, no spolu s nimi su tu aj veci, ktoré
herny zé&Zitok tahaju dole. Ci uZ je to stereotyp,
schematickost, kratka kampan a dalSie neduhy. Ak ale
naozaj tuzite po podobnych akénych zazitkoch vo
virtualnej realite, idealne mate este aj online partaka do
kooperacie, toto mdze byt jedna z tych trochu lepsich
alternativ pre vas.
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+ zabavné zbrane

N + velmi dobré ovladanie
— + technicky dobré grafika
» ‘ p , s . 0 s N
w = + slubna kooperacia a vela vyziev
o - dost’ tuctova hra
- kratka kampan

- stereotyp
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THE OFFICIAL MOTOCROSS GAME

PC, XBOX ONE, PS4 / MILESTONE / RACING




Keby sme z Cirej lenivosti okopirovali recenziu na
predchadzajuci diel motokrosového simulatoru MXGP
od Milestone, mozno by si to ani nikto nevsimol. Tak
ako malokto postrehne zmeny, novinky alebo
akykolvek vyrazny posun tretieho rocniku hry, ktora v
kone¢nom doésledku vyzera celkom fajn, da sa s nou
zabavit, no napokon musi zazniet obligatne: uz to tu
nie raz bolo.

Milestone to jednoducho vie - a tentoraz to nemyslime
prilis pozitivne. Ma dobry napad, oficialnu licenciu na
vSetku tu omacku okolo a pripravi prvy diel. Nemastny
a neslany, no zaroven ponechava vo fanusikoch nadej a
prislub do buducnosti, Ze ak sa na tom poriadne
zamaka, dalsi rocnik bude fenomenalny. Zatial sa to
nepodarilo ani raz (WRC, MotoGP, Ride...), motokrosova
séria MXGP nie je Ziadnou vynimkou a len nas
utvrdzuje v tom, ze od Milestonu nemozno cCakat’
zazraky na pockanie. TakZe ano, je to rovnaké ako
minule, dostane to Sestku, ni¢ nové pod sinkom. Alebo
blatom.

Znovu tu mame bohatu a pestrd ponuku vsetkého
mozného: hromadu mddov, od kariéry s podpisovanim
kontraktov, po jednotlivé Sampionaty, pInu garaz
motocyklov s nakupovanim vylepseni, skutocnych
jazdcov, obrovské mnozstvo trati a jednoducho tolko
priestoru na vyblaznenie sa, Ze by Cisto teoreticky mala
hra vydrzat' na dlhé mesiace. Problémom nie je ani tak
menej mainstreamové zameranie, ale vnatorny pocit, ze
k dokonalému a dlhodobému pohlteniu hre nieco
chyba. Nema to tu spravnu atmosféru pretekov, jazda
by mala byt adrenalinova, no necitite z nej striekajuce
blato.

Ak sa vyberieme na trat, necaka nas ziadne ohurenie
napriek pouzitému Unreal enginu Stvrtej generacie - uz
len to blato vyzera, akoby nan niekto vylial hektolitre
oleja. Zmeny a vylepSenia by sme oproti
predchadzajucemu rocniku museli hladat lupou.
Modely postav nie su také rozhybané, aby sme padli na
zadok, hoci si pri zakrutach pomahaji nohami, pri
skokoch robia kreativne triky, no inokedy su zbytocne
prilepeni k motocyklu alebo padaju ako handrové
babiky. Je fajn, ze sa im casom Spini kombinéza a trat’
sa dynamicky meni vyjazdenymi kolajami, ktoré maju
vplyv na jazdny model. Ale napriek tomu je to celé
fadne, nezaujimavé a umelé az statické. Navyse je
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Samuele Bernardini -

Vsevolod Brylyakov

vyjdenie z trate odmenené instantnym navratom na nu.

Zachranit’ by to mohol fyzikalny engine, ktory vlastne
mal byt tajnym tromfom. Lenze nijako nevycnieva z
priemernosti a hlavne nerobi jazdu animalnejSiou ani v
pripade, ak ho nastavite na maximum, co jednoznacne
odporucame. Ak tak nespravite, nemusite mat’ obavy z
prudkych zakrut alebo skokov, jazdec sa vzdy pevne
drzi a nestrati rovnovahu ani pri kontaktoch s ostatnymi
jazdcami alebo niektorymi prekazkami. Potom uz
musite davat’ pozor pri dopadoch, manipulovat's
jazdcom, aby ste nedopadli ksichtom dopredu a,
samozrejme, treba aj pracovat’s plynom nie stylom
,drzim a tarujem”, ale vypeckovat to v spravnych
momentoch, aby bol zaber maximalne efektny vtedy,
ked' to potrebujete.

Nejde len o to, ze motorky vSeobecne ovladate inak
ako auta, dvojnasobne to plati pre motokrosové stroje.
Tie nedosahuju az také zavratné rychlosti, ale musite s
nimi neustale pracovat' v zakrutach na narocnom
teréne. A prave tu by sme viac Cakali od zablateného
podkladu. Meni sa, po niekolkych kolach su vyjazdené
kolaje, v ktorych je lepSie sa drzat, nakolko po vyjdeni z
nich stracate balanc a je narocCnejsie drzat stroj v
otackach a pokoji zaroven. Ono je vSak problémom to,
ze fyzikalny engine vyhodnocuje niektoré situacie
podivne. Nevadilo by, Ze nemate vsetko pod kontrolou
a preto ocenite moznost vracania sa v Case.

MozZete sa celé preteky vozit' a uzivat' si to, no staci par
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podivnych prejazdov zakrutou, na ktorej stratite
drahocenné sekundy - a tie sa pri vyssich
obtaznostiach tazko dohanaju - a uz sa z atmosféry
vytrati to ¢aro. MXGP 3 je arkada, i ked’ sa skalopevne
drzi simulatorového mustru, neprekracuje tien hoci aj
starSich Moto Racerov. Mainstreamovi hraci si mézu
zapnut vsetkych asistentov, hardcore fanatici zas
spravit’ opak, no spokojna nebude ani jedna skupina.
Chybal nam ten spravny dojem z rychlosti, adrenalinu,
Ze ten stroj pod nami je bestia, na ktorej je problém sa
udrzat a ovladnut’ ju. Fungovalo to vyborne v
MotorStorme, dokonca aj obycajné Sega Rally to v
sebe malo. Mozno za to mdze aj kamera: hra ponuka
len tri pohlady. Dva externé su sice prehladné, no prilis
daleko a pri FPS kamere nam chybal ukazovatel trate,
nizsie umiestnena kamera a detailnejsie prostredie,
pretoze grafika takto vyzera este fadnejsie.

Ono to mozno vyzera z nasej strany na neopravnenu
kritiku, no vzhladom na podobnost's predchadzajucimi
dielmi a slabé pohltenie sa neda inak. Takze pri
pretekani nevydrzite sediet hodiny odtrhnuti od
skutocnosti, nemame inu volbu. SU to motorky, ich
milovnici si uziju o trochu viac, avsak je to stale malo
na to, aby hra vyrazne prerazila. Uzivatelské rozhranie
je také nudné, niekedy nedostatocné a zbytocne vas
nuti potvrdzovat' to a tamto, zZe uz ani nepatrate po

nejakom rebricku alebo kupe vylepsenia. Ozvucenie je
uz tradicne otrasné. Zvuky motoriek pésobia ako z
hrackarstva, kontakty s povrchom musel niekto
simulovat tfapkanim po hline, kontakty a pady ani
nechceme vediet” ako. Elektronicka hudba svojou
generickou nudnostou a sterilitou prindti nejedného
premyslat’ nad tym, ¢i ten Kuly nahodou fakt nie je
umelec.

Napisat' stokrat to isté a vlastne ni¢ nové nepovedat?
To je kuzlo hier od Milestone. A, Zial, aj recenzii hier na
ich produkty. Za pInu cenu to urcite neberte, na to
mate starsie diely, ale ak si chcete zajazdit na
motokrosovej motorke, za rozumny peniaz pri zlave to
stoji za zvazenie. Najdete tu aj volnu jazdu v krajine,
hoci sloboda sa konci stenou a do oci zacnu bit’
nedostatky, ako stopy po kolesach vidite len na trati,
prazdnost okolia, vykreslovanie do dialky je
obmedzené, fyzika mimo trate je podivna. Ale je to tu a
desiatky hodin hrania mozete este rozsirit. Rovnako je
tu aj bavkanie sa s motorkami skutocnych znaciek,
zodpovedna, ale ni¢im nevynikajuca Al, kde ostatni
medzi sebou vlastne ani velmi nestperia. Multiplayer je
takmer mftvy, podarilo sa nam odohrat’ len zopar jazd
s vypnutymi kontaktami, co Uplne vymazalo zabavu
subojov.

Hrat odporicame na gamepade, pretoze sucastou
hratelnosti je nielen ovladanie motorky ako takej, ale aj
samotného jazdca, respektive vahy jeho tela.
Naklananie sa vyuzijete pri skokoch a nejde o
vylomeniny, ktoré vo vzduchu mézete robit (a ak to
robia ostatni, vyzera to tak umelo, Ze aj Plackovej
poprsie bledne zavistou), ale ako dopadnete. Takze
lavy stick motorka, pravy jazdec, trigermi pridavate a
brzdite, bonusom je spojka, ale tu vyuzijete mozno pri
Starte, inak sa nam viac oplatilo len pustit’ plyn, mozno
obcas pribrzdit. Kaskadérske kusky su obmedzenég, z
padov sa skodoradostne neuchechtavate a ani stroj si
nemoOzete poskodit.

ZavereCné zhrnutie tentoraz vezmeme z rychlika:
mnoho obsahu a bohata vybava este nezarucuje, Ze sa
pri hrani v blate budete s tymito motorkami aj
dlhodobo bavit. Niekedy sa aj s mensim gasparkom da
zahrat p6sobivé divadlo, ku ktorému sa budete vracat’
a titul vas nemusi ohurovat’ licenciami a velkostou.



JAN KORDOS

+ bohaty obsah
+ oficialne licencie
+ deformovatelny terén

- absencia adrenalinu
- nevyrazné spracovanie
- nie vzdy fungujuca fyzika







HARDWARE



90

Microsoft na Berlinskej vystave predstavil prvd varku
svojich VR headsetov pre Mixed reality systém. Ten je
trochu odlisny od systemu HTC Vive a Oculus a vdaka
ich systémom z Hololensu nepotrebuju dodatocné
senzory, su tak lacnejSie a jednoduchsie na zapojenie.
Staci si nasadit’ okuliare, zobrat do ruk ovladace a
fungujete. Okuliare samé sleduju svoju polohy v
priestore a detekuju polohy ovladacov.

Mixed reality headsetov bude niekolko od réznych
firiem s tym, Ze Acer verzia zacina na 299 dolaroch, ak
chcete kompletny balik za 399 budu aj z motion
ovladacmi od Microsoftu. Dell, Lenovo a HP headsety
budu o 50 dolarov drahsie. Samotné motion ovladace
su univerzalne a pdjdu so vsetkymi MR headsetmi.

Vsetky headsety su hardvérovo rovnaké a maju 1440x
1440 displeje s 90hz refreshom, teda rozliSenie je vyssie
ako pri HTC a Oculuse. Lisia sa hlavne dizajnovo a kazdy
ma svoje Specifické vylepsenie. Niektoré su lahké,

MIXED REALITY HEADSETY
PRE WINDOWS 10 PREDSTAVENE

niektorym sa daju zdvihnut displeje, aby ste si nemuseli
davat’ dole cely headset.

Co sa tyka softvéru Microsoft ohlasil podporu
Minecraftu, pride aj Halo zazitok, aj ked' zatial nevieme
aky presne. Firma ho uz davnejsie spominala a pévodne
mal byt zrejme ohlaseny na E3. Poporu budu mat’ aj zo
strany SteamVR a teda VR tituly budd moct’ zapracovat’
podporu. Postupne ju ohlasuju. Microsoft to prezentoval
napriklad na Superhot VR alebo Arizona Sunshine.

Samozrejme na VR budete potrebovat rézne urcite PC.
Microsoft to rozdelil na dve verzie podpory a

to Windows Mixed Reality PC, ktoré maju integrované
grafiky a péjdu na 60 fps a Windows Mixed Reality Ultra
PC, ktoré maju samostatné grafiky a pdjdu na 90 fps. Na
hry budete samozrejme potrebovat” hardvér, aky si dany
titul vyzaduje, tie budu rovnaké aké poziadavky na
Oculus a HTC headsetoch.
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SAMSUNG PREDSTAVIL NOVY
GALAXY NOTE 8

F

Samsung pokracuje v Note sérii napriek poslednému
explozivnemu modelu a teraz samozrejme uz slubuje
model bez explozii ale s vysokym vykonom. Galaxy
Note 8, bude viac menej zvacsenym Galaxy 8 plus s
rovnakym Specifikaciami, ale vacsim displejom a stylu-
som S Pen.

PresnejSie Super AMOLED displej bude mat 6.3 palca
s Quad HD+ rozlisenim (2960x1440). O vykon sa pos-
tara Snapdragon 835, doplni to 64GB flashu, SD karta,
6GB pamate a 3300mAh batéria, ktora je mensia ako

minula. Zadny fotak bude mat” 12MP Dual pixel sen-

zor, F/1.7 sSoSovky a aj OIS. Predny bude tiez kvalitny a
to 12MP ale s f/2.4 a rovnako s OIS.

Velkost mobilu bude 162.5 x 74.8 x 8.6 mm s va-
hou 195g.

Mobil bude aj vode a prachu odolny s IP68 certifikaci-
ou, bude mat rychle wireless nabijanie a podporovat’
bude Samsung DeX dock pre prepojenie s monitorom.

Samsung Note 8 stoji 999 eur a predobjednavky zaci-
naju dnes, predaj 15. septembra.
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APPLE PREDSTAVILO
NOVE MOBILY A HODINKY

Apple Watch 3

Nova verzia hodiniek pride s dvojjadrovym procesorom Pre Setrenie miesta nepdjdu cez Standardnu sim kartu
a v dvoch verziach v Standardnej wifi za 329 dolarova  ale cez novu elektronickd sim kartu.

rozsSirenej verzii s mobilnou podporou za 399 dolarov.
Teda v mobilnej verzii maju uz hodinky rovno
podporu LTE a UMTS pripojenia aj bez mobilu.

Hodinky v oboch verziach pridu 19. septembra.




iPhone 8 a iPhone 8 plus

iPhone 8 a plus verzia p6jdu v Standardoch
predchadzajucich generacii a vylepsia prakticky hlavne
Cip, ten bude teraz Sestjadrovy A11 Bionic a bude o
25% rychlejsi ako predchodca. Budu mat 4.7 palcovy
Retina HD (1334 x 750) a 5.5 palcovy Retina HD
displeje (1920 x 1080). Mensi mobil bude mat’ vzadu
jednu 12mpx kameru, vacsi dve kamery. Vpredu maju
oba 7mpx kameru. Oba tiez maju 2GB pamate, budu
nahravat’ video rychlejsie (1080p pri 240fps, 4k pri
60fps), dostanu silnejsSie reproduktory o 25% ako aj Ql
kompatibilné wireless nabijanie.

iPhone 8 bude od 699 dolarov (799€), iPhone 8 plus od
799 dolarov (900€) v 64GB verziach, budu aj drahsie
256GB verzie. Mobily vyjdu 22. septembra a to vo
farbach Silver, Space Gray, Gold.

iPhone X

iPhone X bude vacsi pokrok a sice bude mat rovnaky
A11 Cip, ponukne takmer bezokrajovy dizajn podobne
ako ma Galaxy S8, len tu bude s malym vyrezom hore
kde je infra senzor a kamera na hibkové rozpoznéavanie
tvari (ako mala Lumia) alebo na vytvaranie
animovanych emoji. Displej bude OLED 5.8 palcovy s
2436 x 1125 rozliSenim a aj s HDR. KedZe je displej na
cell plochu odbudne tlacidlo a aj touch id, prihlasovat’
sa bude rozpoznavanim tvare.

Cena iPhone X po6jde od 999 dolarov hore. Vyjde v
novembri rovnako v 64GB a 256GB verzii (u nas 1199€
a 1399¢).

Airpower

Apple pridalo aj vlastné nabijanie nazvané AirPower,
ktoré bude fungovat pre mobily, Apple Watch a aj Air
pody. Pride vsak az buduci rok. Ale prekvapivo bude
vsetko kompatibilné s Ql technologiou, takze si
Airpower nevyhnutne nemusite kupovat.
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HERNE KRESLO
SPEEDLINK REGGER GAMING CHAIR

Ku komfortu hraca okrem vykonného hardvéru a
kvalitného monitora ¢i TV obrazovky patri aj vhodné
sedenie. Niektori sa usalaSia na gauci v obyvacke, ale
idealne je mat vlastné kreslo, kde sa da pri hrani
pohodIne usadit. Ak sa neuspokojite s obycajnou
stolickou a ste ochotni trochu investovat, vasim
potrebam moze vyhovovat Speedlink Regger Gaming
Chair.

Aj ked' sa jedna o herné kreslo, co jasne dava najavo uz
samotny nazov, ma vsestranné vyuzitie a pokojne sa
hodi napriklad aj do kancelarie. Predurcuje ho k tomu
prakticky a sucasne elegantny vzhlad, otacanie o 360
stupnov a moznost Uprav jednotlivych doplnkov. Kreslo
ma nastavitelnud vysku, ktora sa zafixuje packou na jeho
spodnej Casti. Ani v najnizsej polohe vsak privelmi
neklesne, ¢o moze byt trochu problém pre osoby s
nizSim vzrastom, ktoré pri sedeni nedociahnu nohami na
zem. Samotny vyrobca odporuca kreslo lud'om s vyskou
nad 170 cm, Co skutocne zodpoveda jeho parametrom.

Okrem vysky samotného kresla moZete nastavit” aj vysku
laktovych opierok, ktoré sa navyse daju vytacat do
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stran, takze si tam ruky polozite v lubovolnom uhle.
Mozno vsak mohli byt trochu dlhsie a poskytnut o nieco
vacsiu plochu na lakte. Chrbtova calinena opierka moze
mat zaklon od 90 do 165 stupnov a prakticky je
uzamykatelny mechanizmus naklanania. Za zmienku
stoja dva odnimatelné vankuse. Pripevnuju sa pruznymi
popruhmi so zapinanim z umelej hmoty cez otvory na
operadle a jeho okraje. Jeden vankus slizi na oporu
krku, druhy pomaha pri spravnom drzani tela a
zabranuje deformovaniu bedrovej chrbtice. M&zete si ho
posuvat” hore a dolu, aby ste dosiahli najlepsi efekt, a
pritom vas netlacil.

Sedacka je dost” masivna, ale po podlahe sa bez
problémov posuva na kolieskach umiestnenych na
kovovom podstavci. Aj dalSie nosné casti kresla su z
pevnych kovovych casti s doplnkami z umelej hmoty.
Sedacia cCast’ a opierka je potiahnuta koZenkou a
semisom. Pri rozbalovani a zostavovani kresla z
jednotlivych casti je vzhladom na jeho znacnu vahu
vhodna spolupraca dvoch os6b, ale v pripade potreby to
zvladne aj jednotlivec s pomocou jednoduchého
manualu.



Montaz ako taka nie je narocna, staci pomocou
prilozeného imbusového kluca upevnit’ niekolko skrutiek.
Mobzete mat trochu problém napasovat’ otvory, ale hotové

kreslo je pevné a stabilné. Sympatické je, ze vyrobca pribalil
po dve nahradné skrutky z kazdého druhu, ak by ste nejaku

stratili alebo zlomili, ¢o je viak nepravdepodobné. Svy su
pevné, i ked obcas trochu nerovné, ale tieto Casti spolu so
zipsami schovaju ochranné kryty alebo je to na
nenapadnych miestach. Celkova konstrukcia pdsobi
moderne a elegantne.

Kreslo je k dispozicii v réznych farebnych variantoch.
Kdekolvek vyzera dobre Cierna verzia s Cervenymi
doplnkami. Do detskej izby alebo herného raja
vystrednejsich hracov sa hodi zltocierna alebo modrobiela
kombinacia. Kreslo znesie aj hrubsie zaobchadzanie, takze
sa nemusite bat zlomenych casti alebo deformacii. Na
druhej strane ak mate pod sebou koberec, ktory zakryva
len Cast’ podlahy, mézZe sa pri posuvani kresla zachytavat a
vtedy pomoze nadvihnutie stolicky, ¢o vsak pri jej vahe
bezmala 24 kilogramov vyzaduje trochu namahy. V
konecnom dosledku je to vSak praktické, dobre
optimalizovana kreslo na univerzalne pouzitie.

A tu su konkrétne Gdaje o kresle, ktoré vam pribliZia jeho
konstrukciu a parametre:

- Optimalizovana ProGaming stoli¢ka k pisaciemu stolu.
- Pohodlne calinené operadlo, sedak a laktova opierka
pre hodiny hrania.

- Otocna o 360°

- Integrovana opierka hlavy.

- Plynule nastavitelné sedadlo.

- Chrbtova opierka s nastavitelnym uhlom naklonu (90 -
165°).

- Plynuly, uzamykatelny mechanizmus naklanania s
nastavitelnym odporom.

- Odnimatelné vankuse pre oporu krcnej a bedrovej
chrbtice.

- Doporucena telesna vyska 170 - 190 cm.

- Maximalne zatazenie 150 kg.

- Vyska sedadla cca 43-51cm.

- Sirka sedadla cca 50 cm.

- Hibka sedadla cca 50 cm.

- Vyska lakt'ovej opierky cca 81 cm.

- Semisovy povrchovy material.

Musim sa priznat, ze pri hrani niekedy sedim v nevhodnych
polohach, ale ked som zacal pouzivat Regger, zlepsilo sa
drzanie mdjho tela a znizila zataz chrbtice. Je teda zrejmé,
Ze kreslo ma na hraca, respektive akukolvek osobu, ktora
ho vyuZiva, pozitivny vplyv. A to je jeden z dévodov, preco
by ste mali nad takouto stolickou uvazovat. Plusom je aj
kvalitny material s vysokou odolnost'ou a elegantny,
moderny vzhlad. Vedel by som si predstavit’ este nejaky
priestor na typické hracske doplnky, ako je napriklad pevna
podlozka pod mys, ktora by sa mohla pripevnit” priamo k
laktovej opierke, ale to uz s mozno trochu vystredné
poziadavky. Kazdopadne s hernym kreslom Speedlink
Regger bude vadsina hracov, ale aj beznych uzivatelov
spokojnych.

Cena Speedlink Regger Gaming Chair sa pohybuje okolo
230 £, ale ak si ho objednate v Progamingshope do konca
speptembra a do poznamky vlozite heslo ,Sector”, bude
vase za 199,99 €.




TRI NOVE XBOX ONE BUNDLE

Microsoft pocas vCerajSej prezentacie na Gamescome ohlasil tri balenia Xbox One konzol. Presnejsie su to dve
Xbox One S balenia a jedno nové Xbox One X.

Xbox One S Minecraft Limited Edition (1 TB)

Prvé Xbox One S balenie je s témou Minecraftu, ktoré je pomalované zhora aj zdola, kde spodok ma priesvitny
so svietiacimi redstone cestickami. Pribaleny ku konzole je Creeper gamepad. Ak by ste chceli este dalsi
Minecraft gamepad pride aj ruzovy Pig gamepad, ktory bude dokupitelny samostatne.

Balenie bude dostupné 3. oktdébra. Oba gamepady budu dostupné od 12. septembra.

Xbox One S Shadow of War Bundle

Nakoniec su tu Shadow of War bundle, kde hru Middle-earth: Shadow of War mézete kupit” ako s Xbox One
500GB konzolou tak aj Xbox One 1TB konzolou. K tomu dostanete mesacné predplatné Xbox Game Passu a 14
dnové Xbox Live Gold. Nechyba Shadow of War hra s bonusmi.

Konzola vyjde v 10. oktébra.

Xbox One X Project Scorpio Edition

Predstavena bola aj Project Scorpio edicia Xbox One X konzoly, ktora je v predobjednavkach dostupna za 499
eur. Oproti klasickej Xbox One X bude mat balenie pripominajice pévodnu Xbox konzolu a zelené pismenka
Project Scorpio bude mat na sebe ako konzola tak aj gamepad.

Konzola vyjde 7. novembra, spolu so standardnou ediciou Xbox One X.

Okrem toho Microsoft rozsiri od 22. augusta Xbox Design Lab aj ku nam na Slovensko a budete si tak moct’
objevnat vlastny gamepad, vyberiete si farby, materialy a aj napis. Rovnako sa na Slovensko rozsiruje Game
Pass, ktory ponukne cez 100 hier v predplatnom za 10 eur mesacne.




Razeru odhalil na Gamescome Wolverine najcustomi-

Presnejsie gamepad ponukne:

Dve multi-funkéné tlacida & styri triggre

Razer Chroma podsvietenie so 16.8 million farbami
Menitelny D-Pad — m&zete si vybrat delenie a aj dizajn
Menitelné packy

Hair-Trigger mod s Trigger-Stop pre rapid-fire
Quick Control Panel

Akcné tlacidla s odozvou.

Ergonomické neSmykavé gumené uchytenie

Razer Synapse pre Xbox app

Razer Chroma SDK podpora

3.5 mm audio port

Samozrejme gamepad nebude lacny a v EU bude stat’
zovatelnejsi gamepad na PC a Xbox One. Aspon tak to 180 eur. Vyjde koncom roka 2017.
hovori, a zrejme na tom nieco bude kedZe ma este
viac nastaveni ako Xbox One Elite gamepad. Ponuka
vymenu paciek, d-padov, méa spodné a aj zadné prida-
né triggre.
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RéZia: Andy Muschietti. Scenar: Chase Palmer, Cary Fukunaga, Gary Dauberman. Hraju: Bill Skarsgard, Jaeden Lieberher, Finn



Jeden z najznamejsich romanov Stephena Kinga sa dockal iba
televiznej produkcie este v roku 1990 a odvtedy sa na 27 rokov
filmarske chatky odmicali. Mozno je za tym robustna kosata
predloha i sposob naracie (meni rozpravaca, strazi
rozuzlenia). No obrovské ocCakavania a pristup velkého studia
vyustuje do jedného z top hororov roka — 135 minuat
agresivneho teroru nielen pre fanusikov zanru.

Pocas jedného dazdivého jesenného dna roku 1988 zmizol

v kanaloch maly Georgie. ISiel si pustat papierovu lodku
namazanu voskom, no domov sa nevratil. NajblizSie leto zaziva
partia deti mnozstvo neskutocnych prihod. Okrem trvalej
Sikany od starsich sa predieraju civilnymi problémami (jeden je
novy v meste, iny bojuje so stratou rodicov, dalsi sa chysta na
slavnost bar micva), no zacina sa im na rozlicnych miestach
objavovat’ hrozivy klaun. Georgeov brat Bill stale dufa, ze
niekde sa jeho mladsi sirodenec objavi, mapuje kanalovy
systém mesta a partia zistuje suvislosti s mesteckom

a terorom.

To je na dnesné pomery vzacny film. Jeho zasadenie do rokov
1988-89 (Co je odlisny Cas oproti knihe, tam sa odohrava na
konci 50. rokov minulého storocia) a citlivy pristup reziséra
Andresa Muschiettiho (Mama) vedie k vybornej ukazke letného
dobrodruzstva partie deti v mestecku. Na rozdiel od
ocakavanej idylky v inych Zanroch si vytvara miesto pre non-
stop intenzivny i psychologicky teror.

To pritom zvlada obe linie — pokojnu, kde sa drzi a rozsiruje
partia, keca akoby o ni¢com, no pritom pre decka je to
najdolezitejsia sucast’ prazdnin: vyrazit' na bicykloch na
okrajové Casti mesta, skiimat’ baziny, ist’ sa kiipat do lomu ¢i
ulietavat' na novej kapele New Kids on the Block. Rezisér hravo
snima tie bezné chvile, kedy sa chodilo v 80. rokoch len tak
von a brilantne vyuziva strih pre niektoré pasaze. Naramne mu
pomaha vyborne vykreslenie postav — kazdy ma iny charakter,
vystupovanie, aj rodinné zazemie, ¢o je doblezité pre ich
chapanie. Detsky svet, jeho vyznenie (od Sutrovej vojny po
nevinné kukanie po spoluziacke) a vnimanie je vel'mi
podstatné, aby sme chapali hrdinov pocas chvil strachu.

MICHAL KOREC

Vyborne napisané a aj zahrané detské postavy su absolitnym
zakladom (deti utiahnu 80% filmu, kazdy si vyberie iného
favorita), no nemenej ddlezita je postava klauna a jeho
vyznamu: Pennywise je zabavny, hrozivy a mrazivy zaroven.
Jeho vyznam a miesto v deji su esencialne, no odkryvanie si
dava nacas a aj tak sa vSetko z 135 minut filmu nedozviete.
Sami divaci (bez znalosti knihy) dumaju nad jeho podanim —
vSetci sa mozu pripravit na vynikajuci nacrt mestecka Derry,
jeho historie a najma systému kanélov, v ktorom sa ukryvaju
rozlicné hrdzy (ale nielen tam, vyprava je inak vynikajuca).

Samotné hororové scény vas nesetria. Nejde iba o mieru
brutality, ale celkovu latku intenzity. DIha stopaz nie je
ubijajuca, ma mnozstvo prilezitosti na hrézu a konkrétne
zasahy. Na rozdiel od hororov s duchmi tu mame jasne
Crtajuce sa zlo, Utociace na malych zranitelnych protagonistov
a ich slabiny. Su tu solidne nacrty brutality (zase necakajte
uroven Pilky), krvou sa tu nesetri. Najma jasny tah na divaka,
rychle striedanie scén a vyborné skladanie indicii vSak na
dnesné pomery potesi. Vela kiiskov nametu sa nezahrabava,
ale ukazuje navonok: sami tusite, odkial méze prist” Utok na
hrdinov alebo ¢o ich mdze neskor dostat. Pritom vSak To nie je
predvidatelny horor, jednotlivé epizédy krasne sklada.

To 2017 je iné ako To 1990 - je dravsie, drastickejSie, no hoci
rychlejsie odpoveda, stale ste v procese hladania novych stop
a rozmyslate. Aj nad otazkou, preco deti vidia prave klauna
alebo Co suzuje toto mestecko uz dlhé roky. Stephen King

v tomto smere napisal obrovsku predlohu, z ktorej sa da
Cerpat. Je vyborné konstatovat, Ze to scenaristi nedomrvili

a vybrali vSetko, aby film drzal pokope.

To v aktualnej filmovej podobe totiz predstavuje iba polovicu
knihy, ale brilantne obstoji ako samotny film. Na konci vas
moze vyrusit napis Kapitola prva, ani sami Warneri este
neurcili termin pre dvojku, co by mohla celé dielo dopovedat.
Znalci vedia, ze uz bude mat zrejme iny ¢asovy ramec

i atmosféru — a uz teraz je zrejmé, ze 35-milibnovy rozpocet sa
vykryje a studio moze dumat’ ako pokracovat. Pre nas je
dolezite, ze Andy Muschietti obstal a nuka vyborny kdsok

s partiou skvelych malych hercov.




VELKA ORIESKOVA
LUPEZ 2

Rézia: Cal Brunker. Scenar: Bob Barlen, Cal Brunker



Prva orieskova lupez bola sympatickym animakom pre
najmensich, lebo co sa da pokazit' na spojeni malych
Sikovnych hladnych vevericiek a ich nekonecnej tizbe po
orechoch? A navyse mala celkom dobré akcné scény, co
deti drzali v strehu. Dvojka prichadza, aby sa posunula

s hrdinami dalej, dala im nové prekazky, aj akcie ma
vela, no zbytocne ohlusuje a zaner prilis neobohati.

Fakt je, Ze scenaristi sa s hrdinami dlho nemaznaju.
Prvych desat’ minut predstavuje fantastickd scénu, kde
sa vevericky napchavaju orechmi bez zabran, no vzapati
pride ultimatna dvojkombinacia: obchod s orieSkami im
vybuchne (jeden borec nedal akosi pozor) a nedaleko
parku strasi dost’ skorumpovany starosta s megaplanom:
zeleny park v strede mesta vymeni za lunapark, lebo ten
bude prinasat’ viac prachov ako obycajné miesto bez
vstupného. Vevericky a spol. sa rozhodnu bojovat ako
najlepsie sa da — postavia sa stavebnikom, no starosta
postupne tasi Coraz vacsie kalibre, aby ich vykynozil

a svoju novu zlatu banu si postavil. Bude potrebné najst
novych kamosov ¢i sposoby, aby o park neprisli.

Zatial Co prva orieskova lupez bola odkazom na filmy,
kde sa najma inteligentnym sposobom kradne, dvojka
ide dalej s novym planom — a hned' v prvej stvrthodine
tasi vyrazna zapornu postavu, ktora ma vsetky ,spravne”
atribty — je to tucniak s nesympatickou dcérou, necha
sa podplacat, ide mu len o prachy. Ziadne okolky, tu sa
korupcia riesi viditelnym a pocutelnym spésobom (kufre
plné penazi a telefonaty, ¢i dostal chlapik vSimné). Na
pomery animaku scasti nevidana vec — rodicia veru budu
mat’ o vysvetlovat, resp. sa niektorym detom lepsie
spoja aj nedavne titulky v dennikoch.

MICHAL KOREC

No &o maju nové hrdinovia? Slamastiku. A zatial ¢o
minule boli skor v Utocnej pozicii, teraz musia hajit
pozicie. Mnohych uz pozname — Surly je samolUby
chrapunik, ktory ukazuje srdce v spravnej chvili, ale inak
jeho vlastnosti prekvapia: lenivy, tvrdohlavy, nie je to
uplne klasicky prototyp hrdinu. Tou je skor do-
brosrdecna spravodliva Andie.

Ale srdcia mnohych si ziska skér mikvy Buddy, ktory ma
aj vynikajuci flashback, kde sa dozvieme, ako sa stretol
so Surlym. Vela sa slubuje aj od Jackieho Chana (u nas je
samozrejme nadabovany) a jeho postavy pana Fenga,
ktory je vhodne vlozeny do deja.

Akurat je Skoda, ze po prvej polovici sa vela tromfov
minie a druha prinasa skor variacie. Je to vidiet aj na
akcnych scénach, ktorymi je film opat solidne prepchaty.
Zatial ¢o ta prva (s hudobnym songom Born to be Wild)
je este celkom zabavna, ked' sa zopakuje znova (dokonca
pride aj rovnaka piesen), uz to také terno nie je. Potom
ani netreba grandiozne finale (hoci je jasne Citatelné

a viete priblizne, Co sa stane), ked vas akcia totalne
ohlusi a nestacite vnimat jemné vtipy i nuansy.

Pritom Velka orieskova lupez 2 ich ma, no ¢asto musi
skiznut k infantilnym ¢i nechutnym vtipom (dvojica psov
sa prezentuje v divnom svetle, od milych havkacov maju
daleko, ani ako variacia tolko nezaujmu). Narazok pre
dospelych je tu len niekolko, takze je jasné, ze tu sa mu-
sia bavit’' najma deti.

V kone¢nom sucte — rovnaka kvalita ako prvy diel. Co
moze byt plus pre jej milovnikov, lebo dostand novu
porcie akcie a zabavy. V dlhodobom smere vsak séria
zrejme nema co ponuknut a vycerpala sa.
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TEMNA VEZA

SAGA OD STEPHENA KINGA SA DOSTAVA DO KIN

RézZia: Nikolaj Arcel. Hraju: Idris Elba, Matthew McConaughey, Tom Taylor, Dennis Haysbert, Ben Gavin




Nesfilmovatelna saga Stephena Kinga sa kone¢ne dostava do
kin. Po 10 rokoch, skakania medzi studiami i rezisérmi ¢i ose-
kavani rozpoctu. Pévodny 150-miliénov Start s Ronom Howar-
dom pri kormidle sa teda nekona, skromnejsia 60-miliénova
produkcia zobrala par dobrych hercov, jednu z knih

a minimalne nas chce vtiahnut do diania a zabavit  akciou na
95 minut.

V strede vesmiru je vysoka veza, okolo ktorej sa toci jeho
celkova stabilita. No akysi Muz v ¢iernom sa ju snazi zlomit,

a preto hlada malé deti so Specialnymi schopnostami, ktoré
dokazu vyvolat utok na to, aby sa zrutila. Maly Jake ma

v nasom svete vlastné problémy — rozvedena familia ho
zamestnava naplno, este viac ho mataju vlastné sny, kde sa
upiera na vezu, vidi neznameho chlapika a dalSieho, ¢o vie
vyborne nardbat’s pistolami. Udalosti naberu rychlo spad, ked'
mu zrazu pdjdu po krku zahadni cudzinci, navyse v meste ob-
javi aj portal do inej dimenzie ¢i sveta a tam... stretne starych
znamych zo snov.

Priznanie vopred, kosatu predlohu som necital, takze k Temnej
vezi pristupujem ako k dalSiemu letnému akénému filmu. Iste,
naroc¢na produkcia a roky dlhé ocakavania sa mozu scasti pri-
pisat k vysledku, ale... Prolég s inym svetom a titulnou vezou
sa ukaze byt necakane sviezi, rychlo pochopite dolezi-

tost, potom sa uz len sustredite na jednotlivé postavy a ich
spojitost’s hlavnym dejom. Je velmi pravdepodobné, ze sa

z predlohy musel riadne kresat a ,hollywoodizovat”, aby post-
avy mali svoju poziciu v deji pochopitelnu aj pre Uplného
nasinca.

Tento je zaporny, tento hrdina, tuto nadejny, ostatni su skér do
poctu, maju svoje trable a funguju skor v roli Statistov pre par
protagonistov. Nie je to vyrazné minus, ak pristupite k filmu
ako novému projektu, ¢o Startuje — stcasne vsak zrejme citite,
Ze je ostalo tu len zakladné dejové torzo pre fungovanie, no
oproti budovanému kultu sa tu dostal iba maly fragment. A to
je najvacsia skoda, ¢o sa bude zrejme vytykat' aj zo strany fa-
nusikov. Z hrubych knih ostala sotva 100-stranova novela pre
film...

MICHAL KOREC

V deji nas caka prehliadka osvedcenych momentov. Hrdina ma
silni minulost, zaporak tiez (a ako bonus maju aj vzajomny
konflikt). Ked uz spoznate existenciu paralelnych svetov (dobre
sa riesi, fungovanie sa da pochopit), zacnu skoky, medzikultu-
rélne rozdiely a potrebné prepojenia postav. Skoda, ze
niektoré momenty su klasika, kde lepSie vybavena rasa poraza
slabsich (esSte bude otazne, kde sa do toho marazmu chcu za-
montovat [udia) alebo jeden silny charakter dokaze odolat
dvadsiatke inych. Prostredna tretina je zrejme najslabsia, lebo
sa deje malo zaujimavého — zatial Co prva vas stale dokaze
navnadit' na dalsie a findlna ponukne aspon viac akcie ¢i
nejeden kultirny Sok a prepojenie.

No nelamal by som palicu nad viacerymi hercami a ich posta-
vami. Idris Elba ako Roland/Gunslinger ma cosi do seba a maly
Tom Taylor hra v nejednych scénach paradne sélo, ked' sa
musi ratat’s osudom. Tym najvacsim magnetom médze byt
Matthew McConaughey, ktory si rolicku patri¢ne uZiva, hoci
priestoru nema prilis vela, archetyp zaporaka tazko prekroci

a do finale si priniesol ne¢akane nepatri¢né triky. No je tu aj
par dobre obsadenych dam, kde najma mama hra adekvatne
a urcite si vSimnete Abby Lee (maly tip skor ako si zlomite
mozgové zavity, Ze kde hrala... posledny Mad Max).

Temna veza ma vyborné pasaze: Uvod, niektoré flashbacky,
fungovanie svetov Ci zopar akénych scén. No vyvazuje ich
priemernymi momentmi a dlhymi scénami, ktoré by sa dali
vystrihndt’ a nahradit inymi. Je skoda, ze film ma prvych 30
minut vybornu atmosféru, pripravuje si dobry vizual, ale ne-
dokaze udrzat prislub pozeratelhosti. Potom mu body
strhavaju konvencné momenty, ktoré zachranuju typickd snahu
o blockbuster.

Napriek tomu, zZiadna katastrofa sa nekona, nad jednym pozre-
tim v kine sa da uvazovat, akurat necakajte velkolepy Start
novej série. V tejto podobe je to skor solidny pilot k moznému
seriadlu v priprave...
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ZABIJAKOV OSOBN

STRAZCA

RézZia: Patrick Hughes. Scenar: Tom O'Connor. Hraju: Ryan Reynolds, Samuel L. Jackson, Gary Oldman, Elodie Yung...




To spojenie vyzera na papieri super. Ostrielany borec
formatu SLJ a holobriadok, ktory ho ma strazit, ale skor sa
mo&ze od neho ucit. Do toho zamiesat fajnovy dovod pre
ich kickovanie, pripadne snazivého zaporaka, aby sa mohli
niekomu postavit’ (Sarvatky by vystacili na polhodinku). A
putavé akcné scény i dobre napisané hlasky, nieco kultové
by sa mohlo zrodit. Ci potom marketéri najdu originalny
spbsob na promo, to uz je ina vyzva, ale v jadre by to celé
malo fungovat” ako letny hit.

Vysledok sice nie je najlepsou ak¢nou komédiou v zanri, ale
na solidny nadpriemer sa vytiahol veru bez problémov.
Scenaristi sem zamontovali zapletku o krutom
bieloruskom diktatorovi a jeho Cistkach, ¢o spociatku
nechapete (no krutost’ Garyho Oldmana je samozrejme
odcitatelna v prvej scéne), postupne vam vsak docvaknu
jednotlivé roly. Je to dané niekolkymi zaciatkami, ktoré
slizia pre uvedenie postav na roznych miestach a ¢asoch.
Mierna fragmentacia a vysoké ocakavania (ruku na srdce,
vsetci cakame, kedy sa Samuel a Ryan stretnu a zacnd si
,nakladat™) sa neskor pretavia do trosku slabsej prvej
tretiny, kde dostavame prilis vela elementov, ale este
nechapeme.

Na rozbeh zapletky to vsak staci: Reynolds je skrachovany
bodyguard, Jackson najomny vrah a teraz aj klucovy
svedok proti diktatorovi a do toho sa miesaju dve fesandy:
Salma Hayek ako ostrielana ,chica” a Elodie Yung (velmi
povedoma baba, ktoru aj tak mnohi nepoznaju ak nevideli
Bohov Egypta Ci G.I. Joe 2) ako agentka Interpolu. Prvy
pokus o transport Jacksona zlyhava (zrejme
kompromitovani agenti), takZze do akcie je privolany na
tajnasa Reynolds a rychlo sa ukaze, Ze tito dvaja sa poznaju
z minulosti, ¢o pri kombinacii zabijak a osobny strazca
celkom pasuje. A uz sa maju dopravit za 24 hodin do
Haagu.

Prva tretina ma sice dobru akénu scénu (prepad
transportu), no generické postavy v agenture Ci strelcov vas
este nepobavia naplno.

MICHAL KOREC

A zaroven si testujete sympatie voci hrdinom — kedy
zaberU, kedy esSte nie. V. momente spolo¢nych scén dvoch
protagonistov film naramne poskoci nahor a tym, ze ich
kontrast je spociatku obrovsky, sa dokazu tvorcovia vyburit’
na ich dialdgoch, spevoch a inej forme symbiozy. Fakt je, ze
najprv su vymeny nazorov dost’ silené a SLJ sa zmoze na
.motherfuckera” v kazdej druhej vete, Co sa uz po tych
rokoch opozera (niezeby mu neoficalne nepatril titul
krstného otca pre toto slovicko). No ked  uz v rozhovoroch
o nieco aj ide (zeny, minulost, pohlad na zivot), rozdielne
povahy vyplavaju na povrch a film zacina lepsie fungovat.

Plati to aj pre neustaly pohyb a vymenu lokalit, neustale
akcie, zhananie novych foriem odvozu a pod. Kazdych 10-
15 mindt sme inde a vase sympatie sa mozu lisit’ podla
jednotlivych epizod. Urcite nikto nebude protestovat proti
vrcholu filmu v podobe vynikajucej automobilovej
nahanacky v Amsterdame, ktora nielenze spaja niekolko
druhov dopravy, ale méa tony napadov, hlasok, rychly strih
a improvizacie na spravhom mieste. Ak by takto vyzeral
cely film, bol by to pravdepodobne hit leta. Takto ma
vydarenu predfinalovd scénu, po ktorej nasleduje opat’
troska osvedcenych nastupov a finis.

Samotnych odkazov na Osobného strazcu z 1992 tu
napokon nie je vela, film sa skor rad hra s hudbou, miesa
rozlicné rychle songy ¢i pomalé sladaciky do castych
flashbackov, ¢im sa ozZivuje rozpravanie i celkové tempo.
Predsa len, 118 minut sa neplni lahko, ale Patrick Hughes si
vsetkych postrazil a jeho moznosti rastd. Od trojky
Expendables sa naucil par dobrych trikov. Urcite mu
pomahaju aj herci, ktori s podla ocakavani presne
obsadeni a dorucia vysoky standard.

Vysledok je teda solidny nadpriemer. Obsah nie je sice
inovativny, ale toto parovanie zafungovalo, aj akcia

a humor su dorucené v dobrych davkach. Fanusikovia
zanru, SLJ a RR by urcite nemali chybat.
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EMOJI MOVIE

EMOTIKONY OZI1JU VO FILME

Rézia: Tony Leondis. Scenar: Eric Siegel, Anthony Leondis.




MICHAL KOREC

Pri Emoji Movie ma celkom mrzi, Ze som ho nevidel v predstihu
davno pred padom embarga na kritiky.

V Case pisania recenzie svetom prebehla masivna masaz, ako je
Emoji Movie nenavideny. V skutocnosti je situacia odlisna — film
nemé valné kvality, a do FLOP10 rozhodne nepatri. Ze prvi
recenzenti roztrhali film na marne kudsky, nie je ni¢ objavné,
podobne dopadli Pixels. Ini autori sa uz priblizili k priemernej
hranici, ¢o je pochopitelné.

V ére socialnych sieti a instantného zdielania sa tieto oSiale deju
pravidelne, akurat sme na ne zvyknuti na opacnej strane (kto si
spomenie na rok 2008 a Temného rytiera na poste najlepsieho
filmu... na par tyzdnov). Teraz sa nieCo deje tam dole. Ako
fanusikovia radi vynesu jeden film do nebies, tak tradicna partia
z festivalu nenavisti tlaci odpaleny film do pekla. Dovod si lahko
najdu a je popularne flasnut tam nulu ¢i jednu hviezdicku, lebo
,nemdzem ist’ predsa proti pradu”.

My na Kineme obcas proti vSetkym vykrocime (Lida Baarova,
Agava, Pasazieri, VSetko alebo nic atd’) a najma sledujeme filmy
bez filtrov. Emoji Movie nie je silny animak. Nema hutny dej, iba
jednoduchy pozliepany pribeh, ktory pripomina tucty ostatnych,
aj tych béckovych z Eurdpy, ¢o sa k nam stéle valia v solidnych
poctoch. V jadre sledujeme niekolko hrdinov, ktori sa najprv
nepoznali a zrazu spolu putuju do konca, spoznaju silu
priatelstva a iné moralne posolstva (bud sam sebou, radsej
kamosa ako slavu). V deji je vsak instalovana zaujimava
nadstavba, Ze sa cely odohrava v Utrobach jedného smartfonu

a ma aj presah do vonkajsieho sveta. Telefén patri pubertiakovi
Alexovi poskulujucom po spoluziacke Addie a neplechy
smajlikov sa prejavuju v pokusoch o konverzaciu s nou Ci pocas
vyucovania bez jeho zasahu. Telefon si zije vlastnym zivotom,
resp. tym, Co sa deje vnutri. Kazda aplikacia je vlastny svet:
messaging je titulny Textopolis a su tu aj iné aplikacie: Facebook,
YouTube, Dropbox, Just Dance i hladany cloud.

Je to lenivost’ tvorcov alebo snaha ziskat' silné inspiracie a davat’
odkazy na vsetko, Co divaci poznaju? Kazdy sa moze priklonit na
jednu stranu, no animaku nechyba fantazia a snazi sa zmykat’
popkultiurne asociacie naplno. Zaverecné titulky vam ukazu
desiatky hier, aplikacii ¢i zdrojov, ktoré sa verne podarilo

infiltrovat do deja. Vyzera to scasti ako gulas a Ze sa autori
naramne prizivili, lebo vyuzili Gplne vSetko popularne. Zaroven
tieto vklady funguju, stale sa nieCo deje, menia sa prostredia —
det'om sa bude pacit. Iste, Emoji Movie nie je po scenaristickej
stranke objavny film. Zaroven nie je taky strasny, ze by ste si
zakryvali oci pred jeho naivitou ako pri inych tahavych bijakoch,
ktoré maju problém vébec definovat problém, zadporaka,
pomocnikov ¢i charaktery. Prvé scény maju relativne dost’
napadov a tradi¢ny index pozerania sa na hodinky: vydrzalo mi
52 minut, kym som musel mrknut. To je dobry vysledok a sveddi
o tom, Ze az posledna tretina drhne pri tempe, miere prekvapeni
Ci celkovej spokojnosti.

Postavy su dobre pripravené, niektoré aj potesia. Napriklad
rodinka Meh je vyborne vykreslena a uz len za ich spracovanie si
film zasluzi bod k dobru. Rodi¢ovsky par neustale komunikuje
iba cez jeden vyraz tvare, ¢im vznikaju bizarné situacie, lebo su
zdanlivo nad vecou. Nieco podobné plati aj pre Smiley na cele
Textopolis, akurat ta pracuje iba solo, zatial ¢o rodicia su idealni
pre vyjadrovanie v pare. Emoji Movie ma viaceré odstrasujuce
momenty, ktoré rodicov zdvihnu zo sedadiel a suvisia so svojim
zameranim. Totalna obsesia smartfonmi viditelna vo svete sa
berie ako samozrejmost’. Ista scéna, kde sa ma hrdina vyjadrit,
nuka nie prilis socialne riesenie (mobil ma prednost’ ako osobny
kontakt). Uplny ponor do displejov a ignoracia vonkajsieho sveta
je rieSena iba sporadicky.

Emoji Movie je dalsi priklad zo ,sucasnych” filmov, reflektujicich
aktualnu dobu i publikum. Nemohol by prakticky existovat’ pred
15 rokmi bez smartfonov (pévodné smaijliky sa tu berd ako
persony v penzii) ¢i svojho publika odchovaného uz na novych
verziach Androidu a iOS. Zial, jeho stcastou je aj popovy brak,
ktory suka generické melddie (no niektoré dievcata na premiére
si schuti zatancovali pocas filmu), ¢im zraza svoju audiovizualnu
uroven nadol. Vybrané scény s muzikou su prilis instantné

a prazdne.

Nenechajte sa strhnut” hystériou, Ze Emoji Film je najhorsi film,

aky uvidite tento rok v kinach. V3etci to s detmi nevydrzite. Nie
je to velky skvost, je skor tuctovy kusok, ku koncu nudnejsi, no
vidiet' sa da.







