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Biomutant mozno nie je najoriginalnejsi nazov hry, aky
na Gamescome zaznel, ale samotna hra je uz nieco iné.
Neldmte si hlavu tim, Ze ste doteraz nepoznali nazov
studia, ktoré za hrou stoji. VSetko su to skdseni borci,
ktori prisli hlavne zo Studia Avalanche a tam uz neraz
svoju kvalitu dokazali. Teraz na to ale idu trosku inak

a vo svojej novej hre sa pokusia zmiesat zdanlivo
nemiesatelné — RPG v otvorenom svete

s postapokalyptickym prostredim, kung-fu subojmi

a akciou so zbranami ako vo filmoch od Johna Woo.
Vychod sa tu miesa so zapadom a my sme dostali
moznost’ sa na tento mix blizSie pozriet’.

Aj ked' sa tu toho miesSa naozaj vela, Biomutant je

v prvom rade vlastne rozpravkou. A ako v kazdej
poctivej rozpravke, aj tu najdete hromadu zvieratiek,
ktoré personifikuju ludi a ich vlastnosti. TakZe aj ked' tu
v hlavnej ulohe vidite podivnu lisku, za hrou sa méze
skryvat' viac nez by ste na prvy pohlad povedali. Hlavne
je to vsak pribeh o zomierajucom svete. Svete,

v ktorom zomiera Strom Zivota a so sebou berie aj
vSetko zivé navokol. Svete, ktory je otraveny podivnou
tmavou substanciou. A ste to prave vy, kto tento svet

musi vyliecit. Ak sa uzZ teraz tesite na happyend, musim
vas trosku zbrzdit. S nim totiz automaticky nepocitajte.
Autori v hre pocitaju s viacerymi koncami a medzi nimi
sa najde aj taky, kde Strom Zivota nevyliecite a svet
zahynie.

Koncov tu bude viacero a budu sa odvijat'od mnohych
faktorov a aj vasich rozhodnuti, pricom autori pracuju
na tom, aby bol koniec pre hraca naozaj velmi osobny.
Nejde tu teraz len o to, aby ste mali aj Uplne temny
koniec, kde cely svet zahynie. Do hry preto
zakomponovali aj karma systém. Mate tu jin a jang,
pricom vase Ciny ovplyvnuju tieto stranky a aj to, ako sa
k vam budu postavy a frakcie v hre stavat. V jednom

z rozhodujucich momentov hra porovna vasu karmu

s kluCovou postavou, ktoru stretnete a na zaklade toho
sa pribeh posunie dalej. No koniec ovplyvnia aj vase
vztahy so Siestimi roznymi kmenmi, ktoré su v hre.
Kazdy kmen ma vlastnu karmu a vlastné zaujmy

a koniec zavisi aj od toho, ako s nimi jednate. No a este
su tu krizovatky, kde sa musite rozhodnut, ktorou
cestou sa vydate.




ESte predtym, nez sa do tohto vSetkého vlastne pustite,
musite si vlastne vytvorit svojho hrdinu. Ak sa o Biomutant
zaujimate, asi ste uz videli video z Gamescomu alebo PAX,
kde si najskor hrac vytvara postavu. Zaklad je vzdy rovnaky
— je to taka celkom zlata chlpatu gulka, ktoru si ale
prisposobite podla seba. Ak sa vam paci defaultny vyzor,
mozete si ho nechat, no taktiez si mézete upravit farbu,
srst”a dalSie v Style autosculptu, aky sa v minulosti objavil
v Need for Speed sérii. Staci par ukazovatelov a mate
postavicku podla svojich predstav.

A tam vase Upravy postavy nekoncia. Dalej sa vetvia do
niekolkych r6znych moznosti. Ako uz sam nazov
napoveda, hra je o mutaciach v tomto svete na pokraji
skazy po environmentalnej katastrofe. Postupne si mozete
menit’ Statistiky a aj vyzor dalSimi kozmetickymi zmenami.
Zabijanim nepriatelov ziskavate bio body. Vlastne

z nepriatelov vymlatite temnu substanciu, ktora vas takto
pri boji dokaze infikovat. Hlavne ale dostanete body, ktoré
mozete neskor v jazierkach pouzit' na mutacie. Autori ale
v tomto bode dema nacrtli zaujimavd myslienku. Ak sa
infikujete, mbzete sa stat prenasacom. Je teda kontakt

s vami nakazlivy? A ako zareaguje ta kltcova postava, ked
sa s vami stretne? M6ze zomriet?

Hra ponukne dva druhy mutacii. Tym prvym su fyzické
mutacie, ktoré menia, ako inak, fyzické atriblty vasej
postavy. Druhym druhom su zase psychické mutéacie, ktoré
vam moézu dat’ psychické Specialne schopnosti., takze z vas
spravia akéhosi X-mena. Alebo skor X-zvieratko. Postavu si
ale mdzete vylepSovat aj modulmi, ktoré sa vyuZzivaju na
akcné schopnosti. Napriklad pouzijete modul na strelbu,
melee zbrane a podobne, ktoré pridaju napriklad mrazivy
efekt a dalSie. No a nakoniec si dokazete postavu upravit
aj oblecenim, ktoré neplni len kozmeticku ulohu. Meni aj
Statistiky a slUzi vam na prisposobenie sa prostrediu.
Vdaka nemu s atak dokazete branit’ chladu, vybavit sa
kyslikovou maskou a podobne.

Biomutant je aj o akcii, ¢o som uz naznacil v Uvode a aj
ked zatial vyzera na videach trosku kostrbato, ma nieco
do seba a autori z nej mézu vela vytazit, ak ju este
vylepsia a upravia. Vyhodou je, Ze su suboje naozaj velmi
plynulé a dokazete prechadzat od strelnych zbrani

k mecom a zase kropit  nepriatelov gulkami vlastne
okamzite, bez nejakého zlozitejSieho prepinania medzi
zbranami. Uz to len vyladit. Okrem beznych nepriatelov
budete narazat’ aj na vacsie prisery a cakaju aj suboje

s bossmi. A pri tom vsetko z nepriatelov vytlCiete aj nejaky
ten loot, ktory je nahodny.




Ak ste sledovali Biomutant vide3, urcite ste si vsimli
postavy rozpravaca, ktory vo videach hral hned' niekolko
vyraznych Uloh a to navyse nebude vsetko, o ma v hre
na starosti. Je to kontextualna postava, ktora uvadza dej,
predstavuje postavy a podobne, co je bezné. Taktiez je to
ale postava, ktora doplina suboje tymi klasickymi
komiksovymi citoslovcami, akurat tu su hovorené. To je
nieco, Co moze casom otravit' a autori su si toho vedomi.
Hraci si tak budd moct nastavit” intenzitu vyuzitia
rozpravaca v hre, aj ked ho nie je mozné z urcitych
dovodov uplne vypnut. Navyse ¢im dlhsie budete hru
hrat, tym bude frekvencia tychto zadsahov do hry nizsia.
A aby toho nebolo malo, aj samotny rozpravac je jednou
z postav v hre, aj ked sa este len ukaze, akou.

Celkovo to bude s postavami v hre zaujimaveé, kedze
okolo nich autori velmi vela veci zatajuju, co je
pravdepodobne v prospech pribehu. Ak ste videli aspon
trailer, urcite ste si v hom vsimli vlka. To je jediny
masozravec v hre a v ramci jej pribehu tu bude mat velku
rolu. Nielen ako postava, ktora vas prenasleduje. A prave
tento vlk je kldcom k minulosti vasej postavy, ktoru
budete postupne odhalovat. V traileri ste si tiez mohli
vSimnut cvrcka. Jeho meno je Cricket, bude to vas
sidekick a tiez ma v ramci pribehu doélezitu rolu.

Hru pohana Unreal Engine 4 a nevyzera prave najhorsie,
aj ked’ z nej sanka pravdepodobne nespadne. Je to taky
mix, ktory Uplne nenadchne, ale ani neurazi. Z artového
hladiska vSak hra vyzera fajn a ponukne niekolko
réznorodych prostredi, ktorymi sa budete pretikat. Ci je
tu farebna dzungla, vyprahnuta pust alebo aj snehova
vichrica, ktorou sa budete musiet’ predrat’ vpred. Viac si
z prostredi mdzZete pozriet' v pripojenom videu vyssie, kde
taktiez uvidite moznost pohybu na vode a vo vzduchu, Ci
vyuZivanie réznych dalSich veci. V deme navyse velmi
dobre fungovala aj hudba. Tam bola sice len pasaz

z Uvodu hry v dzungli, ale atmosfére pekne pomahala aj
zaujimava dzunglova hudba.

V poslednych tyzdnoch vas Biomutant na Sectore zaujal
asi najviac spomedzi Cerstvo ohlasenych hier. A povedal
by som, Ze rozhodne pravom. Experiment 101 ponukaju
zaujimavu premisu, ktora ma nieco do seba a laka uz na
prvy pohlad. Mozno narazite na veci, ktoré sa vdam na hre
nepacia, no zatial sme objavili prislub zaujimavého
herného RPG zazitku v neokukanom svete s unikatnymi
postavami, kde by sme radi zavitali, no budeme si musiet’
eSte pockat. Hra totiz vychadza az buduci rok, ¢o vsak
autorom dava dostatok casu na to, aby dotiahli veci, kde
to zatial Skripe.
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Séria Need for Speed uz dlho nevie najst’ zasly lesk
davnej slavy, ked kralovala pretekarskemu zanru. Tu éru
mozno niektori hraci ani nestihli zazit. NFS sa tazko
hlada forma, identita a v minulosti to dokonca skudsala
roznymi viac ¢i menej UspesSnymi odbockami. Autori
vedia, Ze chcu hradi pod touto znackou kvalitnu
arkadovu jazdu v krasnych autach na este krajsich
miestach. No akosi tomu vzdy nieco chyba. Aj preto sme
sa dockali uz druhej dlhsej pauzy v novodobej historii
série medzi dvoma Castami. Tato pauza sa vsak pomaly
chyli ku koncu a Need for Speed Payback dorazi uz tuto
jesen.

My sme mali moznost’ vyskusat'si hru na Gamescome,
pricom nam prezentované demo ponuklo na ukazku
dvojicu pretekov. Prva Cast bola z pribehovej kampane,
ktord pravdepodobne velmi dobre poznate uz z E3, kde
tato Cast’ hry debutovala. Druha cast” bola klasickym
rychlym vyberom, kde sme dostali auto a ulohou bolo
pretat cielovi pasku na prvom mieste. Ziadna veda,
avsak o hre to vela napovie v mnohych ohladoch.
MobzZete spoznat jazdny model, vizual, pocit z jazdy, no
aj celkové smerovanie novej Casti znamej série.

TUNE-UP-SHOP

Nieco z toho pdsobi dobre, iné zas ani nie, no velkom
bude zalezat" na tom, kolko uz toho mate odohrané.
Vysoké produkéné hodnoty sa hre rozhodne nedaju
upriet a teCu na podlahu uz z ivodnej obrazovky po
hektolitroch. Z hry mdzete citit takmer hollywoodsku
produkciu, ¢i uz ide o scenar, strih pribehovych scén,
hudbu alebo raz. Ved'si len pozrite nasu ukazku

z pribehovej misie. Smrdi z toho moderna cast’ série
Rychlo a zbesilo, takzZe je jazdenie obohatené

o poriadnu porciu akcie.

Autori s kamerou pracuju umne, snazia sa nahnat vam
do Zil adrenalin este predtym, nez sami dupnete na
plynovy pedal a vystrelite vo svojom Mustangu vpred.
Potom vas tim caka prenasledovanie kamiénu, v ktorom
je nieco, Co patrilo vam. Koenigsegg Regera je lakavou
odmenou, no cesta k nemu je tfnista a plna nastrah.
Nestaci totiz kamion len dohnat. Ako v spravnom filme
budete musiet’ prejst' na plan B, ktory so sebou prinasa
aj likvidaciu superov v style, aky si mozete pamatat’

z Burnoutov. Ich bavoraky od vas lietaju ako papier

v prievane, no vy sa len Zeniete za cielom.




Pribeh vam predstavi trojicu hlavnych postav, ktoré

v priebehu hrania budete striedat, o mdzete vidiet' aj
v gameplay ukazke. Bude plny jazdenia, akcie,
vybuchov a predskriptovanych eventov. Tyler Morgan
(The Racer), Mac (The Showman) a Jess (The
Wheelman) sa vlastnoru¢ne odhodlali rozlozit
organizaciu nazvanu The House, ktora ovlada
podsvetie vo fiktivnom Fortune Valley. A to vsetko asi
aj staci na to, aby ste si domysleli, ¢o na vas

v pribehovej Casti hry caka. Teraz uz len musime dufat’
v ¢o najlepsiu variabilitu a aj dizku, ktora nezopakuje
Need for Speed: The Run z roku 2011.

Aj druhu cast’ nasho dema si mozete pozriet na
prilozenom videu. V nej islo len o rychle preteky

z bodu A do bodu B, pricom sa bolo treba
prepracovat na prvu priecku cez sériu siedmich
superov v roznych dalsich exotickych superautach.
Sadli sme si za volant novej BMW M5. Cesta bola
Siroka, tu a tam sa dala skratit, musite na nej vhodne
vyuzivat' nitro, aby ste ziskali poziciu a taktiez ju
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udrzali. Aj ked' je pravda, Ze v pripade Gamescom
dema bola obtaznost’ nastavena relativne nizko
a Ziadny problém sa tak nedostavil.

Finalna hra ponukne otvoreny svet, v ktorom budete
jazdit, vyberat’ si preteky a plInit’ pribehové Ulohy, ako
vsak naznacilo toto demo, samotné preteky budu
opat’ skor uzatvorené, kde neodbocite z cesty a vpred
vas budu usmernovat' zabrany. Je to teda tradicny styl,
na ktory sme zvyknuti uz z niekolkych poslednych
inkarnacii série Need for Speed. Uvidime, Ci nakoniec
aj niecim prekvapi, ale zatial to pésobi ako prilis silna
stavka na istotu, ktora je obohatena len o uz
spominané akcné prvky a filmovu atmosféru.

Od akcie by ste mozno ocakavali aj poriadnu
destrukciu, no to je dalSia z veci, s ktorymi v Need for
Speed nemozete pocitat. Hlavne nepriatelov
v pripade pribehovych misii dokazete jednym dobrym
Uderom rozbit' na kasu. Taktiez vaSe vozidlo dokazete
pri neSikovnom naraze zrazu premenit' na kopu srotu,
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no to je tak vSetko. Pomedzi to dokazZete burat o superov
aj zvodidla bez toho, aby ste si odniesli jediny skrabancek,
Ci sa to odrazilo na jazdnych vlastnostiach. Auta tu jazdia
ako tanky a prevalcuju vsetko, o im stoji v ceste.

Ako ste uz asi vycitali z textu a aj pripojenych videi, Need
for Speed Payback je opat’ silnou arkadou. To samo osebe
nemusi byt" na skodu. Napriklad Forza Horizon je tiez
arkadova séria, staci len vediet' ponuknut’ zabavnu arkadu.
Jazdny model v Payback zatial p6sobi dost’ rozporuplne.
Dojem z rychlosti a z jazdy je na pohlad velmi dobry, no
uz inak posobi na pocit, ked"mate v rukach ovladac a hru
hrate. Sokom ale bolo, Ze ako Mustang, tak aj nova M5 sa
spravali na virtualnych cestach takmer totozne. Pretacali
sa Uplne rovnako, Co nie je vec, ktord by ste v hre chceli.

S Regerou sme si vela ¢asu neuzili, no aspon tam bolo
citit' velky rozdiel.

Opat sa vraciam k vysokym produkénym hodnotam, o je
to, Co hru taha hore. Prezentacia je na vysokej urovni, Ci
uz je to intro k pribehovej misii, alebo audiovizualne
pozlatko.
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Na hru sa pozera velmi dobre. Ked' sa v rychlosti ratite po
zaprasenych cestach Fortune Valley, prehliadnete tych par
nedostatkov a zostane len velmi dobry dojem z grafiky

a z modelov aut. Rovnako zvuk ma gule. Na najvacsej
hernej vystave sveta je ¢asto zvuk to, ¢o si nedokazete
vObec uzit, no v Payback to nebol problém. Taktiez hudba
sa zatial javi byt velmi slusna, aj ked zvolené preteky vela
zo soundtracku neodhalili.

Mozno tieto dojmy posobia velmi negativne, no nakoniec
to s Need for Speed Payback vobec nemusi byt také zlé.
Preteky prezentované v deme su len drobnou Castou celej
hry a dblezité bude, ako dokaze hraca chytit. Kvality tam
jednoznacne su. Bohuzial aj veci, na ktoré sa rozhodne
neteSime. Pri takej silnej znacke su ocakavania vzdy len tie
najvyssie a to, Ze titul niektoré z nich nespina, neznamen,
Ze nebude kvalitny. Ak ale ulietavate na filmovej sérii
Rychlo a zbesilo a hladate nieCo podobné aj v hernom
svete, toto sa zatial javi ako hra pre vas.
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Epic sa po niekolkoro¢nom vyvoji Fortnite rozhodol, ze
ho rozsiri o novy mod. Je to Battle Royale mod priam
skopirovany z Playerunknown's Battlegrounds.
Nakoniec Epic sa tym rovno pysi. Bluehole, autorom
PUBG sa to sice nepaci a mozno az prilis zbytocne to
verejne riesi, ale ma Fortnite Battle Royale na to, aby ho
ohrozil?

Viac menej ho neohrozi ani nezatieni. Je to sice
rovnaky systém hry, ale Stylovo je Uplne ina. Hlavne je
mierena na inG cielovku. Co viak zatieni, aspof teraz
zo zaciatku je povodny Fortnite titul. Ten nie je vonku
ani mesiac a uz si sam sebe robi konkurenciu. Navyse
Epic vydava Fortnite: Battle Royale ako samostatny titul
a to rovno zadarmo, zatial ¢o sa povodné Fortnite sa
plati. Na druhej strane mozno je to taktika Epicu, kedZe
mu staci pévodné Fornite zacat' tlacit" az pred vydanim,
zatial moze ziskavat hracov na hype okolo Battle
Royale modu.

To ze bude Fortnite: Battle Royale zadarmo moze sice
zlakat vela hracov, ale stale to nezoberie hracov PUBG
na PC. MOze to vSak ovplyvnit jeho buducnost na
konzolach. Fortnite: Battle Royale je totiz typicka
arkadovka, kde netreba taktiku, pomaly netreba ani
mierit’ a staci len strielat. Na konzolach ma Sancu
prerazit. Stale véak nema Ziadnu hibku a ani moznosti.
Zaklad Fortnite: Battle Royale je len o zbierani zbrani a
behani cez mapu.

V Battle Royale sa ocita vsetkych 100 hracov na
pripravnom ostrove, kde si poskacu, pozabavaju sa aby
sa 0 mindtu objavili v letiacom autobuse nad ostrovom.
Tam vyskocia a nasmeruju sa na jednu z malych
dediniek na ostrove. Ostrov je relativne maly. Su tu
malé dedinky kazda s par budovami, opustené sklady,
tovarne, a podobné zariadenia, ktoré maju jediny ciel a
to, aby ste v nich pohladali zbrane, naboje, pripadne
lekarnicky. MOzete sice este rozbijat steny, auta, stromy
a ziskavat' z nich na materialy, ale kedze oproti plnej
Fortnite hre je tu craftovanie velmi obmedzené,
neoplati sa to stracat’ ¢as so stavanim niecoho (jedine,
ak sa potrebujete dostat k niektorej zbrani).

Cas je tu k tomu velmi obmedzeny. Po pristati na
ostrov totiz do par minut zacina fialova smrtiaca burka,
ktora sa blizi na ostrov zo vsetkych stran (ak v nej
zostanete zacne sa vam minat’ zdravie). Ta vas velmi
rychlo Zenie vpred stale to mensieho kruhu, kde sa
boje zintenziviuju. Vy popritom stihnete akurat
zozbierat' par zbrani a ponahlat’ sa. Popritom si musite
davat pozor na ostatnych hracov a priebezne ich
zostrielavat alebo sa im aspon vyhybat pokial to bude
mozné. To je vsetko.

Minimalne zatial nie je v hre ni¢ hlbsie. Nefunguju ani
vozidla, zda sa Ze ani Uvodny vyber postavy, ani Ziadne
customizacie. Je sice zaujimavé je, Ze v prostredi
mozete prakticky vSetko znicit' a to aj steny domov, a
rovnako aj postavit steny, pasce ale ¢i vam to pomoéze
vyhrat' je otazne. Z updatov zatial vieme, Ze ¢oskoro
pridu Squady, teda sa budete méct spojit’ s priatelmi v
skupine.

A porovnanie s PUBG? Je to sice okata kopia so 100
hra¢mi a vysadkom na ostrov, ale je to skor parddia na
seridznejsiu taktiku a prestrelky v PUBG. ESte aj H1Z1 je
ovela taktickejsie. Stale je vsak zabavné a oddychové.
Ale mozno len na chvilu, Epic bude musiet poriadne
zapracovat’ aby si to hracov aj udrzalo. Bude sa to sice
chvilu niest' na vine PUBG, ale ¢i dokaze rozumne
updatovat a ponuknut’ nieco viac je zatial otazne.
Mozno to bude prave vyhoda pre PUBG, kde im
Fortnite Battle Royale moze na konzolach rozbehnat
komunitu a ta potom preskoci na seridznejsiu hru.

Co véak treba Epicu uznat je, Ze svoj Unreal engine
maju v hre doladeny. Vsetko im velmi pekne funguje, je
to rychle, matchmaking je tiez rychly. Chyby alebo
problémy som si ani nevsimol. Rovnako art sStyl je vel'mi
dobry, pozitivny a oddychovy. Po tejto stranke vidiet,
Ze na pévodnom Fortnite za tie roky

popracovali. Ostava uz len ¢akat ako to budu rozvijat.

Fortnite: Battle Royale je zadarmo k stiahnutiu od 26.
septembra.
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NAJLEPSIA AKCNA RPG NA PC
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Larian Studios prekvapuju. A na rozdiel od niektorych
inych vyvojarov prijemne. O tom, Ze tito Belgicania
vedia robit kvalitné hry, nas uz presvedcili davno, ale
uroven ich tvorby sa neustale zvysSuje, Co sa prave
potvrdilo aj v novej hre z Divinity univerza. Mozno je to
aj preto, Ze sa tvorcovia nepodriaduju tlaku distribdtora,
ale radsej oslovili fanusikov na Kickstarteri, ktori urobili
vel'mi dobre, ze hru Original Sin 2 podporili.

Hra ohuri uz svojou Uvodnou ponukou, kde je hned’
niekolko lakadiel, ktoré naznacuju jej dlhd zivotnost'.
Samozrejmostou je pribehova kampan, ktora sama
osebe zaberie desiatky hodin. Navyse je hratelna aj v
multiplayeri a kooperacii. Velmi koketne znie Game
Master, kde je mozné vytvarat’ a editovat’ vlastné
taZenia a nasledne sa o ne podelit's komunitou.
Podpora moderov je vitana. Okrem toho je k dispozicii
aréna, kde sa proti sebe jednotlivo alebo v timoch
postavia dvaja az Styria hraci, a to aj s LAN pripojenim.
Na vyber je Deathmatch a King of The Hill s moznostou
urcit’ pocet postav, ktoré moze ovladat” kazdy
zUcastneny a casovy limit kol v tahovych subojoch.
Komfort uzivatela zarucuje aj vyber ovladania. Pokojne
mozete pouzit’ ovladac pre Xbox One aj PS4, hodi,
samozrejme, hra sa najlepsie ovlada mysou a
klavesnicou.

Radost, ale mozno aj vrasky na Cele, spdsobi vytvaranie
postavy. Nie je totiz jednoduché vybrat'si z
predvolenych os6b, ktorych plusom su ich individualne
pribehy, Ulohy a ciele. Niekto sa chce pomstit” byvalému
majstrovi, iny ziskat’ spat’ svoje postavenie, dalsi zabit’
dolezity ciel na objednavku alebo spoznat’ svoje korene
a stratend minulost. Ale nemajte obavy, tie ostatné

NEPRIATELIA SU TU PECENI, VARENI.

postavy stretnete uz na zaciatku vasho putovania,
mozete ich pribrat do partie a spoznavat ich osudy a
zamery. A dokonca im moézZete pri zoznameni zmenit’
povolanie. A potom je tu moznost vytvorenia vlastného
hrdinu, ktory je vlastne nepopisanou knihou. Urcité
zmeny pritom modzete vykonat aj u predvolenych
postav.

Pri editacii hrdinu su k dispozicii rOzne rasy, vratane
nemfrtvych, ktori su zaujimavi tym, Ze sa liecia jedmi,
zatial Co klasické lieCivé odvary ich zranuju. Ma to svoje
pre aj proti - hlavne pocitajte s tym, ze kostlivci su
vacsine obyvatelov nesympaticki. To sa vSsak da
pozmenit” maskou, ale aj investovanim bodov v ponuke
civilnych schopnosti, kde je okrem presviedcania pri
komunikacii aj zjednavanie cien pri obchodovani,
zakradanie, kradnutie, vyroba predmetov,
identifikovanie vzacnej vybavy a telekinéza. Vojnové
schopnosti pre zmenu umoznuju osvojenie a
zvelad'ovanie az desiatich povolani, takze sa okrem
svojho pévodného mdzete neskor naucit aj dalsie a
rdzne ich kombinovat. Dalej zahrfiuju tréning so
Specifickymi druhmi zbrani a defenzivne techniky.

Postavy potuzuju aj investicie do zakladnych atributov
(sila, Sikovnost, inteligencia, ale aj pamat, ktora pridava
sloty na aktivne kdzla a schopnosti ) urcujucich
odolnosti, efekt a presnost’ v boji, no aj akd vybavu je
mozné pouzit. A spolu s talentmi (zaujimavé je
napriklad lieCenie krvou, ked'v nej stojite alebo
moznost” komunikovat’ so zvieratami, Co otvara nové
moznosti aj Ulohy) to predstavuje precizny rozvoj
kazdého clena druziny. Navyse budete mat'v priebehu
hry aj prilezitost’ zvolené parametre spatne zmenit.




So svojimi druhmi sa mozete zoznamit uz na lodi, kde
sa zacCina vas pribeh, ktory zakratko pokracuje na
ostrove plnom zotroCenych obyvatelov. Medzi nich
patrite aj vy. MOzete sa sice volne pohybovat' po meste
a pobrezi, ale len preto, lebo je nepravdepodobné, ze z
tohto miesta dokazete uniknut. Navyse mate na krku
obrug, ktora limituje vase schopnosti. Zrejme je vam uz
teda jasné, ze prvym krokom bude zbavenie sa
nepohodinej ,obrucky" a hladanie cesty na slobodu. To
je vsak len zaciatok. Postupne odhalite nekalé praktiky
magistrov, ktori robia zo svojich obeti monstra,
zoznamite sa s rebelmi, prekutate podzemné kobky a
bludiska, zlomite kliatbu, spoznate spiritualny svet, s
ktorym ste prepojeni. To vSetko doplnené malymi aj
velkymi Ulohami stihnete esSte na ostrove a pribeh sa
rozvija dalej. Zistujete, Ze mate pred sebou ovela vacsie
poslanie, ako ste si mysleli, musite si osvojit bozské sily,
konfrontovat sa s kreatirami Voidwoken a zabranit
zahube sveta.

Obrovské mnozstvo hlavnych a vedlajsich uloh sa neraz
da splnit’ viacerymi sp6sobmi. Navyse sa nejedna o
banality typu , prines 20 kusov toho a toho", ale o
komplexné a napadité zadania doplnené konverzaciou.
Budete hladat spdsob, ako sa zbavit obruce na krku,
odhalovat nekalé praktiky magistrov, ale mozno s nimi
aj spolupracovat, vysetrovat prepadnutia karavan, no aj
riesit’ spor dvoch trolov, ktori si vzajomne konkuruju.

MozZete zachranovat' alebo obetovat rozne osoby podla
vlastného uvazenia, paktovat's déemonmi, hladat’
spbsoby, ako rozsirit’ svoje bozské sily, riesit’ rézne velké
aj malé problémy, Co sa tykaju celého sveta, ale aj
jednotlivych postav, na ktoré narazite alebo vas
sprevadzaju. Ojedinele narazite aj na hlavolamy.

Samozrejme, postup sprevadzaju boje. Pri beznom
potulovani sa pohybujete v redlnom case, pricom
skupinke mozete nastavit’ predvolenu alebo vlastnu
formaciu, aj rozdelit’ jednotlivych ¢lenov. Bitky sa
prepnu do tahového rezimu a vase aj nepriatelské
postavy v urCenom poradi vykonaju svoje akcie zalozené
na akcnych bodoch. Schopnosti a kudzla, ktoré sa pocas
hry ucite z knih, nevyzaduju manu alebo inu surovinu,
ale potrebuju niekolko kol na regeneraciu. Vynimkou su
pokrocilé schopnosti, ktoré uz vyzaduju body bozskej
suroviny. TU ojedinele ziskate z ,mlacok" na
vynimocnych miestach, neskor extrahovanim z obeti a
duchov, alebo doslova kradnutim z inej podobne
obdarenej osoby. Okrem toho mdzete pri potyckach
pouzivat aj jednorazové zvitky. V boji aj tentoraz
zohravaju velkd dlohu r6zne elementy a ich fyzikalne
vlastnosti. To dava priestor na taktizovanie a rozne
efektivne kombinacie. Napriklad voda v spojeni s
elektrinou sposobi masové poskodenia aj Sok a,
samozrejme, uhasi ohen, ktory zas vybuchuje v spojeni s
jedovatymi vyparmi a olejom.
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Zaujimavo je rozlisené poskodenie mecmi, kladivami,
dykami, lukmi a dalSimi tradi¢nymi zbrafiami verzus
magia a prirodné zivly. Postavy m6zu mat’ dva druhy
ochrany. Zatial o Sip alebo sekera Standardnym
sposobom znizuju hodnotu fyzického brnenia (ale
mozu mat’ aj pridany nejaky element), ohniva strela,
jedovaty vypar alebo mrazivy Utok poskodzuju
magické. Spravidla aZ po Uplnom odstraneni brnenia
Utoky uberaju zivot. No stale sa moze stat, ze fyzické je
na nule a seknutia uz idd na telo, no sucasne je
magické este aktivne a kuzla zatial nepreniknu a
najskor musia zlomit' patricnd ochranu. Pritom postavy
vybavené stitom maju priamo v boji moznost’
priebezne si hodnotu brneni obnovovat. A to sa da aj
vybranymi kizlami a odvarmi. Tento systém dava slusny
priestor na taktizovanie.

Bitky su vsak aj na nizSich obtaznostiach skutocne
narocné. Natrafite sice aj na protivnikov, ktorych date
lavou zadnou, no aj ked'si uz vyformujete postavy a
ziskate nové schopnosti aj lepsiu vyzbroj, stale budete
stretavat’ beznych nepriatelov, ktori vas s prehladom
porazia. Neraz je to doslova systém pokus - omyl, ked’
az po vypuknuti bitky zistite, ze na tohto tu este
rozhodne nemate - hlavne ak vam uz v prvom tahu
zabil jednu alebo viac postav. Problém je v tom, ze
nepriatelia su velmi nevyvazeni (najma po odchode z

ostrova) a nech robite ¢okolvek, v mnohych bojoch
budete znacne znevyhodneni a neraz si ich zopakujete.
A to aj vtedy, ked' sa chvilu pomotate niekde inde a
vratite sa posilneni vyssimi levelmi a vybavou. Na
druhej strane je pocit vitazstva o to sladsi. Avsak
konfrontacie s extrémnymi protivnikmi mozu byt
niekedy skutocne frustrujdce.

Tvorcovia nezabudli ani na kosaté a slusne nahovorené
dialdgy, ktoré ponukaju mnozstvo volieb a ich
kombinacii, ¢o vedie k roznym vysledkom. A zahrriuje
to aj extra odpovede suvisiace s povolaniami Ci

rasou. Niekedy pritom nemusite viest rozhovor v ulohe
hlavnej postavy, mozete to skusit' v pozicii niektorého
spolocnika, ¢o prinasa dalSie alternativy, ale obcas aj
rizika. A s vacsinou NPC postav sa da popri debate
uskutocnit vymenny obchod alebo nakup za peniaze.
Po obsahovej stranke super, ale mozno aj vas
neprijemne prekvapi, ze v rozhovoroch nepouzivate
priamu re¢, ako je v RPG dobrym zvykom. Vase
odpovede su vlastne len sprostredkované rozpravacom.
POsobi to dost’ neosobne a minimalne spociatku je
otravné, ked napriklad namiesto otazky ,Kto si?" mate
volbu , spytajte sa ho, kto je " - samozrejme, po
anglicky, pripadne v alternativnom jazyku a zatial bez
Cestiny.
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Okrem toho moéze hraca trochu zmiast’ dennik, ktory
informuje o priebehu uloh formou kratkych

zapisov. Ziskané stopy a poznatky sa totiz nezorad'uju v
logickom slede, ale na zaklade toho, kedy ste sa k nim
dostali, hoci uz mozno informacie nie su aktualne a vy uz
ste sa dostali dalej. Takze posledny zapis je napriklad o
tom, Ze by ste mali vyhladat rebelov, ale vy uz ste pritom
s nimi davno jedna ruka. V sucasnosti by uz vsak vd'aka
aktualizacii mal byt tento problém uspokojivo vyrieseny.
Putovanie krajinou urychluju sochy, ku ktorym sa po ich
odhaleni mézete kedykolvek mimo boja okamzite
premiestnit. Hoci aj z bludiska na otvorenu plaz. Ak by
vam to nestacilo, pouzijete aj malé teleportovacie
pyramidy, ktoré polozite na lubovolnom mieste -
osved(cili sa uz v minulych Divinity hrach.

AzZ na Specialne vstupy mozete uzamknuté dvere, na ktoré
narazite, nielen odomknut” kl'ucom, ale aj otvorit’ pakldcmi
aj rozbit’ pomocou zbrani. Ale radsej lukom ¢i kusou,
sekera alebo mec sa pritom lahko poskodi. Cez mreze sa
da dostat  aj pomocou teleportacného kuzla, ktoré ma
naozaj vSestranné vyuzitie. Svojho druha jednoducho
premiestnite na druhu stranu a potom naspat. Truhlicu za
riekou zdvihnete do vzduchu a polozite vedla seba. V boji
takto napriklad uchopite nepriatela a Smarite do ohna. A
su tu aj dalSie vychytavky, ako je pojedanie pozostatkov
neboztikov, ¢im mozZete ziskat ich spomienky a obcas sa
aj naucite kuzlo, ktorym disponovali (dobre to funguje pri
nemrtvom hrdinovi). Alebo sa otravite...

Sucast'ou hry je tona pouzitelnych veci rézneho druhu,
od rozlicnych potravin a odvarov, cez vyzbroj s
bonusovymi vlastnostami, az po listy s informaciami,
knihy na naucenie schopnosti a receptov. Kazda postava
ma vlastny inventar a maketu, na ktord mozete
nahadzovat zbrane, brnenia a prstene a pekne sa to da
medzi sebou obmienat. Mnoho veci v okoli, vratane
dveri a truhlic, sa da rozbit, spalit, preniest, ukradnut,
preskimat’ a vyuzit' réznymi sposobmi. A Co pozbierate,
to sa hodi pri vyrobe vsetkého mozného, Ci uz na zaklade
ziskanych navodov alebo vlastnym experimentovanim.
Do vybranych predmetov pritom mozete vkladat runy s
roznymi efektmi.

Pri tom vSetkom sa vlastne ani nemdzete Cudovat, ze z
casu na Cas narazite na nejaké bugy. Viackrat sa mi stalo,
Ze mi magicka vybava umoznila pouzit's nou spojenu
schopnost’ az potom, ked som ju z postavy sial a znovu
ju nasadil. V jednom pripade sa mi jednoducho neotvoril
dialég s dblezitou NPC postavou. V boji sa parkrat stalo,
Ze postava nevykonala svoj tah a ni¢ sa nedialo -
jedinym riesenim bolo nahranie ulozenej pozicie

BILBABONISd N

(to pri 20-minutovom boji nastve). Takze bugy v hre su,
ale uz ich redukuju nové aktualizacie a zaplaty.

Original Sin 2 je izometricka hra v pritazlivej grafike s
mnozstvom interaktivnych objektov a NPC postav. Na
vSetko sa dobre pozera, mozete si to priblizit, otocit,
vyuzit ' kameru, ktora sleduje pohyb hrdinu alebo oblast" a
pouzit” takticky pohlad. Uzivatelské rozhranie je praktické
a intuitivne, v teréne sa dobre orientuje pomocou mapy a
minimapy. Hudba je Uchvatna a postavy si s vami nielen
pisu, ale aj nahlas rozpravaju a dabing je fajn. Len skoda
spominanych nepriamych odpovedi vasich hrdinov v
dialégoch.

TohtorocCna hracska jesen aj vdaka Divinity: Original Sin 2
nie je az taka sychrava a milovnikom kvalitnych a
komplexnych RPG prinasa zazitok, ktory ich zahreje.
Masivne dielo, pri ktorom stravite aj niekolko desiatok
hodin, méa v sebe caro klasickych hier na hrdinu a stucasne
vonia novotou. Oproti Original Sin z roku 2014 p6sobi
modernejsie, ale ponechava si efektivne prvky, ako je
napriklad vzajomné p&sobenie réznych elementov a
zZivlov v priebehu bojov. Bitky su premyslené, i ked neraz
poriadne zdihavé a zaberaji znacnu ¢ast hry. Hlavne
kvoli nevyvazenym protivnikom, Co je inak jediny vacsi
problém hry - no pre niektorych hracov adekvatna vyzva.
Kazdopadne ak ste skutocnym priaznivcom tohto zanru,
je pre vas Original Sin 2 priam povinnostou.
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+ putavy masivny obsah s tonami Uloh a predmetov
+ znacna volnost pri rozhodovani a napredovani

+ multiplayer, kooperacia, Game master editor

+ vyuzivanie elementov a prirodnych zivlov pocas
boja

- nevyvazena obtaznost nepriatelov
- technické chybicky a bugy
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Studio MDHR nas uz roky zasobovalo uputavkami

na svoju jedinecne vyzerajucu arkadovku Cuphead,
ktora od zaciatku zaujala svojou grafikou. Ta je ako
vystrihnuta zo zlatej éry animovanych filmov v 30-tych
rokoch, kedy hviezdili Mickey Mouse a dalSie klasické
animaky. Autori previedli cely tento styl do hry, a to
velmi dobre. Pridali k tomu skakaciu hratelnost, a to
nie hocijaku.

Predstavte si, Ze si zadovazite peknu milucku skakacku
a zistite, Ze ste si vlastne kupili zamaskovany Dark
Souls. To je presne Cuphead. Je tazky, ale stale mily,
zabavny, a zaroven jedinecny. Nikde inde si totiz

a zrejme sa im to aj podarilo. Je tam boss na bossovi, a
to az tak, ze Cistych skakacich run & gun levelov je len
menej a sU navyse nepovinné. Bol to zamer autorov a
prijemne to ozivuje standardny skakaci styl.

Dostavate sa tak do zvlastneho mestecka, ktorym
musite prejst. Mestecko je rozdelené na tri Casti, kazda
ma sériu bossov, run & gun levely a obchodik, v
ktorom si nakUpite nové zbrane. Budete sa tak
postupne zastavovat’ pri obyvateloch mestecka,
ktorych musite porazit, ¢i to bude rastlina, pirat,
morska panna, Aladin a rézne dalSie bytosti. Podla
toho, ¢i su na zemi alebo vo vzduchu, bud’ skacete,

nemozete zaskakat s hrncekom s nohami strielajucim z alebo lietate na malom lietadielku. Vzdy je to vsak

prsta, ktory bojuje proti vSetkému moznému aj
nemoznému v rozsiahlom kreslenom svete. A preco

tazké a napriek tomu, Ze levely prejdete aj za minutu
alebo dve, prechadzanie jedného vam moze zabrat' aj

vlastne budete bojovat? Rozpravkové mestecko je totiz polhodinu, hodinu, dve hodiny.... Opakovanie bude
po usi zadlzené diablovi. Obyvatelia s nim hrali kocky a zaklad. Pri nom sa totiz budete ucit, ako nepriatelia v

prehrali. Rovnako aj dvaja bratia Cuphead a Mugman,
ktori sa diablovi rozhodnu splatit” dlhy, ale zaroven ho
chcu aj dostat. Ich cesta nebude lahka.

Hra totiz nie je obycajna skakacka s dlhymi levelmi. Je
zaloZena primarne na bojoch proti bossom. Autori
chceli prekonat rekord v pocte bossov v podobnej hre

danom leveli bojuju a ako sa im vyhybat, kedy skakat,
kedy utocit. Niekedy pomdze Sikovnost, niekedy je
najlepsSie vymenit zbrane.

LepsSie zbrane si kupujete za zlato z nepovinnych
levelov. Tie sU neraz dlhsie a zamerané na beh a

nicenie malych nepriatelov.

CAKA VAS TAZKA, ALE NADHERNA ARKADA
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Casto su vsak aj tazké, ale ak chcete zlato, musite ich

prejst. To vam umozni kdpit si napriklad automaticky
zameriavaciu zbran a aj vyssie zdravie. Osobne by som
povedal, Ze su to dve najddlezitejsie vybavenia do dalsej
hry. Bude sa vam prechadzat ovela lahsie.

Hlavne ziskanie dodatoc¢ného zivota vam zvysi pocet
Zivotov v hre na 4 a umozni vydrzat' dlhSie a pripadne aj
prejst’ levely. Ak by sa vdm nezdalo, Ze to zvladnete sélo,
mozete hrat's priatelom kooperacne. Automaticky to
vSak neznamena lahsiu hru. Nepriatelia sa upravia a
porazit ich bude tazsie, rovnako na obrazovke je vdaka
dvom postavickam viac chaosu. Co viak v kooperécii
mozete robit, to je navzajom sa ozivovat. Ak stihnete
nakopnut odlietajuceho ducha druhej postavicky, vrati sa
spat. V zapale boja to je vSak Casto tazké, ale taka je
nakoniec celd hra. Kooperacia je zatial len offline na
jednej obrazovke, ale autori uz potvrdili aj pridanie online
moznosti.

Spolu vdam mdze hra zabrat okolo 8-10 hodin, ale podla
Sikovnosti aj 20 hodin. Bude do doslova vo vasich rukach.
Popritom ak ste vsetky boss levely hrali v jednoduchSom
simple mdéde, mozete si ich zahrat v tazSom regular
madde a skusit’ v nich dosiahnut’ aj maximalne skore.
Hlavne neskor, ked' sa vratite skdsenejsi a lepSie
vybaveni. Bossovia su v regular mode tazsi a pridaju aj
nové triky alebo novych mensich bossov. Levely tak budu
aj bohatsie. Urcite sa ich oplati prejst, aby ste neboli o ni¢
ukrateni. K tomu su v hre rozne skryté bonusy, ako
Ciernobiela verzia alebo retro Styl hudby. Od postaviciek
ich dostanete za perfektné prejdenie boss levelov alebo
za prejdenie run & gun levelov.

Co je pri arkddovke orientovanej na $ikovnost velmi
dolezité, je ovladanie a to autori dotiahli ako na
gamepade, tak aj klavesnici. Celkovo je na PC velmi
dobré, viac-menej pouzivate len Sipky, skakanie a
strielanie.



MobzZete sa eSte uhybat, vymienat' zbrane a pouzivat super paradnu rozmanitost, neokukané dizajny prostredi a aj
postaviciek plnych fantazie. Dopina to jedine¢ny
soundtrack s dobovou hudbou. Vsetko sa k sebe az
neuveritelne hodi.

utok. Vsetko je poruke, je to jednoduché a rychlo sa do
toho dostanete. Podobne aj na gamepade, len tam mi
vobec neslo do prstov Standardne nastavenie ovladanie,
kde je strielanie nastavené cez X a skakanie s A. Tazko sa
tak robia dve veci naraz. Uplne idealne je vymenit'si
strielanie na oba zadné triggery, kedZe aj tak strielanie
drzite stale a popritom A-ckom pekne skacete. Potom je
to parada. Co sa tyka kooperacie, na konzole samozrejme
hrate s dvomi gamepadmi, na PC si mézete zvolit’
klavesnicu a gamepad, alebo dva gamepady.

Z technického hladiska je hra velmi dobre dotiahnuta.
Grafika nie je extrémne zlozita ani naroc¢na, ale vizualne
jedinecna. Je to 2D, plne rucne kreslena grafika a aj to na
nej vidiet. Kazdy vybuch, kazda postavicka, pozadia,
vsetko k sebe pasuje a sedi a vytvara jedinecny vizualny
dojem. Akoby ste pozerali klasicky animovany film este aj
s pridanym filtrom evokujucim jeho vek. Uzijete si k tomu

Zaujimavostou je, Ze za hru su zodpovedni dvaja

bratia Jared a Chad Moldenhauerovci, ktori dostali napad
na hru potom, ako videli Uspech Super Meat Boya. V
uvodnych konceptoch vyskusali cez 150 réznych dizajnov
postaviciek, az sa nakoniec rozhodli pre salkovu
postavicku. Tou sa inSpirovali v japonskom
propagandistickom filme z roku 1936, kedy sa chlapik so
salkou namiesto hlavy menil na tank. Zo zaciatku
rozmyslali o klasickom pribehu zachrany dievciny, ale
nakoniec za rozhodli o pribeh plny problémov, do ktorych
sa dostali postavy samé. Zatial o Jared dizajnoval
hratelnost, Chad kreslil, o hudbu sa postaral Kris
Maddigan a celé to do Unity enginu zapracovali dvaja
programatori.



Trvalo to niekolko rokov, kedZe vsetko je rucna praca, a
zaroven to bola ich prva hra. Nakoniec to dotiahli do velmi
zdarného konca a Cakanie sa oplatilo.

Celkovo je Cuphead paradna arkadovka s jedine¢nym art
Stylom a atmosférou. Inde nieco podobné nenajdete. Vtiahne
vas do svojho kresleného sveta a nepusti, az kym ju
neprejdete, alebo od zlosti nerozbijete ovladac, klavesnicu
alebo hocico, ¢o bude poruke. Hra je narocna, ale férova, stale
vas motivuje hrat dalej, aby ste ju dorazili. Hrat’ pritom mdzete
s6lo alebo kooperacne, kedy sa zvysi zabava, ale aj chaos na
obrazovke.

Nakoniec dobra rada - ak nemate pevné nervy, radsej do toho
nechodte.



PETER DRAGULA

+ jedinecny umelecky styl grafiky

+ kvalitna zvukova stranka

+ znovuhratelnost v kooperacii a master
obtaznosti

+ velmi dobre nastavena hratelnost’

- narocnost’ méze odradit hlavne v zaciatkoch
(neskor si zvyknete)
- kooperacia sposobi chaos na obrazovke




FORZA MOTORSPORT 7

700 AUT CAKA NA SVOJICH SOFERQV
XBOX ONE, PC / TURN 10 / RACING
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Zacnem trochu netradi¢ne — priznanim. Posledné o nieco
viac ako dva dni boli velmi naroc¢né. Ten prvy som si
doprial aspon par hodin spanku, spocitali by ste ich na
ruke nemotorného drevorubaca, ten druhy som uz tahal
nonstop bez spanku. A iba scasti preto, lebo som musel.
Tahal som herny maratén hlavne preto, lebo som sam
chcel. Aj ked som toho teda vela nenaspal, aspon som
toho poriadne vela najazdil. Stovky a stovky kilometrov
v réznych kdtoch sveta a v autach, ktoré aj Jeremy
Clarkson povazuje len za svoj mokry sen. Forza bola vzdy
tak trochu ako droga. Lahko sa na riu navyklo, tazko od
nej davali ruky prec. A po dvoch rokoch sa to opat’
potvrdilo.

Forza Motorsport 7 je vacsia, lepSia, krajsia,
dynamickejsia a putavejsia. Tak by sa dala stru¢ne
zhodnotit, ak by to od vas niekto chcel len jednou vetou.
Tam vsak jej privlastky nekondia a aj ked' vas tu a tam
nahneva a rozhodne sa nechce zapacit' kazdému, je to
taktiez poctivy kus roboty, ktora sa odraza hlavne

v detailoch, ktoré mnohé iné hry ignorujd, no az tu si
uvedomite, ze dokazu celkovy herny zazitok posunut’
eSte o kusok vyssie. Nie su to CereSnicky na torte. Je to
nenapadné zdobenie po jej okraji, ktoré je vsak sladké
a napadité.

AZ pomaly neviete, odkial zaCat. A mozno to nevedeli ani
autori, tak ma hra tie zaciatky vlastne tri. Maju vsak svoj
dovod, kedZe vam chcu naznacit, o ¢om je aktualny
rocnik. Je o slobode a réznorodosti, zaroven aj

o pribehoch, ktoré sa za jazdenim na hranici moznosti
skryvaju. Preteky su vlastne pribehmi —aut, jazdcov,
trati a udalosti, ktoré sa mozu stat' pamatnymi. A tu si
vytvorite vlastny pribeh, vlastnu cestu. M6ze viest' cez
nablyskané krasavice, ako napriklad uplne nové
Porsche 911 GT2 RS. M&zete na nu nazerat’ z kabiny
pretekarskeho tahaca, kam sa len tak nedostanete.
Alebo si cestu prerazite sami v japonskych Sportovych
autach, ktoré akoby popierali fyzikalne zakony.

Touto trojicou vam hned v Uvode nova Forza nacrtne,
Ze teraz je volba len a len na vas. Ani zdaleka to vsak
neilustruje tu slobodu, ktora je pred vami. Hra teraz vo
velkom tazi z kariéry. Ta v patke mozno krivala, no

v Sestke sa uz opat’ dostala do formy. Sedmicka tuto

formu transformuje na nieco obrovské, a zaroven
slobodné. Forza Driver's Cup je dlhy pretekarsky pohar,
ktory sa sklada zo Siestich kapitol, ktoré su postupne
rozsiahlejsie a aj narocnejsie. Aby ste sa dostali do dalsej,
musite pokorit’ tu pred nou. Ako to ale spravite, je len

a len na vas. Kazda kapitola totiz ponuka hned’ niekolko
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potrebné k postupu.

Sampionaty su venované urcitym triedam, autam alebo aj
témam. Napriklad znovuzrodenie americkych muscle aut
dava na vyber z naozaj pestrého poctu roznych kuskov.
Inokedy to ale m6ze byt naopak a mate len obmedzeny
vyber. Okrem Sampionatov su tu ale aj Specialne
Showcase eventy v kazdej kapitole. SU najmenej tri, no
ich pocet neskor narasta a tieZ sa nesu v urcitych
témach, no neboja sa viac odviazat. Najdete tu napriklad
bowling na trati Top Gearu. Ibaze namiesto gule mate
velku limuzinu, ktorou musite zrazat' kolky na trati. Je tu
ale aj prekazkovy autocross Ci eventy zamerané na
konkrétne auta Ci superenie so znamymi menami,
napriklad s Kenom Blockom. Tieto eventy su navyse
uvadzané znamymi osobnostami, ktoré k nim ponukli
zaujimavy komentar. Je to spominany Ken Block, ale aj
Tanner Foust, Charlie Turner z Top Gear magazinu
a mnoho dalSich motoristickych novinarov, ¢i dokonca
inzinierov z automobiliek.
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V tomto vSetkom si mozete vybojovat umiestnenia, za
ktoré ziskavate skdsenostné body, kredity, obcas auta

a iné odmeny a hlavne body postupu. Tie sa postupne
sCitavaju a ked mate dostatocny pocet, mozete ist’

o kapitolu vyssie. Napriklad v Uvode mate na vyber Sest’
roznych tried v prvej kategorii, ale dostatok bodov
naberiete uz z dokoncenia troch. Zalezi na vaSom vkuse
a nalade, ktoré si vyberiete. A ak sa vam nejaka nepaci,
jednoducho ju zrusite a zaCnete inU. Moézete si tak ist’
presne po vasich oblubenych druhoch motosportu, no
pripadne tiez skusat nieco iné. A neskor sa kedykolvek
vratit' k tym, ktoré ste predtym nerozohrali. Tato pestrost’

vam tak umoznuje v kariére volne skakat od kamionov

k hyperautam a potom k historickym formulam zo 70.
rokov.

Volnost je jedna vec. Druha vec je, Ze tato hra je aj o vas.
Preto autori do popredia vytiahli jazdca, ktory sa stava
vasim virtualnym alter egom, ktoré mozete upravovat.
Zacina to vyberom pohlavia, no neskér mézete menit’ aj
vzhlad a vyberat'si z viac ako 300 skinov, ktoré su
historické, popkultirne, timové, znackové a aj narodné.

T0 REWIND

Navyse ako odmeny padaju nahodne. O to viac potesi,
ked vam zrazu padne pretekarska kombinéza s motivom
slovenského znaku. Taktiez si mozete nastavit' odznak

a toto vSetko vas reprezentuje ako v online, tak aj

v systéme drivatarov, ku ktorému sa este dostaneme.

Po novom do kariéry vstupuje aj prvok ndhody. Ani Forza
sa totiz nevyhla lootboxom, no autori ich zakomponovali
naozaj inteligentne. Mozete ich ignorovat a jazdit" ako
kedykolvek v minulosti. Ak sa na ne ale pozriete, zistite,
Ze vam z nich mo6zu padat’ auta, skiny, odznaky a hlavne
mody. To su drobné modifikacie podmienok v pretekoch,
ktoré vam mozu priniest vacsi zisk, ¢i uz skisenostnych
bodov, alebo kreditov. Pomocou nich si mozete vypnut
nejaké nastavenie, co vam da napriklad o 40% viac
bodov. Niektoré navyse mozete pouzit' opakovane aich
efekty sa lisia. Ak s modifikaciou nie ste spokojni, mozete
ju predat, aj ked’ za nizSiu sumu. Padaju nahodne

a Casom pride rad aj na taktizovanie. Ak mate
modifikaciu, ktora vam da az 100% prirazku, je lepsie
aktivovat ju v pretekoch, za ktoré dostanete viac.




Takto si navySe dokazete dost’ personalizovat’ preteky,
ktoré si mdzete napriklad dat cez noc, ¢&i predizit na
vytrvalostné.

Opat' to dokazuje snahu o to priniest hraCom Co
najvacsiu slobodu v hrani aj progrese, ¢o velmi dobre
motivuje. Dokonca maju aj rozne auta v kariére
nastavené odmeny. Napriklad stara M3 vam da bonusy
za drifty pocas pretekov, starsi Dodge Ram zas pri
pouziti na urcitej trati. Podobnych prikladov je tu vela,
aj tak je ale toto prva Forza, kde som mal problém

s nedostatkom kreditov a vracal som sa k starsim, este
nesplnenym pretekom, ak som si chcel v aktualnej
kapitole zajazdit na nieCcom exotickom. A to prave
vdaka tomu, Ze hra motivuje kupovat'si aj nieco iné
ako autd, pripadne si po vyhratom Sampionate

z ponuknutych cien prave kredity nevyberiete, lebo vas
alternativy zaujmu viac. A tie su tu teraz vzdy.

Vasa pretekarska kariéra vo Forza Motorsport 7 ma
vsak aj iny aspekt. A bez ohladu na to, ktory rezim
prave hrate. Autori vas chcl motivovat' k tomu aby ste
zbierali auta. A niet sa ¢o divit, je ich tu 700, ¢o je
naozaj Uctyhodny pocet. Auta su rozdelené do piatich

kategorii podla unikatnosti. Ak vam to parkuje pred

domom, pravdepodobne to velmi unikatne nebude.
Teda ak doma nemate Lambo. Kazdé auto tu
predstavuje isty bodovy zisk, pricom plati, ze ¢im je
unikatnejsie, tym viac bodov vyjadruje. Ak ho kupite,
jeho body sa zapisu do vasho Car Collection levelu

a ked’ poskocite do vyssej kategérie, dostanete tiez
pristup k novym autam. Niektoré st navyse uzamknuté
ako odmena za isty event, pripadne sa daju ziskat’
nejakou inou cestou, no nedaju sa kupit. Podmienky su
pri kazdom uvedené a potom musite byt uz len
trpezlivi.

Vsetkych 700 aut v hre je vytvorenych vo Forzavista
kvalite. To znamena4, ze su do detailov spracované ako
ich interiéry, tak aj exteriéry. A auta vyzeraju naozaj
velmi dobre zo vSetkych moznych uhlov a kamier.
Forzavista rezim navyse teraz mézete spristupnit’
kedykolvek aj priamo na trati pred pretekmi, kedy si
mozete auto detailne poobzerat, otvorit, nastipit’ don
a podobne. Opat je to len detail, ale pésobi to velmi
dobre a vlastne aj autentickejsSie, ked' Forzavista
nemate v samostatnom showroome, ale priamo

v boxovej ulicke, kde okolo vas jazdia dalSie auta

a z reproduktorov sa ozyva diegeticka hudba.




Ta je totiz v hre uz len taka, teda nepdsobi mimo obraz,
ale priamo v nom. Na miestach, kde by v skutocCnosti
nebola, tam ju pocut’ nebudete. Skladieb je navyse
pomerne dost’ a su vel'mi slusné.

Trate su spracované skor tradicne. Uz sme si akosi zvykli
na to, Ze oproti vizualnej kvalite spracovania aut

v pretekarskych hrach zaostavaju. Inak to nie je ani tu, no
rozhodne neurazia. Co viak stracaju na grafike, to
vynahradzaji mnozstvom detailov. Ci uz st to drony,
vrtulniky, dynamické kamery na ramenach
zaznamenavajuce vasu jazdu, alebo len konfety

a ohnostroje, vSetko to krasne dokresluje atmosféru

a vyzera dynamicky a dobre. Niektorym pomaha aj denna
doba a pocasie. Napriklad no¢néa Yas Marina vie vyrazit’
dych a neustale sa meni. Pomahaju aj kvalitné tiene, ktoré
su dynamické napriklad aj pre oblaky. Trati je tu celkovo
32, nechybaju zname svetové okruhy a ani zopar
fiktivnych. Prahu, Alpy a Rio teraz doplnil Dubaj a hodi sa
sem. Celkovo trasy v hre ponukaju zhruba 200 variacii, o
je velmi slusné cislo. Hlavne ale potesia trate, ktoré sa po
vacsej odmlke vracaju.
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Forza 7 podporuje az 24 vozidiel naraz na trati, pricom uz
na beznom Xbox One bezi v 1080p a pri 60 fps. Aj

z okolitych obrazkov mézete usudi, ze hra vyzera dobre.
PC verzia k tomu pridava aj SirSie nastavenia, este viac
vylepsuje vizual o nové efekty, i napriklad tiene vo
vyssom rozliseni. PC verzia podporuje 4K rozlisenie, HDR
a aj 21:9 rozlisenia. ForzaTech engine je tak v tejto hre

v najlepsej forme a ked som mal na Gamescome moznost’
vyskusat' si hru na Xbox One X v 4K a 60 fps, aj tam
vyzerala vyborne. V kazdej verzii to dopinaju velmi pekné
efekty svetla, ale aj pocasia, ktoré este viac ozivuju obraz.

A hra aj vyborne znie. Kazdé z dut ma svoj vlastny

a unikatny zvuk, ktory vam na dobrej zostave dokaze
roztancovat nabytok. Stojite na Starte, turujete motor,
HUD na kamere je v jeho rytme roztraseny tiez a do toho
ten syty zvuk. Bez ohladu na kameru, ktord pouZzivate,
pricom na vyber ich je skutocne mnoho. Audiomix je

v hre nastaveny na vybornu a prospieva mu aj uz
spominané spracovanie hudby. Budete si taktiez uzivat’
prejazdy tunelmi, ktorych tu je najma na fiktivnych
tratiach mnoho, no tiez aj piskot gum.



Pred dvomi rokmi Sestka superila s prvym Project CARS.

Teraz sa situacia opakuje a sedmicka ide proti Project
CARS 2, pricom vychadzaju takmer naraz. SU a aj nie su
konkurenciou. Kazda z hier ma iné publikum a je to
hned’ vidno. Kym Project CARS 2 sa opat’ utapa

v mnozstve roznych nastaveni, ktoré su tu

k uspokojeniu simulacnych nadsencov, nova Forza chce
by opat hned’ pristupna. Nie je to arkada. Nie je to ani
prisna simulacia. Jazdny model je v prvom rade
zabavny, hratelny na gamepade a aj trosku
benevolentny. Tolko nastaveni tu rozhodne nenajdete,
no to neznamena, ze by bol povrchny.

Zaklady su stale polozené v realite. Kazdé auto sa
sprava trochu inak, na grip ma vplyv aj stav gum, pri
jazde Cerpate palivo a to je v pripade dlhych
vytrvalostnych pretekov potrebné doplnit, rovnako ako
vymenit znicené gumy. Naozaj citite hmotnost a aj
zotrvacnost, zvlast pri kamionoch, kde musite pred
zakrutou pribrzdit’ niekolko ton. Pozor si musite dava aj
na povrch. Na niektorych tratiach su totiz miesta, kde
prechadza jeden druh povrchu na iny, co vyrazne meni
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brzdny ucinok a mdze vas to nepekne zaskocit. Potom
je uz len na vas, ako si hru nastavite, Ci ju chcete mat’
jednoduchsiu, zapnete si asistencné pomocky vypnete
opotrebovanie pneumatik a nastavite si miernejsie
ovladanie, alebo sa priklonite skor k simulacne ladenej
jazde, ktora sice nie je Uplne pre simulacnych puristov,
ale stale vie zabavit a aj poskytnut vyzvu.

Uz som sa niekolkokrat dotkol témy pocasia a dennej
doby. Siedma Forza tieto prvky ponuka plne dynamické
a v priebehu pretekov sa mozu hojne menit, no autori
chceli dosiahnut autenticitu. Chyba tu sice sneh, ale
dazd rbéznej intenzity, rozdielna hmla a aj rozna denna
doba tu su. Znamena to vsak, Ze prsat nebude tam, kde
by ste to v skutocnosti nezazili. V Dubaji napriklad
namiesto toho najdete pieskové zaveje zasahujuce do
trate. To vSetko ale v ramci jazdného modelu
ovplyviuje spravanie aut a musite s tym pocitat. A aj

v pripadoch, ked' je mokra len Cas trate, pripadne zacne
prsat’ az neskor. Skvely je pocit, ked prejdete len
jednou stranou auta po kaluzi a druha strana je na
menej mokrej Casti vozovky.




Navyse to celé skvele vyzera, osobne si ma ziskala hmla
a aj jemny opar tesne nad niektorymi nizsimi Usekmi trati,
velmi dobre vyzeraju aj blesky.

Pocasie s vami vie zatoCit a vysledkom toho mo&ze byt aj
situacia, kedy skoncite vo zvodidlach. Pripadne sa otlCiete
sami o superov a podobne. MOzZete vtedy vrati Cas

a pokusit’ sa opat, no uz to budete mat’ poznacené

v tabulkach. A ak mate zapnuté poskodenie, zistite, ze
destrukcny model stale nie je to, ¢o by ste chceli. Podobne
ako v inych hrach, aj tu je obmedzujuc licencia, takze
Ziadny zlomeny zaves kolesa, len nejaké pretlacené a
odlomené plechy, skrabance a tam to, bohuzial, konci.

Pritom poskodenie vie mat” dopad na jazdné vlastnosti

a hra vas o nom informuje, pripadne vam rovno navrhne
boxy kvoli oprave (Al tam poskodena chodi sama), len to
vizualne velmi nevidiet. Vo vysokej rychlosti celne
naburate a viete, Ze sa nieco velmi pokazilo. Je to pocut;, je
to citit, ale rozhodne to nie je vidiet, lebo vizualne to tak
zle nevyzera.
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Turn 10 si naozaj dali zalezat  aj na mnohych detailoch.
Napriklad pribudla nova kokpit kamera, ktora ale
odstranila volant a ruky, ¢o je urcené pre tych, ktori maju
volant a ruky pred sebou vo vlastnom setupe. Na PC je
naozaj Siroka podpora roznych periférii, a hlavne volantov,
no Udajne sa hra da ovladat’ (aj ked' len tazko hrat)
vselicim, aj taneCnou podlozkou, ak sa chcete stat’
youtubermi. Podpora volantov na Xboxe je menSia, kedze
tam ich tolko zatial nie je. S tym vsak suvisi najvacsie
negativum hry. UZ dlhSie sa so sériou nesie nepresny a len
velmi povrchny FFB a ani teraz spatna vazba nie je lepsia.
Na gampade sa to da zniest. Na volante to odpustite len
tazko, lebo Cakate, ze dostanete informacie o tom, Co sa
deje s vasim autom. Nie len o vibraciach. Tu je tak stale co
zlepsovat' a snad’ to aspon trochu upravi nejaky patch,
nakolko autori uz teraz slubovali zlepsenie.

Naopak pochvalit treba umeld inteligenciu. Drivatari dlhSie
patria ku kladom série a tiez k débvodom, preco mébzete
priatelom hovorit, ze su hovada. Drivatari reprezentuju
ostatnych hracov vo vasej hre, aj ked s nimi nehrate
priamo online.




Zbieraju umiestnenia, kredity a tie vdm potom
odovzdaju. Hlavne ale ako umela inteligencia posobia
organicky. Chybuju, nejazdia vo vlaciku v idealnej stope
a vedia tiez jazdit' velmi defenzivne, aby vam
zneprijemnili cestu za lepSimi poziciami. Nevahaju kvoli
tomu zmenit’ stopu a uzavrie vas, pricom to nie je
vyslovene grobiansky agresivne. Naopak ak jazdite
dihé vytrvalostné preteky a niekto zaCne zaostavat' az
tak, Ze ho obehnete o kolo, vie vam dat elegantne
prednost’ na trati.

S umelou inteligenciou si okrem kariéry vo Forza
Driver's Cup zajazdite aj v rychlych pretekoch,
casovkach, tréningoch a podobne, ved to poznate.
Okrem toho nechybaju tabulky (okrem Showcase
eventov, tam, bohuzial, nie su), prepojenie na siet’
Forza Hub, prepojenie na Forza TV, zdielanie vlastnych
fotiek, replay zaznamov, opat' raz skvelych vizualov
vdaka bohatym moznostiam editora, polepov na auta
a ani zdielanie vlastnych nastaveni aut. Mozete si tak
stiahnut’ nastavenie vyladené niekym inym na urcité

trate a podmienky, ak to nechcete pred pretekmi robit’
sami. Trochu mi vsak chyba komunitna dynamika

z Forza Horizon. Hned' po pretekoch chcem vyzvat’
priatela, ktory je na kolo o stotinu rychlejsi. Chcem tiez
odmeny za predvedenu jazdu a dalSie veci, vdaka
ktorym Horizon 3 tak dobre fungovala.

Forzathon eventy pribudnu neskor a predstavia
komunitné vyzvy. Z multiplayeru sme si, bohuzial,
nemohli vyskusat' ligy, na ktoré sa eSte tiez musi cakat’
a Casom sa prave tie stanu jadrom online zazitku.
Okrem nich hra ponuka rychlejsie online lobby.

V Uvode si vyberiete kategériu, ktoru chcete jazdit,
pozriete si obmedzenia a pripojite sa. Kym Cakate

v lobby, mdzete si upravovat bezné nastavenia, taktiez
upravovat a nastavovat auto a tiez jazdit’ cvicné kola.
Nebude chybat systém na penalizovanie toxickych
hracov, ktory oceni kazdy, kto niekedy zazil koliziu

v prvej zakrute. No a nakoniec bude ha riesit’ svoj
spectator rezim cez Mixer podporu, ¢o je aplikacia
Microsoftu na streamovanie.
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Je to ta hromada peknych a hlavne funkcnych detailov,

ktoré si ma ziskali. Forza Motorsport 7 je naozaj doteraz
najlepsia hra v hlavnej sérii a priniesla jednu z najlepsich
kariér v pretekarskych hrach za dlhé roky. Jej ponuka je
obrovska a cakaju vas stovky hodin zabavného jazdenia.
Len prave to jazdenie sa od Sestky dalej neposunulo.
Pribudla nova dynamika pocasia a dennej doby, ktora
skvele funguje, pribudli modifikacie, pribudla hromada
aut a trati, no jazdecky zazitok sa za 2 roky az tak
nezlepsil. Nie je zly, prave naopak, navyse ponuka skvely
pocit z rychlosti. No v niektorych oblastiach sa este

o kdsok posunut dalo. Mozno sa trosku inSpirovat’

v Horizon spin-offe a jeho prvkoch mimo jazdy. Urcite
treba opravit FFB, dat' do boxov modely mechanikov pri
vymene. A potom by si hra zasluzila ten bod, ktory ju
priblizi k dokonalosti.
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+ rozsiahla a slobodna kariéra
+ dynamika dennej doby a pocasia
— + zabavny jazdny model a skvely dojem z rychlosti
P —— - B— + obrovska ponuka aut a trati
—— .\ + neustale motivuje, aby ste hrali
+ grafika, zvuk
+ modifikacie ozivuju hratelnost” a personalizuju za-
Zitok
- Force feedback (odozva volantu) potrebuje opravit’

R — - prili$ benevolentny model poskodenia
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Urcite aj vy poznate také hry, pri ktorych ste v jednom
momente zaliati blahom zo zabavy, Co pri hrani zazivate

a o par chvil neskor uz leti vase PC i konzola von oknom.

O jednej takej prave teraz Citate a aj ked to nie je najlepsi
sposob, ako zacat recenziu na jeden z najsilnejsich
racingov roku 2017, v zasade to vystihuje to, Co na vas
Caka. Zalezi vsak hlavne na tom, o od hry Cakate vy sami.
Mozno si pridete na svoje, mozno vas niektoré veci budu
vytacat’ do nepricetnosti. V kazdom pripade si ale mézete
byt isti tym, Ze toto nie je Project CARS 1 a Slightly Mad
Studios sa poucili zo svojich chyb. Bohuzial sa objavili
niektoré nové.

Zacnem ale od toho najlepSieho a tam mdzem

s pokojnym svedomim zaradit' jazdny model, ktory je tu
vyvazeny velmi dobre. Je zalozeny na realnej fyzike, je
skor simulacny, no stale tiez velmi zabavny, pricom by
som si dovolil povedat, Ze nema daleko ani od

aj pneumatiky, ich zmes, tlak a, samozrejme, stav
ovplyviuju vas grip. Niektori hraci tu ale hlasia problémy,
no k tomu sa eSte dostanem.

Samozrejme, aj tu fyzika obcas uleti a to dost  vtipnym
spbsobom, Co sice troska nabura dobry dojem, no nie je
to v tych ddélezitych momentoch. A kym fyzika pri jazde
na trati funguje velmi dobre, pri kontaktoch ma tento
model obcas akoby volno. Auta tu maju svoju hmotnost,
na zaklade toho aj zotrvacnost’ a taktiez silu v kontaktoch.
Tie su niekde pochopitelné, koniec koncov hra ponuka
napriklad jazdenie na ovaloch v style NASCARu a tiez
rallycross preteky, no v kokpite formuly kontakt nie je
nieco, Co by ste chceli zazit. A tieto pripady pekne
ilustruju oba poly fyzikalneho modelu pri kontaktoch.

V rallycrosse bojujete neraz plech na plech a citite
kontakt, ktory ma naozaj silny dopad. Ked' teda zrazu

v pretekoch s formulami vidite, ako po kontakte jeden

simulacnych kvalit hier, ako je napriklad Assetto Corsa. Ak z monopostov necakane vystreli do vzduchu, vyvola to

teda hladate nieco, ¢o by bolo skor arkadovo zamerané,
ste na zlej adrese. Tu dokazete jednotlivé auta spoznat’
podla toho, ako sa spravaju na ceste a rozdiel medzi
ovladanim volantom a gamepadom je znacny.
Potrebujete byt presni, citlivi a musite vediet spravne
reagovat’ na zaklade spatnej vazby. Na jazdu maju vplyv

trochu Usmev.

Zaroven to ale poukazuje na najvacsi problém hry, ktora
mala potencial stat' sa okruhovym kralom pretekarskej
sezony 2018, ktora je az neuveritelne nabita silnou

konkurenciou, ale podobné chyby a nedostatky jej hadzu
polena pod nohy.

= ow OO 153,
- R
= « = Fhome Info
= ;) * =
» Audio Sefiings
— . | Ana
e
'&h (
i 4w



Totiz v mnohych ohladoch Project CARS 2 prinasa naozaj
velké vylepsenia a vo velkom aj boduje, no akoby to

v Slightly Mad niekedy nevedeli dotiahnut’ a narazite na
vyslovene hlupe chyby. Dokazov je neurekom a aj sa

k nim dostanem, no na druhej strane je fajn vidiet, ze
autori o nedostatkoch vedia a uz niektoré z nich zacali
opravovat’ zaplatami, pricom ta prva sa pozrela na online
lobby.

ESte ale zostanem pri pozitivach. Hra sa moze pochvalit’
naozaj velmi Sirokou podporou periférii, s ktorymi ju

mozete hrat, pricom podporuje naozaj pekné mnozstvo
roznych volantov. Hovorim, samozrejme, o PC verzii, no

ani na konzolach to nie je najhorsie a mala by
podporovat vsetky volanty, ktoré pre tie aktualne
oficialne vysli. Konzolistov a gamepadovych pretekarov
potesi fakt, ze hra vyrazne zlepsila podporu gamepadu

a tiez ovladanie s nim je zvladnuté lepsie, no stale je to
viac simulacia, takze s gamepadom to nie je Uplne ono.

A s volantmi tiez suvisi podstatne vylepsena spatna vazba,

ktora je silna, no zaroven velmi detailna a viete podla nej
presne urcit, ¢o sa s autom deje a ¢o by ste mali robit.
Taktiez citite, ked na kolesa naberiete necistoty

a o réznych podmienkach pocasia ani nehovorim.

Navyse si viete mnoho aspektov spatnej vazby na volante
nastavit’ podla seba, rovnako ako si viete nastavit detailne
aj vSetky nastavenia a moznosti volantu a pedalov. A to
vlastne plati pre celd hru. Uz jednotka to mozno trochu
prehanala a dvojka to robi vlastne len prehladnejsie, no
stale rovnako Siroko.

Najdete tu totiz tonu roznych nastaveni vsetkého
mozného este predtym, nez sa pustite do samotného
jazdenia. A nehovorim teraz o nastaveniach grafiky, ktoré
su tiez bohaté, ale len o nastaveniach suvisiacich s jazdou.
Rézne kamery mozu mat' rozne FOV, mOzete si nastavit’
look to apex, mdzete si tieZ nastavit’ intenzitu trasenia,
penalizacie, model poskodenia, obtaznost’ a agresivitu
superov, o a kde ma HUD ukazovat'a mnoho dalSieho.




Mnoho z tychto veci maju aj iné simulacne zamerané
racingovky, no Project CARS 2 robi jednu vec, ktoru
konkurencia, bohuzial, ¢asto ignoruje. Kazdy jeden
prvok v tychto vSetkych nastaveniach vysvetluje
stru¢nym popisom na strane obrazovky. Novacikovia
mozno nevedia, ¢o dosiahnu zmenou nastaveni
volantu, no tu je to vsetko vysvetlené aj s dolezitymi
informaciami, pri akych hodnotach sa napriklad
otocenie volantom v hre bude rovnat otoceniu
volantom v skutocCnosti a Co sa stane, ak ich zmenite.
A v pristupnosti ide eSte dalej.

Detailne si tiez moZete nastavit’ auto pred pretekmi
podla toho, ¢o vas caka. Vyberiete si konkrétny typ
gum, nastavite si ich tlak v pneumatikach, tlak brzd,

v textovej podobe, ale funguje velmi dobre. Najdete
problém, napriklad, ze vase auto nejde dobre do
zakruty. Mechanik vam vysvetli, Ze je to nedotacavost’
a ponukne moznosti, ako to upravit. Podobne mdzete
mat’ problém s rychlostou na rovinkach a tiez vysvetli,
ako to mozete upravit' zmenou pritlaku a tiez to za vas
zmeni.

Project CARS 2 je tak z tohto pohladu idealnym titulom
pre vsetkych, ktori by radi nazreli do simula¢nych vod
a nemaju s tymto zanrom este vela skdsenosti. Hra je
naozaj otvorena a velmi priatelska a neviem si
predstavit’ situaciu, v ktorej by sa v nej niekto po par
chvilach nevyznal a nevedel si sam pom&ct zmenou
niektorych nastaveni. Potom uz len musite mysliet na

pritlak, diferencial a podobne. Mo&zete sa hodiny
hrabat’ len v nastaveniach a pre kazdé auto si vytvorit’

to, Ze ak si upravite pritlak, neodrazi sa to len na
rovinkach, ale aj pri brzdeni a tym padom musite bud’
mnozstvo réznych nastaveni pre rézne prilezitosti, lebo zmenit Styl jazdy, alebo sa trosku viac pohrate

vsak automatika nie je vzdy najlepsie rieSenie. Ale opat” s nastaveniami. Dokonca aj vsetky menu su

- novacikovia by sa v tom stratili. Pred jazdou ale viete
spustit’ interaktivneho mechanika. Ten je tu len

Struktdrované viac intuitivne, nechybaju detailné opisy
pravidiel, no ani Statistiky vas a dalSich jazdcov.
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Zmien sa dockala aj pretekarska kariéra, ktora v jednotke
mnohym hracom prilis nevonala, no nakoniec to az také
zlepenie nie je. Ano, je skuto¢ne rozsiahla. Caké vas
celkovo 29 Sampioniatov v Siestich triedach, pricom si
vyberiete, kde zaCnete. A nemusite ist’ od motokar,
pokojne mozete zacat neskor, napriklad Formulou
Renault, Clio Cupom ¢i inymi kategoriami. Kariéra je vsak
stale vel'mi limitujuca a ak si vyberiete Sampionat, musite
ho dohrat’ aj ked' sa sklada z niekolkych mensich

a neméte medzi nimi moznost' zahrat' si nieco iné. Co je
skoda. Osobne som kariéru zacinal 3x, lebo som sa 2x
dostal do bodu, kde ma uz aktualne nebavila trieda, ktoru
som este musel hrat, no chcel som vyskusat nieco iné.

Jedinou moznostou oddychu od ¢asom trochu fadnych
kariérnych pretekov su Specialne eventy, na ktoré
postupne dostavate pozvanky. Vitazstva vam zabezpecia
pozvanku do piatich kategorii Invitational eventov, ktoré
maju rézne témy. Napriklad su to historické preteky,
hyperauta a podobne. Okrem toho je tu aj 14 vyrobcoy,
ktori vas mézu pozvat na Specialne eventy vtedy, ked’

v kariére s ich autami odjazdite dostatocny pocet

pretekov. Za odmeny vam tak ponuknu nieco Specialne,
napriklad rallycross na lade, paradnu jazdu po Azirovom
pobrezi a podobne.

Skoda je len tej kariéry, ktora naozaj nie je taka slobodna,
ako ju autori prezentovali. A pritom by ste urcite radi
spinili vSetkych 8 kariérnych cielov, no podobne striktné
kariérne rezimy sa uz dnes nenosia. Kariéra ma vlastne
nastavenia, kde si tiez viete samostatne nastavit' umeld
inteligenciu, dizku kvalifikacie, ¢i chcete zavadzacie kolo

a tieZ si mozete nastavit aj dizku samotnych pretekov, aby
ste nechali vyniknat novy systém Live Track 3.0. To je
systém, ktory v realnom case meni podmienky na trati. Jej
teplota, pripadne povrch sa tak menia a podla toho aj
jazda. Trat napriklad postupne schne, tym sa meni vas
grip a podobne. No aby ste to vedeli ocenit, naozaj
potrebujete jazdit  trosku dlhsie. Celkovo patria efekty
pocasia medzi to najlepsie, ¢o hra ponuka. Pocasie a aj
denna doba su dynamické, takze mdzete zacat pri
mrakoch a zapade, no skoncite v tme na totalne zaliatej
trati.

V)

BZF VEHICLE SELECT
E= [@ GROUP BY... MANUFACTURER Lotus Type 78 Cosworth
Ford _— Lasse. O W7
Lo e " TEAM LOTUS
ol ,-?; D ¢ ¢f o
Lotus 25 Lotus 38 —

Honda =

Jaguar (. S " - 9 —f 3 ’

KT™M Lotus 40 Lotus 49 P J‘ . J

N
Lamborghini - S e -
-T= &7 \/‘.;ﬁ&“
-
Lotus 49C Lotus 51

Lotus

o B -F 298kph 315Secs 460HP  585kg
o i m— FORMULA '1. TOP SPEED ACCE(I[fE[ﬁTION POWER WEIGHT
McLaren o e |

- i TRANSMISSION ENGINE TYPE FEATURES CONTROL DIFFICULTY CORNERING SPEED
Mercedes-AMG Sht e 5 Speed H-Pattern v8 R ——
® BY  uwwesaec / SELECT / E  sowmom /| ®
| () LIVERY St A



Celkom pekne to funguje so snehom, ktory sa moze
zmenit' na Clapkanicu, ktora ale predstavuje peklo pre
jazdcov. Trosku Skoda, Ze Co sa tyka autenticity, tak hra
ma svoje chyby a zrazu moze snezit' na celorocne
slnecnej americkej trati. To vSetko navyse stazuje
podmienky, len mam dojem, ze zvlast' s [adom autori
trosku prilis tlacili na pilu, aby jazdu na nom spravili Co
najnarocnejsiu a naozaj neodporicam nastavenie pri
jazde na snehu/lade nechavat' na automatiku.

A ked uz hovorim o podmienkach, samostatnou
kategoriou je umela inteligencia a jej spravanie za
réznych podmienok. Bez prehanania je totiz umela
inteligencia to najhorsie, ¢o v hre najdete. Je prilis
strojova, ide si idealnu stopu, nereaguje na zmeny na
trati a ak napriklad pred autom s lepsou akceleraciou
je na Startovom poli auto s pomalSou akceleraciou,
mozete si byt isti, ze vzdy to zadné narazi do toho
predného. Kvoli podobne hlipym momentom kolizie
nie sU nezvycajné a pri ovaloch zabolia. Al je taktiez
velmi nekonzistentna. V kvalifikacii vas odsunie na

zadné pozicie, v pretekoch je zrazu o par sekdnd
pomalsia. A zjavne nevie jazdit na vode, kde je Al
neuveritelne pomala, zato na snehu si ide idealnu
stopu ako za krasneho slnecného dna. Raz je
frustrujuca, o chvilu na to zas az komicky pomala, stale
vSak agresivna, az som sa obcas divil, ze do mna pri
predbiehani z okna niekto nestriela. Dokonca budete
mat dojem, ze podvadza pocas kvalifikacii, ked’ ste vy v
boxoch. A to vSetko budi len zly dojem.

V kariére sa s Al musite trapit, no mimo nej to je

o inom. Mo&zete sa pustit’ do casoviek, tréningov,
rychlych pretekov. OblUbil som si Specialne komunitné
eventy, kde dokazete stravit hodiny v snahe
predbehnut niekoho v rebricku na danej trati

v konkrétnom aute a za danych podmienok, z ¢oho si
nedokazete ni¢ zmenit. Je tu dokonca aj esport sekcia,
kde sa dozviete viac o hre v tomto ohlade. A nechyba
tu online multiplayer, ktory funguje na zaklade lobby,
ktoré zakladaju hraci a ostatni sa do nich mézu
pripajat, ¢o uz funguje obstojne.




Pri kazdej miestnosti si mézete pozriet podmienky, trat,

auta a iné dolezité detaily. Udaje o hracoch nesie licencia,
ktora predstavuje vas online profil, pricom reflektuje vas
skill a aj to, Ci ste hovado, ¢o do kazdého vleti v zakrute.
Takto sa vam mozu hraci v online hre vyhnut. Browser je
prehladny, no mozno by to este chcelo len rychlu jazdu,
ak si chcete len tak zajazdit na par chvil. Urcite ale chyba
delena obrazovka.

Ked v roku 2015 vysla prva Cast, zvlast' na PC z nej padali
sanky, lebo tato verzia bolo niecCo krasne, hlavne o sa
tyka kvality modelov aut. Tie boli bezkonkurencné. Doba
vsak pokrocila a Slightly Mad sice pokrocili tiez, no uz to
ten efekt nevyvola. Grafika dvojky je pekna, o tom niet
pochyb, no uz tam chyba ten wau efekt. Stale v hre
uvidite paradne auta a niektoré scenérie su Uzasné aj
vdaka pocasiu, no okolie trati je fadne a obcas narazite na
nejaké doskakovanie objektov alebo textur. Vizualne je
obstojne zvladnuty aj model poskodenia, ktory taktiez
moze ovplyvnit jazdné vlastnosti auta, ak si ho zapnete.
Tu su vsak limitujuce licencie, ktoré pravdepodobne
nedovolia auta rozbijat” Uplne realisticky.

Zvuk je taky divny. Hudba je fajn, no je jej relativne malo
a hra len v menu, aj ked" osobne by som nejaky podmaz
privital aj pocas jazdenia. Najdete tu napriklad podareny
remix hlavnej témy z jednotky. Vas ale viac zaujima zvuk
aut a jeho hodnotenie nie je také jednoznacne. Zvukovy
mix v hre totiz nie je idealny a mnohé zalezi od kamery,
ktoru pouzivate. Niekedy tak buracajice motory na vasej
audio sustave buraju steny, inokedy to neznie az tak
dobre. Prejazdy tunelom su ale v pohlade z kokpitu velmi
dobré a potesia aj detaily, napriklad ked vam naraznik uz
dobre nedrzi, tak vizualne aj zvukovo bucha o auto.
Naopak zvuky gum su trosku predimenzované na efekt,
co niekomu méze imponovat, no mna to neocarilo.

Trate su spracované verne, aj ked nejaké nezrovnalosti si
znalci isto vsSimnu. DOlezité ale je, Ze ich je vela a aj tie,
ktoré sa vratili z jednotky, autori trochu upravili, aby viac
zodpovedali realite. Najdete tu niekol'ko trati pre
rallycross, niekolko ovalov a tiez zname a aj menej zname
okruhy aj trate zo vietkych kutov sveta. Specialitou su
historické verzie Monzy, Spa, Silverstonu, Hockenheimu

a aj Rouen-Les-Essarts. Celkovo tu najdete 60 trati, ktoré
spolo¢ne ponukaju 130 variacii. To je doplnené obstojnou
ponukou aut, ktora sice za konkurenciou zaostava, ale
najdete tu vSetko dolezité. 180 aut je rozdelenych do 9
disciplin motosportu a snad’ kazdy si tu nieco najde, ¢i su
to krasne historické formule Lotusu (asi najkrajsSie, aké
kedy na okruhoch jazdili), indycar, GT3, historické
prototypy a podobne. Na zadok z toho nepadnete, no
ponuka aut a trati ani neurazi.

Rad by som dal Project CARS 2 pri hodnoteni viac.
Obrovsky potencial tu je, hra je parddne otvorena aj
novacikom a ponuka naozaj dobry jazdny model, ktory je
doplneny slusnou grafikou a paradnou ponukou trati. Su
tu vSak aj chyby. Na niektorych pada kariéra. Umela
inteligencia je samostatnou kategoriou. Niektoré veci nie
celkom funguju. A potom su tu bugy. Napriklad

s pneumatikami si uZijete, ked vam hra aj napriek
automatike na sneh da bezné a vy budete po trati lietat’
ako papier v prievane. Alebo aj napriek ulozeniu
nastavenia a potvrdeniu vyberu nastavi sama defaultné.
Pripadne sa kvalifikujete na prvom mieste, no v pretekoch
sa v zavadzacom kole zrazu ocitnete na dvanastej priecke,
ktord mate drzat’ a az po restarte pretekov vam hra da
vybojovanu pole position. A bohuzial to pri tychto kazoch
nekonci. Dvojka je lepsia hra ako jednotka, ale ma vela
zbytocCnych chyb. Aj tak som v nej ale tento tyzden raz
odohral 9 hodin na jeden zatah.
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+ jazdny model
+ fajn grafika

+ dobra a bohata ponuka trati

+ mnozstvo roznych nastaveni hry, aut, ovladania, VR...
+ hra veci vysvetluje aj neznalym

+ dynamika pocasia, dennej doby a vplyv na jazdu

+ kvalita spatnej vazby

+ dobra optimalizacia na PC

- kariéra je sice volnejsia, Casom vsk nastupi stereotyp
e T \ | T > - umela inteligencia je dost zla

38 \, s Y S _ - hromada hldpych chyb taha celd hru dole
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V poslednych rokoch sme pri nedelnych velkych cenach F1
pred televizorom zaspavali este pred startom. Nuda a zopar

vyvolenych vitazov robili z pretekov jazdu cez kopirak. S

novym rokom sa blyska na lepsie Casy a plati to aj pre novy
rocnik F1 od Codemasters. Nové formuly sd znovu o kdsok
hravejSie a zabavnejsie.

Ono sa neda vymysliet ni¢ nové pri hre s oficialnou
licenciou. Motosport patri medzi oblUbené Zanre a
podobne ako FIFA prilaka kazdorocne obrovskeé zastupy
futbalovych fanusikov, je F1 stavkou na istotu pre
milovnikov rychlych kolies a buracajucich motorov.
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Su tu vsetky oficialne okruhy, skutocni jazdci, stajne,

monoposty - jednoducho mate jedineCnd moznost’ pretavit’

svoje sny aspon vo virtualnom svete do skutocCnosti a
vyskusat' si preteky pred obrazovkou. Tak ako v minulosti,
nechyba ani teraz jeden event, velka cena, Sampionat,
kariéra a multiplayer. Skratka klasika. Zabavna klasika.

Aj novu F1 si mdzete uzit ako sviatocni hradi - nastavenie

obtaznosti, asistentov a fyzikalneho modelu je vo vasej rézii.

Nemusite sa zaoberat tréningovymi jazdami, kvalifikaciu
mozete prebehnit naostro na jedno kolo a dizku pretekov
si obmedzite na 25%.




Vsetko sa da, formuly dokazu byt aj arkadou, no v pozadi
sa ukryva aj simulacna zlozka. Nie je to ni¢ hardcore, ale
hodiny na okruhu ¢i v depe mate zarucené - v pripade ak
chcete dokonale spoznat' trat, rypat’ sa v monoposte a v
zjednodusenej forme nastavovat aspon zakladné elementy,
ako pritlak kridel, funkcnost' diferencialu, geometriu,
zavesenie kolies, tlak bfzd a mnoho dalSieho.

V mode kariéry uvidite, ze kazdy komponent ma urcitd
zivotnost. Moézete ich menit, ale musite aj Setrit, Co v
konecnom dosledku znamena i to, Ze s pneumatikami
nemo&zete saskovat' dlho, pretoze nejaké potrebujete aj do
samotného preteku. Motor je vhodné aj trochu Sanovat a
na tréningu nemusite ist'az na hranu. Penalizacia za
vymenu novych komponentov je pritomna, vyber ostava na
vas. V boxoch si nastavite taktiku na preteky, kedy ist' do
boxov a ¢o v nich robit, pricom vdaka dynamickému
pocasiu je mozné povodnu stratégiu modifikovat. A je to
nutnost, ktora vam moze vyniest neCakané vitazstvo alebo
aj smutny prepad - nie raz sa nam stalo, Ze vdaka
riskantnej zmene na jemnejsSiu zmes s postupne trhajdcimi
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sa burkovymi mracnami sme sa zo stredu pola dotiahli na
pddiové umiestnenie. Len preto, Ze sme tesne pred boxmi
rozhodli riskovat’ a vyslo to.

To, v ¢om nova F1 2017 exceluje, je celkovy pristup k téme.
V ponuke je najdblezitejSou ponukou kariéra, ktora vas
pocas desiatich sezén prevedie celym kolotocom, od
podpisu zmluvy, cez plnenie cielov stajne, suboje s rivalmi,
vylepsSovanie jednotlivych casti monopostu v zaujimavom
RPG systéeme (Research & Development - vyvojovy strom s
moznostami, kde sa stajia zlepsi: vykonnejSie motory,
lepSia aerodynamika, lahsi podvozok...) az po jazdenie,
jazdenie a jazdenie. Skor nez sa presunieme na Startové
pole k ostatnym pretekarom, musime pouzit’ otrepanu
pesnicku: tréningové jazdy neberte na lahku vahu. Isteze,
prestudujete si jazdny model, ktory je znovu vyborny,
presne v strede medzi arkadou a simulatorom. Ale okrem
toho, Ze tie ziapajuce obludy musite zakrutami prevadzat’
jemne, sa naucite vsetky zakutia trati (dobre, tie uz
poznate, vSak ano) a pripisujete si potrebné bodiky
investované do vylepseni.



Kruzenie po okruhoch v zaujme testovania réznych
komponentov, zlepSovania ¢asov na jedno kolo a
podobne, nas niekedy bavilo viac ako samotné preteky.
Tu si mozZete vyskusat, ¢o spravia s vozidlom nielen
gumy s odliSnymi zmesami za iného pocasia, ale
monopost si mdzete aj trochu postelovat, nechat pana
vo vysielacke poradit’ vam, na ktorej ¢asti okruhu vam to
trochu skripe a skratka si uzivate rychlu jazdu s tym, Ze
vidite progres vo vasich schopnostiach. Ano, je tu x
pohladov, volant ma kopec tlacCitok a mdzete vracat' Cas
spat. Ale ddlezita je jazda, pocit z nej, ta rychlost, ktora
neklesa ani pri viacerych formuliach na trati. Prave dojem
zo Sialenej jazdy vas vtiahne do kokpitu.

Umela inteligencia ostatnych pretekarov je nastavitelna
od smiesne jednoduchej az po neodpustajucu.
Dlhoro¢nym tréningom ostrielani borci ani tentoraz
nebudu stopercentne spokojni, avsak nam imponuje
napriklad uz len to, Ze mnohokrat odstupi super pre

poruchu na monoposte alebo nezvladne riadenie.
Nekona sa nudna jazda v zastupoch po idealnej stope,
jazdci robia chyby a pokojne ich mdzete vyuzivat a cakat’
na svoju prilezitost v zavese za nervoznym Hamiltonom.
Alebo taky Kimi Raikkdnen sa pusta do riskantnych
predbiehacich manévroch aj tam, kde by ste to uz
necakali. Preteky vd'aka ludskejSiemu modelu umelej
inteligencie vyzeraju zivsie, len skoda, Ze pri predbiehani
o jedno kolo nam pomalsi jazdci uhybali trochu neskoro,
na poslednu chvilu a niekedy vObec. A je tu aj safety car.

Kladne hodnotime aj renovovany model poskodenia.
Postupné nicenie pneumatik je uz pravidlom (aj vy
nadsene tlieskate tomu, ze su konecne poriadne Siroké,
co nielen vyzera vyborné, ale robi preteky
zaujimavejsimi?), prasacka jazda ma vplyv na ich
zivotnost a nie je ni¢ horsie, ako prist’ o tvrdo
vybojovanu poziciu len preto, ze ste to prepiskli a gumy
nemali potrebné vlastnosti, aby vas udrzali na trati.
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Dupat’ na brzdu mézete maximalne tak v strykove;j
Fabii, poskodenie sa vztahuje aj na kridla a vSetky
komponenty, pricom strata ich povodnych vlastnosti
vas bude obmedzovat aj pri malom tuknuti. Nie hned,
ale v hranicnejsich prejazdoch zakrutami uvidite, ze to
uz nejde ako predtym a neraz je na zvazeni aj navsteva
boxu a vymena. Poskodenie je mozné vypnut, ale prave
s nim naplno maju formule tie spravne grady a suboje s
ostatnymi su napinavé ako uz davno nie.

Spomenut” musime aj pritomnost’ historickych
monopostov, hoci je Skoda, ze licencia neobsahuje aj
predchadzajuce rocniky v omnoho Sirsej podobe nez
pri jednom preteku. Ci uZ je to Sennov McLaren z roku
1988 alebo Hillov o osem rokov mladsi Williams, je tato
ponuka zaujimava uz len pre odlisné ovladanie formul.
A Co by sme dali za to, aby sme si mohli naplno uzili
sUperenie na noze?

Vela - spomienky na urputné bitky Hill vs. Schumacher
boli pred mnohymi rokmi ¢eresnickou na torte pre
fanusikov motosportu a radi na ne spominame. Takto
nam ponuka z minulosti rozbucha srdiecko, pretoze si
vyskdsame staré krasky. Prijemny bonus a skvelé
porovnanie s dneSnymi modernymi strojmi. Ale my
chceme cell sezénu a licencie aj tu!

Co sa tyka technického spracovania, nemame takmer
ziadne vyhrady. Konecne to nie je predimenzovana
farebna zbesilost, ktora nam vypaluje oci, ale napriek
tomu vladne vSade naokolo farebnost - avsak
prirodzena. Spracovanie réznych poveternostnych
podmienok pdsobi normalne, okolie trate je pestré,
monoposty detailné, jazdy obcas po sebe mavaju,
animacky su zase zufalo neatraktivne. Ale vsetko vyzera
perfektne a aj zvuci. Nové motory podla nas formulam
svedcia viac a pokym mdzeme porovnat’s televiznymi
prenosmi, podobaju sa predloham. Menu a interface je
rokmi vybruseny do dokonalosti. V zalozkovom menu
najdete vsetky potrebné polozky rychlo a na logickych
miestach, pricom Ucelnostou nie je potlacena vizualna
pritazlivost. A v menu sa budete hrabat Casto, uz len v
tych garazovych.

Novy rocnik sa podaril. Stale m6zeme hromzit na to, ze
F1 2017 neprinasa balik zmien. Je skor evollciou ako
revollciou, avsak vylepSovat uz i tak dobré preteky je
narocné v kazdorocnom cykle. Ak chcete formuly, niet
lepSej volby, to je bez debaty. Bohata kariéra, skvely
jazdny model, vynikajuci pocit z rychlosti, obrovské
moznosti napredovania a zlepsovania sa, oficialna
licencia... a vtedy aj zabudame, ze je to vlastne to isté,
¢o minule. Pretoze je to ,setsakramentska" nirvana na

Styroch kolesach.




+ bohata kariéra

+ nastavitelny jazdny model

+ historické monoposty

+ technickeé spracovanie

+ skvely zazitok z rychlosti

+ Research & Development systém
- menej noviniek

- Casté a zdihavé nahravanie

- historické monoposty bez jazdcov

JAN KORDOS




FIFA 18

FUTBALOVY PRIBEH POKRACUJE
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SuU herné série, ktoré dokazete takmer celé obsiahnut’

v jednom slove. Pre sériu FIFA by to v poslednych
rokoch bolo slovo ,konzistentnost™. PriSiel prechod na
dalSiu generaciu konzol, novy engine, prechod na dalsi,
pridanie Zenského futbalu a mnohé dalsie zmeny, no
kazdy rocCnik sa tak nejako drzal nastavenej latky,
vyrazne ju nepodliezal, no ani nepreskakoval. Hraci tak
vzdy vedeli, o vlastne s kazdym dalSim rocnikom
dostanu, aj ked' sa vlastne kazdy hral trosku inak. A ak si
myslite, Ze nie, skuste si ich dat viacero hned’ po sebe.
Vsimnete si zmeny v prihravkach, v spracovani lopty,

v pohybe hracov a podobne. Futbal samotny bol v hre
vsak naozaj konzistentny.

EA Sports chcu, aby bola FIFA party hra. Samozrejme,
nie v zmysle nejakej kompilacie minihier ¢i karaoke
titulu. Chcu vsak, aby ste si k hre mohli sadnut’

s priatelmi, rozdelit si ovladace, timy (alebo aj pozicie)

a hned' sa zabavit bez toho, aby ste stravili dni
osvojovanim si hernych mechanizmov. Tym nechcem
naznacit, ze by FIFA sérii chybala hibka. T4 tu je a naozaj
potrva, kym sa hru naucite poriadne hrat, no
pristupnost’ je vyraznym faktorom. A to plati aj pre
aktualny rocnik FIFA 18.
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Druhym faktorom, ktory ma na tuto konzistentnost’
vyrazny vplyv, je umela inteligencia. Aj ked' sa vsetko
okolo meni, umela inteligencia zostava vzdy velmi
podobna. Raz je agresivnejsia, inokedy menej, no jej
herny prejav sa nemeni. Aj FIFA 18 vdaka tomu velmi
poOsobi ako jej predchodcovia. Ak by som mal byt
konkrétny, je to prave umela inteligencia v defenzivnej
faze, ktora si odvedie svoju pracu (a to dokonca velmi
dobre v Cistych zakrokoch), ale chyba jej iskra,
futbalovost’. Pri hre dopredu to je lepsie, aj hraci tam
maju svoje osobnosti (a Robben vam malokedy prihra).
Umela inteligencia nie je ani tazka, ani [ahka, nie je ani
zla. Je len dost’ strojova, vd'aka comu maju aj naozaj
rozne timy rovnaky herny prejav ako v linii stopérov, tak
aj pred Sestnastkou. Rozdiel si vSimnete naozaj az pri
ikonickych hracoch.

A tu by som asi s negativami skoncil. Ano, FIFA 18 je
podobna predchodcom v tom, Ze sa da hrat’ okamzite.
Ano, FIFA 18 je podobna predchodcom aj strojovym
hernym prejavom umelej inteligencie. Vo vsetkom
ostatnom ale prinasa zmeny, ktoré z nej robia
najzaujimavejsi rocnik snad” od prechodu na tuto
generaciu. Pocit lopty je iny. Akoby bola tazsia, vdaka
tomu si musite chvilku zvykat na jej spravanie.
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Upravené boli aj prihravky, zvlast tie do behu si vyzaduju
ovela viac citu, Co sa tyka smeru a aj sily. Centre sa tu
dockali asi najmensich zmien. Respektive, ak mate este ,v
rukach” predchadzajuci rocnik, tu pri centroch budete mat’
velmi podobny dojem, bez toho, aby vam nieco pripadalo
vyrazne iné.

EA Sports zapracovali aj na animaciach roznych akcii

a pohybov, ktoré posobia ovela prirodzenejsie. Ci u7 je to
beh, prvy dotyk s loptou, strela, zakrok, vsetko to posobi
vernejSie a navzajom sa to ovplyvnuje. So zmenou lopty
sa zmenil aj dojem z prvého dotyku, kedy budete mat' zo
zacCiatku pocit, Ze ju musite dlhsSie alebo pracnejsie
spracovavat, ak to teda nie je prihravka na volej, i do
behu. Spracovanie, samozrejme, spomali hraca, zmeni
momentum a aj smer jeho pohybu. To pocitite pri
prudkych kolmiciach za obranny rad, z ktorych mohol byt
krasny protiutok, no kedze ste prihravku poslali nie prave
idealne, hraca to spomali, pripadne mu lopta aj odskoci

a zrazu vas odzbroji stopér.

Firme vzdy $lo o vysoké produkcné hodnoty, ¢o najlepsiu
prezentaciu a aj vizualnu autenticitu, Co osemnastka len
potvrdzuje. Dianie na Stadidonoch vas strhne.

Je dynamické, akoby ste sledovali zapas v telke (nie

z nasej pivnej ligy, kam chodi na zapasy 5 divakov)

a napomaha tomu aj naozaj dobré spracovanie niektorych
znamych Stadionov, napriklad Allianz Arena. To je
doplnené velmi dobrou pracou kamery pred zapasmi,
dokonca aj pocas nich si dokazete jednu akciu naraz
pozriet z niekolkych uhlov a nechyba ani oficialna grafika
niekolkych eurdpskych ligovych sutazi, co dalej zlepsuje
dojem z autenticity.

Pri vizualnych kvalitach eSte zostanem, kedze to je oblast,
kde EA vo svojich tituloch boduje. FIFA 18 rovnako ako
predchadzajuci ro¢nik bezi na Frostbite engine. Animacie
pohybu, pripadne grafiku na stadiénoch som uz priblizil

a nieco z toho si mozete obzriet” aj na obrazkoch naokolo.
Na hru sa celkovo pozera velmi dobre a dobre sa aj hybe.
Co sa tyka hracov, ti st spracovani dobre. Este lepsie

v pripade, ked patria medzi svetové hviezdy, Ci sa
objavuju v pribehovom rezime, kedy su modely takychto
hracov spracované ovela detailnejsie. Netreba snad’
dodavat, Ze pre pribehovy rezim tito hraci prepozicali aj
svoje hlasy a pri hrani vam do usi hra opat’ skvela
hudobna kompilacia.
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Uz spominany pribehovy rezim tu zaziva velky navrat

a s nim aj mlady futbalista Alex Hunter. Ak ho nepoznate,
musim vas odkazat na recenziu FIFA 17. Z nej si ho do
osemnastky mézete rovno importovat, ¢i zacat’ s vopred
pripravenou poziciou, ak ste 17 nehrali. Alex uz nie je
chlapcom, ktory méa na dosah svoj sen. V minulej sezéne
raketovo vystrelil a teraz musi dokazat, ze na to naozaj ma.
Samozrejme, s vasou pomocou. Stretavate sa s nim

v Brazilii na dovolenke, kde si musite pripomenut, ze futbal
je v prvom rade krasna hra. Potom ale treba opat’ naskocit’
do tréningového tempa, lebo Premiere League Caka.
Nebude to vsak taka prechadzka, ako by ste cakali.

V recenzii predchadzajiceho rocnika som The Journey
prirovnal k dobrému Sportovému filmu, aké sa

v poslednych rokoch z kino platien vytratili. Dobré Sportové
filmy ale tu a tam pokracovali nestastnymi dvojkami, comu
sa vSak tu autori hry, nastastie, vyhli a ponukli este
zaujimavejsi pribeh. A ako asi tusite, veci velmi skoro za¢nu
ist' z kopca. Nejde to v schéme filmovej série Goal!, ktora sa
mozno trochu odrazila na predchadzajucom pribehu. Alex
si veci tak trochu pokazi sam. Nemusi sa vratit' na zaciatok,
no musi svoje kvality dokazat' niekde inde, trosku inym
sp6sobom.

21 BRAY

Opat vas tak ¢aka zaujimava futbalova put, ktora sa postara
o to, aby ste sa neustale mali kam posuvat a nespadli do
stereotypu. Dostanete sa na miesta, kam by ste mozno
zavitat' nechceli, no mate sa tam ¢o naucit. Nesmie chybat’
obligatne zranenie, ktoré by sa uz sice dalo povazovat za
klisé, no hra ho zvlada velmi dobre. No a rad pride aj na
necakanu a dobre spracovanu rodinnd dramu, niekolko
silnych prihovorov trénerov a par naozaj vydarenych
momentov. Je tu navyse aj niekolko prekvapeni, z ktorych
prezradim len tolko, Ze Alex nemusi byt jedinym, za koho si
v pribehu zahrate.

Pribeh tiez prinasa niekolko klt¢ovych bodov, kedy
urCujete jeho smer a zavisi na vasich rozhodnutiach.
Niekomu mdzete pomdct, ¢i sa na neho vykaslat. Priebeh
ale ovplyvnuju aj iné veci. Napriklad vase spravanie, ¢i sa
budete vyjadrovat’ s pokorou, alebo povysene. Nieco vam
ziska fanusikov, iné zas priazen trénera. A pribeh vlastne
formujete aj vasim hernym prejavom. Nebude sa vam darit’
a mozu vyhodit trénera a sezonu ukoncite bez trofeje.

K pribehu by som mal vlastne len dve vyhrady. Prvou je uz
jasne naznacené pokracovanie v dalsom rocniku. Druhou je
fakt, ze aj ked'je Cristiano Ronaldo skvely hra¢, nie je dobry
herec. To isté aj Thierry Henry a dalsi.
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Upravte Alexe Huntera na hristi i mimo néj
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Ipét s s  Otofit hrace

Naopak potesi dynamika roznych Uloh napriec Siestimi
kapitolami a aj napriek vasmu postu nie su len o strielani
golov. Zaujimavo to neskor osviezuje suhra s Uto¢nym
partnerom podla vasho vyberu a opat’ sa vracia nutnost’
tréningov, ktoré vam vedia zabezpecit miesto v zakladnej
zostave a tiez zlepsSuju Statistiky. Tie si mOzete zlepSovat’ aj
pouzivanim nazbieranych skisenostnych bodov v ramci
stromu, kde mézZete rozvijat’ schopnosti zakoncovatela a aj
tvorcu hry. Alex sa navySe moze stat’ sucastou vasho timu
FIFA Ultimate Team, a prave na tento rezim su naviazané aj
mnohé odmeny za splnenie Uloh v priebehu pribehu. Ten
dorazite za také 3 vecery pohodového hrania, ¢o je mozno
aj viac, nez vam daju niektoré moderné FPS.

FIFA Ultimate Team je uz pravdepodobne najsilnejSim
rezimom v sérii a nezalezi na tom, ¢i v nom hrate online,
alebo offline. Snubi v sebe zbieranie karticiek a tradicny
FIFA futbal. Na zaciatku ziskate vstupné balicky, z ktorych
si viete vystavat svoj Uvodny tim. Délezita je suhra, ktord
dosiahnete umiestnenim hraca na vhodny post a tiez
spoluhracmi okolo. Potom ziskavate kartickami aj tréningy,
zmluvy alebo aj lieCenie zranenych hracov a dalSie
predmety. DalSich hracov si mdzete kupovat' a prist tak ku
hviezdam. Naozaj je tento rezim o tom, aby ste si vystavali
svoj Ultimate tim, k Comu vam mozu pomoct’ aj
mikrotransakcie. SUperit mozete proti umelej inteligencii
alebo proti hra¢om online.

Okrem toho nechyba naozaj pestra ponuka offline aj
online rezimov, kde najdete ako kratke/rychle rezimy, tak
aj dlhodobé. Napriklad si tu mdézete rozbehnut vlastnu
kariéru, a to ako kariéru trénera, tak aj kariéru samotného
hraca.

Tam pribudlo niekolko zaujimavych
zmien, ktoré sa tykaju najma zmluy,
konkrétne vyjednavania o nich, ktoré
teraz bezi v engine (a preto nie je vo
verzii pre Nintendo Switch).
Vyjednavanie rozhodne nie je na drovni
Football Manager série, ale urcite je
spracované hlbsie a lepsie. Velka je
taktiez ponuka réznych licencii, i uz su
to timy, hraci alebo ligové sutaze. Opat’
tu najdete licencie aj na reprezentacné
vybery Zenskej ligy, ktora je teraz navyse
velmi pekne vyuzita, kedZe v ramci nej
tu mozete konecne odohrat aj nieco
viac ako turnaj a je to tu zakomponované naozaj
elegantnym sp6sobom.

Bohuzial, ani v tomto pripade sa EA Sports nevyhlo uz
tradicnym glitchom, ktorych som tu sice zatial neobjavil
vela, no stale tu su. Ni¢ o by vyrazne kazilo hru, no urcite
vas nenadchne, ked' sa v oslavnej animacii po streleni golu
prelinaju modely dvoch réznych postav — hraca

a usporiadatela. Taktiez skoda, ze spolu EA Sports timy
blizSie nespolupracuju. NHL tento rok prinieslo niektoré
veci, z ktorych by aj FIFA mohla pekne profitovat. V zasade
to ale nie je hra, v ktorej by vam malo nieco prekazat.
Mozno az na komentar, ktory je stale mimo pribehu dost’
vseobecny a aj ked' tu a tam ukaze silné stranky (napriklad
pri komentovani Zenského zapasu), Casom vam trochu
pdjde hore krkom a hlaska o tom, ako Holandania prisli

s hernym systémom 4-4-2 v anglictine je akousi obdobou
¢eského ,mladicky Spanél Fabregas”.

FIFA 18 je rychlejsia, dynamickejSia, presnejsSia, vernejsia
a aj taktickejsia. Zaroven je jasne odlisitelna od
konkurencie Pro Evolution Soccer, aby si nasla trochu iné
publikum, ktoré ide do futbalovej hry nie kvoli tomu, ze
chce pomalsiu a taktickd simulaciu, ale zabavné zapasy,
kde sa hra prelieva z jednej strany na druhu. Zmeny v
hratelnosti zistite v momente, ked' rozdate prvé prihravky
a rozhodne vas potesSia. Nedostatky tu, samozrejme,
nejaké su, no hru velmi vysoko taha naozaj dobry
pribehovy rezim a tiez hromada obsahu. Ked' sa to vSetko
zrata, mame tu vo vysledku naozaj najzaujimavejsi rocnik
za niekolko poslednych rokov, ktory ma ¢im oslovit” ako
novych hracov, tak aj tych skdsenejsich.



+ naozaj paradny pribehovy rezim
+ prijemné zmeny v hratelnosti

+ rychly a zabavny futbal

+ kvalita prezentacie

+ bohata ponuka

- monotdénna hra umelej inteligencie
- komentar by si uz naozaj zasluzil vacsie zmeny
- glitche
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EA Vancouver uzatvaraju jednu velkd kapitolu svojho
Zivota a musim povedat, Ze ju uzatvaraju az prekvapivo
dobre. NHL 18 je totiz poslednou hrou v sérii, ktora bezi
na starej technoldgii. V budicom rocniku uz aj NHL
séria prejde na Frostbite engine a tak trochu sa od toho
aktualneho ocakaval uz len dojazd do ciela bez vacsich
ambicii. O to vacsie prekvapenie sme nakoniec dostali.
Je mnoho veci, ktoré mézete tejto casti vycitat, no
taktiez mnoho veci, ktoré si zaslUzia vyraznu pochvalu.
A mozno prave NHL 18 sa postara o to, Ze sa
devatnastka bude tesit’ este vacsej popularite.

V EA akoby uz niekol'ko rokov kaslali na to, Ze si nestaci
komunitu len udrziavat, ale musia ju aj rozsirovat. Novi
hradi totiz nepridu automaticky a ak aj nejaki ano, tak
hra k nim nemusi byt prave priatelska, co je velka
Skoda. Osemnastka je ale prvy rocnik po dlhej dobe,
ktory sa k tomu postavil celom a snazi sa oslovit aj nové
publikum. Mensim krokom je napriklad menu, ktoré je
inSpirované plochym dizajnom poslednych Windows
systémov a dokazete si sami pripnut’ trojicu hernych
rezimov podla vlastného vyberu na hlavnu obrazovku.
Ponuka hry je obrovska a nie vSetci hraju vsetko, preto e
fajn mat oblUbenu trojku rovno pred nosom. Je to
rychle, prehladné a intuitivne.

Ovela vacsim krokom je tréningovy kemp, ktory osobne
povazujem za najvacsiu a najddlezitejSiu novinku v hre.
Je to samostatny rezim, akysi naozaj slusne rozsiahly
tutorial, ktory navyse oficialne zastresuje organizacia
Hockey Canada. Vysledkom toho je velmi prijemna
zmes videi zo skutocnych ladovych ploch s komentarom
a aj instruktazou, ktoré vas prevedu od zakladov
herného ovladania, az po niektoré pokrocilé a aj uplne
nové techniky. Vsetko to posobi velmi dobre, ked' si
najskor akciu pozriete na videu priamo z ladu, potom

v hernom prevedeni a hra vam vysvetli aj jej ovladanie,
ktoré si mozete natrénovat’.

Hockey Canada dodali aj sériu dalSich videi, no pri tom
vyuka nekonci. Ako uz poznate z minulosti, hra ponuka
priamo na lade interaktivneho trénera, ktorého si
mo&zete aj vypnut. Pri hrani vam tak hra dava tipy
napriklad na nejaky druh strely, klucky a podobne,
pricom potrebnu kombinaciu ovladacich prvkov vidite
pri aktivnom hracovi. Okrem toho v menu pocas zapasu
vidite hodnotenie vami predvadzanej hry a viete, ako sa
vam zhruba dari v Utoku, obrane, ¢i nie ste Casto
vyluCovani a este niekolko dalSich faktorov. To su sice
veci, ktoré séria priniesla uz v minulosti, ale ked'si to
spocitate aj s kempom, NHL 18 predstavuje idealnu

vstupnu branu pre hracov do série.




Daldou velkou novinkou tohto ro¢nika, ktora si pred
vydanim v médiach ziskala asi najvacsi priestor, je rezim
NHL Threes. Ten po rokoch konecne vracia radost z
rychleho arkadového hokeja, kde proti sebe nastipia
dva timy po troch hracoch (+ brankari) na kratSom

a uzsom klzisku, na ktorom o akciu rozhodne nie je
nudza. Samotny rezim toho ponuka viac nez nedavny
arkadovy pokus Old Time Hockey. V prvom rade vie
byt velmi zabavny a to aj bez toho, aby si upravoval
hernu fyziku, ¢i pridaval nejaké nezmyselné power-upy.
Je tu vlastne len Specialny puk, ktory plati za viac
bodov, pripadne uberie body siperom. Ale mézete si
ho pokojne vypnut.

Na druhej strane by absencia Specialneho puku hre
uberala na dynamike. KedZe takto sa skore neustale
velmi meni. Behom par sekiind méze byt otocené z 3:1

na 3:4 len jedinym presnym zasahom, pripadne je zrazu
2:2 a zapas ide do predizenia. Navyse to nie je len
nejaky rychly rezim, ale ponuka poctivu a dlhu kariéru,
ktora je delena podla jednotlivych divizii. Tam
nastupujete na zapasy proti postupne coraz lepsim
timom, pricom postupujete od nizsich lig az po

superov z NHL. Zapasy su bodovo ohodnotené a na
zaklade toho ziskavate hviezdy, ktoré vam odomykaju
nové bonusy, ktorymi mdzete upravit svoj tim,
pripadne ziskate nového hraca do timu, ktory tak
neustale zlepsujete a zbierate ¢oraz vacsie hviezdy.
Alebo maskotov, kedZe aj ti m6zu za vas korculovat.
Caka na vas obrovska porcia zapasov, no je to
zaujimava a hlavne zabavna cesta.

Tam ale zoznam noviniek nekondi. A aj ked hra
neponuka ziadny dalsi novy rezim, v tych znamych
najdete niekolko prijemnych noviniek a niektoré
zaujimavé su v rezime Organizacie, ktoré vychadzaju zo
skutocnosti, Ze sa tento rok liga rozrastla o Zlatych
rytierov z Las Vegas. V tomto rezime preberiete svoj
tim a jeho osud je plne vo vasich rukach, i je to
naberanie hracov, stadion, psychika celého timu,
financie, alebo aj vyjednavanie. Tento rok je to o to
zaujimavejsie, ze prave vdaka novému timu sa mozete
zUcastnit" aj rozsirovacieho draftu, kedy si mozete
vybrat' nechranenych hracov z inych timov NHL,
pripadne si zalozite vlastny, uz 32. tim v lige, pricom je
opat’ pred vami aj rozsirovaci draft.




Trosku zamrzi, Ze aj ked' si naozaj mozete detailne

vytvorit svoj vlastny tim, nedokazete si ho vytvorit’

v slovenskom meste. Za riekou Moravou mate ale na
vyber mnoho miest, dokonca aj také, ako je napriklad
Havifov. Potom uz len staci vymysliet si nazov, dresy,
timovy emblém a pripadne aj alternativne verzie,
farebnd schému stadiona, sedacky, jednotlivé moznosti
na nom, a dokonca aj efekty, Ci uz svetelné,
pyrotechnické alebo aj zvukové. Ni¢ vam tak nebrani
v tom, aby ste si ako skladbu po vitaznom zapase dali
Odu na radost. S takto vytvorenym timom navyse
mozete hrat aj v ramci niekolkych inych rezimov.

Dalsich reZimov tu rozhodne nie je malo a potesi
pritomnost” hokejovej Ligy majstrov, kde nechybaju
barani z Banskej Bystrice. A aj ked na ich supiske
niekol'ko veci nesuhlasi, tim je spracovany relativne
dobre. M&zete im tak poméct' v aktualnej sezone,
kedZe im v realite sutaz zatial priliS nevychadza. Musite
sa vSak pripravit' na to, ze vsetky tieto ostatné ligy maju
automaticky pomalsich hracov s nepresnejSimi

a slabsimi strelami. Pocet ligovych sutazi je ale naozaj

velky a je si z coho vyberat. Chyba slovenska a tiez KHL.

CHL tu navyse nie je jediny rezim, ktory zaujme.
Vyberat' si mozete celkovo z 12, no vela zmien oproti
minulym rocnikom nenajdete.

Pre rezim Hockey Ultimate Team si vyhradte mnozZstvo
volného casu, ¢i uz budete hrat offline, alebo online.
Budete zbierat karticky, budovat’si svoj tim snov

a pomoct vam moze aj uvodny Draft Sampionov, ktory
ma svoje 4 témy (z ktorych si vyberate) a mozete v nom
prist k legendam sucasnosti a aj ikondm minulosti,
ktorymi neopovrhne ziadny starsi fanusik svetového
hokeja. Vracia sa tiez online sutaz EA Sports Hockey
League, v ktorej spolu s dalsimi hracmi vytvorite tim

a proti ostatnym bojujete o cenné body. A aj ked' je tu
mnoho veci po starom, potesi moznost zahrat' si EASHL
v rezime 3 vs. 3, kde sa opat” hra trochu inak a najma
postaci mensi pocet spoluhracov.

Nechybaju klasiky, ako rychla hra, najazdy, moznost’
vytvorit vlastného hraca a s nim si potom budovat’
kariéru, Ci sa stat’generalnym manazérom timu a online
zapasy. Je toho naozaj vela a stale je tu moznost’
vacsinu z toho hrat” aj kooperativne online a lokalne, Ci
si jednoducho lokalne zahrat proti sebe, ¢o dlho bola

a aj bude jedna z najsilnejSich stranok hry. Tomu su
prispdsobené aj rozne ovladacie schémy, aby ste si
pripadne vybrali zjednodusenu, ked'si chcete len rychlo
zahrat' s priatel'mi, ktorym nechcete vysvetlovat Skill
stick funkciu. Pripadne prepnete na ovladanie v sStyle
NHL 94 a je to naozaj len o rychlej akcii hore a dole.



Bavit sa sice budete, no stale budete z hry citit" uz trochu
zatuchnutd NHL 17 z minulého roka. A to je smola,
nakolko tych niekolko vyraznych noviniek naozaj
paradne ozivuje hratelnost, no zistite, Ze v jadre je to
vlastne minuloroc¢na hra, na ktoru sa nalepilo niekolko
noviniek. V ramci fyziky tu nie je ni¢ nové a 18 sa hra
presne tak isto ako 17. Tu neprisli ani také zmeny, aké
priniesli niektoré slabsie rocniky série FIFA. Nastastie to
nie je Uplne bez nich v inych oblastiach a napriklad
ovladanie bolo rozsirené o dve nové moznosti. Nové
ofenzivne klucky su pekné na pohlad a relativne narocné
na zvladnutie, takze aj casom sa mate co ucit. Skill stick
teraz mozete vyuzivat' aj v defenzive, teda pri braneni
mobzete detailnejsie a presnejsie ovladat pohyb hokejky,
¢im viete elegantne vypichnat’ puk Ci vystihnat” prihravku.

Spociatku to bude vyuzivat' najma umela inteligencia
proti vam, no rychlo si na to zvyknete. Potom uz len staci
vyladit’ presnost, aby ste Casto neskoncili s trestom za
podrazenie. Opat to je ale len nalepka na uz starsej
hratelnosti a aj ked pekna, uz potrebujeme zmenu.
Samotna umela inteligencia sa tiez dockala len drobnych
vyladeni, ale posobi vd'aka tomu organickejsie a celkovy
hokej je viac autenticky na pohlad. Ako vSak maju hraci
svoje silné stranky, tak maju aj svoje slabsie. Obcas akoby
sa im s vami nechcelo korculovat’ do precislenia

a nepotrva dlho, kym najdete miesta a sposoby, ako ¢o
najjednoduchsie strelit gél. Zvlast dorazanie pukov
vyrazenych brankarom pri strelach z vacsej dialky je tento
rok velmi efektivne, len musite mat vzdy hraca pred

brankoviskom (a nie v nom).

A kym pri hrani ta zatuchlina preraza na povrch
postupne, audiovizual jasne krici, Ze v tejto oblasti sa
niekolko rokov vela veci nezmenilo. Oproti onym
Sportovym hram tento rok vyzera NHL 18 vyslovene
zaostalo a grafika nie je na takej Urovni, aku by ste na rok
2017 ocakavali od giganta, akym je EA Sports.
Nezmeneny je tiez zvuk, Co sa tyka prakticky vsetkych
efektov (zvuk nie je zly, len sa nezmenil) a mam dojem,
Ze aj komentar sa uz par rokov nikam nepohol

a pribudaju snad’ len nové mena. Navyse sa velmi skoro
zacCne opakovat' v urcitych typoch situacii. A tento rok
musim aj hudbu hodnotit negativne. Skladby ako také su
fajn a neurazia, no zdaleka nedosahuju kvalitu

z predchadzajuceho roka a je ich len par, takze aj tie sa
rychlo za¢nu opakovat'.

Su tu veci, za ktoré si NHL 18 zasluzi obrovsku pochvalu
a tiez by si za ne zasluzila aj vysSie bodové ohodnotenie,
no ked sa pozriete pod tych niekolko prijemnych
noviniek v obsahu, najdete pod touto vrstvou vlastne len
predchadzajuci ro¢nik s minimalnym zasahom do
hratelnosti. A aj ked’ je osemnastka rozhodne
pristupnejSia novym hracom a skvele ich dokaze naucit’
principy hry, ak ste hrali NHL 17 a nettzite akutne po
hrani Threes zapasov, tento roc¢nik pre vas bude len
kdpiou predchadzajuceho s mensimi zmenami. Ostava
len dufat, Ze je naozaj 18 poslednym rocnikom na starej
technolégii a buduci rok sa dockame obrovskych zmien.
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+ skvelé pre novacikov vdaka tréningovému
kempu a vylepSenému on+ice trénerovi

+ Threes je naozaj zabavny arkadovy hokej s
bohatou kariérou

+ rozsiahla ponuka rezimov, lig a moznosti

+ mensie zmeny v hratelnosti, ktore si hraci uz
dlhsie Ziadali

+ vel'mi dobra prezentacia

- v jadre nezmenena hratelnost oproti NHL 17
- hracom predchadzajuceho rocnika skoro nic
hové neponukne

BRANISLAV KOHUT
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.Vyzera to tak isto," skonstatuje sedemrocna druhacka,
ktora videoherny futbal zvlada podstatne lepSie ako
ktorykolvek z jej rovesnikov. Samozrejme, preco by aj
nemala. Hra, odkedy jej malé racky dokazali uchopit’
ovladac a prstami dociahla na tlacidla. ,Ale nie," snazim sa
jej vysvetlit, ,aha, tvare su este o kusok detailnejsie
vykreslené, vidno vrasky, uz nevyzeraju ako ozivené
voskové figuriny, akurat tie pery maju ako po botoxe, ale to
je futbal, hraci maju narok na hviezdne maniere. Aj lopta
a trava posobia este vernejsie, graficky sa to urcite
posunulo,” kontrujem. ,Neviem, o je botox, mne sa to aj
tak nezda, podme hrat," stlaci dcéra tlacitko options

a vovedie nas do hry. Naduvam sa pychou, predsa len, krv
nie je voda. Hrame...

.Je to také isté," trva dcéra zanovito na svojom. Predsa len,
decko - pomyslim si a dlhym pasom hladam volného
utocnika, aj ho najdem, aj spracuje loptu, aj sa vruti do
Sestnastky, aj vystreli, aj trafi branu, akurat brankar
predvedie brilantny zakrok, takze skore sa nemeni. Odkop
od brany, dieta rozohrava, ¢ciham, poznam jej slabiny,
vysokym pressingom sa coskoro zmocnim lopty a znova
strielam, znova ni¢, situacia sa opakuje., Tat6606," zagani,
ked' sa konecne dostanem do vedenia, takze automaticky
spomalujem. Musi vyrovnat, inak ju to prestane bavit

a znova budem odkazany sam na seba. Ma radsej iné hry,
zahra si so mnou aj futbal, ale viac-menej kvdli mne, aby mi
urobila radost.

PES 18 nie je videohra pre
sedemrocné dievcatka, takze
vsetko je v najlepsom poriadku,
ale dcérke rozumiem, na prvy
pohlad je to skutocne to isté. Je?
Nie je, samozrejme, ibaze to chce
pozornejsie oko. V prvom rade je
PES 18 je subjektivne pomalsi,
lopta pripomina medicinbal, chce
to o mikrosekundu dlhsie podrzat
tlacidla, aby prihravka
trojuholnikom do behu nebola len S
takym malym postréenim,

v obrane treba byt doraznejsi. Hra
zase chce eSte o trochu viac
technickejsi pristup, futbalovejsi -
Ziadalo by sa mi napisat, ak by
som vedel, ¢o to presne znamena.

N A sl AN e A

Futbalovejsi? Asi, skutocny futbal som hral naposledy pred
nejakymi dvadsiatimi rokmi, aj to som bol len taky Statista
do poctu, takZze neviem posluzit, ale asi by to mohlo byt
ono. Hra sa sice stale prelieva zo strany na stranu a stale sa
Cosi deje, takze to vObec nevyzera ako zapasy v telke, ale
tak to je celkom v poriadku. DOlezZité je, ze to subjektivne
akoby spomalenie je v zésade vyborna vec, lebo PES 18 sa
aj tento rok treba naucit” hrat’. Nie od zaciatku, samozrejme,
ale hra sa to trosku inak ako vlani, o je super, lebo PES
zostava vyzvou.

To najpodstatnejsSie teda plati: PES 18 je vynikajuca
futbalova videohra ako vlani, predvlani, predpredvlani

a vobec, ibaze - a tu ma dcéra jednoducho pravdu -
okamzity pocit novosti znova chyba. Iste, tradicné mody su
znova bohatsie, PES ma viac lig ako vlani, viac licencii, my
Club je spolahlivou zarukou najvyssieho videoherného
zazitku, Uzasné su vyzvy a prekvapenia, ktoré tento mod
ponuka znova a vylepseny je aj Become a Legend mod. Ale
skutoCne nové takym zasadnym sposobom jasnym na prvy
pohlad, tu nie je nic. Teda je, kooperativny online mod

a hra dvaja na dvoch a traja na troch, co by mohla byt
super vec, ak by hra vydrzala aspon chvilu online. Lenze
nevydrzi, Co je vyslovene problém, ktory sa navyse opakuje
a vracia tak PES 18 o nejakych desat rokov spat. Vlastne
nie, o viac, lebo prakticka nemoznost hrat’ videoherny
futbal online je Cisty a nefalSovany fail.
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Dva tyzdne, tri telefonaty poskytovatelovi pripojenia,
jeden presun konzoly a hry na celkom iné miesto

a odohranych pat online zapasov? To kde sme? Ked'
vidim napis ,Konami ID", automaticky sa mi zvysuje
krvny tlak, takze som to uzavrel s tym, ze problém
bude v mojej konzole, ¢o trocha narusa skutocnost, ze
inak s online hranim nie je ziadny problém, ale
dobre. Lebo ak sa naozaj PES 18 neda normalne hrat’
online bez nekonecného cakania a vypadkov, mal by
to byt regularny dévod reklamacie. Vsetko to offline
hranie totiz v pripade futbalovej hry mo6zeme celkom
opodstatnene povazovat'iba za tréningovy maod,
pripravu, ktoru ¢lovek zurocuje az v online hrani, ku
ktorému som sa ale vlastne v PES 18 poriadne
nedostal. Teda okrem tych piatich zapasov, z ktorych
som sice vyhral iba jeden, ale to mi vbbec neprekaza.
Zdalo sa mi totiz, ze ani raz som neprehral rozdielom
triedy, ¢im sa dostavame k tomu vobec
najzavaznejSiemu problému, ktory s PES 18 mam. Lebo
by som mal prehravat’ rozdielom triedy, aj vacsim,
nezda sa mi, ze som az taky dobry. A nie som, lenze
umela inteligencia PES 18 to kompenzuje az do tej
miery, ze vlastne vObec nedokazem posudit, ako
dobre tU hru viem hrat.

O o presne ide? O fakt, Ze ak budete s PES 18
vyslovene experimentovat, napriklad hrat” proti umelej
inteligencii bez akychkolvek dalSich nastaveni,
jednoducho tak, ze vlozite hru do mechaniky

a spustite ju ako je, v ,tovarenskom” nastaveni, umela
inteligencia sama osebe vam pri vasej pasivite

nedokaze odobrat  loptu. Akoze normalne rozohrate,
dva-trikrat si prihrate a ked mate loptu bezpecne pod
kontrolou, pokojne mozete polozit pad a ist' si uvarit’
kavu. Hra ide dalej, casomiera bezi, pad zanechany
bez dotyku na kresle, vas hrac na lopte postava, kryje
si ju telom, oponent riadeny umelou inteligenciou sice
dobiedza, ale loptu neodoberie, ¢im sa PES 2018 stava
vskutku mimoriadnou futbalovou videohrou — netreba
ju vlastne ani hrat, o je o to smutnejsie, ze PES 18
sam chce byt a vlastne Ciastocne aj stale je skutocnym
futbalovym simulatorom. A problém, ze hracov Pro
Evolution Soccer aj v tomto roku vitaju v hre futbalové
hviezdy FC Barcelona, vratane Neymara, ktory uz hra
kdesi inde, je zrazu Uplne nepodstatna banalita.

Jasné, Pro Evolution Soccer 18 zostava vybornou
futbalovou hrou, ktora prinasa predovsetkym radost,
potesi nasa narodna reprezentacia i ceskd a mnoho
dalSich milych futbalovych veci. PoteSia Beckham,
Maradona, Owen a vdbec, aj pritomnost’ Slavie Praha
je naramne mila a takto si v tej hre kazdy moze Cosi
najst’ a najde. A stale aj plati, ze kto ma rad videoherny
futbal, nemoze byt vyslovene nespokojny, lenze
osobne sa nedokazem zbavit' dojmu, zZe v PES sa
celkom rezignovalo na taky Sirsi, koncepcnejsi
progres. A toto je rok od roku horsie. PES ma
mimoriadne vernych fanusikov, ktori na svoju hru
nedaju dopustit, a tak je to celkom v poriadku, len
som si nie celkom isty, Ci ide o opatovany vztah. Lebo
ja osobne uz toho mam dost.

PES

PROEVOLUTION SOCCER

Distanc to goal 26m

Set Piece Taker
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+ ,plasticky” futbal
+ Standardne vynikajuca hratelnost’

o’ + atmosféra
+ grafika
- problémy s online hranim

- pasivna umela inteligencia
- stavka na istotu

JURAJ MALICEK




VAPORUM
SLOVENSKY STEAMPUNK

PC / FATBOT GAMES / RPG



Upozornenie na Uvod: Pri hrani tejto hry bol pouzity
papier a pero. Niektori z vas pri tejto predstave
zdvihnu obocie, ini okamzite vytusia, na o boli tieto
analdgové pomocky potrebné. Ak ste sa pri tomto
vyroku pousmiali a suhlasne pokyvali hlavou, uz
pravdepodobne viete, o mdzete od hry Vaporum
ocakavat’. Slovensky dungeon crawler

v steampunkovom kabate prichadza zahrat na city
fanusikom Zanru, v ktorom kral'uju tituly, ako Dungeon
Master, Lands of Lore i Eye of the Beholder.

Kedy naposledy ste si museli nakreslit hernd mapku na
papier? Pravdepodobne to bolo velmi davno alebo
vlastne nikdy. Krokovacie dungeony zazivali najvacsiu
popularitu v 80. a 90. rokoch minulého storocia a zaslu
slavu tohto zanru sa podarilo ozivit' najma sérii Legend
of Grimrock. To, Zze dungeon crawlery eSte nepatria do
starého Zeleza, si myslia aj vyvojari z bratislavského
Studia Fatbot Games a chcu vam to dokazat’ svojou
dobre naolejovanou masinou s nazvom Vaporum,
ktord pohana Unity engine a velka davka ambicii.

Uz na prvy pohlad tu vSak nesedi niekolko veci. Kde su
zvysni magovia a rytieri, kniha kdzel a moznost’
rozlozit kemp?

Vaporum nechce byt dalsim Grimrockom, preto sa

v tomto dobrodruzstve ocitnete len s jednou
osamotenou postavou v chladnom steampunkovom
prostredi tajomnej veze stojacej uprostred mora.
Nebudu tu ziadni kamarati s faklami, nas hrdina trpi
docasnou stratou pamate a zatial ¢o sa Stvera
jednotlivymi poschodiami, rozpamatava sa, kto vlastne
je a kde sa nachadza. Pribeh je rozpravany pomocou
zapiskov v dennikoch a zvukovych nahravkach, ktoré
postupne nachadzate.

Ak by ste odignorovali vSetky zaznamy v dennikoch,
pribeh by vdm mohol lahko uniknat pomedzi prsty, no
tvorcovia sa rozhodli dblezité utrzky nadabovat.
Vsetkych odporcov dlhého citania potesi, ze hlavné
postavy maju hlas a svoje motivacie predstavia aj
pocas prieskumu okolia. Jednotlivé zapisky vsetkych
aktérov odhaluju minulost, ¢o sa vo vezi Arx Vaporum
dialo, ale zaroven vas tak pripravia na hrézy, ktoré vas
Cakaju. Aj ked' su postavy a pribeh napisané s citom,
chyba im napaditost’ a zachranuje to hlavne zvrat na
konci hry. Aj napriek tomu, ze sa hra zbavila tradicného

fantasy elementu, hutna atmosféra dungeonov ostala,
aj ked' steny nie su z kamena, ale niekolkych vrstiev
kovu.




Nebudete potrebovat kizla a zabudnite na bestiar
mytickych zvierat. Vasi nepriatela su vysledkom
experimentovania s latkou zvanou fumium, ktora
koluje aj vo vasom exoskelete.

Na Uvod si staci vybrat, aku kopu plechu preferujete —
exoskelet, ktory podporuje bojaschopnost,
technolégiu alebo odolnost. Cim viac famia ziskate,
tym viac pasivnych schopnosti mézete odomknut’.
Aktivne schopnosti sa vsak neobjavuju ziadnym
zazrakom, ale predstavuju pristroje, ktoré nachadzate
po zniceni nepriatelov, pripadne zapadnuté prachom
po niektorych z obyvatelov veze. VSetky tieto detaily
do seba perfektne zapadaju a steampunkové
prostredie tak nepdsobi ako pdza, ale ako
plnohodnotny svet, na ktorom je Vaporum postavené.

Do ruk sa vam sice dostane mec, no pribudna k nemu
strelné zbrane a spolu s dalSimi vychytavkami vo
vasom exoskelete vam poskytnu ochranu pred
nepriatel'mi. Suboje prebiehaju v realnom case, no cely
svet je stale mriezkovany. Funguju tu tradi¢né uskoky
do stran nasledované rychlym svihom do nepriatela,
no autori sa rozhodli tento zastarany systém preniest’
do 21. storocia s vacsou davkou dynamiky. Manévre v
hre su rychlejsie a suboje si vyzaduju pohotovejsie

myslenie, pretoze Uskoky po Case uz nebudu nic
platné.

Nepriatelov v hre nie je vela, no kazdy z nich ma rad
schopnosti, ktorymi vas vie lahko dostat do Uzkych.
Niektori z nich dokazu utocit plosne a uhybanie do
stran, ktoré je pre tento Zaner také typicke, zrazu
nebude mat efekt.




Elektrina ¢i kyselina zaberie niekolko policok naraz a mec
bude lepsie vymenit za brokovnicu, ktora toxického
robota odhodi aspon o policko dozadu. Muz

s plamenometom vam zakuri rovno pod nohami, niektore
druhy hmyzu skacu, pluju a ked' sa vsetky dvojnohé

a Stvornohé potvory spoja, vtedy uz treba kombinovat’
vsetky schopnosti, ktoré vam exoskelet ponuka.

V hre je celkovo dvanast levelov, respektive poschodi,

pricom kazdé z nich je Specifické a je zrejmé, ze sluzi na
iné ucely. Aj po dohrani hry si budete pamatat” atmosféru
zatopeného prvého poschodia, kniznice, laboratorii, pasci
Ci experimentalnych miestnosti. Prepracovana je nielen ich
vizualna stranka, ale aj samotny dizajn levelov. Ten
ocenite nielen pri prieskume Arx Vaporum, ale aj pri
spominanych subojoch narocnych na taktizovanie.

V leveloch sa meni zloZenie a dominancia nepriatelov

a tomu je prispésobeny aj priestor. S trochou snahy ho
vzdy dokazete vyuzit vo svoj prospech a pomocou taktiky
sa lahsSie ubranite. Vzdy si dokazete najst’ niekolko policok
na uhybanie a vyuzitie svojich schopnosti.

Pre menej trpezlivych je tu vsak vzdy moznost’ presekat’ sa
az na koniec. Kedykolvek pocas si hry si mozete zmenit’
obtaznost, ¢cim sa eliminuje pocit frustracie, no zaroven aj
radost zo subojov. Ked' sa nepriatelia zacnu
nepredvidatelne ratit z viacerych stran, niektori hraci pod
tlakom zabudnu na taktiku a suboje sa mozu premenit’ na
nutné zlo. O nieco priatel'skejsie su vSak hadanky, ktoré
autori pripravili. Snad okrem jednej, kde nebolo Uplne
jasné, Co je potrebné robit, su vsetky na prijemnej
priemernej Urovni obtaznosti, ¢o vsak mbze byt pre
niekoho sklamanim.
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If I remember right, this should power up the teleportation
router in the main room. I just hope it's safe to use. I never
really liked this experiment or any of the results...

894 /1376

Vyskusate si vSetky klasické riesenia, od hodu tehlou na
plosinu, cez posuvanie bariér, po memorovanie
blikajucich svetiel a ltcov.

Vdaka prepracovanému level dizajnu sa nikdy nestratite
a postup je len na vas. Hra nep6sobi ako tunel

s niekolkymi odbockami ani ako klaustrofobické
bludisko. RieSenie Uloh sa dokonca obcas nachadza na
dvoch poschodiach naraz. Postupné odomykanie
vybranych casti levelu vzdy dava perfektny zmysel,
pricom miestnosti, ktoré na zaciatku nie su pristupné, na
konci mozete otvorit. Postupovat' mozete podla seba a
nikdy nezostanete v Stichu bez pristupu do nejakej Casti
levelu. Na svoje si pridu aj lovci skrytych miestnosti

a nechyba zopar easter eggov Ci vtipnych narazok.

Na cely level sa, samozrejme, mozete pozriet' na mape,
pero a papier su len moznostou pre nostalgikov. Hra
totiz ponuka niekol'ko nastaveni, ktoré maju potesit’
vietkych veteranov zanru. Ci uz je to méd starej $koly,
ktory vypne automapu, alebo elitny mod, ktory vypne
moznost' ukladat” hru mimo zaciatku levelu. Aj pohyb
v hre si mbzete zmenit' z klasického krokovacieho na
plynulejsi pohyb, ktory pri chddzi dokresluje mierne
kyvanie pohladu.

Vaporum je bez pochyb jednou z vizualne najkrajsich
hier, aké na Slovensku vznikli. Ukazuje sa to nielen na
grafickom spracovani, ale aj dizajne postav a na

detailoch prostredi. Pri steampunkovej téme sa dalo
lahko spadnut do zhrdzavenej sépiovej schémy, no
tvorcovia dokazali aj temnote dodat’ putavé farbené
podtény, ktorymi odlisuju jednotlivé levely. Hra
nezaostava ani po zvukovej stranke. Hudba sa meni pri
kazdej zmene prostredia a pocitite prechody z haly so
strojmi do vlhkého skladu, kde kvapka voda. Symfénie
mechanickych zvukov zneju akoby z lekcii Trenta
Reznora.

Chalani z Fatbot Games tak celkovo ukazali, ze
nezanedbali jediny aspekt hry, a pritom takému malému
timu so Styrmi [udmi by sa nejaké chyby dali pokojne
prepacit. Na Vaporum je vsak vidno, ze nevznikla len
ako nejaka kopia Legend of Grimrock. Na hre sa
podpisala velka znalost zanru dungeon crawlerov a
autori si z neho zobrali to najlepsie. Eliminovali
frustraciu zo stereotypnych subojov v style udri a utec a
pritom zachovali hutnd atmosféru, ktora k zanru patri.
Hra oslovi prevazne skusenych hracov dungeonov, no
narocnost  hadaniek bude pre nich mozno nizsia ako to,
na ¢o su zvyknuti. Vaporum je vSak pripravena celit’ ich
vysokym narokom na zabavné suboje a ukazuje, ze
vdaka niekolkym inovaciam moze zaner dungeon
crawlerov nielen vstat’ z prachu, ale dokonca sa aj
niekam posunut. Nasincov urcite potesi slovencina,
ktora v hre nebude chybat a aj ked’ este nie je
kompletna, uz ¢oskoro ju snad  autori dokondia.



Y . - w
+ premysleny dizajn levelov
+ dynamicke suboje
+ putava vizualna stranka a atmosféra
+ slovencina

- nizSia narocnost” hadaniek méze byt pre
niekoho sklamanim

- malo druhov nepriatelov

- pribeh nie je prilis napadity
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TOTAL WAR WARHAMMER 2

VOJNA VO WARHAMMER SVETE POKRACUJE

PC / CREATIVE ASSEMBLY / REALTIME STRATEGIA




Sériu Total War od Creative Assembly si spajame
predovsetkym s jedinecnymi historickymi stratégiami.
Minuly rok ale vsetko zmenilo oblUbené fantasy
univerzum, ktoré so sebou do hry prinieslo aj
ro6znorodé bytosti a magiu. Po niekolkych mesiacoch,
ktoré autori vyplnili stahovatelnymi pridavkami k prvej
Casti, tu teraz mame Total War: Warhammer Il. Boj
fantastickych tvorov pokracuje.

Tentoraz dostali v hre priestor Styri rasy.

Impérium, trpaslikov, zelenokozcov a dalSie frakcie,
vratane barbarov, v dvojke nahradili vzneseni elfovia,
temni elfovia, jastery a potkani skaveni. To su hratelné
rasy, ktoré vam hra da k dispozicii, ale tie predoslé sa
nestratili a budu to vasi potencialni spojenci a
nepriatelia v novej kampani. Ta sa toci spolu s virom,
ktory bol vytvoreny, aby pohlcoval magické prudy a
oslaboval démonov. Lenze tato ochrana polavuje a
moze za to dvojchvosta kométa, ktora sa zjavila na
oblohe. Zatial ¢o isté rasy v tom vidia hrozbu, dalsSie
vnimaju dany stav ako prilezitost' na zvratenie stavu
veci. Tentoraz teda nejde len o obligatne ovladnutie
stanoveného poctu Uzemi, ale o nieCo ovela
vyznamnejsie.

Pribeh, ktory je individualny pre kazdu rasu, je teda
zaujimavejsi, kedZe nejde len o prosté dobyjanie, ale
komplexnejsi progres opat doplneny aj sprievodnymi
Ulohami. Zadania su sice standardné (zmocnit' sa
urceného regionu, osvojit’ si konkrétnu technoldgiu,
uzavriet’ spojenectvo atd’), ale predsa len to dava
celému vasmu snazeniu hlbsi zmysel. V Uvode zvazte,
ktoru rasu aj Slachtica si vyberiete (dvaja pre kazdd
rasu) pretoze aj to ovplyvnuje obtaznost kampane,
ktoru si inak mdzete nastavit. A mozete mat’ problémy
uz v prvych tahoch na novej globalnej mape.

Volba rasy nie je len kozmeticka. Samozrejme, kazda
strana ma svoje Specifické budovy vo svojich sidlach a
jednotky, ktoré produkujete a vedu ich do boja
Slachtici, pripadne hrdinovia - ti su urceni hlavne na
zaskodnicke misie, pripadne prinesu bonus vasej
armade. No okrem toho ma kazda rasa trochu odlisny
Styl hry. Vzneseni elfovia su zavisli na vplyve, ktory
okrem iného vyuZivaju aj na najimanie schopnejsich
slachticov. Inak su dostupni len taki, ktori maju hned’
nejaku negativnu vlastnost’ (lenivost, nesikovnost...),
vdaka ktorej zacinaju s postihom pri obrane, horsim
dohladom alebo mensim poctov krokov pri
prechadzani krajinou.
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Pri diplomacii vyuzivaju elfovia dohody a intrigy
umoznujuce zlepsit' alebo zhorsit" vzajomné vztahy

medzi réznymi frakciami, ¢o sa hodi napriklad na rozbitie
jednoty nepriatelov. Specialitou je $pionéz, ¢o umozni
sledovanie Uzemi obchodnych partnerov.

Mesta jasterov su prepojené neviditelnou sietou moci a
pri pozehnanom treni a plneni Specialnych misii ziskavaju
obzvlast silnych bojovnikov. Armadu dopinaji rézne
dravé potvory, ktoré ale niekedy stracaju sebakontrolu.
Temni elfovia Siria nakazu chaosu, vyuzivaju pracu
otrokov, ktorych aj obetuju pri obradoch. Mézu vyvolat’
plavajucu pevnost’ - Ciernu archu.

Lojalita ich Slachticov je nestabilna, co znamena, ze ked’
klesne na nulu, vojvodca vas zradi a moze bojovat’ proti
vam. Tanto problém maju aj Skaveni. Ich sidla vnimaju iné
rasy ako rozvaliny, ktoré odhalia svoju pravu podstatu az
po preskumani. V rozvalinach sa da zalozit’ nové sidlo
alebo hladat poklady. Skaveni su pazravi a okrem
dostatku financii potrebuju velké mnozstvo potravin.
Vsade, kde sa usadia, Siria ndkazu, ktora v mestach znizuje
verejny poriadok.

lr\'rioidj(}ar

Geomanticka sit’

geomantické stfedisko

2

Na mape krajiny je dblezité expandovanie. Celé Uzemie je
rozdelené na provincie, pricom kazda z nich zahrnuje
plochu s dvomi aZ Styrmi mestami. Optimalne je zmocnit’
sa vsetkych sidel v provincii, vdaka comu mate v tomto
regione rozhodujuce slovo a mdzete vydavat vyhlasky s
roznymi bonusmi. Rozvoj miest prebieha formou slotov
na vystavby budov, ktoré odomykaju nové jednotky ale aj
obrady, zvysuju pocet obyvatelov, podporuju ekonomiku
a verejny poriadok v provincii. S tym savisi najimanie
Slachticov a nasledne vojsk (priamo v meste alebo aj
mimo neho v tdborovom postaveni) a technologicky
strom s odomykanim na seba viazanych vylepseni. To uz
zrejme dobre poznate.

Rovnako vam bude povedomy precizny RPG rozvoj vasich
slachticov a hrdinov. Kazdy z nich ma svoje individualne
schopnosti a kuzla, ktoré odomykate bodmi za vyssie
levely postavy. Plus svojim oblUbencom mozete pridat’
unikatnu zbroj, zbran, talizman, kizelny predmet,
pojazdné zviera, stupencov aj prapory. To spolu s
vlastnostami a ¢rtami vyformuje jedinecnu osobnost. No
ako uz bolo spomenuté, pri skavenoch a temnych elfoch
si treba davat pozor na lojalitu postavy, ktora méze klesat’
a vyvrcholit zradou lidra frakcie.



Nechyba ani diplomatické okienko, kde sa da pekne
vyjednavat’ s inymi frakciami, uzatvarat’ spojenectva,
pakty, obchodné dohody a podobne. Za zmienku stoja
ritualy, ktoré vykonavaju na Specialnom mieste jednotlivé
rasy, aby vyuzili energiu viru. DalSie frakcie mézu reagovat
protichodnymi ritualmi alebo vojenskym zasahom. Ritualy
sa daju prerusit’ aj formou intervencie, teda najatymi
jednotkami, ktoré okamzite zasiahnu, ale nevyznacuju sa
velkou silou. Progres v kampani dopinaju predelové
scény, ktoré sa daju kedykolvek pozerat v prehravaci
filmov.

Na bojisku si rozlozite svoje vojska tradicne
identifikovatelné podla vlajociek. Pripadne eSte mdzete
skusit’ Stastie a ziskat viac magickej energie na kuzla,
ktoré pouzivaju hrdinovia po odstartovani boja v redlnom
Case. Na rozdiel od historickych stratégii v sérii su boje
armad sprevadzané prave carami, ako aj lietajucimi
jednotkami. Zatial ¢o vojaci su permanentne v oddieloch,
Slachtic, ktory je na ich Cele, vystupuje ako samostatna

osoba. Ma svoje schopnosti a niekedy kuzla, vojakom v
okoli zvySuje moralku uz svojou pritomnostou. Tu by sme
vSak mohli vytknat prilis velkd odolnost tychto
Specialnych postav. V minulych Total War hrach sice boli
generali a lidri, ktori toho (so svojimi pobocnikmi) zniesli
dost vela, ale nepriatelska presila ich zlomila. No ked’
jeden slachtic z Warhammmeru dokaze sam porazit’ aj
Styri elitné oddiely nepriatelov a ubert mu sotva polovicu
Zivota, boje uz pdsobia disharmonicky.

K tomu mézeme pridat  nevalnu Al nepriatelov, ktorych
kroky su predvidatelné a priamociare. Zauzivana taktika
protivnika je vysunutie strelcov, s ktorymi potom uteka
pred vasimi prenasledovatelmi a nasledne posle priamo
do utoku celt armadu. Prikladom neschopnosti umelej
inteligencie je mapa s dvomi Uzkymi prechodmi, okolo
ktorych je prirodzena bariéra tvorena riekou.

Protivnik Utoci priamo plnou silou na prvy prechod a vam
staci poslat par oddielov druhou cestou, aby urobili
obchvat a nepriatelski armadu v Uzine pricvikli odzadu.

Sidlo dobyto
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Boje su stale atraktivnym zazitkom, hlavne sa tam Predelové scény st véak efektné a pekne dopiiaju
stretnd mohutné armady a unikatne tvory, ale predsa tazenia. Celkovy dizajn hry ako taky je zaujimavy a na
len to nie je taky dobry balans ako v tradicnych vysokej urovni, rovnako ako audio stranka a hudba.

historickych hrach z Total War kolekcie.
Total War: Warhammer |l je pésobivy a prinasa urcité

Popri sélo kampani si mézete zahrat' aj jej vylepsenia, ale nemusel vyjst” ako plnohodnotna nova
multiplayerovy variant s hracmi proti sebe alebo v hra. Pridava nejaké rasy a sympatické Upravy na novej
kooperacii. A pripravené su aj samostatné ulohové bitky, mape tazenia, ale to by sa pekne dalo vydat vo forme
kde najdete vopred nadefinované bojiska s kazdym z expanzie s prijatelnejSou cenou. Tomu nahrava aj fakt,
lidrov pouzitych v tazeni. Alebo si zvolite vlastné bitky,  Ze do hry ma byt pridana este jedna kampan, ktora
kde uz si podla chuti vyberate jednotky a terén. majitelom oboch Total War: Warhammer hier
Samozrejmostou je rychla bitka, kde sa bez velkych dodatocne spristupni jednu kolosalnu mapu so starym
priprav presuniete na nejaké bojisko. Teraz je dostupny  aj novym svetom. A dufajme, ze to znamena aj vSetky
uz aj workshop a nastroje pre moderov. rasy z oboch casti. Kazdopadne Total War: Warhammer

ma byt trilogiou, takze Creative Assembly bude s
rozSirovanim oblUbeného univerza este pokracovat.
Skalni fanusikovia tohto fantasy sveta teda budu
spokojni a vysledné hodnotenie dvojky si mozu zvysit.
Rovnako aj hraci, ktori nehrali predchadzajuci diel. A ja
osobne sa po zavrSeni tejto fantasy odbocky prihovaram
za navrat k historickym epocham, ktoré mi k Total War
predsa len pasuju o nieco viac.

Grafika hry je moderna, no hlavne pri pohlade na mapu
taZenia a z istého uhla na bojisko mi objekty a jednotky
pripadali kostrbaté. Mapa, paradoxne prave kvoli
mnozstvu detailov, ktoré tvorcovia umiestnili v teréne,
navyse posobi trochu neprehladne. Niekedy je tazkeé
zorientovat' sa, kde sa nachadzaju vlastné a nepriatelské
vojska a mesta. | ked' Ciastocne pomaha zoom.



+ nova kampan s novym poslanim

+ hra za rasy, ktoré neboli v predoslej casti

+ velkolepo prezentované Warhammmer uni-
verzum

+ tradi¢ne vyborne skibeny manazment a epické
boje

- obsah hry zodpoveda skér doplnkovej expan-
yAll

- slaba Al a privelmi odolni hrdinovia na bojisku
- dIhé nahravanie

BRANISLAV KOHUT



METROID SAMUS RETURNS

SAMUS SA VRATIL NA 3DS

3DS / MERCURY STEAM / AKCIA




Nintendo ma tento rok stastnu ruku pri vybere zo
sirokého sortimentu titulov, do ktorych sa naplno oprie
a prinasa ich v remastrovanej podobe. Na rozdiel od
inych distribUtorov i vyrobcov pristupuje k titulom inak
uz pri selekcii a prejavi sa to aj na vysledku — nejde iba
o pretavenie do Full HD ¢i 4K grafiky, ale plne
prerobenu hru stard viac ako dve dekady. Fire Emblem
Echoes a najnovsie Metroid: Samus Returns nacreli do
zaciatku 90. rokov, kedy fungovali herné mechanizmy
inak. Teraz sa s nimi veterani i novacikovia pasuju

a objavuju necakané nuansy: naro¢nu obtaznost,
kompaktnu hratelnhost, a zaroven novy herny kabat, pri
ktorom by nasinec ani netipoval povod hry v roku 1991
¢i 1992.

Pribeh je relativne jednoduchy a na rozdiel od
zdihavého intra nejedného titulu sic¢asnosti nas bez
zdrzovania posiela s hrdinkou Samus Aran na planétu
SR3888, kde caka niekol'ko tuctov Metroidov

i nebezpedna fauna medzi nimi. Ziadne dialégy, velké
interakcie, toto je solo jazda v neznamom svete, kde
sami neviete, Co vas Caka a hra vyborne vyuziva dizajn
levelov, takze z pévodne naro¢ného povrchu vas
posiela do este narocnejsich hlbsich levelov. Ciel hry je
jasny a vidite ho na paneli spodného displeja: znicit 40
Metroidov. Az ku koncu sa rozvinie par necakanych
udalosti, ktoré po dlhom badani ozivia pozornost’
hraca.

Pri ceste nadol rychlo pochopite zakladné fakty. Na
zaCiatku mate jeden blaster a potrebujete nejaké
vylepsenia, aby ste dokazali zdolavat' prekazky.

m /=0
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podla minimalneho poctu vyzadovaného na spodny
level), netreba sa zdrziavat. Level dizajn je Umyselne
pripraveny tak, Ze mate Casto otvorené aj viaceré
drovne a sami sa mozZete do nich vratit, aby ste ziskali

A navyde musite ziskat’ powerupy, aby ste vy¢istili levely Par bonusov alebo zvysili percentualnu Statistiku.

na sto percent. Nuka sa cesta pre priamociarych
borcov, Co postupuju zbesilo vpred, ale ani oni
nedosiahnu magicku hranicu 4-5 hodin, ktord mal
pévodny Metroid Il. Samus Returns ma totiz ovela
vacsie levely, dokazuje to uz pri Uvodnej pristavacej
ploche, ktora sa rozprestiera do oboch stran, a to si
eSte neviete predstavit, kolko obsahu vas caka

v hlbsich Urovniach.

Systém objavovania je v Metroide tradicny a postupné
zdolavanie levelov na vyssie percenta priam ikonické.

Prirodzene, Struktura Urovni patri medzi Spicku v zanri

a novinka to dokazuje. DIhé hodiny som mal pocit, ze
taky kondenzovany level dizajn uz na 3DS raz bol -

a staci sa pozriet na predchadzajuci titul stadia
MercurySteam, vybornu Castlevaniu: Mirror of Fate, kde
ste rovnako chceli naplnit vsetko na 100% a neraz dali
spiatoCku. Metroid: Samus Returns je v tomto smere
este hutnejsia hra, lebo ma relativne vela podpornych
doplnkov, ¢o znaci, Ze bud’ sa do predoslej Urovne
skusite vratit’ po ziskani kazdého z nich, respektive po

a uz vas hra posiela nizsie. Ak totiz nedokazete pouzit’
existujuce podporné doplnky alebo ste nasli vsetkych
Metroidov na danej Urovni (Co zistite jednoducho

prejdete poschodia od najvyssieho az dole suvisle na
druhy raz.
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V tomto smere mate slobodnu volbu, ale prvi hodinu je
Metroid obcas aj frustrujuci, lebo pridete na slepé miesta,
ktoré v skutoCnosti nepotrebuju ani podporné doplnky,
ale staci vypalit' do labilnej kocky alebo plosSinky. Preto
odporucam osvojit’ si radarovy pohlad, ktory objavuje
nezrovnalosti. Velky pomocnik sa zide vsetkym, ktori to
nechcu vzdat a Studovat navody, ale poctivo si to
odohrat.

Podpornych doplnkov je vela, od postupne silnejlcich
zbrani, cez moznost’ zmrazovania, kladenia bomb alebo aj
Sikovného kompaktného kotulania, az po najvacsi arzenal,
ktory padne vhod pri bossoch. Zisk kazdého vas precvici
priamo v okoli miesta najdenia alebo na ploche levelu.
Naucili ste sa silnejsiu strelu? Uz sa mozete dostat' do
povodne zablokovanych dveri. Viete sa kotulat?
Preniknete do Uzkych chodieb, Co ste uz dve hodiny
sledovali aj s bonusom v skatuli. Da sa vam zmrazovat’
okolie? Parada, autori vas hned’ vyskusaju, lebo na
niektoré plosiny neviete vyskocit, ale urcite sa bude dat’
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troska znizit teplota pri vyskakujucom nepriatelovi v tvare
disku. Vybornu kombinaciu mate aj pri kladeni bémb.
Najprv sa skrcite do gule, vyskocite, capnete bombu do
luftu, s rachotom dopadate a potom ako Samus sa uz
mozete vystverat vpred. A mbzete mat aj lepkavd podobu
a chodit’ si pekne po strope levelu.

Orientacia, pohyb a vyuZivanie ,serepetiCiek" je iba mensia
Cast’ zazitku. Rychlo zistite, Ze nehostinné prostredie
otestuje vase akéné moznosti. Nepriatelia su drzi od
zaciatku, potrebujete prerazit ich Stity alebo obranu, najst’
slabiny a potom palit" naplno. Niektori si pytaju rovno
raketu, inym je lepsie dlho sa vyhybat' (neraz najdete inu
cestu). A aby toho nebolo malo, ked' prejdete par
obrazoviek alebo sa po Case vratite, uz na vas Cakaju
pekne obnoveni. Na grindovanie ani nepomyslate,
niekedy chcete byt ¢o najskor dalej, ale hra vas nepusti,
lebo hoci ste nestratili ani velky kus zdravia, uz vas caka
opat’ osem hroznych, ktorych ste len nedavno vysekali.
Takze sa mozete do nich pustit’ zase. Old-schoooooool!
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Druhy nepriatelov sa postupne zlepsuju (podobne ako
vase zbrane, tu raketu niekto dostane do huby ), takze
uz ked’ si myslite, ze ste na tom relativne dobre, autori
vas prekvapia. Elektrizujuce mrchy, borci skakajuci do
vysSok a, samozrejme, cela Siroka paleta Metroidov.
Suboje s nimi su samostatnou kapitolou, kazda zo 40
je naro¢na, maloktoru zvladnete na prvd Supu. Musite
sa naucit' odhadovat, kedy skakat, vyhybat' sa
smrtelnym Utokom, padajucim bombam a nevidite ani
ukazovatel ich zdravia, takze palite Co to da a Cakate,
kedy suboj skonci. A nepriatelia fakt beru vela zdravia
na jednu ranu!

Zdravie si sice priebezne dopinate a pada aj

z nepriatelov (fialovy orb), ale nebyva ho nazvys. Az
ked' sa dostanete k dalSim kapsuldm a zrazu sa vam
rozsiri kapacita, je hra prijemnejsia. Ale to bude rychlo
kontrovat’ silnejSimi nepriatelmi. Municie byva dost, aj
na rakety si postupne zvysujete kapacitu (je to jeden
z najoblUbenejsich bonusov - maly, ale potesi). Obcas
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najdete v leveli miesta, kde sa da nabit zdravie Ci
zasobnik. Ovela Castejsie si budete pomahat’
zostrelovanim mensich nepriatelov, a kedze sa
respawnuju, vyuzijete padajlice zdravie, aby ste v plnej
sile mohli vyrazit' na bossa.

Napriek tomu je Metroid: Samus Returns pekne tazka
hra. Ni¢ nedaruje a prva hodinu dokaze byt na
novacikov az neprijemna, lebo bludia, dobiedzaju do
nich nepriatelia, bossovia su tazki, zdravia malo. No
toto je presne hra, kde vas tretia hodina bavi viac ako
prva.

Cim dlhie hrate, tym vacsiu motivaciu mate zatat’
zuby a dorazit ten level, najst’ vSetkych Metroidov,
odomknut vytah nizsie, dat'si pauzu... a potom vycistit’
ten dalsi. Odporucam hrat postupne, lebo hra je
napinava a nervoznych lahko odradi. Mozno je to
prave ta klasicka hratelnost alebo pocta
MercurySteam, ktori chceli hrac¢ov potrapit’.




Grafika sa zlepsila, kde mohla. Na New 3DS su
animacie akceptovatelné, ale lepsie vychadza dizajn
levelov. Su farebné, prehladné a spodny displej
vyborne vyuziva mapu a informacie. V ramci moznosti
sa 3DS dotlacilo k dobrému vykonu a rozhodnete
nevypinajte vyborné zvukové efekty. Len celt dobu
Skripem zubami pri ovladani. Niektoré momenty su
tazké, kombo packy a tlacidiel mi Uplne

nesedi. V najhorsich momentoch (bossovia) hromzim,
Ze by hra lepsie sedela na inej schéme, respektive
poriadnom gamepade. S tym sa neda nic robit, iba si
zvyknut, napriek tomu je to mensie minus...

Metroid: Samus Returns je vSak paradna pocta
originalu zo zaciatku 90. rokov i skvely remake. Toto
nie je stara hra v novom kabate, ale poriadne
prerobeny titul s vacsimi levelmi i top hratelnostou,
ktora dokazuje, preco level dizajn, podporné doplnky,
siboje a spésob objavovania nezvlada poskladat’
kazdy. Tu sa nebudete nudit dobrych 12-15 hodin

a obtaznost nie je ani vrazedna ako v inych hrach.
Vitazstvo pre 3DS, ktoré dalej posilnuje svoju kniznicu
a ukazuje silu série, ked do nej Nintendo opat’
investuje.




MICHAL KOREC

+ intenzivny Start

+ vydarena atmosfera

+ dizajn levelov a badanie

+ systéem podpornych doplnkov

+ narocne suboje a taktika

+ vacsia rozsiahlost” oproti originalu

- obcas hneva ovladanie
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SAMSUNG ODYSSEY PREDSTAVENY

Samsung predstavil svoj Mixed reality headset. Nazvali
ho Odyssey a oproti ostatnym Mixed Reality
headsetom sa bude odlisovat” hlavne displejmi, ktoré
budd AMOLED s 2x 1440x1600 rozliSenim, teda s
vyssim rozlisSenim ako ostatné mixed reality headsety
ktoré maju 2x 1440 x 1440. Samsung tak bude mat’
najvyssie rozlisenie z bezne predavanych headsetov. K
tomu prida aj vacsi 110 stupnovy uhol pozorovania
(oproti 95 stupnom ostatnych headsetov) a doplnia to
spatial AKG sluchadla.

Zaroven vsak bude vo vyssej cene a to za 499 dolaroy,
ale to je aj cena s motion ovladacmi. Teda 399 dolarov
samotné, Co je o stovku drahsie ako najlacnejsi Acer
headset a 0 50 dolarov drahsie ako LG. Co nemusi byt
zla investicia vzhladom na vyssiu kvalitu

Samsung headset vyjde 6. novembra.



Ak mate 300 dolarov na kvalitny game-
pad, Porsche 911 GT2 RS Elite verzia Xbox
One gamepadu je vam k sluzbam. SCUF
Gaming a Turn 10 studios v nom spojili
kvalitu a pohodIné ovladanie racingoviek.

Gamepad je postaveny na zaklade Elite
gamepadu, ale zamerany na racing, kde
zadné pedale nechybaju, ale su konstruo-
vané mierne inak a viac pripominaju plyn a
brzdy aut. Zaroven pridava Alacantra latkou
presité drziaky gamepadu a zvyéok dopina-
ju dizajnové pasy Porsche 911.

Gamepad je v extra limitovanej edicii a bu-
de dostupnych len 2000 kusov. Predava sa
na Microsoft Store, viac detailov si m6zete
pozriet' na Scuf gaming stranke.

911 GT2RS




ATARIBOX OZIVi ATARI

Atari ndm svoju pripravovanu konzolu stale len teasuje,

no oficialne o nej prezradili len velmi malo. Vieme v
zasade len tolko, ze bude postavena na PC architekture
a to je vsetko. Niektori [udia sa ale Udajne dostali k
newsletteru od Atari, ktory este pred oficialnym
odhalenim detailov popisoval niekolko zaujimavych
informacii, podla ktorych si uz moézeme vytvorit lepsi
obraz o tom, co v kuchyni Atari varia.

Ataribox by podla tychto sprav mal stat’ $250-$300, ale
vSetko bude eSte zavisiet' na tom, po akych ediciach
alebo konfiguraciach siahnete. To teda jasne naznacuje,
Ze Atari planuje na trh priniest niekolko verzii, ktoré sa
pravdepodobne budu lisit Uloziskom, ako v tomto
segmente byva zvykom. Uvidime, Ci neprinesu aj nejaku
Specialnu retro ediciu.

Cell konzolu by mali pohanat’ technoldégie od AMD,
nakolko mail spomina, ze konzola bude obsahovat’
zatial neSpecifikovany AMD procesor a tiez Radeon
graficky ¢ip. Tym by sa mohla priblizit' konzolam od
Microsoftu a Sony, ktoré taktiez vyuzivaju AMD rieSenia.
Systém konzoly by mal byt zalozeny na Linuxe, pricom
mail dalej spomina, ze vdaka tomu bude Ataribox
nielen skvelé herné zariadenie, ale ponukne aj plny PC
zazitok do obyvacky, takze dostanete aj multimédia,
streamovanie, aplikacie, socialne siete, browser, hudbu a
dalsie.

Ataribox by sa mal dostat na trh uz v priebehu jari 2018,
pricom v konzole okrem systému bude tona Atari klasik
a aj noveé hry, pricom prave oznamenia novych titulov
pre platformu by sme sa mali dockat Coskoro.




Ak ste fanusikom C64, zaciatkom roka 2018
pride nova, mini verzia tohto klasického pocita-
Ca. Bude v presne 50% velkosti ako original s
miniklavesnicou, predinstalovanymi hrami a
stat’ bude 80 eur. Ak by vam to nestacilo a
chceli by ste pInu velkost, buduci rok maju
rovnako naplanovanu 1:1 repliku.

Presnejsie mini verzia v sebe 64 hier, kde ne-
chyba Impossible Mission, Hysteria, Anarchy a
dalSie. Podporované budu aj save game funk-
cie, a aj filtre, kde si mozete naemulovat’ CRT
TV, pixel perfect a scanline zobrazenia. Pridané
budu aj dva USB porty, kde mbzete napojit’ kla-
sickd velku klavesnicu, ak by ste ju na nieco
potrebovali, joystick, ktory bude prilozeny, ale-
bo USB kl'G¢ na preflashovanie paméti a prida-
nie hier. KTV sa bude pripajat’ cez HDMI.
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HERNA MYS XTRFY M2

Na nasej stranke okrem hier priebezne hodnotime aj
nejaky ten herny hardvér, po ktorom mozno aj vy v
danom momente pokukujete. Po sérii produktov od
notoricky znamych znaciek sme tentokrat dostali
moznost vyskusat' si nieco Uplne iné. Do ruk sa nam
dostal kdsok od firmy Xtrfy. Ak vdam nahodou tato
svedska firma vela nehovori, nemusite sa preto trapit, aj
ked' sa povazujete za skiseného hraca. Znamejsia moze
byt tym, ktori okrem klasického hrania maju radi aj to
profesionalne a celkovo sa zaujimaju aj o pro scénu.
Xtrfy sa totiz snazi vo velkom orientovat’ prave tymto
smerom. Jej cielom je ziskavat  informacie od
profesionalnych timov a na zaklade odozvy vytvorit’
produkty, o budd moct priniest aj beznym hracom
kvalitu, ktord vyzaduju a s ktorou pocitaju profesionalni
hradi.

S touto myslienkou uz Xtrfy stihli vytvorit celé rady
produktov. Kazdopadne aj napriek tomu ich vyber ani v
sucasnosti nie je najvacsi, no ma to aj svoje pozitiva. V
sucasnosti ponukaju ako sluchadl, tak aj vyhradne
mechanické klavesnice a, samozrejme, herné mysi.

Vsetko s e-Sport nalepkou. My sme dostali moznost’
otestovat” hernd mys Xtrfy M2. Ako uz jej nazov
napoveda, je uz nastupcom Xtrfy M1. No v sucasnosti je
v ponuke aj vyssia verzia s oznacenim M3, ktora sa v
niektorych detailoch odlisuje od nami testovanej mysi.

Ako uz je zvykom, nemali by sme sudit’ produkt hned' pri
pohlade na balenie a ako ho firma predava. Je vsak
jasné, Ze vyrobcovia, ktori chcu zakaznikom priniest’
slusnu kvalitu, jednoznacne dbaju aj na vzhlad obalu. Pri
Xtrfy to nie je inak a hoci nejde o Ziadne exkluzivne
balenie, urcite neurazi. Klasicka krabica okrem toho, ze v
sebe ukryva mys, ma aj otvaratelnu prednu cast, vdaka
comu sa na mys mozete pozriet' bez otvorenia celého
balenia. Pozdizne su tieto ,dvierka" potiahnuté
magnetickym pasom, takze sa spominana predna strana
samovolne neotvara - niektori vyrobcovia toto riesia
meniim suchym zipsom. Co je sympatické, po otvoreni
krabice na vas okrem mysi necaka milion roznych
letakov, ale podakovanie v podobe nalepky s logom
firmy.

Po vybaleni sa mozete chopit rovno mysi, ktora posobi



naozaj velmi dobre. A to nielen na pohlad, ale aj na
dotyk. Samotna mys je, pochopitelne, vyrobena z
plastu, no jej povrch je potiahnuty jemne drsnou
gumou. Ide o velmi zaujimavy povrch, ktory dokonale
plni to, na ¢o bol vytvoreny - aby sa vam nesmykala
ruka. Na druhej strane je dolezité, aby sa mys kizala
lahko po podlozke a prave z tohto dovodu sa firma pri
dolnej strane rozhodla pre povrch z teflénu. Aj tato
volba je na mieste a spifia presne svoj ucel. Na dizajne
mysi autori spolupracovali s eSport timom Ninjas in
Pyjamas. Z pohladu dizajnovych vymozZenosti je
produkt minimalisticky a mys sa nevyznacuje vyraznou
velkostou. Nemb6zem povedat, Zze mam prilis velku
ruku, no aj napriek tomu by som ocenil, keby bola mys
o nie¢o mohutnejsia, aby mi viac sadla do ruky.
Vyzdvihndt’ mézeme kabel na mysi, ktory je prepleteny
latkou, takZe je mensia 3anca, Ze vam praskne. Cize
dlhsie vydrzi.

Celkovo sa na mysi nachadza pat tlacidiel. Okrem
standardnej trojice - lavy, pravy klik a koliesko - sa na
lavej strane nachadza dvojica tlacidiel, ktoré si mozete
[ubovolne naprogramovat. Co si uz zmenit nemézete,
je farba podsvietenia. Ta je statickd, a teda svieti len na
zIto, Cize ak si velmi potrpite na podobné vymozenosti,
mozete si zapisat’ malé minus. Zaroven ak ste pri inych
vyrobcoch zvyknuti na rozne sprievodné aplikacie, v
pripade Xtrfy s nicim takym pocitat' nemozete, co
osobne nepovazujem za minus, kedZe mam rad, ked'je
nieCo plug-and-play a vyrobca zbytocne nekalkuluje s
dalSou aplikaciou.

Kazdopadne pri hernych
myskach je dblezité, aby
zvladali presné snimanie na
viacerych povrchoch.
Samozrejme, v tomto
pripade existuju isté limity,
no ak si mys zoberiete zo
sebou na cesty a zabudnete
na podlozku, spravidla by
ste s hou nemali mat’
problém na vacsine
beznych povrchov, ako
napriklad drevo, obrus a
podobne. O tuto presnost’
sa stara senzor Optical
Pixart PMW 3310 s
rozlisenim 4000DPI a vdaka
dvom tlacidlam (plus/
minus) nad kolieskom si
jeho citlivost' mozete menit’
v

intervaloch 400/800/1600/3200/4000. Cize dostato¢ne
na to, aby ste si vedeli vybrat” optimalne nastavenia
podla vasich predstav. V. mojom pripade mi mierne
prekazalo umiestnenie tychto dvoch tlacidiel pre
nastavenie DPI. SU vyssie, ako som zvyknuty, a tak mi
na ne prirodzenym spdsobom nepadal prst. Vzdy, ked’
som chcel citlivost’ zmenit, musel som si bud’s prstom
trochu zacvicit, alebo dat’ ruku z mysi Uplne prec. Na
druhej strane je aspon mensia Sanca, Ze si citlivost’
omylom nezmenite v zapale hry.

No kedZe Xtrfy predsa len mysli na narocnejsich
hracov, na spodnej strane vedla optického senzoru
najdete prepinac, s ktorym si viete zmenit’ aj
obnovovaciu frekvenciu, respektive odozvu. Najdete tu
tri moznosti nastavenia - 1000Hz, 500Hz a 125Hz, cize
pri nastaveni 1000Hz dostava pocitac informacie o
polohe mysky kazdu milisekundu. Inak povedané, za
sekundu je pocitac o jej pozicii informovany 1000x a
tak dalej. Ako uz naznacuju Udaje, medzi tymito
nastaveniami je rozdiel naozaj v malych jednotkach, no
ti, ktori si potrpia na jemné detaily, si urcite pridu na
svoje.

Xtrfy M2 je vzhladom na svoju cenovku (priblizne 53€ v
zavislosti od obchodu) slusnou hernou mysou. Ma
dobry pomer ceny a vykonu. Ponuka dostato¢nu
citlivost, dodato¢né nastavenia frekvencie/odozvy a
hladky dizajn, ktory méze byt prekazkou jedine pre
[udi, ktori su zvyknuti na mohutnejsie mysky. A ak ste
nahodou fanusikmi eSport timu Ninjas in Pyjamas,
mozete si kupit aj Specialnu verziu s logom timu.




Poznate to..., lagy pri hrani. Hrate online hru
a zrazu sa vam zasekne obraz. V tej chvili by
ste najradsej nieco rozbili, ale hrate dalej

a prezivate tento stav dookola. Co ak vam
lagovanie spdsobuje zastaraly hardvér?
Zamysleli ste sa nad tym, ze dévodom
mo&ze byt dokonca aj pomaly monitor? 60
Hz, 120 Hz nebodaj 144 Hz alebo viac?

Moderné hry stale posuvaju hranice

a zvysuju poziadavky na vykonnejsi hardvér.
Dosiahnut’ Ziadanu hranicu 60 snimkov za
sekundu moze byt problém, hlavne v
pripade, ked" hrate pri rozliseni 2K alebo
este vyssom. Jednou z odpovedi méze byt
najvykonnejSie grafické rieSenie sucasnosti
v podobe MSI GTX 1080 Ti GAMING X.

Pri tom nesmiete zabudnut na poriadny
procesor — napriklad nadchadzajuca, uz 8.
generacia Intel® Core™ procesorov
ponukne vysoky vykon a predovsetkym po
prvykrat prinesie az 6-jadrové monstra.




Tie potesSia ako hracov tak aj streamerov. Streamovanie
a hranie uz nebude problem ani z jedného zariadenia.
Spoloc¢nost MSI v tomto pripade ponukne mnohé
dosky, no najvyraznejSou je model, ktory bude
dominovat vSetkym - Z370 GODLIKE GAMING. Killer
sietovka minimalizuje odozvy, ¢im ziskate dominanciu
na mape. Vedeli ste, ze tato doska dokaze pracovat’
vdaka integrovanej rychlej Wi-Fi a az s trojicou
ethernetov ako aj switch?

S frekvenciou, ktort dokaze dosiahnut' vasa graficka
karta je tiez spojena ,rychlost” monitora”. Jednym

z faktorov je obnovovacia frekvencia monitora, dalsim
zase rychlost panela. Standardné monitory maju
frekvenciu na Urovni 60 Hz. Ked' vasa karta dosahuje 60
FPS, je ,rychlost karty” a monitora v zhode, vsetko je v
Uplnom poriadku. Problém nastava, ak vznikne nesulad
medzi tymito frekvenciami. Vasa graficka karta podava
vyrazne vyssie FPS, ako dokaze zobrazit' monitor alebo
graficka karta nepodava v novych hrach dobré vysledky
a nedokaze vyprodukovat 60 snimkov za sekundu. Do
hry vtedy vstupuju technolégie ako G-SYNC™ alebo
FreeSync™ pre synchronizaciu obrazu. MSI monitory
radu Optix su osadzované rychlymi —len 1
milisekundovymi 144 Hz VA panelmi a podporuju
technoldgiu Freesync™. Testy dokazuju, Ze Optix
monitory su nielen rychle, no taktiez podavaju verné
farebné vysledky. Pokryvaju farebnu skalu sRGB az na
110%. Monitory, ktoré nie su dostatocné rychle alebo
nemaju implementovanu ani jednu z technoldgii pre
synchronizaciu obrazu, spésobuju rézne defekty

v obraze, napriklad zasekavanie obrazu ¢i rozpadavanie
(rozseknutie) obrazu, tzv. tearing. Tieto monitory
nielenze nedokazu poskytnut dobry poézitok z hrania, no
tiez Skodia zraku. Mozog sa snazi tieto defekty
eliminovat, ¢oho vysledkom je nadmerna unava.

Dalsim riedenim pre plynulé hranie je kiipa herného
notebooku. Najmodernejsie MSI herné notebooky s
vykonnym chladenim su osadzované modernymi 4-
jadrovymi Intel® Core™ procesormi a desktopovymi
grafickymi kartami triedy Pascal. Moderny stroj s
minimalne GTX 1060 dnes dokaze bez problémov
utiahnut nové hry na viac nez 60 FPS, vybrané modely
maju displej s technologiou G-SYNC™. Pri najnovsej
sérii notebookov GE RAIDER je mozné vybrat'si
spomedzi 120Hz/3ms alebo 120Hz/5ms panelov. Tieto
notebooky su dnes Urovnou vykonu porovnatelné

s desktopovymi PC a v niektorych pripadoch ich aj
prekonavaju.
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Aktualna konzolova generacia sa nesie v znameni velkych zmien.
Transformuje sa cely biznis ako ho pozname. Retail klesa, digital
stlpa a firmy sa tomu musia prispdsobit. Prakticky kazda jedna hra
je uz od zaciatku generacie dostupna v den vydania uz aj

v digitalnej podobe. Hranie uz teda ani na konzolach nie je o tom,
Ze si idete do obchodu pre krabicku, z ktorej potom vkladate disk
do mechaniky. A ide to este dalej. Transformuju sa aj hraci
ponuku, firma zase chce staly a pravidelny prijem. InSpiracia
Netflixom a inymi streamovacimi kanalmi sa odrazila v zavadzani
novych predplatnych sluZieb.

Jednou z nich je aj Xbox Game Pass, o ktorom sa vie uz dlhsie, no
aZ od Gamescomu bola sluzba oficidlne dostupna aj u nas. MozZete
zacat zadarmo s testovacim ¢lenstvom na 14 dni a ak vas ponuka
zaujme, mozete si zaplatit pIné ¢lenstvo. To vas vyjde 6,99€
mesacne. Microsoft zatial nepredstavil plany na dlhsie predplatné,
napriklad na ro¢né, no pravdepodobne nieco také bude v pripade,
ked sa tato forma sluzby osveddi. Predplatné mozete zrusit, ak sa
rozhodnete, Ze uZ on nemate zaujem.

A ¢o v nom dostanete? Pristup k viac ako 130 hram, ¢o je uz
celkom slusna kniznica. Vsetky tieto hry moZete pocas doby
predplatného stiahnut zadarmo a hrat na svojom Xboxe. Ziadne

streamovanie, Ziadne trial verzie. Aj ked' v ponuke ndjdete aj Xbox
360 hry, sluzba je dostupna len na Xbox One, ¢o je moZno trochu
Skoda. Xbox Game Pass, podobne ako Xbox Live Gold ¢lenstvo,
prindsa aj zlavy na hry. Ak totiz hra je v ponuke a stiahnete si ju,
hrat ju moZete len po online kontrole, ¢i ste clenom Game Pass

a len po dobu, pocas ktorej ¢lenstvo mate a hra je v rdmci neho
dostupna. Microsoft totiZ bude hry v Passe rotovat, no zatial

z neho Ziadne pravdepodobne nezmizli.

Ak chcete niektoru z hier nastalo, mate moznost si ju kipit so
zlavou 20%. Na DLC pre jednotlivé hry je zlava 10%. Ako som uz
spominal, v ponuke je aktualne viac ako 130 hier z dvoch generdécii
Xboxu, pri€om su zastupené rézne Zanre, ndjdete tu novsie aj
starSie hry a ndjdete tu aj klasiky, ktoré pre aktualnych hracov
priniesla Sega v ramci svojich kompilacii, napriklad Streets of Rage
2. Nechyba ani bohata indie ponuka a najdete tu tieZ znadme a aj
menej zname hry, ak chcete skusat nieco, ¢o ste v minulosti
prehliadli.

Ponuku musim hodnotit velmi kladne. Snad' az na Sporty su tu
vsetky Zanre hojne a rovhomerne zastlipené. Z tych velkych tu
najdete len NBA 2K16 a WWE 2K16, Co je ale pochopitelné, kedze
vacsinu licencii vlastni EA a to ich vydava vlastne vlastnej EA/Origin
Access sluzby.
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Halo 5: Guardians NBA 2K16 Dead Island

Definitive Edition
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Banjo Kazooie: Nn  CastleStorm DmC Devil May

Cry: Definitive...

Electronic Super

Joy 15

Prekvapi peknd ponuka bojoviek, aj ked' su zvacsa starsie. TaktiezZ tu je
zopar adventur, ¢o je na konzolach dost mensinovy zaner. Nechybaju
série od Microsoftu, takZe tu najdete Halo 5, 5 ¢asti Gears of War série
a Fable tituly. Osobne ocenujem naozaj velké mnoZstvo hier s lokalnym

multiplayerom, kde naozaj méte z ¢oho vyberat.

Co mria osobne najviac zaujalo? Moznost vyskusat si hry, ktorym som
sa vyhybal. Nie preto, lebo boli zIé. Aj kvalitné hry, v ktorych som ale
nemal istotu, a tak som do nich nesiel. Poznate to. Najdete hru, ktora
sice vyzera zaujimavo, ale poviete si, Ze az v zlave, lebo neviete, Ci je to
pravé pre vas. Napriklad ReCore, ktora tu je dokonca v novej Definitive
Edition. Pre vas to ale méze byt napriklad remaster Resident Evil O,
lebo vam pri vydani na GameCube hra usla, pripadne Screamride, alebo
aj nendpadny indie titul The Flame in the Flood, ¢i tahovka Massive
Chalice. Podobnych titulov je tu vela, takze je aj velka Sanca, Ze vtom
vsetkom najdete nejaky strateny poklad.

Musim pochvalit organické zakomponovanie Xbox Game Pass ¢lenstva.
V konzole sa prida do vasho profilu a uz si len mdzete listovat v ponuke,
¢o by ste ale aj o¢akavali. Dokazete sa k nej dostat aj cez Xbox stranku,
kde si tiez staci hru len pridat a Xbox si ju uz neskér stiahne. To isté
umoziiuje aj Xbox aplikacia vo Windows 10, takzZe vlastne nemusite byt
ani pri konzole, ked' si do nej planujete stahovanie hier. Ponuka je sice
sucastou mobilnej Xbox aplikacie, avsak tam sa len dockate hlasky, ze

Farming Simulator

Pérty

Zacat péarty
i Zobrazit' vietko

WWE 2K16 Saints Row IV: Re-  Resident

Elected

Farming Simulator
15 a

i Zobrazit' vietko

Guacamelee! Super #IDARB
Turb s

10 Second Ninja X A Kingdc
zadarmo s Keflings

uz ste majitefom daného produkty po kliknuti na hru, nedokazete si ju
pridat do radu na stahovanie. Hry st radené podla Zanrov, zamerania,
odporucani a aj podla toho, ¢i hladate retro, indie, alebo AAA
produkciu.

Ta najdolezitejsSia otdzka ale stdle zostala nezodpovedanda. Komu je
vlastne uréend sluzba Xbox Game Pass? SnaZi sa zapacit vietkym —
dostupnostou, jednoduchostou, Sirkou ponuky a aj zastresenymi
Zanrami. A aj ked moze oslovit mnohych, ak sa povaZujete za hardcore
hracov, ¢i vam ide len o exkluzivity, mnohé z tychto hier uz mate davno
za sebou. Skor ju vidim idedlnu pre novych hracov na Xboxe, pripadne
viac casual komunitu, ktora sa len chce dobre a relativne lacno zahrat.
Ostatni si tu tiez m6zu najst nieco, ¢o uslo pomedzi prsty, no je otazne,
kolko toho bude. MoZno zostanete pri jednej hre, mozno si ich
vyberiete desiatky.

Teraz bude zélezat na tom, ako bude Microsoft podporovat Xbox Game
Pass sluzbu a ako ju dokaze vyvazit s ponukou Xbox Live Gold, kde
kazdy mesiac hraci dostavaju stvoricu hier. Netreba ale zabudat na to,
Ze aj v zaciatkoch streamovania toho na Netflixe vela nebolo. A ostava
nam len dufat, Ze sa bude ponuka rozrastat o dalsie zaujimavé a aj
novsie hry, pripadne vedlajsSie moznosti. Potesili by trial verzie, ako to
ma EA/Origin Access, pripadne zakomponovanie Groove sluzby v rdmci
tohto predplatného.

B2

Hlada sa skupin

Potrebujete viac hracov?
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GOOGLE PREDSTAVILO
PIXEL 2 A PIXEL 2 XL MOBILY

Google na svojej septembrovej prezentacii
predstavilo hlavne dva nové mobily do
Pixel série. Konkrétne su to Pixel 2 a Pixel 2
XL.

Pixel 2 bude mat 5 palcov, Pixel 2 XL
oproti tomu ponukne 6 palcovovy displej,
oba budu OLED s HDR. Hardverovo to
bude postavené na 2.35GHz Snapdragon
835 procesore, prida sa 4GB RAM a mobily
budu mat’ na vyber 64GB alebo 128GB
flashu. K tomu Sestpalcovy bude mat’
2880x1440 rozlisenie s 3,520mAh batériou.
Patpalcovy dostane 1920x1080 rozliSenie a
2700mAh batériu. Oba dostanu Android
8.0 Oreo.




Zadné fotaky budu 12.2-megapixelové s f/1.8 clonou a
OIS. Kde v DXO marku dosiahli fotky skore 98. Predny
senzor bude 8mpx

Mobily nebudd mat’ 3.5mm jack, namiesto neho prida
google USB 3.1- 3.5mm jack konverziu, pre tych ktori
chcu klasické pripojenie. Zo zaujimavosti ponuknu
Always On displej, ktory bude zobrazovat' notifikacie
vzdy a bez nutnosti zapinania mobilu. Podporované
budu animované pozadia a mobil bude mat detekciu
stlacenia v ruke pre spustenie Google asistenta. Zial
Ziadny z mobilov nebude mat wireless nabijanie.

Mobily budu prvé so zapracovanou eSim technolégiou.

Pixel 2 bude za 649 dolarov v 64GB verzii, Pixel 2 XL za
849 dolarov. Dostupné budu zatial len v Australii,
Kanade, Nemecku, Indii, UK a US a to od 17. oktébra.
To su aj hlavné krajiny pre Google, pre ne poohlasovali
aj noveé verzie Google Home asistent zariadeni.

Pridali k tomu aj VR puzdro Daydream View za 99
dolarov, a ohlasili nové Pixel Buds, wireless slichadla,
ktoré su prepojené Snurkou aby sa jednoducho
nestratili. Zaroven budd mat’ zapracované realtime
prekladanie reci. Budu za 159 dolarov.
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Apple nedavno predstavil svoje vlajkové lode pre
nasledujuci rok, ktorymi st iPhone 8, 8 Plus a X. Prvy
zmieneny sa uz zacina predavat’ a dostava sa do ruk
skorym zaujemcom. Ako uz byva zvykom, na vnutornosti
novinky sa pozrel portal iFixit, ktory upozoriuje na
niekolko zmien. Aj napriek tomu, zZe iPhone 8 je takmer
na nerozoznanie od iPhone 7, vo vnutri to vyzera inak.

Zakladna doska iPhone 8 zahfna Snapdragon X16 LTE
modem, 2 GB RAM a batériu s mensou kapacitou.
Rozoberanie tiez ukazuje niekolko pozoruhodnych
zmien, ktoré sa tykaju najma bezdrotovej nabijacej
cievky. Rozlisenie displeja bolo zachované spolu s jeho
technologiou, kde vidime IPS LCD panel s rozlisenim 1
334 x 750. Vdaka dodatocnym veciam, ktoreé tento rok
do telefénu pribudli, bol Apple nuteny zvolit’ mensiu
batériu ako v iPhone 7.

Aktualna kapacita batérie je 1821 mAh, no aj napriek
tejto zmene dosahuje rovnaku vydrz ako iPhone 7.

.....

Apple A11 Bionic, ktory dopina 2GB SK Hynix LPDDR4

IPHONE 8 ROZOBRANY

RAM. Tiez nie je prekvapenim modem Qualcomm
MDM9656 Snapdragon X16 LTE a modul NXP 80V18
Secure NFC.

Senzor fotoaparatu je o nieco vacsi nez v iPhone 7, ¢o
znamena, ze umozni zachytavat' viac svetla. Vdaka tomu
sa da oCakavat' lepsia kvalita fotografii v zhorsenych
svetelnych podmienkach. Pocas rozoberania tiez zistime,
aké lahké bude iPhone 8 opravit. Bohuzial ak sa vam
rozbije displej, budete musiet vyrazit’ do najblizSej Apple
predajne, pretoze vymena displeja v servise tretich stran
znamena, ze Touch ID bude zablokované, kym telefon
neprinesiete do oficialneho Apple obchodu.




MICROSOFT MAL UZ
V ROKU 2014 MOBIL BEZ
OKRAJOV

Microsoft v roku 2014 mohol vydat’ Lumiu 435, ktora by
bola prakticky bez okrajov a stala by menej ako 200
dolarov. Nieco sa vsak stalo a 435 bola nahradena
Uplne standardnym nevyraznym mobilom. POGvodna
verzia by mala v sebe Snapdragon 200 s 1GB RAM a
4GB flashom a zo zaujimavosti, vzhladom na horné
zarovnanie displeju bola predna kamera pri spodne;j
hrane mobilu.

ESte pred touto zaujimavostou Microsoft potvrdil, ze
Windows 10 mobile system dalej nerozvija a neplanuje
ani dalsi hardvér. Deje sa tak to, k comu to uz dlhsie
smerovalo a teda firma s mobilmi konci.

Podla CEO Microsoftu firma sa uz v tejto oblasti
nebude pokusat prerazit a ak vyda tak nieco nové a
otvori novu oblast na trhu, podobne ako to spravili so
Surface sériou. Uz dlhsie sa hovori o otvaracom
Surface mobile.

T

IPHONE 8 SA NAFUKUJE

Zatial ¢o nedavno mal problém s batériami Samsung s ich
Note 7 mobilom, teraz vyzera, ze problematické batérie
dostalo Apple.

Konkrétne okolo iPhone 8 sa objavuje stale viac informacii
o jeho vyduti. PresnejSie vyzera, ze sa batéria tak nafdkne,
Ze vytladi, ¢i uz Cast displeja, alebo cely kryt. Nastastie
minimalne zatial nevybuchuju. Niektorym majitelom taky
mobil priSiel uz v baleni, niektorym sa nafukol neskor.

Apple uz problém potvrdilo a snazi sa zistit preco sa to
deje. Riesenie zatial nepredstavil a teda ostava len

reklamacia.
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BLADE RUNNER 20¢
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Cim sa preslavil prvy Blade Runner? Sci-fi verzia noir detektivky
nemala top pribeh, ale opantala nas fantastickymi
technologiami i viziou buddcnosti. A popritom nechala ludi

a androidov filozofovat o otazkach ludskosti a stave
spolocnosti. Pribeh. Technoldgie. Ich zasah v spolocnosti. Idey
humanity. Styri atribUty, ktorymi sa da idealne posudit aj novy
Blade Runner. A kumst Denisa Villeneuvea.

O pribehu bez spoilerov len najmenej. Replikant K ma rovnaky
job ako minuly hrdina: lovi ilegalnych replikantov. Pri
poslednom zasahu najde relikviu, ktora by mohla vyznamne
otriast’ stav spolocCnosti. Rozvija sa Uzasne pomaly dej o tom,
Co sa stalo kedysi, aky ma presah o 30 rokov a akym
nasledkom by mohlo [udstvo Celit. A sicasne vedie cesta K aj
k starému znamemu z minulosti, Deckardovi... Ani Blade
Runner 2049 nema top pribeh po vzore predchodcu, no
vynikajuco pracuje s existujucimi postavami, vklada ich do
nového diania, vytvoril si putavé medziobdobie s dobrymi
témami (Vypadok, nové generacie Replikantov) a stale
pripomina poctivu kriminalku, kde lovec hlada stopy a posuva
sa medzi nimi dalej. V tom smere pocta funguje, no
zaujimavejsie su dalSie vetvy a témy, ktoré otvara.

Novy Blade Runner vas zrejme neposadi do sedadla ako ten
stary, lebo filmové technolégie uz neberd dych ako pred tromi
dekadami. Isteze vas poslem do IMAX ¢i najvacsej saly v okoli,
lebo impozantny vizual buddcnosti (v niecom iny ako pévodny,
v inom nadvazujuci), opat’ napadita kamera Rogera Deakinsa
(oscarova nominacia je ista) a buracajuca hudba dua Wallfisch-
Zimmer (maju skvelé filmy tento rok, no teraz miesaju
futuristicky rachot s poctou Vangelisovi) vas ohromia. Ale asi si
uz nebudd mnohi kreslit obrazky a snivat o tomto svete ako

v roku 1982.

Co ostalo naplno a azda sa rozvija eéte hib&im smerom, je
sonda do spoloc¢nosti v buducnosti a zasah technologii.
Replikanti sa posunuli o dve generéacie, no najma zazivaju
boom virtualni spolocnici (Joi je zaujimava postava a jej vztah
s replikantom K fascinujuci pre mnohé otazky). Vypadok sa
podpisal pod fungovanie a vsetci nan spominaju. Pritom citit’
zmeny, existencia replikantov je potrebnejsSia viac ako

v minulosti, stale sa hodia na Spinavy dZob a odmenou su im
vopred nainstalované spomienky.

MICHAL KOREC

A idey humanity sa rozsiruju maximalnym smerom. Objavuju
sa eSte CastejSie ako v prvej Casti a tu sa naplno prejavuje cit
Denisa Villeneuvea. Jednotlivé postavy nevahaju debatovat,
dlho filozofovat, vyjadrovat’ svoje pocity alebo len dlhymi
najazdmi sleduje kroky k dramatickému momentu, o ktorom
vopred tusime.

Stav replikantov v spolocnosti je odlisny, chcu sa viac zaradit
a nie su iba vyhnancami z inych planét, hoci stale ma ludské
plemeno zrejme navrch. Jedna vec je ind — nepohodinych sa
sice treba zbavit, ale scenar nacrtava (ne)ocakavané moznosti
ich expanzie vo viacerych smeroch.

Villeneuve zasiel dokonca tak daleko, ze po hodine (mozno
skor) sa z Blade Runnera 2049 v ociach bezného divaka
chrimajuiceho popcorn, stane neskutocne natahovany film
s riedkym dejom, kde musi na akénu scénu ¢i prenikavé
dunenie Cakat dalSich 25 minut. M4 vstrebavat dokonalu
formu, vybornu viziu a precitit’ film viac cez emécie i mnohé
momenty. Napriklad eroticka scéna je neskutocne citlivo
nakrdtena a pritom vyvola mozno rozlicné otazky z pohladu
vnimania zucastnenych.

Villeneuve neraz kasle na komfort divaka a reSpektuje svoj styl.
Aby sa nepovedalo, par akénych scén skutocne pride a aj
treskuce finale si mozete uzit' v kombinacii s efektmi. Ovela
viac sa mu daria malé strihy medzi lokalitami ¢&i mnohé drobné
momenty v ukazke sveta — napriklad jedno dalSie mesto okrem
LA Ryan Gosling taha cely film a hra vyborne. Harrison Ford
nadvazuje na silnu rolu, Zenské duo Ana de Armas-Sylvia
Hoeks sa vam najviac zapisu do pamati.

Je pravdepodobné, ze podobne ako pri premiére prvého Blade
Runnera, ani teraz sa Uspech nedostavi hned. Blade Runner
2049 je putavé sci-fi a mozno prvy (skoro) artovy film za 165
milidnov, z ktorého bezny divak bude mat' rozporuplné pocity.
Pritom reSpektuje original a nadherne ho rozsiruje. Zatial ¢o

v 80. rokoch mali udia Cas vratit  sa k filmu, opakovane ho
vidiet'i Studovat, obavam sa, ze dnesny uponahlany divak mu
da jednu Sancu a odide s konsStatovanim, ze je malo akcny,
nedynamicky... prilis iny. Obrovsky posun od blockbustrového
prudu, ¢o pride raz za 5-10 rokov. Nelahko sa pozera -

ale kino mu patri.




HRACI SO SMRTOU

Rézia: Niels Arden Oplev. Scenar: Ben Ripley. Hraju: Ellen Page, Diego Luna, Nina Dobrev




Hraci so smrtou su znamy triler z roku 1990. Nie priamo  odsypa. Samotné skusanie uz prinasa aj prvé chybicky. Tu

nezabudnutelny kult, ale dobry kdsok so silnym ob- je problém s oZivovanim, tam nechapeme vizie, o hrdi-
sadenim, ktoré sa uz dnes posunulo do vacsich ci novia maju a preco im zrazu Sibe po pokusoch? Je to hra
mensich Uloh. Jeho remake bola celkom ocakavana za- mysle alebo nam autori chcd nahovorit, ze sa nieCo za-

lezitost’ a ako to uz Casto byva, je efektnejsi, dramatickejsi sadné stalo, doniesli si nieco do realneho sveta alebo ich
a vo finale rychlejSie vySumi. mozog prestal normalne ficat? Faza skdsania uz ma prvé

o s _ . ) zvlastne i hluché scény, no este sa drzi nad hranicou
Courtney je sikovna studentka, ktorej to pali a pohrava sa priemeru a nadej Zije.

s netradicnou myslienkou — skimat” mozog po smrti. Co

robi, ako reaguje prvé minuty po a ¢i sa dokaze zas Vysporiadanie suvisi Ciastocne s finalnou pointou, aj
nakopnut. Teraz uz treba spravit’ prakticky test a nasla si  dalSimi scénami. Pribuidaju prvky hororu, derd sa sem
laboratérium, kam na polno¢nu hodinu zlaka dvoch lakacky (obcas samoucelné, inokedy necakane efektné)

spoluziakov (a dalsi dvaja sa este pridaju), aby na minitu a dokonca mate pocit, Ze nesedi strih, no autori vam
zomrela, scanner ju bude sledovat’ a potom znovu ozije.  rychlo ozrejmia, Ze veci pasuju. Je to vsak slendriansky

Stane sa, zrazu ma pamat ako hrom, ¢o posmeli aj natocené a zbrkla séria scén v poslednej polhodine taha
dalsich, aby podstupili proces a dokonca smrt na film nadol. Finalna pointa nie je marna (a zvacsa zhodna
niekolko minut predlzili. Lenze po Case pridu vedlajsie s originalom), no jej predkladanie, spracovanie a praca

efekty: podivné vizie, akoby oZivované sny, stari znami s nou po odhaleni jednoznacne nemé na povodny 1990

alebo dokonca realny teror vo vlastnom pribytku. St to  film. Je to dané tym, Ze vtedy sa tvorcovia viac hrali
halucinacie Ci pokracovania vizii, ktoré videl kazdy po¢as s moznostami, neuspokoijili sa iba s jednou a tocili ju viac
svojich niekolkych minut, ked sa mal vraj oddelit' dusa od raz. Zatial o tu sa ide skor na efekt, Sancu ukazat nejaku
tela a zazit' nieco odlisné... efektnud viziu a neustale flashbacky, o nam sice obcas

, R . zamotava predstavy a cestu k pointe, no vo finale skor
Remake-neremake, aj v roku 2017 je tato idea stale laka- zdrzuje a opakuje tie isté scény.

va a ak ste aj videli original, netreba sa vopred zdrahat,

ze tento film nic¢ neprinasa. Vezie sa sice na aktualnej mo- Pritom vela veci sedi. Atmosféra vacsinu Casu zaber3,
dernej vine, ktord musi novinku mat’ v podstatne hudba je solidne vkladana do scén, jednotlivé vizie maju
rychlejSom tempe, s lepSimi efektmi a slabSim scenarom, Smrnc, vlastné filtre a sekvencie su vypointované. No

no stale je to pozeratelnejsi kus ako vyCerpany remake prave nutna snaha a silené pokusy o horor strhnd body,

Mumie Ci iné série trpiace Unavou materialu. akoby nestacilo iba vysvetlit princip (fakt je, ze dneSnému
. ] y N _ . divakovi moze zhodna idea pripadat’ pomerne jed-
Hracov so smrtou mozno rozdelit' na tretiny, pricom noduch, lebo je zvyknuty na bizarné konvolutné pointy,
kazda ma iné vyUstenie i satisfakciu divaka: hladanie, otvorené konce istych nekoneénych seridlov a pod.). Her-
sksanie a vysporiadanie. Hladanie témy, hrdinov ci nie s méarni — Diego Luna, Nina Dobrev i Ellen Page si
a sposobu fungovania je to najlepsie, co film ma. Ked lahko odohrali party a st posobivi, ostatni skor do poctu.

este neviete do Coho idete, spoznavate kvintet postav

a vsetko sa rysuje ako dobry triler so slubnou myslienkou. Zdaleka to nie je najhorsi film roku a ani vysmech

Ako sa im bude darit' zomierat, preco je krasavec malo originalu. Ten s odstupom casu zostarol a je skoda, ze ne-
sympaticky (a vie vObec hrat), jedna kocka musi byt sexi  dostal dostojného nastupcu, ale hororom opantany

a ako to celé zapadne. Rychlo sa dostaneme k pokusu, kusok, o chce viac lakat a pointa mu nestaci.

nie je vela Casu pre marne scény a polhodinka rychlo
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KINGSMAN zLATY KRU

AGENTI POKRACUJU V BOJI

RézZia: Matthew Vaughn. Scenar: Jane Goldman, Matthew Vaughn. Hraju: Taron Egerton, Colin Firth, Mark Strong




Toto mam ako recenzent prvého dielu s absolitnym hod-
notenim tazké. Stale stojim za jeho 10/10, lebo je to vyborne
zlozena bondovka a sucasne parddia na nu v brilantnej rézii,
skvelym duom hrdinov (Colin Firth je neskutocne obsadeny,
Taron Egerton top objav) a paradnymi zaporakmi (SUJ si uzil
zloducha i dva cheeseburgery, Sofia Boutella vystrelila nahor).
Nadviazat na nu je velmi narocne, lebo aritmetika nas nepusti
— ak nie je film rovnako dobry, p6jdeme s Cislom iba nadol. No
cifry bokom, ¢aka nas dalSia ak¢éna jazda, lepsia ako mnohé
letné produkcie a fanusikovia si vela scén urcite uziju.

Nastup je uderny! Len Co vyjde Eggsy z krajcirstva, objavi sa
byvaly neuspesny kandidat na Kingsmana, zacne tvrdy suboj
na kolesach v londynskych uliciach a zatial nikto nevie, preco
sa taka minulost vracia. Navyse neskor uderi na najdolezitejSie
miesto — centralu Kingsmanov niekto nici na pockanie,
niektoré esa sice prezili, ale putuju k sesterskej organizacii
Statesman v USA, ktora funguje inym sposobom, ale ma rov-
naky ciel — chranit svet pred Sialenymi zloduchmi. A teraz sa
objavuje nové meno na liste, ktoré treba eliminovat’ a spaja sa
s nim zahadny emblém zlatého kruhu...

Podobne ako v dobrej bondovke, ani druhi Kingsmani si
nezaslUzia vyzradit vela kuskov deja, aby ste sa neochudobnili
o element prekvapeni, postupného odhalovania postav a mo-
tivacii. Tie su najlepsim komponentom dlhého pokracovania,
ktoré suka poltucet novacikov a navyse sa snazi solidne praco-
vat’ aj s existujucimi Ucastnikmi. Prirodzene, prvotné ocarenie
zo spOsobu natocenia filmu sa neda opakovat, hoci Matthew
Vaughn doplnil do repertoaru jedno z najlepsich spojiv — fun-
govanie Spionaznej siete aj v inej krajine. Prichod do arealu
Statesman Uspesne reprizuje nabeh do neznameho sveta,
ktory tuzime odhalovat. UZ sice mame isté ocakavania, no
Vaughn dokaze dorucit” kvalitnu variaciu a naramne bavi.

No je to uz iba variacia, o je prakticky najvacsia vycitka proti
zru¢ne natocenym Kingsmanom (dobre, a eSte stopaz, ktora by
si zaslUzila lepsi strih, hoci nudit sa nemusite, 141 minut je fakt
vela). Prirodzene, dvojka uz nedokaze byt svieza, nepoznana

a brilantne podana, ale musi robit’s existujucimi postavami

a dorucit azda vacsie, blaznivejsie dobrodruzstvo.

V tom smere druhi Kingsmani vychadzaju este viac absurd-
nejsie, maju miestami Sialené napady (mlyncek na maso, sviet-
iace laso), no stale plati, Ze Vaughn ich vie velmi dobre zakom-
ponovat’ do deja, preto si stale zasluzi vysoké nadpriemerné
hodnotenie. Jeho rézia ma stale tempo, umne sklada scény,
meni miesta akcie, dokaze dorucit’ drsnejsi humor i fajn akciu.
Uvodna nahanacka, finale, scéna na lanovke, nejedna prestrel-
ka i variacia na barovu scénu su vyborné.

Tazko sa nadvazuje aj na zaporaka SLJ, no v duchu kvalitnych
bondoviek tu mame Poppy s diabolskym planom, ktory sa
skutocne tazko prekazi. Julianne Moore si ju vychutnava a este
lepsSie vychadza Bruce Greenwood ako americky prezident,
ktory sa ju snazi prelstit. A opat sa podarilo vytvorit’ aj kvalitnu
postavu ak¢ného poskoka so zaujimavou zbranou pre par su-
bojov. Zlaty kruh a jeho systém je vytvoreny velmi dobre, ma
dokonca vacsi priestor ako Statesman, ktori maju na skodu
skor mensie rolicky.

NavysSe druhi Kingsmani odkazuju casto aj na prvych, ¢o im
ubera na originalite a celkovom vyzneni. Najviac je to citit’ pri
postave Harryho, ktora sa istym sposobom v deji objavi a hoci
sa snazili scenaristi vykorculovat' celkom umne, nedokazu pri
nom vlastne vymysliet' vela nového a pri jeho scénach sa len
tocime v kruhu. Je tazké sa rozhodnut, ¢i ho Vaughn natolko
potrebuje — jeho davka elegancie a nového spravania sice stale
zaujme, ale mentorom dokaze byt iba raz. Potom uz Student
prekonava ucitela, ¢o je velka pochvala pre Tarona Egertona,
ktory si ponechal svojho byvalého loptosa i kvalitného agenta.
Kingsmani dokazu aj vhodne nadviazat’ na jednotku, vid. scény
s princeznou. A par scén opat’ prekvapi!

Vo velkom kine (Specialne v IMAX, kde su scény paradne na-
tiahnuté na celé platno a zvuk riadne duni) si mézete uzit’
dvojku plnymi diskami. Ponuka dobru Spionaznu parédiu, tlaci
na pilu (Elton John), inde znamenito vyuziva country song

a ukazuje priestor na rozsirovanie série. Akurat si musime uve-
domit, Ze ten absolutny Start sa uz neda replikovat’ a ideme na
solidne pokracovanie, Co vsak stale moze stacit.
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AMERICKY ZABIJAK

Rézia: Michael Cuesta. Hraju: Dylan O'Brien, Michael Keaton, Sanaa Lathan




Uz z ukazky bolo narocne uchopit’ tento film a vysledok sa
hodnoti este tazsie. Je to kvaziSpionazny triler ako z 90.
rokov, ked Hollywood adaptoval genialne predlohy Toma
Clancyho. Sucasne je to surova ak¢na drama, ktora sa berie
vazne, Ziadne vtipné vety na odlahcenie, aké pozname

vpred) a jeho nizka pozicia v time (len zaciatocnik) je
vyborne vyuzita v operaciach: ad hoc riesi vznikajuce
momenty, obcas mu jeho horuca hlava pomdze, inokedy
trieli do Slamastiky. Vd'aka tomu sa stava spolahlivym
sprievodcom celym filmom — a hoci napisany je dobre,

z inych akcnych hitov, kde vacsie eso trénuje juniora na CIA namietat’ mozno proti obsadeniu v podani Dylana O'Briena

farme. Vysledok je vsak spolahlivo pozeratelny, pocas 111
minut ponukne dost’ prekvapeni a obcas meni zaner.

Intro je prekvapivo brutalne a kto ho vynecha, pride

o velku Cast” emocii. Mitch pride o sndbenicu tesne po
odovzdani prstienku necakane rychlo a mrazivy sposob
natocenia prekvapi mnohych v séle. Je to neprijemny Start,
ktory pri sucasnej vine teroristickych Utokov v Europe ma
eSte vacsiu intenzitu a slabsie povahy sa budu chvilku
spamatavat. Posun diania o 18 mesiacov neskor

a neustavajuca chut’ Mitcha pomstit’ sa vykonavatelom
teroristického ataku trosku schladi emocie, ale jeho vylet
do Libye rovnako prinasa nemald mieru napatia. Za prvych
15 minut si vas film moéze ziskat, ak zvolite vyssi empaticky
maéd vodi hrdinovi — lebo po hube ¢i prstoch bude
dostavat’ neustale.

Mitchove aktivity vsak sleduje CIA a neskér mu da ponuku,
aby presiel tréningom s velkym borcom Stanom Hurleym

a spolupracoval v time zameranom na aktualne hrozby.
Irdnci sa akurat rozhodli splasit’ suciastky na atobmovu
bombu (pluténium, spinac, vedca na jej zlozZenie)

a agentury monitoruju ich kroky a obcas im chcu niektoré
prekazit. Mitch sa postupne dostava do terénu, hoci mnohi
nemaju pochopenie pre jeho impulzivne rieSenia operacii,
no vdaka nim sa obcas pohnu dalej ako cakali.

Americky zabijak hra podla inych pravidiel ako bezné
akcné trilery. No sucasne je citit, Ze ma dobre napisany
zaklad, ktory si neustale nechava triumfy v zalohe. Jeho
zmeny posobenia na divaka v ramci zanru nie su lahko
uchopitelné, no sucasne sa mu dari zvladnut viacere ulohy.
Do nebezpecnych vod CIA a operacii hadze Mitcha spolu

s nami, dlho netusime, Co sa deje (malokedy sme o krok
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(taha sériu Labyrint — Maze Runner), je pomerne malo
vyrazny. Citit" to najma pri scénach tréningu, posobia inak
ako v trileri Farma (s Al Pacinom). Su drsnejsie, je tu
vyCnievajuci Michael Keaton, ktory spociatku pdsobi
arogantne, inak magor, no na jeho spravani sa podpisuju
vysledky jeho zverencov — niektori sa vydali vybornou
cestou a excelujy, ini padli v boji. Chémia O'Briena a
Keatona je dost zvlastna, v akcii sU napokon obaja
nevyspytatelni. Ziadne roly mentor-ziak, tu je véetko
ZivelnejSie a pocas operacii maju necakané trable obaja.

Cely film je tazko odhadnutelny, zaporaci sa Crtaju
postupne, isté postavy maju divoké spravanie ci blizko

k zrade a to vSetko nahrava pozitivne body, lebo nie je
lahko cCitatelny a stale Cakate, aké dalSie mesto navstivime
(Americky zabijak je napriek svojmu nazvu skor solidny
eurdpsky bedeker). Akéné scény su celkom rozmanité: od
mensich intimnych akcii po skupinové operacie (zrejme top
pasaze filmu) az po divoké prestrelky a jemne prepéalené
finale, ktoré sme prislo akoby z iného filmu. CBS Films si
zrejme usetrili peniazky a chceli divakov na konci prekvapit’
v ovela vacsom rozsahu, no je to akoby film preskocil na
ovela divokejsiu vyhybku. LepSie funguje, ked’ si mocnari

a agenti pripravuju pozicie, posuvaju figurky na dalsie
policka a obcas im niekto plany kazi.

Americky zabijak m6ze imponovat fanusikom Clancyho,
Bournea ¢i inych agentov v utajeni, ktori sa so situaciami
vysporiadali inak. Mitch Rapp je zaciatocnik s velkou
krivdou, no sucasne kvalitnym potencidlom — a ako hlavna
postava, tak posobi aj cely film. Autori netocia Uplne na
istotu, niektoré momenty prekvapuju (brutalita, drsné
emocie), ako celok vSak uhra solidny nadpriemer.




LEGO NINJAGO

Rézia: Charlie Bean, Paul Fisher, Bob Logan. V originalnom zneni: Jackie Chan, Dave Franco, Fred Armisen
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Warner Bros. maju v LEGO velkd devizu a dokazali ju maximalne
zuzitkovat pri LEGO pribehu, kde nasli dobrého hrdinu, pribeh,
prepojenie kuzla stavebnice s civilnym svetom a navyse si nasli
vlastny styl humoru lahucky, ako stavanie kociek. LEGO Batman
uz pritlacil na divaka — zmensil cielovku, lebo sa zameral najma
na komiksové publikum, no vyborny styl humoru ostal a pridala
sa necakana sonda do vnutra hrdinu.

LEGO Ninjago kraca uz iba v tieni svojich predchodcov a hoci sa
snazi replikovat niektoré spravne tahy, nedari sa mu zlozit ich
do kvalitného putavého celku. Z dobrych napadov sa stavaju
samoucelne scény, dej neprinasa vobec ni¢ nové a nechyti vas
ani v jednej Casti, ocakavany konflikt otca a syna sa zuzi na
viaceré suboje a tazkopadne porozumenie. Neraz mate problém
v orientacii, lebo kamarati sa liSia akurat podla farieb i
schopnosti, no ked v akénych scénach tasia zbrane

v Transfomers variacii, mate problém rozlisit kto je kto. A uz ani
svet zlozeny z LEGO kociek nie je taky zaujimavy...

Dejovy ramec je o tom, Ze 16-rocny Lloyd ma otca Garmadona,
velkého zaporaka, ktory chce neustale nicit' Ninjago. Llyod

s odstrkovanymi spoluziakmi maju alter ega, tvoria tim nindZov.
Hoci su aj nacrtnuté ich vlastnosti (ohen, zem, lad, voda), do
akcie spravidla nastupuju vo velkych masinach. Bezne prebieha
akcia tak, ze mesto vyda vystrahu, Garmadon nasadi novy Utok,
nindZovia ho zvacsa odrazia, on ide vymyslat novd zbran

a pokusi sa o dalsi. Sucasne Lloyd trpi, lebo vsetci vedia, Ze jeho
tatko je nicitel'a on outsider. A situacia sa zmeni vtedy, ked' sa
Lloyd rozhodne nepocuvnut majstra, pouzije supernicivl zbran
a vypusti nového nepriatela. Potom musia ist' na naro¢nu cestu
a najst’ este vacsiu zbran, aby ho zastavili. A popritom konecne
vyriesili vztah s otcom.

Na papieri nie je dej marny, Crtaju sa solidne moznosti: dost’
akcie, dvojité identity, nevyjasneny vztah a cesta do neznama.
Vysledné spracovanie ma problémy na viacerych Urovniach.
Vykreslenie postav je s vynimkou Lloyda a jeho rodicov slabucké
— empatia s partakmi prakticky neexistuje, nedokazete sa v nich
poriadne ani orientovat. Co okamzite oslabi vnimanie akénych
scén, lebo vidite Sest’ masin mlatit sa v meste a uz po prvych 20
minudtach vas zacne nudit.

Stale to isté a hoci je to fajn natocené, zostrihané, kamera
vyborne nalietava, je to malo. Ani titulné mesto navyse nema
dobru atmosféru, je to bizarny mix japonskych a Cinskych realii,
ktoré mozno v seriali funguju, ale tu mate permanentnd chut’
z neho vypadnut - Co sa nastastie stane v druhej polovici.

Ani zmena realii vSak nedokaze nahradit pomalé tempo.

V druhej polovici objavime nové miesta, aj ind akciu, no opat’ sa
niektoré scény strasne vleCu. Konecne sa aspon zacneme
venovat’ Garmadonovi ako lepsej postave z dvojice otec-syn,
jeho minulosti a motivacii. A zrazu film funguje, flashback ma
patricné emocie a ked' nie je silene vtipny, ale snazi sa o lepsi
presah, opat nabera body k dobru. Ale pretoze finale je opat iba
strielacka, mastenica a bitka v meste, rychlo sa caro vytrati.

Pre fanusikov minulych filmov je smutné sledovat film, ktory uz
davno nema v sebe desiatky malych vtipov a napadov. Dva
LEGO filmy mali popri silnej hlavnej linii kopu malych frkov, ¢i uz
vizualnych alebo situanych, no LEGO Ninjago ich ma strasne
malo, takze sa nemate na ¢om bavit v momentoch, ked’
prezriete hlavnu schému. Z napaditych parodii sa stal obycajny
animak so sice odliSnym, ale malo napaditym vizualom.

A kombinacia civilného a LEGO sveta je tentokrat ovela horsie
podana ako pri LEGO pribehu.

Ak chceli tvorcovia stavit na istotu, velmi sa popalili a vytvorili
iba zbytocnu vatu — Jackie Chan ako rozpravac zdrziava najma
na konci, doruci dva vtipy a bez tych minut by sa rodicia i deti
urcite zaobisli a mali kompaktnejsi film, nie natahovanych 101
minut. Nehovoriac o novej méte slovenského dabingu, kedy
Jackieho Chana dabuje Jozko Vajda!

Ukazky to len naznacili, no boli dobre zostrihané. S vtipom inych
LEGO filmov. No vysledok sa taha, neraz nudi a rychlo pada do
bezného priemeru. Azda by sme po naro¢nom LEGO roku
potrebovali aj mensiu pauzu, aby sa séria nepotopila skor ako by
si zaslUzila. Na dva filmy padol prvy priemerny.







