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k vam je sympaticky Minecraft a nepohrdnete
ani survival hrami, Ylands od Bohemia
Interactive mdze byt to praveé pre vas.
Rozpracovana hra od nasich Ceskych susedov totiz spaja
spominané prvky a podnecuje hracov k vytvaraniu

vlastnych sandboxovych svetov. Dnes uz nie az taka nova
idea, avsak stale s dostatocnym priestorom, ktory mézu
Sikovni vyvojari vyuzit. Dari sa to v Ylands?

Titul je teda zamerany na podporu kreativity a fantazie
pri realizovani svojich predstav. A dolezitou sucastou je
aj zdielanie svojich vytvorov s komunitou, aby mal vasu
snahu kto ocenit’ Ylands je aj nie je jednou

hrou. Zhromazduje totiz diela hracov, ktori v podstate
tvoria vlastné hry. Vy si ich mo6zete spustat po vybere a
potvrdeni volby na stranke Ylands, ktord otvorite
okamzite prostrednictvom menu produktu. Stiahnu sa
data a polozka sa objavi v ponuke, odkial si ju
kedykolvek vyvolate a mozete hrat.

Razom sa tak ocitnete na divokom zapade, v stredoveku,
na piratskej lodi alebo bludisku v style vypravy Indiana
Jonesa. No napriek rozdielnym prostrediam a témam
vSetky vytvory spaja zakladna schéma, ktora sa opakuje a
pripomina, Ze sa realne jedna len o rdzne variacie tej istej
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hry. Zatial ich nie je vela, ale niektoré su skutocne
napadité, hoci ak nemate poruke kamaratov, budu pre
vas len prehliadkou roznej architektiry a dizajnu. Vasa
postava, s ktorou tam vstupite, mo6ze mat’ totiz rozne
podoby (Serif, bandita, kapitan, Sofér, badatel), ale vo
vymodelovanych krajinkach sa ocitnete sami. Prakticky
ni¢ sa tam nedeje a v lepSom pripade po okoli aspon
pobehuju nejaké dravé zvierata alebo mumie, ktoré
mozete zabijat. Po niekolkych minutach na Spacirke uz
vlastne nemate velmi Co robit a nebude vas bavit ani
jazda bez superov na vozidle, ani cvalanie na koni,
kormidlovanie lode na prazdnom mori Ci ostrelovanie a
obliehanie hradu bez obrancov. Ano, multiplayer v hre je,
ale najdete tam zvycajne len zakladnu krajinku so
zameranim na jej prehladavanie a survival.

Predvoleny rezim od Ylands timu, v ktorom prevezmete
Ulohu stroskotanca na ostrove, dokonale vystihuje vase
moznosti. V tradichom duchu pobehujete po ostrove
obklopenom vodou, zbierate a tazite drevo, kamen a
dalSie suroviny a veci, ktoré vyuzijete na vyrobu
primitivnych predmetov a z tych zas dokazete zhotovit’
nejaké pokrocilé. Je to jednoduché - ked mate v
inventari dostatok surovin, prepnete na zalozku vyroby a
tam vidite, o moOzete zhotovit.
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Po oznaceni pozadovaného vyrobku sa ukaze zoznam
potrebnych materialov a ak ich mate dostatok, jedinym
kliknutim okamzite zostrojite primitivne kladivo, luk,
klobuk, osatenie, ohnisko a neskor aj nieco lepsie.

Moznost vyroby je obsiahnuta v kazdej hre vytvorenej v
Ylands, i ked rezimy s dorazom na survival pocitaju aj s
takymi sdcastami, ako je hlad ci chlad, ktoré vas oslabuju a
uberaju zivot. Za zmienku stoji moznost’ chranit svoj
majetok a interaktivne predmety v hre zamkami na heslo,
aby vam ini hraci nieco neukradli alebo nemohli
kormidlovat’ lod. A je tu aj ochranna bariéra, ktori mozete
pouzivat po oprave poskodeného generatora vo vasom
inventari. Nasledne ho mozete aktivovat’ a vytvorit'si
zabezpecenu zonu. Takze ked prave nie ste online,
neohrozia vasu postavu zvierata i okoloiduci hraci. Tie
moznosti zabavy su celkom fajn, lenze nieco velmi
podobné vidime bezne aj u konkurencnych titulov, takze
hraci nebudud ohureni.

Pravdou je, Ze sa tu da vytvorit  aj celkom fajn prestrelka,
pretoze uz je obsiahnutych dost’ zbrani, od kamennych
sekier a ostepu, po pistole, pusky a dela. Lenze ako uz

Yeovee

bolo spomenuté, Al protivnici v hre zatial prakticky nie su
a zivych hracov je ako safranu.

Pritom aj taky utok je rieSeny celkom prakticky a da sa
bojovat’ zblizka i z dialky aj pohodlne zamerat ciel. V
konecnom ddsledku sa vsak vzhladom na okolnosti
napokon vratite k vyrobe, pretoze tak mate aspon nejaku
motivaciu a zmysluplnu aktivitu.

A ked uz mate nieCo svojpomocne vytvarat, urcite radi
siahnete po kreativnom madde. Aj tam mate postavu, ktora
sa pohybuje po vygenerovanej krajine, ktorej vsak mozete
nastavit’ parametre a napriklad aj pekne zvolit klimu podla
polohy na zemeguli. Hlavny rozdiel je v tom, Ze pri hrani
mobzete menit okolie a umiesthovat tam objekty a zvierata
priamo - bez vyrobnych procesov (ale stale sa mdzete
venovat' aj tejto aktivite). Chodite alebo lietate po krajine s
vasim ,pandrlakom" s vrtulkou na hlave (to aby ste mali
lepsi vyhlad) a pomocou Specialnej kocky - extra zalozky v
inventari, umiestnite kdekolvek a cokolvek z kompletného
sortimentu poloziek v hre. Je to vlastne taky jednoduchy
editor, ktory bez problémov zvladnu aj deti.



Ylands vsak obsahuje aj plnohodnotny samostatny
editor, ktory je viac schematicky. Obsahuje zalozky s
réznou ponukou a nastaveniami objektov, kamery a
Upravami terénu.

Svoj vytvor potom mozete otestovat s postavou vo
vytvorenych podmienkach, ulozit, upravovat, zdielat.
A prave praca s editormi je v Ylands to
najzaujimavejsSie, Co v sucasnosti ponuka. Hoci
tvorcovia nezahalaju a moznosti svojho projektu
priebezne rozsiruju. Napriklad najnovsia aktualizacia
vo februari okrem iného prida NPC postavy a moznost’
obchodovania s nimi aj postavami inych hracov. Co
znie dobre.

Na druhej strane tu uz teraz vidime online obchod s
moznostou prikupovat nové skiny, emocné prejavy

postaviciek, dekoracie a hernd menu za realne peniaze
(pribudnu aj avatari a maznacikovia).

Mikrotransakcie by sme pochopili v bezplatnej hre, ale
v platenom (a eSte nedokoncenom) produkte nas
velmi netesia, hoci cena Ylands nie je vysoka a 15 € je
prijatelnych.

Ylands je prijemny titul a dokaze slusne konkurovat’
podobnym produktom, ktorych je na trhu hned’
niekolko. Zaujimavejsie ako samotné hranie je vsak
vytvaranie vlastnych svetov a scenérii, realizovanie
svojich predstav a praca s dizajnom. Takze ak ste
kreativni a chcete naplno popustit uzdu svojej fantazii,
tu sa moOzete skvele uplatnit. A zvladnu to aj deti.
Uvidime, kam sa Ylands posunie v blizkej buducnosti.
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ARMADA, KTORU SI PRISPOSOBITE
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etroglyph nas donedavna kfmil svojimi 8-bit
stratégiami (8-Bit Armies, 8-Bit Hordes, 8-Bit
invaders) a teraz pripravuje celkom novu RTS,

ktoru hracom priblizuje vo verzii s predbeznym
pristupom. No hoci sa zatial jedna o polotovar, ktory
sa sotva ohrial na hernom trhu, prezradza toho dost’
vela o tom, Co nas Caka a zrejme neminie.

Forged Battalion sa odohrava na konci 21.storocia vo
svete poznacenom klimatickymi zmenami a vojnou, do
ktorej sa zapojite aj hry. Budete stat na strane odboja
proti vojenskej organizacii The Collective. Pribeh je
zatial skor okrajovy a trochu sa obavame, ¢i sa mu
tvorcovia budu dostatocne venovat. Vo svojich
poslednych tituloch totiz dej zatlacili Uplne do Uzadia a
bol len krehkou a skor symbolickou spojnicou
ponukanych misii. Podobne to vyzera aj v kampani
aktualnej hry, kde je na skusku prvych pat map s
obvyklymi zadaniami (znicit' nepriatelov, ubranit’
vysiela¢, udrzat’ svoju zakladnu, ochranit’ civilné
budovy, eliminovat  generala). No hra sa to celkom
dobre a v rozpracovanej hre a v Uvodnych misiach,
ktoré su v ponuke s tromi obtaznostami, toho vela
oCakavat nemozeme, takze kvality tazenia sa mozu
prejavit neskor.

® OBJECTIVE: Keep your HQ Alive

@® OBJECTIVE: Destroy'Alll Enemy Forces

Kazdopadne, zakladny systém hry bude hracom
doverne znamy, najma ak maju skisenosti so
spominanymi 8-Bit stratégiami od Petroglyphu. V
teréne tradicnym spdsobom staviate zakladnu, ktora
potrebuje rafinérie s tazobnymi strojmi dolujdcimi
okolité nerasty a k tomu elektrarne, aby bol dostatok
energie na prevadzku vsetkych budov. Potom su to
baraky na (mechanicku) pechotu, tovaren na lahkeé
vozidla (buginy), riadiace centrum, ktoré spristupni
pokrocilé moznosti, tovaren na tazké vozidla (tanky),
fabrika na letecké jednotky (drony) a na vrchole je
niCiva superzbran.

Plati, Ze nové budovy smiete stavat’ len v blizkosti
centra a v dohlade inych vasich konstrukcii. A nemoze
ich sucasne zhotovovat' viac (s vynimkou obrannych
vezi), musite pockat, kym sa jedna stavba dokonci a
potom mozete zacat druhu. Pomocou pechoty viete
obsadit' budovu neutralneho tabora, kde si vytvorite
vysunuté stanovisko. Viac tovarni rovnakého druhu
neznamena, zZe sa tie isté jednotky budu vyrabat na
viacerych miestach sucasne, ale zrychli sa produkcia v
tej, ktoru urcite ako primarnu. To znamena, ze ak mate
dve stavby, proces je dvakrat rychlejsi, v pripade troch
je to trikrat atd.

OPTIONS
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V boji do velkej miery rozhoduje pocetna prevaha, takze
musite chrlit’ stale nové posily. Vyznamnu Ulohu vsak
zohrava vyzbroj. Na zaklade vyvoja a Uprav, o ktorych si
povieme o chvilu, mézu mat’ jednotky viac ako tucet
rozdielnych zbranovych systémov. Pritom gulomety,
raketomety, lasery. plazmové, chemické ci ohnivé strely
maju rozny ucinok na rozmanité ciele. Pri oznaceni
vojakov a vozidiel pekne vidite, aky ma dana zbran efekt a
na ktoré zo Siestich druhov protivnikov a stavieb (pechota,
lahka technika, tazka technika, letectvo, veze, budovy
zékladne) sa hodi. Cim je farebne zvyrazneny nésobic
vyssi, tym vacsie skody sposobite zvolenym Utokom.

Samotné bitky prebiehaju tradi¢ne - presuvate jednotky a
Sijete to do nepriatelov, pricom armady mozete
zoradovat do skupin vyvolavanych klavesovymi
skratkami. PohodIna je vsak ich produkcia z
ktoréhokolvek miesta v teréne. Na spodnej Casti
obrazovky si totiz prepinate menu s vystavbou budov a
menu s vyrobou jednotiek, ktorych sortiment sa zmesti do
jedinej tabulky. Tam vidite pekne vedla seba dostupné
posily pechoty, vozidiel a letectva a mozete kedykolvek
naklikat tie, ktoré pozadujete. Nové jednotky potom
vychadzaju z urcenych budov a zorad'uju sa na vami
zvolenom bode.

® OBIECTIVE: Keep your HQ Alive

® OBJECTIVE¥Destroy All Enemy Forces

STRUCTURES

Je v tom vsak jeden hacik, kazda zo Styroch odlisnych
tovarni moze vyrabat iba Styri druhy jednotiek.
Maximalne teda na bojisko privediete 16 typov vojska (+
tazobny stroj), ale aspon v nelimitovanom pocte. Ale v
tejto naozaj dynamickej stratégii to bohato staci.
Spravidla totiz ide o bleskovu vojnu s rychlymi a nicivymi
vypadmi, ktoré velmi skoro rozhodnu o vitazovi.
Nepotrebujete tam teda privela rozmanitych jednotiek,
pretoze ich skratka nevyuzijete. Niekedy si vystacite s
dvomi - tromi druhmi. Ale vyborné na tom je, Zze vy sami
rozhodnete o tom, ako bude vyzerat presné zlozenie
kazdého typu vojaka, vozidla Ci drona, ktorého privediete
na bojisko. S tym vam pomoze Faction Creator - globalny
systém hry, ktory umozni zadefinovat’ a menit zlozenie
vasej frakcie. V hre nemate ziadnu predvolenu vojensku
velmoc, ale uz od zaciatku si vytvarate svoju vlastnu.
Pomenujete ju a upravujete tak, ako sa vam zapadi a
potom ju pouzivate v kampani, ale aj volnej hre a
multiplayeri. Zmeny nevykonavate na bojisku, ale v
hlavhom menu hry a priamo na mapach uz len staviate
zakladnu a bojujete s tym, Co ste si pripravili. Za Uspechy v
bitkach pri vyhodnoteni dostanete vyskumné body a
mozete ich investovat do dalSieho rozvoja frakcie.
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® OBJECTIVE: Keep Civilians Structures Alive [27 \ 52]

® OBJECTIVE: Destroy All Enemy Forces [2 \ 3] S S
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Nadobudnuté body investujete do vyskumu technologii
vo Faction Creatore. V tejto sekcii odomykate nové druhy
zbrani, ale aj doplnkov a ziskate moznost vyvijat’ dalSie a
pokrocilejsie. Potom prejdete na Upravy, kde mdzete
nadobudnuté inovacie priamo pouzit na zhotovenie
novych jednotiek, respektive vylepsenie uz jestvujucich.
Stadi si vybrat druh (od pechoty az po letectvo a obranné
veze) a na pravej strane obrazovky hned' vidite,

ktoré nové technoldgie mdzete pouzit.

Pri Upravach mate vzdy zakladnu konstrukciu jednotky a
mozete jej vybrat zbran, brnenie - pripadne iny doplnok a
k tomu vylepsenie pohybu. Schvaleny navrh si
pomenujete a uloZite. Treba mysliet” aj na to, Ze naklady
na vyrobu lepsej jednotky v boji su vyssie. Okrem toho
musite oznacit' maximalne Styri typy vasich vytvorov v
kazdom odvetvi (Styri preferované drony, Styri tanky atd’),
pretoze ako uz bolo spomenuté, kazda tovaren na bojisku
vyrobi len takyto pocet réznych druhov. Svoj vyber viete
mimo bojovych map kedykolvek zmenit. Okrem toho
mozete aplikovat’ aj jedno vylepsenie zakladne.

Prave [ubovolné Upravy konstrukcii jednotiek robia hru
zaujimavou. Tieto prestavby su mozno dokonca
atraktivnejsie ako samotné boje, ktoré su skutocne
klasické a vlastne neobsahuju ni¢ neobvyklé. | ked’
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musime pripomenut, ze Forged Battalion nie je prvou RTS
s pozmenovanim vojsk. Starsi priaznivci zanru si urcite
spomenu na Warzone 2100, kde sme uz v roku 1999
menili jednotkam podvozok aj zbrane. Na druhej strane
ale tento napad odvtedy nebol v hrach velmi vyuZivany,
takZe Petroglyph stavil na spravnu kartu a tento krok mu
schvalujeme.

Vo volnej hre a multiplayeri s dedikovanymi servermi je
momentalne 10 map pre 2-8 hracov v timoch a orientacia
na PvP boje sprevadzané rebrickami je jasna. Tri dostupné
rezimy sa vSak prakticky neliSia, rozdiel je len v tom, Ci
musite znicit' vSetkych nepriatelov a jednotky, alebo len
budovy a zakladnu. No potesi moznost’ vytvorit v editore
vlastné mapy, ktoré mozete zdielat' s komunitou.

Forged Battalion je stratégia s tradicnymi bojmi, tazbou
surovin a vystavbou zakladne, ale aj sympatickou
moznost'ou prestavat kazdu zo svojich jednotiek a dat’ jej
lubovolnu zbran a doplnky. Jednoducha schéma
kampane a uz teraz slusné mnozstvo map v multiplayeri
naznacuju, ze nova RTS bude orientovana hlavne na
rychle a dost” hardcore bitky po sieti. Tie mézu byt naozaj
adrenalinové a ak preferujete boje proti inym hracom,
pridete si na svoje. Ale urcite sme zvedavi aj na vyslednu
podobu tazenia v sélo rezime.
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Z je to jasné, na Marse je zivot, pretoze ste
tam vy - osamely astronaut so skromnou
vybavou, ktory musi prezit v nehostinnych
podmienkach a zalozit tam koloniu. Znie to
dobre, hoci aj tento napad sme tu uz mali. A ako sme
si pomaly zvykli, jedna sa o dalSiu hru s predbeznym
pristupom, ktora laka hracov este pred svojim
dokoncenim. M&ze byt tato vyprava na Cervenej
planéte osudova?

Na JCB Pioneer: Mars sa celkom dobre pozer3, teda
ked prave nezuri piesoCna burka, alebo nie ste
vystaveni inym nepriaznivym vplyvom, ktoré ohrozuju
vas alebo vase budovy a vozidla. Vsetko okolo seba
mo&zete vnimat z pohladu prvej alebo tretej osoby,
takze vidite bud’ len okolie, alebo aj seba v skafandri.

Hned od zaciatku vas Cakaju urgentné vyzvy, pretoze
inak dlho neprezijete. Najskor sa musite dostat’ k
svojmu provizornemu domovu. Tvori ho tesny obytny
modul s blizkou garazou a solarnym panelom na
vyrobu energie. Naokolo su porozhadzované debnicky
s uzito¢nymi predmetmi, ktoré vam pomézu v
zacCiatkoch, ale aj tak sa treba poponahlat, aby ste
vybudovali funkény komplex so sietou pokrocilych
stavieb na vyrobu vzduchu, vody a potravin.

Vsetkym vas sprevadzaju misie, ktoré si vyberate v
module, kde je aj zariadenie na vyrobu uzito¢nych
predmetov, ale hlavne CPV pocitac, pomocou ktorého
koordinujete vystavbu budov.

Vtedy sa vam zobrazi displej s okolim a menu,
pomocou ktorého vyberiete a umiestnite objekty v
teréne. Nesmiete pritom zabudnut' na ich pripojenie k
elektrickym rozvodom. Pripomina to systém vystavby v
strategickych hrach.

To je ale iba zaklad a vonku vas ¢aka konstrukcia s
ramenami 3D tlaciarne, ktora vam doslova vymodeluje
vybranu budovu. Ale az ked do nej vlozite potrebné
suroviny. Tie musite najst’ a vytazit. Takze treba
Supnut do garaze vase prvé JCB vozidlo, ktoré ste
dostali hned' v Uvode a vonku pouzit’ pristroj na vyvoj
technolégii a vylepsenie dopravného prostriedku.
Prvou inovaciou je tazobny nastavec. Vyviniete ju za
vyskumné body a na nakupy zvycajne potrebujete JCB
kredity - oboje ziskate pocas progresu a za Uspechy v
misiach. Podobnym sp6sobom zdokonalujete v
obytnom module aj vas skafander.

Vozidlo je pripravené, mozete vyrazit do terénu,
skenovat okolie a sledovat znacky na mape aj na
navigacii so svetovymi stranami v hornej Casti
obrazovky. Ked' zastanete na zdroji surovin, aktivujete
taZzobné rameno a urcite mu polohu mineralov. To
robite opakovane, kym neziskate potrebné nerasty
alebo sa nezaplni inventar vozu, pripadne aj
astronauta. Vratite sa na zakladnu a suroviny

jednoducho prenesiete do 3D tlaciarne. Ked' su vsetky,

budova sa okamzite zhotovi a po pripojeni k zdroju
energie funguje.

250N

M] MISSIONS
BETTER THAN THE
ALTERNATIVE

[ Collect 1@ Sivca
[0 Collect S Nickel

—):

15m 4@s



Vas astronaut ma obmedzené mnozstvo kyslika, takze
prvou stavbou by mal byt generator, aby ste mohli v
module bez problémov obnovovat’ zasoby vzduchu.
Potom treba mysliet' na jedlo, tekutiny, sklad, rafinériu,
pristavaciu plochu. Vozidlo ma vlastnu vzduchovu
zasobu, ktora sa doplfia v garazi. Pri hladani
roztratenych debniciek a surovin by ste sa teda mali
vzdalovat' len natolko, aby ste sa stihli vratit spat, kym
sa vam neminu zivotodarné zdroje (mbzete pouzit’ aj
prenosné kanistre). A ak pridete do kontaktu s
radiaciou i inymi hrozbami, mali by ste sa dolieCovat’
lekarnickami a opravit” auto. Poskodené Casti vozidla,
ale aj budov, zreparujete pomocou opravarenského
nastroja. Jednoducho pridete k vozu ¢i trhline a
namierite 1U¢ na kritické miesto, kym sa neobnovi.

Za pracu v teréne ziskate skdsenosti aj spominané
odmeny na dalsie vyskumy a vylepsenia. Mozete
zhotovovat pokrocilé budovy a zvySovat ich Uroven,
ale aj kupovat nove JCB vozidla, s ktorymi ide vsetko
jednoduchsie a rychlejsie. A fungovalo by to velmi
dobre, keby v hre momentalne neboli neprijemné
chyby a bugy.

Napriklad sa v teréne zasekne vozidlo a nemdzete sa
pohnut. Alebo po prichode na zakladnu Uplne zmizne.
Nastastie, ked’ vyskocite z hry a znovu ju nahrate, voz
najdete v garazi, ibaze ak v nom boli nejaké suroviny a
predmety, tie uz su stratené. Okrem toho hra sem-tam
padne.
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Tvorcom by sme spominané nedostatky v hre s
predbeznym pristupom ani nevycitali, keby nebola

stanovena permanentna smrt’ v pripade vasho zlyhania.

A ak vam hrozi kolaps v doésledku kazov titulu, za ktoré
vy nemoOzete, je to naozaj neférové a aj si ponadavate.
Po skonani sa sice restartujete na zakladni, ale vsetko,

o ste pred smrt'ou postavili, je stratené a musite zacat’

stavat’ od nuly. Na nizSej obtaznosti to zrejme takeé
prisne nebude, ale z nejakého dévodu tvorcovia
nateraz povolili len najvyssiu extrémnu (hard)
obtaznost, ktora hracov prisne tresta za kazdy preslap.
| ked” je pravda, ze za danych podmienok vsetko
pdsobi realnejSie a je to vacsia vyzva, ktora aj dost’ laka
(OK, az na ten jeden zZivot to zas také narocné to nie
je). Berieme, ale najskor ziadame odstranenie bugov.

JCB Pioneer: Mars je lakava expedicia, na ktorej
nebudete bojovat’ proti nepriatelom, ale popasujete sa
s nastrahami nehostinnej planéty. Je to survival na
Marse, simulacia, pri ktorej vykonavate bezné cinnosti,
aby ste zabezpecili podmienky pre Zivot a vybudovali
funkcny komplex vo vesmire. Prekonavat” budete najma
sami seba. Ale produkt uz obsahuje aj rebricek, kde si s
inymi hraCmi porovnavate vykony vyjadrené
skdsenostami a poctom prezitych dni a hodin. Ked to
celé vyvojari vyladia a doplnia, dockame sa zabavnej
kolonizacie susednej planéty. Kazdopadne, my sme sa
bavili uz teraz, hoci v neskorsej faze sa zacal prejavovat’
urcity stereotyp.
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cakavanejsiu hru by ste v
nasich koncinach v poslednych
mesiacoch hladali tazko. A
mozno aj kontroverznejsiu,
vzbudzujicu mnozstvo protichodnych
nazorov. Kingdom Come: Deliverance
od ceského timu Warhorse Studios sa
pokusilo priniest odliSny pohlad na
stredoveku RPG v otvorenom svete,
ako ponukaju konkurencné tituly.

Napriek mnohych chybam a preslapom,
ktorym sa nevyhne takmer zZiadna
ambicidzna hra, musime prehlasit, ze
vytknat jej m6zeme mnohé, ale bavili
sme sa ako uz davno nie. Kingdom
Come: Deliverance je napriek tomu, ze
stavia mnohé (nielen) mainstreamové
postupy na hlavu, zaujimavym a
chytlavym pribehom, ktory vas pohlti, aj
ked budete zakopavat o mnoho
nedomyslenych a nedokoncenych
hernych prvkov. Pretoze niektoré pribehy
si robite vy sami.

Ano, bavilo nas to, dnes nebudeme
frflat. Bavilo nas to nesmierne, cas okolo
akoby prestal existovat, hodiny bezali
jedna za druhou, svitaniu v hre
sekundovalo to skutocné za oknom.
Dokonca sme chrochtali blahom az tak,
Ze nas tulanie sa po nadhernej Ceskej
krajine odvadzalo od zaujimave;j
pribehovej linie ¢i postrannych questov.
Dokazeme hre odpustit’ uz len pre tento
subjektivny pocit mozno az prilis mnoho,
co by nas pri inych hrach skrelo. Podari
sa totiz maloktorému projektu.
Obrovskym plusom je i fakt, ze sa
vyvojari na Cele s Danom Vavrom
rozhodli odlozit do kuta otrepaneé
koncepty. Ano, je to fantasy, avéak Ziadni
orkovia, draky ci ina vymyslena haved' tu
na vas nezautocdi. Ak vam uz niekto skoci
do Usmevu, bude to jedine clovek stojaci
na opacnej strane barikady ako je ta
vasa. Stredovek v podani Kingdom Come
je drsny, ale v ramci moznosti historicky
presny. Na posledné dve slova dajte
dosledny doraz.

Pokracujeme dalej: zapletka, hoci sa jej
nevyhli ro6zne Zanrové klisé, ma v sebe

ukrytd poriadnu davku pritazlivosti a
ulohy dokazu zaujat. A aby sme si to
zhrnuli, preCo sa budeme priklanat'v
rebrickoch najlepsich hier tohto roku aj
na stranu tohto Ceského klenotu, tak i
pre spracovanie - nie to technické, ale
dizajnérske. Dajme na bok chyby,
hardvérovu nevyladenost, ukrutne dlhé
nahravacie doby a celkovo obcas plochy
az umely dabing. Hra sa nam pacila, hoci
detaily textur maju daleko k dnesnému
Standardu. Lenze ono to vyzera
prirodzene, Ziadne prepalené farby,
preexponované detaily - skratka svet
taky, aky skutocne je. Pozrite sa z okna a
ak ste to vcera neprehnali s nelegalnymi
latkami, farebna paleta je napadne
podobna tej v hre. So skvelou
architektdrou budov, level dizajnom
prostredi a logickym radenim objektov a
predmetov. To, Ze su obydlia skromné, je
historicky overitelnym faktom, prostredie
posobi drsne, ale prirodzene. Toto
skratka nie je Skyrim.

Ked sme si uz pohnevali vietkych, ktori
najdu sto plus jeden dévodoyv, preco
Kingdom Come nehrat’ (a budi mat'v
podstate pravdu, lebo sa to hre da
vytknat’ a otrepat’ o hlavu), je recenzent
zaujaty a vSetci do neba vychvalujuci
hlupaci hlupi, sa m6zeme pustit' do
volného rozpravania. Napriek tomu, ze
by sa recenzia mala striktne drzat mustru
kritiky, pojde nam to len tazko. Pretoze v
stredovekom svete Ceského kralovstva z
oblasti mesta Skalice s rozlohou 16
kilometrov stvorcovych sa nam zilo
vynikajuco a radi sme sa don vracali na
zopar hodin len preto, aby sme si
oddychli od reality vsednych dni. Znie to
paradoxne, ak zvazime nie prilis radostny
zaciatok celého pribehu.

Stredovek 14.storocCia nepatril medzi
jagavé dejiny [udstva, ale za vlady
Ceského krala a rimskeho cisara Karla IV.
sa jeho poddanym Zilo v rdamci moznosti
dobre. Panovnik sa tesil ucte a oblube
nielen zo strany obycajnych ludi, ale
reSpektovala ho aj slachta ¢i cirkev. Po
jeho smrti sa vlady ujal syn Vaclav IV.




Napriek moznostiam a skusenostiam, ktoré mu ponukal
jeho predok ako vzor, sa na neho prilis mnoho nenalepilo
a venoval sa viac bohémskym radovankam ako vladnutiu.
Dokonca sa nezucastnil vlastnej korunovacie, ¢im
poklesol v ociach vladnucej vrstvy i cirkvi. Poddani a
Slachta sa pre necCinnost rozhodovania a vladnutia
Vaclava IV. zacali burit a preto sa Sance chopil uhorsky
kral Zigmund, ktory vtrhol do Ciech, zac¢al drancovat,
vrazdit, plienit a len tak mimochodom uniesol Vaclava IV.
A do tohto sveta sa prebudzate ako Jindfich, syn kovaca
malého panstva v Skalici.

Tam, kde vas bezna hra odpinkne nezazivnym tutorialom,
v ktorom vas nauci, ako mate chodit’ a obzerat sa okolo
seba za par minut, trva Uvod hry - a teda pokym vas
necha behat’si, kam sa vam zachce - dobré dve-tri
hodinky. A nie je to vobec otravné. Z vlastného pohladu
nasavate prijemne pocity akoby dobre znameho sveta,
ktory je tamto u vas za rohom. Pribehom zviazana
hratelnost' mozno v niecich ociach vzbudi prilis velké
obavy z linearneho napredovania, avsak nenechajte sa
odradit’ negativnym postojom. Spoznavate prostredie,
ludi okolo seba, sledujete ich Zivoty, zistujete ¢o vlastne
mozete na inak obmedzenom priestore robit.
Nepotrebujete sa hned' trepat  peso na druhy koniec
mapy. V tomto Case sa v podstate nic Specidlne nedeje.
Pomahate otcovi a uz tradicne rebelujete proti otcovskej
autorite, alebo sa o to aspon platonicky snazite. Idylka.

Teda idylka az do momentu, kym sa na obzore neobjavi
Zigmundove vojsko s Kumanmi. Co bude nasledovat,
zrejme nikoho neprekvapi a nebude velkym spojlerom, ak
prezradime, Ze Jindro prisaha pomstu vrahom svojich
rodicov. No najprv musi ujst’ z trosiek svojho domova a
mate prvd moznost zoznamit sa so subojovym systémom

sposobom, kedy sa vdam uz méze i nieco stat’ a nejde o
tréning kdesi na like za domom. Vyhnite sa mu, pretoze
pohorite, m6Zete zachranit’ miestne dievca odlakanim
vojakov prahnucich po rozkosi a cvalajte do susedného
kralovstva, Co vam sily stacia. Prvé zoznamenie s konom
je ocakavane nemotorné a oproti inym hram si na tatosa
budete musiet chvilu zvykat. Ale tak je to s mnohymi
hernymi prvkami v Kingdom Come: Deliverance. Najprv
sa do toho musite dostat, potom si to bude uZivat'.

Ak sa Jindrovi podari Uspesne utiect, odkruti si vo svojom
novom domove este niekolko povinnych uloh, kym sa
vyberie na nebezpecnu put’ s cielom pochovat’ svojich
rodicov. Tu sa to znovu neprijemne zvrtne a po
niekolkych odohranych hodinkach nastupuje
predstavenie vyvojarov. Bravd, tlieskali sme. Dovtedy
spoznate dve malé panstva, mOzete sa v nich motat,
kolko sa vam len zachce a nik vas nenuti ist’ striktne
dopredu. Kingdom Come: Deliverance ponuka vyslovene
lahodné moznosti, ako sa postupne zoznamit s hrou.
Vdaka tomu, ze predloha je postavena na historickych
zakladoch a celkovo architektura prostredia jej Uspesne
sekunduje, sa dostavuje Uplne odlisny pocit pri hrani:
odhalovanie sveta a jeho moznosti vas laka, chcete
vediet' viac z historie i mimo hru samotnu. Nielen bezat’
po pribehovej linke, nech konec¢ne zazvoni dosiahnutie
end game achievementu.

Uz len tento priklad napoveda, Ze hratelnost nie je
zalozena na unahlenom behu za Sipkou signalizujicou
dalSiu misiu. Lebo Sipka tu vlastne ani nie je. V Kingdom
Come: Deliverance si to mdzete celé uzit. A presne tak
ako chcete vy.




V ramci mapy tu nenajdete ziadnu bariéru, za ktoru by
vas hra nevpustila alebo vam enormne silnymi
nepriatelmi dala najavo, ze sem eSte nemate lozit. Tu
mas krajinu - krasnu, pestru, skratka nase slovanské luky,
lesy, haje, riecky a mestecka ¢i osamotené usadlosti - a
chod' si kam chces. Tak sme chodili. Spravit’si
prechadzku lesom je Gzasné - v skutocnom zivote. Ale v
Kingdom Come: Deliverance sa okolita priroda najviac
priblizuje k redlnemu zazitku, hoci ma do absolutnej
simulacie stale neuveritelne daleko, je k nej najbliZsie.
Chodit si len tak krajinou, zbierat’ nepovinné predmety a
spenazovat ich, je zabava na hodiny. Spominate si na
RPG Gothic? Tak Cosi podobné, len o par Urovni lepsie.

Aspon my sme namiesto hladania masakru v stajni
radsej behali po lukach, hladali a zbierali stovky a tisicky
bylin, ktoré sme predavali alebo z nich varili elixiry.
Pozorovali zvierata v lese, ked sme ich este nevedeli
lukom zabit"a potom sa zas pokusali trafit” aspon zajace.
V horach sme nachéadzali hriby, len tak bludili,
prechadzali sa a napokon to sice skoncilo tak, ze sme
lukom strielali zajace, divé svine, jelene, aby bol vysledok
dna spenazitelny, ale aj tak fajn. Ohromujuca atmosféra
v lese, ktory je vlastnym svetom v tom virtualnom, cas v
nom akoby plynie inak, pomalSie, prostredie vas vtiahne
ozvucenim mimo civilizaciu a necha odplavat” myslienky
za obzor stresu. Znie to mozno az prilis banalne a
pateticky, no aspon pre nas ma pre tieto subjektivne
pocity Kingdom Come: Deliverance neodskriepitelné
kazlo.

Vsetko aj preto, ze v Kingdom Come: Deliverance nie je
ni¢ odpinknuté zazraénym klavesom F, ktorym sa vzdy
vsetko vyriesi. Uveritelny svet si pyta Cas na kazdu akciu

a sledovanie z vlastného pohladu dodava hraniu - alebo
skor virtualnemu uzivaniu si - svojské ¢aro. Nemame radi
zdihavé a nudne pomalé hry. Kingdom Come:
Deliverance to vsak pristane a odtrhnutie od pribehu
alebo aj sekundarnych uloh nam nepripadalo nasilné. Je
jedno, do ¢oho sa pustite, mOZete sa venovat” hoci aj
alchymii a nebudete sa nudit. Skoda, Ze tvorcovia nesli
este dalej a nepokusili sa prepojit” postavu s remeslami.
Ponuka civilného povolania by svetu, v ktorom je radost’
prechadzat’ sa, pomohla k este vacSiemu pohlteniu. Je tu
predsa mlynar, kovac, koniar, pekar a mnoho dalsich
postav nukajucich tovar alebo sluzby. Preco by hrac
nemohol dostat rovnakd moznost?

Dobre, dost” bolo vyplakavania o tom, preco sme v hre
stravili omnoho hodin viac, nez by sme chceli v pripade
kracania striktne po pribehovej linii s vynimkou
niektorych sekundarnych uloh. To je to, o vas zaujima:
RPG prvky, bojovy systém a technické spracovanie.
Zapletka v podstate ani nie je prilis rozsiahla a v snahe
dorazit ju ¢o najskor by ste sa prilis nezapotili. Ani
nezabavili, no nepredbiehajme. Ak sa konecne
vypotacate do otvoreného sveta, mate prazdny inventar,
silu a odhodlanie - vlastne pockajte, energie mnoho nie
je. Musite pravidelne jest a spat. Nie je to len
ukazovatel, ktory musite drzat v zelenych cislach, ale
oba maju vplyv na zivot a staminu. Nie je dobré ani sa
prejedat, ak si naloZite na chrbat viac, nez unesiete,
obmedzite pohyblivost’ a celé to ovplyviuje,
samozrejme, aj to, o si na seba obleciete.

V mnohych vyvojarskych videodennikoch ste sa mohli
docitat o tom, Co vsetko si na seba nahadzete, aby ste
boli hrdinovia-transformeri. Istotne, ide to.
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Neskusali sme to - uz preto, Ze je vsetko to Zelezo tazké a
ovplyvnuje pohyblivost, zakradanie sa, hlu¢nost’ pri
pohybe. A my sme sa vydali prave touto cestou. Dokonca
sa v ak¢ne ladenej RPG moze stat, ze nezabijete nikoho
okrem postavy, ktorej to od zaciatku dlhujete. A ono to
funguje, z mnohého sa mozete vykecat. Vlastnosti a
schopnosti totiz nie su len Cisto bojové, ale vyuzijete svoju
schopnost’ vyrecnosti a mnohé sa dozviete od postav,
ktoré by sa s vami o probléme nebavili, alebo ich
presvedcite na spolupracu. Ak viac behate a skacete,
zvysujeme sa vam vitalita. Bojovanim sila.

To poznate, vlastnosti obmedzuju vsetko to, €o si na seba
mozete obliect’ alebo chytit do ruk, takze na ten krasny
mec si nechajte zajst chut, pretoze by ste sa s nim jedine
tak do lebene Svacli. Potom tu je more beznych
schopnosti (lovenie, jazda na koni, zbieranie byliniek,
Citanie knih, alchymia, opilstvo,...) a bojovych (ru¢ne
zbrane, lukostrelba, obrana, pastné suboje...), ktoré
vylepsSujete tym, ze ich aktivne pouzivate. Behate? Tak
behajte a skacte dostatocne dlho a cink, schopnost sa
vam o kusok zlepsi, postupi o level vyssie. Ak je to ta
spravna uroven (napriklad kazda tretia), dostanete bod,
ktory rozdate k jednému z perkov danej schopnosti. Tak
napriklad k tomu behu: chcete bezat rychlejsie s vacsou
spotrebou staminy alebo prave naopak, risknete styl
maratonca? Obdobne je to pri vSetkom, nie vetky perky
sa navzajom vylucuju (ak si vyberiete jeden, na druhy
zabudnite) a je to zabava. PretoZe sa prirodzenou cestou
ucite a bavi vas to. Rychle cestovanie po mape? Isteze, je
tu aj to, pokojne, no... no potom sa nenaucite tak dobre
cvalat  krajinou, a to uz za tU namahu predsa stoji.

Samozrejme, Kingdom Come: Deliverance nie je walking
simulator a ¢o tu trepeme o romantickych prechadzkach
lesom pri zapade sInke, loveni usiakov a zbierani burin i
malych hribov (mimochodom, vyskytuju sa v prirode
presne na miestach, kde by ste ich ¢akali, vI¢i mak na poli,
puUpava vsade a aké bolo nase pozitivne prekvapenie, ked’
sme na Cistinke v lese nasi taki hromadu dubakov ako raz
v skutoCnosti v... aha, dobre subojovy systém). Takze
subojovy systém: nie je to o tom, Ze ja kliknem a hrdina
buchne. Teda vlastne ano, len potrebujete svoj utok
spravne nacasovat, sledovat’si staminu, zaroven pozorne
reagovat' na pohyb protivnika a jeho pripadné Utocenie, a
to vSetko spoloc¢ne so smerovanim Utoku na spravnu cast’
tela. Takze ano, kliknete a hrdina buchne. Spravite to zle,
unahlite sa, klesne vam stamina. Obrana je taktiez
dolezita, pretoze s ukazovatelom zdravia klesa aj
vyuzitelna stamina. Ak trieskate do miest, kde ma
nepriatel stit a nevyuzivate odkryté miesta, ktoré sa vam
otvoria po jeho nepodarenom Utoku, ked’ ste sa mu vyhli.

Je to, prirodzene, naroCnejsie na ovladanie, horsie sa to
uci, nakolko zo zaciatku ani len netusite, Co mate ako
spravit’ a ako ste vlastne ten trik urobili, ked ste stlacali
vsetko naraz. V tutorialoch este ano, lenze pride prvy
skutocny boj a zistite, Ze uz idete naostro a nik na vas
neberie ohlad. Mozno na vas boj bude pdsobit’
tazkopadnejsie - a to asi aj preto, Ze ste na seba
nahadzali dve kopy brnenia a vasa pohyblivost'je trochu...
no ako to napisat’... akoby ste si pustili do gati a nechceli
to zo seba vytriast - ale napriek tomu ma boj svoje Caro.
Ak sa naucite okolo nepriatela tancovat, ¢akat na svoju
prilezitost, zabavite sa.



Tak ako vsetko v Kingdom Come: Deliverance, ani boj nie
je jednoduchy na zvladnutie, ale ak si ho osvojite, bude
vas nesmierne bavit. Ani jednu bitku nesmiete len tak
vypustit, hoci si myslite, ze td padavku zvladnete lavou
zadnou. Pokym vam ten maly tajtrlik neda jednu - dve
sekerou po papuli.

Alebo si vezmime strelbu z luku. V inych hrach to je tak:
vezmete si luk, stovku Sipov v tulci na chrbte a kam mieri
kurzor, tam to Svacnete a podla vybavy a schopnosti sa
vam vypocita poskodenie. Svistiace orgie v ratatata Style.
Kingdom Come: Deliverance naopak Svacne jednu vam.
Pri miereni sa vam neustale trasie ruka, Sip neleti zo
zasady tam, kam mierite a nevidite kurzor - zo zaciatku je
vObec zazrak, ze Sip vypustite spravnym smerom a nie
sebe do oka. Ale naucite sa to, len to chce prax a pevné
nervy. A prax a tréning a prax a tréning a $ipy. Sipov je
hned’ niekolko druhov (tak ako mecov, palcatov, sekier,
dyk a hromady zeliez, ktoré bezny clovek nevie ani
pomenovat’ a vsetky maju hromadu atribdtov, takze sa
mozete prehrabavat vo svojej vybave a dlhé minuty
vyberat, ¢o si vezmete do ruk) a kazdy sa sprava trochu
inak. A mate ich pomerne malo. Jednak by ste neuniesli
iné veci, Sipy sa tazko jedia, vSakZe. A potom su drahé. A
skratka to tak je, ze nimi treba Setrit. Takze Sipy po
nepresnej strelbe hladate, zbierate, tie zliomené
oplakavate. Zrazu sa pristihnete pri tom, Ze prezZivate
strelbu Uplne inak ako v inych hrach. Jednoducho fou
Zijete, neplytvate Casom ani materialom, pretoze
vsetkého mate prilis malo.

Kon je dolezitou sucastou hrania uz len z dévodu, Ze ho
mozete tiez vylepSovat a obliekat ako Barbie. Tie zajacie
labky a jelenie vnutornosti netahate vy, ale ich zavesite
na svojho zrebca, tam do kapsicky este tych dvadsat’
bedli, za hrst Zihlavy a trochu harmanceku. Vyberiete
chlieb a jablko, k tomu kusok pstruha a ide sa dale;j.
Pokojne, cvalom alebo tryskom. Ak zapiskate, nech
stojite kdekolvek, kon pricvala. Bojovat sa da aj na nom,
no, samozrejme, nie je to idealne, lebo otacat sa nie je
jednoduché. Uz to radsej vezmeme z rychlika:
obchodovat” budete po grindovani ako odusuy,
vyjednavat’s cenou tiez, ale pozor na to, kazdy
obchodnik ma svoj budget. Vyre¢nost' vam pomoze aj v
zlepsovani oblUbenosti v meste a ak vas maju radi... -
ved to poznate. Zdravia vas na ulici, daju lepsSiu cenu a
tych fraz, ktoré mozete prejst's poddanymi, sice nie je
mnoho, ale su celkom fajn.

Skratka robit’ sa tu toho da hromada. Pribeh vas vedie za
hladanim lupicov, ku ktorym sa dostanete, vySetrite aj
masaker koni a ludi (asi sme to mali napisat opacne), no
hnat' sa Cisto za kopanim zadku Runta je... Takto: pribeh
nie je blby ani vynimocny, no je vyborne napisany.
Dialogy su vynikajuce, podané presne tym Vavrovskym
stylom (hoci sa pri interview vyjadruje dost' nemotorne -
pozn.redakcie), ktory v sebe nenesie ziadne pateticko-
hollywoodske maniere a hadze myslienky prirodzene do
pléna. Skvelé myslienky a UZasna kamera. A nejaky hrubsi
vyraz tu skratka zaznie, Ceské titulky sa podarili. Skutocne
Citajte tie texty, sU naozaj vyborné.




Ale eSte viac na nas zaposobili sekundarne ulohy, pri
ktorych sme sa mozno bavili eSte viac: taky mensi
drogovy Ulet v lese, hladanie knaza, pomoc pre klastor s
ranenymi zo Skalice, opelovanie Terezy Ci... viete Co,
skuste si véetky. Nie je ich mnoho a vyborne dopifiaju svet
Kingdom Come.

Na o sme este zabudli? Isteze, da sa tu pohovorit o
alchymii (ziadny klik na ikonu a aha, je tu elixir na opicu),
paceni zamkov (to by si zaslUzilo trochu vyladit, lebo kym
sme otvorili prvd truhlu - a vlastne to ani nebola truhla,
ale o tom viac v jednom noc¢nom vylete do lesa),
encyklopédii. A to by sme mali, lebo je skveld, nie nudna,
plna zaujimavosti, nie rozvlacna a zahlcujica datumami a
faktami. Ako sa zilo, Co je v stredoveku o a na ¢o to
sluzilo. To si tak spravite za kybel horuceho caju alebo
kavy a verte, Ze zaujimavé cCitanie vas neminie. No musime
oslavné blabotanie ukoncit. Nastupuju chyby a problémy.

Neprekaza nam systém ukladania v hre, hoci sme sa raz
museli vracat k pozicii spred hodiny a pol potom, ¢o sme
si povedali, ze ,ved toto je len mala skala, to Jindra
zvlddne a zoskoci". Zoskocil. Len trochu nesikovne. Save
nasleduje po splneni Casti Ulohy alebo po spanku. Fajn, je
to férové a ak vam to pripada malo, kupte si ,savevovicu"
za nemaly peniaz a ulozte si hru, kedy len chcete. Ono to
aj vyzera celkom pekne, o farebnej palete, absencii
tradicnej preexponovanosti sme si uz Stebotali. Tak ako
vrabce v Kingdom Come: Deliverance - v lese pocut’
presne to, Co zazijete aj v skutocnosti a hudba je aj so
zopar motivmi Uzasne podmaniva, zapady a vychody
sinka pozitivnym pohladenim duse. Zase odbiehame.

Co byl za¢ ten Lubos, co ho
zavrazdilig

Nevsiml sis v posledni dobe
neceho podezrelehos

Nevis, co delal Lubos v ten
den, kdy prepadli Neuhofs

S kym se Lubos schazel?

Zpet

Ale niekedy sa pozriete na textury, ktoré by sme
akceptovali pred desiatimi rokmi. Isteze, to Co si obleCiete,
aj uvidite na postave, ak dostanete do drzky, objavi sa krv.
Avsak pri pohlade na zem zaplacete, CryEngine nedokaze
zrejme Uplne idealne pracovat’ s vegetaciou v otvorenom
svete, vsetko je to hardvérovo narocné, az to nie raz trha.
Ale da sa to vydrzat’ a pohodIne aj na PS4, na ktorej sme
hru testovali. Nezaznamenali sme Ziadne fatalne prepady
snimkovania, po ktorych by sme hystericky vrieskali a
nadavali. Ale je citit, Ze to treba doladit. Textury na
objektoch doskakuju na poslednu chvilu, pdsobi to rusivo.
Z dialky su otrasné, zblizka nijako vynimocné. To sa, zZial,
deje aj s postavami, niekedy sa objavia znenazdajky pred
vami. Nasleduju glitche a bugy, ktorych je plny internet,
takze si prikladov najdete sami mnoho. Nie su vsak vobec,
ale vobec tak Casté, ako sa vdm snazia nahovorit
internetovi trolovia. Samozrejme, pokym ich umyselne
nehladate, aby ste na ne mohli ukazat prstom, zZe aha, su
tu. My sme sa vsak radsej bavili ako silene ukazovali
problémy.

Omnoho viac nas trapila animacia pohybov. Postavy
menia svoj smer strojovo (poznaju osem smerov) a ich
pohyby s umelé az toporné, neprirodzené. Vidiet to
hlavne pri animaciach a rozhovoroch. Ich reakcie su
neprirodzené a stupidne, gestikulacia ako z vianocnej
besiedky piatakov. Navyse nie je problém zaseknut sa o
rozne objekty, zabavu sme si uzili s konom, na ktorého sa
dalo nasadnut jedine v stajni, no vtedy sme hlavou
prerazili strop a nedalo sa ani dnu, ani von, ani zosadnut,
ani nic. Restart. Vrcholom je umela inteligencia NPC,
respektive spravanie sa postav vseobecne. Presne to, z




coho sa kedysi Vavra vysmieval Skyrimu Ci
inym hram, sa da jeho Kingdom Come:
Deliverance vytykat tiez. Postavy chodia po
sebe, zavadzaju si (humorné je, ak jedna
tlaci druhd na koni a navzajom si nadavaju),
spia na dazdi, hoci je 16Zko vedla v stane a
podobne. A nehovoriac o tom, ze dabing je
- pri vSetkej Ucte - priemerny az
podpriemerny. Nudny, zdfalo monoténny,
bez akejkolvek emdcie.

Tieto drobnosti a fakt, Ze Kingdom Come:
Deliverance hra tvrdo a nevodi vas za
rucicku, vam mozu hru otravit. Ale to len v
pripade, ak si chcete kopnut. Vtedy si

dovod néjdete, chyb je tu skutocne nie
jedna, ale dve hromady. Pretoze to obcas W o _ :
vyzera nemotorne, je to narocné na zelezo, I' 1% : ; A
s tam bugy a vobec. Hladanie chyb a % YA . A A 1
zbytoéné frflanie (nd$ skutoény narodny 7 : NP
Sport, nie hokej alebo futbal) ¢asto
degraduju pévodnu myslienku hry, ktorej sa
drzi ako kliest: ponuka stredovekej RPG s
akénymi prvkami a originalnym subojovym
systémom, kde si mbzete vyskusat to a =B 3 :
tamto. A nés presne to a tamto bavilo. R o Ut PR ' =
Uzivali sme si, skor Zili vo svete, ktory sice Ea e el j -
nie je ani obrovsky, ani originalny, ale je : — < SAR 5

Zivy, prirodzeny a podmanivy. Skvelé. Este : = 3

opravit' chyby, ¢asu na to je habadej a ' == s o =

chceme rozsirenie sveta a jeho moznosti. ST 4 -
S HODNOTENIE

Bude to nieCo na hony vzdialené zapadnej
produkcii, ale ndasSmu srdcu milsie.

JAN KODROS _

+ historicke zasadenie - bugy, chyby a este raz bugy
+ ru¢ne vymodelované prostredie - naro¢nost na hardvér a optimalizacia

JEDINECNE HISTORICKE + dobre napisany pribeh a dialégy - zUfaly dabing
ZASADENIE DOP[NAJ U + atmosféra vytvoreného sveta - animécie pohybov NPC postav

+ takticky boj - Al a programové chyby

CHYBY"” + RPG systém levelovania a schopnosti - dlhé loadingy
+ lesy
+ skvelé sekundarne misie a Cinnosti
mimo pribehu




RECENZIA P . ¢ =y A
TITAN QUEST: RAGNAROK

SPAT DO SVETA VIKINGOV

PC

PIECES INTERACTIVE/ THQ NORDIC
RPG




o uspechoch prerobenych
starsich hier sa niet ¢o cudovat’

vzniku dalsich. Titan Quest
kraca este dalej, okrem vylepSenej
vyrocnej edicie vznikol aj
pInohodnotny datadisk, a to po
dlhych jedenastich rokoch. Rozsiruje
pribehovi kampan a ako naznacuje uz
nazov, nazriete na ladovy sever
Europy. Lenze nazov trochu zavadza.
Severska mytoldgia nie je jedina, s
ktorou sa tu stretnete.

Vas hrdina porazil gréckeho boha
podsvetia Hadesa a uziva si zaslizeny
dochodok. Lenze ten, kto spravi
poriadok s Titanmi, nembze mat’ pokoj
nikdy. Va3 Uspech si véimli v Skandinavii
a princezna Ylva vas poziada, aby ste
spravili poriadok aj s ich bozstvom. V
meste Korint sa prebojujete snad’
najtazsou pasazou v hre a hura do sveta.
Ale kedZe tu neexistuje ziadna letecka
spolocnost, musite prejst’ Eurépu pekne
po svojich.

Navstivite tak pobrezie Dunaja, povodie
rieky Ryn, ale aj Teutobursky les a
podobne. BlizSie spoznate Keltov,
germanske kmene, ale napodiv narazite
aj na slovanské prvky, ktoré su tu
zmieSané s tymi keltskymi.
Prebijat’ sa krajinami Europy
sa budete podstatnu cCast’
hry a na samotny zasnezeny
sever Eurdpy sa dostanete
podla stylu hry za priblizne
sedem - osem hodin.

Cestou je mozné ,stratit sa”
na mnohych vedlajsich
chodnickoch, alebo zdrzat’
pri nepovinnych ulohach.

Tie su plné nudnej ,aportovacej" naplne
— prines, zabi, najdi. Neprekvapi ani
Uloha zachranit vilu z vysychajuceho
jazierka a vyprevadit' ju na najblizsie
Cerstvé jazero. Tato Uloha je vsak plna
komplikacii. NPC sa totiz radi zasekavaju
a v okoli je tolko zivych protivnikov, ze
ich mate problém pobit. A eSte ked' sa
vila snazi zapajat’ do kazdej bitky,
spbsobi vam to jedine vrasky na tvari.

Problémovych je viacero veci. Jednak je
to nepresnost’ mytologie, predovsetkym
v porovnani s tou gréckou v povodnej
hre. Nie celkom idealna je stavba
samotnej hernej naplne a systém
uloZenych pozicii. Titul je narocny a
umierat’ tu budete naozaj casto. V
porovnani s Diablom sa pripravte sa na
tazkopadnejsie ovladanie. Titan Quest je
presne taky, ako si ho pamatate z roku
2006. Ak umriete, musite sa prebojovat’
na druhy koniec mapy, ak splnite Ulohu,
caka vas rovnaka rutinna cesta — to sa
tyka predovsetkym vedlajsSich dloh.

Novacikom odpordcam zacat hru Uplne
od zaciatku. Aj ked' je tu moznost’ zacat’
okamzite piatou, teda novou kapitolou.

Ta je zo vSetkych najdlhSia.




JLEEIE L el L 4 s s

P a3l

Polo¢lovék

kt; o kterém se Ylva domnivs, ie
lu pomide, ma ve svém crieni
aciia se © mocnou a pokfivenou
ladé divoéinu za Glaubergem.
 do jejich podzemni svatyné v
ebi g porazit ctyfi starsi, ktefi
Tim pomiges nejen sobé, ale take
rgského prince, pro kterého je
by vellym trnem v oku.

arsho pidy
arsho divo&iny
arsiho jezera
arsiho nebe
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MobzZete si tu vytvorit’ nova postavu a rozdelit vSetky
body lubovolne po Styridsiatu Uroven. No ak si
nevytvorite vhodnu postavu, velmi tazko sa to naprava a
budete ovela Castejsie umierat. Zo zabavnej hry sa stane
cesta Utrap. Samozrejme, stale mozete stretndt” mystika,
ktory vam za par drobnych umozni vykonat Upravy, ale
zameranie vam uz nezmeni. V druhom datadisku
pribudla nova trieda hrdinu — runovy majster. Ta je
vhodna najma pre tych, ktori maju radi cestu magie.
Vyhody rin su znacné, mézete vyuzivat rozne kamenné
pasce a ochranné sily.

Celkovo je nového obsahu viac nez dost. Hrat hru
odznova ma zmysel aj pre veterana série. Mnozstvo
drobnosti, doplnkov a vylepseni pribudlo uz vo vyrocnej
edicii. Samotny datadisk zaberie urcite viac ako 15 hodin
Cistého herného casu. Jednak kvéli obsahu, ale aj
narocnosti, ktora vsak postupne klesa. Obycajni
protivnici na zaciatku hry vam mozno daju zabrat' viac
ako legendarny boss v neskorsej faze hry. Méze za to

S —c

zvoleny systém RPG, ale aj iné faktory. Naucite sa hrat’
hru, odhalite rozsirené moznosti, ohmatate si ich a
nakoniec vyuZijete vo svoj prospech. Dalej st to rézne
amulety, doplnkové predmety a vyzbroj. Kazdu novu vec,
ktord najdete, dobre preskimaijte. Aj vyrazne silnejsSia
zbran moze byt v skutoCnosti horsim variantom ako mec
s magickymi bonusmi (a tych tam je!).

Kto sa bude citit osamely, moze si vyskusat' aj
kooperativny multiplayer a kedykolvek sa pripojit” online
k zivému hracovi alebo zalozit' vlastnud hru a... cakat na
zazrak. Zivych spoluhréacov je totiz nedostatok, takze
mozno po hodine sa k vam niekto pripoji a ked' vas
niekde na mape najde, mozno si aj spolu zahrate. Ovela
lepsie je, ak sa dohodnete s nejakym kamaratom a spolu
sa vrhnete do viru novych udalosti. Tato moznost solidne
funguje. Graficka Uroven je v porovnani s dneSnymi
titulmi na obstojnej Urovni. Autori zo Studia Pieces
Interactive hru poriadne prekopali a dodali jej chybajuci
lesk.



Nové predmety a prostredie su
navyse neporovnatelne krajsie nez v
gréckej kampani. Voda krasne Zblnka,
moderné grafické efekty plnia v hre
svoju Ulohu. LenZe samotny herny
zaklad je uz zanovny, a tak to
dohromady p6sobi neforemne. Co by
sme vsak chceli od takej starej hry? Za
zmienku stoji aj kvalitny hudobny
sprievod, ktory teraz prinasa najma
folkové melddie priznacné pre keltsku
hudbu a severské drsné tény.

Ragnarok nie je koniec sveta pre Titan
Quest. Na jednej strane moze k hre
priviest novych zaujemcov, ale najviac
vycari Usmev na tvari oddanym
fanusikom tejto znacky. Datadisk je
splnenym snom ostrielanych hracov
akénych RPG a v podstate darcek.
Stoji sice 20 £, ale je tolko hodny.
Opat sa mozete vydat na
dobrodruznu vypravu a zaspominat’
na suboje v masivhom svete
pretkanom mytologiami.

POSSOL

+ obrovska porcia nového obsahu

“TITAN QUEST KONECNE + pritomnost roznych mytolGgii
OZIL, ALE HLAVNE + vylepsen grafika

PRE FANUSIKOV

POVODNEJ HRY."

miestami frustrujuca hratelnost’
neopravené chyby z minulosti
systém checkpointov
nevyvazena narocnost’



m MONSTER HUNTER WORLD

LOV MONSTIER TERAZ PRE VACSIE PUBLIKUM

. XBOX ONE, PS4
. CAPCOM
. AKCNA RPG
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va tyzdne po vydani Monster
Hunter: World uz otriasa
hernym svetom ina sprava ako
iba posudenie kvality hry.
Capcomu sa totiz podarilo cosi
nemozné a po 14 rokoch urputného
vydavania hier, ich strastiplnych ciest
na zapad (pravda, nie kazdy diel
dorazil, respektive nie hned) sa
odhodlal k velkému kroku - vydat’ hru
novej generacie globalne, na dvoch
silnych statickych platformach (PS4
a asi necakane Xbox One) a pockal si
na reakcie. Zvesti o 6-milionovych
predajoch sa Gzasne pocuvaju, pricom
viac cca dve tretiny kopii sa podarilo
predat v zapadnych regiénoch. Ano,
tam kde sa stverali ledva na milién...

PreCo je Monster Hunter taky strasne
japonsky a zapadné krajiny mu dlho
nevedeli prist na chut? Nie je to iba
jadrom hry postavenom pre japonsku
kultdru, ktoré vychadza z ich zvyklosti,
pravidiel a preferencii. Capcom sa vzdy
orientoval na rozmanité platformy a hoci
hra zacinala na domacej PS2, rozmach
zaznamenala az na handheldoch. Toto je
esencialny titul, ktory sa podpisal pod
absolutny Uspech PSP v domovine, lebo
Japonci si silu multiplayeru predstavuju
inak. Monster Hunter to presne
demonstroval, ked’ v rokoch 2006 az
2011 sa traja-Styria Clenovia partie zisli
pri vyschnutej fontane v Akihabare Ci
pred chramom a na baze lokalneho
multiplayeru sa pustali do velkych
bossov, zberu predmetov a tvorby
vybavy.

Medzitym podebatovali o zZivote, stravili
takto hodiny a isli domov. A toto je
nieco, Co neskopirujete, lebo pred
Priorom na namesti sa tazko stretnd
Styria borci s PSP v ruke a budu mastit’
velkého Rathalosa. Absencia Monster
Huntera zrejme zlomila krk PS Vita

a vliala zivot do silnejuceho Nintenda
3DS, ale stale omielala rovnaky koncept,
kedy sa partie stretavali na rovnakych
mapach a grindovali ostosSest.

Monster Hunter: World nie je zrazu
Uspesny iba kvoli tomu, ze Capcom sa
vratil ku korenom a vydal hru na
domacej konzole, nie handhelde. Tato
séria totiz skryva ikonické paradoxy: ma
velké monstra uloZzené na istych mapach,
ktoré boli roky rozdrobené na malé Casti,
ktoré sa dlhocizne nacitavali. Vy ste stale
chodili do rovnakych lokalit pInit
priblizne rovnaké veci: zdolat" monstra,
ziskat ich tesaky, cestou aj rastlinky,
huby a to vsetko ste chceli stihnut’

v istom Casovom limite. Nemalo casu ste
stravili v dedinke, ktora sluzi ako
centralny bod s kova¢om, kozkarom

a vlastnym pribytkom.

Lenze Japonci vlozili do Monster Huntera
nielen kus srdca, ale aj tvrdohlavej natury
pre hratelnost a jej mechanizmy. A hoci
sa snazili vSetko poriadne vysvetlit, na
niektoré finesy ste museli prist’ cez
intuiciu a bud'me Uprimni, Slovak,
Nemec, Brit ¢i American rozmysla inak
ako tvorca v Nippone...




Monster Hunter: World je preto revolu¢ny diel vo
viacerych ohladoch. Stale si ponechava rovnaku napln,
no pristupuje k nej inak a snazi sa najma zapadnému
hracovi vela vysvetlit, trpezlivo ukazat, ¢o sa kde
nachadza a ako to funguje, obcas pridat novi pomaocku
a inak pristupuje aj k multiplayeru. Je to citit od prvych
minudt a hoci si po par hodinach poviete, ze tato kosata
cesta smeruje k rovnakej naplni, vSetko sa odohrava inak
(a zrejme bude velmi naroc¢ne vratit” sa k minulym
dielom série).

Bombastickeé intro nechybalo takmer ziadnemu dielu

a Uvod bol vacsinou rovnaky. Hraca treba uviest do
sveta, kde sa premavaju velké monstra a on dostava
motivaciu ich lovit. Niekedy su poriadne drzé a znicia
mu dedinku, inokedy prichadza do etablovaného
systému a podava pomocnu ruku. Tentoraz je nastup
grandiézny a pribeh podavany s vacsou hibkou —
dobrodruhovia sa plavia na lodi, stoly sa prehybaju pod
tarchou pecenych stehien, spoznavate prvé tvare a na
plavidlo zautoci obrovsky kolos, ktory vas vymrsti von
a zrazu v hratelnej Casti zdolavate prekazky, Stverate sa
na skaliska a snazite sa prezit. Je to akoby fragment

z ingj hry, no posiliiuje dva atributy: pocit, Ze v tomto
svete ste drobec (a vsetko je neCakane majestatne)

a naucite sa zakladné ovladanie a pohyby (¢o sa neskor
zide).

Objavovanie dedinky je tiez povysené na novy level.
Najprv sa do nej musite dostat, co je mala put, kde sa
naucite zbierat predmety, vyhybat’ sa nepriatelom, na
ktorych eSte nemate alebo sa skryvat za krikmi Ci

v hustine. VSimnete si aj novy element svietiacich
musiek, ktoré vam signalizuju cestu vpred — to je pre
veteranov necakana vec, lebo boli zvyknuti naucit’ sa
naspamat, kde sa ¢o vo svete nachadza. Dedina
obsahuje vSetko potrebné a lokality jednotlivych bodov
(séfstvo, kantina, kovac, sukromny brloh) sa ucite za
tutorialového chodu. Opat citit vacsi zmysel pre
vysvetlovanie z hladiska novacika — a v samotnom
brlohu mézete travit dlhy cas, aby ste si vybrali jednu zo
14 zbrani a svoj Styl.

Monster Hunter sa nehra na levely, vlastnosti a vyvojové
stromy. Je to hra, kde sa tazisko presunulo na zbrane -
presne tie urcuju vas styl a moznosti. Silné kladiva su
skvelé pre zadelovanie nicivych uderov, ale pridete

o obratnost. Sikovné katany su zlaty stred, mensie mece
vam daju sancu behat” ako kobylka po okoli nepriatelov.
A zbrane na dialku potesia tych, co neholduju
kontaktnému boju. Silnd osvedcenu strnastku je dobré
zobrat aj do tréningu, no nenechajte sa odradit’ — ak ste
si na prvy raz zobrali zIU chabinu, eSte to nemusi byt
chyba hry, skor by ste mali pouvazovat' o inej a skusat’
znova.




Svet je stale rozmanity a obsahuje viaceré pestré
prostredia: najprv sa pozriete do starobylého lesa,
neskor do suchych divocin, koralovych vysin, hnilého
udolia, skalnych Uboci a vulkanického Uzemia, kde
mozno chrapu aj velké draky. Veterani najdu rozdiel pri
vandrovani, starSim dielom bola s¢asti vytykana mala
hibka prostredi: mapka sice bola dostato¢ne velka, ale
rozdelena na fragmenty a medzi nimi prebiehalo (neraz
zdihavé) nacitavanie dat. Bolo zrejmé, Ze malé handheldy
by neutiahli velké plochy, a tak sa autori uchylili ku
kompromisu. Jeden areal mal 9 az 15 obrazoviek a pocas
Uloh ste Casto civeli na loading obrazovky. MHW po prvy
raz tento limit nema, takze Ancient Forest, Coral
Highlands ¢i Rotten Vale su velké plochy, medzi ktorymi
sa moOzete volne pohybovat. Su rozdelené do istych
logickych casti, kde su hotspoty, bestie ¢i aktivne
momenty, ale priebezne nacitanie odpadlo. Vdaka tomu
sa posilnil epicky nadych hry —a ked nic iné, podtitul
World to napifa znamenite.

Vela sa hovori o tom, ze je MHW pristupnejsia hra pre
novacikov a je to pravda. Postava Handler sa stara o vas
od prvych minut a uz je na vas, aby ste jasne vstrebali
systém dediny a neskor aj ostatné. Hra ma nadalej jasnu
Struktdru: zbierate Ulohy v troch kategdriach a dostavate
za ne vytycené odmeny. Assingments su zadania
napifiajlce dejovi liniu — budete prekvapeni, no na
rozdiel od minulych casti autori pridali aj lepsie
pribehové momenty. UZ to nie je iba o objaveni nového

sveta, dediny a bestii, je tu kvalitny pribehovy tmel,
zapamatate si aj postavy a sliape to. Dva tucty
pribehovych misii, pocas ktorych sa nenapadne zvysuje
obtaznost, si urcite vychutnate.

No z hladiska grindu, vybavy a ziskavania skisenosti
odporucam brat aj vedlajsie ulohy. Je ich viac ako 100,
pricom zhruba Stvrtina sa odohrava v arénach po tom,
Co nejaké monstra odchytite, no tym, ze hra prehladne
deli naro¢nost zadani podla hviezdiciek od 1 po 9 a na
zacCiatku solidne uhana za vyssou cislovkou, oplati sa aj
trosku zastavit' a dorobit’si par Uloh na nizsej drovni.
Ziskate potrebny cvik, orientaciu vo svete a najma

v neskorsich Stvrtinach poriadne prituhne, takze pomaly
sa ucte, trénujte. Vedlajsie Ulohy maju casovy limit tak
ako hlavné, zber i hluSenie vam pomdze a hoci hra strati
rychle tempo, budete profitovat' z vacsej zasoby
materialov a potencialne kvalitnejsej vybavy. Napokon je
tu treti typ, investigations, kedy ziskate najvacsiu volnost’
vo svete a mdzete si ho uzit. Aj tu su isté ciele a v sulade
s prekladom vysetrovanie hra nemalu ulohu, napriklad sa
treba vydat’ po stopach bestii.

Klasicky MonHun kolobeh poznate. Ulohy, zber, ziskat
Casti z monstier, v dedine zlepsit vybavu a ist znova. Ani
MHW sa ho nesnazi menit, rovnako ako mu ostali
Casové limity a typy uloh. Lov je stale zabavny, lebo
niektoré bestie sa umne schovavaju a je umenie ich
hladat.
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Autori si potrpia na systém stOp a obcas sa postupne
dostavate k brlohu, ¢o je celkom zadbavne — nevrhnut sa
na bestiu hned, ale skiumat, kde sa v ekosystéme
nachadza. Samotny lov je boj, ktory trva premenlivy Cas,
niekedy ste hotovi za 5-6 minut, inokedy sa mozete
zapodievat’ monstrom 20-25. VSetko zavisi od zbrane,
vasho nacasovania a schopnosti vzdorovat' Lebo
Uprimne, vacsi Cas zabera taktika a vase ucenie sa ¢o kedy
pouzit, ako vam vydrzi stamina, ¢i stihnete Supnut’ flasku
z batohu. Suboje su neraz ako tanec, ibaze ozruty maju
neskutocné rozmery a prvé boje su urcené skor na ucenie
sa ako jednoznacny tah vpred.

Prave preto si treba osvojit’ systém hlavnych i vedlajsich
Uloh — tie vedlajsie vas totiz posielaju na monstra
opakovane a vtedy uz lepsie zvladate boj ako prvy raz.
Netreba sa bat" opakovania, hoci na pohlad to vyzera tak,
Ze autori lenivo sekaju Ulohy a ponukaju reprizy toho
istého. Struktura hry sa stara o isty posun vpred — je to
prave zbieranie materialov vo volnej prirode a najma po
porazeni bestii, ked’ pride magicka minuta na porcovanie
koncatin, pazurikov a inych cennosti. Korist  sa vzdy rata!

Lebo vdaka koristi sa dockate lepSich zbrani a tym padom
mate vacsie Sance na dalsie drzky. Je to jedina cesta ako
sa zlepsit' v hre a vyzriet, ak neratame trpezlivy tréning,
skusenosti z boja a dobru taktiku. Je vhodné zbrane
striedat, ¢o pocitite v hre neskor — na rychlu drzku sa hodi
mozno vacsie kladivo, zatial ¢o na chvostnaca zase rychle
mece. U kovaca sa zdrzite poriadne dlho, kym vyhutate,
aké predmety kam pdjdu. Vyvoj zbrani cez ich vylepsSenia
je putavy a v podstate jedina cesta ako sa vylepsovat.

Potom sa vrhnete aj na samotnu vybavu, kde jednotlivé
kdsky brnenia ¢i inych casti dokazu divy. Sami viete, Ze
najprv musite zvladnut’ par uloh, aby ste na ne mali
materialy. A uz vas MonHun Styl drzi pevne...

Ak chcete vyzriet na bestie, treba mat’ nielen dobru
vybavu a bakulu, no naudit sa aj bojové umenie.

Z minulych dielov sice vypadli Hunter Arts, takze sa
sustredite najma na tahy a komba. Hra ulahci
rozhodovanie uz pri vybere zbrani, o je fajn -
novacikovia by nemali tahat najvacsie kladiva, lebo si ich
oponenti skor vychutnaju. Potesi aj jasny prehlad o tom,
Co ktora zbran potrebuje z materialov.

Velmi ddlezitou sucastou boja bude aj znalost prostredi.
Nejde o to iba vediet sa schovat’ ¢i zautocit' v spravnom
momente, dblezité je aj to, odkial vypad podnikate. MHW
sa vo vacsej miere zacal sustredit’ aj na vertikalne smery —
kopce, vyvyseniny, vsetko sa pocita a najma pri vacsich
protivnikoch, kedy sa prilepite na urcité Casti a chcete
sekat’ z koncatin Ci chvosta. Hra vd'aka lepsiemu engine
vyuzije velku plochu a 3D v spravnom zmysle — toto je
otvoreny svet a Stverat’ sa nahor ¢i klesat’ budete nonstop.

Hra vyborne vyzera a na velkej obrazovke i s vyssimi
rozliSeniami je citit’ majestatny pocit z lovu. Je to fakt iny
graficky kumst, ako ked sme sa krcili nad 3DS ¢i PSP
obrazovkami a urazili sme aj slusny kus od Wii a Wii

U verzii tretej generacie MonHunu. Tu je svet na prvom
mieste, jeho obyvatelia na druhom a vsetko ostatné
nahrava pocitu objavovania.



TU obrovskd popularitu v zapadnych

krajinach vsak spésobuje aj iny element — systém
multiplayeru na Xbox One i PS4, ktory uz netlaci
iba lokalne Ci priblizné moznosti, ale zaradil sériu
do sucasného prudu hranych hier a s aktualnymi
pravidlami. Ziadne zlozité kody a systémy,
odpadli aj samostatné centra Uloh iba pre
multiplayer, ktoré boli si¢astou v minulosti.
MobzZete zdielat dobrodruzstva priamo, tvorit' si
skupiny alebo sa zapajat do inych — ruku na
srdce, je to ina kava. Odpadaju tvrdohlavé
mechanizmy ¢i domace japonské struktiry a bez
nich sa zapadni hrac¢i mézu naladit' na
kooperacny lov ovela rychlejsie. No kto si chce
dopriat sélo hru, nie je problém, staci zatat’ zuby
a aj 60 a viac hodin si uzijete sami.

Po 14 rokoch ro6znych verzii, skakani medzi
platformami i dvoreni zapadnej cielovke nasiel
Capcom recept na Uspech. Hoci sa trosku
kacirsky citim pri hrani tejto série na americkej
konzole, Xbox One nadherne vykresluje svet a
ponuka paradne ovladanie i vizual, ktory
podciarkuje revolucny pochod vpred. Toto nie je
iba variacia minulych hier v sérii, kde sa pridaju
dve-tri finesy a inak idete repete. Tu je razantny
skok vpred, kde citit' vyvoj v kazdom smere: vstup
do sveta, jeho objavovanie, systém dediny

i moznosti multiplayeru. Jadro je tvrdé ako
Supiny nejedného draka, no aj tam neraz objavite
nejaké zjednodusenie pri trivialnych ulohach. Ak
chcete okusit' legendami opradeny MonHun,
teraz je Cas...

HODNOTENIE

B MICHAL KOREC _

+ tvrda hutna hratelnost’ - neskor sa predsa len dostavi pocit grindu
+ solidne podany pribeh nad ramec série - razantny skok obtaznosti v druhej polo-

NAJVACSI LOV MONSTIER  + otvoreny spojity svet vici hry

% + engine vyuziva vertikalne moznosti
DOTERAZ ZACA I_ + vyborné zjednodusenia drobnych aktivit
+ pristupnejsie pre novacikov
+ krasna grafika a nové lokality
+ integracia multiplayeru
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umito Ueda sa uz takmer dve
desatrocia neboji prichadzat s
napadmi, ktoré jemne vybocuju
zo zabehnutych kolaji a vo
vysledku prinasaju velmi zaujimavé
tituly. Do povedomia hracov sa dostal
hned’ po vydani jeho prvej velkej hry
pre PlayStation 2 s lahko
zapamatatelnym nazvom Ico. Ta vysla
este v roku 2001 a spolu s nou sa mu
podarilo vytvorit samostatny svet, do
ktorého sa niekolko dalSich rokov rad
vracal v myslienkach a lovil tam nové
napady. Vysledkom tychto navratov
bol Shadow of the Colossus v roku
2005 a napokon aj The Last Guardian,
ktory po problémovom vyvoji vysiel len
nedavno, v decembri 2016. V oboch
pripadoch sa sice dostavame na odlisSné
miesta s rozdielnymi postavami, no
vzdy s podobnymi znakmi: chlapec -
hrdina, ktory prejavuje blizky citovy
vztah k cloveku - dievcatu, ¢i napokon
aj roztomilému, no gigantickému
zvierat'u.

Ako sa zda, Uedova fantazia pracuje aj
nadalej, pretoze v poslednych tyzdnoch
sme sa dockali niekolkych obrazkov, ktoré
by mohli odkazovat’ na jeho dalSiu hru.
Kazdopadne, kym sa tak stane, Sony sa
nam takto zaciatkom roka snazi priniest’
do obyvaciek nostalgiu, a to v podobe
remaku Shadow of the Colossus. Hre sice
pomaly taha na trinasty rok, no uz v roku
2011 sa nam pripomenula v kolekcii spolu

dalSich sedem rokov neskér. Pochybnosti
su ale zbytocné, pretoze to, Co tento titul
ponuka, svoju hodnotu len tak lahko
nestrati. Shadow of the Colossus je Uplne
iny ako ostatné dve hry Uedu, no aj
napriek tomu maju vela spolocného.

Hra sa rozprestiera v rozsiahlom
otvorenom svete, v ktorom sa ocitnete v
kozi Wandera, chlapca, ktory prichadza do
oblasti znamej pod nazvom Forbidden
Land s cielom vratit' Zivot dievcine
menom Mono. Krajina nedostala toto
pomenovanie nahodou. Pozostava z
roznych typov prostredi, ako napriklad
jazier, honosnych stavieb, rozsiahlych
plani, kamennych priepasti, lesov Ci
podzemnych priestorov, ktoré su vsak az
na par vtakov Ci jasteric opustené. Teda
nie tak Uplne, kedZe predsa len takéto
rozsiahle Uzemie je niec¢im
domovom...Aby Wander ziskal dusu Mono
spat, upisal sa bohom, Ze zdola Sestnast’
kolosov. Nelahka, no o to lakavejsia
Uloha.

Shadow of the Colossus stavia na
atmosfére a pribehu, ktory, paradoxne,
dokaze s lahkostou zaujat’ vdaka
skvelému dizajnu Urovni. Totiz krajina aj
napriek svojej prazdnote posobi v novom
Sate majestatne. V pévodnej verzii vsak
tuto vyhodu nemala, z ¢oho logicky
vychadza, ze skutoCna zabava prichadza
az pri konkrétnych subojoch s kolosmi.
Kazdopadne, ak sa pozrieme spat na

ot — s Ico. V tomto pripade véak iglo iba o nasu recenziu spred dvanastich rokov,
e —— jednoduchy remaster, ktory zabezpedil situacia bola Uplne ina, ako si teraz

plynuly chod hry na PlayStation 3, bez
vyraznejsieho zlepsenia grafickej stranky.
Tentokrat sa vsak hra dockala ovela vacsej
pozornosti. Stidio Bluepoint Games, ktoré
malo na starosti aj pévodny remaster,
teraz dostalo ovela zlozitejSiu Ulohu s
cielom kompletne prerobit vizualnu
stranku hry, a to az do 4K rozlisenia.

Aj napriek tomu, Ze som v pévodnej verzii
Ico mal nahranych niekolko hodin, ku
Shadow of the Colossus som sa dostal az
na PlayStation 3. Sest rokov po vydani
mala hra stale ¢o ponuknut, no otazkou
zostava, Ci to isté plati aj dnes, takmer o

mozeme mylne mysliet: ,Slepé ulicky,
kam sa pri hladani kolosov dostanete, su
plné dychberucich scenérii. SU tu
zamerne. SU tu, aby ste sa pokochali,
nabrali energiu na dalsi boj a uistili sa, ze
herny svet Zije. Zrazu citite vonu travy,
poryv vetra vo vasich vlasoch, kvapky
vody na tvari a pri oblakoch prachu mate
nutkanie si chranit’ zrak." Naroky sme mali
celkom viditelne o par stupienkov nizsie.

Na vyhladanie jednotlivych kolosov
vyuzivate svoj mec, ktory pomocou
slnecnych lu¢ov dokaze odhalit ich
poziciu.




S doverou tak nasledujete IUC svetla, prechadzate
rozmanitou krajinou, dostavate sa do Uzkych, Castokrat aj
slepych uliciek. Niekol'ko tazkych navratov strieda Uspech a
prichadzaju velkolepé suboje. Pochopitelne, vSetko sa tu
toci prave okolo nich a je to certovsky citit. Sestnast’
kolosov znamena Sestnast’ roznych unikatnych zazitkov,
ktoré si budete do posledného momentu uzivat. Vy v koZi
Wandera proti obrovskym kolosom, plne pripraveni dostat’
ich k zemi. Kazdého z nich stretavate v inom prostredi,
prispbésobeného inym podmienkam s inym Stylom
spravania a reakciami na vasu pritomnost, no najma s inymi
slabinami, ktoré musite odhalit. A prave to je zaklad. Staci
odhalit’ ich slabé stranky a behom par minut dostanete aj
toho najvacsieho obra na lopatky. Celkom pekny odkaz.

Kazdy suboj je tak vdaka tomu odlisny a prinasa uplne
noveé vyzvy. Aj napriek Sestnastim vypravam neprichadza
do Uvahy stereotyp, ale skor prirodzena zvedavost a
nadsenie odhalit, Co dalSie sa vam postavi do cesty.
Samotny kontakt s kolosmi je velmi osobny - citia, Ze ste
blizko, ze ste velkou hrozbou aj napriek svojej ,malosti".
Dostat sa im na telo je pre vas prioritou cislo jeden, no pre
nich tato situacia znamena stav maximalneho ohrozenia.
OkamZite sa tak zacnu trepotat’ zo strany na stranu v snahe
zhodit' vas dole a vy dokonale zacinate pocitovatich
obrovsku vahu. Vy sa vSak musite aj napriek ich velkej
snahe za kazdu cenu udrzat, inak vas moze pripadny pad
stat nielen cas, ale najma zdravie, pripadne rovno Zivot.

V pbvodnej verzii mali hraci okrem technickych problémov
nejaké vyhrady aj k ovladaniu. To sice stale nie je Uplne
Standardné ani v aktualnej verzii, no uz ide o velmi dobry
kompromis medzi nutnou interakciou s okolitym svetom a

pévodnou schémou. Na co sa vsak uz tvorcovia nepozreli,
je kamera. Ta v niektorych pripadoch stale strajkuje a
budete musiet par sekind hladat’ spravny uhol, aby ste sa
v hustej srsti kolosov dokazali zorientovat'.

Ako sme mohli Citat' vyssSie, Shadow of the Colossus bol v
Case vydania povazovany za maly technicky zazrak.
Otvoreny svet a suboje s obrovskymi kolosmi boli na
PlayStation 2 nieco, Co sa jednoducho nevidelo kazdy den.
Aj napriek silne orezanej vizualnej stranke a velkym
prepadom snimkovania islo o hru, ktora mnohych v danej
dobe posadila na zadok. Vzhladom na jej vek vyvojarom z
Bluepoint Games nezostavalo nic iné, len vsetko vytvorit
Uplne od zakladov. O to vacsia zodpovednost' lezala na
pleciach celého timu. Vytvorit nieco nové tak, aby to bolo
maximalne verné predlohe, je vzdy neuveritelne naroc¢né. O
to viac si cenim vysledok, kedZe tdto ulohu zvladli velmi
dobre a produkt niekolkonasobne prekonal moje
ocCakavania. V drvivej vacsine casu budete mat’ pocit, ze
hrate skor hru pre aktualnu generaciu a nie hru spred
trinastich rokov, aj ked' stale s tu momenty, ktoré vam
pripomenu jej skutocny vek.

Vyzdvihndt najvacsiu zmenu oproti povodnej verzii je
nemozné. Vsetky objekty boli nanovo vymodelované a
osadené naozaj kvalitnymi textarami. Prostredie dostalo
novy Sat vdaka vyrazne vylepsenej vegetacii a kolosy sa
mozu pochvalit kvalitnejsou srstou, no nechybaju ani rozne
efekty, vratane kvalitnych odrazov vo vode. Okrem tychto
zmien vam vsak na prvy pohlad padne do oci aj velmi velka
dohladnost, vdaka comu aj z vyraznej dialky mozete vidiet
ostré a detailné textury okolia, co posobi naozaj velmi
dobre a dodava vierohodnost’ otvorenému svetu.




Vizualna stranka je velmi dobra aj na
standardnej PS4 konzole a Co sa tyka detailov,
oproti PS4 Pro verzii o vela nepridete. Ak ale
PS4 Pro vlastnite, ziskate stabilnych 60 fps v
rezime 1080p, pripadne 30fps, ak sa
rozhodnete pre 4K rozli$enie. Standardnym
bonusom v takychto hernych reinkarnaciach je
pridanie fotografického rezimu, ktory tu
pozostava zo vsetkych tradicnych funkcii, aby
ste mohli vytvorit fotografiu dokonale
zvecnujucu vas suboj s kolosmi. Prijemnym
bonusom je taktiez moznost’ zapnutia filtrov, s
ktorymi budete moct hrat celu hru. Chcete si
hru zahrat v umelo vytvorenej noci, pripadne s
filmovym zrnom a farebnostou starych filmov?
Nie je problém.

Shadow of the Colossus je vo svojom jadre aj
po rokoch stale velmi kvalitnou hrou. Bluepoint
Games vSak dokazali vekom oslabenému titulu
dodat’ novy zivot. Dokazali zvyraznit' detaily,
ktoré povodna hra nikdy nemohla ponudknut'v
takej forme, v akej to autori z Team ICO
pravdepodobne planovali uz v roku 2005.
Skumanie zakazanej krajiny je tak este
lakavejSie, pricom samotné suboje s masivnymi
kolosmi vas maximalne pohltia. TakZze ak mate
takyto herny Zaner radi, aj napriek kratSej
hernej dobe, zhruba pat’ - Sest” hodin, sa
nebudete pozerat na zaverecné titulky
sklamani.

TOMAS KUNIK

"SHADOW OF COLOSSUS JE
VO SVOJOM JADRE STALE
VELMI KVALITNOU HROU."

HODNOTENIE

+ kvalitné prepracovanie do nového enginu po technickej
aj grafickej stranke

+ kazdy jeden suboj s kolosom je unikatny

+ pohlcujuci herny svet

+ stale skvely soundtrack

- obcas neposlucha kamera
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ali sme ju tu uz v roku 2015.
Vtedy sme sa ponarali vo verzii
s predbeznym pristupom a teraz
je kompletna a naozaj vydarena.
Subnautica utesene vyrastla, dospela a
mozeme povedat, ze Gspesne
zmaturovala. Podlahli sme jej rovnako
ako pred par rokmi, ale tentoraz sme si
dobrodruzstvo uprostred oceanu na
neznamej planéte a najma v jeho
hilbinach uzili naplno. A odporacame to
aj vam.

M

Havaria a potom boj o prezitie v
nehostinnom prostredi - ved' to poznate.
Co sa tyka Uvodu pribehu, Subnautica nie
je velmi originalna a necakajte ani
komplikovany a dychberuci dej. Pri
survival hrach s tym vlastne ani vel'mi
nepocitame. Délezité je hlavne to, ako sa
hlavny protagonista, spravidla sam
uprostred divociny alebo v tomto pripade
oceanu, kde sa musi spoliehat len sém na
seba, popasuje s nastrahami. Napriek
tomu v Subnautice ocenite aj skromny
pribeh, pretoze je potrebnym tmelom (v
hlavhom rezime hry), ktory dava vasmu
snazeniu hlbsi zmysel. Spoznavate ho
hlavne prostrednictvom objavenych
zaznamov a radiového vysielania.
Priebezne si vypocujete odkazy najma zo
zachrannych modulov, ktoré dopadli na
neznamu planétu podobne ako ten vas.
Nie ste prvym stroskotancom uprostred
oceanu, ale mozno jedinym, ktory prezil.
Aby ste zistili pravdu, alebo aspon ziskali
nieco uzito¢né zo zachovanej vybavy,
budete podnikat’ (nielen) podmorskeé
vypravy, najma ked dostanete suradnice s
presnou polohou. Je to vo vasom zaujme
a posunie vas to dalej. A zvysi Sancu na
vasu zachranu.

NemoOzete cakat so zalozenymi rukami,
inak dlho neprezijete a dostat sa na
dolezité miesta tiez nie je jednoduché.
Musite makat’ pekne od zaciatku a to este
mozete byt radi, ze vas modul je po
malych opravach plne funkcny a vybaveny
pristrojmi, ktoré su na nezaplatenie.
Okrem radiového prijimaca, hoci bez
moznosti vysielat svoje odkazy, je tam

zariadenie, kde sa automaticky priebezne
zhotovuju jednorazové lekarnicky. No
predovsetkym budete vyuzivat fabrikator,
ktory vam vyrobi vsetko mozné, od
potravin, cez vybavu na potapanie, az po
dalSie pristroje a mobilny plavajuci panel,
kde si mb6zete poskladat  ponorku.

Samozrejme, k pokrocilym kdskom a
technike sa nedostanete hned a navyse
musite ziskat’ potrebné suroviny, vytvorit’
polotovary a kompletné vyrobky. A aby
ste to mali eSte narocnejsie, neraz musite
najskor ziskat plany, ktoré chybaju v
neuplnej databaze. Spravidla ich
dosiahnete podobne ako rézne rastliny,
nerasty a ryby, ktoré mdzete casto len tak
zobrat, pripadne najskor postinat’ nozom
& vydolovat. Uplné, ale ¢asto len
Ciastocné plany, ktoré treba poskladat z
viacerych kuskov, su najcastejsie v
debnickach zo stroskotaného raketoplanu
a ponorené na dne mora. Na ich ulozenie
do databazy potrebujete skener (aj ten si
musite najskor vyrobit). Okrem toho je
potrebné poznat' ingrediencie. KedZe vas
modul je zo vSetkych stran obklopeny
vodou a na obzore Ziadna pevnina, je
prirodzené, Ze sa musite ponarat’ pod
hladinu. A musite sa aj vynarat, pretoze sa
vam tam mina kyslik. Takze jednym z
prvych krokov je vyroba a potom aj
vylepsenie potapacského vybavenia, aby
ste tam dole vydrzali Co najdlhSie a
dosiahli vacsiu hibku. 100 metrov je
pritom hranica, po ktorej je Ubytok
vzduchu rychlejsi. Ked' si zhotovite
jednoduchd ponorku, mozete s nou
bezpecne klesnut do 200 metrov, pod
touto hranicou ju uz poskodzuje vysoky
tlak. Aj tak je to ale vydatna pomoc,
pretoze odtial sa m6ze vasa postava
dostat’ eSte podstatne nizSie a potom
nemusi vyplavat az na hladinu, ale len k
ponorke, kde sa obnovuje kyslik.

Neskor si zhotovite aj chodiaci stroj, ktory
dokaze bezpecne kracat po morskom dne
v hibke 900 metrov a zbavi vas aj velkych
predatorov. Len je niekedy problém
dostat ho spat na povrch. A ked budete
(vel'mi) trpezlivi, postavite si aj
superponorku.
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Permanentne treba mysliet’ na prisun jedla a pitnej vody.
Pecené ryby su vyzivné, ale nemézete ich dlho
skladovat, lebo hniju a stracaju svoje dobré vlastnosti.
Praktické su konzervované solou, ale tie vas viac
dehydruju. No z istého druhu ryby si kedykolvek
vyrobite filtrovanu vodu a to vdam pohodine vystaci.
Dal3ou alternativou je spracovanie vybranych koralov.
Ked' vyriesite problém s radiaciou, urcite vas zlaka
preskimanie vraku raketoplanu, ktory je od vas co by
kamenom dohodil. Je to jediny objekt, ktory vidite v
prvych hodinach na hladine oceanu okrem vasho
modulu. KedZe zatial nemate kompas, opacha na
obzore dobre sluzi aj ako orientac¢ny bod. Ale aj tak
nemusite mat obavy, ze stratite z dohladu vas
provizorny domov alebo polohu vyznamnych bodov.
Vsetko dolezité ma svoju znacku, ktorej mbzete aj menit’
farbu (drobnost, ale prakticka) a okrem automaticky
oznacenych cielov pouzijete boje.

K raketoplanu sice priplavate pomerne skoro, ale treba si
davat pozor na kreatury pod hladinou aj ohen, ktory
hori na zbytkoch konstrukcie, kam mozete vyliezt.
Spociatku sa tam daleko nedostanete, ale neskor
pridete na spdsob, ako prekutat’ kajuty, odstranit z cesty
zatarasy a otvorit kédované dvere. A tie nalezy stoja za
to. Kazdopadne, zZit sa tam neda, a tak ak nechcete
byvat v module, moZete si postavit’ podmorsku
zakladnu hlavne zo sklenenych a titanovych
konstrukénych casti.

Staci mat jednotlivé diely v databaze, suroviny a pristroj
na vystavbu a zhotovite si obydlie podla vaSich predstav.
K tomu pridate solarny panel alebo iny objekt na vyrobu
energie a postupne si interiér mozete vybavit Uloznymi
skrinami (s moznost'ou oznacenia ich obsahu),
nabytkom, akvariom s miestnymi zivocichmi, pokrocilymi

zariadeniami. A potom objavite aj pevninu - ostrovceky,
kde si mdzete tiez postavit’ pribytok, ale aj pestovat’
rastliny a spoznavat mimozemské technoldgie. Viac vam
o tom vsak neprezradime, aby ste si to vychutnali. V
kazdom pripade vSak ocean zostava vasim hlavnym
zdrojov surovin aj priestorom, kde sa realizujete.

Vsetky strasti a slasti v boji o prezitie obsahuje
zakladny survival rezim. Je vydareny, hoci hladanie
pokrocilych planov (najma superponorky) a vzacnych
surovin moze byt v neskorsej faze hry privelmi zdihavé
az frustrujuce. Okrem toho je v ponuke hry aj freedom,
kde je rozdiel v tom, Ze nemusite zahanat hlad a smad.
Na druhej strane ja zas hardcore rezim, kde su
podmienky sprisnené a vsetko konci po vasom prvom
umrti. Napokon je obsiahnuty kreativny rezim bez
pribehu, kysliku, prijimania potravy a Umrti, ktory sa
sustredi len na vystavbu bez obmedzeni. Takze si kazdy
jednotlivec najde to svoje.

Podmorsky svet je Uchvatny a rozhodne nie jednotvarny.
Autori sa snazili, aby aj prostredie pod vodou malo
rozne podoby. A tak na jednom mieste najdete skaly a
priepasti s hufmi ryb, inde dno posiate cervenymi
koralmi alebo zelené stipy rastlin, ktoré siahajd az k
hladine. V tme (v hre funguje denny a nocny rezim) a
extrémnych hibkach je uZ sice vyhlad horsi, ale poméze
baterka a prinajmensom tam svetielkuju hufy neénovych
ryb. A do toho sa ozyvaju tajuplné zvuky, ktoré svedcia o
pritomnosti velkych tvorov, ktoré vsak nie su vzdy
hrozbou. A chvilami zaznie hudba, ktora podfarbuje
exotické prostredie a aj hlbocina sa pritom zda este
tajuplnejsia. Pevninu sice uvidite radi, ale najkrajsie je to
skutocne v Utrobach fascinujuceho oceanu. Len to
nahravanie hry (a vykreslovanie okolia) by nemuselo
trvat’ tak dlho.



Vsetko sa pohodine ovlada mysou a
klavesmi, ale aj na PC mozete vyuzit’
konzolovy ovladac, s ktorym to je navyse
celkom fajn vo VR rezime. Ten fungoval uz
vo verzii s predbeznym pristupom, vtedy
sme si ho na chvilu vyskusali s HTC VIVE. A
o je pozitivne, je v cene hry, ktora je
vzhladom na obsah a ponuku naozaj velmi
priazniva - nie¢o malo nad 20 €.

Subnautica je vyborny survival titul, ktory
zaujme nielen tym, Ze sa vacsinou odohrava
pod vodou, ale aj celkovym obsahom a
spracovanim. Je to Uzasny zazitok pre
milovnikov Zanru aj kreativnych hracov a
napriek nelahkému boju o prezitie sa pri
nom vyborne relaxuje. Nemusite sa nikam
ponahlat, ale pritom si treba vsimat okolité
podmienky a neraz nenapadné sucasti,
ktoré vas posunu vpred. Niekedy mozno
nebudete vediet Co dalej, ale potom sa vam
otvoria dalSie moznosti a hra naberie druhy
dych. A vy spolu s nou. Alebo si vyberiete
odlahceny kreativny méd a budete si len tak
stavat. Pridanou hodnotou je
zakomponovanie bezplatného VR rezimu, s
ktorym sa zazitky pod vodou este
zintenzivnia. Skratka a dobre - radost’
potapat’ sa!

HODNOTENIE

B BRANISLAV KOHUT

+ fascinujuci podmorsky svet
+ objavovanie novych moznosti a spoznavanie neznameho

"RADOST POTAPAT SA” + vyzva aj relax v jednom

+ desiatky hodin zabavy

- obcas naozaj netusite co dalej
- hladanie pokrocilych planov je zdlhavé az frustrujice
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ayonetta je jednou z tych
znaciek, ktorej sa nedostava
tol'ko lasky, kol'ko by si zasluzila.
Aj preto bola dvojka ohrozena

a ak by sa jej v minulosti nechopilo
Nintendo, pod ktorym ju
PlatinumGames priniesli exkluzivne na
Wii U, mozno by cela séria skoncila len
pri prvej casti. Takto sa teraz mozeme
tesit' uz na tretiu, o ktorej zatial’
nevieme absolutne ni¢, no povest’
PlatinumGames hovori jasne. Mozno sa
blizSieho predstavenia dockame na
tohtorocnych vystavach, no dovtedy
mame moznost opat’ sa nechat zviest’
touto brutalnou dominou v novych
verziach jednotky a dvojky, ktoré vysli
na Nintendo Switch samostatne a aj

v spolo¢nom baleni.

O jednotke uz nie je Co nové napisat, toto
je uz jej tretia verzia, no aj tak sme sa k nej
vratili aspon v kratSom ¢lanku o Switch
verzii. Bayonetta 2 ma u nas len povodnu
recenziu a v porovnani s novou verziou
jednotky je dvojka pre Switch ovela
zaujimavejsSia aj vdaka zmenam

a novinkam, ktorych sa dockala. Nie su
sice nijako zvlast zavazné, no zaroven su
dobrym dévodom k tomu, aby ste sa do
hry pustili opat. Samozrejme, okrem jej
krystalicky Cistej hratelnosti.

Ak sa obzrieme za histériou Wii U, Switch
ma uz teraz na konte viac hracov ako az
doteraz predchadzajuca konzola. Aj preto
mobzeme predpokladat, Ze toto bude pre
mnohych prvé stretnutie s druhou
Bayonettou. Nakolko vsak bola podobna
situacia aj na Wii U, nemusite sa bat, Ze by
ste v pribehu tapali. Ten novy sice
nadvazuje na jednotku, rozsiruje histériu
jej sveta a postav, pricom obcas uz
niektorymi momentmi pripomina

druhy Navrat do buducnosti. Aj tak vas ale
zoznami so zakladmi, ktoré musite poznat’
pre spravne pochopenie pribehu. Dozviete
sa tak o svete a jeho vzniku, ¢o je
naviazany na rovnovahu svetla a temnoty,
ktora je vSak teraz narusena a na obzore je
nova hrozba.

Nasa sexi hrdinka ma vsak vtedy iné
starosti. SU Vianoce a ona sa tula
obchodmi, kde si robi radost” novymi
Satami a topankami. Novacikovia sa skvele
zoznamuju s jej unikatnou naturou, hraci
predchadzajucej Casti si uzivaju to, ze sa
nezmenila. Na scéne sa objavuju aj dalsie
zname postavy z prvej Casti, no tiez nové
problémy, ktoré tuto nakupnu idylku velmi
skoro znicia. Bayonetta je totiz bosorka

a aj ked' uz raz svet zachranila,

v nebeskych kruhoch ma stale hordu
nepriatelov so svatoziarami, pre ktorych
nie su ani vianocné nakupy svate.




Asi nemusite dlho uvazovat nad tym, Ze na nej elegantné
Saty dlho nezostanu a Coskoro sa odeje do svojich
bojovych farieb. Bayonetta zmenila krajcira. Novy dizajn
postavy jej vSak pristane snad’ este viac. Kostym je viac
hranaty, vyraznym elementom je modra inSpirovana
vodou, niekde odhaluje viac, inde menej. PlatinumGames
maju feti$ na silné zenské protagonistky, z ktorych srsi
sexappeal a ani tentoraz to neskryvaju. Postava vsak
okrem vyzoru zaujme aj unikatnym charakterom, ktory
nie je mozné nemilovat. A hlavne zaujme tym, ako sa

v jej kozZi hra. Iné hry totiz ¢asto koncia tam, kde
Bayonetta len zacina. Naozaj. Podobné scény, akeé tu
uvidite hned v Uvode, ponukaju konkurencné tituly ako
zaverecne vyvrcholenie. Ak ste este doteraz nemali

s Bayonettou skusenosti, hned prvy stiboj na kridlach
stihacky vam naznaci, co mozete Cakat od hratelnosti

v tejto hre a vlastne aj sérii. Je to jedna hyperbola za
druhou. Badat tu nepopieratelné korene v Devil May Cry,
koniec koncov, za hrami stoja ti isti [udia, no Bayonetta
to dotahuje este dalej. Je to hack 'n' slash akcia na
steroidoch, v ktorej maju suboje neuveritelny spad, az si
chvilku budete musiet’ zvykat na tu rychlost a akrobaciu,
ktoru na obrazovke predvadza hlavna postava. Ono to
mozno na prvy pohlad vyzera az prstolomne, ale opak je
pravdou a herné mechanizmy vam prakticky okamzite
zacnu prechadzat do krvi.

Subojovy systém v hre je skutocCne intuitivny a vyuziva az
Stvoricu zbrani naraz. Bayonetta je totiz vyzbrojena s
vybavou v kazdej ruke a aj na kazdej nohe. Jedno tlacidlo
je tu na strelbu, druhé na Utok rukami, tretie na Utok
nohami a do toho je tu este aj skok. Hra vyuZiva systém
automatického zamerania na niektorého z nepriatelov,
Co je naznacCené perami, no niektoré Utoky pokryvaju aj
vacsiu plochu a dokazete nimi zasiahnut' viac protivnikov.
Komba vytvarate postupnym stlacanim konkrétnych
tlacidiel, pricom pri niektorych Bayonetta okrem zbrani
vyuziva aj svoje magické schopnosti. Postupne si mozete
zakupit nové komba za nazbierané svatoziary, ale
dokonale si vystacite aj s tymi zakladnymi, ak si ich dobre
osvojite. Je tu ale aj sluéna hibka pre tych, ktori ju chct
skimat.

V defenzive si Bayonetta poradi taktiez, nakolko ste
spolu s nou dostali do vienka moznost vyhnut sa Uderu
nepriatelov stlacenim jediného tlacidla, kedy aktivujete
takzvany Witch Time. Cas okolo vas sa do¢asne spomali
a vy mate moznost nepriatelom zasadit’ niekolko
dolezitych uderov, kym ste podstatne rychlejsi nez oni. Aj
tato schopnost viete neskor modifikovat réznymi
artefaktmi, pripadne ju nahradit inou, ¢o zaleZi len na
vas. Pekelny obchod Gates of Hell ponuka okrem Utokov
aj nakup zbrani, lizaniek (ktoré v boji zvysia Zivot, silu,
magicku energiu, Ci obranu), artefaktov a aj novych
kostymov.




Tie dokazete odomknut aj cez amiibo. Niektoré
postavicky vam daju bezné bonusy, iné odomknu
napriklad kostym Foxa a iné. A kedZe je hlavna hrdinka
bosorka, Bayonetta 2 ma v rukave aj niekol'ko Specialnych
utokov, ktorymi lahsie zdolate aj pekelne narocnych
nepriatelov, kedZe tentoraz Bayonetta nestoji len proti
réznym obskdrnym podobam anjelov. Rozdavanim
Uderov sa vam nabija ukazovatel magie. Ked' je plny, mate
moznost’ posilnit’ svoje Utoky a povolat do boja aj
démonsku vypomoc. Vyzera to vyborne, z hladiska
hratelnosti to taktiez vyborne zabavi a Utoky sa liSia podla
zbrani a komba, takze je to dokonale namixované.
Pripadne mate moznost vyuzit klasické muciace utoky,
ktoré mdzete poznat’ z prvej Casti. Bayonetta si vtedy na
porazenie nepriatela povola nejaky znamy muciaci nastroj
a je pred vami kratka QTE sekvencia.

Bayonetta vo velkej miere stiera hranice medzi obycajnym
subojom a subojom s bossom. Kazdy suboj tu ma naboj a
vlastne ziadny nie je obycajny. Kazdy novy nepriatel
dostane intro, aby ste vedeli, s kym mate tu Cest a viete,
Ze to su nové problémy. No ked ho stretnete najblizsie, uz

moze byt len jednym z radu a vy bojujete proti inej novej
hrozbe. Samozrejme, narazite aj tu na megalomanskych
nepriatelov, ktori vas vo velkosti mnohonasobne
prekonavaju, bojujete s nimi v nicote pri prechode do
pekla namiesto ich celych sa zameriavate len na konkrétne
slabé body. Autori opat” popustili uzdu fantazie

a nepriatelia su este Sialenejsi, co presne ladi s celkovou
hernou atmosférou.

Rovnako ako v predchodcovi ani tu nebude Bayonetta
jedinou hratelnou postavou a v priebehu hry sa na par
chvil dostanete aj do koze niekoho iného, ked postupne
zacCnete odkryvat pribehové pozadie a aj to, ¢o sa skryva
za postavami. Je to vSak len moment. Okrem toho si
uzijete aj niekolko roznych foriem hlavnej hrdinky, ktora
sa (pochopitelne) dokaze zmenit na divoki macku, ale ma
aj iné podoby. Dokonca dvojka prinasa aj niekolko
hernych pasazi, kedy preberiete kontrolu nad nejakym
strojom. Bosorky totiz maju vlastné bojové exosuity, ktoré
spestruju hratelnost trosku inym, aj ked jednoduchsim
stylom. A budete mat tieZ moznost’ zalietat' si v stihacke.
Lebo ved preco nie?
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Dvojka mne osobne pripadala kratSia ako jednotka.
Minimalne v tom zaklade. Je tu 16 kapitol a k tomu nejaké
prology. V kazdej kapitole najdete aj Specialne vyzvy

a moznosti zbierat rozne zberatelné predmety, o vas
zdrzi dlhSie, ak chcete hru prejst' na 100%. Ten zaklad ale
dokazete dat za nejakych 8-9 hodin. Potom sa mdzete
vratit spat, aby ste dalej zbierali skryté predmety a plnili
vyzvy. Hra vase vykony pocas celého hrania odmenuje
medailami a nasledne aj svatoziarami. A ak by ste toho
mali malo, po prejdeni hry si spristupnite Specialne a stale
narocnejsie vyzvy v ramci Lost chapter, kde najdete 5
vyziev po 6-12 levelov.

Pocas hrania navyse zbierate aj karty, ktoré vam
odomykaju nové Urovne pre rezim Tag Climax. Ten ponuka
zvacsa kratSie Urovne pre dvojicu hracov online, kde hrate
v kooperacii, aby ste porazili hordy démonov. Rezim je
naozaj typicky skor kratsimi akc¢nymi davkami, ale lepsie
preveri vase znalosti a pochopenie sibojového systému

a ponuka dalsSie hodiny hrania navyse. Ak nemate
spoluhracov online, mézete sa do boja postit po boku

umelej inteligencie. Je vSak obrovska skoda, ze kym na Wii
U tento rezim podporoval lokalnu kooperaciu na jednej
konzole, tu sme sa jej nedockali. Tam to malo tu spravnu
Stavu.

Zmien sa hra dockala aj v oblasti technickej stranky. Stale
vyzera dobre, za o vdaci najma nadcasovému art Stylu, no
mobhlo to byt aj lepSie a zda sa, Ze je to len port. V oboch
rezimoch hra totiz bezi v 720p rozliseni, aj ked by mozno
zvladla v TV rezime viac. Vylepseny je vsak beh hry, ktora
sa teraz dobre drzi aj v najnarocnejsich scénach a zda sa,
Ze autori vylepsili filtrovanie textdr, no to je tak vsetko. Este
lepSie je na tom zvuk. Ci uz je to perfektny dabing, kde vas
Uplne ocaruje herecka Hellena Taylor, ktorej ako Bayonette
hitate kazdé jedno slovo. Ani ostatni herci sa nemaju za o
hanbit  a skvele sedi aj hudba, ktora hre dodava stavu.
Cerednickou na torte je nova ,mesac¢na” skladba Moon
River, ktoru tu najdete v modernom prevedeni Sitom na
mieru hry, no tiez vtom povodnom, ktorym sa s vami hra
rozludi tradicnym tancom.




Bayonetta 2 je Uzasna akcna hra

s hromadou obsahu a obrovskou
pridanou hodnotou, ktoru dalej
poskytuju napriklad skladby, artworky
a dalSie materialy, ktoré v nej zbierate.
Autori kvalitnu jednotku vylepsili po A T : el
kazdej stranke, rozsirili pribeh a hlavne ' ¥ oo A AR - ‘1
zachovali parddnu dynamicku akciu, g PR 4L s BE '
ktora stale vyraza dych. Jednoducho si tu
zamilujete vsetko, od postavy, cez svet,
hratelnost, az po hudbu a styl, aky mozu
konkurencné sekacky len zavidiet'.
Novinkou je dotykové ovladanie, ktoré
funguje a hra sa nim da hrat, no
pripravite sa tak o radost’ z presnosti
svojich utokov a kazdého dokonale
planovaného komba.

Mozno niekomu bude prekazat, ze to je
prilis frenetické, no to k hre patri tak, ako
napriklad ku God of War patri krvavost.
Zamrzi fakt, Ze aj napriek miernemu
technickému zlepseniu budete mat pocit,
Ze by to §lo aj lepsie. A hlavne prekaza
absencia lokalnej kooperacie v Tag
Climax rezime, ktora na Wii U bola. Ak
niekedy bude doplneng, pripocitajte si
polovicu bodu navyse. Takto si ale
myslim, Ze funkcie sa maju pridavat” a nie
odoberat.

o

HODNO

TENIE

MATUS STRBA a

Lo ) + tvrda hutna hratelnost’ - neskor sa predsa len dostavi pocit
“BAYONETTA 2 JE UZASNA + solidne podany pribeh grindu
+ otvoreny spojity svet - razantny skok obtaznosti v druhej

AKCV NA HRA S HROMADOU + engine vyuziva vertikalne moznosti  polovici hry

OBSAHU.“ ;—k\t/i);//ti)torné zjednodusenia drobnych
+ pristupnejsie pre novacikov
+ krasna grafika a nové lokality
+ integracia multiplayeru
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je to tu. Vratili sme sa na

pociatok dnes uz kultovej

série, ktora sice nebola

revolucna, ale velmi umne
dokazala vyuzit' tradicné prvky RTS a
obohatit ich nie¢im vynimocnym.
Tato edicia len potvrdila nadcasovost’
stratégie, ktora bola oblubena v
minulosti, ale stale ma svojich vernych
fanusikov a s nadejou ocakavame aj
uplne novu cast. Zatial si vSak dame
repete.

Pri spusteni hry vobec nemate dojem, ze
mate pred sebou vlastne uz historicky
artefakt. Definitive Edition posobi sviezo
ako Cerstva maturantka a menu vas ovali
naozaj bohatou ponukou. Snad az na
zakladné nastavenia hry, kde si mdzete
zapnut' a vypnut kadeco, ale s grafickym
rozlisenim a pokrocilymi efektmi nic
neurobite. Ale to ani nie je potrebné.
Vynovena grafika je naozaj vydarena, v
HD vsetko vyzera pekne a sviezo a
animacie su prirodzené. A pritom je to
stale ten isty vizualny Styl ako kedysi, len
prisposobeny sucasnym monitorom, kde
si hra vobec nerobi hanbu.

Titul pekne beZi pri 60 fps a obsahuje aj
prakticky zoom, takze si terén vzdialite a
priblizite podla potreby. Je pravda, ze pri
detailnom nahlade uz su jednotky a
objekty trochu rozmazané a kvalita je
nizsia, ale pri beznom zobrazeni vsetko
vyzera velmi dobre. Sprevadza to hudba,
ktord sme pocuvali uz v originali a
nechybaju ani tradicne zvuky a hlasky,
ako je dobre zname ,wololo"
konvertujucich knazov. Takze fajn.

Hra obsahuje desat’ dostatocne
rozsiahlych tazeni, ktoré si zamerané na
slavnu minulost’ svetovych impérii, ako je
Grécko, Babylon ¢i Rim a zahrnuje aj také
udalosti, ako je trojska i punska vojna.
Ak potrebujete trochu cviku, dobre vam
posluzi egyptska kampan, ktora ma
formu masivneho tutorialu. K tomu
vsetkému si mbzete pridat aj uzivatelské
tazenia, ktoré sa daju vytvorit a
upravovat popri Standardnych scenaroch
v troch editoroch. Ponuku v sélo rezime

dopina este samostatna hra, v ktorej si
zvolite fubovolny narod a bojujete proti
pocitaCovym oponentom na zvolenej
mape.

Kampane sa odohravaju v niekolkych
obdobiach (od doby kamennej az po
Zeleznu), ktorymi plynule prechadzate
pocas hrania. Jednotlivé misie vsak maju
svoje obmedzenia a pokrocilé moznosti
serviruju postupne, tak ako je to dodnes
zvykom v RTS. Na mapach staviate
uzitkové a vojenské budovy, osadnici a
rybarske lode zabezpecuju jedlo (najskor
bobule a lov, potom farmy), potrebujete
tazit drevo, kamen a neskor aj zlato,
stavat’ obydlia, aby ste zvysili populacny
limit. Ten je v kampani obmedzeny len
na patdesiat, ¢o je dost'malo, kedZe sa
do toho pocitaju osadnici aj vojenské
jednotky. Nemozete tak vytvorit' vacsiu
armadu, s ktorou by ste dobyjali vo
velkom a mozno zazijete sklamanie,
kedZe sa v tazeni nedockate bitiek
epickych rozmerov.

Samotny sortiment vojsk je vsak pestry.
Slusné zastUpenie ma pechota, jazda,
lukostrelci a obliehacie zbrane. Zakladné
jednotky maju vsetky civilizacie
spolocné, ale niekedy umoznia ich
vylepsenie len na nizsi alebo naopak
extra vysoky stupen. To plati aj pri
uzitkovych technolégiach a tieto
moznosti zavisia od vyberu velmoci.
Popri bojovnikoch s mecmi, ktorym
predchadzaju primitivni predkovia s
drevenymi budzoganmi a kamennymi
sekerami, sa na bojisku objavia
lukostrelci na konoch, hopliti, bojové
slony i vozy, tavy a katapulty. A ano,
nechybaju ani knazi, ktori liecia,
konvertuju nepriatelské jednotky,
pripadne aj budovy. A na vode sa plavia
vojnové lode. Mozete vytvorit rozne
kombinacie jednotiek, oznaCovat’
skupiny a vyvolavatich klavesovymi
skratkami. Nepocitajte vsak s
formaciami ani pokrocilymi prikazmi
jednotiek. Bud maju zakladny rezim, v
ktorom sa pohybuju a Utocia na
kohokolvek v ich dosahu, alebo im
prikazete az do odvolania stat’ na mieste.




To je vhodné napriklad pri (streleckych) jednotkach v
obrane, aby neprenasledovali protivnikov kade-tade.
Ochranu sidla zvysia aj mary a veze. Ulohy v tazeniach su
vcelku pestré, i ked ¢asto prosté, napriklad znicit’
nepriatelské farmy alebo chram, nieCo postavit na
druhom konci mapy a ziskat' relikviu. Ale aj zabit" bajnych
hrdinov, ako je napriklad Hektor a Paris. Nie je to vsak
monotonne aj vdaka r6znym podmienkam. Napriklad
mate na zaciatku len par osadnikov vysadenych na
nebezpecnom pobrezi alebo jazdcov, s ktorymi musite
prebehnut popri nepriatelskych hliadkach a najst’ svoju
zakladnu. Scenare kampane su napadité, len je skoda, ze
neobsahuju aj nejaké predelové scény, ale iba zhriujuce
obrazovky s textom a rozpravacom.

Multiplayer sme testovali este pred vydanim hry a boli
tam nejaké prepady framerate a iné mensie nedostatky. V
plnej verzii hry je to podstatne lepsie a na podobné
problémy sme nenarazili ani pri masivnejsich bitkach,
kedZe multiplayer uz zvysuje limit jednotiek na kazdého
hraca az na 250. | ked' v pripade extra velkych bojov pre
osem hracov sa vacsia zataz moze prejavit. Obcas sa pri
hrani dostavili nejaké lagy, ale tym sa mozete vyhnut’
vyberom regionu v lobby a hracov s nizkym pingom.

Hra po sieti ponuka Standardny rezim, kde s malymi
obmenami musite porazit” superov a da sa to dobyjanim,
ale napriklad aj vystavbou a udrzanim divu sveta ci
obsadenim ruin. Okrem toho je v ponuke uz len
deathmatch, kde zacinate s extrémnym mnozstvom
surovin. Postavite nejaké vojenské budovy a chrlite
jednotky, ktorymi sa snazite rozdupat’ superov skor ako
oni vas. Zdroje vSak nie su nekonecné a ak su boje
dlhodobé, treba uz mysliet” aj na produkciu a pridelenie
prace osadnikom.

Dva rezimy vsak v multiplayeri Uplne stacia aj vd'aka
mnohym nastaveniam, ktorymi si nakonfigurujete hru v
lobby podla vasich predstav. Urcite pociatocnu epochu,
populacny limit, zdroje, rychlost” hry, obtaznost. Da sa
bojovat’ proti PC, stanovit’ timy aj to, ¢i budu
permanentné alebo sa mozete vzdat spojenca. Viete
povolit' kompletny technologicky strom pre kazdu
velmoc bez prednastavenych obmedzeni. Potesi moznost’
vytvorit’ dedikovany server aj sledovat hru len ako divak.
Priamo v hre funguje jednoducha diplomacia, mbzete
spojencom posielat’ suroviny, menit’ postoj voci inym
hracom a okrem samozrejmého chatu vyuzijete aj Ciselné
predvolby s priradenymi audio hlaskami na rychlu
komunikaciu.

K nedostatkom hry mozeme zaradit slabsiu Al, ktora vas
sice na vyssich obtaznostiach potrapi, ale je
predvidatelna. A v istych situaciach sa sprava hlupo.
Napriklad neustale posiela osadnikov na miesta, kde ich
zabijate dovtedy, kym sa celé sidlo Uplne nevyludni.
TakZe umelej inteligencii zostanu budovy, ale ziadni ludia
ani suroviny. A nevie si s tym poradit. Problematicky je aj
pathfinding. Vase jednotky neraz nevedia prejst' pomedzi
dve budovy, hoci je tam kopa miesta, takze by tadial
presiel aj tank. Alebo ked' viac robotnikov tazi kamen i
zlato, niektori za zaseknu a zostanu stat. Tieto nedostatky
sa vacsinou tykaju kampani v sélo rezime, i ked ich v
mensej miere postrehnete aj v multiplayeri. Podla
vsetkého sa tvorcovia zamerali na hru po sieti a jej
vyladenie, ale singleplayer iba prosto previedli do novsej
grafiky bez vacsej snahy o korekcie. Preto je tam viditelne
viac nedostatkov.




S Age of Empires: Definitive Edition sme viac-
menej spokojni. Ale nie bez vyhrad. Hra vobec
nepOsobi zastaralo a nemusite byt
nostalgickym veteranom, aby ste sa do nej
naplno ponorili. Obsahuje vSak zbytocné chyby
a nedorobky, ktorym sa vacSinou dalo vyhnut.
Uz len problematicky launch hry niektorych
hracov vytocil. Par dni pred oficialnym
spustenim sme uz mali dostupnu verziu, ktora
sa v den D este aktualizovala a bez problémov
sme hrali. Vzapati vSak nasledoval dalsi patch
a mnohi hru jednoducho nemohli spustit, ¢o je
bezprostredne po premiére fatalna chyba
(nam pomohlo preinstalovanie). Toto
rozhodne nie je dobra vizitka.

Zamrzi aj to, Ze hra vyzaduje Windows 10 s
Xbox Live kontom, takZe ak pouzivate starsi
operacny systém, mate smolu. Tym padom
titul straca cast” potencialnych hracov. Zatial je
kdpa mozna len v Microsoft Store, ¢asom
pripada do Uvahy aj Steam. Ponuka hry ako
takej je vSak urcite zaujimava. Hoci obsahovo
bohatsi singleplayer s tazeniami bez Uprav je
paradoxne menej zaujimavy ako multiplayer,
ktorému tvorcovia evidentne venovali vacsiu
pozornost. Vynovit' tuto klasiku bol dobry
napad, ale este by to chcelo poriadne odviest
robotu pri jeho realizacii. Ale bavili sme sa a
hru odpordc¢ame predovsetkym kvoli bitkam s
inymi hra¢mi. Len musite prizmurit’ oko

nad istymi nedostatkami.

BRANISLAV KOHUT

“VYNOVIT TUTO KLASIKU

BOL DOBRY NAPAD"

+ pestra ponuka v single aj multiplay- - slabsia Al a pathfinding

eri, editor - solo kampane by si ziadali urcité
+ vynoveny vzhlad a rozmanité Upravy

moznosti v lobby - zatial len pre Windows 10

+ zachovava si caro povodnej hry, a - bugy a zbytocné chyby

pritom nepdsobi zastaralo
+ dynamicka hra po sieti s velkym
poctom jednotiek
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ailway Empire je dalsia z
vlacikovych hier, ktora sa v nas
snazi vyvolat’ pocity, aké sme
mali pri jedine¢nej Railroad
Tycoon sérii. Rovnako nas zavedie do
casov osidlovania Ameriky, kedy sa
niekolko spolocnosti snazi kol'ajami
prepojit’ cela krajinu. Vrati nas do
casov prvych rusnov, do casov, kedy
bolo najefektivnejsie cestovanie prave
Zeleznicou a kedy celé mesta zaviseli
na dodavkach potravin a zasob prave
vlakmi.

Hra je od autorov Patrician série ako aj
Grand Ages Medieval, kde ziskali dost’
skusenosti ako so strategickymi
moznostami, tak aj manazmenom a
zaroven dotiahli aj svoj kvalitny engine.
Teraz to tu vSetko spojili a aj ked’
nezapracovali do hlbky véetky elementy
vlacikovych manazmentoviek, vytvorili
velmi zaujimavu ponuku pre fanusikov
Zeleznic.

Titul ponukne sériu kapitol z Cias
dobyjania Ameriky v kampani, kde sa
naucite zaklady budovania aj spoznate
dejiny rozmachu Zeleznic, ktoré su tam
podrobne zmapované a postupne vas
prevadzaju od vychodu na zapad
Ameriky. Doplnia to free scenare, kde si
vzdy vyberiete urcitu Cast’ prostredia,
Specifickd Ulohu a idete do toho. Viac
moznosti mate vo free mdde a v
sandboxe, kde si volne vyberiete Cast’
Ameriky a desatrocie, do ktorého chcete
vstlpit  a ostatné je uz na vas. Pritom
free mod je este zavisly od penazi a
musite sa snazit’ zarobit a vysporiadat’s
konkurenciou, ale sandbox je Cisto o
zabave - bez penazi, bez obmedzeni a
bez konkurencie. Jednoducho si to
mozete uzivat. Stale to vSak budu
samostatné, mensie Casti Ameriky a
chybat tu bude napriklad kompletna
mapa Ameriky, ktoru by ste mohli
prepojit’ krizom.

Kampane vas zavedu do obdobia
najvacsich udalosti stavby Zeleznic v
Amerike, spoznate vyznamné osobnosti,
budete sledovat noviny, komentar vam

bude hovorit o dblezitych zakonoch z
kongresu, ale v zasade vam da volnu
ruku na stavbu a expanziu. Do kazdého
scenara vchadzate s urcitymi zakladnymi
financiami a Ulohami. Budete musiet’
spajat’ mesta, pomahat im zvysit’
populaciu na urcitd Uroven, alebo im
doviezt tovar, pripadne isty pocet [udi v
urcitom Case. Vsetko bude naplanované
na vybrané roky a vy sa to musite snazit’
splnit. Ak sa vdm to nepodari, musite
reStartovat’ scenar. Zo zaciatku budete
len stavat’ stanice v mestach a spajat’ich
tratou a kupovat’ jednoduché vlaky na
presun ludi, tovaru a posty. Hra vas prilis
nezdrzuje tym, o budu vlaky prevazat,
staci ak vytvorite spojenie a o vsetko sa
uz postara sama. To bude aj jadro celej
hratelnosti - stavat’ trate a prepajat’
mesta a farmy vlakmi.

Zaklad je jednoznacne tovar. Mestad maju
svoje poziadavky, farmy maju ponuku a
vy sa musite starat’ o kolobeh komodit.
Kazdé mesto chce nieco iné. Nieco
potrebuju aj farmy. Neskor pribudnu
tovarne v mestach, ktoré pridaju aj
produkciu. Mesta budu postupne
expandovat’ a potreby sa menit. Vy im
mozete pomahat stavbou atrakcii, ako
su univerzity alebo parky. V kazdom
meste vSak mozete postavit len jednu.

V oblasti svojich budov ste obmedzeni a
viete ich postavit’ len niekolko, a to
stanicu v troch velkostiach, sklady a
hlavne zasobovacie veze, kedze parné
lokomotivy potrebuju na dlhsich cestach
zdroje vody a oleja. DOlezité je
nezabudat ich davat na kazdu trat,
kedze ak vlaky nemaju zasoby, idu
pomaly a kazia sa. Rovnako ak chcete na
trati pustat viac vlakov naraz, musite
vytvarat odbocky, na ktorych jeden z
vlakov vzdy pocka. Tieto procesy vsak
zdrzuju a su dost' nemotorne
spracované, kedZe musite pridavat’ aj
navestidla. V nastaveniach sa to vsak da
zjednodusit a pred spustenim misii si
viete nastavit’ aj moznost, aby vlaky
prechadzali cez seba.




Mikromanazmentu v hre vela nie je. Hlavne v oblasti
vlakov, ktoré sa staraju samy o seba a neviete im
nastavovat’ presné typy voznov, neviete presne uréovat’
prevazané komodity, len mo&zete zaistovat efektivitu, a to
ako spravnym stavanim trati, tak sledovanim ziskovosti
danej linky. Pripadne pridavanim zamestnancov na vlak.
Kazdy vlak totiz mdze mat’ Styroch zamestnancov
starajucich sa o chod vlaku, bezporuchovost' a
bezpecnost'. Tito sa vam postupne hlasia do prace a vy ich
mozZete najimat. Zaroven s nimi vas vsak oslovuju aj
novinari, ktorym mozete zaplatit' za ¢lanok a vedci, ktori
vam pridaju nové moznosti. Ale su tu aj Spioni, ktori vedia
ukradnut technologie od konkurencie a sabotéri, ktori
mozu nieco konkurencii znicit.

V hre sa totiZz postupne zoznamite aj s rivalmi.
Konkurencia bude tiez stavat’ svoje trate, obsadzovat’
mesta, brat’ vam ludi a predbiehat’ vas v aukciach o
technoldgie alebo farmy. Vy naopak mozete kupovat’
akcie svojej konkurencie a prizivovat sa na jej pripadnom
Uspechu. Kedze vsak Al nie je zdatna, viete konkurentov
dobre postavenymi tratami oberat o zisky, aj ked sa neda
povedat, Ze by sa s nimi superilo do krvi. Hra je akoby
nastavena na pohodvu naroc¢nost’ v ktorej viete vsetci
koexistovat. Dolezité vsak je predbehnut ich v
obsadzovani miest. V jednom meste sice mozu byt dve
stanice, ale tri uz hra nedovoli. Al neoslni ani pri vlakoch a
tazko sa prejavi, ale vlaky by si mohli automaticky vyberat’
trate, ak je ich medzi mestami viac a jedna je zaplnena.
Podobne neohuri ani stavba trati, kde jednoduchym

kliknutim hra nevytvori najefektivnejsiu trat, skor tu
najhorsiu. Tu je to vSak aj dobre, kedZe stavba je jediny
mikromanazment, o ktory je dobré sa postarat’ a viete sa
tam pekne pohrat a usetrit. Mosty a tunely totiz vela
stoja a je optimalne poradit'si bez nich.

Délezitym prvkom pri sitazeni s konkurenciou je viak
vyvoj a stale musite ist' dopredu. Na to mate vyvojovy
strom, v ktorom si ziskanymi technologickymi bodmi
mo&zete odomkynat ako nové lokomotivy, ktorych je cez
40, tak aj technolégie, ako lepsie vozne, kvalitnejsie
sedadlg, vyssi vykon. Vidite, ako vyvoj ide dopredu, aj ked’
su tu etapy rozdelené na desiatky rokov a ak vyvijate prilis
rychlo, na dalsi skok si budete musiet’ par rokov pockat.

Vizualne je Railway Empire velmi pekny. Ponuka rozsiahle
Uzemia s vydarenymi detailmi prostredi a prepracovanymi
mesteckami, kde to Zije. Lokomotivy popritom vyzeraju
paradne a nechyba ani rozmanitost okolia a aj bonusy
ako mraky alebo dokonca burky presuvajuce sa nad
Uzemim. Mo&zete si dokonca pozerat' jazdu jednotlivych
vlakov z pohladu rusfovodica. Co sa viak da grafike
vytknat, su detaily mesteciek, ktoré sa nemenia pocas sto
rokov, teda celého obdobia, v ktorom hru hrate. Sice sa
zvacsuju, ale typy stavieb su dané. Napriklad malé
mestecka na zapade uz v roku 1830 maju vybudované
niekolkoposchodové tehlové domy. Je to Skoda a chyba
tam ten nadych rozvoja od Uplnych zaciatkov. Pekne to
celé sprevadza jednoduchg, ale prijemna zvukova stranka,
kde je vyrazny hlavne kvalitny dabing vasich zadavatelov
Uloh v kampani.




Co je délezité, hru si mozete nechat’
pustenu v okne na pozadi alebo na druhom
monitore a preklikavat z nej a do nej bez
zapauzovania. Zatial Co zarabate peniaze,
mo&zete teda robit’ na nieCcom inom a o par
minut, ked zarobite, mbzete dalej
pokracovat' v hre.

Zial, celé to mozete hrat len sélo v \’
singleplayer mode. Multiplayer absentuje,

kedze ako autori povedali, v ich predoslych
hrach obetovali vela zdrojov na multiplayer

a hralo ho malo ludi, a tak sa teraz plne O e _ 3
sustredili na singleplayer. V hre vSak i \ |

spristupnili modovanie a komunita tak

mo&ze multiplayer doplnit. Rovnako aj dalSie e ' ™ ’
elementy, ktoré by fanusikom zeleznic ¥

chybali. ‘ / . . —o / "

Celkovo je Railway Empire kvalitna hra so =
svojim Specifickym zameranim. Teda
zamerana na taktiku pri vystavbe Zeleznic a
Sspajanie miest, menej uz na
mikromanazment vlakov, detaily rozvoja
miest alebo schopnejsiu Al, ktora vam vela
problémov pri konkurovani nenarobi.
Mozno to bude narocnejsim hracom
tycoonoviek chybat,, ale stale je tam kvalitna
hratelnost, pri ktorej si uzijete expanziu
svojho impéria.

HODNOTENIE

PETER DRAGULA _

+ pekne dotiahnuté - chyba hibka a detailnejsie moznosti

"JEDNODUCHS |A, + velmi dobre hratelné v oblasti budov
A + jednoduchost” a dynamika hry - Al protivnikov nie je velmi vyspela
ALE STALE KVALITNA + prepracované Statistiky a dodavky - len mensie scenare

MANAZMENTOVKA tovarov

+ mnozstvo kvalitne spracovanych

ZELEZNICE." vlakov
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ned’ na zaciatku musim
povedat, Ze nie som jednym zo

skalnych fanasikov Metal Gearu.

MGoj prvy kontakt so sériou bol
prostrednictvom skvelého Ground
Zeroes a eSte lepsieho Phantom Pain.
Nijako zvlast' mi teda zily netrha, ze sa
Konami rozhodlo ,,znesvatit” modlu
miliénov hracov survival spin-offom.
Metal Gear Survive je uz od jeho
oznamenia tercom mozno az prilis
nafaknutej kritiky. V skutocnosti sa ale
nejedna o taku katastrofu, ako
vykrikujua ti, ktori hru ani nehrali.

Ano, je pravda, Ze s taktickou stealth
hratelnostou Metal Gearu ma Survive len
malo spolo¢né. Kedze ale ide o spin-off
série, neberiem to vobec ako negativum.
Koniec koncov, aj Metal Gear Rising:
Revengeance sa svojho casu snazil
experimentovat v ramci tohto univerza.
Podstatu celej hratelnosti tak vystihuje
podtitul nazvu hry. Ide o poctivy survival,
so vsetkymi prvkami, ktoré by ste od
tohto zanru cakali.

Na moje prekvapenie vsak hra kladie dost’

velky doraz na pribeh. Ten je, bohuzial,
jedno velké klisé za druhym, a nijako mu
na kvalite nepridavaju ani infantilné

dialogy a déckové zvraty, z ktorych
budete neraz prevracat oci. Po chvili ale
nad zapletkou mavnete rukou

a pousmejete sa, pretoze cely tento
mismas posobi tak absurdne, az vas zacne
celkom zaujimat’ Japonci su skratka co sa
scenarov a predstavivosti tyka ... no ...
divni. Cela dejova linka tak viac-menej
funguje skor ako hnaci motor, ktory vas
vedie k cielu — prezit v nehostinnom svete
a dostat’ sa domov.

Dej hry sa odohrava hned’ po udalostiach
Ground Zeroes, kedy sa v kozi nemého
hrdinu (alebo hrdinky) vcucnutého
ciernou dierou ocitnete v akomsi
nehostinnom svete zvanom Dite, kde
zbierate Kuban krystaly a Iris energiu.

V Konami musia mat’ generator
nahodnych slov, pretoze fakt nechapem,
kde chodia na tieto nazvy. Od zaciatku hry
mate na starosti kompletnd spravu
vlastnej zakladne a musite sa starat’ o jej
obranu a sebestacnost’. To sa tyka surovin
nevyhnutnych pre prezitie jej obyvatelov,
ktorych pocas potulovania zachranite.
Tych je mozné po vzore Phantom Pain
rozdelovat do timov, z ktorych kazdy ma
na starosti urcitd ulohu v zakladni
(zabezpecovanie potravy, liekov,
prieskum, obrana...).




Herna plocha je, samozrejme, otvorena a Co sa velkosti
tyka dostatocna. Pohyb po nej vam ulahcuju aj
teleporty, ktoré slizia na rychle cestovanie. Prostredie je
skor Sedé a nezaujimavé a bude vam aj akosi
povedomé. Stavby, budovy a komplexy su totiz
prebrané z Phantom Pain a pri ich prieskume sa
nezbavite pocitu, ze ste tu uz boli, aj ked ide o ich
rozpadnuté a schatrané varianty. KedZe sa ale
nachadzate v akejsi alternativnej dimenzii, da sa to
pochopit. Ci je prebrana aj celd mapa z Phantom

Pain 1:1, to si uz netrifnem povedat. Skor si myslim, ze
terén je vymodelovany nanovo. Bludit ale budete tak Ci
tak vzhladom na to, ze mapu postupne odhalujete

a v databaze sa vam objavi zmapovany terén az po
navrate na zakladnu.

Vasa zakladna sa nachadza v jednej z ,,0az", kde svieti
slnko a viditelnost' je normalna. Obkolesuje ju ale akysi
prach — Dust, v ktorom stravite asi najviac casu. Pokryva
totiz vacsiu Cast’ mapy a na jeho prieskum potrebujete
pravidelne dopifiat kyslik do dychacieho pristroja, ¢o vie
byt po Case dost’ otravna funkcia. Viditelnost' je tu par
desiatok metrov a nepriatelia na kazdom kroku. Tych je
niekolko druhov, no najcastejsie budete likvidovat’
akychsi zombie s krystalom namiesto hlavy. A to po
desiatkach — ich sila totiz spociva v pocte a pri obrane
objektov vam daju poriadne zabrat. Zato ich inteligencia
je Zalostna. Staci im pred nos postavit kus plotu

a nenapadne im ho obist. Viem, ze su to len vymleti
zombici bez mozgu, ale aj tak to nepdsobi najlepsie.
Okrem beznych nepriatelov natrafite aj na bossov,
ktorych dizajn je taky absurdny, azZ je zaujimavy.

Co dostanete, ak skrizite Godzillu, stonozku, chobotnicu
a bridlicu? Dust Lorda. Prvy nahodny stret s tymto
monstrom o velkosti mrakodrapu pri potulovani mapou
mi doslova vyrazil dych.

Obrana zakladne, teleportov a vrtov pred tvormi zijucimi
tam vonku tvori hlavnu kostru hratelnosti. Ide o mix
jednoduchého tower-defense systému a Cistokrvnej
akcie. K dispozicii mate slusné mnozstvo obrannych
prvkov a je len na vas, ako ich pouzijete. Kazda stavba
vsak stoji nejaké suroviny, ktoré neustale zbierate za
pochodu. A nielen stavby, ale aj zbrane a vybavu si
musite z tychto surovin vyrobit” a priebezne ich
opravovat.

Samotny boj je asi najzabavnejsia Cast hry a v podstate
aj dévod, preco ma Metal Gear Survive v kone¢nom
dosledku nenudil. Na zaciatku mate k dispozicii len
primitivne zbrane, ale ak ste Sikovni alebo mate Stastie,
najdete vyrobné plany na luk, sekery, ito¢nu pusku

a podobne. Osobne som si oblubil najviac luk, s ktorym
som odohral vacsinu hry, pretoze je tichy, nepriatela
skoli na 2-3 rany a Sipy si vyrabate zo vSade sa
povalujuceho Zeleza a dreva. Zato vyroba nabojov uz
vyzaduje drahocenné suroviny (olovo a pusny prach)

a tak su strelné zbrane luxusom, ktory ale vyrazne
ulahcuje boj proti presile. Tej odolavate aj za pomoci
obrannych stavieb, ktoré viete nosit neustale pri sebe

a v pripade potreby sa opevnite ako vo Fortnite.
Ovladanie na klavesnici a mysi je po vzore Phantom Pain
velmi pohodIné a hned vam prejde do krvi.




Uprav vybavy je tu netrekom. Samozrejmostou su 4
kusy vyzbroje, ktoré si viete dalej upravovat vizualne
alebo funkcne - napriklad viac slotov pre primarne
zbrane, vacsi tulec na Sipy, puzdra na zasobniky a
podobne. Po boku vam tak moze visiet’ zaroven
maceta, Utocna puska a 2 pistole. Na chrbte luk

a puska. Vo vreckach miny, granaty a Molotov koktail.
V zuboch gulomet...

Vsetky vase aktivity — vyroba, stavba a levelovanie
postavy, stoja Kuban energiu, ktoru zbierate z padlych
nepriatelov a po okoli. Za kazdy level dostanete skill
point, ktory viete investovat do jednoduchého stromu
schopnosti zameraného na boj s urcitym typom zbrane

alebo na zvysenie niektorej z hlavnych Statistik postavy.

Pribehova Cast’ vas postupne necha preskiumat’ dve
mapy/prostredia medzi ktorymi mézete [ubovolne
preskakovat. Necakajte vSak nijaku bohatu napln misii.
Vacsinou sa jedna o ulohy typu: dostan sa tam a dones
mi toto, alebo obranuj toto a vrat' sa naspat na
zakladnu po predelovu scénu. Po cely Cas vas cez
vysielacku sprevadza schizofrenicka a neskutocne
otravna umela inteligencia. Jej/jeho monotonny nudny
hlas bez emécii bude neustale komentovat kazdu
hlipost”a ma pripomienky k vasej postave —,,pozor na
vasu staminu, oddychnite si, aby ste ju doplnili, ste
hladny, vasa misia si vyZaduje, aby ste bol najedeny

a zdravy.” a podobne. Tieto hlasky budete pocuvat’
neustale dookola, vzdy, ked vam klesne po Sprinte
stamina na minimum, ste zraneni, pretazeni, hladni,
smadni...

Pribeh vam zaberie nieco okolo 30 hodin, ale vacsinu
tohto Casu stravite vlastnymi aktivitami —
oslobodzovanim teleportov, honbou za kontajnermi s
koristou, zachranovanim prezivsich a hlavne zberom
surovin, jedla a vody. Prave tu zacinaju moje najvacsie
vyhrady. Rovnako ako v inych hrach tohto zanru aj

v Metal Gear Survive musite pravidelne jest’ a pit.
Ukazovatele hladu a smadu ovplyvnuju vasu staminu
a zdravie a minaju sa otravne rychlo. Zdrojov potravy
a moznosti ich Upravy je na zaciatku velmi malo. Vodu
napriklad nedokazete prevarit, kym si pribehovym
postupom neodomknete trojnozku a kotlik k vasmu
ohnisku. Co na tom, Ze po okoli sa povaluju desiatky
vedier vhodnych na tuto Cinnost. Sldzia vam len ako
zdroj zeleza.

Prvych par hodin budete teda nudteni pit' vodu, z ktorej
bude vasa postava pravidelne zvracat. Okrem davenia
mozete trpiet réznymi dalSimi postihmi: vyvrtnutie,
zlomenina, krvacanie, otrava... Na vsetko ale existuju
lieky, ktoré si viete vyrabat alebo najst v teréne. Co sa
tyka zberu surovin, treba este spomenut, ze vsetky
materialy - a teraz nemam na mysli len zvierata

a rastliny — sa po urcitom case obnovuju. V priebehu
hry tak vylupite provizérny pristresok vedla vasej
zakladne asi 5x. No ¢o uz, sme predsa na druhej strane
Ciernej diery, kde je respawnujuca sa stolicka asi
beZnou vecou...
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Za zmienku stoji aj absolUtne otrasne spracovany inventar poziciu si musite zaplatit’ 1000 kreditov - teda 10 €. Je to

formou iDroida znameho z Phantom Pain. Ovlada sa cez
neho vsetko — mapa, inventar, databaza, osetrovanie...
Preklikat' sa v zapale boja k lieCeniu alebo vode je hotovy
prstoklad. Stavba zakladne je tiez vrcholne nepohodina

a vidno, Ze bola primarne navrhnutéa pre gamepady.
Vrcholom je potom otvaranie debniciek s koristou na
vasej zakladni. Musite podrzat' medzernik na hlavnej
budove a preklikat sa do menu, stiskom medzernika ich
presunut do iného okna, dat’ si nohy za hlavu, otvorit’
podrzanim G a nasledne toto utrpenie zakoncit’
podrzanim T-cka. Namapovat si mozZete len jediny klaves
pre otvorenie celého iDroida. Bohuzial, cena za konzolovy
port...

Spomenut treba aj dnes medzi hra¢mi velmi ,,oblubené”
funkcie: mikrotransakcie a konstantné pripojenie

k internetu. Oboje sa v hre nachadza. Ked' prebieha
udrzba serverov, hru si vébec nezahrate. Povedal by som
vsak, Ze tento problém po par tyzdnoch opadne, ked
autori véetko dodato¢ne pomocou patchov doladia. Co sa
tyka mikrotransakcii, su tu klasické lootboxy, ktoré vam
hra nijako nevnucuje a ani som necitil potrebu sa nimi
zaoberat. Urcite ste ale zachytili Skandal, ze za novu

tak, ale popravde ma tento fakt nijako netrapi, lebo si
neviem predstavit, ze by niekto hru rozohral odznova. Po
prejdeni hlavnej pribehovej linie mate odomknutu len asi
polovicu vybavenia a vonku vas Cakaju este dodatocné
aktivity, ako su tazké bossfighty, nové povolania

s vlastnymi schopnostami a rozvoj a obrana zakladne.
Pribehom tak hra nekondi a viete si ju predizit aj
kooperaciou s inymi hracmi, Co ale nie je taka slava, ako
sa moze zdat'.

Mozete rovno zabudnut na to, ze sa budete tdlat vo
dvojici s kamaratom a prezivat spolocne na jednej
zakladni, pretoze multiplayer je tu len formou variacie na
mod hordy. TakZe s tromi dalSimi lud'mi robite presne to
isté, Co ste robili doteraz sami v singleplayeri - branite vrt,
staviate ploty a Stuchate cez nich palicou zombikov. Teda
len za predpokladu, Ze vam hra niekoho do partie najde,
pretoze sa v lobby Castokrat nacakate vecnost a Uplne
zbytocne. Po par minutach to skratka vzdate a vratite sa
do singleplayeru. Jediny dovod preco hrat multiplayer su
odmeny za Uspesné obranenie vrtu. Dostanete sa tak

k silnym zbraniam a vzacnym surovinam, ktoré v hre pre
jedného hraca len tak lahko nenajdete.



Graficky hre nie je velmi Co vytknut, az
na podpriemerné modely tvari a ich
kostrbaté animacie. Pouziva Uplne
rovnaky engine ako Ground Zeroes

a Phantom Pain, takze tu budete ako
doma a Co je najhlavnejsie, vsetko sa
to hybe Uplne v pohode aj na starsich
strojoch. Potesi aj absencia bugov.
Pocas tych 36 hodin, o som v hre
stravil, som nenatrafil ani na jediny.

Napriek vSetkym vymenovanym
negativam ma hra ¢o ponuknut najma
priaznivcom survival hier a hracom,
ktori sa vyzivaju v manazmente
zakladne, jej obrane, vyrobe rozli¢nych
zbrani, prieskume, prezivani a boji na

otvorenej mape. Pribehova linia je len
pekny, aj ked velmi podivny bonus,
ktory vo vacsine survival hier Uplne
chyba. Ak ale cakate podobny zazitok
ako v predoslych Metal Gear tituloch,
ruky od toho prec. Fanusikovia série
mozu s pokojnym svedomim tento
spin-off ignorovat’ a o ni¢ zasadne

z tohto univerza nepridu. Metal Gear
Survive je velmi zly Metal Gear, dobry
survival, ale celkovo len priemerna hra.

FRANCIS

"NAPRIEK VSETKYM
NEGATIVAM MA HRA CO
PONUKNUT PRIAZNIVCOM
SURVIVAL HIER ."

O

= HODNOTENIE

+ prieskum prostredia, boj a ovladanie
+ stavba zakladne, jej obrana a
manazment

+ dizajn bossov

+ technicky stav hry a optimalizacia

- trestuhodne vyrieSeny inventar

- nutnost’ neustaleho pripojenia k in-
ternetu

- nezazivny multiplayer

- neskutocne otravné hlasky Virgila —

umelej inteligencie

- nenazranost” hlavného hrdinu
- nemozné prevarit’ si vodu v
obycajnom vedre
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Sice povodny Duke controller pre prvy Xbox nebol
popularny a to hlavne pre svoju velkost, napriek tomu sa
ho tvorca prvej Xbox konzoly Seamus Blackley rozhodol
priviest' znovu k zivotu. Nie, Ze by to bolo jeho Zivotnym
cielom, ale [udia na twitteri si ho ziadali a jemu sa
myslienka zapacila. Ked' to celé odsuhlasil Phil v
Microsofte bola to hotova vec.

Seamus gamepad vylepsil, pridal dalSie tlacidla, odstranil
port na pamatové karty a hlavne stredné logo nahradil
OLED displejom. OLED displej ma len jednu funkciu a to
po stlaceni prehrat’ Startovaciu animaciu prvého Xboxu.
Ta je ulozena vo video formate, ale pre zaujimavost’
povodny Xbox ju celt generoval.

Gamepad bude vyrabat Hyperkin, ktory ho prinesie uz
koncom marca a to za 69 dolarov.
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GPD Win miniPC bude pokracovat dalSou verziou a Overwatch 50-70 fps na low, LOL na 54 fps, Skyrim
autori uz spustili Indiegogo kampan. Samozrejme na 53 fps v high kvalite. Celkovo priblizne dvakrat
kampan je skor pre reklamu, ale aspon nam ponuka rychlejsi ako pévodny GPD Win.

detaily nového zariadenia. Vidime, ze GPD Win 2,

znovu ponukne miniatdrne herné PC so vstavanym

gamepad ovladanim.

Konfiguracia:

- Intel Core m3-7Y30 procesor (Kaby Lake s
vykonom podobnym i7-3770K)

- Intel HD 650 grafika

- 6 palcova H-IPS obrazovka s 1280x720 rozliSenim

- 8 GB RAM
- 128 GB M.2 SDD

- Dve 4900mAh batérie, ktoré ponuknu vykon na 6

az 8 hodin.

Napriek malej velkosti ponukne dostatok vykonu a
napriklad GTA V na vysokej kvalite v 38 fps,

Cena bude 649 dolarov, ktoré mézete prispiet do
Indiegogo kampane a zaroven ziskat jeden
kus. Prvé kusy budu expedovat v maji.
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a trhu s hernymi perifériami je uz taka
konkurencia, ze sa musite v roznych
produktoch prehrabavat lopatou.
Klavesnice nie su ziadnou vynimkou, ba mozno
presne naopak. Mozete prist' do prvého obchodu

a kupit si klavesnicu za par eur, mozete si kupit’
lacni herni membranovu klavesnicu, drahsiu
herni membranovu a na vyber je aj naozaj siroka
skala mechanickych klavesnic, ktoré zacinaju uz na
naozaj pristupnych cenach, no viete najst aj drahsie
klavesnice. Zalezi od znacky, formatu, vyhotovenia,
prislusenstva, podsvietenia a, samozrejme,
spinacov. Tohtorocna ponuka klavesnic sa este len
rozbieha, no my sme sa mohli blizsie pozriet na
jeden z aktualnych modelov.

Konkrétne sa nam do ruk dostala nova mechanicka
klavesnica Corsair K68 RGB a vlastne na nej bola
napisana aj tato recenzia. Je to herna mechanicka
klavesnica, v mnohych ohladoch je mierena na hracov,
no obrovsky uzitok z mechanickych klavesnic maju
prave ludia, ktori taktiez vela pisu. Uz na prvy pohlad
je vam vsSak jasné, na aku cast’ spotrebitelov v Corsair
mierili. A nejde pritom len o pestrofarebny ,kolotoc”,
ktorym sa klavesnica snazi zaujat’ uz na krabici, ale aj
celkovy dojem z dizajnu a vyhotovenia.

Samotné balenie je relativne chudobné - najdete

v nom klavesnicu, manual a opierku predlaktia, ktoru
jednoducho pripnete zospodu k prednej Casti
klavesnice. Jej povrch je jemne texturovany a prijemny
na dotyk. Vzadu dole ma klavesnica tradicné nozicky,
ktoré vam ju mozu trochu zdvihnut a tiez zmenit’
sklon. Klavesnica disponuje USB kablom s dizkou 1,8
metra. Musim pochvalit' USB koncovku, ktord ma

pevnu ochranu proti zalomeniu, na druhej strane by
som ja osobne v pripade takejto klavesnice ocakaval
opleteny kabel. Predsa len za nu date v obchode
oficialne 150 eur.

Dizajnom K68 RGB nijako vyrazne nevybocuje z toho,
na ¢o ste zvyknuti. Jej telo je, na rozdiel od niektorych
dalSich modelov, vyrobené z plastu a teda na povrchu
nenajdete bruseny hlinik ako napriklad v pripade K70.
Najdete tu aj dalSie rozdiely, no k tym sa eSte
dostaneme. Plastové telo vSak pdsobi dobre na
pohlad, no hlavne na dotyk. Z klavesnice mate dobry
a odolny pocit. Vazi 1,41kg a jej rozmery su
455x170x39mm. Jedinymi vyraznejsimi dizajnovymi
prvkami (ak nepocitame RGB podsvietenie), le lesklé
Corsair logo vo vrchnej Casti a tiez ryha, ktora sa taha
po obvode klavesnice a v hornej Casti vystupuje na
prednu stranu, kde oddeluje klavesovu spodnu cast od
niekolkych tlacidiel a troch diéd umiestnenych hore.

Corsair K68 RGB sa vyraba len s mechanickymi
spinacmi Cherry MX Red, teda Cervenymi switchmi,
ktoré su linearne a neklikavé. Hlavne su tak spomedzi
beznych switchov najlahsie. Aktivacna sila je len 45
gramov a aktivacna vzdialenost sd uz 2 milimetre.
Osobne sa mi lepsie pracuje s Brown switchmi, ktoré
poskytnu aj mensiu taktilni odozvu, no aj na red som
si velmi rychlo zvykol a pracovalo sa mi s nimi dobre.
Problém s mechanickymi klavesnicami je vsak ten, ze
dojem zo switchov je velmi subjektivny, a tak je
najlepsie si vyskusat, ktory druh vam sadne najlepsie
a bude prave pre vés najpohodinejsi. Ci chcete
linearny, taktilny, klikavy ¢i neklikavy a aj aka ,tuhost™
vam vyhovuje. V zasade ale pre Red plati, ze su velmi
lahké, dovoluju vam rychlu akciu a su aj tiché.
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Vyrobca udava zivotnost  klavesov az 50 miliénov kliknuti,
Co je v tejto oblasti Standardom. Doba odozvy klavesov je
1ms. Spomedzi technickych Specifikacii je ale
najzaujimavejsia odolnost. Mozno ste sa niekde docitali, ze
je klavesnica vodeodolna, no to nie je tak celkom pravda.
S ratingom IP32 je klavesnica odolna voci pospliechaniu

a tiez Ciastockam vacsim ako 2,5mm. Do vane by ste tak

s nou ist'nemali, no ak pri hrani na klavesnicu rozlejete
trochu pitia, Ci natrdsite chrumky, mala by to Uplne

v pohode prezit’.

KedZe je K68 este jedna z tych lacnejSich hernych klavesnic,
nenajdete tu niektoré prvky, ktoré su typické pre tie
drahsie. Napriklad tu Uplne absentuju dedikované herné
tlacidla, ktoré by ste v hrach mohli vyuzivat. Koliesko na
ovladanie hlasitosti je nahradené tlacidlami, ktorymi
hlasitost pridavate a uberate, pripadne Uplne stimite. Nad
numerickou castou najdete este Stvoricu tradicnych
multimedialnych tlacidiel na ovladanie médii.

>
e

Poslednymi dvoma prvkami mimo klavesovej Casti su dve
malé tlacidla. Jedno na zakladné ovladanie jasu, ktoré
prepina medzi 3 Uroviami jasu a mdze podsvietenie aj
vypnut. Druhé zase uzamkne Windows tlacidlo, aby ste pri
hrani ndhodou nevyvolali Start menu. Samozrejmostou je
100% anti-ghosting pri pouzivani, teda bez ohladu na to,
kolko klavesov naraz stlacite.

Kazdy klaves je individualne podsvieteny a kazdy je tiez
individualne programovatelny, ¢o sa tyka RGB
podsvietenia. Corsair klavesnicu vybavil hned” niekolkymi
roznymi predpripravenymi efektmi, medzi ktorymi
dokazete sami prepinat pomocou klavesovych skratiek. No
skor ako zacCnete v diskusiach vypisovat o kolotococh,
musite si uvedomit, ze takto zapracované RGB
podsvietenie nie je len o tom, aby ste sa pozerali na efekty
viny, Spiraly a podobne. SIGzi najma na to, aby ste si sami
prispdsobili podsvietenie tak, aby vam to vyhovovalo —
farbou, jasom, efektom, zonou a podobne.



Corsair Utility Engine (CUE) je aplikacia, ktora slUzi na
programovanie klavesnice a dalSich produktov Corsair. Ma
zIU povest' a pravom, kedZe v minulosti mala naozaj tazky
porod, no v aktualnej verzii uz funguje naozaj dobre

a intuitivne. Po spusteni nacita pripojené periférie, pripadne
vam dokaze odprezentovat' demo niektorych noviniek.
Jednoducho si rozkliknete klavesnicu a mate moznost’
naprogramovat’ si vlastné makra v zozname, importovat’si
nejaké, Ci ich kopirovat. Taktiez tu dokazete menit’
nastavenia podsvietenia.

Napriklad si, ako ja, nastavite pre hry r6zne zony s réznym
podsvietenim — WASD, Ctrl, medzernik a podobne. Taktiez si
dokazete oddelene nastavit’ aj multimedialne tlacidla

a tlacidla pre ovladanie hlasitosti. Je to len na vas.
Programovanie podsvietenia dokonca mézete vytvarat' vo
vrstvach, ako ked' pracujete vo Photoshope. MdzZete tiez
ovplyvnit' to, Co vsetko bude neaktivne pri stlaCeni Windows
Lock tlacidla, ale aj to, akou farbou bude svietit, ked' je
vypnuté, alebo zapnuté. S aplikaciou sa da pekne pohrat’

a Casom si najdete nastavenia, ktoré vam v réznych

situaciach vyhovuju najviac. Navyse CUE sluzi aj na
updatovanie firmvéru periférii.

Celkovo je Corsair K68 RGB dobrou a vydarenou klavesnicou,
ktora potesi kvalitou vyhotovenia a odolnostou, taktiez plne
programovatelnym RGB podsvietenim, ktoré si mdzete
prisposobit’ podla seba, no tiez tlacidlami pre uzamknutie
Windows klavesu a kontrolu jasu. Cherry MX Red switche
urcite dobre padnd mnohym z vas, no lepsie je dopredus si
ich vyskusat’. Aj vylepSeny softvér je plusom a urcite ocenite
IP32 ochranu proti poliatiu a necistotam. Su tu vsak aj
nedostatky. M6zu vam chybat’ dedikované herné klavesy

a mozno neocenite ani nestandardny dolny rad, ktory
obmedzuje moznosti Upravy keycapov. Taktiez sa musite
zmierit' s tym, Ze sa klavesnica naozaj spolieha na softvér
CUE a bez neho vela veci nenastavite podla seba. Ak teda
klavesnicu prenasate medzi dvomi réznymi PC, musite mat’
na oboch softvér aj s nastaveniami. Ak ale tieto veci
nepotrebujete, v si¢asnosti méZzeme K68 odporucat.
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occat je znamy vyrobou prvotriedneho
herného prislusenstva. Prinasa produkty,
ktoré mozu zaujat’ ako beznych hracov,
tak aj tych narocnejsich, ktori si potrpia na kvalitu
vo vietkych aspektoch. Ci ide o klavesnice, mysky
alebo sluchadla, zda sa, ze firma sa v tomto
segmente orientuje vel'mi dobre a vie, ¢o hraci
skutocne chcu. Novy rad AIMO produktov slubuje
to najlepsie z danej sféry a chce oslovit' svojimi
parametrami aj dizajnom. Pozreli sme sa na dva
rozne produkty z tejto ponuky a vyskusali ich v
praxi.

ROCCAT Khan AIMO 7.1 herny headset

NarocnejSim uzivatelom, ktori maju radi prémiové
produkty, prinasa Roccat sluchadla Roccat Khan Aimo.
Potencionalnych zakaznikov maju oslovit” hned’
niekolkymi vlastnostami. A to uz pri pohlade na ich
balenie.

Treba podotknut, Ze balenie samé osebe nie je nejaké
prémiové. Je jednoduché a vo vnutri okrem
standardnych papierov su uz len slichadla. Dodatocny
kabel, disk, pripadne adaptér by ste tu hladali
zbyto¢ne. Co véak na spominanom baleni méa zaujat, je
nalepka Hi-Res Audio, ktora slichadla dostava do
Uplne inej kategdrie - takej, ktora by mala svojou
zvukovym interpretaciou zaujat aj narocnejsich
posluchacov - audiofilov. To, pochopitelne, zaujalo aj
mna, a tak som sluchadla rozbalil s nadsenim a
okamzite hladal PC, do ktorého by som ich zapojil.

V tomto pripade si totiz slichadla rozumeju iba s PC,
nakolko z nich vychadza kabel zakonceny klasickou
USB koncovkou. Prave v tomto momente by sa mozno

k baleniu hodil nejaky adaptér pre tradicny jack, no
firma sa snazi poukazat na fakt, ze ide o slichadla
urcené primarne na hranie. A najvhodnejsie k stolnému
PC.

Hned v Uvode pri zapajani ich k tomuto statusu
predurcuje dizka kabla, ktora je dostato¢na na to, aby
ste ich pohodlne zapojili k standardnému pocitacu. Pri
hrani na laptopte sa s nim musite trochu ,pobit" a
niekde ho schovat, aby vam vyslovene nezavadzal.
Samotny kabel je presity latkou, takze by mal byt
menej nachylny na poskodenia. Dalej si nie je mozné
nevSimnut kompaktny vzhlad, ktory navyse podporuju
aj usnice otoc¢né o 90 stupnov. Roccat si velmi hlavu
nelamal ani s mikrofénom, ktory je v pripade Khan
Aimo vstavany, a teda ho nemoézete odpojit. Vobec to
vsak neprekaza, nakolko nie je vobec velky a pri
sklopeni nezavadzia. Bezproblémové je to aj pri jeho
pouzivani - je dostatocne daleko, a to dokonca tak, ze
vam ani pri periférnom videni nema Sancu prekazat’.
Pri hrani sa tak m6zete maximalne sustredit na to, co
sa deje pred vami.

Ako je u firmy Roccat zvykom, priamo na kabli
nenajdete ziadne ovladacie prvky. Hlasitost si mozete
menit” kolieskom na zadnej strane pravej usnice
(automaticky meni aj hlasitost’ systému), pricom
mikrofén sa vypina jednoducho polohovanim. Ak je
hore, je odpojeny a nefunkcny, sklopenim dole sa zase
zapne. Sluchadla Roccat Khan Aimo su vyrobené
prevazne z plastu, no to vObec neprekaza. Pri uchopeni
citit, Ze ide kvalitny produkt. Jedina viditelne kovova
Cast’ je okolo vasej hlavy - hoci ide o kombinaciu kov/
plast, na vonkajsej strane, nad usnicami, je viditelny
prave kovovy prvok.
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Nad hlavou ako aj okolo usnic najdete penu, vdaka ktorej
slichadla pbsobia na hlave prijemne a netlacia, no zaroven
slusne timia okolity ruch. Nejde teda o razantny utlm, no
prave tuto vlastnost sa tvorcovia snazia vyrovnat’
maximalnou hlasitostou. Ta je naozaj vysoka,
pravdepodobne najvyssia, s akou som sa pri podobnych
slichadlach doteraz stretol. Ak si ich date dole z hlavy a
nastavite hlasitost' na maximum, s trochou nadhladu by sa
dali pouzit' aj ako také mini reproduktory.

Prejdime k tomu najddlezitejSiemu - reprodukcii zvuku.
Slichadla svoju Glohu Hi-Res headsetu spifaju uz v
zaklade - snazia sa reprodukovat zvuk presne tak, ako bol
nahrany. Samozrejme, pri hernych sluchadlach treba
pocitat’ s istymi vykyvmi, no vSeobecne su na tom po tejto
stranke naozaj dobre. Pri pohlade do parametrov mézeme
vidiet' frekvencny rozsah od 10Hz aZ po vel'mi vysokych 40
000Hz. V spojeni s predchadzajucim tvrdenim je tak jasné,
Ze ako basy, tak aj stredné ¢i vysoké tony reprodukuju
Cisto. To, pochopitelne, plati, len ak v oficialnom softvéri
nebudete vyuzivat' Ziadne Upravy, ako vylepSovanie kvality
zvuku, nastavenia ekvalizéru Ci virtualny priestorovy zvuk.
Priamo tam totiz najdete mnozstvo nastaveni, a to aj
optimalizované profily pre standardné herné zanre - FPS,
akcia, MMO, MOBA, RPG, preteky, no taktiez nastavenia,
ktoré maju zvyraznovat vybuchy alebo nastroje. Podla
Stylu hry si navyse viete vytvorit” aj niekolko vlastnych
profilov, do ktorych mézete zahrnut aj dalSie nastavenia.

Na velmi dobrej Urovni je tu aj mikrofon. V softvéri sice
najdete funkciu timenia okolitého ruchu, no spolu s jej
zapnutim pocitajte so stratou kvality. Funguje to ale
pomerne dobre, no nejaké zazraky necakajte. Viac si
pomodzete tym, ak si spravne nastavite citlivost’ mikrofonu.
Pre pobavenie spoluhracov su tu Styri filtre, ktoré vam
zmenia hlas bud’ na zenu/muza, monstrum, alebo na
postavicku z rozpravky. Uz spominany virtualny 7.1 zvuk tu
teda je pritomny a funguje tak, ako by ste od virtualneho
priestorového zvuku mohli oCakavat. Nie som fanusikom
podobnych softvérovych Uprav, no ak si na to potrpite,
mate ich tu k dispozicii. Rovnako pre fanusikov periférii so
svetielkami Khan Aimo dopifaji jemné RGB LED na
usniciach, ktoré si mézete plne prispdsobit v softvéri.
Pohodlne si nastavite pulzovanie, zmenu farieb ¢i dokonca
ich jas.

ROCCAT Khan Aimo by sa mal predavat za priblizne 100 €,
no uz dnes ho mozete najst’ v nasich e-shopoch za ovela
vyssiu cenu, ktora prekracuje 150 €. V zasade vsak svojimi
parametrami ide o velmi kvalitné slichadla, najma o sa
tyka reprodukcie zvuku. Po stranke spracovania sd na tom
ale taktiez velmi dobre. Ich takmer plne plastové
spracovanie mdzete povazovat za plus uz len kvoli tomu,
Ze na hlave vobec nezavadzaju a necitite zbytocnu vahu
ani po dlhsom hrani.



Herna mys ROCCAT Kone AIMO

Zaujimavym kuskom z AIMO ponuky je aj nova mys Roccat
Kone AIMO, ktora hrdo nesie logo dravca priznacné pre tato
firmu. Myska obsahuje jednak praktické funkcie, ale je
napadita aj vdaka svojmu podsvieteniu.

P6vodna mys Kone sa zrodila uz v roku 2007 a bol to prvy
Roccat produkt, ktory urcil novy standard a smerovanie
spolocnosti. Na dizajne sa podielali hraci, ktori boli
priekopnikmi e-Sportov a vyuzili pritom nemecké
technologie. Tato myska je Uspesnym nasledovnikom s
inteligentnym systémom osvetlenia a moznost'ou
pohodlného nakonfigurovania. Tak ako dalSie produkty
pritom vyuziva softvér Roccat Swarm, kde mdzete nastavit’
parametre svojich zariadeni a rychlo nainstalujete ovladace a
aktualizacie.

V nastaveniach si upravite rychlost kurzora a pohybu pri
rolovani ako aj parametre optického senzora Owl-Eye s DPI v
rozsahu 100 -12 000 bodov. V pokrocilych volbach stanovite
polling rate, teda rychlost komunikacie PC s mySou s
hodnotou 125, 250, 500 alebo 1000 Hz. Je tam aj volba
vzdialenosti, pri ktorej mys reaguje pri zdvihnuti a mozete
zapnut automatické nastavenie uhla pre bezproblémovy
pohyb kurzora r6znymi smermi.

lluminacia obsahuje Sest svetelnych RGBA profilov, pri
ktorych si upravite rychlost, intenzitu svetla a farebnu
schému. Kazda svetelna zéna pritom funguje individualne.

Mozete si zvolit' vinu, pri ktorej sa plynulo a rovhomerne
meni kolorit. Pri ,hadovi" sa zas zapina a zhasina IU¢, ktory
postupne prechadza z lavej Casti mysi cez koliesko na pravu.
V plne vysvietenom rezime si mys zachovava zvolenu
intenzitu a farebnu tému (velmi dobre vyzera modrozelena
kombinacia). Pri napodobriovani tepu srdca zas mys neustale
preblikava a pri ,dychani" sa pomaly zazina a zhasina.
Napokon si mozete zvolit’ aj inteligentny systém AIMO, ktory
len aktivujete a samostatne reaguje na okolité podnety a
meni osvetlenie. Efekty prisposobuje aj pouzivanym
aplikaciam a zariadeniam. Necakajte vsak od toho privela.

Samozrejmostou je moznost vytvorenia niekolkych profilov
mysi s odliSnymi parametrami a naprogramovanie tlacidiel.
Tych je celkovo dvanast’ (plus Easy-Shift kombinacie),
vratane posuvného 4D titanového kolieska, ktoré umoznuje
aj naklonenie do stran a dvoch prepinacov DPI na hornej
ploche. Na lavom boku mysi su vedla seba dve tlacidla, ktoré
intuitivne stlacite palcom. Prst je navyse polozeny na
vysunutej ploche, kde je aj dalSie programovatelné tlacidlo
na Urovni podlozky.

Myska v bielej, sivej alebo Ciernej verzii vynika predovsetkym
vdaka osvetleniu. To vidite priamo na koliesku a vo forme
pasikov po stranach na hornej ploche z umelej hmoty. Aj
napriek vysSej hmotnosti a pomerne robustnej konstrukcii
mys vyzera elegantne, dobre sa drzi v ruke a rychlo si na rfiu
zvyknete. V zavislosti od predajcu za tento kdsok zaplatite
okolo 80 € a moZete ocakavat kvalitny produkt
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Redmi Note 5 Redmi Note 5 Pro

India’s all-rounder India's camera beast

Rs. 9,999 | 3cs+3268 Rs. 13999 | 4cs+ t4u§_!
Rs. 11,999 4GB + ’-';“;fji-t‘“ Rs. 16,999 | 665+ 6468 |

XIAOMI REDMI NOTE 5

A NOTE 5 PRO PREDSTAVENE

Xiaomi predstavilo novu sériu Redmi Note mobilov mierne rychlejSou grafikou. VAcsi rozdiel bude v

a rovno ich zacalo predavat'v Indii. Su to kamerach, kde Note 5 ma len zakladné kamery a to
nastupcovia popularneho Redmi Note 4 teraz v 12mpx zadnu a 5mpx prednd, Pro

plnej Redmi Note 5 verzii a rovno aj Redmi Note 5 ma 12mpx+5mpx zadnu a 20mpx prednu.

Pro verziach. Doplfiajd tak sériu zacatu nizsie

postavenymi 5A verziami. Nizsi model bude dostupny v 3GB/32GB a

4GB/64GB verziach. Pro verzia dostane v 4GB/64GB
Na rozdiel od 5A st uz Note 5 a Note 5 Pros 18:9  a 6GB/64GB verziach. Oba maju slot na SD karty.
displejmi, bez spodnych tlacidiel. Tie sa teraz L L
zobrazujd na displeji. Oba maju 5.99 palcové 18:9 ~ ©OPa maju velmi podobnu velkost'a to Note 5
displeje s 2180x1080 rozliéenim (403ppi). Maju verzia 158.5x75.45x8.05 mm a Note 5 Pro
decentné 450 nitové podsvietenie. Dopliia to verzia 158.6 x 75.4 x 8.05 mm. Su 0 0.2 milimetre
4000mAh batéria v oboch ako aj ¢itacka odtlackov ~ t€nsie ako Note 4 a o 7. mm vyssie.

prstov vzadu. Zatial nemame eurdpsky datum, alebo ceny, ale o

mesiac-dva urcite budu aj ty s tym, Ze ceny p6jdu
okolo 169-209 eur. Mozno pri Pro verzii mierne
viac.

Co je pri modeloch iné st procesory a kamery.
Zatial Co Note 5 verzia ma osemjadrovy
Snapdragon 625 2.0Ghz (rovnako ako Note

80 4), Note 5 Pro ma Snapdragon 635 na 1.8Ghz s



Zatial co na MWC vystave bol Vivo Apex mobil
prezentovany len v podobe konceptu, firme nebude
dlho trvat, aby ho preniesla do finalneho produktu.
Vyroba totiz za¢ne uz v lete a nasledne pdjde do
predaja.

Ak ste si mobil doteraz nevsimli, je to druhy
predstaveny mobil so senzorom odtlacku prsta v
displeji, ale zatial co prvy model (Vivo X20 Plus UD)
mal Citacku len na jednom mieste, Apex ho ma cez
polovicu displeja. Je teda prakticky jedno, kam na
spodnej Casti displeja polozite prst, mobil sa
odomkne. Nie je to vSak vsetko, ¢im je mobil
zaujimavy, ma totiz displej takmer na cell prednu

plochu, kedze predny fotak spravili vysivaci. Znamena

to 1.8mm okraje na bokoch a hore, aj ked' dole stale
maju 4.3mm. To maju este v plane do buducnosti
zmensit.

Samotny OLED displej ma 5.99 palcov, pod ktorym je
ako citacka odtlackov, tak aj reproduktory. Vykonom
bude mobil zasobovat' Snapdragon 845 procesor.
Zatial vSsak nemame informacie o pamati, mieste, ani
kvalite kamier.
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SAMSUNG PREDSTAVIL
GALAXY S9 A GALAXY S9 PLUS

Samsung pred svetovym mobilnym kongresom na
mega evente predstavil svoje nové mobily do Galaxy
série.

Na prezetnacii zhrnuli svoju cell ponuku zariadeni,
ukazali ako vSetko prepajaju a pri mobiloch sa
pochvalili tym, Ze mali prvd kameru v mobile, prvy
phablet a aj prvy fullscreen mobil. Teraz je na rade
nova galaxia.

Na prezentacii sa nevenovali ani tak technickym
detailom zariadeni ako roznym funkciam a
vylepSeniam. Hovoria, ze pre S9 pripravili nepreruseny
displej, ktory nevidite kde zacina a kde konci. Zo
zaujimavosti displej ma lepsi screen to body pomer
ako iPhone X. Z dizajnovych Uprav presunuli skener
odtlackov prstov pod kameru.

Vo funkciach pridali inteligentny sken s rozpoznavanim
tvare a zaroven skenovanim duhovky.

Kamera

Venovali sa hlavne vyrazne vylepsenym kameram,
ktoré sa mézu prispdsobit podmienkam a zaroven,
spomalit’ ¢as. Teda pridali kamere automatické
prispOsobenie sa svetlu s dynamickou clonou (f/2.4 a
f/1.5) a aj superslow modom na 960 fps. Doplni to
multiframe processing, ktory pri foteni zachyti a
spracuje 12 fotiek a upravi ich do jedne;.

Tato 12MP kamera bude ako v S9, tak aj S9 plus, kde v
9 plus bude este dalSia 12MP kamera, ktora bude mat’
widescreen sosovku. Obe kamery budd mat opticku
stabilizaciu obrazu. Predna kamera bude mat' 8MP.



Emoji

Nezabudli na Emoji, presnejSie maju svoju verziu AR
Emoji, ktoré vedia pretransformovat vasu tvar do emoji
postavicky s moznostou jej dalSich Uprav o oblecenie,
vlasy. Nasledne budete vediet svoju tvar namapovat’
na animované odkazy a to aj cez whats app a
messenger aplikacie. Budete moct sharovat postavicku
priatelom a budete si moct nedefinovat aj viac
postaviciek podla aktualnej prilezitosti. Ak nebudete
chciet pouzit svoju k dispozicii budd rozne dalsie
napriklad postavicky od Disneya, ako Mickey Mouse,
alebo Incredibles 2, ktoré si takto robi reklamnu
kampan.

Bixby

Spomenuli aj ich inteligentného asistena Bixby, ktory
teraz napriklad bude vediet’ prekladat napisy v réznych
jazykoch, rozpoznavat jedlo a podla toho vyhladavat
kalérie. Pre zeny prida aj novy makeup méd.

Z ostatnych veci bude mat’ S9 rychlejsi internet
(1.2Gbps (Cat-18) LTE), vylepseny bude aj multitasking
aj s horizontalnou start obrazovkou.

Cenu

64GB verzie: S9 za 849 eur a S9 plus za 949 eur (16.
marec)

256GB verzie: S9 za 949 eur a S9 plus za 1049 eur (23.
marec)

Vybava

- Mobil bude v Styroch farbach, kde sa ku klasickym
modrym, Sedym, Ciernym prida aj fialovy (u nas nebude
dostupna Seda verzia).

- Velkosti displejov budu 6.2" a 5.8" s rozlisSenim 2 940
x 1440

- Procesor bude Exynos 9810 pre EU A Snapdragon
845 pre US

- Pamat bude 4GB pre S9 a 6GB pre S9 plus

- Miesto bude 64GB alebo 256GB, rozsiritelné SD
kartou o 400GB

- Batérie 3,000 mAh a 3,500 mAh s lepSou vydrzou
vdaka zmenenému dizajnu zakladovej dosky

- Pomer stran je 18.5:9

- Displej bude lepsie podsvieteny.

- Lepsi zvuk zaistia stereoreproduktory rozdelené na
obe strany mobilu. Budu najhlasnejSie z Galaxy série s
AKG nastavenim a Dolby Amos podporou

- Mobil bude mat’ rychle wireless nabijanie

- Bude mat aj 3.5mm jack

- Rozmery budi 147.7 x 68.7 x 8.5 mm pre S9 a 158.1
x 73.8 x 8.5 mm S9 plus

-Vaha 163 ga189¢g

Ak by ste chceli k mobilu aj Dock, dostupny bude novy
Dex Pad za 99 eur.




m NOKIA 8

HI-END ZA DOBRU CENU, AJ KED NEVYRAZNY

. NOKIA-HMD
. MOBIL




nacka Nokia sa vracia v licencii, v rukach
HMD korporacie a v priebehu minulého
roka uz ponukla sériu zaujimavych a aj
menej zaujimavych modelov. Postupne si sklada
lineup z Nokia 2,3,5,6 a 8 pridala aj chutovku
Nokia 3310. My sa pozrieme teraz na najvyssi
model Nokia 8, ktora konkurencii uz jasne
naznacuje, ze znacka Nokia sa vratila.

Nokia 8 sice nie je najinovativnejsi mobil, aky mame na
trhu, ani najstylovejsi, ale patri medzi najrychlejsie a
zaroven prichadza s velmi dobrou cenou. Teraz stoji
pod 500 eur a v ramci toho ponuka:

Parametre:

e Displej: 5.3" IPS QHD 2560x 1440 s Gorilla Glass 5,
2.5D a svietivostou 700 nitov

e Procesor: Snapdragon 835

e Foto: 13MP+13MP zadny f/ 2.0, 13MP f/ 2.0
predny

e RAM: 4GB / 64GB flash + SD karta

e Rozmery 151,5mm x 73,7 mm x 7,9 mm

e Podpora LTE 9, 3CA, 450 Mbps DL/ 50 Mbps UL,
802.11 a/ b/ g/ n/ ac (MIMO), BT 5.0, GPS / AGPS +
GLONASS + BDS, NFC (zdielanie) ANT +

e Porty: Type C, USB3.1, 3.5mm jack

e Snimace: snimac okolitého svetla, snimac
vzdialenosti, akcelerometer, elektronicky kompas,
gyroskop, snimac odtlackov prstov, Hallov snimac,
barometer

e Batéria: 3090 mAh

KedZe mobil bezi na osemjadrovom Snapdragon 835
procesore, o je momentalne jeden z najrychlejsich
mobilnych procesorov, nemusite sa vobec bat o
rychlost, nezbadate ziadne lagy alebo trhania hier. Ak
chcete rychlost, tu ste na spravnej adrese. K tomu ma
Cisty Android, ktory je predinstalovany v 7.1 verzii, ale
hned sa vam aktualizuje na 8.0 (trva to asi desat’
instalacii a restartov). Naroky systému k tomu plne
uspokoji 4 GB pamate a vase poziadavky na miesto 64
GB flash. Pricom ak vam bude malo miesta, mozete si
ho rozsirit' SD kartou. Nechyba podpora dvoch SIM
kariet.

Cim mobil prekvapuije, je displej. Ten sice nie je
AMOLED, ale je kvalitny v kazdom ohlade. Je IPS,
ponuka velmi dobré farby a vysoku svietivost. Navyse
2560x 1440 rozlisenie potesi oko. Cela predna stena je
pokryta Gorilla Glass 5 a ukoncena 2.5D efektom. Teda
sklo je na krajoch mierne zaoblené a plynule
prechadza do hlinikového tela.

Z tlacidiel najdete na pravej strane volume a power,
vpredu najdete podsvietené dotykové tlacidla

s Citackou odtlacku prsta v strede na home tlacidle. Pre
vstupy nechyba USB 3.0c a jack 3.5 mm. Dizajn sice
este je v klasickom Style a nema displej na celu
obrazovku, ale napriek tomu citite, Ze mate v ruke hi-
endovy mobil. Pre zaujimavost, mal som k tomu
rovno na porovnanie aj Nokia 6 a Nokia 3.
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Zatial ¢o Nokia 3 je Cisty low-end s umelym krytom a
slabym displejom (100-eurova kategéria), Nokia 6 je
vacsi, 5.5-palcovy mobil (200-eurova kategéria) s
kvalitnym vyhotovenim tela, brisenym ocelovym
okrajom a striebornymi liniami na hranach.

Na prvy pohlad vyzera luxusne a ako vyssi model ako
osmicka, ale zdanie klame. Vykonovo je to mobil pre
nenarocnych pouzivatelov, ma totiz Snapdragon 430,
ktory je vhodny na bezné pouzivanie.

Vratme sa spat k osmicke. Co sa tyka kamery, na tej si
HMD dali zalezat a dozadu umiestnili rovno dve 13MP
kamery a dopredu dalSiu kvalitni 13MP kameru.
Jedna zadna kamera je farebna, druha
monochromaticka a spolu zaistia lepsi obraz hlavne pri
nizkom svetle.

Zo zaujimavosti pri kamerach tlaci Nokia Botie funkciu,
takZe naraz zachyti obraz z prednej aj zadnej kamery
na rozdelenej obrazovke. Celé to mézete rovno
streamovat’ na Facebook. Celkovo je kvalita decentna,
ale Cakajte akost  strednej triedy, nie hi-endu ako Pixel
2, S8 alebo iPhone 8. Je to o kategoriu nizsie, ale
rovnako je aj nizsia cena.

Ak by ste sa pozreli po cenovej kategorii s podobnym
vykonom, mate tam OnePlus5T alebo Xiaomi Mi6, kde
oproti Mi6 ma Nokia 8 vyssie rozlisenie displeja Gorilla
Glass, aj ked ma mierne slabsiu batériu. OnePlus 5T
ma obrazovku na cell plochu, len ho ak chcete v
dobrej cene, musite ho objednat rovno u vyrobcu.

Hry

Pre hernu oblast’ je dblezité, ze tam je velmi rychly
procesor. A to az taky rychly, Ze sa taha na iPhone 8,
konkrétne na Antutu benchmarku je rozdiel pod 30-
tisic bodov, pricom 3D grafika je v Nokii rychlejsia. Na
hry je tak priam idealny.

Antutu Benchmark v7:

Nokia 8 - 200881 (CPU 68656, GPU 82005, UX
42600, RAM 7620)

Antutu Benchmark v6:

Nokia 8 - 182693 - (3D 74720, UX 58682, CPU
39327, RAM 10220)

iPhone 8 - 209400 (3D 60549, UX 69600, CPU 64001,
RAM 15250)

V porovnani s ostatnymi mobilmi (Antutu v6):

Nokia 3 - 26049

Nokia 6 - 47087
Xiaomi Redmi Note 4 - 62081
Moto Play Z2 - 68451
iPhone 6 - 74788
Lumia 950 - 78659
iPhone 6s - 133781
Galaxy S8 - 155240
HTC U11 - 175320
Nokia 8 - 182693
iPhone 8 - 209400
iPhone 8 Plus - 212010



Rovnako mobil nezaostava ani v 3D Marku, kde v
Slingshot benchmark rovno vypise, ze Nokia 8 mobil
moze prekonat 99% vysledkov. Nakoniec v teste
skoncil lepSie ako 98% inych mobilov a dosiahol 3743

Performance monitoring

See what was happening inside your device during
your benchmark run

CPU Clock 03 GHz to 2,1 GHz
87% to BS5%

29°Cro35°C

Battery
Temperature

FPS 71059

Battery and FPS

Je velka skoda, zZe velké firmy sa uz pred niekolkymi
rokmi vzdali pokusov priniest’ AAA tituly na mobily.
Boli sice Uvodné pokusy, ale neskoncilo to slavne a

firmam sa oplati vydavat’ skor vizualne a hratelne

bodov (grafika 3992 a 3073. Vulkan 2928, grafika 2994 jednoduchsie hry. Stale sa vSak daju najst kvalitné veci

a 2717 CPU). Podla statistik 3D marku je vo vyssej
oblasti 835 procesorov - na Urovni Pixel 2 a OnePlus5,
nad S8 alebo MI6.

Z cisto herného bechmarku, ktory nam ukazuje, aké je
nacitavanie do pamati, tu mame Asphalt 8, v ktorom sa
pri ivodnom nacitavani mobil ocitol medzi iPhone 8 a
X, aj ked' level mu trval dlhsie:

Nvidia Shield - nahratie hry 35s (nahratie levelu - 34s)
Lumia 950 - 32s (level - 28s)

Moto Play Z2 - 17,5s (level - 175s)

Xiaomi Redmi Note 4 - 15,4s (level - 21.15s)

PC - 13s (level - 9.3s)

iPhone 8 - 8,7s (level - 6,4s)

Nokia 8 - 8,3s (level - 15,4s)

iPhone X - 8,2s (level - 5,9s)

Nokia 8 je na hry velmi rychly mobil, Ziadna vam
nebude sekat’ a zrejme bez problémov pdjde na 60 fps.
Je az Skoda, Ze hry vyvojari optimalizuju na tretinovy
vykon, Co je mainstream a tazko najdete mobilny titul,
ktory by tieto hi-endové mobily plne vyuZil. Na druhej
strane hry mozu vyuzit' vyssie rozliSenie displeja a
pojdu stabilne a zaroven ak hry nevyuziju cely vykon
procesora, usetria vam aj batériu a mozete hrat dlhsie
ako na mobiloch s pomalsimi ipmi.

a najnovsie po boome Battle Royale Stylu sa objavili
decentné kusky napodobnujuce PUBG.

Batéria

3070mAh sice nie je nejaka extra velkost, je to skor v
standarde, ale vdaka 10 nm Snapdragonu vydrzi viac
ako pri mobiloch so starSimi procesormi. Ocakavajte,
Ze pri vacsom pouzivani bez problémov vydrzi cely
den, pri priebeznom pouZivani aj dva alebo tri dni.

Zo zaujimavosti HMD si s batériou tak veria, ze
Standardne nechali zapnuty aj glance displej, kde sa
vam na ciernej obrazovke zobrazuje Cas a notifikacie.
Aktivuje sa vzdy pri pohybe mobilu a chvilu zostane
zobrazeny. Vacsinou to robia len mobily s AMOLED,
kde je spotreba ovela nizsia.

Samotné nabijanie funguje cez USB 3.0c a naplno sa
nabije po nejakych dvoch hodinach (po 10 minutach
33%, po polhodine 50%). Zo zaujimavosti vydrz a
nabijanie ma lepsSie ako iPhone 8, ale o trochu slabsie
ako OnePlus 5T.
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Ak mate wireless nabijacku, pri Nokii 8 vam
nepomodze, kedZe mobil pre hlinikové telo wireless
nabijanie nepodporuje. Rovnako ak by ste sa s nim
chceli ist’ potapat alebo ho hadzat’ do zachoda, ratajte
s tym, ze nie je Uplne vodotesny. Dazd alebo obliatie
vydrzi bez problémov.

Systém

Co sa tyka samotného systému, ten sa vam ako na
jednom z mala mobilov aktualizuje na Android 8, ktory
znovu prinasa nové funkcie a optimalizacie do uz
decentne fungujuceho systému. Necakajte ani tak
zrychlenia ako nové moznosti, kde pribudli napriklad
funkcie displeja, ako Picture-in-Picture, Multi-display.
Zaujimavostou je automatické zapinanie wi-fi podla
lokality, kde sa vam napriklad wifi zapne automaticky
ked' pridete domov, pribudli gesta na skener odtlackov
prstov, moznost  rusenia jednotlivych notifikacii alebo
aj novy dizajn settings. Potesi aj utimovanie procesov
v pozadi, ktoré usetria batériu.

Celkovo sa systém postupne vylepsuje aj ked’
stabilitou a optimalizaciou nie je na Urovni iOS alebo
uz takmer byvalého Windows systému. Je to cena za
podporovanie prakticky kazdej konfiguracie mobilu.
Zaroven je plne modifikovatelny, a teda ak
prechadzate z iOS alebo Windows Phone, mézete si
nahrat tému daného systému, aby ste eliminovali
Uvodné Soky.

Nakoniec ponuka aplikacii je na Androide najvacsia a
hlavne vacsina z ponuky je zadarmo, a teda ak za malé
hry nemienite platit, ste tu spravne. Hry sice nasledne
chcu mikrotransakcie, ale vacsinu si bez problémov
zahrate aj bez nich, aj ked'si ¢asto pockate dlhsie.

Nokia 8 je velmi dobra volba medzi hi-end
mobilmi

Napriek tomu, Ze nizSie Nokia modely nie su az tak
dobre cenovo nastavené, v tomto pripade po zlacneni
HMD ide o Uspesny zasah. Osmicka ponuka velmi
rychly Snapdragon 835 procesor a decentné ostatné
parametre v takmer najnizsej cene v tejto kategorii.
Teraz mobil stoji 499 eur a pod tuto cenu uz v tejto
kategorii najdete len Xiaomi. Zaroven ma velmi vysoky
vykon a len tesne pod iPhone 8. Plus hry tu bezia
paradne.

Celkovo v Nokii 8 dostanete velkostou velmi dobre
nastaveny mobil s kvalitnym 5,3-palcovym displejom, s
dobre postavenym telom a paradnou rychlostou.
Kamery nie su v top spektre a niekomu moze chybat’
wireless nabijanie a odolnost voci vode. Ale ja by som
povedal, ze najvacsia skoda je, ze Nokia mobily
nemaju nieco Specialne, co by ich odliSilo a dalo
vlastnu identitu. Znacka Nokia je sice bonusovy bod,
ale stale by si zasluzila nieCo Specialne.



THURSBAY, JUNE 20

HODNOTENIE

B PETER DRAGULA

+ velmi dobry pomer ceny a vysokého - nema wireless nabijanie, odolnost’
vykonu voci vode

KVALlTNY MOBIL ZA DOBRU + decentné kamery, 13MP predna ka- - chyba nieco extra, ¢im by sa odlisil

mera

CENU, CHYBA MU VSAK  + posobivy displej
4 + kvalitna konstrukcia
NIECO EXTRA | a0 uodace
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MD sa vrhlo do vyuzivania Nokia znacky
naplno a postupne prinasa jednotlivé
verzie. Uz ma Nokiu 2, 3, 5, 6, 8, prichadza
aj jednotka a sedmicka. Teraz sa vSak pozrieme na
Nokiu 6, ktora je zvlastnym spojenim kvalitného,
priam prémiového tela a nizsSieho vykonu. Vysledok
je vsak zaujimavy.

Zatial Co minule sme sa pozreli na Nokiu 8, ktora ma hi
-endové vnutornosti so Snapdragonom 835, teraz
pojdeme nizsie. Nie o jednu, ale rovno o dve kategérie,
a to ako vykonom, tak aj cenou. Tam totiz HMD
postavilo Nokiu 6, konkrétne verziu z roku 2017.

Specifikacie:

Displej: 5.5-palcovy IPS displej s 1080 x 1920
rozliSenim s Gorilla Glass 3, 2.5D

Procesor: Snapdragon 430 osemjadrovy 1.4Ghz.
Grafika: Adreno 505

Pamat: 32 GB flash, 3 GB RAM, plus rozsirenie SD
kartou

Kamera: 16 MP Dual len flash a predny 8 MP
Pripojenie: MicroUSB 2.0, jack 3.5mm

Batéria: 3000 mAh

Vaha: 1659

Senzory: Fingerprint (vpredu), akcelerometer, gyro,
proximity, compass

Jednoznacne od Snapdragon 430 Cipu vela necakajte,
ale stale zvladne ako systém, tak aj hry v decentne;j
rychlosti. HMD to cenovo nastavilo na 229 eur.

V sérii Nokie je to menej ako polovica oproti 499-
eurovej Nokii 8 a citelne tam je este diera, ktord zaplni
Nokia 7, ktora uz vysla v Cine a Nokia 7 plus, ktora
bude zrejme teraz vo februari ohlasena. Oproti
sortimentu od konkurenc¢nych firiem je to zvlastna
cenova ponuka, pri ktorej bude zalezat' na vasich
preferenciach.

Nokia sa tu totiz rozhodla ponuknut velky mobil, ktory
nejde v trendoch zaoblenych bokov, ale ponuka
vizualne posobivé ploché kovové okraje so
zabrdsenymi hranami. Podobne ako ma napriklad
iPhone SE. Dotvara to na krajoch jemne zaoblené sklo
ako aj mierne obly zadny kryt. Ten je plastovy, ale
prijemny na dotyk, nepdsobi vSak lacno a nekazi
celkovy dojem z mobilu.

Tlacidla na zvuk a power su na pravej strane rovnako
na hranach zabrdsené a dotvaraju tak celkovy dizajn.
Osobne sa mi viac paci dizajn Nokie 6 ako Nokie 8.
Ked som ich polozil vedla seba, Sestka vyzerala ako z
vyssej triedy. Samozrejme, tu zalezi na tom, ¢i mate
radi ergonomicky zaoblené mobily, alebo radsej citite
hrany a masivnost” mobilu. Hrany totiz sice posobia
vizualne dobre, ale oblé veci sa lepsie drzia.

Mobil dopiria senzor odtlackov prstov, ktory je vpredu
pod displejom a sluzi aj ako home tlacidlo, pricom po
stranach ho sprevadzaju podsvietené systémové
tlacidla. Samotny senzor je rychly a kvalitny a
rozpoznava odtlacok velmi dobre.
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Z hladiska fotoaparatov je mobil prekvapivo
slusny. Vzadu je 15MP kamera doplnena LED
bleskom a s prehladom prekonava svoju 200-
eurovu konkurenciu. Teda hlavnhe Redmi Note
4 alebo aj Honor 6X. Ma kvalitné fotky cez
den, aj ked' detaily sa stracaju a pri Sere sa
stracaju aj farby. Predna 8MP kamera bude na
selfie a videohovory viac ako postacujuca.
Ked sme pri hovoroch, mobil ma dualne
reproduktory s Dolby Atmos certifikaciou, co
zaistuje velmi dobry zvuk a hlavne hudbu. Ale
ratajte s tym, Ze reproduktory su mierne
tichsie a diskotéku si s nimi nespravite. Co sa
tyka batérie, 3000mAh je v standardoch a
rovnako aj jej spotreba, ktora je podobna ako
mobily v tejto triede (s pomalSimi
procesormi). Teda na jeden den bezného
pouzivania si s nou vystacite. Dva uz tazsie.
Ak budete pouzivat' narocnejsie aplikacie
alebo hry, batéria pojde rapidne dole. Totiz,
¢im mate v mobile slabsi procesor, tym
rychlejsie bude tahat batériu, kedZe je Casto
vytazeny na sto percent. Nabijanie je v
norme a s pribalenou 2A nabijackou potrva
nieco cez dve hodiny.

V mobile je predinstalovany cisty Android
7.1.1 s tym, Ze doteraz bol pristupny aj 7.1.2
update, ale prave dnes (16.februara) vysiel
update na Android 8.0. Takze tam mate pInu
ponuku Androidu s najnovsimi funkciami. Je
to vdaka tomu, Ze Nokia dostava Cisté
Androidy a HMD sa snazi pridavat’ich co
najrychlejsie. Napriklad Xiaomi stale nema pre
svoje mobily dostupny Android 8.0, lebo ho
musi upravit’ pre svoju nadstavbu.

Vykonovo je mobil vo vysSom low-ende, v
ktorom je mu velkou konkurenciou Xiaomi
Redmi Note 5A. Ten ide s cenou nizsie, ale
zase Nokia moze ponuknut kvalitné
vyhodnotenie, dizajn, lepSiu kameru a vyssie
rozlisenie displeja. V samotnom vykone su
oba velmi podobné, je to na priblizne 50-
tisicovej hodnote Antutu benchmarku, o je
len o trochu nizsie ako 60-tisicové mobily
strednej triedy. Okolo 60 tisic je teraz Redmi
note 4 alebo iPhone 6, teda tie su na urovni,
kde sa rozbehne plynule prakticky vsetko. Tu
uz stratu tych 20-30% miestami v hrach citit.
Hlavne v dlhsich loadingoch, plus niektoré hry
uz mozu zatrhavat, aj ked vacsina sa bude
drzat’ okolo 30 fps. Rovnako je pomalsie
prepinanie aplikacii.




Co sa tyka benchmarkov:
Antutu benchmark v6

Nokia 6 - 47087 - CPU 9288, GPU 17123, UX 15508,
RAM 5168

Nokia 3 - 26049
Nokia 6 - 47087
Xiaomi Redmi Note 4 - 62081
Moto Play Z2 - 68451
iPhone 6 - 74788
Lumia 950 - 78659
Nvidia Shield - 92743
iPhone 6s - 133781
Galaxy S8 - 155240
Nokia 8 - 182693
iPhone 8 - 209400

Pre porovnanie si mézeme dat’ aj Antutu v7
benchmark, ktory uz nahradza Sestku a, zial, Cisla
nedrzi v poévodnej kategérii, ale posuva ich vysie. Tam
to vyzera nasledovne.

Antutu Benchmark v7:

Nokia 3 - 34957 (16671,1565,12921,3800)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi Note 4 - 74854 (CPU 38126, GPU 12590, UX
19102, RAM 5036)

Nokia 8 - 200881 (CPU 68656, GPU 82005, UX 42600,
RAM 7620)

Co sa tyka 3D marku, ten mobil rovno posadi do low-
endu a napise, ze je v 10% najpomalsich mobilov. Z
benchmarkov v Slingshot extreme Open GL dostal 295
bodov, Vulkan dal 274 bodov. Pre zaujimavost, po
update na Android 8 sa to zvysilo na 304 a 301 bodov.
Skok vo vulkane je hlavne vd'aka novym ovladacom
grafiky. Antutu 7 vysledky v osmicke zostali priblizne na
rovnakej urovni a dal 60039.

Celkovo to v hernej oblasti md6zeme oznacit’ ako vyssi
low-end, kde stredny low-end je pre zmenu Nokia 3
(podobne ako ostatné mobily s MediaTek 6737
procesormi), na ktoru sa pozrieme nabuduce, hlavne
pre zaujimavost’ Co vlastne dokaze rozbehat. Oproti
tomu vsak Nokia 6 so Snapdragon 430 procesorom
ponuka decentny vykon a bez problémov rozbeha
klasiky ako Asphalt 8, aj ked' pri Rules of Survival, ktory
musi zvladat velké prostredie a teda ma vacsiu
narocnost’ na procesor, uz vidiet obCasné trhanie.
Hlavne pri zoskoku, kedy sa nacitavaju nové objekty.
Stale vSak decentne hratelné.
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Asphalt 8 loading:

Nvidia Shield - nahratie hry 35s ( nahratie levelu - 34s)
Lumia 950 - 32s (level - 28s)

Nokia 3 - 28,4s (level - 27,8s)

Nokia 6 - 25,2s (level - 34,75s)

Moto Play Z2 - 17,5s (level - 175s)

Xiaomi Redmi Note 4 - 15,4s (level - 21.15s)

PC - 13s (level - 9.3s)

iPhone 8 - 8,7s (level - 6,4s)

Nokia 8 - 8,3s (level - 15,4s)

iPhone X - 8,2s (level - 5,9s)

Tu tiez vidiet, ako pomalsi procesor zvysuje ¢as
nahravania oproti Redmi Note 4 alebo Play 72, ktoré
maju Snapdragon 6xx procesory, teda uz strednu
triedu. Pritom napriek lepSiemu procesoru je napriklad
Redmi Note 4 (Coskoro aj Note 5) lacnejsi ako Nokia 6 a
teda ak idete po vykone, Nokia 6 nebude najlepsia
volba za dané peniaze.

Na druhej strane je tu ta kvalitna konstrukcia, lepsi
zvuk, rovnako ma kvalitnejsi fot'ak, alebo aj Gorilla Glass,
ktory ochrani mobil od mikroskrabancov.

Celkovo je Nokia 6 mobil s kvalitnou konstrukciou a
dizajnom, kde prekonava svoju cenovu kategériu o
triedu, aj ked skoda vykonu, ktory je v danej cenovej
kategorii naopak nizsi. Keby tam bol aspon Snapdragon
625, ten by bol idealny mobil, ale ak v tejto oblasti nie
ste narocni a nevadi vdam obcasné trhanie systému
alebo hier, je to stale slusna ponuka. Hlavne ak je pre
vas dolezité mat velky displej a dobry zvuk.

Co je ale dolezité Nokia 6 dostane ¢oskoro refresh,

ktory jej vylepsi procesor na Snapdragon 630, prida USB
3.0-¢, zvysi RAM na 4GB, rovnako znizi hrdbku o Tmm a
zaroven presunie senzor odtlacku prsta na zadnu
stranu. Hranaty dizajn jej ostane. Takze, ak sa vam dizajn
paci, najlepsie je pockat, mesiac, mozno dva do novej
verzie.
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+ velmi dobra stavba tela a dizajn, citit' - slabsi procesor

z neho o kategoriu vyssiu kvalitu

+ decentna kamera vo svojej triede

+ UZ ma update na Android 8.0

+ kvalitny zvuk s Dolby Atmos techno-
l6giou

- vydrz batérie len jeden den
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MD rozsiruju svoju ponuku Nokia mobilov

a pridali do nej aj verziu Nokia 3, ktora je

velmi peknym zastupcom nizsej triedy
mobilov a ukaze nam, co vlastne tato skupina v
cene nieco cez sto eur ponuka. Tieto mobily
nemusia byt zlé pre niekoho, kto od telefénu vela
necaka a nevyhnutne nepotrebuje narocné
aplikacie alebo narocné hry. Na svoju kategoriu su
prekvapivo svizné.

Nokiu 3 mdzeme zaradit’ do strednej nizsej triedy, v
ktorej 100-eurové mobily idu pekne s 1280x720
rozlisenim, 2 GB pamat'ou a decentnymi Stvorjadrami
(pod nimi su este 50-eurové mobily s Uplny low-end s
800x480 rozlisenim a 512 MB alebo 1 GB pamatou).

Nokia 3 je jednym z lepSich zastupcov 100-eurovej
kategorie, ale s tym problémom, Ze nestoji 100, ale 150
eur. Zial, je to uz Groven, kde dostanete ovela lepsie
ponuky. Na druhej strane, ak ju objavite v zlavach za
100 eur, mbzete sa po nej poobzerat.

Pozrime sa, ¢o nam pontika:

Displej: 5-palcovy IPS, 720 x 1280 rozlisenie, Gorilla
Glass

Procesor: Mediatek MT6737, Stvorjadro 1.4 Ghz
Miesto a pamat: 2 GB RAM / 16 GB flash + SD karta
Kamery: 6 MP zadna, 6 MP predna

Batéria: 2630 mAh

Porty: microUSB 2.0, jack 3.5mm

Rozmery: 143.4 x 71.4 x 8.5 mm

Vaha: 140 g

Pripojenie: Wi-Fi 802.11 b/g/n, dual-band, WiFi Direct,
hotspot, NFC

Senzory: Accelerometer, gyro, proximity, compass

Cakajte teda decentny displej, ktory je prekvapivo v
tejto triede pokryty gorilla glass. Na tuto kategoriu
ponuka stale slusné farby a aj ostrost, aj ked’
podsvietenie je menej intenzivne a aj v miestnosti som
radsej pouzival maximalne nastavenie. 1280x720
rozliSenie nie je niecCo, ¢o by vyslovene na 5-palcovom
displeji prekazalo.

Kvalitné sklo prechadza do jednoduchého hlinikového
ramu vzadu pokrytého na dotyk lacnym plastom.
Celkovo od pocitu z drzania vela necakajte. Podobne
ani od kamier, kedZe obe su 6 MP a skor su tam len
preto, aby tam boli ako na aspon slusné fotky.
Dopinaju to klasické tlacidla na zvuk a zapinanie. Tri
ovladacie tlacidla systému su dotykové a pod
displejom a ako je Standardom v tejto sfére, nie su
podsvietené. Senzor odtlacku prsta tu nehladajte. Ak
budete chciet' mobil zabezpecit, musite kddom.

Procesor Mediatek MT6737 nie je Ziadny zazrak, ale ani
nic také, s ¢im by ste nemohli fungovat. Je to priblizne
dvakrat pomalsi procesor ako Snapdragon 435, ktory
je v konkurencnom Xiaomi Redmi 5A Prime. Prave ten
mobil je velkou konkurenciou Nokie 3, stoji totiz
rovnako a ponuka ovela viac. Ale to nie je prekvapenie,
kedZe Xiaomi v tejto kategdrii valcuje vsetko.

.
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batéria dole. KedZe takmer vSetko vystavuje batériu na
maximum, batéria sa mina rychlo. Stale aj pri beznom
pouzivani vydrzi cely den bez problémov, pripadne aj
dva. Samozrejme, nie je to mobil pre narocnejsie
pouzivanie. Co je pozitivne, pri minimalnom pouzivani

Co ma prekvapuje, napriek slabému procesoru funguje
Android 7 bez problémov. Presnejsie aktualny je
update na 7.1.1 a Coskoro pride Android 8. Nokia totiz
instaluje Cisty Android a patche vydava velmi rychlo. v 4r5{ 10 dni bez problémov. Trochu je gkoda, ze k

Na sedmicku sa tu vsak nebudete stazovat, otvaranie a Nokii mate pribalend len slabgiu 1A nabijacku, ktorou
3j prepinanie aplikacii je velmi svizné. Animacie nabijanie méze trvat cez tri hodiny. Ak mate doma
samotnych prechodov sice nie su velmi plynulé, ale ak lepgiu, radiej pouzite tU, kedze napriklad uz 1.35A

nie ste zvyknuti na rychlejsi mobil, nebude vam to nabijacka znizila ¢as nabijania o polovicu.

prekazat’.

Ak sa pozrieme na vykon v hrach, tam je to slabsie, ale
zas nie nerealne hranie. Hry sa totiz optimalizuju len na
velmi nizke vykony a Nokia 3 sa do nich este ako-tak
vopcha, a to aj s relativnou plynulostou. Nahravania su
sice pomalSie a rovnako rézne vyskakovacie menu nie
su plynulé, ale ak hra nenacitava ni¢ popri samotnom
hrani, ide to pekne plynule. Napriklad Nova FPS akcia
ide pekne bez trhania, podobne Asphalt 8, ale vacsie
Battle Royale hry ako Rules of Survival uz priebezne
trhaju. Vzdy po chvili hrania a zrejme pre spominané
nacitavanie dalSich objektov a textur.

Aj 2 GB pamate je na tomto mobile dostatoCne vela a
ak nepootvarate desat’ hier alebo nenainstalujete
desiatky aplikacii, ktoré budu aktivne v pamati, tak sa
to len tak nezaplni a nezacne sekat. Rovnako web
alebo nenarocné komunikacné aplikacie nemaju
problém, aj ked uz vacsie aplikacie s mnohymi
obrazkami uz na chvilu zavahaju, kym zobrazia vsetko,
o maju. Samozrejme, rovnako aj hry daju procesoru
zabrat’ podla svojej narocnosti.

S narocnostou suvisi aj vydrz batérie, a teda ¢im
narocnejSie veci budete spustat, tym rychlejSie pojde




Antutu benchmark v6

Nokia 3 - 26049

Nokia 6 - 47087

Xiaomi Redmi Note 4 - 62081
Moto Play Z2 - 68451

iPhone 6 - 74788

Lumia 950 - 78659

iPhone 6s - 133781

Galaxy S8 - 155240

Nokia 8 - 182693

iPhone 8 - 209400

Pre porovnanie si mézeme dat’ aj Antutu v7 benchmark,
ktory uz nahradza Sestku a, zial, ¢isla nedrzi v poévodnej

kategorii, ale posuva ich vySie. Tam to vyzera nasledovne:

Antutu Benchmark v7:

Nokia 3 - 34957 (CPU 16671, GPU 1565, UX 12921, RAM
3800)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)

Your score vs all devices

See how your score com,
all other devicag, pares with results from

Your score is better than 1%
'] °/° of the results from all other
devices.

Performance monitoring

See what was happening inside your
your benchmark run, e Yr gt
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Nokia 8 - 200881 (68656,82005, 42600,7620)

Pre zaujimavost' 3D Mark Slingshot Extreme test dal v
Open GL 94 bodov, ¢o je trikrat menej ako Nokia 6.
Cisty Slingshot ma za 165 bodov. Ak sa to celé spocita,
mobil patri k 1% najpomalSich mobilov meranych v 3D
marku. Prekvapivo nizko na to, Ze hry stale funguju.

Porovnajme si aj rychlost nahravania:
Asphalt 8 loading:

Nvidia Shield - nahratie hry 35s ( nahratie levelu - 34s)
Lumia 950 - 32s (level - 28s)

Nokia 3 - 28,4s (level - 27,8s)

Nokia 6 - 25,2s (level - 34,75s)

Moto Play Z2 - 17,5s (level - 175s)

Xiaomi Redmi Note 4 - 15,4s (level - 21.15s)

PC - 13s (level - 9.3s)

iPhone 8 - 8,7s (level - 6,4s)

Nokia 8 - 8,3s (level - 15,4s)

iPhone X - 8,2s (level - 5,9s)

Rychlost” nahravania je, samozrejme, nizZsia pre procesor
a pomalsSie pamate. Ale stale prekvapivo blizko Nokii 6 a
s tym, ze v nahravani levelu ju trojka prekonala. Neviem
presne, ako je to tam s textdrami, ¢i si hra automaticky
neznizi textury pri mensej pamati alebo procesore.

Celkovo je Nokia 3 slusny mobil s parametrami
zodpovedajiicimi nizsej sfére. Jedina Skoda je, ze mu
nesedi cena vzhladom na vykon a aj konkurenciu.
150 eur je dost a za podobnu sumu sa daju najst’
rychlejsie kusky s lepsim vybavenim a kamerami.
Xiaomi 5A verziam sa tam teraz velmi tazko
konkuruje. Aj pri zlave na 100 eur, ktori som niekde
teraz videl, je to otazna volba, ale ak vela od mobilu
nevyzadujete a chcete Nokiu, mozete o nej
uvazovat. Aj ked ak nevyhnutne Nokiu, mozno sa
radsej poobzerajte po Nokii 6, ktora je len o 20 eur
drahsia.
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HODNOTENIE
I PETER DRAGULA
+ slusny displej - vysoka cena vzhladom na ponukany
, + gorilla glass vykon a parametre
VYSO KA CENA, + stale decentna rychlost aj pri vacsine - lacny plast vzadu

NI/ZKY VYKON hier - slaba nabijacka

- slaby fotak
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= CIERNY PANTER

Rézia: Ryan Coogler. Scenar: Ryan Coogler, Joe Robert Cole. Hraju: Chadwick Boseman, Michael B. Jordan, Lupita Nyong'o, Dan:
Martin Freeman, Daniel Kaluuya
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Nie je Ziadnym tajomstvom, Ze po 10 rokoch od

prvého Iron Mana a 18 rokov od X-Menov zacinaju byt uz
niektori divaci (vratane mna) z filmov Marvela unaveni.
Casto sa objavuju vycitky na adresu zhodnej témy (skupina
bojuje proti zlej armade), seridlovosti (ak ste nevideli Styri
predtym, novy neda zmysel) ¢i generickosti (je to stale to
isté). Cierneho pantera ako postavu sme uz spoznali pred
dvomi rokmi a azZ teraz dostal svoj vlastny ,origin” film.

A prvé ohlasy tentokrat neklamu — je originalny a vyborny.

Na mape vyzera Wakanda ako dalsi stat tretieho sveta, no
v skutocCnosti oplyva velkym bohatstvom a technolégiami
Skryva ich pred okolitym svetom, zatial iba par veci ubziklo
von: par zbrani z vibrania ¢i ochranca Clerny panter. Teraz
ma po rokoch dojst” ku zmene panovnika, ¢o prebieha
stanovenym systémom (Wakanda je zloZena z viacerych
kmenov) a syn krala sa chce uchadzat o tron. Lenze vonku
v nasom svete zUri zloba — o vibranium a iné zbrane sa zau-
jimaju paseraci, vzacna Cepel z londynskeho muzea putuje
do inych ruk a krehkej hranici medzi vonkajsim svetom

a Wakandou hrozi pretrhnutie.

Len 31-rocny Ryan Coogler ma za sebou dva filmy: Fruitvale
Station a Creed. Oba su vynikajuce, takze ked ho Disney
zverboval na palubu marveloviek, svietila tam iskierka
nadeje, ze by dokazal vykresat  dost’ dobry film v seérii.

A Cierny panter sluzi ako fajn priklad angazovanosti malych
rezisérov na hity.

Obrovské deviza spociva uz len v tom, Ze Cierny

panter figuruje v Marvel univerze, no nepotrebujete si pred
nim napozerat’ pat inych filmov. Je to skvely film fungujuci
sam o sebe, aj bez znalosti minulych filmov sa budete ve-
diet orientovat’ v deji a len obcas sa mihne nejaky flash-
back, alebo vam niekto uvedie istu spojitost. S vynimkou
jednej vedlajsej postavy tu nebeha desat” Avengerov,
nemusite vediet, Ci su teraz udalosti pred druhym i

tretim Kapitdnom Ameriky atd’ Je to velké vitazstvo a film
sa vymanil z okov serialovosti a m6zu nan ist aj divaci ne-
holdujdci sérii Marvelu, o pri vysokom hodnoteni zavazi.
Dalsim V|tazstvomJe samotna Wakanda, ktora nadherne
vyuziva viaceré kontrasty — zaostaly kontinent Afriky

vs. moderné technoldgie, ktoré obyvatelia tazia z vyskumu
vibrania. Ako spravny origin nam film ponuka sondu do

B MICHAL KOREC

fungovania Wakandy: tradicii, velkej metropoly i odlahlych
Casti, kde ma kazdy svoju Ulohu a Zije v rovnovahe. Su tu
klasické ritualy a do toho zrazu obleky ako od Jamesa Bon-
da. Je to velka pasia a aj neskorSie namety v deji snaziace
sa navodit’ moralne otazky sem vyborne zapadnu.

Cierny panter sa viac ako komiksovy film neraz snazi
posobit” ako drama plna slachetnych dilem, ktoré pri-
pominaju v lepSom pripade Shakespeara alebo aspon (z
vlastnej dielne) Levieho krala. SU necakané v tomto uni-
verze, kde sa za hranicami mastia mimozemstania

a superhrdinovia hrubou silou a buraju mesta. Tu ma pred-
nost’ Cest, dedicské pravo a pOsobi to inak. Citit to aj

v dejovej Struktdre i naznakoch, ktoré su viozené do diania.
A v neposlednom rade vyznie lepsia akcia: mame tu suboj
o Cest’i tron, je tu suboj viacerych klanov, neraz pride inteli-
gentna odbocka a tam vonku... V Kérei sa odohra azda top
nahanacka od Cias Matrix Reloaded i Furious 5, dlhé roky
som si neuzil takto dobrud sekvenciu. Coogler ma sice lepsi
cit pre vygradované emotivne scény, no aj tie akéné dokaze
solidne zvladat.

Vela atributov skratka Cierny panter vyborne vyuziva a je
dobry komiksovy film. InSpiracia Afrikou je silna aj

v soundtracku, kde sa bubny ¢i iné nastroje paradne
vkladaju do motivov i jednotlivych skladieb. Kamera je
vyborna, Rachel Morrison (aktualne nominovana na Oscara
za Mudbound) tvori jeden skvely zaber za druhym. Su tu
dvaja vynikajuci herci: Chadwick Boseman ako titulny hrdi-
na hra spolahlivo a pre malych chlapcov je tym spravnym
vzorom. Michael B. Jordan ma naroc¢nu ulohu, no ked' spoz-
nate jeho dejové pozadie, pochopite jeho Ciny. Duo
vedlajsich roli Angela Bassett-Forest Whitaker pridava
seniornu kvalitu. Akurat Daniel Kaluuya je pomerne
nevyuzity a po UteC hra skor nepresveddivo...

V Case, ked Hollywood volal po vacsej miere filmov od zZien
Ci tvorcov ingj pleti tu po Wonder Woman prichadza jeden
blockbuster, ktory drzi ako remen a prysti z neho originalita
viacerymi smermi. ZrucCne rezirované scény s dobrymi post-
avami do rytmu africkych bubnov. Ak ho uvidite na
obrovskom platne a najma IMAX, je to silny komiks
poslednych rokov. Ostatni presyteni mézu pripadne bod
odpocitat.
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CERVENA VOLAVKA

RéZia: Francis Lawrence. Scenar: Justin Haythe podla knihy Jasona Matthewsa. Hraju: Jennifer Lawrence, Joel Edgerton, Matthias
Charlotte Rampling, Mary-Louise Parker ...



rvdi vec, na ktor( sa musite pripravit pred sledovanim Cervenej
volavky, je jej enormna stopaz 140 minut. Mnohi ju budu za fu
kritizovat’ a par minut by sme z nej zrejme ozeleli, no toto je inak
nakrateny film, kde budete marne cakat na velké nahanacky,
Specialne vychytavky ako od Jamesa Bonda alebo na zbesilé
prestrelky. Prave neakéna napln bude druhy element, ktory
prekvapi mnohych, no vydrzte.

Dominika Jegorovova bola baletka priamo v Moskve, no pri
jednej nehode skoncila s jazvou a o palici, takze na dalsie
predstavenia uz nemoze pomyslat. No musi sa starat o mamu
a pribytok, takze kyvne na strykovu ponuku ist zviest' jedného
chlapika. Situacia sa zvrtne a neskér Dominika putuje do istého
Skoliaceho strediska, kde sa z mladych zien a muzov stavaju tzv.
volavky. SU nasadzované do terénu a nebezpecnych misii na
svete — a Dominiku poslu do Budapesti, aby tu nadviazala
kontakt s muzom, ktory bol v Moskve v pritomnosti jedného
svedka a Rusi by strasne potrebovali ziskat jeho totoznost...

Rezisér Francis Lawrence ma rad temné filmy. Constantine, Som
legenda, tri filmy z Hunger Games, ten chlapik z Viedne dokaze
navodit” hutnu atmosféru na pockanie a s napatim nema
problém. Plati to aj pre Cervent volavku, pri ktorej by viaceri
divéaci radi videli svizny triler s nabudenou hrdinkou, no vo finale
pdsobi presne opacne. Umyselne sa vlecie, vela sa v iom hovori,
zauzluje, dramaticka hudba si berie hudbu z baletu

i Beethoveena a do toho sa miesaju pomerne drsné scény.

Niektorych azda prekvapi zasadenie filmu do Ruska (a vychodne;j
Eurdpy), ktoré by mohlo nahravat’ kritike tamojsieho systému, no
v skuto¢nosti sltzi na vybudovanie zapletky. Odohrava sa

v sUcasnosti, Rusi v nej stale tahaju za nitky aj po celej Eurépe

a ich strety s americkou mocnostou stale pretrvavaju. Pochopime
to hned v Uvodnej pasazi, ked sa americky agent v Moskve stava
sucastou dolezitej scény a este viac sa tento fakt zvyrazni pri
tréningu volaviek, kedy sa mladym ludom vstepuju nové idealy.

Vyborny vykon Jennifer Lawrence sa odtlaci do postavy
Dominiky, ktora zaziva mnozstvo momentov prvy raz v zivote
a my s nou. Najprv je len snaziva baletka, potom zvodkyna
hrajuca scénu, neskor je uz v teréne, no niektoré jej umyselné
kroky alebo konverzacné snahy mozete povazovat za zle

Schoenaerts,
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napisany scenar, no v skuto¢nosti nemoze byt jej postava
bezchybnd, ked' je v cudzom prostredi v novej roli a uz jej idu po
krku, mnohi chlapi ju chcu pravidelne zvadzat' ¢i znasilhovat’

a ona potrebuje dalSich par dni na prezitie i ziskavanie stop.

K vybranym sa dostane nahodou a uz ich dokaze vyborne vyuzit,
o este viac potvrdi vo vygradovanom finale s necakanymi
zvratmi (nie su totalne Sokujuce, pekne otocia dej).

Na Cervenu volavku sa véak miestami tazko pozera. Ma dost’
prepracovany scenar s tuctom postav, no niekedy neponuka
okamzité vysvetlenie. Cely ¢as chceme dychtivo ako hrdinka
odhalit’ identitu svedka z intra. Pomedzi nam vsak posuva Justin
Haythe v scenari dalSie linky a stopy — napriklad cely vylet do
Viedne mozu niektori tazko interpretovat, no vo finale ma pekné
rozuzlenie. Film nasadzuje pomerne nasilné scény — znasilnenia,
brutality, mucenie. Niektorym bude v sledovani prekazat,
teoreticky by tu nemuseli byt, no Lawrence nimi zvyraznuje
bezutesnost situacie i pdsobenia nevinnej hrdinky. Nie je to
Ziadna ostrielana agentka, ¢o si treba uvedomit pred
eventualnym porovnanim s efektnymi akciami.

Cast’ obecenstva sa pride pozriet na bratislavské reélie, no v tom
pripade treba dobre zaostrit zrak na par minut, lebo sa tu mihne
par momentov z petrzalskych paneldkov, jedna scéna pred
Istropolisom a tu najvacsiu rolu zohra asi budova Slovenského
rozhlasu — no akurat pre rusku centralu v Budapesti.

Najblizéim porovnatelnym filmom pre Cervenu volavku je Jeden
musi z kola von. Genialne napisany triler vSak Lawrence prekonat’
nedokaze, lebo ma paradoxne jednoduchsi dej, no tazsie sa
sleduje. Hoci Jennifer hra vyborne a aj plejada dalSich hercov
(akurat na Edgertona si treba zvykat), vela elementov je prilis
temnych. No stucasne dobre aranzovanych, o com svedci
soundtrack Jamesa Newtona Howarda. Vidiet tento triler na
velkom platne (idealne aj IMAX) je solidny zaZitok, bez neho si
odpocitajte bod.
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= 50 ODTIENOV SLOBODY

Rézia: James Foley. Scenar: Niall Leonard. Hraju: Dakota Johnson, Jamie Dornan, Eric Johnson, Eloise Mumford, Rita Ora, Luke G




Eroticka trildgia sucasnosti konci a vSetci su zvedavi, kolko
erotiky sa podari dostat” do finalneho dielu, ¢i bude rozvinuta
nejaka linia z minulosti, alebo sa nebodaj eSte raz zmeni zaner
(dvojka chcela ist" viac do krimi). Zaroven je to mozno koniec
istej éry, ked divacky na Valentina Cakali novy diel série, azda
este dychtivejsie, ako ked komiksovi fanusikovia vzhliadaju
novu marvelovku...

Po poziadani o ruku na konci dvojky mame blizko k velkolepej
svadbe, medovym tyzdriom a dennému Zivotu manzelov Gray-
ovcov. Ana sa vracia k robote v SIP, Christianovi niekto ide po

datach vo firme, je tu priestor pre prvé nezhody a maniere (on
je majetnicky, chce ju mat kontrolou, ona chce stale kusok slo-
body). A z minulosti sa vynaraju stari znami, takze sa do¢kame
aj nahanaciek na autach, vydierania a inych novych momentov.

Prvé minuty jasne ukazuju silné stranky 50 odtienov: ked” mate
peniaze, dokazete luxusne natocit” hoci¢o. Rychle minuty
predvedu velkd svadbu, odlet na Francuzsku riviéru, do toho
Sikovne vlozené titulky a chytlavy soundtrack sa s nicim ne-
babre — prvy song pusti v tretej minute! Vyzera to ako drahy
videoklip a na velkom platne peniazky citit. Uz ked" si myslite,
Ze chytlavé piesne z jednotky (Ellie Goulding) a dvojky (Taylor
Swift) ni¢ neprekond, pride Capital Letters od Hailee Steinfeld
i tucet inych. Ano, s odstupom ¢asu je jednotka stale

v produkcii najlepsia, no ostatné diely nechcu zaostavat. Bonus
pre najvacsie fanusicky — luxusne natocenu trojku mozno
vidiet aj v IMAX (to mnohi asi necakali).

No opantanie formou nemusi vydrzat' dlho. Ked' sa za¢neme
zabarat’ do neskorsich scén a ma prist nova zapletka, vynoria
sa opat’ staré zname neduhy. Motivacie postav plachtia

v nerozhodnosti: ani Christian, ani Ana sa nevedia casto
vyjadrit, o o im ide alebo prenasaju svoje motivacie do
erotickych aktov (uZ som nastvany, nechcem ta vs. chcem sa
pomstit, zviazem ta). Nasinec by si myslel, Ze po dvoch
filmoch a svadbe by uz mohla mat’ Ustredna dvojica v tom jas-
no, no nie je to uplne tak, o zrejme znova odkazuje na nie

prilis kvalitne napisanu prilohu. Civilné problémy (praca,
zalozenie rodiny, kamarati) vyznievaju trocha lepsie, ale nie
ovela. Zmeny vo vztahu po manzelstve by pritom boli vybor-
nou témou na rozvoj.

Mnohé divacky zrejme prekvapi, ze finale dostalo sporu stopaz
105 minudt. No je umenie naplnit’ aj tie, dej je relativne riedky

a hoci chce nasadit” krimi zapletku, nedokaze ju dostatocne
rozvinut. Vrcholi az v poslednej tretine, aj vtedy je rieSenie
relativne zbrklé i zaporak malo vykresleny. S¢asti sa autori
snazia nahliadnut  do Christianovej minulosti, ale mohli sa v nej
pohrabat’ este viac. ObCas mam pocit, Ze tato séria ide ako au-
to s ru¢nou brzdou — ma na viac, len sa drzi pri zemi. Svedci

o tom autonahanacka, ktora mohla byt dramatickejsia.
Netvrdim, Ze ma vyzerat ako z Rychlo a zbesilo (hoci Universal
by sem vedel poslat’ Specialistov), no uz ked' ju tam rezisér vlo-
zil, mohol z nej vytazit viac.

A ubuda nam aj erotika, o asi nepotesi divacky, ktoré sem
prisli sledovat pikantné scény. Je ich menej, su kratsie a na
nezabudnutelné momenty sa uz prilis nehra. Obcas je tu vlo-
7en4 zhruba minGtova scéna, do Cervenej izby sa chodi

beZne, napinavé objavovanie Christianovych chdtok z jednotky
sa neopakuje. Erotické momenty su tu miestami uz

z povinnosti, scenaristi samozrejme nasli priestor, kde ich vlo-
Zit, no niekedy by ste sa bez nich aj zaobisli. Hoci stale maju
asi vacsie opodstatnenie ako vedlajsie scény, kde s inymi post-
avami prezivame nakupy alebo vylety do baru.

Pretoze sme na konci série, mnohi budu ¢akat nieco extra

v zaverecnych minutach. Zial, ni¢ zasadné tu nedostaneme, je
tu akurat kolaz scén z celej trilégie zrejme s tou najlepSou
piesnou a na zaver epildg, ktory sem spadol akoby z iného
zanru. Tento postreh plati prakticky pre cell sériu: kazdy film
pdsobi inak (aj kvoli dvom odliSnym rezisérom) a citit, ze
vacsia kontinuita, praca s postavami i odhaleniami by tu urcite
pomohla. Kvalita ostava na rovnakej Urovni a preto davame
zhodné hodnotenie ako minule.
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= NOCNA HRA

RéZia: John Francis Daley, Jonathan Goldstein. Scenar: Mark Perez.
Hraju: Jason Bateman, Rachel McAdams, Kyle Chandler, Sharon Horgan, Billy Magnussen...




B ZUZANA ONDRISOVA

Max (Jason Bateman) a Annie (Rachel McAdams) su
vasnivymi hracmi spolocenskych hier. V radostnom
detinskom opare pozyvaju znamych, aby s nimi zdielali
napatie, kto po uhadnuti celebritnych postav Ci filmov
vyhra. Opatrne obchadzaju suseda policajta Garyho (Jesse
Plemons) — ma sice zaujem o sutaze, no nulové uchopenie
indicii. Do nacrtnutého uvolneného spolunazivania im vSak
vpadne Maxov starsi brat — charizmaticky Brooks (Kyle
Chandler) — a nalaka ich na nebezpecnu hru v teréne, kde sa
to hemzi prepadmi, Unosmi, strieflackami a pochybnymi
individuami.

Nocnu hru zrezirovali John Francis Daley, Jonathan M.
Goldstein mozno ako hold Fincherovej Hres Michaelom
Douglasom, no volia jasivy americky outfit a do radu
nasekané smiesne hracie postavy. Zucastnenym parom hra
nastavuje zrkadlo, ako si spolu musia riesit” aj osobné
rozpory, Ci uz inteligencné, tie z davnej minulosti, alebo ako
dotiahnut pomalé spermie na spravne miesto, pretoze
otazka potomka je na spadnutie.

Film taha dvojica Bateman-McAdams, zvysok su
neznamejsie postavy a snazia sa dokolorovat herné
prostredie, nahle postavené mimo konferencného stola

s Cipsami a syrom. Charakterovo viac menej odbremenuju
Annie a Maxa, aby prili$ nevycCnievali. Kazda z vedlajsich
postav dostava priestor, ako u divaka zarezonovat.
Jednoznacne vyhrava Cerstvy partnersky tandem Ryan-
Sarah (Billy Magnussen, Sharon Horgan, permanentny IQ
test), pretoze Kevin-Michelle (Lamorne Morris, Kylie
Bunbury) sa prilis cyklia v téme davnej nevery.

Divak sleduje Uporne dolované smiesne situacie, kde sa
nevie, Ci Utok je realny alebo ako zatlieskat tretotriednemu
hernému komparzu, s akou vervou sa pusta do fajtu. Dej
obsahuje hravé momenty len v Uvodnych a zaverecnych
sekvenciach. Stred sa vlecie v postupnom odhalovani
suvislosti a my uz vieme, Zze s nadhladovym rieSenim
problémov podtrhnutych vtipnym glosovanim uz
konfrontovani nebudeme. Musime si vystacit's banalnymi
rozhovormi, ktoré sa snazia vtipne potiahnut’ charakter
postav. Tie sa vsak groteskne motaju vo vybehanych
hollywoodskych kolajniciach, presne podla vacsinovych
divakovych potrieb.

Jedinym znepokojivym momentom, tiahnicim sa celou
Nocnou hrou, je akurat hudba Cliffa Martineza

(3tylovy Drive). Skoda, Ze sa upisal tak banalnemu projektu.
Graduje dej, ¢o to da, no slaby scenar Marka Pereza mu
dodava smiesne dejové okolnosti, z ktorych divak ocakava
jasny koniec a dostane sa mu predpokladany zaver

s laskavym rozuzlenim ciastkovych nedorozumeni.

Na Nocnu hru sa oplati ist do kina s nie prilis velkym
oCakavanim. Trailer vyznieva ovela putavejSie, nez samotna
snimka. Mame pred sebou plodny nametovy potencial,
ktory vSak na platne autori osekali do Sabldnovitych grimas
a ,roztomilych” gagov. Batemanov komedialny talent
pamatny vdaka Séfom na zabitie osirelo tréni s malo
pohotovym hereckym pozadim a predvidatelnou dejovou
gradaciou.
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