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PIRATSKA RPG OD OBSIDIANU
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. OBSIDIAN
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ok 2018 sa pomaly ukazuje ako rok piratov.
Herni vyvojari su zjavne fascinovani namornymi
bitkami, drancovanim a zivotom na lodi, €o sa
odzrkadlilo aj na velkej nadielke hier, ktoré v tomto roku
vychadzaju a ich hlavnou témou je piratstvo. Touto

cestou sa vydali aj autori mimoriadne popularnej RPG
Pillars of Eternity. V jej pokraCovani nas studio Obsidian
tentoraz posle objavovat svet Eora na lodi a s posadkou,
ktora spolu s vami bazi po dobrodruzstve.

Vyvojari z Obsidian Entertainment zacali svoju cestu za
modernou izometrickou RPG zo starej Skoly este v roku
2012 na Kickstarteri. O tri roky neskér uz bola hra Pillars
of Eternity ocenena ako RPG roka, pricom si ziskala
srdcia kritikov aj fanusikov. Hra inSpirovana legendami
zanru, ako Baldur's Gate, Icewind Dale ¢i Planescape:
Torment si pytala pokraCovanie a na zaklade Uspechu
financnej zbierky sa aj tentoraz autori obratili na
verejnost’ a peniaze ziskali vdaka platforme Fig.
Fanusikovia sa nenechali zahanbit a poZzadovanu ciastku
prekrocili hned' Stvornasobne a vdaka tomu sa uz
coskoro mdézeme vrhnut na pokracovanie s privlastkom
Deadfire.

Nazov odkazuje na suostrovie, ktoré budeme v tomto
diele objavovat. Pribeh Deadfire sa znova vracia k bohu
svetla a znovuzrodenia, ktory bol povazovany za
mrtveho. Eotas sa vratil ako kamenny titan, ktory znici
vasu pevnost a necha vas na pokraji smrti. Aby ste
zachranili svoju dusu, musite vyhladat nepriatel'ského
boha a najst’ odpovede, aby ste uchranili svet pred
chaosom. V beta verzii urcenej na preview sa ocitame
v dedine Tikawara, ktora sa vSak v plnej hre ukaze az
niekde v strede. V tejto lokalite rozhodneme o osude
kmena, ktory suzuju viaceré problémy a vyuzijeme tu
schopnost’ postavy komunikovat's dusami.

ESte predtym sa vsak treba pripravit' na tvorbu postavy,
ktord vdam podobne ako v prvej Casti moze zabrat hodnu
chvilu. Moznosti vyberu rasy, vierovyznania, atribUtov a
schopnosti je nesmierne vela a budu sa s vami vliect az
do konca hry. Nielenze ovplyvnuju vas styl hry, ale tiez
otvaraju pribehové moznosti. Vas osobny pribeh

a zru¢nosti sa dotykaju dialogov, ktoré maju priamy
vplyv na vysledok uloh. Uz tvorba postavy je preto
dokladnym sitom hracov, ktori budu ochotni vela citat,
rozmyslat’a kombinovat, aby si Pillars of Eternity mohli
uzit.
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Majitelov predchadzajucej hry vsak urcite potesi, Ze si
budd moct preniest’ svoju postavu aj s pribehovymi
rozhodnutiami. Napriek tomu vam neodpadéa povinnost’
sustredit’ sa na vyvazenu partiu, ktorej clenovia sa
navzajom dopliiaju. Beta verzia pontkla véestrannt
skupinu zoldnierov, no mézeme tu vidiet prvu zo
zasadnych zmien oproti prvej hre. V Deadfire sa vasa
partia zredukovala zo Siestich na pat ¢lenov, o autori
vysvetluju ako krok k zlepseniu zazitku z boja. Spravny
manazment postav je totiz kliCovym aspektom bojov,
ktoré prebiehaju v realnom case, no casto vyzaduju
taktické pauzy na rozdanie pokynov.

Znizenie pocCtu postav vsak nie je jedina zmena, ktora
ovplyvnila suboje. Autori Deadfire sa rozhodli celkovo
vyladit' boj, ¢o zahffa Uplne prepracované triedy a najma
moznost dualnych tried s dvomi stromami

schopnosti. Hra bude milosrdnejsia pri postihoch postav a
tvorcovia zmiernili tempo a frekvenciu bojov. V prvom

rade vsak vypoculi prosby hracov a upravili Al vasich
spolubojovnikov, ktori by mali robit" menej hldpych chyb
a mozete sa na nich viac spolahnat. Dokazete im nastavit),
ako sa maju v boji spravat’ a aké schopnosti a kuzla
preferovat.

V Deadfire sa vsak budete okrem bojovnikov na susi starat’
aj o posadku vasej lode. Implementacia namorného
prieskumu a boja je najvyraznejSou novinkou, ktorou
chceli autori odlisit druhy diel Pillars. Lode slUzia ako
rychly spbsob prepravy a objavovania novych lokalit.
Plavba vsak nie je neobmedzena, vasa posadka potrebuje
dostatocné zasoby a Cas od Casu sa vylodit, aby neklesla
moralka. Na mape sa vdm objavuju drobné miesta zaujmu,
na ktorych najdete zaujimavé predmety, inokedy najdete
lokality, ktoré po vylodeni mozete podrobnejsie
preskimat’ s vasou partiou. Cere$nickou na torte st stboje
na lodi, ktoré sa uskuto¢nuju v podobe akejsi tahovej
minihry na samostatnej obrazovke s vlastnym Specialnym
rozhranim. Mozete davat’ pokyny vasej posadke a menit’
orientaciu a pohyb lode, Ci uz zrychlenim smerom

k nepriatelovi, spomalenim na vytvorenie istej vzdialenosti
a nakoniec palit' z kanénov. Vase dela su efektivne len na
konkrétnu vzdialenost, preto je pozicia vasej a
nepriatelskej lode kluc¢ova. Kazdy ukon predstavuje jeden
tah, ktorého vysledok sa dozviete na jeho konci a boj
preto pripomina skor Sachovu partiu ako dynamicky suboj
s postavami. Po zniceni nepriatelskej lode pozbierate
korist'a mdzete dalej skimat neprebadané vody.




Mobzete ocakavat zivé dediny a mesta plné povodnych
kmenov, kolonizatorov, obchodnikov ci piratov. No
fantasy fanatici sa nemusia obavat' nedostatku bludisk
s rdznymi priserami. Autori totiz sflubuju obrovsky svet
s roznym terénom, od dzungli po puste. V beta verzii
je pristupny maly tropicky ostrov, ktory suzuju lejaky,
aj naopak vyprahnuta zem s piesocnymi bdrkami.
Prostredia ozvlastnuje aj dynamické pocasie a cyklus
striedania dna a noci, ktory ovplyviuje aj zivoty NPC
postav a tym padom a spdsoby riesenia uloh.

Vsetky nové detaily a efekty pridavaju na krase hre,
ktora vyuziva 3D modely postav v 2D prostredi.
Najvyraznejsi graficky upgrade je badat hlavne na
postavach, o com sa mbzete presveddit uz pri
pociatocnej tvorbe. Kym po grafickej stranke sa vsetko
zlepsilo, je zatial otazne, ako sa vyvojari popasuju so
zvukovou strankou. Uz pri prvej hre im bol vycitany

nedostatocny dabing a v beta verzii Deadfire mame
moznost vypocut si len niekolko otravnych hlasok,
ktoré postavy kricia pri kazdom prikaze.

Pillars of Eternity Il: Deadfire nam v priblizne 10
hodinach beta verzie predviedla jedno hlavné zadanie
a dve vedlajsie ulohy, na ktorych sme si mohli
vyskusat  povestny systém rozhodnuti, ktoré
ovplyvnuju celkovy priebeh hry - od mensich scenarov,
v ktorych ide len o predmety, az po zasadné vybery
dialégov, ktoré ovplyvnia zivoty celych kmenov. Spolu
s vylepSenym subojovym systémom a novym
piratskym prostredim vyzera Deadfire ako stavka na
istotu, Ze nas Caka dalsi silny zastupca zanru. Naplni
vsak vsetky nase ocakavania a bude aspirovat' na RPG
roka? To bude zavisiet’ nielen od vernych fanusikov,
ale aj od mnozstva novych hracov, ktorych Pillars of
Eternity Il dokaze prilakat.
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m EMPIRE OF UNDERGROWTH

FERDO MRAVEC A JEHO BANDA
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eal-time stratégii je v poslednej dobe ako
safranu. Ked uz sa konecne nejaka objavi,
vacsinou nejde o ziadnu slavu, pripadne je to
len remaster starych milovanych klasik. No a kym
vSetci netrpezlivo ¢akame na nové Age of Empires, na
Steame sa uz dejiny jedného nenapadného Impéria
zacali pisat. A su poriadne krvavé!

V Empires of the Undergrowth sa chopite ulohy
najsofistikovanejsieho organizmu v prirode —
mravcieho spolocCenstva. A za seba musim hned na
zacCiatku povedat, ze je to skvely napad. V minulosti sa
uz par hier o podobné zasadenie do rise hmyzu
pokusilo, ale Empires na to ide trochu inak a ovela
originalnejsie.

V prvom rade je pohlad na malé tvory behajuce po
obrazovke neskutocne prirodzeny a pripada mi az
neuveritelné, ze existuje len minimum stratégii

vyuzivajucich tuto skutocnost. Sledovat’ skupinku
neohrozenych mravcov ako s nasadenim vlastného
zivota v prospech Impéria zabiju a nasledne rozoberu
obrovského ucholaka na suciastky, je omnoho
napinavejsie a zabavnejsie, ako pozerat na kdpku
ostrelujucich sa tankov alebo mechov.

Druha vec, ktora robi z Empires of the Undergrowth
originalnu hru, je spdsob ovladania jednotiek. Svojich
mravcich poddanych neovladate priamo, ako ste
zvyknuti z vacsiny stratégii, ale umiestnujete
feromdnové stopy pre kazdu z piatich skupin, ktorych
zloZenie si viete [ubovolne namixovat.

K dispozicii mate klasickych robotnikov, bojové mravce
na blizko, a kyselinu strielajuce stromové mravce.
Postupne budu vyvojari do hry pridavat aj dalsie,
rozmanitejSie jednotky, ale uz teraz si tie aktualne
viete vylepsovat’ a Specializovat'ich.




Nepriatelia su rozmaniti a hdzevnati. Budete Celit inym Samozrejmostou je aj stavba mraveniska. Ta je sice dost’
koléniam mravcov, ucholakom, obrovskym chrobakom,  jednoduchd, ale zabavna. Vzdy mate k dispozicii dve
pavukom, cvrckom alebo dokonca aj krabom minimapy — podzemnu a povrchovu. V podzemi si
pustovnikom. Vase mravce budd umierat’ ako na pase, no manualne razite chodby a vytvarate komory pre nové
kralovna, pokial méa dostatok jedla, bude rodit' neustale  potomstvo alebo sklad potravin. Uprostred vzdy sidli
dalSie a dalSie potomstvo. kralovna, ktora kladie vajcia a robotnici ich nasledne
premiestnuju do liahni. Pri razeni chodieb ale musite
davat pozor, lebo sa mbzete preburat” aj k nebezpecnym
tvorom, ktoré potom automaticky vystartuju po kralovne;j.
Na povrchu potom cihaju r6zne nebezpecenstva, ale aj
bohaté zdroje potravy.

Samotny boj prebieha automaticky. To znamena, ze
feromdnovou znackou urcite jednej skupine bod zaujmu,
a podla toho, ¢i sa v tesnej blizkosti nachadza potrava
alebo nepriatel, aj adekvatne reaguje. Jednotky tak len
nestoja tupo na mieste, ale robia si svoju pracu. Vo
vysledku tak mate skutocCne pocit, Ze riadite mravenisko,
a nie len neschopné tvory, ktoré treba vodit za rucicku
(nozicku). KIicové je namixovat'si skupiny tak, aby ste
zvladali Celit naporu nepriatela na viacerych frontoch, ale
aj zaistovat’ potravu potrebnu pre vyliahnutie posil

a vylepsSovanie jednotiek.

N 34 /320 7121 23 5/




S

| 150 / 150 7] 20/ 32

Objectives
" Build )grade black ant worker ) - e : - .
&) Build / upgrade black ant soldiers: 0 - -

Survive the final wave

profesionalne. Zahrate si tak aktualne 6 pomerne
narocnych levelov, ku ktorym mate kedykolvek pristup zo

svojho formikaria. V blizkej buddcnosti mézeme ratat’ aj

s volnou hrou.

Hra sa aktualne nachadza vo verzii s predbeznym
pristupom na Steame, no uz teraz ponuka mnoho hodin
zabavy. Pracuje na nej len trojclenné indie studio Slug
Disco a je preto pozoruhodné, ze pocas 13 hodin som
zatial neobjavil jediny bug.

Z Empires of the Undergrowth sa pomaly, ale isto rysuje
Hra momentalne ponuka len cast pribehového modu, velmi zaujimava a originalna stratégia, ktord
ktory vsak zabavi niekolko hodin. V tlohe novej kralovnej  prinajmengom stoji za to sledovat a pockat, ako sa ¢asom
zacnete budovat’ svoju kol6niu vo formikariu a polena vyvinie. Pretoze uz teraz ma nasliapnuté tym spravnym
pod nohy vam budu hadzat' vedci, ktori studuju vase smerom. A ti odvaznejsi z vas si uz hru mozu vyskusat na
spravanie. Ide o velmi originalny sposob, ako prirodzene  Steame. A teraz ma ospravedliite, je ¢as nakopat’ par

zakomponovat’ pribehovi zlozku do hry o mravcoch. hmyzich zadkov. Kralovna je mrtva, nech zije kralovna!
Potesi taktiez fakt, ze dabing hercov posobi velmi
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FAR CRY 5

ODVAZITE SA POSTAVIT KULTU?
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ar Cry dostava dalSiu, uz piatu
cast’ hlavnej série a znovu nam
tak ponuka otvorené a nicim
neobmedzované FPS
dobrodruzstvo. V sérii sme uz presli
tropickymi ostrovmi, Afrikou, dostali
sme sa do Himalaji, praveku,
futuristickej budiicnosti a teraz ideme
objavovat’ Ameriku. Konkrétne
Montanu, kde sa dostaneme do
jedného udolia, ktoré obsadil
fanaticky militantny kult.

Znovu sa tak ocitneme v kozi nove;j
postavy, znovu dostaneme otvorené
moznosti a znovu bude nasim cielom
oslobodit rozsiahle prostredie od
charizmatického, ale nebezpecného
zaporaka. Tentoraz je to otec Joseph a
jeho rodina - dvaja bratia a sestra, ktori
mu pomahaju spravovat’ kult. Nasilne
obsadzuju pozemky, lakaju do svojho
kultu stale dalsich ludi a ti, ktori sa im
vzopru, koncia priviazani ostnatym
drétom na krizoch. Legalne a aj
nelegalne tak rozsiruju svoju moc a ich
cielom je ovladnut celé tdolie. Urady sa
to dozvedeli a chcu s tym nieco robit, ale
nevybrali prave najstastnejsiu cestu.
Odvedenie vodcu kultu policiou ani
nemohlo dopadnut dobre. A zatial Co sa
urady domnievaju, Ze je vsetko v
poriadku, udolie je odstrihnuté od
komunikacie, cesty zatarasené a jedinou
cestou ako prezit, je boj.

o v  vwww

SEfkelStnaznikvezd

Nastastie, niektori [udia to esSte nevzdali
su odhodlani bojovat a oslobodit svoj
domov. Uz nechcu znasat' teror a
zabijanie svojich blizkych. Vy im v tom
pomdzete. Ste sice mlady policajt (alebo
policajtka), ale ste jedinou nadejou tohto
udolia. Toto prostredie si totiz kult
nevybral nahodou. K niecomu sa
schyluje.

Presuniete sa do rozsiahleho prostredia
medzi horami, momentalne odrezaného
od okolitého sveta, a teda sa so situaciou
musite vysporiadat’ sami, kedZe kym
pride nejaka pomoc, uz méze byt
neskoro. Samotny postup bude na vas.
Vas ciel je znicit kult a musite zacat' s
tromi sirodencami vodcu, ktori maju
pod palcom casti Uzemia. Musite najskor
dostat’ ich, oslobodit’ Uzemia, aby ste sa
nakoniec vysporiadali s najvacsim zlom.

Cesta nebude rychla ani jednoduchg, ale
znovu presne vo Far Cry Style, a teda o
najvacsia otvorenost' v pristupe k hre,
kde si sami vyberiete, ¢o budete robit,, Ci
budete oslobodzovat jedno Uzemie a
postupne dalsie alebo priebezne vsetky
naraz. Pripadne ci pojdete len po
pribehovych misiach, alebo sa budete
orientovat’ aj na mnozstvo vedlajsich
misii a cinnosti. Alebo sa na to celé
vykaslete a pojdete na rybacku.
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V kazdom pripade, cakajte nadherny vylet krajinou, pozvat' len jeden hrac, ale mbzete s nim prejst kompletne
intenzivne boje, rozmanité misie zachytavajuce akéné a aj cell hru. Maly problém je v tom, ze postup v hre ako aj
stealth Utoky, boje na cestach, na vode a aj vo vzduchu a achievementy alebo trofeje nabiehaju len hlavnému
nebude chybat” ani niekolko psychodelickych vyletov. hracovi.

Kult tu ma totiz Specifické Ulohy a napriklad sestra vodcu Kooperacia je velmi dobra vec v hre, kedZe hlavne na
sa Specializuje na vyrabanie drog, ktorymi vie ludi vyssich obtaznostiach je hra drsna a podpora niekoho
omamit, ale aj zmenit’ na monstra bez rozumu len s inteligentného je viac ako vitana. Mozete takticky
cielom utocit. Pre zmenu dalsi z jej bratov sa orientuje na obchadzat nepriatelov, rozdelit’ si pozicie a pomahat si
vyrobu chemickych zbrani z hnojiva a treti je militantny a presne v tom, o potrebujete. Je to Uplne iné ako
orientuje sa na priamu silu. SU to zaujimavé postavicky,  spolupraca s Al, ktora si spravi, Co si prave zmysli. Al je
ktoré vyvazuju rovnako nestandardni hrdinovia na strane sice efektivna a na urcené ciele vie Utocit’ prekvapivo

vasich pomocnikov. V prostredi totiz budete asistovat’ presne, s taktikou je to uz ale horsie. Pre vas je vsak
lud'om, ktori sa ocitli pod Utokom kultu a za odmenu dolezité, ze moze Utocit zbranami, ktoré vy napriklad
vam budu pomahat. vtedy nemate.

Napriklad tak dostanete pilota, ktory vam pomoze pri Na zaciatku hry totiz mézete niest’ len jednu velkd zbran
vzdusnych Utokoch, nebezpecne hlupeho raketometcika, ako doplnok k malej pistoli a zbrani nablizko. Dost' to
snajperku a dalsich ludi, ktorych si mézete zavolat' pri obmedzuje vyber taktiky a vacsina hracov tak skonci pri
roznych misiach. Ale nebudu to len osoby, mozZete sa UtocCnej puske s dalekohladom, ktora je kombinaciou na
spriatelit so psom, medved'om alebo levicou a vzdy si boj zblizka a aj na dialku. Stale sa vSak musite rozhodnut,
niektorého z nich mozete zobrat do boja. Pripadne ak Ci niekedy nezoberiete luk alebo raketomet. Nastastie,
nebudete chciet bojovat s Al, mbzete si do hry pozvat’ sloty na zbrane si mOzete postupne odomkynanim
priatela, ktory vam méze hru ozivit. Tentoraz sa da schopnosti rozsirit" o dalSie dva.




Samotnych schopnosti je mnozstvo a urcite sa hned ako
ziskate prvé body oplati odomknut veci, ako padak, hak,
klzak, ale nezabudnite na spominany slot na zbrane.
Doplnit si hned zo zaciatku mozete aj nastroj, ktorym

opravite poskodené vozidla. Ostatné desiatky schopnosti

sU uz vacsinou na vylepsovanie nosnosti alebo roznych
sil. Body na ich odomkynanie teraz neziskavate za XP ani
ni¢ podobné, ale za splnenie istych uloh, urcity pocet
zabiti zblizka, zabiti pomocou jedného z kolegov,
vybranymi zbranami, urcitym Stylom a podobné cinnosti.
Je to pekne rozpisané a mozete sa na to sustredit’.

Sustredit’ sa je vhodné aj na lov zvierat a rybarcenie,
kedZe ulovky mozete nasledne predat’ a ziskat peniaze.
Takéto zarabanie tu sice nie je Zivotne doélezité, ale
pekne si nim mozete vylepsit hru. Za peniaze si mozete
kupit' zbrane, ktoré len tak lahko v prostredi nenajdete, a
to napriklad snajperku a rovnako si ju vylepsit
dalekohladom. M6zete kupovat' aj auta, lode, lietadla,
helikoptéry a niektoré z nich sa daju aj upravit' a
naskinovat. Dolezité je, ze ak si zbrane alebo vozidla raz
kupite, mate ich uz potom dostupné u obchodnikov
stale. Je to velmi dobré, kedZe napriklad nemusite
zhanat helikoptéru, ked’ sa potrebujete dostat na
niektoré tazko pristupné miesto v prostredi.

Blizka setkani

©NSBIREJTEMIM A
——

Bradburyovic stodola

Samotné prostredie je rozsiahle, pIné velkych hor, lesov,
doplnené riekou, jazerami a aj poliami. Nechybaju
farmy, chatky, kempy alebo aj polné letisko. Celé je to
doplnené uplne malickym mesteckom zlozenym asi z
dvoch ulic. Skoda, Ze autori nepridali vacsie mesto alebo
dedinku, to by toto prirodne zamerané prostredie
ozivilo. Rovnako aj viac obyvatelov, ktori by sa volne
pohybovali, by nebolo na skodu. Jedini [udia, ktorych
okrem odboja a kultu stretnete, su nahodni turisti v
kempoch, ktori uz vacsinou maju pri hlave zbran a
mozZete ich skisit zachranit. Casto sa to oplati, kedze
vam daju vedlajsiu misiu alebo povedia zaujimavosti o
okoli, ktoré otvoria dalSie moznosti. Uz tu totiz nie su
veze, ktoré automaticky odkryvaju Casti krajiny a ulohy,
ale vsetko je viazané na ludi alebo na mapy s listkami a
odkazmi, ktoré sa daju najst. Nové moznosti sveta tak
otvarate podla toho, ako sa zameriate na ich hladanie.

Pribehovu cast’ hry prejdete za 20 az 50 hodin, zalezi to
Cisto od toho, ¢i si budete hru naschval chciet’ skratit’ a
venovat sa len pribehovym misiam, alebo si uzijete
véetko, ¢o pontka a pospinate niekolko alebo rovno
vsetky vedlajsie moznosti, oslobodite celé Uzemie a
objavite vSetky jeho tajomstva. Je tam skutocne dostatok
obsahu, ktory sa snazi byt rozmanity a vacsinou sa mu
to aj dari.




Jediné Co je velmi zle vyriesené su klucové pribehové
misie, ktoré sa vzdy spustia necakane. Vasa postava len
odpadne a vacsinou je prenesena do zajatia, kde vacsinou
nasleduje psychodelicka misia. Zvlastne spravené, akoby
nedotiahnuté pre nedostatok cCasu.

Ak by ste chceli nie¢o iné, hru dopiiia arkadovy méd, v
ktorom si m&zete zahrat' na mensich mapach rozmanité
misie - Ci uz singleplayer, v kooperacii, alebo aj
multiplayerové zapasy. VSetky mapy si vytvaraju samotni
hraci a zdielaju ich s ostatnymi a vy podla hodnotenia
viete vybrat’ tie najlepsie kusky. SU tam pekné mapy na
intenzivnu akciu a odreagovanie. Najlepsie je, Ze Ubisoft
rovno popridaval veci aj zo svojich inych hier a pekne sa
tak daju kombinovat' rézne tituly. Méze to mat’ zaujimavu

buducnost, ale aj keby nemalo, stale to bude zaujimavy
doplnok s potencialom, hlavne pre singleplayerové a
kooperacné odreagovanie. Pri multiplayeri je zatial tazko
povedat, ako sa presadi a Ci si najde aspon malé
publikum na dlhsiu dobu.

Hra pouziva stale Dunia engine, ktory je postaveny na
starSom Cryengine esSte z prvého Far Cry, ale za tie roky sa
pekne vyprofiloval a znovu tak ponuka velmi peknu
prirodu ako aj jednu z najkrajsich vegetacii vobec. Hlavne
pri blizkych pohladoch je to radost’ prechadzat poliami
alebo lesmi. Moznost ovladania lietadla vam umoznuje
vychutnat' si to celé aj zo vzduchu, hoci je les pri pohlade
zhora mierne riedky. Nechyba plynula zmena dna a noci,
hmly, vSetko vytvara skvell atmosféru vidieka.




PC verzia je paradne optimalizovana a
ponuka ako dotiahnuté ovladanie, tak
aj hlboké moznosti. Presnejsie aj na
starej GTX 970 ide hra v 1440p na
maxime okolo 40 fps. Skutocne je
vykon velmi dobry. Mozno este vyvojari
mohli dotiahnut” odrazy na vode, ako aj
este vyssie nastavenie textur, ktoré by
PC bez problémov zvladlo.

Celkovo je Far Cry 5 titul, ktory
fanusikom Far Cry série velmi dobre
sadne. Je tu otvorené prostredie,
rozmanitost” misii, dostatok moznosti,
vozidiel, prakticky vsetkého. Je to
plnohodnotny sandbox - ak preferujete
vodenie za rucicku alebo priamociary
intenzivny pribeh, to tu nenajdete.
Viéetko sa tu postupne sklada a dopiiia
kld¢ovymi misiami.

Pekny doplnok je tentoraz vyber Al
partaka alebo aj kooperacného
spoluhraca a teraz uz vas sprevadza
celou kampanou. Arkadova cast' to
obohacuje hra¢mi vytvaranymi misiami
v singleplayeri, kooperacii a
multiplayeri. Celkovu atmosféru
dotvara pekne spracované prostredie,
kde je len Skoda absencie aspon
stredne velkého mesta, ktoré by ozZivilo
Cisto prirodnu lokalitu.

HODNOTENIE

M PETER DRAGULA

+ velmi dobra atmosféra sveta v po- - v prostredi chyba vacsie mesto, viac
" 4 z drudi kultu obyvatelov
EVOLUCIA SERIE + rozsiahle vidiecke prostredie - kl'tCové pribehové misie sa Casto
SPRAVNYM SMEROM"” + plne.otvorer?y postup s dobrym mix- spustia n(,eéakane,‘véééinou su az prilis
om objavovania a akcie odtrhnuté od reality

+ kooperacia pocas celého pribehu

+ Specialisti, ktorych si mozete najat’

+ arkadovy mod ponuka pekné odrea-
govanie



CHUCHEL

CESKA ADVENTURA OD TVORCOV SAMOROSTU

PC

AMANITA DESIGH
22 ADVENTURA




eské Studio Amanita Design
zrejme netreba nikomu

predstavovat. Na hernej scéne je
zname svojimi point-and-click
adventurami Samorost, Machinarium

a Botanicula. Vsetky tieto hry sa pysia
nadhernym umeleckym audiovizualnym
spracovanim a inak to nie je ani v pripade
najnovsieho chlpatého prirastku Chuchel.

Chumac chlpov a nahy jezko sa natahuju
o Ceresnu. Netusil som, ze niekedy
napisem takuto vetu, ale dej hry vystihuje
presne. Spominate si na film Doba
Ladova a vevericu, ktorad sa v iom

s obrovskym odhodlanim snazila ziskat’
zalud? Chuchel je presne o tom.

Ako sme uz v hrach od Amanity zvyknuti,
aj Chuchel stavia do popredia
audiovizualny zazitok a hratelnost je aj na
pomery zanru vel'mi zjednodusena.

V pripade Samorostu a Machinaria to
vObec neuberalo na kvalitach vyslednej
hry, avsak Chuchel uz miestami pésobi
skor ako interaktivna rozpravka nez ako
plnohodnotna hra. Nechapte ma zle, stale
ide prevazne o point-and-click zalezitost’
s akou pocitame, ale do znacnej miery

okresanu.

Cela hra vam zaberie dokopy nieco cez 2
hodiny, comu zodpoveda aj rozumna
cena na Steame, konkrétne 10€. Postupne
prejdete 30 kratkymi arovhami - alebo
lepSie povedané obrazovkami — z ktorych
priblizne kazda druha obsahuje vtipny
hlavolam, ktory musite rozlustit.
Narocnost” hadaniek je minimalna a tak

s hrou nebudd mat’ problém ani mladsi
hraci. NecCakajte ale ziadne originalne
ulohy, skoro vzdy ide o to v spravhom
poradi kliknut na interaktivne objekty

a dostat’ sa k uz spominanej Ceresni.
Kazdy hlavolam vam pritom po kratkom
Case ponukne aj napoved formou
nacmaraného navodu.

Obrazovky/drovne s hlavolamami sa
striedaju s ,gagmi”, ktoré spustite par
kliknutiami, pripadne s jednoduchymi
minihrami. Tu sa vam do ruky dostanu
vtipné variacie na kultové arkady typu
PacMan, Tetris, Space Invaders, alebo
Angry Birds a Fappy Bird. Ide o velmi
pekné spestrenie hratelnosti, ale aj tu
plati, Ze narocnost je skoro nulova

a checkpointy umiestnené tak, aby

s prechadzanim Urovni nemalo problém
ani dieta.
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V duchu hier od Amanity ani Chuchel neobsahuje
hovorené alebo pisané slovo. Chumac chlpov a ostatné

graficky velmi zjednodusene a Chuchel sa nesie
v podobnom duchu. Modely postaviciek a ich animacie

tvory mumlu a blabocu vlastnou re¢ou ako Andrej Danko su vynikajuce a poctivo spracované, avsak o prostredi sa

na tlacovke. Poclva sa to vsak velmi dobre a neraz vam

to povedat neda. Nie je tu totiz ziadne. Skoro cela hra sa

roztomilé dialogy vycaria Usmev na perach. Herné menu odohrava na bielom pozadi, co ma velmi zamrzelo,

a moznosti interakcie su ako zvycajne spracované

formou jednoduchych popisnych piktogramov a bublin.

Neraz sa mi vsak stalo, ze pocas rieSenia hadanky som
omylom klikol dvakrat na tu istu bublinu a musel som
opakovane sledovat animaciu, ktora sa neda prerusit.

Po vizualnej stranke je Chuchel velmi pekny, ale mozno
az prilis jednoduchy. Uz Botanicula na mna pdsobila

pretoze som si spomenul na nadherné scény zo
Samorostu a kreslenej hry Machinaria. O hudobny
sprievod sa postarala Ceska skupina DVA. Nie je vsak
nijako vynimocny a len pekne dotvara celkovu atmosféru
a ducha hry.

Pocas hrania som sa nevedel zbavit pocitu, ze Chuchel
od zaciatku mieri na najmladsiu hracsku zakladnu.



Pribeh, humor a vtipy sice nepdsobia

detinsky (az na par vynimiek)

a zabavia aj dospelé publikum, ale

hratelnost  a hadanky su uz skor Sité

na mieru mladsim hracom. Vernych

fanusikov tvorby Amanity mozno .\
sklamu. —~’

Chuchel tak m6zem s Cistym

svedomim odporudit’ rodi¢om, . @
ktorym zalezi na tom, aké hry sa
dostanu ich detom do ruk. Ide : i
o skvelu alternativu k Coraz
primitivnejsim televiznym
animovanym serialom a svojim
humorom a roztomilostou dokaze
chumac chlpov oslovit aj dospelého
hraca. Velmi jednoducha hratelnost’
ale sklame tych, ktori ocakavaju
zazitok podobny tomu z predoslych

hier od Amanity. Ak si vsak chcete len
uzit par hodin srdecného humoru

a oddychu za férovu cenu, nebudete
sklamani. A po dohrani sa ani na tie
vlasy v sprchovom odtoku uz
nebudete pozerat tak ako predtym...

HODNOTENIE

FRANCIS

+ vizual a animacie

"CHCUCHEL MIERI + vhodné aj pre mladsich hracov
NA NAJMLADSIU HRACSKU + pomer cena/dizka hry a zabava

ZAKLADNU. “ + prijemny humor

- prilis jednoducha hratelnost’
- velmi nizka obtaznost” hadaniek




-
m A WAY OUT

SKUTOCNE KOOPERACNA HRA

. PC, XBOX ONE, PS4

. EA / HAZELIGHT STUDIO
. AKCNA
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nacka EA Originals uz zacina
plodit’ prvé ovocie. Uspech
platformovky Unravel presvedcil
EA, aby sa vyraznejsSie venovali
podpore indie scény a tento rok tu
mame prvé dve hry z tejto

iniciativy. Fe bol carovny titul, avsak

v mnohych pastnych subojoch a tiez so
zbranou v rukach. Oproti tomu je Leo
neriadena strela. Problémy chce riesit’
rychlejsie, priamociaro a zaroven
agresivnejsie. Asi tym padom uz tusite,
¢o od neho mbzete v hre Cakat. Zaroven
takéto rozdielne povahy dvoch hlavnych

kvalitativne tomu Co-to chybalo. Druhym hrdinov kladu zaklad hned niekolkym

titulom je aktualna kooperacna
hra A Way Out, za ktorou stoji Josef

konfliktom, ale tiez moznostiam v hre,
kedy sa vam ponuknu dve cesty a je na

Fares a jeho Hazelight Studios (Brothers: vas a vaSom spoluhracovi, aby ste sa

A Tale of Two Sons). V nej sa spdja to,
Cim je Fares uz dlhsie znamy (a nemam
na mysli jeho vyjadrenia z TGA 2017) —
silny kooperativny zazitok a zameranie
na filmovu réziu a rozpravanie herného
pribehu.

A Way Out je nezavislym titulom, ale
prekvapivo velkym v niektorych
oblastiach, kde dokonca produkéne
podla hodnotenia mozete vidiet, ze sa
nema za ¢o hanbit. Boduje vsak hlavne

dohodli, ktorou sa vyberiete.
Dopracujete sa tak k rozdielnym
rieSeniam situacii, ale tiez tu a tam aj na
iné miesta.

S hrdinami sa zoznamujete na zaciatku
hry v podobe zakladnych dokumentov
o nich. Sedia v lietadle, no aktivne ich
neovladate. Len si Citate o ich
charakteroch a tiez o tom, ¢o ich vlastne
dostalo za mreze (oficialne). Podla toho
si mOzete vybrat toho, ktory je vam
sympatickejsi, pripadne na ktorého ste

unikatnym hernym zazitkom a pribehom. viac zvedavi. To vSak neznamena, ze by

Ten vam predstavi dvojicu postav, aké
zivot dokopy dat’ nedokaze, tak musia
zasiahnut scenaristi. Vincent Moretti a
Leo Caruso su Uplne rozdielni, no maju
jednu vec spolocnu — ciel, za ktorym sa
Zenu. Obaja su v base prakticky kvoli
tomu istému cloveku a ako uz hovori
samotny nazov, spoloc¢ne musia najst’
cestu von.

Vincent je inteligentny, opatrny,
problémy riesi skor rozumom a hlavne
s chladnou hlavou, aj ked mu rozhodne
nie je cudzia ani akcia a poradi si aj

ste v priebehu hrania nemohli zmenit’
strany. V. menu sa so spoluhracom
dokazete aj prehodit” a pokracCovat'v kozi
toho druhého, ak sa rozhodnete skusit’
nieco trosku iné.

A Way Out je skutocne filmovou hrou.
Avsak nie v tom zmysle, Ze by ste len
sledovali prestrihové scény a do toho
obcas stlacali nieco, ¢o sa vam ukaze na
obrazovke. Aj napriek tomu, ze
predelovymi scénami a QTE sa v hre
nesetri, sU zapracované naozaj
inteligentne a nie prehnane.




Tym padom vam hra neberie kontrolu nad postavami

z rak, kym to nie je treba. Filmova je atmosférou,
pribehom a jeho rozpravanim, no najma réziou a pracou
s kamerou. Je to skvela zanrovka, ktora ponuka dostatok
originalneho materialu, no zaroven vam dokaze
pripomenut iné filmy o Utekoch z vazenia, napriklad
Tango a Cash.

A je taktiez skutocne kooperativnou hrou, v pripade
ktorej musite zabudnut na to, Ze by ste ju hrali sami.
Jednoducho tu taka moznost nie je, umela inteligencia
sa stara len o nepriatelov, dve hlavné postavy musite
prebrat so spoluhracom. Ten by mal idealne sediet’
hned’ vedla vas, no hra tiez podporuje hranie s priatelmi

viete, o vas tu c¢aka. No zaroven si hra pripravila aj
niekolko prekvapeni a zvratov, ktorymi si dokaze
vydobyt” miesto vo vasom srdci a zvlast pri konci. Hlavni
protagonisti sa v Uvode eSte nepoznaju a aj ked'ich
mate oboch na obrazovke, kazdy z dvojice sa nachadza
v ingj situacii a dokonca sa nejakd dobu ani nedokazu
stretnut,, ale rieSia vlastné veci. Netrva to dlho a nieco
vas v base spoji, odtial je uz len kusok k spolo¢nému
rozhodnutiu o Uteku.

Utek viak nie je taky jednoduchy a vyzaduje si naozaj
vela spoluprace. Nie je to ale ako Kane and Lynch av
podobnych hrach, kde ste zobrali do ruk zbran a k
zaveru ste sa prakticky len prestrielali. V tomto pripade

online a robi to navyse unikatnym spésobom, kedy vam je hranie skor pomalsie, zaloZzené na jednoduchych

obom staci jedna képia hry, aj ked' s urcitymi
obmedzeniami. Aj tak ale staci kupit len jednu a potom
vzdy pozvat priatela do hry. V pripade lokalneho hrania
hra bezi na delenej obrazovke, ktora nie je Uplne
symetricka (aspon nie v niektorych momentoch). A uz to
musite povazovat' za plus, nakolko dnes podobné hry
prilis casto nevidime a lokalna spolupraca na jednej
obrazovke tu funguje na vybornd.

Uz som vyssie opisal, Zze A Way Out je filmovou hrou
a z toho vychadza aj jej pribeh, ktory casto nie je prilis
originalny a ak ste videli obdobné zanrovky, zhruba

prekazkach, ktoré ale samotny hrac¢ nedokaze prekonat’
a vzdy potrebuje pomocnu ruku. Mozno sa dokonca
kazdy z vas ocitne na Uplne inom mieste, no aj tak
musite spolupracovat. Ci si uz nie¢o podavate cez mreze
do vedlajsej cely, alebo aj otvorite dvere, ku ktorym ten
druhy pristup nema. Navyse tu je niekolko ,hadaniek”,
ktoré nemaju len jedno rieSenie a dokazete sa

z niektorych situacii dostat aspon dvomi sp6sobmi a nie
iba vtedy, ked  sa rozhodujete, ¢i nieCo vyriesite slovami
(Vincent), alebo silou (Leo).




Je to o vzajomnom doplifiani sa. Vy, hraci, spolu musite
dobre komunikovat, aby ste svoje postavy niekam
spolocCne a bezpecne dostali. Avsak obe postavy nemaju
neustale rovnaky priestor. Su tu niektoré délezité body,
napriklad silné emotivne scény, kedy sa obrazovka
dynamicky meni a dava viac priestoru na vyniknutie
jednej osobe, kym ta druha robi nieco menej ddlezité.

V jednej dynamickej sekvencii sa hraci dokonca striedaju
a raz hra sleduje len jednu postavu, potom prejde

v ramci scény na druhu a ked'si to situacia vyziada, tak
zas naspat’ Autori naozaj velmi dobre pracuju s kamerou
v tomto ohlade a buduje to ovela lepsi filmovy dojem,
pricom je to stale hra a nie interaktivny film.

Takymto dopifanim a velmi dobrou réziou spolu so
scenarom hra buduje vztah medzi vami a postavami

a tiez medzi postavami navzajom. Pomahaju aj rozne
vedlajsie aktivity, ktoré tu mozete robit’ a predhanat’ sa
so spoluhracom v réznych Sportoch a minihrach, ktoré
sU tu vsunuté organicky a prijemne tak dalej buduju
vztahy. Prirodzene, pomaly, primiesaju sa do toho aj

rodiny, avSak nie vo forme nejakého citového vydierania,
aj ked uz mate naznaky, kam to bude smerovat. Pribeh
je rozpravany hned' v niekolkych rovinach. Nieco si
postavy rozpravaju na palube lietadla, ¢o je jasny flash-
forward. NieCo vam hra rozpovie zas cez flashbacky,
hlavny dej sa vSak zaobera Utekom z vazenia, Utekom na
slobode a nakoniec pomstou.

A tam uzZ pre mna osobne nastal jeden z problémov hry.
A Way Out je kvalitnym titulom aj v tom, Ze sa vo velkej
miere vyhyba priamej akcii. Najdete tu nejaké stealth
prvky, najdete tu jazdenie vo vozidlach a nechybaju
pastné suboje, no z velkej Casti je hra o tom, aby ste

v prostredi prekonali nejaké prekazky a vtedy musite
spolupracovat. Avsak ku koncu je uz akcia
priamociarejSia a v niekolkych castiach to spadne do
podoby klasickej cover-based third person akcie a to nie
je oblast, kde by hra bodovala. Skor naopak, posobi tam
velmi genericky a badat, Ze to je nieco, kde autori nie su
Uplne doma.



Dalsim problémom by mohla byt dizka, ktoré je naozaj Nedopracujete sa k Uplne rozdielnym vysledkom, ale

len nejakych 5-7 hodin, o CiastoCne vyvazuje nizSia cena napriklad nevyskocite z lietadla blizko ciela, ale pristanete
a hlavne teda kooperacia. Rozhodne by ste ale chceli viac, dalej. Nasledne sa v zavere dokazete dopracovat k dvom
ak by si hra vedela aj dlhsiu dobu udrzat takéto kvality rozdielnym koncom, kde to uz ale p6sobi trosku silene

a tempo. Nastastie tu ale najdete aj istu davku a hraci by urcite ocenili aj treti koniec, ktory by hru
znovuhratelnosti. MzZete si vyskdsat hru za inu postavu,  uzavrel trosku inak. Nedovedie vas k nim séria rozhodnuti
no hlavne sa v istych bodoch hry mozete vydat” hrou v hre, ale to, ako budete hrat priamo v zavere.

trochu inym spésobom, ak sa rozhodnete inak.




Vizualny styl hry balansuje na jemnej hrane
medzi realistickym stvarnenim a hyperbolou,
pricom si zachovava jasné stylizovanie

a nenapadne odkazuje aj na dobu, v ktorej sa
odohrava. Je vam jasné, ze je to retro, Ci uz

z oblecenia, aut, televizie a novin, ale nie je to pre
hru az také doélezité. Jedinym vizualnym
problémom je Unreal Engine, ktory vam
streamuje textury rovno pred nosom a pri
nacitani hry chvilku trva, kym sa nacitaju aj
textury. Hudba a hlavne dabing su vsak uz bez
chybicky a najma Fares Fares ako Leo bude pre
vas nezabudnutelny.

Ak si A Way Out nemate s kym uzit, tak nad hrou
ani neuvazujte. Je vystavana na spolupraci,
idealne s niekym hned vedla vas. A nie je to
spolupraca ako v akciach Gears of War, Kane and
Lynch a inych. Tu je to jeden z hlavnych dévodoy,
kvoli ktorému sa do hry oplati ist. Musite pritom
akceptovat, ze obcas mate klicovu ulohu vy,
inokedy zas spoluhrac, no jeden bez druhého sa
nikam nepohnete. Oslovi aj herny pribeh so
zaujimavou zapletkou a tiez kvalitna praca

s kamerou, ktora dava postavam vyniknut.
OblUbite si mnozstvo minihier na budovanie
vztahu, no zaroven zamrzi kratSia herna doba

a tiez fakt, Ze hra na konci spadne do kolaji
tradicnej akcie, kde to ale autorom neslo prave
najlepsie. Ak vam vsak dlhé roky chybal kvalitny
zazitok, o ktory sa mozete podelit' s niekym na tej
istej obrazovke, teraz ste ho nasli.

HODNOTENIE

B MATUS STRBA 8 u

+ kvalitna kooperativna zabava - v zavere len priemerna akcia
+ dynamicka hra na delenej obrazovke - tych QTE mohlo byt aj menej

AK S| MATE H RU + réznorodé prostredia v priebehu hry - kratke

’ v v / + zaujimavy zvrat
S KYM UZIT, N EVAHAJTE + pocas minihier si sami budujete vztah s
postavami
+ online hranie rieSené Friends Passom
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POKRACOVANIE FANTASY KOOPERACIE
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. FATSHARK



roku 2015 nam Fatshark priniesol

dynamicku kooperacnu akciu z

Warhammer univerza. Chceli sme

vediet, Ci je dvojka aspon taka
dobra ako prvy diel. Navyse bojovnik
nemoze nechat’ mecC privelmi dlho visiet’
na stene, hlavne ked krajinu zaplavili stari
aj novi nepriatelia, ktorym treba poratat’
tentoraz nielen potkanie kosti.

Uz sme to naznacili v Uvode, skaveni sa
vratili, ale kedZe pri prvom pokuse
fatalne zlyhali, tentoraz sa spojili s
hordami Chaosu. A tak vas okrem
plienenia prerastenych hlodavcov ¢akaju
aj boje so zastupmi

krvilacnych bojovnikov. Ti okrem
rozsireného sortimentu protivnikov so
sebou prinasaju aj zelené plamene a
smrtiace vypary, ktoré vas otravia v boji.
Zachovali sa pritom vsetky predoslé
Uskoky a zakerni zabijaci a lapaci, ktori
odchytia hrdinu, ten sa nedokaze branit’
a je odkazany na pomoc
spolubojovnikov. Aj preto je dblezita
timova spolupraca styroch postav, ktoré
bok po boku stinaju hlavy nepriatelom a
od svojich druhov by ste sa nemali
privelmi vzdalovat.

Do boja vzdy nastupuje kvarteto a ak sa
nenazbiera dostatok zivych hracov,
zvysok partie nahradia boti. No stale je
sanca, ze sa prida niekto dalsi a
prevezme bojovnika z ruk umelej
inteligencie. Celkovo je vSak na vyber pat’
postav a vsetky poznate uz z obliehania
mesta Ubersreik v prvej Casti. Je tu teda
imperialny vojak Markus Kruber, lovec
carodejnic Victor Saltzpyre, elfka Kerillian,
trpaslik Bardin Goreksson a Carodejnica
Sienna Fuegonasus. Zachovali si svoje
charakteristicke prvky, do boja si kazdy
nesie nejaku zbran nablizko a okrem
toho strelnd zbran s limitovanou
municiou. S vynimkou ¢arodejnice, ktora
vystreluje ohnivé gule Ci luce bez
obmedzenia, ale pritom sa moze prehriat’
a hrozi jej kolaps. K tomu ma kazdy
hrdina jednu pasivnu schopnost'a jednu
aktivnu. A ich vybava sa da medzi
misiami menit.

Tentoraz vSak zvelad'ovanim postavy
odomknete jej dve pokrocilé povolania,
ktoré sa odvijaju od toho zakladného.
Takze to predstavuje pat hrdinov s
celkovo patnastimi Specializaciami. A to
je velmi dobry dovod na zvySovanie
levelu postav, aby ste mohli napriklad
zoldniera Markusa zmenit na lovca a
rytiera s odliSnymi schopnostami. Vyssie
urovne hrdinov navyse odomykaju nové
talenty - volite si jeden z troch na
kazdom piatom leveli a daju sa
dodatocne menit. Ked k tomu v inventari
vyberiete optimalnu zbran nablizko a na
dialku a amulety, ktoré niekedy pridaju aj
dalSie bonusy, vas borec rapidne zosilnie.
Novu vybavu mézete aj vyrabat z
prebytkov, ktoré sa daju rozlozit na
jednotlivé suroviny, alebo ju ziskate z
boxov, ktoré s odmenami z misii a
obsahuju po tri predmety.

Upravy postav a vybavy sa deju na
nadvori hradu, ktory nahradil krémicku.
Tam mozZete pobehovat po malom
priestore aj so spoluhracmi, ktori sa chcu
pridat do partie, vyberate rezim hry a
nasledne vstupite do kopuly, ktora
odstartuje misiu a podobnym spésobom
ju aj spravidla zakonci. Vyzbrojena
Stvorica sa teda snazi dostat z
vychodiskového bodu na uréené miesto,
pricom plni r6zne Ulohy a musi sa
prebojovat’ cez hordy nepriatelov.
Tvorcovia pripravili mapy s rozlahlymi
exteriérmi, ale aj budovami, cez ktoré
budete prechadzat’ Ocitnete sa v lese,
bazinach ¢i na poli, kde velmi efektne
vyzeraju vypady protivnikov skrytych vo
vysokom obili. Budete prechadzat’

aj kamennymi ulicami mesta a hradu,
vstupite do chramu a podzemnych
tunelov a jaskyn. Celkovo to predstavuje
trinast vcelku pestrych misii, ktoré si
postupne odomykate, o nie je najhorsie.
Pri pohybe pocitajte s Ciastocnou
volnostou pohybu. Idete teda uréenym
smerom a obmedzuju vas mury i
prirodné bariéry, ale niekedy to mézete
urobit’s malymi oklukami a vyhnete sa
tak nepriatelskym hliadkam alebo
najdete nieCo uzitocné.
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Okrem municie su to liecivé a podporné odvary, bomby,
vybusné sudy, ale aj Specialne predmety. Tie su dobre
ukryté a ak ich prenesiete az na koniec misie, mate za to
extra odmeny. Zo vsetkého vsak dokazZete zobrat' len po
jednom kuse.

Pri postupe budete oslobodzovat' vaznov, hladat klt¢ od
stodoly alebo odolavat hordam, kym sa neotvori brana.
Musite prekazit' ritual, najst’ a prepravit vybusniny na
voziku a znicit’ oltar. Pritom obcas treba niecCo aktivovat,
vystrelom z dela si urobite prechod cez stenu alebo
pouzijete baranidlo. Cestu vam okrem mnozstva beznych
nepriatelov skrizia mensi aj velki bossovia, pricom ich
vyskyt je niekedy nahodny. Takze pri jednej vyprave vas
prekvapi huzevnaty velitel Chaosu alebo monstrum, ale pri
opakovanom prechadzani misie uz na tom mieste nebude.

V boji intuitivne pouzivate svoje zbrane, ktoré maju po dva
rezimy - spravidla rychly a silnejsi, koncentrovany utok,
okrem toho sa mézete zbranou kryt, sotit’ protivnika alebo

uhnut pred jeho uderom. Plus je k dispozicii vasa Specialita.

Napriklad elfka vystreli niekolko Sipov naraz, aj ked" uz
nema Standardnu zasobu, Zoldnier Markus povzbudi
kamaratov a prida im docasne zivot atd.

Padlych spolubojovnikov viete ozivit, kym sa este chvilu
zmietaju na zemi. Staci k nim prist'a pomoct, aby sa
postavili na nohy. Potom sice bojuju, ale s docasnym
zivotom, ktory vyprchava, takze je treba ¢o najskér pouzit’
nejaky medikament. Podobne je to v pripade, ak sa
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posmyknu na rimse a bezmocne tam visia. Ak sa vam
nepodari vCas zasiahnut, hrdina umiera. No zachovala sa aj
moznost’ vratit ho do hry, ked budete pokracovat dalej a
oslobodite zajatca. Nic teda nie je stratené, kym je aspon
jeden z druziny nazive. M&ze totiz priviest spat’ cely tim. No
ak zlyhaju vsetci, je to nelspesny koniec misie a musite ju
prechadzat’ celd od zaciatku.

Vermintide 2 ponuka niekolko rezimov, ale v zasade su to
tie isté misie s trochu inym pristupom. V rychlej hre, za
ktoru ziskavate bonus, sa pripojite k nahodnym hracom, no
mozZete si vybrat’ preferovanu obtaznost. Nestrihajte
pritom zbytocne frajera, aj na tej najlahsej je to miestami
poriadna fuska. Matchmaking ale nie je Uplne vyladeny,
takZe hra da niekedy dokopy rézne zdatné postavy.
Napriklad je v nej trpaslik s levelom dvanast’ a elfka na
druhej Urovni. Vzhladom na to, Ze postupujete vzdy v
kooperacii, to ale az tak neprekaza. Pri subojoch s bossmi
vsak mdzete pocitit nedostatocnu Utocnd silu druziny a
niekedy na to doplatite.

Druhou volbou v menu je moznost’ vytvorit' si hru s
lubovolnou mapou a upravit' jej zakladné parametre.
Polozka s hrdinskymi ¢inmi zas obsahuje jednorazové
misie, ktoré su stazené ro6znymi podmienkami, napriklad
postavam priebezne ubuda zZivot. Alebo vam do cesty
vstupi viac bossov. Okrem toho je tu este Twitch rezim a
napokon sa mozete vo vyhladavaci pripojit k hre zalozenej
inymi hracmi a podla vasich preferencii.
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Pri ultra nastaveniach vyzera hra velmi dobre a
zvladne to aj stredne vykonny pocitac.
Prostredia hry su vymodelované velmi slusne,
ale na ich obdivovanie nebudete mat vela cCasu.
Takmer neustale ste totiz v pohybe a vrhaju sa
na vas hordy protivnikov. Ich animacie su
vydarené a vdaka vam poriadne skrvavené.
Bezne uvidite aj tela bez hlavy. Do toho vam
znie vhodne napasovana hudba, ktora niekedy
povzbudi, inokedy vyvola nervozitu. M6ze to byt
rytmické bubnovanie alebo dramaticka melodia
so zatrdbenim, po ktorom ocakavajte priliv
hordy Chaosu a skavenov, ¢o vas obklucia alebo
zatlaCia do kuta. Len este treba hru zbavit bugov
a technickych problémov. Prilezitostné
zasekavanie nepriatelov sa da odpustit, ale ked’
sa misia zosype po dvadsiatich mindtach
intenzivneho hrania a restartuje od zaciatku, to
uz zamrzi. Nastastie je to ojedinelé a pomdct’
ma aj aktualna zaplata, ktora navyse zlepsuje
celkovu optimalizaciu.

Vermintide 2 je velmi dobra rdbanica, ktorej
Caro spociva vo vybornej kooperacii. Ak ste hrali
prvy diel, viete, do ¢oho idete a Co mate robit.
Systém sa nezmenil, ale je tu viac protivnikov,
nové prostredia a Specializacie postav. A
podobne ako v pripade End Times sa jedna o
jednu z najlepsich akcii vyzadujucich timovu
spolupracu. Takze ak radi otikate nepriatelov s
partiou spoluhracov, jednoznacne vam hru
odporucame.

=
-

-

HODNOTENIE

ke

BRANISLAV KOHUT

+ postup v time s velkym dérazom na spolupracu
" . ¥ 7 + dynamicka akcia s vybornou atmosférou
JEDNA SA O VJEDNU,Z NAJ L!EPSK:H + stari aj novi nepriatelia v roznych prostrediach
AKCII VYZADUJUCICH TIMOVU + $pecializacie hrdinov
SPOLUPRACU. - : , R

- niektoré menej zaujimavé mapy

- prilezitostné bugy a technické chyby

- obcas zasekavanie postav



RECENZIA

m BATMAN: THE ENEMY WITHIN

AKO DOPADLA DRUHA SERIA BATMANA?

PC, XBOX ONE, PS4, ANDROID, 10S
TELLTALE GAMES
36 ADVENTURA



ed’si spatne spomeniem na prvu
K sériu epizddneho Batmana od

Telltale, mala svoje vyrazné silné

aj slabé stranky, no najviac
zamrzelo, ze hra bola len akymsi
prequelom. Len pripravou na nieco vacsie,
Co hracov caka. A to nieco je konecne tu
s kompletnou sériou Batman: The Enemy
Within, ktord zacali vyvojari budovat’
minuly rok a len nedavno ju ukoncili. Prva
séria toho naozaj vela naznacila.
Predviedla nam hratelnost, na ktoru sa
chcu autori sustredit, a tiez ukazali svoju
vlastnu interpretaciu sveta jednej
z najznamejsich komiksovych postav
vObec. Teraz na mnohé z toho nadviazali,
no nieco aj hodili do kosa, lebo im to
v druhej sérii prilis nesedelo.

Priznam sa, Ze purista vo mne chcel

v istych momentoch hrania vel'mi kricat’.
Ak ste hrali prvu sériu a viete, Co v nej
autori spravili s postavou Thomasa a ako
volne si interpretovali niektoré dalSie
zname postavy a dejové linie z komiksov,
tak v pripade dvojky zasli v niektorych
ohladoch este dalej. No su tu momenty,
kedy im to vyslo az prekvapivo dobre.

A potom zase chvile, kedy by ste sa

s autormi radi porozpravali a vysvetlili im,
Ze takto sa s milovanymi postavami
nezaobchadza. Naozaj s nimi totiz
niekedy narabali dost  volne a obratili na
hlavu to, Co poznate zo stran komiksov,
no k tomu sa eSte dostaneme.

Druha séria sice nadvazuje na prvu

a prenasa niekol'ko z vasich rozhodnuti,
avsak nedava vam to az tak pocitit

a istym spésobom sa da povedat,, Ze ju

k hraniu druhej série ani nepotrebujete.
Ramcuje vsak niektoré dvodné vztahy

s postavami v dvojke a tiez poziciu,

v ktorej sa Bruce/Batman nachadza. Velmi
rychlo to ale vsetko ide bokom, kedZe sa
na scéne objavuje tvar, ktord Gotham uz
dlho nevidel — Riddler. A chvilky
relativneho pokoja pre hlavného hrdinu
su tak nenavratne prec, lebo Hadankar
ma s mestom velké plany a na scénu
vstupuje naozaj velkolepo. Pritom on sam
je len predvojom dalSich postav, ktoré
zoberu Gotham Utokom.

Prave pribeh je silnou strankou druhej
série a tiez praca s niektorymi postavami.
Riddler totiz do Gothamu dotiahne
Amandu Wallerovu a ak aspon trosku
poznate DC univerzum, urcite viete, ze
spolu s nou sa vzdy objavuje aj hromada
obrovskych problémov, ktorym tu musite
cez den Celit ako Bruce Wayne a po
nociach ako Batman. Wallerova totiz
nekomplikuje Zivot len zloduchom, ale
tiez hrdinom tohto pribehu, ¢i je to
Batman, alebo aj Jim Gordon. Zaroven
jednotlivé postavy dostane do novych
poldh, ktoré pre ne nie su az také
tradicné.

Z galérie znamych Batmanovych
zaporakov sa ich tu objavi hned’ niekolko
a praca s nimi je trochu nevyvazena.
Catwoman je spracovana vyborne, aj ked’
je velmi lahko predvidatelna. Mr. Freeze
je tu zas skor len do poctu, Co je
rozhodne skoda, kedZe s nim prehodite
len par viet. Bane je podla mna katastrofa
a Telltale s nim spravili nieco podobné
ako svojho casu Schumacher, teda to
najzaujimavejSie z postavy vystrihli

a spravili z neho len hlipu kopu svalov.
Najzaujimavejsia je vSak dvojica Harley
Quinn a John Doe.

Ak vam to druhé meno nic¢ nehovori, je to
mladik s velmi svetlou pokozkou

a zelenymi vlasmi, ktory je velmi
impulzivny, no zaroven v Zivote velmi
neisty, a tak hlada oporu a vzor vo
svojom okoli. A ako ste si uz mozno vsimli
v predchadzajlcej sérii, najde ho vo vas.
V oboch vasich tvarach.

Vy ho tak mozete formovat’ a chyti sa
takmer kazdého vasho slova. Hra dava
velmi jasne najavo, kedy ho mézete
ovplyvnit a ktorym smerom, takze s nim
mozete jednoducho manipulovat, aby ste
sa dopracovali k jednej z dvoch moznych
tvari, ktoré si prenho autori pripravili. ESte
nie je Jokerom, takze sa s nim da
pracovat, no je len na vas, i sa

v priebehu hry postavi na stranu
spravodlivosti alebo maniakalneho
vrazdenia.
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Jedine ten vztah s Harley tu nesedi a opat’ je to nieco, ¢o pripadoch hra az zbytocne casto vyhadzuje na oci, ze si

by ste si s autormi radi vydiskutovali, lebo je to miesto,
kde ich vlastny autorsky vstup nie Uplne funguje. Harley
ako taka je spracovana pomerne zaujimavo, aj ked’
obcas nadobudnete dojem, Ze charakterovo autori tieto
postavy prehodili. Potom je tu vsak napriklad znamy
komornik Alfred, kde sa autori sice inSpirovali

v niektorych komiksoch, no tiez pridali aj nieCo svoje

a jeho vyvoj je skutocCne jednym z highligtov celej druhej
serie, aj ked' je len velmi pozvolny a mozno prave preto
vas aj zaujme.

Rovnako ako iné hry od Telltale aj tato dost” polarizuje.
Nie hracov, ale postavy v hre. Vy ste prakticky jedina
osoba, ktora mdze byt seda a nakoniec sa vsetky
ostatné priklonia na jednu alebo druhu stranu spektra.
Ako asi viete, Telltale hry su zalozené na moznostiach
volby v dialégoch, kedy sami mdzete urcovat, akym
smerom sa dej vyvinie. Bohuzial, aj tu v mnohych

ta ¢i ona postava nieCo zapamata, no realny dopad to
nema, pripadne sa inak rozhodnete, no skoncite
nakoniec na tom istom mieste. Je tu vsak niekolko
momentov, ktoré naozaj mozu zmenit herny pribeh, no
akoby vam hra prezentovala len negativne moznosti.
Jednoducho sa tu neda rozhodnut dobre a ani sa vam
nesnazi ukazat, ze vase rozhodnutie moze mat’ pozitivny
dopad. Len vas depta tymi negativnymi.

A Co si budeme hovorit, ono to obcas aj unavuje. Naozaj
vas hra neustale vystavuje jednému zlému rozhodnutiu
za druhym, len aby p6sobila strasne temne. Na to vas
nemusi nechat rozhodovat' sa Stylom, ¢i zradite jednu,
alebo druhu délezitd postavu. Sama osebe je uz dost’
temna tym, ¢o sa v nej deje. O to viac zamrzi, ze

v niektorych smeroch mala nakrocCené stat' sa jednou

z najlepsich Telltale sérii vdiaka tomu, ako sa v istych
bodoch rozvetvila.

w



Ved posledna epizdda, aj ked' len velmi kratka, moze
prebiehat dvoma Uplne rozdielnymi sposobmi, ktoré
maju spolocné len zopar scén a inak su Uplne rozdielne.
Len ¢o z toho, ked sa aj tak dopracujete v mnohych
ohladoch k rovnakym koncom. Aj tu je vSak niekol'ko
udalosti, ktoré krasne smeruju k niecomu dalSiemu

a vacSiemu v tretej sérii, ktora vas tak vdaka tomu bude
opat zaujimat.

V Uvode som pisal, Ze niektoré prvky hodili v Telltale do
kosa a pre The Enemy Within to znamena hlavne dve
veci. Prvou je, Ze tu vo vacsej miere chyba moznost’
rozhodnut’ sa, ¢i budete nieco riesit’ ako Batman, alebo
ako Bruce Wayne. Prva séria si na tom dost’ zakladala

a pekne to spestrovalo hratelnost, co sme tiez pochvalili
v recenzii. Tu uz tieto momenty takmer nenajdete a hra
vam sama povie, kedy idete do akcie ako Batman a kedy
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zase ako Bruce. Na druhej strane aspon tu ma Bruce
trosku zaujimavejsiu Ulohu, kedy zhodi oblek a oblecie si
nieco, €o sa viac hodi k jeho novej tvari. Predsa len ale
autori vyhodili nieco, na com povodne vystavali sériu

a najviac ju to odliSovalo od ostatnych Telltale hier.

Druhou vecou, ktoru vyvojari trestuhodne odstranili, su
hadanky. Batman zacal v Detective Comics, dal nazov
celému vydavatelstvu a je to v jeho univerze ten najlepsi
detektiv. Tu dokonca musi Celit Riddlerovi a jeho
pascam. No puzzle tu takmer nenajdete a taktiez len
minimalne zapojite detektivne vybavenie ¢i planovanie
Utokov, ktoré si pamatate z prvej série. Druha totiz
takmer vsSetko riesi velmi priamociaro a Casto si mozete
vybrat' jedine to, i situaciu vyriesite pastou do tvare
alebo kolenom do brucha. A to je trosku malo na hru,
v ktorej hrate za Batmana.
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Asi ste teda aj pochopili, Ze hratelnost” bude opat’
oklieStena a dokonca by som povedal, Ze este viac ako
v prvej sérii. Telltale totiz zo svojich hier Coraz
vyraznejsie odstranuju priamo hratelnost. Tu uz casto
Batmana ani neovladate lubovolne, len vam hra dovoli
ist jednym smerom a potom je to o klikani v QTE

a klikani na moznosti v dialdégoch. To su veci, ktoré od
adventury nechcete a pomaly to naozaj bude uz len
interaktivny film, ktorého dej viete Ciastocne menit.
Obcas mi az napadlo, ze mi staci dostatok casu

a dostatocne mudre psie plemeno a naucim to hrat’
nejaké Stena, lebo aktivneho hrania tu je tak strasne
malo.

A kedze uz hra z velkej Casti zacina pripominat’ film,
naozaj mnoho z nej je postaveného na hercoch,
respektive ich hlasoch. Vracaju sa zname hlasy z prvej
série a tie su teraz doplnené o niekolko novych, ktoré

preberd uz spominané postavy. Dlhoroc¢ni fanusikovia
Batmana sa musia zmierit's tym, Ze tu nebudud pocut’
Kevina Conroya ako Batmana, no Troy Baker robi dobru
pracu. UZ trochu menej k Jokerovi sedi Anthony
Ingruber, ale snazi sa. Laura Bailey je skvela ako
Catwoman a to isté plati aj o hercoch Murphy Guyer
(Jim Gordon), Debra Wilson (Amanda Waller) a Enn
Reitel (Alfred). Aj Laura Post je dobra ako Harley, no ma
td smolu, Ze doteraz jej hlas vzdy prepozicala Tara
Strong, Co je uz trosku iny level.

Celkovo ale zvukovu stranku musim hodnotit velmi
pozitivne, ¢i je to podareny dabing, alebo aj velmi dobra
hudba, ktora velmi presne buduje atmosféru sveta

a hrdinu. Slusny je tiez vizual, ktory obstojne
napodobnuje komiksovy Styl a prijemne sa na to pozera,
kedze sa hra dockala aj nejakych vylepseni oproti
predchadzajucej sérii.



Stale vSak tu a tam najdete nejaké slabsie

a kolidujuce animacie a vidiet, ze
technoldgia nie je najnovsia a uz by mala
prejst vacsou zmenou. No asi najviac ocenite
technicky stav, kedze sa neopakuje
optimalizacné fiasko z prvej série a hra lepsie
bezi a nema také mnozstvo neprijemnych
bugov ako predtym.

Naopak nepotesi dizka, kedZe cell sériu
Batman: The Enemy Within prejdete za
zhruba 9 hodin a to je pri 5 epizédach dost’
malo. Na druhej strane si vSak séria drzi
velmi dobré tempo a aj ked  posledna
epizoda zaberie len asi 90 minut, je naozaj
velmi dobrym zakoncenim, ktorého
nedostatky si uvedomite vlastne az vtedy, ak
sa rozhodnete dopracovat k inému koncu.
To je ale celkovo problém Telltale hier, ktoré
dokazu naservirovat niektoré naozaj
zaujimavé volby a predvedu iluziu
rozvetvenia deja, no nakoniec so vsetkymi
moznostami skoncite v tom istom bode. Aj
tak ale niekolko zaverecnych scén zapdsobi
tak, ze skocite aj po tretej sérii. Nedostatky tu
su a nie su malé, ale bude vas bavit pribeh,
bude vas bavit' John Doe a jeho vyvin, taktiez
Alfred, Gordon a Wallerova. Ale stale by sa to
dalo spravit” aj podstatne lepsie a hlavne
hratelnejsie.

B MATUS STRBA

“INTERAKTIVNE
DOBRODRUZSTVO
S BATMANOM"”

N ..
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HODNOTENIE

+ zaujimavy vyvoj hned' niekolkych - vacsina rozhodnuti aj tak vedie k
postav rovnakému vysledku

+ novy pohlad na hlavného hrdinua - snad este menej hrania ako minule
aj jeho Uhlavného nepriatela - Ziadna takticka priprava a minimum
+ vyborny dabing volieb medzi Bruceom a Batmanom
+ dve takmer Uplne rozdielne verzie - skoro Ziadne puzzle

poslednej epizédy - kratke

+ slusné tempo
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are sa konecne podarilo vymanit’

zo zovretia Kinect titulov, ktoré

sice boli velmi dobré, ale tvorcovia

sa tam nemohli naplno realizovat.
To sa im podarilo az teraz pri titule Sea of
Thieves. Pri nom zobrali piratsky zaklad a
vytvorili z neho sandboxové online
dobrodruzstvo.

Je to nieco iné ako to, ¢o doteraz robili,
nieco iné Co robia ostatni. Rare tu nejdu
po pribehu, zlepsovani schopnosti, RPG,
survival prvkoch ani po stovke hracov na
bojisku, chci ponuknut’ Cistd zabavu s
priatelmi. Vytiahnu vas na rozburené
moria, umoznia vam vytvarat' si vlastné
zazitky na cestach za pokladmi, pri bojoch
a aj opijani sa v krcme. A to ako
singleplayerovo, tak aj kooperacne a s
multiplayerom. Je to nieCo iné ako bezné
online tituly a prave preto je to hra, ktora
vas mdze bavit stovky hodin alebo len par
minut.

Hra je sice odliSna od vacsiny trendov, ale
v jednom sa s aktualnym Battle Royale
zhoduje, a to absenciou vylepSovania
postav. Rare stavia na vyrovnanu
hratelnost, bez vylepseni, Upravy
schopnosti a podobnych veci. Na jednej
strane tak novacikovia nie su vobec
znevyhodneni, na druhej strane to méze
hra¢om zvyknutym na postup a
vylepsovanie chybat.

Ostava tu len level vasho pirata otvarajuci
vam dalSie ulohy a dlaziaci vam cestu k
piratskej legende.

Vy sa do hry dostavate s vlastnou
piratskou postavou. Sice si ju nemdzZete od
zakladov vytvorit, ale mozete ju
generovat, az pokym nenajdete tu
spravnu. Podoby su skutoCne rozmanité a
zabavné. Postava vam ostane uz nastalo,
ale na rozdiel od nej si pri kazdom vstupe
do hry vyberate lod, ktoru si zvolite podla
seba.

Mo&zete sa rozhodnut, ¢i pojdete na malej
lodi alebo velkej galedne a aj to ¢i pdjdete
s6lo, s dvomi alebo tromi spoluhracmi.
Zatial co na malej lodi mdzete hrat” aj sami
alebo s priatelom, na velkej uz musite hrat
v time traja alebo idealne styria, kedZe
ovladanie je ovela narocnejsie. Rozdiel
medzi plavbou single a hrou v time je
velky. Sélo plavba je viac o zrucnosti,
Sikovnosti a spoliehani sa na seba. Pri hre
viacerych hracov je to o zabave, ale aj
nutnosti spoluprace. Na lodi totiz musite
vsetko riesit’ ru¢ne, nic nie je
automatizované, a teda musite vytahovat’
kotvu, spustat’ plachty, natacat ich, ale
zaroven aj kormidlovat a popritom
kontrolovat’ poziciu lode na mape, ktora je
v podpalubi. Ovladanie lode pri hrani je
velmi dobre vyrieSené.




Nech si vyberiete akukolvek lod, dostavate sa do
rozsiahleho prostredia Karibiku s mnozstvom
ostrovcekov, z ktorych su niektoré obyvané Uzemia s
malymi dedinkami pozostavajucimi z obchodnikov a
zastupcov spolocnosti rozdavajucich ulohy. Nechyba ani
kréma. Iné ostrovy su prazdne, s prilezitostnymi
kostlivcami alebo celymi pevnostami kostlivcov. Kostlivci
su vasimi hlavnymi nepriatelmi v hre, ak teda neratame
ostatnych hracov, ktori m6zu mat rozne ciele. Ak vas v
hre stretnd, mézu na vas rovno zautocit, okradnut' vas,
alebo sa len pristavia, pripiju si, zahrajd, a péjdu dalej
svojou cestou. A mozno si popritom nenapadne odnesu
aj vase poklady.

V kazdom pripade su stretnutia nevypocitatelné. Hlavne
ak hrate solo, je riziko vyssie a je lepSie ostatnym sa
vyhybat, kedze v bojoch proti vacsej lodi nemate velké
Sance. Niekedy nepriatelskym plavidlam uteciete, ale ak
sa rozhodnu bojovat, sami nestihnete ovladat' lod' aj
strielat’ z dela, pripadne platat diery v lodi a vynasat’
vodu v podpalubia. To vsetko totiz boje zahfnaju.
Nakoniec sa vam mdze stat, ze pridete o vsetky
nazbierané poklady, ktoré ste hodiny zhromazdovali.
Preto je dblezité najst’ si Cas na odnesenie pokladov do
bezpecia.

V osidleniach najdete obchodnika, pirata a carodejnicu, u
ktorych si beriete Ulohy a ktorym aj veci zo zadani musite
odniest. Obchodnik vdam zadava misie, v ktorych musite
preniest’ urcity tovar alebo zviera. Tam sa musite zabavat’
s hladanim zvierat po ostrovoch a doniest ich v uréenom
case na urceny ostrov. Oproti tomu pre piratov hladate
poklady. Dostanete bud” mapu, alebo len r6zne verse, z
ktorych musite urcit, o ktory ostrov sa jedna a nasledne
najst” aj dané miesto pokladu a vykopat” ho. Zo zaciatku
to chce cvik, ale postupne sa do toho dostanete.
Nakoniec pre carodejnicu budete likvidovat kostry
ozivenych piratskych kapitanov. Rovnako ich musite najst’
na zadanom ostrove a staci sa vam presekat’ cez
kostlivcov, az kym ich nestretnete.

Na sekanie mate svoj mec, ktory moézete kombinovat' s
pistolou, alebo snajperkou. Do zbrani s obmedzené
pocty nabojov, ktoré musite dopinat na lodi, alebo je
municia v sudoch. Primarne tak ostava na Utoky mec,
ktory nie je najrychlejsi a musite taktizovat's
ustupovanim a utokmi. Dobré je nosit’ so sebou banany
na doplnenie energie.
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Za odnesené poklady ziskavate peniaze, ako aj hodnost v
danej spoloc¢nosti. Hodnost vam postupne odomkyna
narocnejsie misie, ako aj dalSie moznosti vybavenia. Za
samotné peniaze si totiz mozete kupit vybavenie, ale
vsetko ma len vizualny efekt, ¢i uz oblecenie, alebo krajsie
zbrane a veci, ako dalekohlad, vedro a kopa dalSich
doplnkov, ktoré nosite. Najlepsia investicia je do
vylepsSovania lode, kde mozete dokupit iné typy plachiet
alebo vyzdobu lode, aby vas ini hraci hned' identifikovali
ako nebezpecného kapitana.

K tomu hru doplifiaji ndhodne prvky. Na moriach mézete
objavit’ vraky lodi, ktoré sa daju vykradnut, mozete objavit’
plavajuci tovar, na ostrovoch zase vzacne veci, ktoré sa
daju predat, alebo najdete aj mapy vo flasi veduce k
tajnym pokladom. Samozrejme, dopiaju to silné barky,
nebezpeclné Utesy, ktoré vas mézu potopit, ako aj dva
boss eventy, ktoré zatial v hre najdete, a to pevnost’
kostlivcov a kraken.

Pevnost kostlivcov spoznate pekne z dialky vdaka
velkému mraku so vznasajucou sa lebkou. Potom vam

ostava len prirazit' k ostrovu za znacnej kanonady diel
kostlivcov, prerazit'si cestu vinami kostier, zabit” kapitana,
aby ste sa dostali k miestnosti s pokladmi. Nasledne uz
mozete rabovat. Je sice dobré, ak sa proti pevnosti spoji
viac posadok, ale je tam zaroven riziko, ze niekto tych
ostatnych okradne.

Nakoniec je tu kraken, ktory sa objavuje nahodne bez
varovania a ponukne narocnu vyzvu pre celt posadku.
Jeho dlhé chapadla zdvihnu piratov z paluby, obopnu celu
lod" a snazia sa ju stiahnut pod hladinu. Kraken je sice
nebezpecny, ale zaroven zabavny. Je skoda, ze po jeho
zabiti nedostanete Ziadnu odmenu, len achievement pri
jeho prvom porazeni.Atmosféra boja vsak stoji za to. K
piratskej hre kraken jednoducho patri. Rovnako ako aj lod’
duchov, na ktora autori nezabudli a dostanete sa na nu po
kazdej smrti a musite tam v podobe ducha chvilu
pobudnut, kym sa neotvori cesta spat na zem. Podobne
nechybaju ani morské panny, ktoré sa objavia, ked' sa
prilis vzdialite od svojej lode, alebo ak ju stratite.
Premiestnia vas spat na palubu.



Su to pekné doplnky, ale ¢o k dokonalej, skutocne;j
piratskej atmosfére chyba, su minihry. S priatemi sa
mozete zabavat len hranim na harmoniku, pitim grogu,
bojovat, ale chybaju socialne aktivity, ako karty, Sipky,
strelba z dela na ciel alebo hocico, v com by ste mohli
sutazit. Takto ostane len zabava pri plachteni a bojoch.
Zatial vSak ostava najvacsia motivacia ako aj ciel zakladnej
ponuky hry dosiahnut’level 50, kedy sa stanete piratskou
legendou. Vtedy dostanete vlastnu piratsku zatoku a novu
davku legendarnych misii a vybavenia. Mozno je to vsak
ponaté prili§ véedne, bez vaciej hibky a naro¢nejsim
hracom to pri troch typoch misii nemusi stacit. Bude
zalezat od Rare, Ci dokazu dostatocne rychlo prinasat dalsi
obsah.

Co sa Rare skutocne v hre poradilo, je $tyl grafiky. Ten je
paradny. Nesnazia sa o realitu, ale jednoduchost’ pri
kvalitnom spracovani, ktora vytvara priam pohlcujicu
atmosféru. Vychody a zapady slnka, dynamické pocasie,
oblaky, drevené dedinky na ostrovoch, ale aj doslova
piratske pevnosti su posobivé. K tomu je tu najkrajsie
more, aké v hrach doteraz bolo, je dynamické, meni sa
podla pocasia, vetra, pri burke mézu byt obrovské viny,

ktoré dokazu zmietnut vasu lod. Nechyba dazd, blesky,
ktoré vam mozu spravit' dieru v lodi Je to zazitok. S tymto
sa Rare velmi dobre pohrali. Rovnako sa k tomu vel'mi
pekne hodia postavy piratov, aj ked' je skoda, ze
nepriatelmi su len kostlivci.

Celé to dopiria typicka piratska hudba, ktord si mozete
zahrat aj sami na hudobnych néastrojoch vo vasom
inventari. Zabavite sa a zatancujete si s priatelmi, hlavne ak
hrate kooperacne. V jednom time mdzu byt Styria, ale
niekedy sa mozZete stretnut’ aj viaceri a ak nebudete medzi
sebou bojovat, mozZete sa zabavit. Sice Rare nedefinovali,
kol'ko lodi mdze byt v jednej hre naraz, zda sa vsak, Ze to
bude okolo 5-6, a teda stretnut sa tak méze okolo 24
hracov.

Funguje to s peknou optimalizaciou a na PC to nemaju
problém rozbehnut ani pomalé notebooky. Na Xboxoch to
ide tiez decentne aj ked snimkovanie je obmedzené na 30
fps. Obe platformy su prepojené, a to ako v cross-buy
moznosti, a teda naraz hru dostanete na obe platformy,
tak aj v cross-play, kde hraci oboch platforiem hraju spolu
alebo proti sebe.




Pri tomto Style hry vSak nema vyhodu ani
gamepad, ani klavesnica. Obe ovladania
su prakticky vyrovnané a aj vel'mi dobre
navrhnuté. Hlavne s klavesnicou a mysou
sa Rare skutocne pohrali, nakoniec ako aj
s celymi PC nastaveniami.

Co je pri hre povazlivé, je rozhodne jej
cena. Predava sa totiz za plnu, dost’
vysokd sumu, o mozno nie je najlepsie
rozhodnutie pri tomto Style hry ako
sluzby, hlavne v jej zaciatkoch, kedy este
obsahu nie je vela. Na druhej strane je v
hre rovno predplatena sluzba Gamepass,
s ktorou za 10 eur mesacne ziskate
pristup k bezmala stovke dalSich hier.

Sea of Thieves ponuka jedinecnu piratsku
sandboxovku na rozburenych moriach.
Spojite sa s priatelmi, zoberiete si lod" a
vydate sa na dobrodruzné vypravy.
Uzivate si more, sInko, grog, ako aj
postup v piratskom rebricku. Hra ponuka
zaujimavé prepojenie singleplayeru,
kooperacie a multiplayeru, zabavnu a
velmi dobre dotiahnutt hratelnost. Co
hru zatial brzdi, je mala rozmanitost’
Uvodnej ponuky misii, ako aj absencia
vedlajsich Cinnosti, Specialne minihier.
Koncept je vsak velmi dobre postaveny a
teraz bude zalezat od Rare, ako bude
stihat’ dodavat novy obsah a ako sa hra
postupne vyprofiluje.

PETER DRAGULA

"JEDINECNY
PIRATSKY ZAZITOK,
ALE S OBMEDZENYM
OBSAHOM.”

1.9

+ paradne vizualne spracovanie, jedi- - pre jednotlivca hra nemusi byt az
necné more a sInko, pocasie taka zabavna (ale dobre sa vytrénujete)
+ velmi dobra piratska atmosféra - zatial' len mala rozmanitost’ misii

+ kvalitne zapracovana kooperacia - chybaju minihry

+ jednoducha, ale dobre dotiahnuta

hratelnost’
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azili sme mensie déja vu. Najprv s branit’ vaSmu sebavedomiu v rozlete,

rally a teraz s motorkami.

Neberte to v zlom, ale siboj

Milestone vs. Kylotonn Racing
Games dopadol znovu raz v neprospech
talianskych matadorov a radovat sa
mozu ,zabozruti". Opravnene,
upadajucu WRC sériu potiahli do
vysokych otacok a vratili jej kvalitu
(pozri Siesty alebo siedmy diel). A teraz
ukazali Ride a MotoGP sérii ,ako sa ma
jazdit na motorke. A prostrednik. S
noblesou.

Dovodov, preco TT Isle of Man: Ride on
the Edge nebude vasou Salkou kavy, sa
vsak da najst' hned niekolko. Po prvé, na
rozdiel od konkurencie sa TT Isle of
Man sustredi namiesto akcie viac na
simulaciu. Zistite to okamzite.
Achievement za desat padov sme ziskali
za rekordne kratky cas, a to bol len
zaciatok. Nie je to Ride, kde si vrtite
zadkom, zatial ¢o vam pod nim zbesilo
erdzia stovky koni. Pridate plyn v
zakrute? Spadnete na hubu. Brzdite v
zakrute? Spadnete na hubu. Pridavate
prilis hoci aj na rovine? Spadnete na
hudbu. Vyskocite na obrubnik?
Nespadnete na hubu - ale dostanete
Smyk a spadnete na hubu az potom. A
podobne. To, aby ste mali motorku pod
kontrolou, sa budete musiet’ dlho ucit.
Vlastne nie, vy ju Uplne pod kontrolu
vObec nedostanete, ale nebudeme

ved napokon aj tak spadnete na hubu.

Takze tak, tu sa musite s kazdym strojom
najprv naucit jazdit. Nie je ich tu mnoho,
ale od kazdej znacky niekolko kusov v
garazi najdete. Napriklad taky Triumph,
Hondu, Kawasaki, BMW a kopec dalSich
Zihadiel, ktoré bezny clovek nerozozna.
Tu sa liSia trojicou vlastnosti: rychlost,
akceleracia, ovladanie. Verte Ci nie, Uplne
to staci k tomu, aby sa kazda motorka
ovladala trochu inak. Trat, ktord poznate,
si razom vynuti odlisny pristup, pretoze
zatial ¢o s Triumphom sme isli
predovsetkym po rychlosti, Honda sa
nam viac hodila do zakrut. Na osobnom
posudeni ostava fakt, ze tu svoje krasky
nijako nevylepsujete, nelepite na ne
nalepky a nemalujete si ich duhovymi
farbami. Nam to nechybalo. Obdobne
ako RPG prvky, kedy musi levelovat' aj
zosSuchana brzdova dosticka. Skratka ide
predovsetkym o zazitok z jazdy.

Prave v momente, kedy sa okolo vas
miha krajina, prestavate vnimat’
prostredie pred obrazovkou, sustredite
sa len a len na najblizsiu zakrutu, aby ste
ju zvladli bez dolamani vsetkych kosti,
viete, Ze vas hra dostala. Najlepsie z
pohladu prvej osoby - prave TT Isle of
Man dokazalo priniest tuto kameru do
podoby, z ktorej vam nie je okamzite
nevolno.




Da sa pohodine ovladat a citite kazdd nerovnost,
rychlost’ vnimate kazdym porom svojho tela. Chce to vsak
ohromujuce reflexy a znalost' nielen trate, ale uz aj
spominaného superbike.

Kamera spoza krytu vam dovoli vychutnat’ si adrenalinovu
jazdu naplno - len mozno budete na chvoste peloténu,
pretoze budete mat’ strach z toho, ¢o sa udeje na
najblizSich metroch. Ohromujuci zazitok, pre ktory sa
oplati obetovat hodiny tréningu. Nemusite sa lopotit’ iba
v kariére, dokonca mimo nej sme zazili viac zabavy.

Takze je to skor hardcore, opacné pohlavie neohromite
schopnostami na dvojstopom trhacovi asfaltu, pretoze si
x-krat natlciete kokos. A je tam malo motoriek a taktiez
tych trati je len tolko, Ze sa aj do jedného menu zmestia.
Nie desiatky a zozbierané z celého sveta ako nam diktuju
dnesné pretekarske hry. PreCo teda do toho ist? Pre ten
pocit. Ten skvely pocit z rychlosti, ktory vas dostane v
momente vzplanutia vasne z nej. Ked' zvladnete vybrat
sled zakrut, zZijete sa so svojim strojom a samotna jazda

sa stane zazitkom, nie pretekom - vtedy vas TT Isle of
Man dostala. Slovami tazko opisatelny pocit je najlepsie
zazit, no vyssie mate uvedenych viac dovodov, preco to
prave u vas fungovat’ nemusi.

Tym dalsim dévodom je fakt, ze tych trati tu naozaj nie je
prilis mnoho. Niektoré su odrobinky na mindtku - dve,
iné sa trochu natiahnu, ale stale je to omnoho pestrejsia a
zabavnejSia omacka okolo ako v MotoGP. A, Zial, aj

ako Ride. TT Isle of Man je totiz skutocna sutaz.
Povazovana za jedny z najnebezpecnejsich pretekov si
pravidelne vybera svoju dan vo forme umrti pretekarov.
Vyse 60 kilometrov ciest, nieco cez 260 zakrut, obrovske
Useky s rovinami, nenapadné a tiahle zakruty klamu
telom len preto, aby vyuzili vasu nepozornost. Preteka sa
v mesteckach, lesoch i kopcoch s poliami a obrovskou
viditelnostou do dialky. Svistiaci vietor vas varuje pred
nezvladatelnou bestiou, s ktorou sa Zeniete do istej
zahuby. Ale je to zabava. Nesmiete polavit' ani na jednu
sekundu, ani na jednu jedind, pretoze nasleduje chyba a
tie hra tvrdo tresta.
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Pod dvadsat’ minut sa na trati Snaefell
Mountain urcite na prvy pokus nedostanete. A
asi ani na ten desiaty. Prave to, ze jazdite v
prirode a civilnom svete, ze ste vystriedali
obohrané a umelé prostredie oficialnych
okruhov za nadhernu krajinu, to robi z TT Isle
of Man zazitok, ktory sme tu uz roky nemali.
Nedokaze ho sprostredkovat” Milestone,
pretoze nevie vytvorit’ zaujimavé trate.
Nedokaze to a bodka. Realna predloha, ktoru
mali Kylotonn k dispozicii, je uchvatna, ale to je
len polovica Uspechu. Tou druhou je Uspesné
prevedenie do virtualnej podoby. A to sa
podarilo na vybornu. Spolocne s Uzkymi
cestami, zakrutami, stromami okolo cesty.
Neda sa sice vyjst' mimo trate, inak by
prostredie Snaefell Mountain hrdo
konkurovalo Forze Horizon ¢i The Crew. Jedna
z najlepsich trati v pretekoch? Rozhodne.

Nedostatok trati zamrzi, avsak kazda je aspon
spracovana detailne a je zabava premavat’ sa
po nich rano, na obed i vecer. V tomto moze
byt pre niekoho sklamanim rezim kariéry,
ktory neponuka nic svetoborné. Mailom
dostanete ponuky na preteky, niektoré
akceptujete a ak sa vam dari, dostanete
financny obnos za dobré umiestnenie a
fanusikov k tomu. Ak sa vdam naopak nedari,
mozete stratit’ sumu za Startovné a ubudnu
vam aj palce hore od imaginarnych ludi.
Niezeby to nestacilo k tomu, aby ste sa naucili
zaklady, ale v podstate len potvrdzujete
ponuky a Setrite na nové motorky. Vébec sa
nemusite obavat toho, Ze by ste museli nutne
grindovat, vystacite si aj so strojom, ktory si
kdpite ako prvy.

Jednym z dalSich problémov TT Isle of

Man teda méze byt necakane aj kariéra. Stane
sa, ze niektoré trate musite jazdit’ dokola a
vsetky sa vdm zacnu po desiatich hodinach
opakovat. Kym k tomu pride, najazdite nie
stovky, ale tisicky kilometrov, avsak kruty
stereotyp sa skor alebo neskor zarucene
objavi. Jazdit s cielom zlepsenia Casov a
ziskania trofeji nie je pre kazdého. Stadi si vSak
dat’ niekolko kol na kompletnom Snaefell
Mountain a hodinka vam ubehne ako nic.
Umela inteligencia ostatnych jazdcov je
dostatocne vysoka na to, aby vas na zaciatku
dokonale otravila. Lenze nie vsetci jazdia ako
polobohovia a pelotédn je dostatocne
rozkuskovany.




Aby toho nebolo malo, jazdci robia chyby, padom sa
nevyhnu ani oni. Ked pred vami jeden nezvladne zakrutu
a jeho Suchajuci stroj podrazi druhého, skodoradostne sa
pousmejete. Aj takéto situacie prinasa hra.

No dobre, je to drina, ale zabava sa Casto nasobi v
multiplayeri. A to je pravda. Ten lokalny, pri ktorom sa
snazite zajazdit’ Co najlepsi Cas, sa asi party hitom
nestane, no online to je uz ina kava. Jazdit proti Zivym

oni robia chyby a takmer neustale sa nieCo deje. Polavit’
nemoOzete ani na chvilu. Pribehov, kedy sme sa po
uvodnom karambole dlhé minuty predierali dopredu a
napokon to dotiahli na prvé miesto alebo aspon podium,
je hned' niekolko. Nie je to Ziadna rychlovka, niektoré
preteky sa mozu poriadne natiahnut, ale ma to grady.
Jedinym problémom, zial, je minimum pripojenych
hracov. Niekedy nenajdete nikoho den dva, inokedy zas
staci jeden idiot, ktory nepotvrdi preteky a ¢akaju vsetci,
pretoze checkbox musi svietit u kazdého.




Ostava nam zhodnotit uz len technicke
spracovanie. Je fajn. Nedosahuje Uroven
poslednej Forzy ¢i Gran Turisma a Project Cars

2 sa len pohfdavo usmieva, avsak engine TT Isle
of Man zvlada skvele rychlost. Vysledny dojem
je famdzny. Nestihate si vSimat blizke prostredie
okolo vas, nesledujete texturu povrchu asfaltu,
statickych divakov len pocujete, domy, zastavky,
stipy, lampy, stromy - to véetko je akoby mimo
vasho tunelu, cez ktory nevnimate okolie a iba
sa miha okolo vas. Nechybaju patetické
scenérie, ale nam sa za vychodu ¢i zapadu sInka
v prirode jazdi vyborne a uzivame si to ako na
obrazovke, tak aj v skutocnosti. Hoci prd vidime.
Motorky zvucia asi ako maju, to dolezité je, ze
prostredie ako také ma Specifické zafarbenie pri
vysokych rychlostiach.

Ako z toho von? TT Isle of Man: Ride on the
Edge je skveld hra. O motorkach. Ale nie takych,
na ktoré sadnete, zamavate Biaggimu a
ziskavate jeden pohar za druhym. Pretoze sa
zrypete a Ziadny Biaggi tu nie je. Simulator s
obrovskym d6razom na spracovanie rychlej
jazdy ma nase sympatie. A to napriek tomu, Ze
fyzika obcas zahapruje, multiplayer je prazdny,
kariéra postupne repetitivna. Plus dalSich x
pripomienok, ktoré sme uviedli. Ale tych
dvadsat’ mindt na Snaefell Mountain za to stoji a
povodne negativny dojem hravo neguje.
Subjektivne sedmicka, avSak zvazte, i je TT Isle
of Man skutocne hrou pre vas. Tu nejde o
vitazstvo, zazitkom je i zicastnit’ sa.

HODNOTENIE

B JAN KORDOS

+ Snaefell Mountain - menej obsahu a menej motoriek
+ dojem z rychlej jazdy - prazdny multiplayer

"SKUTOéNE PRETEKY PRE I :Zléﬁr:raréoggges(;rire\ulétor - slabsia kariéra
MOTORKAROV" + atmosféra jazdy
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k sa v hernom svete pohybujete
zopar rokov, dokazete niektoré
tituly ohodnotit podla
vyvojarskeho timu a obrazkov z
hry. Prakticky okamzite. Tak by sme
mohli postupovat’ aj v pripade nového
projektu talianskych vyvojarov z
Milestone. Nespravili sme tak a poctivo
hodiny jazdili tam a spat, aby sme si
potvrdili to, Co sme vedeli uz na zaciatku:
Gravel prezentuje off-road preteky v
arkadovom sate. Napriek tomu, ze sa
snazi ponuknut’ nieco iné ako len
zostavu postupne sa odomykajucich
pretekov s bohatym obsahom, bude to
na Sestku. Lebo Milestone.

Nemame to tvorcom za zlé a Cislo v
hodnoteni nie je znevazenim ich snahy,
no presne vieme, 0 mame ocakavat' a to
sme aj dostali. Ani o kdsok viac, ani o
trochu lepsiu atmosféru. Zabavu na
niekolko hodin, ktora sa od postupného
nadSeného jazdenia presuva do
apatického mddu bez potrebného
pohltenia. Nic viac a ni¢ menej. Ak by
sme mali k niecomu Gravel prirovnat, tak
si berie kiisok zo Sega Rally (nie ten
automat z polovice devatdesiatok, ale
vyse desat rokov staru arkadu), tam zas
brnka na nostalgicku

strunu Screamerom, pomrkava

na MotorStorm a z dialky vidime aj

vrak FlatOutu. VSetko fajn mena, ktorych
mutaciou by mohli vzniknut zabavné
preteky, ktoré neodlozite po tyzdni, ale
vam na disku vydrzia dlhSie. Mozno také
dva tyzdne a aj to ste boli par dni na
sluzobke.

Na kazdu polozku, ktord by sme vam
chceli prezentovat ako delikatesu na
podnose, sa ako tien prilepi zlé dvojca:
druha strana mince degradujlca
Uprimnu snahu zaujat. Gravel ponuka
znovu len a len generické preteky.
Omnoho viac arkadové ako simulacia,
hoci si tu m&zete nastavit' timice, brzdy,
volant a kadeco. Ovlada sa to ako arkada
a hra sa to ako arkada. Virtualna garaz
obsahuje desiatky skutocnych vozidiel a
je nesmierne bohata na skvelé kusky.

Do plnohodnotného zazitku nam
chybalo aspon zopar encyklopedickych
postrehov ku kazdému autu a aspon
zopar podstatnych Udajov, aby sme
vedeli, ako sa bude vozidlo spravat na
trati. Objem motora a vykon to
nezachrania. O to viac by sme
informacnu barlicku ocenili, ak rozdiely
medzi autami sice su (hoci minimalne) a
musite ich skér odhadovat’ a skusat, co
vam viac sadne do ruk. Alebo to najviac
napravo, ¢o ste si odomkli, je najlepsia
masina.

A Co teda dostaneme k dispozicii?
Ponuka je pestra, ved posudte sami.
Auta su rozdelené su do niekolkych
tried: speedcross (Fiesta ST, Polo RX),
trophy trucks (Silverado), extreme racing
typu A (Lancia Delta S4,Toyota 222D),
typu B (Renault R5, Ford RS200), typu C
(Celica, Impreza (z 95eho, aj 03 - a to
modra, so zltymi pruhmi a zlatymi
diskami, j€j), Evo 6, Focus RS, Escort,...),
typu D (Alpine A110, Evo X) a cross
country vozidla typu A (Hummer H3,
Duster, Touareg 3, Navara) a typu B
(Pajero, skareda Vitara, X3ka ci
Landcruiser). Uz podla telegraficky
skrateného zoznamu je zrejmé, ze drat’
gumy na asfalte prilis nebudeme.
Karosérie vozidiel zostanu Cisté vzdy len
chvilu. Len Skoda, Ze vyzeraju genericky
a je jedno, zZe ich tu je hromada a
postupne sa vam otvara kopec skinov.
Nuz, Milestone.

Povodny napad bol lakavy: vytvorime
svet, spravime krizom-krazom trate a
nechame hraca, nech si jazdi v prirode
alebo krajinke tam za humnami a nasava
Cerstvy vzduch s primesou
vysokooktanového benzinu. Ach, ta
lahoda. Ono to tak skutocne na zaciatku
aj vyzera. Ak sa vyberiete na Aljasku,
Cakaju vas horské trasy. V Namibii zas
zavitate do dzungle, puUste, ale aj na
pobrezie. No to je asi tak vsetko, fajka
zhasla, tych trati je sice dost, no
prostredie je jedno a len Sipky ukazuju,
kam mate krutit’ volantom, inak pride
penalizacia.
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Otvoreny svet alebo aspon naznak niecoho v Style Rally
Dakar je iba tak vlhkym snom optimistov. Je to skoda, je
to ohromna skoda. Jednotlivé trasy su vopred
predpripravené, nemdzete si sami zvolit vlastnu ani v
pripade volnej jazdy.

Pytate sa, preco chyba ta sloboda? No chyba nam tu cosi
také a ak budete ukazovat’ prstom na Forzu Horizon alebo
The Crew, tak ano, je to tam super, ale mali sa nam,
Gravelu by to navyse pomohlo vymanit sa z dna
priemernosti. Nechybaju ani prispésobené okruhy s
divakmi v style rallycrossu (Riga, Mt. Blanc, Vegas,...) alebo
kratucké arény na stadionoch v LA ci na Floride, ktoré su
sice mensie rozlohou, ale o to viac si uzZijete skrumaze,
tesnych subojov a pokrcenych plechov. Akoby sa ani
vyvojari nevedeli rozhodnut, ¢o chcu vlastne vytvorit, tak
tam dali aj nieco z Dirtu. Spravili polovicu hry v jednom
Style a druhu inak. Obe su celkom fajn, ale len tak celkom,
navyse s mierne privretymi oCami a dokopy to teda vyzera
na... skratka Sestka, jednoducho Milestone.

Skor ako sa presunieme za virtualny volant, pozrime sa, ¢o
vsetko na nas Caka. Kariéra, volna jazda, multiplayer a
tyzdfové vyzvy. Podme od konca. Ulohy typu ,zajazdi
kolo pod nejaky Cas” su presne tym typom vyzvy, ktoru
raz skusite, mozno zapnete aj nabuduce, no vel'mi skoro
na nu zacne sadat’ prach. Multiplayer je ako vyprahnuta
pust' v hre (haha, aha, vtip sa ndam podaril) a ak sme na
niekoho natrafili, bud to bolo clovek na jeden - dva
preteky alebo sa odpojil po par zakrutach, ked sme ho
nechali v spatnych zrkadlach. Okrem klasického jazdenia
tu najdete aj obdobu nahanacky, kde sa snazite drzat co
najdlhsie kralovsku korunu ci pretekarsku verziu capture
the flag. Inak nic¢, ziadne rebricky, ziadne sutaze. Volna
hra je volna hra a keby tu nebola, ani by si to nik nevsimol
spolocne s pretekmi na cas, na ktory sme aj zabudli, lebo
sme vacsinu Casu travili v rezime kariéry.

A to je teda bomba. HiroSima. Ironicky. Televizna sutaz
Off-road Masters svojou plytkostou sekunduje Hotelu
Paradise (Ci ako sa ten vyplach volal). Drsni jazdci hadzu
pbdzy a vo forme bossov ich musite zdolat’ v sérii pretekov.

RACE TIME
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Ci uz je to zarasteny pan v Siltovke, alebo &zijsky jazdec
pozerajuci do objektivu bez akejkolvek mimiky a zatinajuci
paste, ide o zostavu, z ktorej sme sa - ano, je to skaredé a
hnusné - rehotali ako uz davno nie. Najprv vsak zbierate
hviezdicky v celkovo 15 epizédach, pricom kazda je zlozena
z niekolkych pretekov. Skratka tradicny koncept
odomykania novych moznosti. Slabu Uroven napadu s
televiznou Sou potvrdzuje moderator, ktory vam pred
jednotlivymi pretekmi povie zopar tuctovych fraz, z ktorych
si vSak skor cvrknete akoby vas mali do nieCcoho motivovat.

Teraz to najddlezitejSie: ako sa to hra a ovlada. Musite
pristupit’ na to, ze Gravel je arkada, ale ved logo vyvojarov
ste na krabici predsa neprehliadli. Jazdny model cti
instantny zabavnost, vozidla akceleruju ako o dusu, zakruty
vyberate Smykom, brzdit treba len jemne. Chce to cvik, no
akoby tomu nieco chybalo. Neustale sme mali pocit, ze
nemame Uplne vsetko pod kontrolou, za ¢o moze aj
fyzikalny model. Niekedy sme po nabehnuti na maly
kopcek spravili salto mortale, inokedy zas okamzite
zastavili o triesku z dreveného plotu. Prostredie je

znicitelné len v minimalnych pripadoch (bariéry),
poskodenie je po vizualnej stranke chabé a vozidlam akoby
chybala hmotnost. Niezeby vyslovene plavali po trati, no
padlo uz maju v rukach. Je jedno ci jazdite po blate, trave,
alebo piesku, kize to stale rovnako. Jediny rozdiel sme
zaznamenali na povrchu trati pretekov, ktoré boli
vyslovene o tom, Ze tu sa to bude kizat ako svina a zakrutu
nevyberiete inak, nez s vyplazenym jazykom a naklananim
sa na gauci.

Ale dobre, hodime to za hlavuy, je to predsa len arkada a
gamepad moéze chytit’ do ruk kazdy a hrat’. To podstatné
vsak je, ze nam casto chybal potrebny pocit z rychlosti. Ale
tesili sme sa na otvorené trate s aspon troskou volnosti.
Nic také, bud' jazdite na checkpointy, alebo vas hra otoci a
navedie na spravny kurz, aby ste nebodaj nechodili niekam,
kde su len kulisy. Niekedy su sice pasaze, kedy mate vybeh
pomerne Siroky, dokonca sa trat vetvi a vy mozete ist’
nalavo alebo vpravo, no nemajte strach, je to len mala
odbocka, o chvilu sa znovu tlacite vsetci blatnik pri
blatniku.

Gix1984
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Je Uplne jedno, Ci je to checkpoint race, vyrad'ovacka,
alebo mate tu Start a tam ciel. Z klasickej trasy
nevybocite, alternativnych ciest, nie len par vetveni,
mate presne nula cela nula.

Vrcholom frustrujuceho besnenia je Smash Up. Napad je
dobry: musite prejst’ cez zelené Sipky na ukazovateloch.
Fajn, no nie? No nie a dame to jednym dychom:
ukazovatele su pomerne malé, vzdy ich je vedla seba

niekolko, pricom vacsina byva Cervenych (tie vas vyrazne

spomalia, takmer zastavia) a generuju sa pomaly a
nahodne, az po prejdeni aktualneho, takze vidite, ako sa
tocia v dialke, je tma, aj napriek zapnutym svetlam prd
vidite a ono sa to zatocilo tak, ze toto teda nie je vobec
idealna trajektéria a nemate Sancu to spravit. A hentam
za zakrutou je uz novy so zelenou na vonkajsej strane,
ved' preco nie, tak to date na Styl dochodcu, na
jednotke, pot sa z vas leje, na vitaza stracate desiatky
sekund, poriadne tomu konecne vytnete a tu je hned’
dalSia zostava a zelena Sipka je na Uplne opa¢nom konci
trate ako idete vy. To skratka nevytocite, minate aj celu
tabulu, za ¢o vas hra pokarha, restartuje vozidlo pred
ukazovatel, ¢im pridete o drahocenné sekundy, no
kedZe ste v amoku, netrafite ani tu zelenu Sipku pred
vami, ale zastavi vas Cervené x. Hadzete ovladac niekam
prec a zacinate usedavo plakat. Nam sa to, samozrejme,
nestalo. Ale prist' na prvom mieste? Pche, to tiez ani raz.
A bolo to jednym dychom.
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Keby teda aspon ta grafika za nieco stala, bolo by to za
sedem, Ze sa na to dobre pozera a je to arkada, tak to
predsa chyti kazdého. Len to, zZe niekto mal k dispozicii
Unreal Engine 4, eSte neznamena zazrak na pockanie.
NieZzeby to bolo az také zlé, pozerat sa na to d3, ale je
to skor Sedy priemer. Krajina ako taka je vytvorena bez
vyraznejsich momentiek, Specifickych miest, ktoré by sa
vam vryli do pamati a aj tie zaujimavejsie velmi rychlo
vystrieda nevyrazna zlatanina. Obcas sa ukazu bugy
(ostatni jazdci zmiznd z mapy, hra vas diskvalifikuje
nezavisle od vasho umiestnenia v cieli), obcas fyzika
zahapruje, ale to sa stava. Technické spracovanie je
rovnaké ako dizajn trati - Uplne nevyrazné. Bez Stipky
pohlcujucej atmosféry. Textury su priemerné, efekty
dazda statické, sneh ako z Cias prvej Voodoo a hoci sa
blato a kadejaky bordel postupne lepi na auto, modely
su slabsie, ostatné efekty minimalne a aj tie stopy od
kolies su len texturou bez vplyvu na jazdny model.
Hudba je rockova, bez textov, Uroviiou prekonava aj
Twinsky. Kto toto nahral, mal by si dovtedy trieskat’
gitaru o hlavu, az by sa z tohto predstavenia Cobain v
hrobe obracal a potom kupit novu a postup opakovat'.
Umela inteligencia ostatnych protivnikov ma tri stupne,
pricom niekedy sme zbabelo siahli po easy. A to len
preto, Zze medium je fajn vyzva a drzi vas to v napati, no
hra pred cielom vyrazne nadrziava superom a z prvej
pozicie nas v zaverecnom Spurte zosadil super, ktorého
vozidlo danu rychlost' nemohlo vyvinut.
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Na hard je to o tom, ze sa na stupne NN
vitazov pozerate zozadu, pretoze - U : _J _J X1.U
ostatnych ani nedobehnete. Inak si Al e
jazdi vo svojej stope, obcas do vas JUNEP =55
tukne, pred zakrutou brzdi nezmyselne a
robi aj chyby, takze vidite aj kotrmelce.
No tazko v tom citit’ pretekarskeho
ducha. Uzivatelské rozhranie (ked sme
pri Al, dame aj Ul) je na pohlad prijemné,
na omak tazkopadne. Cakame,
preklikdvame sa a pre¢o sa nemozeme
rovno z absolvovanych pretekov
presunut k dalsim, ale musime potvrdit
vyber epizddy, novy Sampionat a znovu
vozidlo a ano tieto nalepky... ked by sa
stacilo spytat, ze toto si mal minule,
chces to aj teraz? A takych drobnosti je
tu viac.

TakZe je to za Sest’. Napriek tomu, Ze
sme vacsinu casu somrali, znovu sme pri
hre od Milestone presedeli poctivy
vikend, v kariére odjazdili a vyskusali
takmer vsetko, aj v multiplayeri sme
napokon nadavali idiotom a tesili sa z
vlastnych Uspechov. Nie je to zla
oddychovka a ak bude za lacny peniaz, aj
by sme po nej ockom hodili. No teraz sa
neda inak - tak ako sme k hre prisli, tak
aj rychlo leti z disku a nikdy sa uz na
nom neobjavi. Skratka racing od
Milestone. Len tentoraz Spinavy,
zablateny a viac v prirode.

HODNOTENIE

JAN KORDOS

“NIE JE TO DIRT, ALE AK + Aljaska a Namibia

/ v s + arkadovy, pristupny jazdny model
MATE RADl TENTO STYL + velké mnozstvo vozidiel
JE TO DOBRA - nudné a kratke trate s malou mierou volnosti

ODDYCHOVKA" - absencia info o vozidlach a tratiach

- nedokaze pritiahnut na dlhsie
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tarneme. Menia sa nase nazory,
Zivotné postoje, priority, inak na
nas vplyva okolie. MoZno sa uz
nedame tak stiahnut' davom okolo
nas, mame tiez iné oCakavania a co by
sme v minulosti zboznovali az za hrob, to
nas dnes uz nechava chladnymi. Ak ste
dlhsie hracmi, mohli ste si vSimnut' tiez to,
Ze spolu s nami dospievaju aj herné série,
ktorych autori si uvedomuju, Ze uz nie je
dost to, ¢o kedysi bohato stacilo. Kedysi
sme boli Stasti, ked sme mohli bezhlavo
preliat hektolitre krvi. Dnes to vnimame
inak a chceme viac, o musia hry
reflektovat. Vzdy je tu vSak niekolko
roznych Casti publika a je len na tvorcoch,
komu sa rozhodnu zapacit'.

Novy God of War je pokracovanim aj
rebootom zaroven. Nadvazuje na pribeh
znameho hromotika, ktory sam vykynoZil
cely pantedn, no zaroven funguje
samostatne, otvara nové pribehy a to
dolezité z minulosti stru¢ne predstavi aj
Uplne novym hracom, ktori doteraz so
sériou nemali tu Cest. A ja som za to
velmi vdacny. Jednotku som si uzil,
dvojku som zboznoval, aj odbocky na PSP
boli kvalitné, aj ked  velmi jednoduché

a kratke, no kym som sa dostal k trojke,
mal som dojem, ze hram stale len to isté

Vrhni sekerou nebo stiskni tlacitko

a musel som sa do nej nutit. Mnohych
mozno sklamem, inych zas potesim. Aj
ked nova hra nesie meno zname;j série,
nie je to God of War, ktory poznate

z minulosti.

Hra spolu s nami dospela, zaroven sa
inSpiruje v bohatej konkurencii inych
akcnych hier, ktoré na trhu existuju 13
rokov po vzniku série. A aby ste to vsetko
pochopili, staci sa pozriet na zakladnu
premisu. Pribehy o krvavej pomste

a jednom suboji za druhym, ktoré by sme
dnes mohli vnimat ako povrchné, su prec.
To je minulost, mozno poznacena
nostalgiou v nasich ociach, no v ociach
hlavného hrdinu je to nieco, na ¢o chcel
uz davno zabudnut. Preto je tu. Preto je
na mrazivom severe. Chce zabudnut,
vedie novy zZivot a sam dospel do Stadia,
kedy Zivot nie je o trhani koncatin, ale o
zmiereni samého so sebou, o rodine,

o buducnosti.

Tusime, preco sa tam dostal. Nevieme
vsak, ako sa tam dostal. A ani sa to (zatial)
nedozvieme. Do hry vsak vstupujeme v
nelahkej faze Zivota hlavného hrdinu,
kedy musi Celit' nieComu novému. Musi
totiz vychovavat' syna, ku ktorému ma
skutocne chladny vztah.

e pro boj beze zbrané.




Kazdy z nich je iny, no spolo¢ne sa musia vydat’ na zlozitu
cestu a jedine spoloCne na nej dokazu prezit. V nieCom
mozete badat jasné kontury s The Last of Us, avsak vo
velkej miere si hra ide vlastnou cestou. Tento vztah a jeho
budovanie je v jej jadre. A taktiezZ je to to, Co vas pri nej
bude drzat. Zaciatok je v hre jasne dany a asi tusite, ze to
neskondi zle, no put plna subojov a prekazok je vlastne
akousi alegériou burlivého vztahu otca so synom. IbazZe ju
vy hrate a postavy ju preZivaju, no vsetko, o sa tu udeje,
sa udeje kvoli posunu tohto vztahu istym smerom.

Mozno sklamem dalSich, ale ak Cakate, Ze Kratos casom
nadviaze tam, kde skoncil v antickom Grécku, ste tu na zlej
adrese. Pantedn padol, ale vyprava na Asgard sa nechysta
(aspon zatial nie). Hra posobi komornejsie, aj ked' je vacsia
ako vsetky predchadzajuce. Je skutocne o intimnom
vztahu dvoch postav, z ktorych obe sa ocitaju vo svete,
ktorému nerozumeju. Je to Kratos, pre ktorého je aj po
tolkych rokoch sever stale cudzi. A je tu jeho syn Atreus,
pre ktorého je cudzi svet dospelych, zavaznych rozhodnuti,
no tiez svet bohov. O suboje tu sice nudza nebude, no
nedockate sa takych, v aké pravdepodobne dufate.

Seversku mytologiu autori pojali svojsky, ¢o puristov
nepotesi. Ohybaju si ju totiz viac ako Marvel v komiksoch,
no zaroven na nu nazeraju v celej jej Sirke a krase.
Hrdinovia tu vSak nie sd hrdinami, bohovia su zli

a zavistlivi a hlavne pévod jednej postavy vas v zavere
dostane. No prave jej naozaj Siroky zaber a detailné (aj
ked svojské) spracovanie su veci, v ktorych si vas hra
dokaze ziskat. Nechyba Yggdrasil, most do deviatich
svetov (aj ked'ich tu vSetky nenajdete), svojsky (ale skvele)
spracovani trpaslici a severské monstra s pestrou ponukou

trolov na Cele. A tito vam na rozdiel od tych internetovych
daju raz za cas slusne zabrat’.

Novy God of War je v zasade velmi dlhym ponaucenim

o tom, ze s velkou silou prichadza aj velka zodpovednost.
Toto jednoduché posolstvo hra rozprava behom nejakych
35 hodin. Desat hodin si pridajte Ci uberte podla toho,
akym stylom sa do nej pustite. Nie je to vSak sekacka, na
aku ste zo série zvyknuti. Zaroven to nie je ani otvoreny
svet. V tejto oblasti pripomina Uncharted 4. V zasade je
hra vacsinu casu dost' linearna, nedokazete ani len
poskocit, aby ste preskocili na zemi leziaci pen a vydali sa
niekam inam. Ponuka vSak mnoho odbociek, kam sa
mobzete vydat hladat’ poklady, lovit nové monstra, ¢i tam
najst smrt. A podobne ako Madagaskar v Uncharted aj tu
je jedna vacsia otvorena lokalita, ktora ponuka viac
priestoru na skimanie. Ibaze tu sa plavite v ¢Ine a Cakaju
na vas aj realne vedlajsie ulohy.

Vasa zvedavost' vas prirodzene navedie na rézne bocné
ulicky, kde na vas zvacsa caka hlavne truhlica s pokladom.
Od istej Casti hry sa vam tych ciest otvori vSak viac a spolu
s nimi aj rozne vedlajsie Ulohy. Postavy vam navyse neraz
pripomend, Ze sice pred vami je hlavna Uloha, no dokazete
si najst’ Cas aj na skimanie. Toho vedlajsieho obsahu je tu
vela, na dalsie dlhé hodiny, a niektoré jeho porcie su
naozaj zaujimaveé. Iné su zas typické fetch questy — chod’
tam a dones to, akurat tu su okorenené poriadnou davkou
zabijania monstier. Draky a Valkyry su ale obsahom, ktory
sa oplati si odlozit" aj po dohrati hlavného pribehu a vdaka
nim sa do hry budete vracat. Len backtracking vam bude
liezt" krkom. UzZijete si ho dost' v hlavnej pribehovej linii,
spolu s vedlajsimi Ulohami je to duplom.




Dokonca je tu jedna pasaz, kde sa blizite k vyrieseniu
jedného hlavného questu, idete tam, kam vas posiela
hra, ale az vtedy si jedna z postav spomenie, Ze este
nemoOzete a opakuje sa vasa cesta prec a naspat.

Na svojej puti totiz nielen prejdete rézne Casti
niekolkych svetov, ale tiez narazite na niekolko
podivnych, no zaujimavych postaviciek. A prave tychto
par postaviciek vas nebude chciet” hned’ zabit" Prave
naopak, posunu dalej dej. A dokonca vam aj pomozu.
Dvojica trpaslikov je tu v Ulohe odlahcujuceho
humorného elementu, no tiez vam dokazu vyrabat’

a vylepSovat’ vyzbroj a vystroj, pricom to isté plati pre
Atreove vybavenie. Aj v tejto oblasti totiz hra vyrazne
vybocdila z kolaji polozenych predchodcami.

Kratos sice zostarol, no sily ma stale na rozdavanie. Jeho
hlavnou zbranou je teraz Specialna ladova sekera, ktora
sa mu navyse vzdy vrati presne do ruk ako legendarny
Mjolnir. K dispozicii mate lahky aj tazky utok, ktoré
mozete viazat do kombo Utokov a taktiez si sekeru
vybavit’ dvojicou Specialnych Utokov. Bojovat' mézete (a
obcas aj musite) tiez bez nej, svojimi pastami. A vhod
padne tiez Stit, ktory mozete uchopit’ do ruk a blokovat’
nim ddery, no hlavne ich odrazat' v spravny moment, ¢im
si otvorite okno, kedy mdzete nekrytému superovi

ustedrit’ poriadnu ranu.

Osobne vidim vsak problém v tom, Ze vas hra pri svojej
sluénej dizke dlho necha na rovnakej Grovni, ¢o sa tyka
zbrani. Sekera nebude vasou jedinou, najdete tu este
jednu, ktoré otvori nové moznosti, no aj napriek

vylepSeniam a novym Utokom sa budete obcas citit, Zze
stagnujete. V subojoch si osvojite rézne komba a ziskate
tiez r6zne Utoky, no nakoniec si oblUbite jeden Styl
utoku, k tomu dve Specialky a to budete opakovat az do
konca bez zmien, lebo k tomu hra nemotivuje. Nechcete
dalej objavovat jej systém a mate dojem, Ze v nom
vacsia variabilita chyba. V porovnani s minulymi ¢astami
to je urcite pravda. Nekompenzuje to Spartan Rage
schopnost, kedy vypustite naakumulovany hnev a aj
silnym nepriatelom dokaZete ustedrit poriadne rany.

Na jednej strane je lepsie, Ze subojovy systém nie je taky
freneticky. Posobi viac takticky, realisticky, elegantne. Na
druhej strane by ste pri danej dizke hry ocenili lepsi
progres. Paradoxne sa zda, ze sa Astreus v bojoch
posunie dalej ako Kratos a to ho dokazete len privolat’
na pomoc s jeho lukom, pripadne mu obcas aj priamo
zadat' ciel, na ktory ma vystrelit. Takto ziskate vyhodu,
lebo sa nepriatel sustredi nanho (neda sa mu ublizit),
pripadne mu aj Sipmi uberie nieco zo zivota. Hlavne

v neskorsich fazach ho vyuzijete aj na prekonavanie
istych prekazok. tych je v hre relativne dost, spolu

s hadankami a puzzlami, avsak aj tieto sa podobaju na
Uncharted sériu a rieSenie mate vzdy niekde po ruke

a nikdy nie je zlozité. VylepsSenia sa pekne odrazaju na
vzhlade postav. Dokonca aj vasa sekera a Atreov luk sa
v priebehu hry menia podla toho, ako vylepsujete
jednotlivé ich Casti. Vela dblezitejsie je vSak ich funkcné
zakomponovanie a aj ked' je RPG systém v hre len
jednoduchy a vsetky skilly si odomknete este pred
prejdenim hry, rozhodne pridava na jej celkovej hibke.
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SPLNENO: 45 %

Aj ked' sa vlastnosti postavy delia do niekolkych atribdtov,
je to hlavne sila, na ktorej si zlepSenia vSimnete najviac.
MozZete si tiez pomoct’ zvySenou rezistenciou voci urcitym
Utokom a runami. A niekedy to naozaj bude treba. Pri
hrani narazite na nepriatelov, ktori vas dokazu dat’ dole
jednou ranou, takze sa na nich treba poriadne pripravit.

Subojov s gigantickymi nepriatelmi sa tu prakticky
nedockate a aj o sa tyka trollov autori trosku zavadzali
pred vydanim. Hovorili, Ze kazdy je iny a na kazdého
budete musiet’ prist’ s inou taktikou. Ini sy, liSia sa
napriklad elementmi, ale taktika plati na vsetkych rovnaka.
Celkovo je nepriatelov neraz jednoduché exploitovat,
zaseknut o nieco, pripadne sa zbranami viete (a aj oni)
zahanat obcas aj cez objekty. TaktieZ nebola Uplne pravda
to, Ze sa v hre neobjavia QTE. Dlho to tak naozaj vyzera —
nepouZzivate ich v subojoch, pri otvarani dveri, pri otvarani
truhlic. Nakoniec sa tu ale objavia a nebude malo tych
situacii, ked date palcu pri stlac¢ani kruzku zabrat'.

Novy God of War robi mnoho veci lepSie ako
predchodcovia. Jednou z nich je kvalita prezentacie, kde
predchadzajuce hry v porovnani s novou vyznievaju az
béckovo. Na nejaku filmovd nétu sa tu moze hrat’ len

v pripade QTE a prestrihovych scén (in-game), aj bez toho
ale prezentacia ide prvu ligu. Praca s kamerou je skvela,
rovnako aj dojem zo subojov. Cela hra pdsobi ako jeden
nekonecne dlhy kontinualny zaber bez strihov, loadingov
a ani kontrolu vam hra z rdk neberie az tak casto, aby vam
to zacalo prekézat. Cere$nickou na torte je moznost
nastavit’ si minimalisticky HUD, aby ste sa do hry mohli
ponorit bez toho, aby vas vyrusovali ukazovatele na
displeji.

Nalezené artefakty

Mystické briny

SPLNENO: 42 %

Pre naSinca mdzu byt prijemnym prekvapenim cCeské
titulky, ktoré su spracované kvalitne aj vzhladom na
narocnejsiu mytoldgiu, ktorej sa hra venuje a za celt dobu
hrania som si vsimol snad’ len jednu vec, ktora by sa dala
do prekladu zakomponovat' lepsie. Ani kvalitné titulky by
vsak nemali odputat vasu pozornost’ aj Spickovych
hercov. exceluje Christopher Judge (Teal'c) ako starsi

a skuseny Kratos, ktorého prenasleduje svedomie. Aj
Sunny Suljic (Atreus) méa svoje momenty. Dopifa to
kvalitné obsadenie vedlajsich uloh, aj ked si mozno
mnohi z vas pri predstave obyvatelov mrazivého severu
nepredstavuju prave skotsky prizvuk, ako je tu

v niekolkych pripadoch. O grafike sa asi netreba tolko
rozpisovat, mozete sa sami presvedcit’ na obrazkoch
okolo, ktoré su z PS4 Pro verzie so supersamplingom

a performance nastavenim. Tu a tam mozu byt nejaké
nedostatky, no celkovy dojem je velmi dobry. Koniec
koncov hra naozaj dava zabrat" aj Pro verzii konzoly, ktora
sa pekne zapoti obcas si musi ,zahucat™.

Ako ste si asi vSimli, recenziu mame vonku tyzden pred
oficialnym vydanim hry. Recenzovana verzia uz
obsahovala jeden update, ktory sme si museli stiahnut’
a dalsi je na ceste, pricom niekedy neskér do hry
pribudne aj Photo rezim. Aktualne sme ale pri hrani
narazili aj na niekol'ko chyb, ktoré autori snad’ do vydania
opravia. Boli to napriklad niektoré animacie, prelinanie
modelov postav (Ci postav v objektoch) a aj niekolko
bugov s nepriatelmi. Ti sa vedia zaseknut, no problémy
im viete sposobit” aj vy. Ako ja, ked som s nepriatelom
bojoval v malej jaskyni a po jednom z Utokov som
nepriatela vrazil do steny jaskyne, kde bolo vidno jeho
ukazovatel Zivota.



Na druh stranu, Kratos je grécky boh, asi
by nieco také v skutocnosti dokazal.
Podobné pripady som mal pocas hrania
asi 2x, takZe to Casty problém nebude.
No je to Skoda. Aj preto, Ze truhlice a iné
veci viete otvorit”az po tom, ¢o v lokalite
zlikvidujete vSetkych nepriatelov, a takto
je nepriatel niekde zaseknuty a truhlica
neaktivna.

Mobze existovat mnoho pohladov na
novy God of War. Pre niekoho to moze
byt hra roka, iny po tej vSetkej medialnej
masazi v poslednych mesiacoch mohol
Cakat nieco iné. Zalezi od toho, ako sa na
hru pozriete. Nie je to God of War

a zaroven je to podla mna asi ten najlepsi
God of War. Minulost’ série hodili autori
cez palubu, no tato hra by nemala ujst’
vasej pozornosti. Ci ste uz hrali
predchadzajuce Casti alebo nie, ak mate
radi akéné hry s dospelym pribehom,
toto je nieco pre vas. Nepotrebuje ziadne
lacné emotivne barlicky, vystaci si

s poctivo napisanym scenarom o dvojici
hlavnych postav. A uz teraz je jasné, ze
pokracovania (a asi aj DLC) budu
nasledovat’ Hra predstavi mnoho otazok,
zodpovie tu hlavny, no nie kazdu
pribehovu liniu uzavrie. Niektoré sl

v priebehu hry bokom asi prave z tohto
doévodu.

L

MATUS STRBA 9 o

. + spracovanie sveta, ponorenie don - jednoduché a repetitivne hadanky
NIE JE TO GOD OF WAR + netradi¢ny pohlad na seversk - niektoré repetitivne siboje (bossovia,
A N mytologiu minibossovia)
A ZAROVF!\I JE TO ASI TEN + prezentacia a kamera - obcas backtracking
NAJLEPSI GOD OF WAR.” + vyvijajlci sa vztah otca so synom - mnoho pribehovych linii sa neuzavrie
+ obrovska porcia obsahu na desiatky - eSte stale bugy
hodin

+ skvela hudba, vyborny dabing,
naozaj pekny vizual
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ATARI OHLASILO NAZOV
SVOJEJ KONZOLY - ATARI VCS

Ani na nedavnej GDC konferencii sa eSte Atari
"nevymacklo” a stale svoju novu konzolu len teasuje.
Teraz uz aspon vieme, ze volat sa bude Atari VCS, Co je
skratka z Video Computer System, ako aj to, zZe pride s
joystickom a aj s klasickym gamepadom.

Zatial Co konzolu a joystick sme uz videli, gamepad je
teraz predvedeny prvykrat. Ale nie je to ziadne
prekvapenie a pre o najvacsiu kompatibilitu je to len
mierne upraveny Xboxovy gamepad.

Stale ostavaju zahadou vnutornosti konzoly, ktoré zrejme
Atari eSte nedoriesilo, ale vieme, ze ma ist o AMD
procesor aj s pridanou grafikou. Nema ist" o ni¢ vykonné,
skor notebookovy vykon, ktory by mal postacit’ na indie
tituly. Na tie sa totiz planuje Atari orientovat’.

Predobjednavky maju zacat v priebehu aprila.
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MIil GAMING LAPTOP
OD XIAOMI

Xiaomi na svojom evente popri predstaveni Mi Mix  VysSia verzia ponukne:
2S ohlasil aj novy Mi Gaming Laptop. Je to ich prvy

herny notebook zamerany na eSports. - 15.6" FullHD wide-colour gamut displej s tenkymi

okrajmi
Nejdud v nom po vysokom vykone, ale - NVIDIA Geforce GTX 1060
prenositelnosti a hernych funkciach. Nalezite tomu - 16 GB RAM
zatial dali GTX1050ti a GTX1060 Cipy, ale doplniliich - i7 procesor
i7 ¢cipom. Nechyba podsvietenie klavesnice, pat’ - 256GB SSD + 1TB HDD
programovatelnych klaves a aj zaujimavost’ - Dolby Sound a Sony Hi-Res certifikovany zvuk
chladenie zapinajuce sa tlacidlom. - Profesionalna herna klavesnica s 30 key rollover,
podsvietena, 5 makro tlacidiel
- 10 portov

Celé to bude v prepocte za 1000 a 1400 eur.
Uvidime vsak, aké budu oficialne ceny u nas, zatial
sa notebooky za¢inaju predavat' v Cine ato uz 13.  NiZ3ia verzia dostane slabsiu grafiku a menej
aprila. Zapadny datum je zatial otazny. pamate:

- NVIDIA GeForce GTC 1050 Ti
- 8GB RAM




TEST
m CORSAIR VOID PRO RGB / K63

BEZDROTOVA DVOJICA ZARIADEN| OD CORSAIRU

. CORSAIR
. KLAVESNICA A HEADSET
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Firma Corsair ma vo svojom repertoari naozaj
vel'mi slusny vyber herného prislusenstva.
Pokryva vsetky pre hracov dolezité produkty -
mysky, podlozky, sluchadla a aj klavesnice. Pri
prislusenstve sa vsak katalog tovaru nekonci a ponuka
napriklad PC skrine, zdroje, grafické karty, RAM
pamate a taktiez SSD disky. Nedavno sme vam
priniesli test bezdrotovej mysky, ktord je mozné
nabijat’ rovnako bez dalsich kablov - pomocou
Specialnej podlozky. Tentokrat sme sa vsak pozreli na
novy bezdrotovy headset Corsair Void Pro RGB a
rovnako bezdrotovd mechanickd klavesnicu Corsair
K63 Wireless spolu s lapboardom.

Corsair Void Pro RGB

Pri rozbalovani slichadiel sa sa bez znacnej namahy
dostavam do Utrob Standardne spracovanej krabice a s
ocakavanim sa postuvam dalej. Po vytiahnuti hlavnej
krabice z obalu prichadza prvy priamy kontakt

s Corsair Void Pro RGB. Musim priznat, ze na prvy
dojem na mna vébec neposobili, a to ako dizajnom,
tak aj kvalitou spracovania. Hovorim si, ze sluchadla
vyzeraju dost’ lacno... celé z plastu. Pri dalSom skdmani
a ohmatavani vsak zistujem, ze usnice su zavesené na
oto¢nom kibe z kovu a zvyéné plastové prvky napokon
taktiez maju Crty kvalitného produktu. Prave zavesenie
usnic na oto¢nom kibe priviedlo dizajnérov k
presunutiu mechanizmu pre nastavenie ich velkosti o
nieco vyssie.

Vdaka tomu slichadla nemaju standardnejsi U tvar, ale
skor sa roztahuju do Sirky - Stvorca. Na takyto Styl sice
nie som Uplne zvyknuty, co by mi ale neprekazalo,
keby mi kvoli takémuto dizajnu nesedeli az tak dobre

na hlave. KedZe sa slichadla pri zvacsovani rozsiruju,
ak mate skor vyssiu hlavu ako SirSiu, mozete mat's
nimi problém. V takom pripade totiz na hlave nedrzia
az tak pevne a pri prudkom otoceni vam v najhorsom
scenari moézu az spadnut z hlavy. Kazdopadne, ma to
predsa len jednu vyhodu - nebudu vas tlacit a su
pohodIné. A to aj napriek ich vy$sej hmotnosti 380
gramov.

KedZe ide o bezdrétovy headset, je jeho vyssSia
hmotnost pochopitelna kvéli integrovanej batérii. Ta je
dostatocné velka na to, aby ho dokazala udrzat'v
chode az Sestnast” hodin a nabija sa klasickym micro
USB kablom - jeden je, samozrejme, aj v baleni.
Pohodlnost napriek vSetkému v znacnej miere
zabezpecuju penové vyplne, ktoré su okolo usnic a aj
vrchnej Casti okolo hlavy. Tato pena nie je obalena
Ziadnou umelou kozou ¢i podobnymi materialmi, ale
priedusnym textilom. V celkovom dizajne sluchadiel mi
ale najviac prekazala Uplne ina vec - hrana pri
mikrofone je nepochopitelne prilis ostra, takze sa o nu
mo&zete pri troche nepozornosti nepekne porezat.

Aby ste sluchadla vébec spojili s PC, musite don
zasunut pribaleny prijimac. Ten je USB a funguje na
frekvencii 2,4 GHz s minimalnou latenciou. Dobrou
spravou je, ze funguje bez nutnosti stahovania dalsSich
ovladacov na Windows 10 ¢i Linuxe a rovnako si so
slichadlami poradi aj PS4 ¢i Xbox One. Pri zapojeni do
konzol ma vsak sklamala maximalna hlasitost, ktora
bola vyrazne nizsSia ako pri zapojeni do PC. Vdaka
takejto technoldgii komunikacie vyrobca udava dosah
12 metrov, Co mbézem len potvrdit - ide ale o otvoreny
priestor bez stien.
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Vzhladom k tomu, Ze v nazve headsetu sa nachadza aj
RGB, je jasné, ze disponuje podsvietenim, ako je
momentalne v mode. Toto podsvietenie mozete najst na
oboch usniciach, kde je iba za malym logom firmy a taktiez
v podobe pésika pri mikroféne. Ci vam takéto decentné
RGB prvky stacia alebo nie, je len zalezitost vasho vkusu a
preferencii. Po vzore dalSich standardov si je ale mozné
tieto LED pohodIne nastavit cez sprievodnu aplikaciu
slichadiel, kde najdete rozne rezimy pulzovania, striedania
farieb alebo tiez volbu jasu.

Priamo v usniciach sa skryvaju 5-centimetrové
reproduktory, ktoré su po technologickej stranke vybavené
frekvencnym rozsahom v skale od 20 Hz po Standardnych
20 kHz. Takyto rozsah v tomto pripade priamo odraza aj
realne vysledky, ktoré zo sluchadiel dostanete. Basové tony
reprodukuju v dostatocnej miere - ak mate ,citit" Gder,
verte, Ze ho bez problémov budete vnimat. Pri vySkach
zazraky necakajte, takze jedind moznost ako ich zo
slichadiel dostanete, je nastavenie ekvalizéru. Vzasade ale
nejde o ziadny problém, kedZe nie su prezentované ako
nejaké hi-tech z pohladu kvality zvukovej reprodukcie.

Ak by som teda mal zhodnotit kvalitu zvuku co
najjednoduchsie, je mierne nadpriemerna. Aj napriek tomu,
Ze su sluchadla pohanané batériou, nemusite sa bat’ nizkej
hlasitosti. Pri Urovniach bliziacich sa k maximu si okolie
pekne odizolujete, no zaroven pohnevate. Slichadla totiz

prepustaju zvuk jedna radost’ a vas zazitok z hry tak
budete zdielat aj s dalSimi v miestnosti. Pri mikrofone sa
zastavim len zbezZne - je sklapaci (vypnutie/zapnutie), bez
moznosti odpojenia a kvalitou nijako neprekvapi, no na
beznd komunikaciu plne postacuje.

Ako som uz spominal vyssie, aj ked' slichadla funguju bez
ovladacov, ich nainstalovanim ziskate pristup k dalSim
funkciam. Okrem moznosti zmenit' si nastavenia RGB
prvkov, mate k dispozicii ekvalizér s vopred pripravenymi
nastaveniami, ktoré mézete doplnit o vlastné. Tie si
nasledne mozete jednoducho prepinat’ stlacenim packy pre
ovladanie hlasitosti. Nechyba funkcia virtualneho
priestorového zvuku, ktora funguje porovnatelne s
konkurenciou. Zaujimavé je vsak hlasové informovanie,
ktoré vas napriklad upozorni, Ze sa slichadla ¢oskoro
vypnu, pripadne informuje o zapnuti alebo vypnuti
mikrofonu. V prvych minudtach je to celkom zabava, no pri
dlhsom pouzivani to uz skor otravuje - nastastie sa tato
vymozenost da vypnut.

Headset Corsair Void Pro RGB je vcelku pozoruhodny kus
herného prislusenstva, ktory zaujme v ramci bezdrotovych
produktov podobnej kategorie dobré miesto s cenovkou
priblizne 120 €. Spracovanie ma svoje chyby a nemusi
sadnut kazdému, no ak vam nerobi problém a navyse si
nepotrpite na prémiovy zvuk, kipou tychto slichadiel
neurobite chybu.



Corsair K63 Wireless

Nedavno sme sa pozreli na novu hernd klavesnicu K68

RGB od firmy Corsair a uz tu mame dalSiu pre tych, ktori
hladaju nieCo mensie a nepotrpia si na plnohodnotnu
velkost” a prvky, ale vystacia si aj bez numerickej Casti. Ako
vsak hovori aj nazov samotnej klavesnice, Corsair K63
Wireless ma s nedavnym modelom mnoho spolocného. Uz
na prvy pohlad by sa mohlo zdat, ze K63 je v skutoCnosti len
K68 bez numerickej Casti, no kym to v niektorych aspektoch
presne sedi, v urcitych oblastiach sa klavesnice lisia.

Nastastie to ale plati pre kvalitu vyhotovenia, ktora tu je na
rovnakej, teda vysokej Urovni. A to isti plati aj pre dizajn,
ktory jasne vychadza z modelu K68. Dizajnovo tak klavesnica
nie je vel'mi extravagantna, najvyraznejSim prvkom je snad
len drazka, ktora sa taha po obvode a na vrchnej Casti
vychadza hore. Nad nou je lesklé logo Corsair a niekolko
ovladacich prvkov. Plastovy povrch posobi dobre a robustne.
Rozmery 366x173x41Tmm v najhrubsich bodoch su skor
mensie, no vaha 1,09 kg je zase skor vyssia.

V baleni najdete klavesnicu, prijemnu opierku pre zapastia
(rovnaku ako v pripade K68, len mensiu), wireless receiver,
1,82 m kabel na pripojenie a predlzovaci kabel pre receiver,
ak by ste ho potrebovali niekam vytiahnut’.

Klavesnicu mozete pripojit” klasicky pribalenym kablom

a vtedy sa da pouzivat rovno po vybaleni zo Skatule. Ak ju
chcete pouzivat bezdrétovo, mali by ste ju najskor
updatovat, aby fungovala bez problémov. Nasledne mate
moznost’ vybrat' si bud’ 2,4 GHz pripojenie s 1 ms
oneskorenim, alebo Bluetooth 4.2. Pri normalnom osvetleni
klavesnica vydrzi zhruba takych 15 hodin na jedno nabitie.
Ak podsvietenie Uplne vypnete, méze to byt az 75 hodin. To
rozhodne nie je zlé, no trosku mi chybal jednoduchy prehlad
Urovne batérie, ku ktorému sa mi nepodarilo dopatrat” ani na
klavesnici, ani v aplikacii. Indikuje ju sice blikanie/svietenie
malej LED, ale informativne to nie je dostatocné, nakolko
jeden druh blikania mdze naznacovat dost’ velky rozptyl.
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Jednu Sikovnu vlastnost K68 ale musite ozeliet, a to je

.....

¢o rozhodne zamrzi. Avsak najdete tu ostatné
vlastnosti, s ktorymi pocitate — teda 100% antighosting,
podsvietenie, programovatelné klavesy a dedikované
tlacidla. Je tu tlacidlo na ovladanie zakladnych Urovni
podsvietenia, tlacidlo na uzamknutie Windows klavesu,
na pravej strane hore medialne tlacidla na ovladanie
hlasitosti, na lavej strane hore zase na ovladanie
prehravania. Na zadnej strane je drobny prepinac na
zapnutie/vypnutie klavesnice. Zospodu nechybaju
drobné nozicky na zdvihnutie zadnej Casti.

K63 Wireless je tenkeyless mechanickou klavesnicou.
Najdete tu tak celkovo 87 klavesov a kazdy

s individualnym podsvietenim. Avsak nie RGB ako

v pripade K68, ale len v roznych odtiennoch modrej, ¢o

si viete sami nastavit. K63 sa dodava len s Cherry MX
Red switchmi, ktoré poznate z K68. Tie su linearne

a neklikavé, su naozaj lahké, takze vhodné napriklad

v pripade, ak je to vasa prva mechanicka klavesnica.
Idealne vsak spravite, ak si ich vyskusate dopredu.
Aktivacna sila je len 45 gramov, aktivacna vzdialenost’
su uz 2 milimetre a vyrobca udava Zivotnost 50
miliébnov stlaceni. Plany s Upravou klavesnice vam vsak
moze narusit neStandardny spodny rad. Vsetky
nastavenia klavesnice robite cez desktopovu aplikaciu
Corsair Utility Engine (CUE), ktora mala v minulosti zlé
meno, no teraz je to ovela lepsie. Je intuitivna,
prehladna a dokazete v nej ako vytvarat rézne makra
a akcie na klavesoch, tak aj svetelné efekty tak, aby
vam co najlepsie vyhovovali. Mdzete si nastavit’ efekty
ako vlna a podobné, no tiez nastavit’ zony, napriklad
zvyraznenie WASD pre hranie hier a podobne.



Jedina skoda je, ze klavesnica nema vlastnu pamat, takze
profily su ulozené len v aplikacii. A vytvorené profily sice

viete exportovat a importovat, ale pri prenasani si musite
profil zobrat so sebou na iny pocitac, kam idete

s klavesnicou.

K63 ma jednu velkd vyhodu a tou je moznost’ spojit’ ju

s Corsair lapboardom, ktory je Sity priamo na jej miery.
Klavesnica don jednoducho zapadne a zo zadnej strany ju
viete elegantne prichytit, aby drzala na mieste. Kedze je
klavesnica bezdrétova, takto s nou dokazete pohodine hrat’
aj z gauca na velkej TV obrazovke. Len zasuniete klavesnicu,
bezdrotovo pripojite k PC, polozite na kolena a hrate. Pod
klavesnicou je opierka na zapastia, aka je aj v baleni
klavesnice. Na pravej strane je potom priestor pre mys

s naozaj kvalitnou podlozkou s latkovym povrchom, po

ktorom sa myska naozaj velmi dobre pohybuje. Navyse ho
viete aj vymenit, ak chcete. Zospodu je po celom povrchu
pamatova pena, aby bolo aj hranie z gauca naozaj pohodine.

Rozmery lapboardu su 670x277x52mm, takze je relativne
velky. Samotny lapboard vazi dalSich 1,85 kg, takze spolu

s klavesnicou to je skoro 3 kg. Problémom vSak moze byt
cena. Ta je v pripade klavesnice v nasich obchodoch zhruba
130 eur, ¢o na bezdrétovi mechaniku nie je az tak vela, no
ak wireless priamo nepotrebujete, je to dost. Za lapboard
date dalSich zhruba 60 eur a to sa uz cena pekne nabaluje.
Ak ale chcete nieco k PC hraniu do obyvacky a dve stovky
pre vas nie su prekazkou, s touto zostavou dostanete naozaj
kvalitni bezdrotovu klavesnicu (ktora ma, samozrejme,
zmysel aj osamote) a pohodIny lapboard.
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yber notebooku v dnesnej dobe nie je lahkou
ulohou. Vyrobcovia nas zasypavaju
mnozstvom modelov r6znych velkosti,
zamerani a typov. Otocné konstrukcie a dotykoveé
displeje najdeme snad  uz v ponuke kazdého vyrobcu a
rovnako aj vysoké rozlisenia ¢i nové USB-C konektory.
Najst notebook s velmi dlhou vydrzou, mnozstvom
portov, lahkou, ale pevnou konstrukciou a kvalitnou
klavesnicou moze predstavovat’ tvrdy orieSok.
Niekolko mesiacov som pouzival Lenovo X1 Carbon
piatej generacie a podla mdjho nazoru ide o idealny
notebook na pracu. Tvrdim to na zaklade dlhodobych
skusenosti s lahkym pracovnym notebookom s dlhou
vydrzou, bohatou konektivitou a vybornou
klavesnicou.

\'

Pouzival som rézne velkosti notebookov od 12,5", cez
13,3",14",15,6" az po 17". 12,5-palcovy je dobry do
postele a do ruksaku, akonahle chcete robit seriézny
multitasking, velkost displeja je velkym obmedzenim.
Rok a pol som mal Dell XPS 13 s Infinity displejom,
teda notebook, ktory stal za zrodom notebookov s
minimalnymi ramikmi. Malé rozmery s pomerne
velkou obrazovkou boli idealne na cestovanie, no
stale som mal pocit, ze obrazovka by mohla byt o
malicky kusok vacsia. X1 Carbon 5th gen so 14"
displejom bol presne to, o som hladal. Obrazovka je
dostatocne velka, aby sa na nej dalo pracovat aj na

cestach, no notebook je stale maly a lahky. Cokolvek
nad 14" je pre mna na pracu na ceste a nosenie v

ako primarny alebo doplnkovy k monitoru. 15,6"
notebooky su tiez vyrazne tazsie, len malo z nich ma
pod 2 kg. V tomto su 13,3" a 14" notebooky s
hmotnostou okolo 1-1,3 kg Uplne iny level. O tom vsak
neskor. Ak hladate notebook na cesty ¢i do skoly a
budete ho pripajat v praci k monitoru, odpord¢am
volit prave z 13,3" a 14" modelov.

Podobne ako velkost obrazovky aj rozlisenie je
potrebné vyberat podla toho, na o notebook
potrebujete. Rozhodne odporucam volit' minimalne
Full HD, archaickému 1366 x 768 by som sa vyhol za
kazdd cenu. Ta spravna otazka teda znie: Full HD, 2K
(QHD), (QHD+) 3200 x 1800 alebo 4K? Polozte si
otazku: chcete dlhd vydrz? Ak je odpoved ano, volte
Full HD displej. XPS 13 som mal s Full HD aj QHD+
displejom, model s nizsim rozlisenim vydrzal 8-10
hodin, QHD len polovicu, teda 4-5 hodin. X1 Carbon je
notebook s najdlhsou vydrzou, aky som testoval.
Prehravat' videa z Youtube cez Wi-Fi pri 50 % jase a 40
% hlasitosti dokazal 12 hodin. Test som niekolkokrat
opakoval, vysledok bol vzdy rovnaky. Vo vydrzi teda X1
Carbon 5th gen exceluje, Co pri praci rozhodne
ocenite.
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Nevyhodu Full HD je viditelny raster a malo miesta pre
multitasking. Vysoké rozlisenia su vhodnejsie na pracu s
fotografiami a videami, Castokrat mavaju lepSiu reprodukciu
farieb, no vyrazne znizuju vydrz batérie a sposobuju
problémy so skalovanim aplikacii. Vysoké rozlisenie na
malom displeji nie je mozné pouzivat bez vyrazného
priblizenia vo Windowse. Full HD pouzivam so 150 %
priblizenim, na QHD+ som mal az 225 %.

Moj X1 Carbon mal Full HD obrazovku, na vyber mate aj 2K
(QHD) displej s rozlisenim 2560 x 1440 pixelov. Oba displeje
su matné, nedotykoveé. K tomuto mam tiez jednu poznamku.
Na dotykove displeje sme zvyknuti z mobilov, na notebooku
to az tak osozné nie je. Da sa dotykom jednoduchsie
rolovat’ ¢i klikat" na ikony, no Castokrat je potrebné
natahovat sa za displejom a ovladanie potom nie je také
rychle. Za najvacsi problém dotykovych displejov ale
pokladam ich lahké zaspinenie odtlackami a odrazanie
svetla. Dotykove displeje su lesklé, ¢o ¢asto znemoznuje
pouzivanie pri okne alebo vonku. Akonahle zacnete displej
ovladat prstami, zanechate na hom Smuhy a ni¢ nebudete
vidiet. Cistenie je potom otravné a na ovladanie dotykom
som preto rychlo zanevrel. Novy model X1 Carbon, ktory
bol predstaveny v januari na CES 2018, ponuka az Styri
druhy displeja. Pribudol dotykovy Full HD a WQHD s
podporou HDR Dolby Vision a jasom az 500 nitov. Prave
tento novy HDR displej by mohol byt zaujimavy pre tvorcov
obsahu, vsetkym ostatnym odporicam radsej Full HD
nedotykovy matny pre pouzivanie a dlhsiu vydrz.

AltGr PrtSc Ctrl

X1 Carbon uz nejaky ten rok ponuka moznost vyklopit
displej az do Uplnej roviny, teda 180 stupriov. Mozno si
poviete, ze to je nezmysel, ved tu mame plne otocné
notebooky. To je pravda a presne taky je sirodenec s
nazvom X1 Yoga. Normalne notebooky sa vsak

zvycajne daju otvorit'len do istého uhla, napriklad 120
stupnov. Vyhod otvorenia do priameho uhla je niekolko.
Napriklad to ak musite notebook pouzivat zo stoja, ked' je
polozeny na stole. Velky uhol otvorenia ocenite aj ked' lezite
na posteli a notebook si polozite na brucho. Nemusite sa
tiez bat, Ze panty zlomite, ak ich otvorite viac nez treba.

Ako uz nazov notebooku napoveda, v Lenovo pri jeho
konstrukcii pouzili uhlikové vldkna. Notebook je vdaka
tomu neuveritelne lahky, vazi iba 1153 gramov. Dell XPS 13,
ktory je povazovany za najmensi 13,3" notebook, ma “az”
Povrch je na dotyk prijemny, nechladi ako hlinik. Nevyhodu
je, ze sa vel'mi Spini odtlackami a tazko sa Cisti.

Okrem odtlackov je vsak povrch bez akéhokolvek
poskodenia aj po niekolkych mesiacoch denného
pouzivania. Lenovo notebook vybavilo vojenskym
Standardom MIL-STD-810G, ktory garantuje odolnost’ voci
poliatu, padom, mrazu, vysokej teplote Ci inym extrémnym
podmienkam. Telo je tiez velmi pevné, nevizga, neprehyba
sa, a to ani pri drzani za jeden roh a otvorenom displeji.



Rozmery 324 x 217 x 16 mm nam povedia dve veci.
Notebook je na rozmery displeja maly vdaka tomu, Ze ma
malé ramiky. Druhou, podstatnou vlastnost'ou je hrdbka. X1
Carbon je tenky notebook, nie vSak natolko, aby obetoval
dolezité porty, ktoré su potrebné pre pracu. A prave portova
vybava je jednou zo silnych stranok tohto notebooku.
Sucasny trend stenCovania notebookov uz nabral taky
rozmer, Ze aj klasické USB type-A porty byvaju vynechané a
ostavaju len USB type-C, ¢o znamena vela problémov.
Lenovo, nastastie, iSlo rozumnou cestou a X1 Carbon
vybavilo dvojicou USB type-A 3.0, dvomi Thunderbolt 3,
HDMI, Specialnym ethernet konektorom, 3,5 mm audio
konektorom a slotom pre microSD a micro SIM kartu. Dve
klasické USB ocenite pri pripajani prislusenstva, HDMI zase
pri monitoroch, projektoroch a TV. Treba vSak spomenut, ze
sa jedna o HDMI 1.4, ktoré podporuje len 4K pri 30 Hz. Na
pripojenie k 4K monitoru tak budete musiet pouzit’ jeden z
Thudberbolt 3 portov. Tie sa pouzivaju aj na nabijanie cez 65
W nabijacku. Okrem toho umoznuju pripojit ultra rychle
externé SSD ¢i dokonca grafickd kartu cez Specialny dok.

Vo vybave dalej najdeme Wi-Fi 2x2 802.11ac ci volitelny
WiGig 802.11ad pri vybranych modeloch. Recenzovany kus
mal Wi-Fi Intel AC 8265 s velmi dobry dosahom. Wi-Fl karta
si lahko poradila aj s mojim 500 Mb/s pripojenim k
internetu. Sucastou Wi-Fi je aj Bluetooth 4.2, ale pre
limitaciu vo Windows vyuZijete len Bluetooth 4.1. Z volitelnej
vybavy si mozete vybrat’ NFC Cip alebo WWAN. Qualcomm
Snapdragon X7 LTE-A WWAN karta ponuka LTE CAT 6 s
prenosovymi rychlostami az 300 Mb/s. Ethernet sa pripaja
pomocou Specialnej redukcie, ktora je sucastou balenia.

Kamera s HD rozlisenim nicim neprekvapi, ale ani neurazi.
Dvojica mikrofénov si odvadza svoju pracu dobre. V
priplatkovej vybave najdete infracervenu kameru, ktora
spolupracuje s Windows Hello pre jednoduchsie
prihlasovanie do PC. Nova tohtorocCna verzia ponuka
ThinkShutter, Co je klapka na zakrytie kamery, ked'ju
nepouzivate. Lepiacim paskam na kamerach tak uz asi
odzvonilo. Dva 2 W reproduktory ma prekvapili kvalitou,
napriek nizkej hribke notebooku a umiestneniu na spodnej
strane, hraju velmi dobre. Za negativum portovej vybavy
pokladam staré HDMI, Co je ale limitacia procesora, nie
Setrenie vyrobcu. MicroSD slot je nestastne umiestneny
vzadu a je potrebné vytahovat Specialny suplik, kde je aj
micro SIM karta. Klasicky velky SD slot na boku by bol ovela
uzitoCnejsi pre pracu s fotografiami a videami.

Vykon notebooku nie je vhodny na hranie AAA titulov pri 4K
60 FPS alebo Full HD 144 FPS. A ked' uz hraci prestali citat,
mo&zme si povedat, aky je notebook na pracu. Testoval som
jednu z najnizsSich verzii vybavy. Notebook pohanal
dvojjadrovy Intel Core i5-7200U s HT so zakladnym
taktovanim 2,5 GHz a Turbo Boost az 3,1 GHz. Najvyssim
ponukanym modelom je i7-7600U, ktory ma vyssie takty -
zaklad 2,8 GHz, Turbo Boost 3,9 GHz a integrovana grafika
Intel HD 620 ma takt vyssi o 150 MHz, teda 1,15 GHz.
Rozdiely vo vykone medzi i5 a i7 nebudu velké, treba vsak
pocitat’s horSou vydrzou pri vyssom modeli. Velkou
vyhodou Kaby Lake oproti Skylake procesorom je nativna
podpora pre 4K HEVC kddovanie/dekoédovanie a VP9
dekddovanie. Rozdiel je zavratny, Skylake sa dusi vysokou
zatazou pri prehavani 4K videa z Youtube, Kaby Lake si
pradie na priblizne 10 % vytazenom procesore.
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Benchmarky:

3DMark FireStrike: 938
Time Spy: 380

Sky Diver: 3984

PC Mark 10: 3207

GTAV - Full HD / Normal / MSAA off / FXAA off - 20 FPS
AVG, 9 FPS MIN, 61 FPS MAX

Testy s TB3 eGPU dockom Sonnet eGFX Breakaway Box
550

GTX 1060 3GB:

3DMark FireStrike: 7288

GTA 'V - Full HD / Normal / MSAA off / FXAA off - 92 FPS
AVG, 33 FPS MIN, 125 FPS MAX

GTX 1080 Ti 11 GB:

3DMark FireStrike: 10471

GTA 'V - Full HD / Normal / MSAA off / FXAA off - 108 FPS
AVG, 30 FPS MIN, 148 FPS MAX

X1 Carbon som pouzival na kancelarsku pracu,
konzumovanie obsahu aj editovanie fotografii a
programovanie. S beznou pracou si poradil bez
problémov, kompilovanie mu vSak dava poriadne zabrat.
Testovany kus mal 8 GB RAM, zvolit’ si m6Zete maximalne
16 GB. Mne je tych 8 GB malo, pri multitaskingu dostaval

Li-ion00
SRRSYPL IR

US & Canada Only = 4710mAh

ERANES
R-41016047

notebook poriadne do tela. Rozhodne som sa s X1 Carbon
nemaznal, napriek tomu ma nesklamal. V extrémnej zatazi
je dvojjadro problém, na vsetko ostatné maximalne
postacuje. Nova 6. generacia X1 Carbon je vybavena 8.
generaciou procesorov Intel Kaby Lake-R, ktoré su uz
Stvorjadra. Mam osobnu skusenost s i7-8550U na Xiaomi
Mi Notebook Pro, rozdiel v zatazi je zavratny. Ak planujete
akékolvek renderovanie ¢i kompilovanie, odporucam volit
radsej novu verziu X1 Carbon. Bottleneck dvojjadra je citit’
aj pri pripojeni externej grafiky cez Thunderbolt 3.

Chvalim termalne rieSenie, vacsinu Casu je notebook Uplne
tichy a ani pod 100 % zatazou nepripomina vzlietajuce
lietadlo. Teploty boli tiez velmi dobré, pod syntetickymi
benchmarkami neprekrocili 77 °C. Za nie prave idealne ale
pokladam umiestnenie vyduchu ventilatora na pravej
strane, kde budete mat’ Casto ruku s myskou. Ponuka M.2
Ulozisk je bohata, zvolit si m6zete zo SATA a PCle diskov s
kapacitou 128 GB az 1 TB. M6j kus mal 256 GB PCle
Samsung PM961, o je OEM ekvivalent 960 SSD
zakaznickych diskov. V teste som nameral maximalne
sekvencné Citanie 3400 MB/s a zapis 1200 MB/s.

Biznisové zameranie notebooku mozeme vidiet na lahkej
demontazi zadnej strany. Ultrabooky zvycajne pouzivaju T5
skrutky, X1 Carbon ma klasické krizové. Do jeho utrob sa
tak dostanete za par sekund.



Vymenit mozete SSD, WiFi a WWAN kartu a batériu, RAMky
su napecené na doske. Z bezpecnostnych prvkov tu najdeme
Cip TMP 2.0 a Sifrovanie Bitlocker. TeSi ma, Ze Lenovo nema
tendenciu dodavat notebooky s mnozstvom bloatware a voli
radsej tzv. Windows 10 Pro Signature Edition, ktora Ziadne
nechcené aplikacie ani trial verzie neobsahuje. Naopak, dve
uzitocné aplikacie vyrobca predsa len pribalil. SU to Lenovo
Companion a Lenovo Settings. Prvy vam najde najnovsie
update ovladacov i BIOSu, poskytne informacie o zaruke a
ponukne odporucané prislusenstvo. V nastaveniach si zase
mozete prehodit’ funkcie klavesov FN a CTRL ¢i prisposobit’
iné aspekty zariadenia. Lenovo Companion si neviem
vynachvalit. Hladanie ovladacov a BIOSu na neprehladnej
stranke vyrobcu je strata Casu, tu vam staci stlacit’ jedno
tlacidlo a o chvilu uvidite dostupné aktualizacie.

Na zaver som si nechal hodnotenie klavesnice. Notebooky
ThinkPad su nimi preslavené a X1 Carbon 5th gen nie je
vynimkou. Podla mojho nazoru ide o najlepsiu klavesnicu na
ultrabooku, aki momentalne najdete. Testoval som
notebooky roznych znaciek a ziadna sa tejto nevyrovnala.
Klavesy maju idealny zdvih, aby ste citili stlacenie, si mierne
prehnuté pre lepSie nahmatanie a aj velkost' je taka akurat.
Klavesnica disponuje dvoma urovinami bieleho podsvietenia.
V hornom rade klavesov F najdeme ovladanie 11
multimedialnych funkcii a klaves F12 si mozete prispsobit’
podla seba. Tlacidla Fn a Ctrl su stale vymenené, v Lenovo
Settings si mozete ich funkcie zamenit. Fn je vSak aj fyzicky
mensi ako Ctrl, treba si na to zvyknut. Klavesy U, &, §, i1 (na
anglickej klavesnici [, 1, ', #) maja rovnaku velkost ako
ostatné, nie ako v pripade ThinkPad T570. PrintScreen je
nezvycajne umiestneny napravo dole

vedla Space ¢i PageUp a Down nad navigacnymi Sipkami.

B SPARTAN_6917

Sipky st dostato¢ne velké a klavesy hore a dole su
plnohodnotné, nie polovi¢né ako to pri ultrabookoch casto
byva.

Klavesnica X1 Carbon je vyborna. Napisal som na nej
desiatky az stovky tisic slov a riadkov kédu a s Cistym
svedomim mézem povedat, ze lepsiu klavesnicu som na
ultrabooku netestoval. V siedmom nebi by som bol, keby tu
bola klavesnica z herného Lenovo Y910/Y920. Ten ma
nizkoprofilovd mechanickd klavesnicu, ktora je este lepsia
nez tato, no do X1 Carbon by sa zrejme nevosla. Touchpad je
takisto velmi dobry, ma prijemny skleny povrch. Pracovalo sa
na nom dobre, registroval pohyb aj gesta bez problémov.
Velké tlacidla nad nim velmi zjednodusuju pracu a v
kombinacii s trackpointom mdzu posluzit' ako nahrada za
touchpad. Napravo od touchpadu sa nachadza citacka
odtlackov prstov, ktora podporuje Windows Hello. Vdaka nej
mo&zete nahradit’ a hlavne urychlit zadavanie hesla alebo PIN
kédu pri prihlasovani sa do PC. Citacka fungovala dobre, je
rychla a presna. Odtlacok prsta rozoznala na prvy pokus
takmer vzdy.

Lenovo X1 Carbon je idedlnym spolocnikom na cesty pre
ludi, ktorych praca za pocitacom Zivi. Pohodlie a pridana
hodnota, ktord notebook ponuka, prevysuju znacnud cenu. Ta
zacina na 1769 € a v najvyssej konfiguracii prekracuje 3000 €.
Rozhodne tak nejde o produkt pre kazdého. Narocny
zakaznik a pouzivatel vSak za tuto sumu dostane zrejme
najlepsi pracovny notebook na trhu, ktory prakticky nema
slabinu. Ak seri6zne zvazujete kupu, siahnite radsej po
novom modeli X1 Carbon 6th gen, ktory ma novy
Stvorjadrovy procesor, a to aj v pripade vyssej ceny.
Stvorjadro v ultrabooku sme tu doteraz nemali.

"IDEALNY SPOLOCNIK
NA CESTY PRE LUDI,
KTORYCH PRACA

ZA POCITACOM ZIVI”

+ kvalita spracovania
+ nizka hmotnost’

+ dlha vydrz batérie
+ mnozstvo portov

- vysoka cena
- [ahko sa zaspini
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XIAOMI MI MIX 25
PREDSTAVENE

Xiaomi v Cine predstavilo Mi Mix 2S, vylepéent
verziu minuloroc¢nej vlajkovej lode Mix 2. Mobil
ponukne rychlost, 6 palcovy displej a dualny fotak.

Presnejsie mobil ponuka displej takmer na celu
prednu stranu az na vacsi spodny okraj kde je kamera
a dalSie senzory, nechyba ani ich Standardny IR
vysielac. Displej je samozrejme s pomerom 18:9

Specifikacie:

Sytém: Android 8.0 s MIUI 9.5

Procesor: Snapdragon 845 (4x 2.8GHz Kryo 385 + 4x
1.8GHz Kryo 385) + Adreno 630

Pamat: 6GB / 64GB, 6GB / 128GB a 8GB / 256GB
verzie

Batéria: 3400mAh

Displej: 5.99 palcov (2160 x 1080) Full HD+ 18:9 LCD
Pripojenia: wi-fi 802.11ac, Bluetooth 5.0, NFC

Porty: USB Type-C, Dual Nano SIM Sloty (chyba
3.5mm jack)

Zadna kamera: 12MP (Sony IMX363) /1.8, 1.4 micron
pixels, OIS, a Dual Pixel zaostrenie s 12MP kamerou
(Samsung S5K3M3) a 1/3.4" senzorom, 46mm
telephoto Sosovka, 2x opticky zoom, dynamicky
bokeh

Predna kamera: 5MP s "Al" portrétmi

Wireless nabijanie: Ql podpora 7.5W

Vodeodolnost: Nie

Farby: Cierna a keramicka biela

Odomkynanie: Senzor odtlackov prstov a Face unlock
Vaha: 191g

Rozmery: 150.9 x 74.9 x 8.1 mm



Xiaomi pridava aj wireless nabijanie,
kde ponukaju aj vlastnd nabijaciu
podlozku. Ta bude lacna a v prepocte
je len za 16 dolarov.

Samotné kamery uz maju

aj DXOmark hodnotenie a to je na 97
bodoch, len o dva body nizsie od
teraz najlepSieho Samsung Galaxy S9
plus a jeden bod za iPhone X.

Co sa tyka ceny, 6GB/64GB verzia
bude v prepocte za 527 dolarov,
6GB/128GB za 575 dolarov a
8GB/256GB bude za 639 dolarov.
Najvyssia verzia bude aj s pridanou
wireless nabijackou.

Vsetky verzie budu v predaji v
priebehu aprila v Cine, zrejme kratko
na to aj na zvysku sveta.

Mi MIX 25

Art amongst technology 2x optical zoom
Full screen display ‘ L 12MP wide-angle + 12MP

amic design T % _ 4-axis optic

irved aluminum frame ' Massive 1.4um pixels + Dual Pixel Autof

Hardware-level multi-frame noise reduction

Flagship performance
- gw pp ol Al dual camera

2 R atarnte A o ey A o IR Aot P
Up to 8GB RAM + 256GB storage /[ L y Detects 206 scenes across 25 categories
: ynamic bokeh effects, 6 customizable parameters
D bokeh effects, t ble t
Al-powered portrait:

Experience
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HUAWEI UKAZALO P20 A P20 PRO,
PRIDALO AJ MATE RS

Huawei prave prekonal vsetku konkurenciu v oblasti

fotakov a to nie o bod, ale rovno o desat bodov. P20 a

P20 Pro totiz v DXOmarku prave dosiahli 102 a 109
bodov. Je to velky skok oproti aktualnemu vodcovi S9
plus s 99 bodmi.

Huawei P20

Systém: Android 8.1, EMUI 8.1

Procesor: Huawei Kirin 970

RAM / miesto: 4GB / 128GB bez microSD
Batéria: 3,400mAh

Displej: 5.8-inch 2240x1080 LCD s vyrezom hore
Predna kamera: 24MP

Zadna kamera: 20MP (mono) f/1.6 + 12MP (RGB)
/1.8, 1.55-micron pixels

Odomykanie - senzorom odtlackov prstov vpredu a
rozpoznavanim tvare

Vodeodolnost: IP53

Porty: USB-C, nema 3.5mm jack

Cena: 649 euro, vychadza dnes

Sice P20 ma slabsie kamery ako Pro, ale ma ich aj tak
lepSie ako S9 plus a iPhone X. K tomu ma len LCD
displej a mensiu batériu.

K tomu oba mobily maju 360 stupnovy Face Unlock,
dvakrat rychlejsi ako iPhoneX a S9 Plus. Presnejsie
odomkne sa za 0.6 sekundy.



Huawei P20 Pro

Systém: Android 8.1, EMUI 8.1

Procesor: Huawei Kirin 970

RAM / miesto: 6GB / 128GB bez microSD

Batéria: 4,000 mAh

Displej: 6.1-inch 2440x1080 OLED s vyrezom hore
Predna kamera: 24MP

Zadna kamera: 40MP RGB (1/1.7-inch sensor) + 20MP
mono + 8MP /2.4 OIS 3X telephoto

Odomykanie - senzorom odtlackov prstov vpredu a
rozpoznavanim tvare

Vodeodolnost: IP67

Porty: USB-C, nema 3.5mm jack

Cena - 899 euro, vyjde 6. aprila

P20 Pro ponuka tri kamery, 40MP, 20MP a
8MP, vsekty spolupracujuce a vyuzivajuce
najvacsi senzor v mobile doteraz. Maju
102400 ISO senzitivitu, na Urovni
profesionalnych kamier.

Rovnaku ako napriklad Canon 5D Mark VI.
Pre porovnanie, iPhone ma senzitivitu okolo
8000. Znamena to paradne low light fotky,
ktorymi sa Huawei nalezite pochvalil na
prezentacii.

4

Huawei Mate RS

Treti predstaveny mobil je v Porsche designe a zapada
do Mate série. Ponuka rovnako 970 procesor, rovnaké
tri kamery ako P20 Pro, ale dopina to DUAL SLS
reproduktormi s Dolby Atmos. Pridana je aj Citacka
odtlackov prstov v displeji a nechyba ani vzadu na
displeji. Nechyba wireless nabijanie, ktoré funguje

na 10 wattoch a je 80% rychlejSie ako iPhone X.
Kablové nabijanie ma 4.5V/5A USB-C ktoré je o0 300%
rychlejsie ako iPhone X Standardna nabijacka..

Bude super drahy a to 1695 eur za 6GB a 256GB verziu
a 2095 eur za 6GB a 512GB verziu. Vyjde 12. aprila.
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amsungu v mobilnej sfére ide karta. Je
najvacsim predajcom mobilov na svete a
pravidelne pontika aj hi-end telefény,
ktoré patria medzi tie najlepsie. Rovnako to je aj
teraz s novou sériou Samsung Galaxy S mobilov. Je
to uz deviata séria, ktora sice prinasa mensie
vylepsenia oproti osmicke, ale stale zaujimavé.

Samsung predstavil Galaxy S9 a S9 plus a my sa teraz
pozrieme na mensiu verziu S9, ktora prinasa
kompaktny, ale zaroven vykonny mobil.

Samsung Galaxy S9 parametre:

Displej: 5.8" Quad HD+ Super AMOLED (2960x1440) -
570ppi, HDR

Procesor: Exynos 9810 alebo Snapdragon 845 (u nas je
Exynos verzia)

Pamat: 4 GB

Flash: 64 GB alebo 256 GB, plus SD karta do 400 GB
Sim: Single a Dual Sim podla verzie

Rozmery: 147.7 x 68.7 x 8.5 mm

Vaha: 163 g

Predna kamera: 8 MP AF sensor, F1.7

Zadna kamera: Super Speed Dual Pixel, 12 MP AF
sensor, F1.5 mode / F2.4 mode, OIS, slowmotion
Batéria: 3000mAh

Vodeodolnost: IP 68

Farby: fialova, modra, cierna

S9 ponuka uz standardne zaoblené kraje obrazovky a
aj displeja, ¢im sa stale odlisSuje od konkurencie. Vdaka
tomu su hrany displeja na stranach minimalne, aj ked’
hore a dole si eSte Samsung nechava miesto na dalSie
zmensovanie. Samotny displej ma sice 5,8 palca, ale je
to 18:9 pomer stran a vd'aka minimalnym okrajom je
Siroky len 6,8 cm, Co je primerana velkost, ak mate
radSej mensie mobily. Sice je vyssi, ale stale dobre
spratny a dobre ovladatelny aj jednou rukou.

Konstrukcia

Touchscreen dopifiajd tri bo¢né tlacidla,

pricom power je na pravej strane, netradicne nalavo
najdete ovladanie zvuku, a pod nim je

este Bixby tlacidlo vyvolavajuce Samsung asistenta.
Osobne tychto asistentov nepouzivam a je skoda, ze
Samsung nedal do systému moznost’ premapovat’
tlacidlo, nastastie su aplikacie, ktoré to umoznia a
vyberiete si, o bude otvarat.

K tomu ma mobil este skryté tlacidlo vpredu na displeji
a ak stlacite miesto, kde byva home tlacidlo, mobil sa
zapne a zaroven ma odozvu vibraciami. Mozno na
tomto mieste v displeji bude v S10 aj senzor odtlackov
prstov, ten tam vsak v tejto verzii Samsung este
nestihol pridat. Senzor odtlackov prstov je stale na
zadnej strane, teraz vSak uz lepSie umiestneny pod
fotoaparatom. Nevyhnutne ho vSak nemusite pouzivat,
kedZe S9 ma velmi kvalitne zapracované odomkynanie
snimanim tvare a aj SoSovky naraz.
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MozZete si vybrat inteligentné odomkynanie kde
si mobil vyberie, ktord metddu pouzije na
zosnimanie. Funguje to vel'mi rychlo a rychlejsie
ako pri iPhone X. Ak by ste sa bali o bezpecnost,
stale si mdézete nechat’ Citacku odtlackov prstov.
Pripadne ak by ste ju nepouzili na odomkynanie,
mozete ju pouzivat’ aj na vyvolavanie
notifikacného menu. To sa objavi, ak po senzore
prejdete prstom zhora dole.

Z portov mobil funguje na USB-C, ale ma aj 3.5
mm jack, ktorym Samsung potesil fanusikov
hudby. Rovnako ich potesSia aj hlasné a

Cisté stereo reproduktory s podporou Dolby
Atmos a pri nahravani videa aj velmi kvalitny
mikrofon. Pritom si mobil zachovava IP68
vodeodolnost, teda by mal zvladnut vSetky
bezné pokropenia bez problémov a aj mensie
plavanie. Celé to dopina wireless nabijanie.

Wireless nabijanie je mozné vdaka sklenenému
zadnému krytu, ktory ponuka mierny odlesk,
ktory vSak nie je intenzivny ako pri priam
zrkadlovom kryte v HTC U11. Zadna plocha
prechadza na bokoch do kovového tela a vpredu
do skla. Obe strany su zaliate Corning Gorilla
Glass 5 sklom, vdaka ktorému sa nemusite
obavat Skrabancov. Je to rovnaka konstrukcia,
aku sme videli pri S8. Nakoniec je mobil
vylepsenim S8 v oblasti procesora,
rozpoznavania tvare a kamier.

Kamera

Co sa tyka fotoaparatov, tie teraz dostali
vylepdenia. Specialne zadna kamera. V S9 je
jedna, ale nahradza dve v ostatnych mobiloch.
Ma totiz dve Urovne clony a moézete si prepinat’
medzi f/1.4 a f/2.4, a teda SoSovka sa
automaticky zmensi a prispdsobi silnejSiemu
alebo slabsiemu svetlu. Zabery su velmi kvalitné
a aj ked zatial S9 nema hodnotenie na
DXOmarku, S9 plus dostal 99 bodov, najviac so
vsetkych mobilov doteraz.

To stale nie je vsetko, hlavnou zbranou v
marketingu je 960 fps slow motion, ¢o ponukne
jedineCne spomalené zabery. Funguje to super,
aj ked'len v 720p rozliseni. Je to menej, ako bude
v novej Xperii, ktora bude mat" 1080p. Pri S9
mozete ist' v 1080p na 240 fps. Pri slow motion
vsak ratajte s nizSou kvalitou obrazu a
zasumenim ak nie je dostatok svetla. Idealne je



tak natacat cez den. Ak by ste chceli opak a teda
zrychlené video, je tu na to funkcia hypercasozberu.

Standardné videa mozete nahravat' v 4K pri 60 fps a
popritom este robit aj 9.1Mpx fotografie. Maximum
pre fotografie je 12Mpx v 4:3, ale mOzete si nastavit’ aj
16:9 a aj 18:9 rozliSenie, nechybaju podrobnejsie
nastavenia v pro mode, doplni to jedlo mod, panorama
alebo selektivne zaostrenie. Samozrejme, nechyba HDR
efekt, ktory si rovho mdzete aj pozriet kedZe displej
podporuje HDR. HDR si pekne uzijete aj vo videach a
filmoch.

Treba ratat's tym, Ze HDR batériu pekne rozzeravi a
mozno je aj preto skoda, ze v je mobile Standardna
3000 mAh. Pri beznom vyuzivani ale vydrzi cely den
pripadne dva nenarocného pouzivania s tym, ze
nabijanie vd'aka USB-C potrva len hodinu a pol. Ratajte
s tym, ze ked rozpalite procesor a jas na displeji, moze
ist' batéria dole vel'mi rychlo. Nalezite tomu ma mobil
aj nastavovanie vykonovych modov, a to Specialne v
hrach.

Samsung Experience

Pri hrach sa s optimalizaciou Samsung pohral a tie tu
maju svoje dalSie nastavenia vykonu, kde mozete Setrit’
energiu, zvolit' Standardny vykon, alebo spustit” mobil
na plny vykon. Detailné nastavenia najdete v ich
aplikacii Game launcher, kde sa zozbieraju
nainstalované hry, pondknu k nim popisy, nacitaju
vided z Youtube a aj detaily ako pocty hracov na
Samsung mobiloch. Doplifiaju to aj vlastnou hernou
vysuvacou listou, ktora rozsiri Standardnu Android listu
s doplnkovymi tlacidlami. M&zete rovno na nej spustit’
nahravanie hratelnosti alebo snimat obrazky, mozete aj
uzamkynat rotovanie, alebo uzamknut  mobil rovno so
spustenou hrou.

Gameplay sa da nahravat v roznych rozliseniach do
1080p a aj s roznym bitrate, maximum 14Mb/s (ukazka
nahratého videa z PUBG v maximalnej kvalite). M6zete
si k tomu vybrat’ len nahravanie zvuku hry, alebo pridat’
aj mikrofon, ak chcete gameplay komentovat,, pripadne
mozete aj snimat do videa vasu hlavu, alebo len pridat’
fotografiu.

Vsetko toto je sucastou Samsung nadstavby Androidu,
Samsung Experience teraz uz v 9 verzii. Je jednym z
najlepsich launcherov a uz je postavena na Androide
8.0, ktory rozsiruje svojimi aplikaciami a meni styl
menu. Ma aj vylepsSené notifikacné menu, pridané slide
menu, ktoré vam na Galaxy mobiloch umoznuje zboku
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vytiahnut rychle menu s aplikaciami, obrazkami,
kontaktmi a nechyba inteligentny asistent Bixby.

Novinkou je pridavok animovany emoji Emotikon AR -
podobny ale rozsiahlejsi ako v iPhone X, kde si vas
mobil nasnima a prevedie vase grimasy a rozpravanie Ci
uz do lubovolnej kreslenej postavicky, alebo vytvori
postavu, ktora sa na vas podoba. Pripadne si mdzete len
na svoju realnu tvar pridat’ objekty, pozadia a vytvorit’
videospravu pre priatelov.

Hry

Vykon hier je, samozrejme, masivny, S9 ¢i uz s Exynos,
alebo Snapdragon 845 procesorom prekonava vsetku
aktualnu konkurenciu aj ked' iPhone len CiastocCne. Testy
ukazuju lepsi procesor na iPhone, aj ked' slabsie GPU.
Rovnako pri realnom pouzivani je S9 rychlejsi.
Samozrejme, na hry ma vykonu na rozdavanie a aj preto
su velmi dobré pridané moznosti Upravy vykonu a
napriklad Setrenia batérie. Ale aj moznost’ zapnut'si
nahravanie gameplayu na pozadi, ktoré vam tak hru
nespomali. Aj ked je Skoda, ze kvalita videa nie je
vysoka.

Benchmarky nam vykon pekne ukazuju a
Specialne Antutu Benchmark v7, kde sa S9 vytiahol o
20% nad Snapdragon 835:

Antutu Benchmark v7:

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (CPU 90355,GPU
91186,UX 56654, RAM 8772)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

S9 tak skoncil lepSie ako 99% ostatnych mobilov. Aj
ked oproti Antutu ukazuje Cisto graficky 3D Mark
zvlastne Cisla, a to zrejme kvoli tomu, Ze to nie je
optimalizované na Exynos. Ukazal totiz 3272 bodov v
OpenGL, ¢o je vyrazne menej oproti Nokii 8 s 3743
bodmi so Snapdragon 835 procesorom. Vo Vulkan
benchmarku k tomu S9 robila problémy grafika a
zrejme tam ovladace nie su este dotiahnuté.

Napriek tomu sa nemusite o vykon bat, hry funguju
velmi dobre, a to aj novy PUBG mobile, ktory ide bez
problémov. Aj ked' je Skoda, Ze autori este nespustili
ultra nastavenia grafiky, ktoré by mohli konecne vyuzit
vykon hi-end mobilov. A nakoniec aj pamate je pri
novych mobiloch dostatok a hry by tak mohli postupne
rast. S9 sice prichadza so 4 GB, stale sa tam vsak
mozete roztahovat s dostatkom otvorenych aplikacii.
Na druhej strane je Skoda, ze neprichadza aj so 6 GB
verziou (tu ma len S9 plus). Totiz nevieme, ako sa budu
hlavne hry vyvijat v nasledujucich 2-3 rokoch, pocas
ktorych by ste mohli pouzivat' mobil. Porty velkych hier
z PC su tam stale CastejSie a vyzera to tak, Ze sa to
konecne pohlo spravnym smerom. Popri PUBG
prichadza aj Fortnite, Black Desert a stale sa ohlasuju
dalsie velké tituly.

Cena

Co sa tyka ceny, ta, samozrejme, nie je nizka. Je to
vlajkova lod Samsungu a naleZite si za nu da firma aj
zaplatit. Galaxy S9 sa predava v 64 GB verzii oficidlne za
849 eur, ale obchody uz teraz zacinaju aj so 750-
eurovou cenou, o nie je vobec zlad suma vzhladom na
ponuku. Nakoniec je to jeden z najkvalitnejSich mobilov.
Nalezite tomu ma aj najvyssie hodnotenie, aké sme
zatial' mobilom u nas dali.

Ked to zhrnieme, Samsung Galaxy S9 je paradny mobil
pre naro¢nych uzivatelov. Ponuka vysoku rychlost,
kvalitny displej, dobry zvuk, inovativny fotoaparat, a to
vsetko zabalené v peknom dizajne. Obsahuje vela
doplnkovych funkcii, medzi ktorymi si velmi dobre a
hlboko zapracované herné moznosti. Telefén je Stylovy
a zaroven aj mensi a velmi dobre spratny - ak mate
radsej mensie mobily, tento je idealny. Nebudete vsak
mat problém ani ak ste zvyknuti na rozmernejsie
mobily. Na druhej strane, ak chcete nieco vacsie, pozrite
sa po S9 plus, ten si otestujeme nabuduce.



B PETER DRAGULA

JEDEN Z NAJLEPSICH
MOBILOV NA TRHU

5 AR S ti
p AAN, IS ST T
§ ‘i' PEARIRIRL L

"""  HODNOTENIE

+ velmi dobry dizajn - len niekolko vylepseni oproti S8
+ kvalitny displej - slow motion len pri 720p
+ kompaktna velkost’ - batéria mohla mat vacsiu kapacitu

+ paradny fotoaparat s dvomi clonami
+ slow motion natacanie

+ wireless nabijanie

+ kvalitné herné nastroje



VLAJKOVA LOD HTC, KTORU SI MOZETE STLACIT
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TC skusa zaujat’ mobilnych uzivatelov novou
sériou U11 a vyzera to tak, Ze ma Co
ponuknut. Poklsa sa priniest novinky a
mozno nieco iné ako konkurencia, aj ked’ len v ramci
moznosti. Dnes sa tazko ponuka nieCo diametralne
iné, mobily uz prakticky mézu zlepsovat' len kamery
alebo procesory, ale inymi smermi sa hybu tazko.

A aké vylepsenie ponuka HTC? Konkrétne tu je to
stlacanie mobilu, ktorym mozete aktivovat' rézne
funkcie bez toho, aby ste tukali na obrazovku. Dopliria
to kvalitnymi reproduktormi, ale nechyba decentny
displej a rychly procesor.

Parametre:

Displej: 5.5 palca, 1440 x 2560, Gorilla Glass 5
Procesor: Snapdragon 835

Pamat: 4 GB RAM (alebo 6GB)

Flash: 64 GB (alebo 128GB) plus SD karta do 256GB
Vodeodolnost: IP67

Kamera: 12 MP - /1.7, 1.4 um, Dual Pixel PDAF, 5-axis
OIS, predna - 16 MP, f/2.0, 1080p, HDR, panorama
Porty: USB 3.1 plus

Reproduktory: Stereo

Vaha: 169 gramov

Rozmery: 153.9 x 75.9 x 7.9 mm

Porty: USB-C (ma v baleni redukciu na 3.5 mm jack)
Batéria: 3000mAh

Od HTC U11 cakajte hi-endovi ponuku so Snapdragon
835 série mobilov s vysokou rychlostou, kvalitou
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vyhotovenia a tu aj dobrym dizajnom. HTC11 sa totiz
nesnazi byt  najtensim mobilom, aky ste kedy mali, ale
chce byt pohodlnym na drzanie. NaleZite tomu ma
zaobleny zadny kryt, nie vsak prilis, ale tak akurat a
rovnako ma zaoblené predné sklo na okrajoch. Nie je
to malé zaoblenie, aké vidime pri 2.5D displejoch, ale
velké, prijemné 5-milimetrové zaoblenie podobné
Galaxy S sérii, aj ked, samozrejme, HTC nedalo pod
krajné zaoblenia aj displej. Nakoniec ani nemohlo,
kedZe tam nie je Amoled, ale SuperLCD 5, stale velmi
slusny displej. Celkovo dizajnovo je mobil priam opak
Nokie 8 - tam sa dizajnéri snazili o Co najtensi dizajn a
okraje na drzanie su tak viac ostrejSie a nie az také
prijemné ako pri U11.

Zadny kryt je leskly a dodavany v Styroch farbach.
Osobne sa mi svetly leskly kryt nepaci. Sice ho pekne
vidiet, ked” ho vytiahnete a priam svieti na okolie a
Zeny si ho mézu pouzit' aj ako zrkadlo, ale zaroven na
nom vidite kazdy odtlacok. Ak by som si vyberal U11,
bral by som tmavozeleny, ten je tmavsi, menej sa
leskne a p&sobi decentnejSie. Zalezi vsak na tom, ako
vam co sadne.

V kazdom pripade, konstrukéne je mobil velmi dobre
zvladnuty. Doplifia ho vodeodolnost iP67, a teda ani
ponorenie do vody nebude prekazat, aj ked,,
samozrejme, neplavajte s nim. Tlacidla su Standardné
tri, a to power a dve volume. Mozno su trochu tazsie
na stlaCanie, ako byva Standard, ale da sa na to
zvyknut. Mobil ma este dalSie skryté moznosti
ovladania.




96

Dopifa ho $pecialitka HTC a to Edge Sense, teda
detekcia stla¢ania mobilu. MozZete ho stladit zo stran v
ruke, zachytava silu tlaku a prepaja ju s roznymi
funkciami. Napriklad najlepsie vyuzitie je pri foteni, ale
je tam aj nahravanie zvuku, zdvihanie telefénov, budik,
aktivacia prevodu hlasu na text. Je to pekny doplnok,
moze pomoct, aj ked nie je prevratny. Celé to este
dopina tla¢idlo so skenerom odtlackom prstov pod
displejom a podsvietené dotykové tlacidla na ovladanie
systému.

S ¢im treba pri mobile pocitat; je jeho velkost. Patri
medzi vacSie 5.5-palcové mobily a aj ked'je to len par
milimetrov viac ako konkurencia, spolu so zaobleniami
je to pocit velkého mobilu. Na druhej strane, ak by vdm
to nestacilo, HTC ma aj U11 plus verziu so 6 palcami.

Samotné fotoaparaty su skutocne velmi dobré. Po
sklamani s kamerou pri Nokii 8 je toto doslova parada.
Kvalitné fotky, rychle fotenie, RAW format fotiek, slow
motion aj ked' len na 120 fps. Ale farby su paradne ako
cez den, tak aj decentné vecer a to napriek len jednej
zadnej kamere. DxoMark dal kamere 90 bodov, ¢im sa
kamera zaradila medzi desiatku najlepsich po boku
Google Pixel. K tomu predny fotoaparat potesi
.selfickarov”, kde je 16 MPx vysoky nadstandard a
ponuka aj selfie panoramu.

Ako sme uz spominali, procesor je Snapdragon 835 s
Adreno 540 grafikou. Je to sice minulorocny
procesor, ale ponuka dostatocny vykon na vsetko, Co
by ste na mobile mohli spustit’.

Antutu benchmark 7:

Nokia 8 - 200881 (68656,82005, 42600,7620)

HTC U11 - 189186 - CPU 68092, GPU 63601, UX
41830, RAM 15663

Redmi Note 4 - 74854 (38126, 12590,19102,5036)
Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5a prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)

Pre porovnanie Nokia 8 mala 200881, kde ma
prekvapivo rychlejsiu grafiku, ale zase dvakrat pomalSiu
pamat. Mensia verzia U11 Life ma polovi¢ny vykon s
91773 skoére. Na tu sa eSte pozrieme blizSie.

V 3D Marku to ide pekne a mobil dal v Slingshot
Extreme 3494 bodov / 2658 bodov vo Vulkane, je tak
lepsi ako 93% zariadeni. Menej ako cCista Nokia 8, ale
pre zaujimavost viac ako novy Galaxy S9, ktory je lepsi
ako 90% ostatnych mobilov. Tam je to skor
kompatibilitou s Exynos procesorom. Antutu
benchmark dava S9 na 260 000.

V zasade je to vykonovo hi-end, a teda ak budete hrat,
nepocitite Ziadne problémy. Hry su optimalizované na
ovela nizsie vykony zariadeni. Mimochodom, prave
vysiel novy PUBG Mobile a U11 ho zvlada uplne
plynule aj na najvyssich nastaveniach. Co pri hrani
potesi, su stereo reproduktory, ktoré HTC nazvalo
Boomsound a skutocne je to to najhlasnejsie, o sme
doteraz testovali. Ak si radi pustate nahlas hry, filmy
alebo hudbu, tu si to uzijete. MOzZete si prepinat’ medzi
mddmi hudba a filmy.



Samotny systém je uz od vyroby Android 8,
aj ked HTC si tam pridava dost nadstavieb
pre svoje systémy, hlavne fotoaparat,
stlacanie a r6zne doplnky pre Sense
companion aplikaciu, ktoré mna osobne
otravovali, kedZe sa neustale na nieco
pytaju. Vizual Androidu osmicky je vsak
zachovany, ak by ste nemali radi rOzne skiny,
no ak je to naopak a osmicka sa vam nepaci,
modzete si nainstalovat' [ubovolny launcher.

Vydrz 3000 mAh batérie je decentna, s
danym procesorom bezproblémova a s
mobilom vydrzite den pri narocnejSom
vyuziti alebo dva pri beznom pouzivani.

Oproti tomu batériu nabijete vdaka quick
charge 3.0 za nieco cez hodinu. Mobil ma
zapracovanu aj farebnu informacnu diodu,
ktora vas upozorni na slabu batériu, nabitie
alebo notifikacie.

HTC U11 je pekny mobil, skutocne citite, ze
mate v ruke hi-end a rovnako cena nie je zla.
Je to od 460 eur do 700 eur. Hlavne, ak ho
ziskate za sumu okolo 500 eur bude to velmi
dobra kupa. Mozno je skoda prilis lesklej
zadnej strany, najma vo svetlejSich verziach a
vacsej masivnosti, ale inak nemam co
vytknat. Mobil vel'mi dobre sadne do ruky,
dobre vyzera, detekcia stlacania sa da pekne
vyuzit hlavne pri foteni alebo nahravani. Na
fotoaparat sa rovnako neda stazovat, patri
medzi najlepsie.

PETER DRAGULA

VYKONNY A LESKLY

HODNOTENIE

+ kvalitné vyhotovenie

+ vysoka rychlost’

+ ovladanie stlacanim bokov mobilu
+ hlasny a cisty zvuk

+ kvalitny a rychly fotoaparat
+ vodeodolnost’

- niekomu moze prekazat, ze nema 3.5
mm jack (ma vsak v baleni redukciu)

- prilis masivny dizajn

- nema wireless nabijanie (ak ho pouZzi-
vate)

- verzie v svetlych farbach zo zadu vyz-
eraju ako zrkadla
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HTC U117 LIFE

DECENTNA STREDNA TRIEDA

. HTC
. MOBIL




HTC U11 sériu mobilov doplfa aj mensi, ale
stale dost’ vykonny brat U11 Life. PresnejsSie
zatial co HTC U11 patri medzi hi-endy, U11
Life je postaveny v strednej triede ako
vykonom, tak aj vyhotovenim. Stale vSak ma
zapracovanu specialnu funkciu, a to Edge Sense.

U11 Life pohana slusny Snapdragon 630, ktory vam na
bezné a aj narocCnejsie pouzivanie plne bude
postacovat. Mobil sice stoji 300 eur, ale hardvérom tu
cenu dorovnava.

Parametre:

Displej: 5.2 palca, 1080 x 1920 pixels, 424 ppi, -
Corning Gorilla Glass 3

Systém: Android 8.0

Procesor: Snapdragon 630 s Adreno 508 grafikou
Pamat: 3 GB RAM

Flash: 32 GB plus SD karta do 256 GB

Kamera: 16 MP, f/2.0 zadna, predna 16 MP, /2.0,
1080p

Vaha: 142g

Konektor: USB-C

Pripojenie: Wi-Fi 802.11, bluetooth 5.0, GPS, NFC
Vodeodolnost’ IP67

Velkost: 149.1 x 72.9 x 8.1 mm

Batéria: 2600 mAh

Vyhotovenie je decentné, 5.2-palcovy displej s 1080p
rozliSenim zakryva Gorilla Glass 3. Doplna to akrylatovy
zadny obal a mobil tak vyzera zaujimavo. Hlavne v
tmavozelenej farbe, ktord HTC nazyva Brilliant black,
vytvara pekné odtiene. Mozno je skoda, ze pri dotyku
pdsobi az prilis plastovo, ale zaoblené okraje mobilu

pomahaju prijemnému drzaniu. Okraje su sice dobré
na drzanie, ale vytvaraju dojem az tu¢ného mobilu, a
to napriek tomu, Ze ma primeranu hribku 8.1 mm. Pri
U11 bol podobny dizajn, ale pre vacsiu velkost sa to
stracalo, ale tu to moze viac kricat.

Z portov ma mobil len USB-C posunuté netradicne do
pravého dolného rohu. Vdaka USB-C ma vsak rychle
nabijanie (100 minut) a aj ked samotna 2600 mAh
batéria nie je prave idealna, vydrzi vam jeden den bez
problémov, dalsi uz len pri SetrnejSom pouzivani. Na
druhej strane mensia batéria zaistuje nizsiu vahu a
HTC sa tu vopchalo do 142 gramov.

Co prekvapuije v tejto triede, su kamery, kde ako
predna tak aj zadna je 16 MP, f/2.0. Sice clona 2.0 nie
je prave na nocné fotenie, ale cez den ponukne
paradne fotky aj s HDR a aj velmi dobru rychlost’. Pri
slabsom svetle uz Cakajte zaSumenie. Video ide do 4K
rozliSenia a pridava aj moznost’ slow-motion so 120
fps. Hlavne kamery mézu byt prvkom, ktory méze
oslovit, a to aj spolu s odolnost'ou voci vode a prachu,
o je velmi pekny bonus. Samotné tlacidla su napravo,
je tam hlasitost” a zapinanie, aj ked’ su tvrdsie, ako by
ste cakali. Tlacidlo power zrejme nebudete vyuzivat,
kedZe pod displejom je umiestnena citacka odtlackov
prstov, ktora vam odomkne mobil pohodinejsie.

Po stranke vykonu je mobil v akuratnom priemere, a
teda v oblasti okolo 70-120 tisic v Antutu benchmarku,
o je rozsah, kde mobil ide bez trhania, rychlo a bez
problémov v nom rozbehnete Uplne kazdu hru, a to
plynulo. Na tuto triedu je vsetko optimalizované
minimalne na 30 fps, hoci mozno nebudete mat' 60 fps
vSade alebo moznost nastavenia ultra detailov (PUBG
mobile tu ponlka medium nastavenia).
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Antutu benchmark vyzeral nasledovne:

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (CPU 90355,GPU
91186,UX 56654, RAM 8772)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) - 263494
(88377, 107305, 58657, 9155)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

HTC U11 Life - 88537 (3950,19563,23477,5989)
Redmi Note 4 (snapdragon 625) - 74854 (38126,
12590,19102,5036)

Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5A Prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)
Nokia 3 - 34957 (16671,1565,12921,3800)

Vykonom je to teda priblizne okolo Urovne Redmi
Note 4 a 5, ktoré idu za 200 eur aj s vysSou pamatou a
flashom. Je to stale trieda,v ktorej Xiaomi vladne
nizkymi cenami. Ale na druhej strane, ak chcete
vodeodolnost a HTC Specificky Edge Sense, ktory vam
umozni mobil ovladat stlacanim, mozete sa pozriet na
U11 Life. Stlacanie stran mobilu napriklad umozni
odfotografovat  bez dotyku obrazovky, zacne nahravat’
Ci uz video alebo zvuk, alebo mdze nieco spustit. Viete
si to pekne nastavit. Len zaleZi na tom, ¢i si zvyknete.

V hrach, ale aj videach a hudbe, potesi SoundBoom
reproduktor, v ktory je tu pri prehravani hudby len
jeden, a to dole v strede, kde standardne byva USB
port. Je hlasny a kvalitny, aj ked  basy sa uz pri vyssej
hlasitosti stracaju. Ak ste narocnejsi, sluchadla to

vyrieSia, musite Ci ich vSak zapojit' cez USB-C, kedZe 3.5
mm jack tu nenajdete a rovnako v baleni nie je ani
konverzia. SU pribalené malé stuplové slichadla s USB-
¢ konektorom.

Z malych doplnkov nechyba farebna diéda, ktora
indikuje nabijanie alebo nové notifikacie, pripadne
emaily. Je previazana na Cisty Android 8, kedZe mobil
je v Android One sérii. To mu zaistuje rychlejsie
aktualizacie a absenciu zbytocne predinstalovanych
aplikacii. Osmicka uz mobilu ponuka funkcie, ako je
rotacia desktopu na Sirku alebo rovno zapracovany
nocny mod, ktory vam podla nastaveni stimi modré
farby, aby sa vas mozog upokojil pred nastavajucim
spankom.

HTC U11 Life ponuka peknu strednd triedu, kde je
slusny vykon aj dobré vybavenie v kazdom smere v
tejto kategérii. Mozno je skoda absencie 3.5 mm jacku
pre tych, ktori ho vyuzivaju, ako aj 300-eurova cena,
pretoze konkurencia ide s mobilmi s podobnym
vykonom cenou aj nizsie. Osobne som si za tyzden
pouzivania na mobil zvykol, vykon velmi dobry, kamery
v tejto triede pekné a stlacanie bokov potesi, aj ked’
som sa stale nemohol zbavit' dojmu, ze plastové
spracovanie a tucnejsi vzhlad posuva mobil do nizsej
cenovej kategorie. Mozno k tomuto pocitu prispela aj
nizsia vaha.



HODNOTENIE

B PETER DRAGULA

+ kvalitny dizajn, pekny zadny kryt - slabsia kapacita batérie
+ v Android One sérii s Cistym Android - chyba 3.5mm jack (ak ho pouzivate)

N |2§|A VERZIA 8 systémom - posobi prilis plastovo, vyzera tucny
+ vodeodolnost’ - cena
VLAJKOVEJ LODE + lahky, ergonomicky zaobleny

+ ma USB+C



TEST
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PARADNY LOW-END ZA NiZKU CENU
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iaomi sa rozhodla, Ze bude svojimi telefonmi

valcovat konkurenciu aj tento rok a zacala hned’

zo zaciatku so Xiaomi Redmi Note 5A, ku ktorej
neskor pribudol Redmi 5A Prime model a potom aj Cisty
Redmi 5 a 5 plus. Linia bude Coskoro pokracovat’ aj s
Note 5 a Note 5 Pro. Pritom od Redmi 5 uz Xiaomi
pridava pomer stran 18:9.

My sa zamerali na pekny mobil Xiaomi Redmi Note 5A,
ktory je v troch verziach, v zakladnej s 2 GB a 16 GB, v
strednej 5A Prime v 3 GB a 32 GB verzii a nakoniec v Pro
4 GB/64 GB verzii. Pozreli sme sa na Prime verziu, ktora
ma nasledovné Specifikacie:

Displej: 5,5-palcovy 1280x720 rozlisenie (267 ppi),
IPS - Gorilla Glass 3

Procesor: Snapdragon 435 osemjadro, 1.4 GHz
Senzory: odtlacok prstu (na zadnej strane),
accelerometer, gyro, proximity, compass
Kamery: 13 MP zadna (f/2.2), predna 16 MP
Pamat: 3GB / 32GB

Porty: miniUSB 2.0, 3.5 mm jack

Batéria: 3080 mAh

Rozmer: 153 x 76.2 x 7.7 mm

Vaha: 153g

Od 5A sa 5A Prime lisi vac¢Sou pamat'ou a miestom, ale aj
rychlejsim procesorom (5A ma Snapdragon 425, Prime
Snapdragon 435) a aj pridavkom senzora odtlacku
prstov, ktory je standardne vzadu. Za 30-eurovy priplatok
to nie je zly vyber.

Presnejsie 5A je za 119 eur, Prime vychadza na 149 eur (v
lacnejsich obchodoch uz od 129 eur). Je to velmi pekna
cena, ked  sa pozrieme na konkurenciu, ale nakoniec je to
Standard pri Xiaomi znacke, ktora ponuka velmi
decentné mobily za nizku cenu.

Dizajnom ide Redmi 5A Prime presne v liniach Redmi
série a prinasa len malé obmeny. Je napriklad najvacsi zo
nie je to problém kedze je stale v Standardoch 5,5-
palcovych mobilov. A nakoniec kedze 5A séria je svojimi
ruzovymi a zlatymi farbami priam urcena pre zeny, do
kabelky bude mobil idealny. Rovnako vykon je pre
nenaroCnych pouzivatelov plne v Standardoch a
nesklame.

Nalezite svojmu smerovaniu ma mobil sice len decentnud
zadnu 13 MP kameru, ale oproti tomu velmi slusnd 16
MP selfie kameru, ktora ,svojkarov" potesi. Samozrejme,
hlavne za svetla a cez den, kedze v tejto triede necakajte
najlepsie senzory a pri nizSom svetle uz vidiet zhorsenu
kvalitu.

Rozdiel medzi Redmi 4 verziou a 5A je v zadnom kryte,
ktory tu je plastovy. Neda sa povedat, Ze je nekvalitny a v
zlatej vyzera velmi dobre. Kryt vpredu prechadza do
prekvapivo aplikovaného Gorilla glass. To doteraz Xiaomi
v tejto sérii nepouzivala. Presnejsie je pouzita Gorilla
Glass 3 verzia, ktord mobil ochrani lepsie ako pévodné
vlastne tvrdene sklo. Sklo je na okrajoch mierne zaoblené
2,5D Stylom.
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Vpredu pod displejom su Standardne umiestnené
systémové tlacidla, ktoré su vsak nepodsvietené. LED
diédu tu vsak tvorcovia ponechali ako indikator na
notifikacie, na rozdiel od Note 4 je len jednofarebna. Pre
nenarocnych pouzivatelov vsak plne postaci. DOlezité je,
Ze sa nieco udialo, ked' zasvieti alebo blika.

Co sa tyka vykonu, ¢akajte nie¢o vo vyséom low-ende, kde
mobil so Snapdragon 435 procesorom este nesiaha na
strednu triedu, kde si Redmi Note 5 verzie, ale nie je
daleko a stale ponuka pekny vykon na prakticky vsetko
potrebné v mobile. Sice vsetky hry nepdjdu Uplne super,
ale nenarocné veci sa pekne zahrate. Displej je k tomu
farebne velmi slusny a maximalny jas 450 nitov bude plne
postacovat.

Antutu 7 ukazal vykon na drovni 12% vsetkych
mobilov a to:

Samsung Galaxy S9 (Exynos) - 246967 (CPU
90355,GPU 91186,UX 56654, RAM 8772)

Samsung Galaxy S9 (Snapdragon 845 verzia) -
263494 (88377, 107305, 58657, 9155)

Nokia 8 (Snapdragon 835) - 200881 (68656,82005,
42600,7620)

HTC U11 life - 88537 (3950,19563,23477,5989)
Redmi Note 4 (snapdragon 625) - 74854 (38126,
12590,19102,5036)

Nokia 6 - 59168 (28842,8920,16557, 4848)

Redmi 5A Prime - 57920 (27587, 9560,16210, 4553)
Nokia 3 - 34957 (16671,1565,12921,3800)

Je to vykon podobny ako Nokia 6 (2017), ale pritom Nokia
6 ide s cenou cez 200 eur a 5A Prime je len za 150 eur. Ma
sice nizSie rozliSenie, teda 720p oproti 1080p displeju, ale
na nizsiu triedu to postaci. DOlezZité je, Ze v tej cene ma uz
3 GB pamate a 32 GB flash. Hlavne dostatocna pamat je
dolezita, kedze mobil sa tak rychlo nezasekava ani ked’
nainstalujete viac rezidentnych aplikacii alebo otvorite
naraz viac aplikacii. 2-3 roky by mala tato pamat vydrzat’

Zo samotnych hier sa majitelia, respektive majitelky
nemusia o vykon bat" Piknik Slovo, alebo r6zne farmarske
hry pekne funguju a ak by ste chceli nieCo narocnejsie, nie
je problém ani s PUBG mobile, ktoré sice funguje na
nizsich nastaveniach, ale bez problémov a s minimalnymi
zavahaniami. Nakoniec tam je optimalizacia velmi dobra.

Samozrejme, ¢im narocnejsie hry, tym viac budu zatazovat’
slabsi Snapdragon 435 procesor a cucat' 3080 mAh
batériu. Ta je na tuto kategoriu primerana a mate ju na 10
dni standby, v pohode vydrzi 2-3 dni Standardného
pouzivania, ale, samozrejme, hranim to viete stiahnut’ aj za
den. Ratajte sa tym, ze nabijanie trva okolo 2 hodin,
kedZe je tam Standardny USB 2.0 konektor bez nejakych
quick charge funkcii.

Mobil bezi na MIUI nadstavbe na Androide 7, ktory ma
Xiaomi velmi dobre spracovany a prehladny. Ponuka
Specificky vizualny styl, pridava svoje aplikacie na vsetko a
nechybaju pravidelné aktualizacie. Aj ked na nové verzie
Androidu prechadza pomalsie. Zatial update na Android 8
nemaju, ale neda sa povedat, zZe by to tieto mobily v nizsej
sfére nevyhnutne potrebovali.

Celkovo je Xiaomi Redmi Note 5A Prime velmi dobry
mobil, ktory je nizSou alternativou Redmi Note 5, ale je
idealny pre nenaroc¢nych pouzivatelov. Napriklad deti,
priatelky, manzelky s nim bez problémov vydrzia a
nakoniec je pre nich aj urceny. Napokon aj preto je tu
kvalitnejsi predny fotoaparat na selfie, ale aj decentny
zadny fotoaparat. Vsetko tu ide velmi dobre a dostatocne
rychlo pobezia aj hry.

Redmi Note 5A a 5A Prime je prakticky to najlepsie, Co
dostanete v cenovej relacii okolo 100-150 eur. Ak chcete
lacny mobil, ste tu na spravnej adrese. Redmi Note 5A ide
dokonca od 87 eur, a Redmi Note 5A Prime ide od 129
eur. Na druhej strane, ak vam staci aj minula generacia,
Note 4 3GB verzia sa vypredava za velmi dobré ceny.



B PETER DRAGULA

KVALITA
ZA NiZKU CENU

HODNOTENIE

+ velmi dobry pomer ceny a vykonu - nepodsvietené tlacidla pod displejom
+ decentné kamery, hlavne kvalitna - plastovy zadny kryt

selfie kamera - slabsi blesk

+ optimalizovana MIUI nadstavba
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= TOMB RAIDER

Rézia: Roar Uthaug. Scenar: Geneva Robertson-Dworet, Alastair Siddons. Hraju: Alicia Vikander, Dominic West, Walton Goggins




Niektori divaci si vzdychnu pri pohlade na restart Tomb
Raidera, Ze su akisi stari. Ved nedavno sa tu prehanala
vnadna Angelina Jolie po Kambodzi a zrazu je ta séria fuc,
prisla dalSia oscarova herecka (Je zaujimavy trend, ze
herecka ziska sosku a do dvoch rokov fici v blockbustri?
Treba ju spenazit!) a séria zac¢ina nanovo. Netreba zufat,
obrodou presla aj rovnomenna videohra v roku 2013

a novy charakter Lary Croft rata nielen s mensim dekoltom,
ale aj minimalnymi skisenostami — vd'aka tomu je hrdinka
zranitelna, hra bola brutalnejsia a napatie vacsie. Na-
hanacka za zahadami bola zachovana.

Restartovany film sa scasti inSpiruje restartovanou hrou.
Velka Cast  sa odohrava na japonskom ostrove Yamatai, no
cesta nan je trosku zlozitejSia. Mlada Lara truchli za otcom,
odmieta sa zmierit' s jeho smrtou (mal zomriet na jednej zo
svojich vyprav) a zatial Zije v Londyne ako obycajna deva.
Za par Supiek (i bez nich) chce trénovat trosku v posilke, aj
davat na drzku superkam, na bicykli je Uzasna, no obcas to
prezenie a konci na policii. Je to rebélia, no v jej krvi je
zmysel pre dobrodruzstvo a ked' sa dostane k tajomnému
predmetu, jej gény sa zacnu prebudzat’ a vyrazi na prvd
vypravu. Cesta cez Hongkong nebola Uplne bezpecna, no
podari sa jej dostat’ na ostrov a objavovat necakané veci...

Tomb Raider 2018 nasleduje videohru vo viacerych oblas-
tiach a nezdiela iba lokalitu (pribeh sa skér odohrava po
svojom). Nova hrdinka v podani Alicie Vikander napifia ob-
novené predpoklady: fajnova slecna, ¢o sa po prvy raz
dostala na misiu: je neskdsena, schyta ranu pomaly od
kazdého konara, nevie sa postavit presile. No ma isté
skusenosti i vycvik so zbranami, zdolava prekazky v prirode
a postupne si zoceluje svoj charakter. V tom smere je Alicia
top volba a uverite jej nielen vizaz, ale aj jednotlivé situacie.
Nehovoriac o tom, Ze v civilnych, akénych i vypatych
scénach sa jej herecky um vyplatil.

Do kina vsak chcete prist' najma na akciu, dobrodruzstvo
a zahadu. Tomb Raider je old-school akcny film, kde sa
neprehana x nadprirodzenych postav a ak¢né scény nie su
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zatazené komiksovymi efektmi — Roar Uthaug voli
staromddny sposob, kde rana past'ou Ci jeden samopal
postacia v klUcovej scéne. Najprv idu akcie idu v malych
davkach — hoci bicyklova nahanacka je vyborna a ani
hongkongska skakacka nie je marna. Zahrievacie kolo
ukondi stroskotanie lode v Diabolskom mori a na ostrove
nas Caka dalSia porcia — potycky s necakanymi (d)
obyvatelmi a napokon pride aj na rabovanie hrobky.

Staromo&dnost” akcie vas v nicom neprekvapi, vacsina
akénych scén ide podla planu a nejednu ste uz videli. No
niektoré sekvencie doslova beru dych — a Specialne hrdzavé
lietadlo je esencialnou scénou filmu, kde sa miesa sila
hrdinky, vypatost’ situacie a adrenalinovy efekt hraniciaci

s realitou. Lare ide virtualne level nahor a po tejto
skusenosti sa aj pekne infiltruje do kempu. Scasti je skoda,
Ze na hrobku, zdolavanie prekazok a odhalovanie zahady
dojde az vo finalnej tretine a vybrané vyzvy su zdolavané az
prilis rychlo. Hraci by urcite ocenili pomalSie riesenie puzzle
a par nasincov by azda tiez dalo prednost’ vysvetlovaniu.
Divaci by boli radi za lepsi pomer: viac ¢asu tam dole

a menej na povrchu. Lebo samotna zahada funguje, dychti-
vo ocCakavate, i sa skutoc¢ne odohra nieco nadprirodzené
alebo sa bude dat’ vysvetlit prirodnymi zakonmi. A hoci ja-
ponsky ostrov znie ako IUbezna lokalita, nakoniec poskytne
skor neprebadanu pacifickd klasiku.

Nadych hry tu vsak citit'— napatie, adrenalin, malo Sipov i
zbrani, boj o vysielacku, survival pocit nechyba. Akurat
niektoré pomalSie scény by ste radsej vyuzili na skimanie
ostrova sami a nejaké tie spomienky Ci priatelstva vas obcas
zdrzuju. No atmosféra, napln a miesto nie su vybrané mar-
ne, este aj udicka na druhy diel je sluSne zakomponovana.
Pre mnohych fanusikov bude Tomb Raider zatial najlepsi
z trojice uz nakrutenych filmov. Je dobré vidiet” ako Roar
Uthaug resSpektuje novsiu verziu videohry a pracuje

s hrdinkou. Akurat na pomery ak¢nych filmov je to skor
lahsi nadpriemer, ktory celkovo prekvapi iba niekolkymi
scénami. Pre videoherné publikum, divakov v IMAX ¢i 4DX
urcite odporucam priratat” aspon bod.




Obcas pri recenzii mrkame na Citatela a vravime, ze pri filme by
mal mat nieCo napozerané, nacitané ¢i odohrané. Pri Ready Player
One je tip umocneny asi tak na stvrty, bez odkazov na desiatky ...
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Obcas pri recenzii mrkame na citatela a vravime, Ze pri filme by
mal mat nieCo napozerané, nacitané ¢i odohrané. Pri Ready Player
One je tip umocneny asi tak na Stvrtd, bez odkazov na desiatky
filmov ¢i hier si nemusite naplno uzit' megalomansky celok. V
traileroch sa crtal velky gulas a ultimatny film, v ktorom sa méze
objavit” hocico od virtualnej reality cez blaznivé preteky po King
Konga a vysledok zajde eSte dalej. Spielberg a jeho detska dusa
sa hraju na 150% a nezabuda ani na malé posolstvo.

V roku 2045 fici ludstvo na VR videohre Oasis — ludia tu mézu
prakticky cokolvek objavovat, hrat a skdsat. Po smrti tvorcu
{ ' Hallidaya prisla nova vyzva, ktoru sa uz pat rokov snazia hraci
% splnit: najst tri kluce a ziskat' Zlaté vajce, ktoré da vitazovi velké
; bohatstvo i kontrolu na videohrou. Do lakavej hry sa zapéaja osirely
" ' Wade a s kamosom Aechom skdsaju vyhrat” automobilové preteky
i prvu indiciu. Spolu s nimi sa do hry dostava aj Art3mis, Daito Ci
4 y ' Sho, ktori budu musiet’ spojit’sily, lebo Zlaté vajce by velmi rad
ziskal aj séf firmy 10l spolu s obrovskou odmenou. Maly tim to
proti masivnej presile korporacie, za ktoru hraju tisicky hracov s
najlepSou vybavou, nebude mat jednoduché.

Ak sme roky hladali najlepsi videoherny film, m6zeme pokojne
prestat. Ready Player One sa naplno zaobera videohernym
svetom a jeho dosahom na ludsku spoloc¢nost. Zachadza tak
daleko, Ze vacsina filmu sa odohrava v Oasis a do redlneho sveta
si zvacSa odskocime a strih Sikovne miesa budlcnost roka 2045 s
moznostami Oasis. Cely scenar zasadeny do virtualneho sveta
prakticky nasleduje naplih mnohych hier — zvladni level, ziskaj kluc,
indicie na dalsi svet ¢i splni Ulohy. Akurat sa easter egg stava
hlavnym cielom hladania, nie iba vedlajSou odbockou na kratenie
dlhého Casu. Azda je len skoda, ze Spielberg vacsinu Casu travi v
Oasis a neukaze nam viac aj zo sveta roku 2045.

READY PLAYER ONE

Rézia: Steven Spielberg. Scenar: Zak Penn, Ernest Cline. Hraju: Tye Sheridan, Olivia Cooke, Ben Mendelsohn,
Lena Waithe, T.J. Miller, Simon Pegg



Jedinou vycitkou scenara moze byt (ale nemusi, zavisi podla
uhla pohladu), Ze sa postavy nevyvijaju a su vopred dané v
istych Skatulkach: avatari reprezentuju hracov, za nimi sa
skryva malé tajomstvo identity (ked si uvedomite
kamaratstvo Wadea a Aech, je celkom Usmevné), no pocas
140 minut sa tu nemeni ich charakter. Kto je odhodlany od
zaciatku, ten je aj na konci, partia drzi pokope, je tu smely
hrdina, baba na zamilovanie, spravny kamos, korporatny

zloduchom. Len obcas sa vynoria otazky pozicie Oasis v
realnej spolocnosti, kontrasty (prazdny realny vs. bohaty
virtualny svet) alebo otoc¢ena ekonomicka realita (Iudia viac
minaju v Oasis, otroci v redlnom svete vykonavaju pracu vo
virtualnom, aby vymazali svoj dlh). Samozrejme, a to je
dolezité pre stav spolocnosti roka 2018 posadnutej
smartfonmi, hrami ¢i VR, Spielberg vylepi facku mladej
generacii, ktord uz nedokaze ocenit realne skusenosti, no

zaporak i jeho Sikovny poskok. Ak berieme film ako adaptaciu ulietava na virtualnych svetoch ¢i nostalgickych retro
videohernych svetov, niet Co vycitat. Ak je poctou filmom 80. zazitkoch. Niekedy je jemny, inokedy tvrdo ukazuje paradoxy

rokov, plati to tiez.

Je fascinujuce, s akym elanom toci 71-rocny Spielberg
vrcholové sekvencie. Do sedadla vas prikvaci uz prva:
automobilova nahanacka prekonava vsetko videné: je tu

ako posadnutost” hrami v uliciach ¢i kancelariach.

Zvysna otazka znie: co bude mat’ z tohto filmu niekto, kto hry
nehra alebo filmy nepozna? Urcite bude ohdreny vizualnou
strankou, ktora si dovoluje vela a posuva hranice tak daleko,

tolko elementov, Ze ich na prvy raz nestacite vstrebat’ Trat'sa ze miestami nebudete spoznavat, o je realny a o vizualny

formuje ako puzzle, jazdi sa po dialnici i mimo, ficia tu vlaky,
destrukéné gule, hryzie T-Rex a na veziakoch King Kong.
Pritom mate prehlad, kamera Janusza Kaminského snima
detaily, spomaluju sa scény, meni sa pohlad (360-stuproveé
oblety su popularne) a vstrebate videoherné elementy ako
ni¢enie oponenta, pripisanie kreditov druhému a tym Sancu
dobit’ si benzin.

Videoherné pravidla su iba jednym z komponentov Ready
Player One. ESte vacsiu rolu zohrava retro a odkazy na
popkultdru 70. a 80. rokov; véemozné filmy i piesne si
podmanili mysel Sikovného nerda Hallidaya, ktord studuju
fanusikovia v snahe ziskat' indicie. Odkazy maju raz dlhg,
inokedy bleskovu stopaz — napriklad cela sekvencia z hororu
Osvietenie (Shining) vs. postavy z hier (Halo a Overwatch).
Najma vo finale sa hra na klasike (tituly z Atari 2600 a ich
easter eggs), obrovska bitka na konci soli este viac postav
ako prva nahanacka a skratka neostanu vyznavaci zapadnej,
ani japonskej kultury. No najvacsie bonusy si vychutnaju ti
najvacsi znalci a viazu sa k (ne)typickym hernym predmetom
ako...

Spielberg si uvedomuje, Ze v prvom rade toci zabavny film.
Prehnany, dravy, dynamicky, no najde si ¢as pre malé, milé
momenty ako dialogy chlapca s dievcatom ci presviedcanie
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svet (neraz je to vyuzité aj schvalne). Budete sa drzat dvojic,
aj si parovat skutocné postavy a ich avatarov, pricom niekedy
zistite ich rozdielnost. Forma vam prebije obsah nadobro, no
vObec to nevadi - stale mozete obdivovat hudbu Alana
Silvestriho a ak mate aspon trosku blizko k Spielbergovi
alebo filmom 80. rokov, pridete si na svoje.

Pri hereckych vykonoch mozno pochvalit vacsinu mladého
castingu, lebo su eSte neopozerani, zbehly Spielberg navyse z
nich dostane patri¢né vykony pre hrdinu (Sheridan), chrabrd
slecnu (Cooke), zlého $éfa (Mendelsohn) a najlepsie vyjde
Mark Rylance, ktorého geeka a $éfa nemate problém uverit'.

Ready Player One je splneny sen fanusikov i hracov, ktori
chceli mat vela znamych hrdinov v jednom filme. Sice sa
niektori mihnu na pol sekundy (v lepSom pripade pol minuty),
no to bude stacit. Ano, je to film, ktory sa najlepsie priblizuje
atmosfére, naplni a fascinacii videohier a zaroven je to dobré
sci-fi ukazujuce posadnutost, odovzdanost, hrdinstvo a
odkaz generaciam. Pre starSie ponuka Sancu uzivat'si plnymi
duskami, ¢o zazili — a pre nové publikum novych hrdinov.
Vysledné skore je kompromis pre variabilné publikum: ako si
mo&zu nehradi odpocitavat, tak si budu fanusikovia priratavat’
dalsie body.



= PACIFIC RIM: POVSTANIE

RézZia: Steven S. DeKnight. Scenar: Steven S. DeKnight, Emily Carmichael, Kira Snyder, T.S. Nowlin. Hraju: John Boyega, Scott Eas:




Desat rokov po originali pokracuje séria Pacific Rim novym
dielom. Svet sa po dekade zmenil — ostali tu trosky Kaiju

i Jaegerov, daju sa spenazit’ a to vyhovuje Smelinarovi Jakeovi.
Na jednom zatahu vleti do pribytku Amary, ¢o sa pretika
Zivotom a postavila si malého Jaegera. Obaja putuju do
vycvikového strediska a budu celit’ novym hrozbam: isty
koncern chce nasadit na obranu Zeme svoj systém dronov, v
Sydney prichadza necakany Utok z mora a studium Kaiju prin-
ieslo necakané novinky.

Ked' pred piatimi rokmi prisiel Guillermo del Toro s Pacific Rim,
bol to oCakavany hit. VSetci cakali, ako sa vyrovna

s konkurenciou, kde dovtedy vladol Michael Bay. Solidny
pohlad na mytoldgiu, fajn momenty, no niec¢o legendarne mu
chybalo, mozno troska japonskej preciznosti, iné pohlady na
boj ¢i menej amerického patosu. Repete Zije scasti v tieni
originalu, no zaroven ma Sancu porazit’

vlanajsich Transformers 5... Do takého mddu sme sa dostali pri
zanri velkorozpoctovych megafilmov. M6zu vyjst pokojne

v marci a tocia ich uz aj tvorcovia, ktori doteraz stali pri
serialoch

Niekoho azda potesi, Ze sa tu zbytocne ani nedavali peniazky
na slavnych hercov, no Scott Eastwood a John Boyega su dost’
slabi a zvyraznuju viaceré minusy scenara. Dialogy su pisané
ako jednovetné vykriky, bojové povely a snaha o trosku dlhsi
monoldg Usti do mentoringu, spomienok ¢i pokusov o vtipné
scénky. Niektoré funguju, ak pochopite, Ze tento film sa na
rozdiel od jednotky neberie tolko vazne a ide najma po
efektoch. Z jednotky tu ostalo par prestrihov, takze na niektoré
silné scény si aj spomenieme, no pokial ide o vyvoj postav, je
to trosku problém. John Boyega je stale rovnaky typek, ¢o chce
byt vtipny, aj nad vecou ako aj v Star Wars, no nie vzdy to fun-
guje. A mlady Eastwood je len pekny chlapik, ¢o chce
lektorovat, laskovat’ s kolegynkou — frajerstvo mu ide lepsie,
no to je vsetko. LepSie dopadla 15-rocna Cailee Spaeny ako
Amara. A Charlie Day si to tu uziva ako v inej komedii.
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To vsetko je sucast zanru, kam sa Pacific Rim posuva. Nechce
byt uz taky osudovy (hoci ide o vela), vystaci si s [ahSim
pohladom, vklada humor, kde mo6Ze a potom sa sustredi na
akéné sekvencie. Takze tie povinné scény pripravy, tréningu,
zoznamovania, mladickej rivality ¢i doberania sa treba zvlad-
nut, aby ste sa dostali k tomu lepSiemu, ¢o film ponuka. Pri
stopazi 111 mindt sa nastastie vela vyplne ani nedostalo

a hoci by som osobne 10-12 minut zostrihal, daju sa zvladnut’
a isté pasaze tu musia byt.

Budete prekvapeni, kolko raz sa film dokaze otocit' a aké nové
motivy tu vlozi. Uz-uz sa zda, Ze Kaiju sa tu ani neobjavia

a budeme sledovat’ iba bitky Jaegerov s inou hrozbou, no
vsetko si da nacas. Akcia v Sydney vsetko spravne nastartuje,
ukaze sa isté tajomno, mozny zaporak a... potom sa vselico
zmeni. V inom filme, Co sa berie vazne, by sa to dalo brat ako
podraz na divaka, no tu sa dej s vami skor hra. Aj tak ste prisli
po akcné scény a tie su solidne zastupené, ba co viac, oproti
niektorym Bay-festom aj lepSie natocené. Prakticky vacsinu
casu mate prehlad, o sa deje, kto ¢o pali a este stihaju trikari
aj par pohladov do kabiny, kde sa piloti v spomalenych zaber-
och snazia bojovat. Misia v Sydney, Rusku a najma trikova ex-
travaganza v Tokiu dokazuju, Ze tieto megalomanské akcie sa
daju tocit’ aj Stylom, Ze mate pocit epickej, no stale prehladnej
akcie. Ze sa tu ni¢ nové nevymysli, mastime sa v metropole

a padaju mrakodrapy, to uz ide na vrub originality.

No nudit’ sa nebudete, par napadov tu objavite a to finale po-
tesi kazdého japanofila medzi nami (a na dve sekundy sa
mihne aj socha Gundama). Ak by som mal byt prilis kriticky —
zabudnite na to, zZe vo filmovom Tokiu spoznate jednotlivé
Stvrte. Co je vak na vacsiu $kodu, z akcie sa vytratil povodny
duch vyssieho levelu Kaiju, pripravy i postupného zdolavania.
Tu ostala skutocne iba akcia na Urovni Transformers, akurat
lepSie zreZirovana. A s tym ocakavanim treba ist' do kina. Sam-
otna mytoldgia Kaiju a Jaegerov sa rozsiruje minimalne, no ak
si s nimi chcete uzit" dalSiu rundu a tentokrat sa ohlusit’ aj

v IMAX ¢i Dolby Atmos, nech sa paci.
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SHERLOCK GNOMES
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Rézia: John Stevenson. Scenar: Ben Zazove, Andy Riley, Kevin Cecil, Emily Cook, Kathy Greenberg




|

Novy animak od Paramountu vyuZziva opat’ tematiku
trpaslikov a Co mnohi necakaju, dorazili sem dvaja hostia,
ktori sa mihli v dobrodruzstve pred siedmimi rokmi —
Gndmeo a Julia. Pohybujeme sa v znamom univerze, kde
autori paroduju zname témy a teraz prihodili dalSiu skupinu
rydzo britskych hrdinov: Sherlocka Holmesa, jeho partaka
Watsona i veCného nepriatela Moriartyho.

Sherlock Gnomes obstoji ako samostatny animak, no
sucasne sa tvari ako nenapadné pokracovanie ku Gnémeovi
a Julii. Pravdou je, ze pdsobi lepsie ako predchodca, lebo
zatial Co [Ubostné talafatky sa uz nedali dobre rozsirovat’

a parodovat, zakomponovanie zapletky, zdhady a patrania
so sebastrednym detektivom ide tvorcom citelne lepsie.
Dokonca sa im aj dari mixovat obe linie do jednej
spolocne;.

Ta Sherlockova startuje podobne ako spravna bondovka i
detektivka otvaracou sekvenciou, prebehne v nej suboj

s Moriartym a zoznamime sa so Stylizovanymi znamymi
postavami v detskej verzii. Vtedy sa ukazu silné i slabé
stranky linie: postavy su sice priemerné, no scenaristi
dokazali napisat’ motivacie na slusnej Urovni, takze vas
neustale drzia v napati a zapletka je viac zahalena ako
odkryta. To je fajn postup — film, ktory sa neda uhadnut’
vopred v desiatej minUte sa dnes ceni v zanri animakov a
vacsinu stopaze vas nesklame. Iste, su tu rozlicné narazky
na svet Sherlocka a obcas hra na prilis prvotné asociacie:
ked’ sa objavi na scéne pes, dorazia narazky Ci nie
baskervillsky (a je nebezpecny, takze sa musi strhnat’
okamzite nahanacka), niektoré postavy zmiznu, no tusite, Zze
neskor sa vynoria. Su tu aj falosné odhady a podozrivi, aby
sa napokon vynorili ti spravni a pod. No celé je to napisané
solidne a detektivkou s vyuzitim postav a rozlicnych miest
(Cinska Stvrt, muzeum atd’) sa nedalo vela pokazit.
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Kto je teda opat’ tym otravnym elementom? Nuz, Gndmeo
a Julia! Nesympaticka dvojica z vlastného filmu zial
neobohati Sherlocka a Watsona v akcii, skor im zavadzia

a riesi si neustale svoje patalie. Napriklad hned' na zaciatku
vidno peknu romantickd scénu, hned’ na to dorazia hadky,
blbé plany typu ,splasit’ orchideu zo strazeného
kvetinarstva, hoci ona o nu nestoji”. Chvilami sa zda, Ze by
autori dokazali vytvorit” eventualne dobru variaciu na to, co
sa deje s dvojicou po minulom happy-ende, také vzacne
pokracovanie po konci znameho pribehu. Ale je to skor
vyzivna pdda na hasterenie sebeckych postav, ktoré nechcu
ustupit. Tazko im drzat palce, ked' stratili vase sympatie uz
na zaciatku... Je to vSak prave krizenie s postavami
Sherlocka a Watsona, ktore vytvara potencialne nové
dvojice Ci zaraduje zaujimavé interakcie. Napriklad
sebeckost’ Sherlocka a Julie je podobna, co sa da vyuzit pre
vyhroteny dialég z opacnej strany — ked pévodne drzkovala
Julia do Gnbémea, teraz dostane spatny uder ona. Vdaka
kombinacii linii sa tak dockdme novych interakcii a posunu
postav.

Lenze uz po polovici filmu sa ukaze, ze podobnych napadov
film vela nema a zaverecna tretina vam nastrci opat’
oSuchané dialégy, slepé stopy a uz tuzite po tom, aby film
skoncil, hoci ma len 86 minut. Prideme do novych lokalit,
ukazu sa dalSie postavy, ale to su vsetko skor povinné
zastavky na ak¢nej jazde smerom k finale. Prvotna zahada
stratenych trpaslikov sa zacne riesit, ale neraz si vybera
rézne obkluky len, aby ste sa mali na ¢o pozerat. Cesky
dabing filmu prili$ nevadi, hoci favoritov si v nom vela
nendjdete. A porovnanie s nedavnymi trpaslikmi s Chloe je
dost’ podobné. Vyhoda novinky je v Sherlockovej linii a jeho
pristupe k zahade, no stavka na navrat Gnomea

a Julie nevysla. Azda bez nich by bol tento diel trpaslicej
sagy vitalnejsi.







