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UVODNIK

e nedela vecer, doma je pondelok rano. V zamori st prazdniny teraz,

u nds zacnu koncom juna, E3 skondila pred par diiami a uz nas zauji-

ma, kedy bude GamesCom, kedy budu ohlasené dalsie novinky, kedy

bude pokracovanie k eSte nevydanej hre, kedy DLC a ¢i vobec niekedy
bude Duke Nukem Forever 2.

Neukojitelny hlad po obsahu, zberatelskych veci¢kach alebo informdaciach je
nebezpecnou dvojsecnou zbranou. V okamihu, ked sa vam do ruky dostane
vytuzené DVD, euféria opadne a niekde medzi nahanackou za dalSim a pla-
tenim pri pokladnici sa kratko zamyslite, ¢i vam vojde do kufra. Samozrejme,
ved ho mam nastaveny na 20 kilov! Nevojde.

M4dm Styri dni na to, aby som prisiel s rieSenim, ako vsetky tie dobroty
(komiksy, knihy a Blu-raye) natlacit do kompaktnej batoZiny, inak som nute-
ny kupit vacsi kufor. Ale preco tu vébec hovorim o baleni, ked'je na svete
Vita, WiiU a bliZia sa vSetky tie jesenné pecky a niekde na kabloch vysokého
vedenia sa premdva Cole McGrath? PretoZe malo je niekedy viac, medzi Sky-
rim, Rage, Battlefield 3, Modern Warfare 3 a Batman: Arkham City dokazala
obstat mala stahovatelna akéna RPG Bastion, ktoru uz nespustim z radaru,
az kym nevyjde. Potom si ndjdem novd, dalsiu, druhg, inu...

Pavol Buday
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PREDSTAVENIE

Prvé dojmy zo Sialenej Alice , po-
hlad na navrat klasiky Dungeon Sie-
ge Il

GALERIE

NajkrajSie prsia z hier, Metro
Last Light, Arma 3, Assassin’s
Creed: Revelations

RECENZIE

Zaklinac 2, LA Noire, Mortal Kom-
bat, Rift, Tiger Woods, Street Fig-
hter 3D, Dirt 3, Lego Star Wars,
Posel Smrti 3, SOCOM, Operation
Flashpoint Red River, Dark Spore,
Brink

TECH
Predstavenie Wii U, Skladaci 1 o)\
L 4
notebook, Padfone, budicnost 4
Skype.
X - 60
- UZIVATELIA

|-Fluid, Mania Planet, Tiny Bang
Story.




rozostupom siedmych dni EA

uvedie pocas juna dvojicu

hier z programu EA Partners.

Jednou z nich je horor Sha-
dows of the Damned, ktory vds zobe-
rie na cestu do pekla a spat, a za td
druhu je zodpovedné Sanghajské stu-
dio Spicy Horse a za nim stojaci ¢lovek
menom American McGee. Alice Mad-
ness Returns je ndvratom vo velkom
Style.

Zmatenych, ale aj poc¢arovanych ako
Alica pri prvom vstupe do krajiny za
zrkadlom nas zanechala alfa verzia,
ktora (trufame si tvrdit, Ze je celou
hrou), ale po Styroch hodinach a zdo-
lanych dvoch kapitolach z piatich, sme
si povedali, Ze nebudeme sami seba
pripravovat o prekvapenia, odomyka-
né zbrane a vytvory pokrutenej reality
pod taktovkou nadanych vytvarnikov.
Takuto Alicu ste zaruéene nevideli a
keby sme mali byt Gplne sprosti, po-
vieme, Ze takdto Alicu mal nakrutit aj
Tim Burton. Samotny vizual ma tak
silny charakter, Ze prazvlastnu fanta-
ziu a rozpravkovost nedokazu prebit
litre krvi. Nie je to hra pre deti, ale s
prizmurenym okom...

www.sector.sk

Postavy, ktoré poznate z knih, animo-
vanych filmov alebo celovecerdku su
vykreslené nezvycajnym spésobom a
v takych polohach, o akych sa fareb-
nym ilustraciam a roztomilym pribe-
hom nesnilo. Agresivna natura bokom
a s nou aj zaschnuta krv, ktora zostava
na podlahach po bojoch, ide skér o
poziciu, v akej jednotlivé postavy stre-
tate. Klobucnik je bez idov a na mies-
te, kde ma chrbticu mu vykika obrov-
ské ozubené koleso, Sklabka, ako rad-
ca, je anorekticky vychudnuta. Krajina
zazrakov uz nie je ¢arovna ani roz-
pravkovd, ale pekelne temnd, nahne-
vand a nevdacna. Ako keby ste bandu
chuliganov vpustili do detskej izby a
pod pojmom ,hranie s hrackami“ by
rozumeli [dAmanie, rozdupanie a pokri-
venie krehkych babik a domcekov s
ruzovou fasadou. Alice Madness Re-
turns je plna bubdkov.

Nasleduj bielu macku

Obrovské usilie bolo investované do
vizualu a vytvarnej stranky (aj preto
vychdadza vynikajuca kniha plna Gzas-

Prvé dojmy - ea-akens - pc, xbox3eo, ps3

ALICE - MADNESS RETURNS

nych artworkov), dokonca aj inak oby-
Cajné prestrihové scény s animovany-
mi artworkami pomahaju rozbehnut
sa pribehu a vdaka ich zvratenosti ich
povinne sledujete. Prostredia su viak
mrtve, geometria chudobna, krabico-
vy dizajn a opakujuce sa tlohy maju
velmi blizko starym skakackdm. Taha-
nie za paky a skakanie nad lavou sa
nosili ddvno-pradavno a bojim sa, Ze
préave tato ortodoxnost sa nevyplati a
ukaze sa ako najvacsou slabinou ako v
pripade Epic Mickey.

Pozitivny dojem zatial nebudi ani sys-
tém volnej kamery, mozZete sa divat
kamkolvek aj pocas bojov, kde je
vhodné lockovat nepriatelov, inak
udery s Vorpalom budu padat na neu-
rodnu podu. Prepinanie medzi nepria-
tel'mi je bleskové, ale pri skupinach uz
nie tak efektivne. Alica pouziva vdac-
ny teleportacno-obranny manéver,
ktorym sa dokaze pohodlne uhnut
vypadu a okamZzite prejst do ofenzivy.
Kombinovanie Utokov medzi zbrafiami
nie je mozné, ale samotnému Vorpa-
lu, mlynéeku na korenie alebo hlave
jednoroZca sa zbieranim zubov (dobre
Citate, zubov) daju zvysit Ucinky cez




upgrady. Subojovy systém je na jednej

strane jednoduchy, ale na druhej ide o
sklamanie, pretoze k stretom dochddza
Casto a na kazdého nepriatela plati vzdy
ind taktika. Napriklad taky ¢ajnik musite
zasiahnut do oka korenim z mlynceka,
tak ho paralyzovat a neskér rozbit.
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Pasdze so skakanim su previazané iba na
hladanie cesty vpred s obc¢asnou pauzou
pre prieskum tajnych skrys. Spicy Horse
vynikajuco vyuzili zmensovaci lektvar.
Kedykolvek mézete Alicu zmensit, ¢im sa
zmeni aj pohlad na krajinu. V. modrom
opare vystupia neviditelné plosinky, na
stendch sa objavia kresby kriedou a Sipky
ukazu smer, ale aj indicie pre ziskanie
pokladov. Iba v zmensenej podobe sa
Alica cez kltcovu dierku dostane k spo-
mienkam hlavnych postav doplnujucich
pribeh alebo k pakam potrebnym pre
aktivaciu mechanizmov. Kazdy svet ma
svoju naladu, sadu novych nepriatelov aj
prekazok. Zatial' ¢o v industridlnej zéne
citite doslova vypary siry a horacavu lavy,
v fadovom svete sa povozite na Smykac-
kach a rozbijete oslabené steny v [ado-
vych braldch. Do herného sveta je chytro
zakomponované hladanie bonusov, ktoré
indikuju prasacie rypaky. Napumpujte do
nich korenie a kychnutim otvoria cestu.
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Vysnivany chory svet

Vsetko v Alice Madness Returns ma po6-
vod v knihach, ale postavy, svet, samotna
Alica su unikatnym sposobom pretvore-
né do dospelej verzie, o akej Lewis Car-
roll nevysnival. Alica Zije v sanatériu, kde
je aj pacientom a treba povedat, Ze nie
velmi oblUbenym. Trapia ju nocné mory
a jej desivé sny ovplyvnuju krajinu zazra-
kov. Preto je taka zvratena. Hra sa kratko
zastavi aj v Londyne, v obdobi, ktoré by
zavidel aj Jack Rozparovac, ale po krat-
kom pobyte medzi dusevne zdravymi vas
tlaci do dalSieho dobrodruzstva.

A nebude jediné, siéastou Alice Madness
Returns bude aj povodna kultova verzia z
roku 2000 vo forme stahovatelného bo-
nusu pre PC, PS3 aj Xbox360. Zhmotne-
nie Sialenych vyjavov psychicky chorej
Alice ¢akdme netrpezlivo, ale uz nie s
takou nedockavostou. Opatrnosti nikdy
nie je dost, hlavne ak viete, Ze svet za
zrkadlom je vysnivany niekym inym a ma
v tom prsty American McGee. TakzZe,
vsetko moze byt naopak.

Pavol Buday
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Rajani: Or perhaps you're a false prophet, meant 16 Yead me astray. If you fight for

the Legion, you're an enemy, nothing more.

DUNGEON SIEGE Il =NAVRAT KLASIKY

retikrat sa vkroci do bludisk

vo fantasy svete Dungeon

Siege. Cas do premiéry sa

krati a ndm sa uslo prvé susto
este pred tym, ako sa hrdinovia ofi-
cidlne chopia meca. Zapisky zo skaut-
skej misie vam teraz predkladame na
posudenie. MoZno vam pomo6Zu roz-
hodnut sa, ¢i tretikrat vstupit do tej
istej rieky.

Hrac sa stotozni s jednym zo Styroch
hrdinov, ktory je potomkom chrabre;j
légie a v jej mene musi nastolit poria-

www.sector.sk

dok v ohrozenej krajine. Bez okolkov
sa presuva na dejisko, kde sa rychlo
zoznami s ovladacimi mechanizmami

a systémom hry. Tradi¢né prvky typic-

ké najma pre hack and slash tituly, sa
tvorcovia snazili spestrit dialogmi s
rozvetvenymi volbami, ktoré do istej
miery ovplyvriuju dej. Primarne sa
vsak hra orientuje na dynamické boje
v Style Diabla, no nie je to slepé kopi-
rovanie zauzivanych principov.

Hrdina pouZiva dva Utoc¢né rezimy
boja a jeden obranny v zdvislosti na

zamerani postavy. Kazdy rezim ma set
troch suvisiacich schopnosti, ktoré sa
automaticky prehodia pri zmene bojo-
vého postoja. Utoéné vyvolaju nicivy
magicky zdsah, devastacnu strelu ¢i
vinu, ktord odhodi okolostojacich ne-
priatefov. Obranny méd umoziuje
vykonat Uhybné manévre, pridava
ochranné bonusy a aktivuje samolie-
Cenie. V hre totiZ nie su Ziadne pre-
nosné lekarnicky. Jedinym regenerac-
nym objektom su lieCivé a energetické
gule, ktoré vypadavaju z nepriatelov a
okamZite sa pouziju.




Set postdv ponuka nieco
pre kazdého a nebrani sa
formdam boja, ktoré vo
fantasy RPG nie su velmi
Casté. Bojovnik Lucas
rozddva udery obojruc-
nym mecom a druhou
alternativou je kratky
mec a Stit. Naproti tomu
Sarmanta Katarina cieli
puskou alebo ju zameni
za dvojicu pistoli. Anjali je
archon, mozZe nadobud-
nuat spiritudlnu podobu,
vyuZiva sily ohna, ale aj
ucinny ostep. Reinharto-
ve schopnosti sa orientu-
ju na magiu. Kazdy spo-
sob boja sprevadzaju Sty-
lové animacie, efekty a
unikatne kombo, ktoré
vyZaduje na aktivaciu
sféry sily. Sféry sa ziskavaju pri Uspes-
nych zdkrokoch v boji.

Hrdinovia samozrejme nadobudaju sku-
senosti a vyssie levely. Formuju sa aty-
pickym sp6sobom. Postava prileZitostne
dostane bod na odomknutie novej
schopnosti. Schopnosti st delené do
troch Urovni vyspelosti od regruta po
majstra. Kazda Uroven obsahuje tri
schopnosti, po jednej pre Uto¢né a ob-
ranny rezim. Hrac teda celkovo nado-
budne devit schopnosti a pri kazdom
bojovom postoji pouzije len tri. Nie je to
prilis vela, ale pravidelne je mozné ich
vylepsenie. Napriklad Katarina pri ciele-
nom vystrele zvysi Sancu na vypustenie
magickej gulky, ktora poskodi viacero
ciefov sucasne alebo zrychli strelbu.
Okrem toho postava ziskava aj talenty,
€o su pasivne vylepsenia hrdinu.

Legion Chapterhouse

V boji sa vyskytuju rozni nepriatelia od
banditov po oblubené paviky a nemfrt-
vych. Prostredia su Stylové a kvalitne
spracované, len chvilami neprehladné.
Pri plneni Uloh vsak hra¢ méze vyvolat
voditko, ktoré pekne vysvieti cestu k
ciefu. Pohyb je mozny len po vyhrade-
nych chodnikoch a prechodoch a orien-
taciu ulahCuje minimapa. Povinné dlohy
doplfiaju nepovinné od réznych NPC v
osadach, cez ktoré hrdina prechadza. V
teréne su roztrusené sudy a iné rozbitné
objekty. Niekedy pri postupe treba najst
kl'i¢e a predmety, prehladavat nebo-
hych a aktivovat spinace. Spestrenim su
tajné zakutia, ako napriklad utajena
miestnost v kniZnici. Hra sa priebezne
uklada v novych lokalitach a inak je moz-
né uloZit ju pri svetelnych pilieroch, kto-
ré sa pomerne casto vyskytujua okolo.
Hrac si prepina dva zakladné pohlady
kamery a mbze si zlepsit vyhlad rotaciou
terénu.

V truhliciach a po mrtvych zostavaju
peniaze a predmety. Zaujimavé je, Ze
vypadavaju len veci, ktoré hrdinovia
moZu pouzit. Pri viacerych ¢lenoch je
dokonca vZdy napisané, komu sa hodia.
Napriklad ak ma hra¢ osamelého maga,
urcite nenarazi na mece a pusky. Pre-
bytkov je aj tak dost vela, daju sa pre-
dat obchodnikom a hromadia sa vo
svojskom inventari. Systém ukladania
predmetov je zjavne prisp6sobeny kon-
zolovym hracom. Nastastie je dostatoc-
ne prehladny a veci sa ukladaju podla
kategorii a akosti, takze si zvyknu aj
hraci na PC.

SECTOR wmAGAziN 5/2011
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Stavu hre uréite dodaju spoloénici. Dun-
geon Siege Il bude obsahovat aj multi-
player, kde hraci spolupracuju pri postu-
pe, ale ani v reZime pre jednotlivca hrac
nie je odkdzany len sdm na seba. Priamo
ovlada hrdinu, s ktorym zacal pribeh,
partneri v druZine funguju samostatne.
Je v8ak mozné upravovat ich vystroj a
vybrat talenty a schopnosti pri ziskani
novej urovne. Al sa niekedy sprava roz-
pacito, ale v zasade celkom dobre asis-
tuje. Osamoteny hrac pri umrti musi
nahrat uloZenu poziciu, pri postupe so
spolo¢nikom ale nic€ nie je stratené. Al sa
v boji zaobide aj bez hraca a pri najbliz-
Sej vhodnej prileZitosti ho oZivi. Netreba
na to ni¢ Specidlne, staéi podist k padlé-
mu a o niekolko sekund je zas na no-
hach. Partner vypoméze aj v boji s bos-
smi, kedy sa vytvori maly izolovany prie-
stor, z ktorého sa neda uniknut.

Dungeon Siege lll vyzera chutne a ulaho-
di hlavne priaznivcom akénych RPG.
Ponuka pocetné ulohy, ale tie nie su
velmi komplexné a dialégy iba zmierfiu-
ju dojem, Ze ide o priamociaru non-stop
akciu. Takze ak hladate RPG s hibkou, vo
vasich ociach zrejme neobstoji. Na dru-
hej strane, keby sa Blizzard nechal inSpi-
rovat a vyuZil niektoré aspekty Dungeon
Siege Il v tretom Diablovi, vébec by to
neprekdzalo. Tato hra totiz ma ¢o po-
nuknut a hraci sa nalepia ako muchy na
med.

Branislav Kohut
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ZAKLINAC 2 - VRAHOVE KRALU

Plusy

+ pribeh s odchylkami, ulo-
hy, dialégy

+ rozvoj postavy a bohaté
moznosti hrdinu

+ grafika a atmosféra

+ minihry

+ milostné romance

Minusy

- problematicka
Al,zasekavanie NPC v teréne
- vyrazne slabsia tretia kapi-
tola

- mensie technické chyby a
nedorobky

- obcas neprehladny terén

edeli sme, Ze sa vrati. Biely vlk,

Gwynbleidd, Geralt z Rivie, zakli-

nac! Nestratil stopu a prisiel v pl-

nej sile, mocnejsi a schopnejsi,
odhodlany zastavit kralovraha. Napriek svo-
jim jedineénym danostiam sa vsak spolieha
na vasu pomoc.

Pochmurny sen o prenasledovateloch a este
pochmurnejsie precitnutie v putach. Prave
takto zastihnete Geralta v Gvode pribehu. Co
sa stalo? Ako to, Ze sa neohrozeny zaklina¢
ocitol takejto prekérnej situacii? Na to sa
pyta aj Vernon Roche, ktory stoji v Cele te-
merskych zvlastnych oddielov a je pripraveny
vazia vypocut. A tak Geralt zadina rozpravat,
ako pomadhal kralovi Foltesovi pri obliehani
pevnosti rebelujuceho dedica a osudovy
zvrat zapricinil, Ze bol obvineny z pokusu o
atentat na svojho vladcu. Vysluch konci, ale
pre zaklinaca je to iba zaciatok. Musi za kaz-
du cenu odistit svoje meno a najst skuto¢né-
ho krélovraha. Pre zacCiatok sa treba dostat z
vazenia.

Geraltova cesta za pravdou zavedie hlavného
hrdinu na r6zne miesta a dostane sa do roz-
liénych situacii. Zo zatuchnutého Zalara sa
preplavi do mestecka Floatsam, kde panuje
napata atmosféra medzi domacimi a bandou

rebelujucich elfov Scoia'Tel. Vyda sa do tr-
paslicieho banského sidla Vergen a pokracu-
je dalej do mesta Loc Muinne. Celi kliatbe,
zUcastni sa obliehania, zakrada sa do nepria-
telského tabora a odkryva svoju stratenu
minulost. ZaZijete aj momenty, ked' sa krat-
kodobo ocitnete v kozZi inej postavy. Prena-
sledovanie kralovraha postupne prerastie do
konfliktu velkych rozmerov, na ktory uz sam
Geralt zdaleka nestaci. Nebude to len 3ar-

Takmer dokonaly

mantna ¢arodejnica Triss, trubaduir Marin-
gold a svojsky trpaslik Zoltan, na ktorych sa
Geralt musi obratit so Ziadostou o pomoc.
Dalgich spojencov si véak musi dobre vybe-
rat, pretoZe sa neda sediet na dvoch stoli¢-
kach naraz. Ziskanim priatelstva s jednym
strati podporu druhého. Vyber je o to naroc-
nejsi, Ze nie je jednoznacne urcené, kto je
dobry a kto zly a u kazdého sa daju néjst ur-
Cité pre aj proti. Navyse volby urcujui vyrazné
odchylky v pribehu a zdsadne menia osudy
0s6b a miest, cez ktoré Geralt prechadza.



Napatu situdciu plnu Sarvatok a agresie
zjemnuju humorné dialégy. Obzvlast s
trpaslikmi, ktori maju vsetci ,hubu nevy-
machanu" ako Zoltan. Hovoria svojskym
narecim a bez okolkov vas poslu ,,do riti"
alebo poutziju najdrsnejsie vulgarizmy,
ktoré su ale skvele zapasované do dialo-
gu a nevyvolaju poburenie, skor zachvaty
smiechu. V tomto smere sa nedal zahan-
bit ¢esky preklad, hoci len vo forme titul-
kov a bez dabingu. Aj ked' sa obcas nie-
ktorym hrubym vyrazom vyhne, inokedy
na plnu hubu vykrici slova, pri ktorych by
sa mnohi ¢ervenali. VacSina dialégov si
vSak zachovéva bontdn a vaznost. Roz-
prava sa vela a Casto, slova su zdrojom
cennych informdcii a ovplyviuju priebeh
uloh a deja . V rozhovoroch je viacero
volitelnych odpovedi, ktoré mézu byt
neutralne, priatelské, agresivne alebo
vyhybavé. Geralt vie v dialégu vyuZit aj
vplyv znameni, ¢im obvykle presved¢i o
svojej pravde a vnuti diskutujicemu svo-
ju volu. V takych momentoch vykona
Specifické pohyby rukou a zahladi sa na
ciel'hadimi o¢ami. D4 sa tak predist nie-
ktorym konfliktom.

Rozhodne pozoruhodné su romantické
chvilky ako z telenovely a erotické mo-
menty. Niektoré scény su velmi odvazne,
nie je ich vsak privela a nemusite sa bat
(alebo tesit), Ze sa hra zvrhne na porno
RPG. Dodavaju viak hre na doveryhod-
nosti, pretoze vykresluju Geralta a iné
postavy ako realnych smrtelnikov, ktori
su schopni prejavit hlboké city alebo
podlahnut vasni.

Geralt je vSak v prvom rade bojovnik a
travi dost ¢asu v bitkdch. Nemusite sa

Geraltov navrat

bat zdlhavého prebijania cez nekoneéné
hordy nepriatelov, ale napriek tomu vase
mece nestihnu vychladndt. Boje a dialé-
gy sa vhodne dopliiaju pri plneni premys-
lenych dloh, ktoré vyzadujd vnimavost
pri komunikécii aj obratnost v akcii. Ulo-

kvoli znizenej viditelnosti, ale aj frekven-
tovanosti protivnikov. Navyse na bez-
nych oponentov tasite ocefovy mec, ale
na bestie plati strieborny.

Mece su zakladom vyzbroje, ale Geralt
moze rozdavat zasahy aj sekerou ¢i lopa-
tou, hoci to je skor pripad nudze. Okrem
toho dokaze hadzat vrhacie noze, jedy a
vybusniny a klast ozubené pasce. Strie-
borny a ocelovy mec su viak alfou a
omegou a preto je dobré menit ich za
uéinnejsie modely a vylepSovat. Daju sa
najst a kupit, ale prvotriedne ktsky vam
vyrobi kovac. Potrebujete vsak suroviny a
nakres s postupom vyroby. Nové zbrane
su okamzite pouzitelné bez akychkolvek
obmedzeni. Casto maju bonusové vlast-
nosti, zvysia kriticky zasah, sposobia dlh-

:
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Sie krvdcanie a podobne. Podobnym spo-
sobom sa ziskavaju aj kusky ochrannej
zbroje. Niektoré predmety sa daju este
zdokonalit vkladanim doplnkov. Este
lepsi ucinok zbrani zarucia oleje, ktoré
docasne zvysia poskodenie.

Priamo v boji Geralt zasadzuje rychle
utoky lavym tlacitkom mysi, pomalsie,
ale silnejsie, pravym. Dokaze blokovat
nepriatelské utoky, ale viac sa mi osved-
Cili Uhybné kotrmelce. Jednak sa zaklina¢
skor vyhne zasahu a navyse sa lahSie
dostane na nekryté miesto utocnikov,
najma ked' pouzivaju ucinné stity. Supe-
rom sa da niekedy vyhnut zakradanim v
temnych priestoroch a skryvani za ob-
jektmi. Potom je mozné odzadu nasadit
$pecidlny Uder. Geralt musi neraz Celit
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hy zahriiuju zhromaZdovanie stop, spaja- =

nie faktov a uplatnenie znalosti v teréne,
kde vam obcas asistuju NPC postavy a
Casto idu po krku nepriatelia, ¢i uz huma-
noidi, alebo kreatury, ktoré sa daju lovit
aj za odmenu. Je rozdiel, &i sa potikate
krajinou cez den, alebo v noci a nie len

v
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presile alebo zdatnejSim siperom. Ocit-
nete sa aj v mimoriadne narocnych pre-
kérnych situaciach, no je ich len par a
ked' zdolate prvu kapitolu, pri dalSom
putovani vas uz len tak nieco nezastavi.
Rozhodne si vSak nevystacite len s mava-
nim mecom.

Zaklinac je prvotriedny alchymista a z
bylin a ingrediencii podla receptov vyra-
ba jedy a odvary. Pred naro¢nym bojom
moze vypit sucasne tri odvary s rozli¢ny-
mi Uéinkami, lenZe si treba davat na na-
rastajlcu toxicitu. Ndpoje Gcinkuju nie-
kolko minut a pridavaju postave schop-
nost regenerovania v boji, zvy3uju reflexy
a odolnosti, alebo umozZriuju vidiet v tme
a cez steny.
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Zaklinac pouziva aj znamenia. Su to ma-
gické symboly, na nezaplatenia v boji ale
aj mimo bitiek. Aard vyvola telekineticku
vinu, ktord odhodi nepriatelov a bura
krehké zatarasy. Yrden vytvori magicku
pascu, ktora obet kratkodobo ochromi.
Igni pripecie protivnikov plamernmi a
hodi sa napriklad na protivnikov so sti-
tom. Quen je zrejme najefektivnejsie
znamenie, ktoré odporuéam vyuzivat v
kazdom boji. Vyvolava ochranny stit,
blokuje prichadzajuce utoky nepriatelov
aj sposobi im zranenia. Pri vylepseni vy-
razne zvysi Geraltovu odolnost a spacifi-
kuje odporcov. Napokon znamenie axii
ovladne protivnika, z ktorého sa stava
docasny spojenec. Znamenia vyzaduju
energiu, ktora sa samocinne dopliia hlav-

ne v boji. Geralt ma dva zasobniky ener-
gie, Cize v rychlom slede méze pouzit dve
znamenia za sebou, po vylepseni ich mé-
Ze byt viac.

Pri ispeSnom postupe sa zvysuje Uroven
hrdinu a pomaly pribudaju skisenostné
body. Sluzia na zdokonalenie hrdinu v
Styroch kategdriach - zakladny tréning,
majstrovstvo meca, alchymia a magia.
Kazdy vetva ponuka sériu permanent-
nych vylepseni, pridava nové schopnosti,
zvySuje vydrz a zdravie, predlzuje Gcinok
odvarov, silu a dosah znameni. Na vrcho-
le su skutoc¢ne exkluzivne doplnky. Napri-
klad v Sermiarstve mozete odomknut
komba, kedy sa Geralt napumpuje adre-
nalinom a potom zakoncuje skupiny pro-
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SCHOPNOSTI POSTAYY

tivnikov mimoriadne posobivymi Gtokmi.
Dalsi efekt prinesie aplikovanie mutagé-
nov, ale tie sa daju naviazat len na nie-
ktoré vylepsenia.

Geralt nosi na krku privesok s vi¢ou hla-
vou. Medaildn sluZi nie len na zobrazenie
vitality, toxicity a energie, ale aj odhalo-
vanie nebezpecenstiev a déleZitych veci.
Po aktivovani sa vytvori vina a zvyrazni
vsetky interaktivne objekty v okoli, ¢i uz
su to dvere, hniezda priSer, korist alebo
ulohové predmety, ktoré treba presku-
mat, napriklad krvavé stopy, alebo den-
nik. Casto tak odhalite uzitoéné nalezy,
ktoré by ste inak prehliadli. Veci sa ukla-
daju v inventari rozdelenom do niekol-
kych kategorii. Struktdra ulozného prie-
storu pripomina konzolové RPG a ma

UROVEN 32 | 0 TALENTY
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zarucit pohodIné vyuZitie gamepadu,
ktory mozete pouzit. Postupne si zvykne-
te a pristup k predmetom a znameniam
najma formou meditacie dostanete do
krvi.

V baroch a uli¢kach sa ¢asto ndjde prie-
stor na odreagovanie a privyrobenie.
Zachoval sa kockovy poker a pribudli dve
fyzické aktivity, pretlacanie rukou a past-
né suboje. Pri pretlacani treba udrzat
ukazovatel v pohyblivom farebnom poli.
V bitke je doleZita pohotova reakcia pri
stlacani klaves, ktoré sa objavuju na ob-
razovke. Pri spravnom pocinani spacifiku-
jete supera efektnymi udermi a chmatmi.
Pri omyle a zavahani Geralt dostane na
tvar. Vrcholom je vitazstvo v miniturna-
joch s lokalnymi vyzyvatelmi.

SMYSL PRO B0OJ
UROVEN SCHOPNOSTI

Zpristupiiuje skupinova zakonéent, ktera se aktivuji

adrenalinu.

Umoziuje vytvéret adrenalin pfi tiderech mecem.

Zranéni: +10 %.
Snizeni zranéni: +10 %.

MUTAGENY

Kriticky ticinek: Omraceni +2%
Kriticky ucinek: Jed +2%
Kriticky tcinek: Podpaleni +2%
Znehybnéni +2%

Kriticky tcinek: Krvaceni +2%
Kriticky tcinek: Povaleni +2%

f@} ODEJIT

Tvorcovia nepochybne odviedli kus dob-
rej prace, ale nie vSetko dopadlo uspoko-
jivo. Vyraznym kazom, ktory miestami
krci celkovy dobry dojem a zneprijemnu-
je hranie, je kolisava Al. Na jednej strane
sa NPC postavy spravaju rozumne, skry-
vaju sa pred dazdom pod strechu, v noci
chodia spat, deti prenasleduji Geralta v
ulickach a pokrikuju na neho. Slabiny sa
prejavia hlavne pri plneni Uloh, kde s
nimi musite Uzko spolupracovat. Na
otvorenych priestoroch je to v poriadku,
ale v ohranicenych usekoch s pocetnymi
prekazkami, akych je v hre vacésina, nara-
zite na problém. Niekedy staci, ked'sa do
cesty postavi ndhodny okoloiduci a vas
sprievodca je v koncoch. Opakovane sa
mi stalo, Ze postava, ktora ma viedla na
miesto urcenia, zostala zaseknuta v teré-
ne a chvilu sa nedokazala pohnut. Skuas-
kou nervov bola vyprava s bandou trpas-
likov do podzemia. Podpletali sa pod
nohy, spomalovali postup a velmi preka-
Zali pri boji, takZe sa nedalo dostat ne-
priatelovi na telo. Celkovo je zrejmé, ze
uvod a prva kapitola v hre su takmer bez-
problémové, ale vdruhom meste uz na-
jdete viacero nedoladenych prvkov, i uz
hovorime o zmdtenej navigdcii na mini-
mape, postavach kracajucich do steny,
alebo nedomyslenych situaciach, ktoré
mdZu nastat za urcitych podmienok. Na
ceste je uz prva opravna zaplata, tak du-
fajme, Ze nieco z tychto bugov vychyta.
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Po obsahovej stranke su vsak prvé dve
kapitoly kvalitné, no v tretej tvorcom
zjavne dochadza dych. Cesta do finale je
prilis kratka a priamociara. Vyvojari sa
narychlo snaZia objasnit pozadie celého
pribehu a na malom priestore vysporia-
dat s osudmi privela postav. Je to akoby
ste sa pokusali do cestovného kufra na-
pchat obsah niekolkych skrifi. Protago-
nistov, ktorych pocinanie ste dovtedy
detailne sledovali, tvorcovia nahle odba-
vili mavnutim rukou a niekolkymi zhut-
nenymi dialdgmi sa snazia dopovedat to,
¢o by si ziadalo niekolkohodinovy prie-
stor navyse. Namiesto zaujimavych uloh
zostali plytké zadania, ktoré len slepo
Zenu Geralta od jednej bitky k druhej a
RPG prvky uZ stoja v Uzadi. Takto tretia

Limitless devotion, passion, commitment... and sacrifice.
//

kapitola klesla na akénu Uroven v style
Dragon Age 2 ¢i Gothic IV. Na konci hry si
sice poviete, Ze hra stdla za to, ale zrejme
vas bude mrziet, Ze si nezachovala nad-
Standardnu uroven aZz do zaverecnych
titulkov.

Zaklinac 2 sa priebezne, automaticky
uklada, najma pri aktualizacii dloh. Urcite
vsSak ukladajte aj samostatne a Casto.
Autosave sa totiz nie vzdy uplatni vo
vhodnom okamihu. Napriklad pred su-
bojmi s bossmi je to pred prestrihovou
scénou, po ktorej okamZzite ide do tuhé-
ho. Video sa da preskodit, ale problém je
v tom, Ze ak ste znenazdajky vhupli do
hniezda supera, nestihnete vypit podpor-
né napoje. V pripade zlyhania po kazdom

b

nahrani nastupujete nepripraveni, Cize je
lepsie poufZit iny save. Hra 2 ponuka Styri
obtiaznosti, vratane extrémnej, kde hrac
konci po prvom umrti, respektive za
vzkriesenie zaplati redlnymi peniazmi. Uz
na strednej je ale hra slusnou vyzvou a v
niektorych momentoch budete potit krv.
Potesi moznost importovat ulozenu pozi-
ciu z prvého Zaklinaca.

Graficky je na tom Zaklina¢ 2 vyborne,
radost pozerat. Lokality vyzeraju viero-
hodne, su pIné Zivota s postavami a ob-
jektmi s patri¢nou hibkou. V teréne mate
¢iastoénu volnost pohybu. Prechadzate
hlavne po vymedzenych chodnikoch a
cestach, ale niekedy je terén neprehlad-
ny. Okrem toho s momenty, kedy si

www.sector.sk



vSimnete nedokonalé textury a urcité
vykyvy. Vo video sekvenciach obnaze-
nych tiel obc¢as zachytite nepekné hrany
na miestach, kde c¢akate dokonalé obli-
ny. Mo6Zete narazit na samocinné zmeny
kontrastu, kde hra v rychlom slede
stmavuje a zosvetluje. Najma pri slabsej
zostave sa stava, Ze vstupite do lokality,
ktora je chvilu rozostrena alebo bez
objektov. Toto vSak vnimam ako sprie-
vodny jav pri priebeznom doplfiani dat,
¢im sa tvorcovia vcelku Uspesne vyhli
samostatnym nahravacim obrazovkam.
Hrac postupuje takmer plynulo a bez
prerusenia a to aj pri vstupoch do bu-
dov. Ozvucenie vo verzii pre nas region
obsahuje slusny polsky a anglicky da-
bing, Cesky textovy preklad je kvalitny, s
drobnymi chybickami, hudba epicka.

ZaklinaCov ndvrat je vydareny a navyse
vy$perkovany roznymi bonusmi. Uz za-
kladna verzia hry je nabitd doplnkami,
ktoré byvaju skér zaleZitostou zberatel-
skych edicii. VSetky stahovatelné balicky
budu zdarma a prvy je uz na svete. Kon-
kurencni vyvojari by si mali brat priklad.
A najma BioWare, ktorych Dragon Age Il
vyzera pri druhom zaklina€ovi ako siva
myska. A to napriek tomu, Ze Zaklinac 2
je miestami jemne nastrbeny technic-
kou nedokonalostou, problémamis Al a
vo finale uz tvorcom dochdadza dych. Par
velmi naro¢nych momentov méze polo-
Zit na lopatky prileZitostnych hracov, ale
vicSina fanusikov bude bojovat az do
konca, pretoze od tejto hry sa nedd len
tak odist. Nepusti vas, rovnako ako kni-
hy Andrzeja Sapkowskeho.

Branislav Kohut
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Recenzia - rockstar - Akéna adventiira - Xbox360, PS3

Plusy

+ Zivé tvare hercov

+ atmosféra 40-tych rokov
+ Los Angeles, ktoré je samo
o sebe postavou

+ detektivna praca

Minusy

- velkd rozloha mesta nema
¢o po hernej stranke ponuk-
nut

- identicky systém vySetrova-
nia

- Ziadne dramatické rozhod-

nutia ovplyvnujuce dej

Team Bondi a Rockstar zurocili patro¢nt pra-
cu a v detektivke Zivej nielen postavami, ale
aj maniakalne spracovanym Los Angeles
predstavili kombindciu Zanrov, ktoré sa z
principu vylucuju. LA Noire nie je hrou pos-
tavenou pre otvoreny svet, ale jej pribeh je
do takéhoto prostredia zasadeny. Rozdiel je
v tom, Ze mesto (a toto bude pre mnohych
nestravitelny fakt), neponuka Ziadne vedlaj-
Sie aktivity ¢i nahodne spustané sarvatky v
zadnych ulickach, ktoré pocas presunu na
miesto Cinu, v rychlosti a pre potesenie z
rastuceho levelu objasnite. Mesto je rozlo-
hou obrovské, ¢o je kladom aj negativom
sucasne.

LA Noire sleduje tri zdanlivo nesuvisiace pa-
ralelné pribehy cez novinové titulky, flas-
hbacky hlavného hrdinu a hratelné pasaze.
Zo zaciatku ni¢ neddva zmysel, ¢o potrebuje-
te vediet, je, Ze Cole Phelps je dekorovanym
hrdinom druhej svetovej a po sluzbe v Mari-
ne sa rozhodol potierat zlocin. Obycajny po-
chodzkar sa mnoziacimi Uspechmi vysvihne z
poskoka a z detektivov, ktory ho povazovali
za zelenada, sa stanu jeho partneri. Kariérny
postup ma svoje moralne medze, o ktorych,
bohuzial, nerozhodujete. Bude to zniet ako
klisé, ale Cole Phelps sa zapletie do viru Skan-
dalov, ktoré vedu od podsvetia az k samot-

nym politickym Spickam.

Rockstar odbocil od

presunul sa blizsie k

Na uliciach sa bojuje proti komunizmu, Ame-
rika dostava novu tvar a veselé povojnové
obdobie taZia noci, kedy je sen o slave, po-
kojnom Zivote a navrate domov z frontu roz-
dupavany drogami, kradezami, Gnosmi, vraz-
dami, podpalaéstvom. Cole sa ako obycajny
pesiak ¢oskoro posadi za stol a vypracuje sa
na reSpektovaného detektiva, ktorému za-
chuti vysoka spoloénost a napriek nevéli hra-
C¢a sa zacne z neho stdvat niekto iny.

Tie postavy su ako zivé

LANoire na emoc¢nej vine komunikuje inak
ako povedzme Heavy Rain. Neodohrdva sa v
komornych prostrediach ani nenechava prie-
stor, aby ste sa zbliZili povedzme na Urovni
obliekania, holenia alebo hrania sa s detmi.



Nie je tak osobna, no postavy su prota-
gonistami epizodicky davkovaného pribe-
hu ako vystrihnutého z televizneho seria-
lu. Co pripad, to novy diel, to staré zna-
me postavy, koroner s davkou presnych
faktov, re¢ami poza chrbat, krik od $éfa,
ktorého nemozZno nere$pektovat, zavist v
ociach kolegov, aj prehlbovanie vztahov.
AZ niekde v poslednej tretine zistite, ze
Cole ma skuto¢ne manzelku, o ktorej ste
vedeli cely ten ¢as, viete takisto, Ze nie-
kde tam sa musi objavit aj osudova Zena
a Ze Zivot na vysokej nohe prinasa so
sebou nebezpecné znamosti.

Hra pracuje vyborne s charakterom po-
stav a nemusi sa spoliehat iba prestriho-
vé scény, kde vyniknu diabolsky Zivé tva-
re nasnimané technoldgiou MotionScan.
Ide o najvernejsi spbsob ako zachytit
nepatrné pohyby mimickych svalov na
urovni tikov. Po prvykrat vo videohrach
mate moznost vidiet krikom sa natahuju-
ce kréné vazivo, nafukujuce sa lica, Skri-
panie zubami, zatinanie sanky, dokonaly
lip synch, pregiganie, nezavisly pohyb
oboch obodi, jednoducho postavy svoje
role hraju. Ma to vsak hacik, koZa hercov
je natiahnuta na polygénovy model, kto-
ry je nanajvys jednoduchy, okrem toho
vietky modely maju rovnaké ucesy —u
Zien vypnuté vlasy, u muzov klobuk ¢i
nagélované vlasy — a na ulici mbéZete na-

1kcnych adventur a
cistym adventuram.

razit na dvojicky ¢i Stvoricky. MotionScan
snima iba tvare, telo je snimané separo-
vane, €o v niektorych scénach p&sobi
neprijemnym babkovym dojmom.

MotionScan dovolila autorom zajst tak
daleko, Ze z tvare je mozné vycitat, kedy
podozrivy klame, kedy nieco taji alebo
kedy hovori pravdu. Rec tela v kombina-
cii so zafarbenim hlasu je dolezita pri
usvedcovani. Pocas vypocuvania tak mo-
Zete jednotlivé vypovede spochybnit,
napadnut ich alebo rovno podozrivého
obvinit z klamstva, ¢o vyZaduje podloZe-
nie dékazom, inak ho nezlomite. Spravne
odpovede vedu k novym dbékazom, pri-
pad sa rozmotdava alebo naopak zamota-
va. Vytict vietky odpovede nie je povin-
né, odporuca sa vsak davat pozor, preto-
Ze s Uspechmi rastie rychlo level a s nim

aj pocet novych aut na uliciach, body
intuicie odhalujuce stopy i nové obleky.
U vypocuvania treba dodat, Ze je prisne
statické, Cole nepouziva nasilie ani pre-
svedcéovacie metddy, ktoré by obvinené-
ho donutili priznat sa pod tlakom okol-
nosti.

Vypocuvanie tvori iba jednu ¢ast LA Noi-

Use @ to scroll documents.
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re, tou druhou a najzékladnejsou je zbie-
ranie dokazov. Videli ste to stokrat v
inych detektivkach, prvy policajt na scé-
ne vam popise, ¢o videl, kto je svedkom a
¢o sa stalo, koroner poda predbezinu
sprdvu o Case Umrtia a vase oci uz len
hladaju to, ¢o si zvysok nevsimol. Odtrh-
nuty prsten, chybajica hotovost, pena-
Zenka, topanka, ohorky v popolniku, kr-
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vavé Saty, vnutorné vrecka s dokumenta- tom, manipulovanim s objektami alebo

mi. Kazdy jeden objekt sa da chytit do
rak, poobzerat ho a ak je relevantny, tak
ho aj dalej preskimat.

Prirodzena existencia

V LA Noire je pouzity snad’ najvernejsi
systém, zdmerne sa vyhybam slovku
najdokonalejsi, aj ked' mam nutkanie ho
pouZit v stvislosti s interakciou so sve-

L.A.NOIRE
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osobami. Postavy spravne pouzivaju
herné prostredie, prirodzene otvéraju/
vykopavaju dvere, chytia kfucku, dplne
bezne prekrocia murik, telo, prelezu
plot. Aj uplne samozrejmé veci ako loze-
nie po rebriku je v hre spracované ver-
nejsie aj z toho dévodu, Ze sa nikam ne-
musite otacat, nastavovat alebo na po-
Ziarnom rebriku hladat, kde sa postava
na uzkom balkéne nezasekne. Sama pre-
skoci zo strechy na strechu, ¢o vytvara

dojem absolutnej plynulosti bez nutnosti
trapit sa ovladanim. Cole Uplne normal-
ne rozlozi list, precita ho, opatovne zlozi,
vloZi do obdlky, zatvori ju a tu vsunie do
vnutorného vrecka mrtvoly, takisto do-
kdze dvomi prstami otvorit ruz.

Poloautomatizovana interakcia neposobi
pasivne ani nekladie vysoké naroky na
ovlddaciu schému. Pri riadeni auta staci
vediet, kde je plyn a kde brzda, pri pre-
strelkach zase ktorym tlacitkom sa scho-




vate a ktorym vystrelite. Ovladanie je
jasné a to aj bez toho, aby ste na obra-
zovke videli HUD alebo iné rusivé ele-
menty. Hra neodvadza pozornost zbyto¢-
nostami ako stav zasobnikov alebo in-
ventara, pretoZze ho postava ani nema a
sama si povie, ak jej dojde municia. Ani
sa neobtaZuje zobrazovat kontextové
informacie, o mozZete a €o nie pri aute,
poloZenej zbrani alebo ked' je zasobnik
prazdny. Sama diktuje podmienky, ale
stucasne mate moznost zasiahnut a pre-
vziat iniciativu napriklad zodvihnutim
zbrane. Zbavuje sa tak jazykovej barlicky
a nechava vas ponorit do patrania, pri-
¢om sa spolieha na vibracie ako signaly
pre interakciu.

Kazdu scénu tak metodicky prehladdvate
a snazite sa preskumat kazdy jeden mili-
meter, Ci ste nieCo neprehliadli, alebo
nezabudli. Hra vés takto nati brat pracu
policajta vazne, i ked to nie je vyzadova-
né, vybrané stopy vsak musite pre napre-
dovanie ndjst. A ak je scéna kompletne
vyCistend, prestane hrat hudba, v denni-
ku si nalistujete novu lokalitu a presunie-
te sa tam alebo dalsi postup prekonzul-
tujete s partnerom. Zaseknut sa v hre je
takmer nemozné.

Priebeh pripadov je striktne linedrny, drzi
sa schémy, ktora priblizne v polovici
schadza do neprijemnej rutiny. Pat po
sebe iducich pripadov je identickych,
nesu nielen rovnaké stopy, ale maju aj
priblizne rovnaké riesenie. Prave tato

Cast moze byt pre mnohych prekazkou,
pretoZe sa dokola opakuju ¢innosti
(prieskum scény, spovedanie svedka), az
kym nemate dostatok dokazov pre obvi-
nenie a uzatvorenie pripadu. Spestrenim
st nahanacky na autdch, bitky alebo pre-
nasledovanie peso cez strechy, zadné
ulicky ¢i za volantom. Zaujimavé je, ze
sta¢i mat podozrivych v dohlade, nako-
niec sami naburaju alebo ich dobehnete,
pretoZe to hra tak chce. MbZete sa na to
spoliehat alebo Utek zastavit vystraznym
vystrelom, rozstrelenim pneumatik ¢i
vytlaéenim auta z vozovky.

Sem sa chcem opako-
vane vracat

LA Noire to ma v nazve, Mesto anjelov
vsak nie je zahalené do tmy ani konstant-
ne neprsi, i ked’ aj na tento vrtoch poca-
sia pride. Los Angeles 40-tych rokov je
pohlcujuce, sucasne prekypuje zivotom a
je po hernej stranke mrtve. KedZe nejde
o typicky mestsku akciu a ak si odmyslite
40-ku vedlajsich pripadov, ktoré vyriesite
v priebehu par hodin, hladanie aut, spoz-
navanie domindnt mesta a hladanie hlu-
po poschovavanych filmovych kotucov,
tak na uliciach nemate co robit. Okrem
jazdenia a nasdvania atmosféry. Los An-
gelej je samo o sebe hlavnou postavou a
podobne ako tvare hrdinov, je do posled-
ného detailu spracované, od Broadwayu
v centre, az po Hollywood Boulevard na
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severe. Kazda avenue, ulicka, zapluvany
dvor, parkovisko, stavenisko alebo pal-
mova aleja dycha tak neuveritelnym de-
tailmi a atmosférou, Ze ked' sa z radia
za¢nu hrnut autentické radio Sou z roku
1947, budete len jazdit a chciet Zit tamoj-
Si zivot. Fiktivne reklamy a znacky pro-
duktov tak verne spracované, ze ich bu-
dete hladat na internete, mdda a zaria-
denie tak funkcné, Ze sa ich nepotrebuje-
te dotykat, pretoze viete, ze funguju. Nie
je to miera pedantnosti Mafie 2, ale kuli-
sam verite.

Pri LA Noire mate pocit, Ze v meste na-
0zaj ziju ludia, cirkuluje tu kolobeh preiZi-
tia aj chut rychlo zbohatnut, s kazdym
dalSim vyrieSenym pripadom sa prehlbu-
je vztah nie s postavami, ale mestom
nasiaknutym korupciou, intrigami a pod-
vodnikmi. Autorom sa dokonca podarilo
replikovat skutoény fakt, Ze v LA sa bez
auta nedostanete ani za roh, preto na
chodnikoch narazite len na malo ludi a aj
niekolko pradové bulvare plni husta pre-
mavka. Atmosférou jedinecné, histdriou
neopakovatelné Los Angeles je v LA Noi-
re pravdepodobne najvzrusujucejsie
spracované virtualne mesto, v ktorom sa
neda po dokonéeni 20-hodinového pri-
behu ni¢ robit.

Napriek obrovskej pozornosti detailom
sa Team Bondi nevyhli niekolkym nepri-
jemnym chybam krasy, ktoré uberaju na
autenticite filmového zazitku. V cutscé-
nach sa objavujete ¢asto vinom aute,
neZ pridete na miesto ¢inu, zazrakom sa
meni denna doba, postavy drzia iné zbra-
ne, maju inak nasvietené tvare nez zvy-
Sok tela, dodatoc¢ne sa nahrdvaju textury
a taka strecha na kabriolete méze byt v
jednej sekunde spustena a v dalSej zatvo-
rena.

LA Noire je unikatnym hernym zazitkom,
ktory kombinuje dva nezlucitelné zanre
vzhladom na ich diametrdlne odlisnu
dynamiku. Vysledkom je pohlcujica de-
tektivka, ktora trpi linedrnou strukturou,
schematickostou a absoldtne nulovym
rozhodovanim v priebehu kariéry policaj-
ta. Mimoriadnu pozornost si zasltzi spra-
covanie postav a uveritelnost mesta, o
ktorom, dufajme, Ze nepocujeme posled-
ny krat. Chceme sa tam vracat, po nové
pripady, s novymi hrdinami, v novych
hréach.

Pavol Buday
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MORTAL KOMBAT - skuto¢nA BoJOVKA

Plusy

+ krv

+ moznosti pre Single player
+ tag team

+ X-Ray utok

Minusy

- nedaju sa preskocit anima-
cie

- X-Ray utok pri ¢astom pou-
Ziti za¢ne nudit

9.0

e to uz tolko rokov. Myslim, Ze som
chodil este na zakladnu skolu, ked som
prvy krat pocitil silu a opojny pocit vi-
tazstva, ako som kamaratovi vytrhol

chrbticu z tela. Neveriacky sme na seba po-

zerali, pretoZe o Specidlnom zakonceni sa v

dobe bez internetu hovorilo ako o myte.

Bolo to brutalne, krvavé a jedinecné. Jedi-

necné z dovodu,

Ze aj napriek

usiliu sa uz ne-

podarilo podob-

né zakoncenie

zopakovat. Po-

tom prisiel nie-

kto v Skole s napisanym papierikom s pohyb-

mi, ktoré boli v nejakom ¢asopise. Polku opi-
sal zle a tak dostal dalsi den zakoncovaci

uder nazivo. Neskér prisli dalsie diely, no
najintenzivnejsi zazitok bol prave v ére prvé-
ho a druhého dielu. Ere, kedy sa za schvalne
blokovanie klavesov pri pokuse o slajd usted-
rovali buchnéaty a ére, kedy mamy nechapali,
od ¢oho mame modriny na pleciach v tvare
zovretej paste. Preco sa tak obsirne rozpisu-
jem o dobdach minulych? To je jednoduché.
Mortal Kombat povstal z popola.

Netherrealm Studios sa vratilo ku koreriom a
restartovalo nielen prvy diel, ale rovno celd

sériu. Pripraveni st obllibenci nielen z prvé-
ho dielu, ale aj druhého a tretieho. Pribeh,
samozrejme, pojedndva o turnaji medzi po-
zemskymi bojovnikmi s cisarom Shao Kah-
nom a jeho prisluhovaé¢mi a odfudmi. Ked'
som volil pribehovy méd, ¢akal som niec¢o na
sposob stupania v rebricku, ktory sfuknem
do hodiny. Ako to uz byva, mylil som sa. Au-

KU KORENOM

tori rozpravaju cely pribeh pomocou in-game
animacii a ,,on the fly“ prepinaju do klasic-
kych stibojov. Ma to tak myslienku a aj vy-
svetlenie, preco sa bojuje prave tam, kde ste.
Sprvoti som nedaval velky pozor, no az ne-
skor sa vynorila myslienka: ,,moment, toto
pozndm*. VSetky arény predchadzajucich
dielov dostali 3D kabat a tak vstupite do rin-
gu s povzbudzujicimi mnichmi, prejdete po
lavke s hrotmi na dne, navstivite stanicu
metra, okusite zbrojnicu s vytekajucou lavou
Ci kyselinovi komnatu s hakmi.

Po dvoch hodinkach mojkania s prepotenym
gamepadom padol na zem aj Shang Tsung a s



pocitom satifakcie, Ze je boj o Zem v
smrtelnom turnaji za mnou, som
odkladal ovlada¢. Moment, kde su
titulky? Hram dalej? Super. T som
necakal. Samozrejme, Zze musim za-
bit cisara. Po dalSich troch hodinach
padad aj on. Zase Ziadne titulky? Opat
sa hra dalej? Ze hrozi invazia na
Zem? Tomu musim zabranit!

Di?ka hry jedného hréaca je skutoéne
necakana. V pribehu striedate jed-
notlivé postavy, ¢i uz dobré alebo
zlé, a poodhalia dévod ucasti na MK.
Zaroven sa vzdy musite naucit ich
Specialne pohyby, ¢im vas hra pripra-
vuje na multiplayer. V Sestnastich
kapitolach preberiete ovladanie kla-
sickych bojovnikov ako Sonya, Jax,
Scorpion, Sub Zero, Liu Kang, Johnny
Cage, Raiden ¢i Kung Lao. Oproti vam
budu stat zasa klasicki zaporaci ako Rep-
tile, Kano, Noob Saibot, Ermac, Baraka,
Kintaro alebo Goro. Ak uzZ nie subojom,
tak minimalne malym cameom sa mihnu
na obrazovke takmer vsetky postavy ce-
Iého univerza MK, napr. Motaro, Daegon,
Kenshi, Reiko alebo Frost.

Specidlnu pozornost autori venovali (a
vasej dozaista tiez neuniknu) Zenské pos-
tavy. Maju na sebe prave tolko oblece-
nia, aby nevyvolavali vSeobecné pohor-
Senie, no zaroven tak malo, aby ste si
mohli prehliadnut ich krivky. Ak k tomu
priddme ladné pohyby poskakujucich

prednosti a zadnosti, tak verim tomu, Ze
prave Kitana, Sonya, Jade alebo Mileena
budu vasimi oblibenymi postavami.

Inak multiplayer ponuka pre jedného
hraca okrem Story médu este turnajovy
rebricek, co je vlastne primarnou podsta-
tou prvych troch dielov. So zvolenym
kandidatom a obtiaznostou postupujete
zospodu nahor k bossovi. Dalej st tu mi-
nihry ako popularna Test your Might,
ktora sa objavila uz v prvom dieli, Test
your Sight preveri vas zrak v Skrupinkach,
Test your Strike zasa presnost a s Test
your Luck tocite jednorukého banditu a

hrate s vykrdtenym handicapom alebo
vyhodou. Ako by povedali v teleshoppin-
gu: ,to ale nie je vietko!“. Uplne zadar-
mo esSte dostanete tréningovu halu na
nacvik fatalit a pre maximalnych fanusi-
kov je tu Challenge Tower, ¢o nie je nic¢
iné ako séria vyziev v stipajucom rebric-
ku. Tychto je dovedna 300 (slovom tri-
sto!) a ak chcete postupit vyssie, musite
splnit podmienky ako napr. nepoufzit
blok, urobit fatalitu, dorazit stipera len

rukami, pouZit len Specialne Gtoky a pod.

Ak sa vam podari pokorit aj vezu vyziev,
mézete si hovorit Sampién Mortal Kom-
batu.
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Dalou novinkou je Tag Team méd, ktory

ste mohli vidiet naposledy napr. v Marvel
vs. Capcom 3. Pouzivany je hlavne pre
multiplayer, ale stretnete sa s nim aj pri
hre jedného hraca. Nezvolite si jedného,
ale rovno dvoch bojovnikov a pocas su-
boja ich mbzete medzi sebou prepinat
alebo pri zavolani rovno nasukat do su-
pera drvivé kombo. Neaktivna postava sa
pomaly dolieCuje, takZe je vhodné takti-
zovat.

www.sector.sk

Ak ste si uz pozreli nejaké videa z hry,
urcite ste neprehliadli X-Ray utok, ktory
vyvoldva patri¢ny ,,wow" efekt. Na dru-
hej strane vSak uz na dvadsiate piate
zhliadnutie zacina otravovat a preskocit/
zrychlit sa ned3, tak isto ako sa nedaju
preskakovat animované sekvencie pocas
hry jedného hraca. Pocas rozdavania a
prijimania buchnatov sa plni teplomer a
mozete ho vypustit v plnej sile spomina-
nym X-Ray utokom, no pouzit sa da aj na
,breaker” utok (musi byt nabity do jed-

nej tretiny), Cize prerusite siperove kom-
bo a zacnete svoje alebo v pripade nabi-
tia do dvoch tretin su pristupné silnejsSie
Specidlne utoky. Sub Zero tak nevypusti
len l[adovu gulu, ale vytvori sustredeny
prud fadu, Cage hodi tri plazmové strely
v roznych smeroch miesto jednej a napri-
klad Cyrax vystreli dve rakety zo svojho
torza namiesto jednej.

Spominané fatality, samozrejme, neab-
sentuju a kedZe krv a brutalita patri do




MK ako med do medového kolaca, su aj

tieto patricne nasilné s vytokovym obje-
mom cervenej tekutiny pripominajuc
malud vodnu elektraren. Docielené to je
vdaka 18+ ratingu, takZe na suchopar-
nost z Mortal Kombat vs. DC Universe
zabudnite.

Audiovizualne spracovanie je na Spicke aj
vdaka pouZitému motoru Unreal Engine
3. Motion capture postav je plynuly a
jednotlivé udery su vyborne zladené.
Audio je vycucnuté a remastrované do

modernej podoby z pévodnych dielov a
doplnené o nové nahravky. Multiplayer
je, samozrejme, najlepsi ten obyvackovy,
kedy za prehraty zapas mozete kamara-
tovi rovno naZivo vrazit do zubov, no
nechyba ani online, kde mézete $plhat
po rebricku alebo len tak sledovat zapa-

sy.

Pre kazdého existuje ultimatna bojovka,
na ktoru neda dopustit. Tekken je fajn aj
Soul Calibur méze byt, no prvé miesto
ma u mna prave Mortal Kombat. Na PC je

tato hra mrtva uz niekolko rokov a poku-
sy na konzoly dopadli tu horsie, tu lepsie.
To uZ ale neplati (teda vlastne na PC je
stale mrtva). Vzkriesenie kultu odviedli
Nerherrealm vyborne. Volajte starych
kamaratov zo Skoly, ktorych ste roky ne-
videli. Vratia sa s vami do doby, kedy sa
za schvalne blokovanie klavesov pri po-
kuse o slajd ustedrovali buchnaty a kedy
mamy nechadpali, od coho mame modri-
ny na pleciach v tvare zovretej paste.

Vladimir Pribila
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redstavili pokracovanie pésobivého titulu Metro 2033 nazva-
bkracovanie tentoraz neskoci do pribehu druhej knihy Metro
oterickom art Style a do hry sa podla autorov nehodi, ale ostdva v
priamo pokracuje v Metro 2033 pribehu.

Las budi méct vybrat, v ktorom z dvoch koncov prvého titulu skondili, ak
’ ehral odovanie preskocit a automaticky sa tak zvoli temnejsi pesimistickejsi
: Z 5 dy hlav nicila Dark Ones rasu.

-

1eobyvatelny povrch a o nic¢ privetivejsie podzemné tunely metra, kde Zije po- V

'l Znovu nas teda ca

. puldcia Moskvy. V podzemi Ziji v oddelenych mestskych $tatoch, kde kazdy ma ind kultdru, iné za-

kony a najdeme tam napriklad nacistov, ale aj komunistov. Postava sa znovu nebude moct pridat k

Ziadnej strane, ma svoj ;ﬂu’beh krizom cez tento svet. Znovu vsak budeme moct prechadzat celymi  * 2
mestami, tentoraz sa cesty rozsiria aj v bojovych leveloch, ktoré budu vyzadovat rozne taktiky a au- |
tori tomu cheu dodat nadych otvoreného sveta. ’

, Verpyw pristup, tma a svetlo budu hrat velkud dlohu, budeme méct rozstrelovat a vy-
- ."_. QSkrutkovat Ziarovky, oheri sa bude dat zahasit vodou. Autori tu chcu v zakradani napodobit klasické- «

: ‘ " g ho Thiefa. Ale ani strelné zbrane nebudu chybat a autori to tentoraz viac priblizia akénym hracom, .
- - ,_— — ” THQ'UZ cely rok vyhlasuje, Ze sa'zmeni mlerne malo akcna strelba, teraz potvrdili viac zbrani a mo-

b’*\ - -v mentalne rozmyslaju,.Ci zachovaji obchodovanie za naboje, ktoré ma svoje vyhody ale aj nevyhody.

Budete za ne méct kupit zbrane, ale zédroven o naboje pridete a v temnych tuneloch nabojov nikdy

.-’ _anieje dost. - — .

-

—_—~ ~
Grafika B'Dde znovu excelovat, PC bude jedinec¢na, ale ani obe konzoly, kde tentoraz pribudne k

o

\\,l " Xboxu360 aj PS3, sa nebudu mat za ¢o hanbit. Z hernych moZnosti titul dostane aj multiplayer, ktory
\l{" zatial nebol priblizeny. Hra vyjde buduci rok.
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General

Plusy

+ invazia z nahodnych ele-
mentarnych trhlin

+ vyvoj hrdinu s kombinova-
nymi povolaniami

+ intuitivne zdruZovanie hra-
cov pri najazdoch

+ snaha o inovacie

Minusy

RecenZia - Trion Worlds - MMORPG - PC

P
4y C
%)
o N
11:12PM
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Combat 1 +

Bless Fallen Citizens 0/8

iTalon:of Maelforge in‘the cave s
O/1

RIFT - ONLINE INVAZIA

elara je svet, kde proti sebe stoja sa konzumuiju len v bezpedi.
predstavitelia dvoch znepriatele-
nych stran. No ¢i uzZ je to guardian
alebo defiant, kazdy bojuje proti
jednotkam prvotnych sil, ktoré prenikaju do
magickej krajiny trhlinami a su hrozbou pre
vsetkych. NezélezZi na tom, ku komu sa prida-
te, vas osud v MMORPG Rift je Uzko spéty s
nekonecnym bojom proti agresorom z plani
vody, ohnia, zeme, vzduchu, Zivota a smrti.

Pri amrti sa poskodi hrdinova dusa, ¢o zna-
mena desatpercentny postih vitality pri kaz-
dom skonani. Navyse si mrtvy musi v du-
chovnej podobe vyhladat svoj nahrobok, aby
sa opat zhmotnil. Prilezitostne moze povstat
aj takmer okamzite v blizkosti svojho tela.
Dal$ou moznostou je okamzité obnovenie
tela na oZivovacom bode pomocou okridle-

Zaklady nového online univerza
pripominaju tradi¢né virtualne
svety, o ktoré sa potknete na

- mesacné poplatky

- nevyrazné ulohy

- zaklady ako v inych bez-
nych MMO

kazdom kroku. Rift, ktory po-
merne nendpadne vstupil na
pole MMO, vsak ponuka aj ori-

NIE PREVRATNA, ALE O

8.5

ginalne sucasti, ktoré uz také

bezné nie su. Klasikou je vytvorenie hrdinu,
ktory bojuje s nepriatelmi a plni Glohy zada-
vané hlavne NPC postavami. Hrdina sa po-
stupne zdokonaluje, ziskava vyssie Urovne a
v boji pouziva zru¢nosti a kuzla, ktoré sa uk-
ladaju na prirucnu listu. Pri progrese sa do-
stdva na nové Uzemia, ziskava lepSiu vyzbroj,

ného strazcu, po-
stih duse je vsak
potom vyrazne ¥ AL

vyssi. Postihy su \
trvalé aZz dovtedy,
kym dusu plne ne-
uzdravi liecitel,
samozrejme za
mastny poplatok.
Pri uspechoch v
boji a bez Umrti sa
mé&Zu zndsobit zis-

Specidlne predmety, zadovazi si maznacika,
ktory kraca po jeho boku. Rychlejsi presun
umoznuju pojazdné zvieratd, na vzdialené
miesta sa dostane teleportom. DolieCuje sa
odvarmi, niektorymi priamo pocas boja, iné

lissal says: how are you m8
Pilgrim: My journey was fong and
dangerous. But just being in this holy
place was worth it

=

‘Quest Completed: Beast of Burden

WS



kavané skusenosti.

Po nebohych protivnikoch zostdvaju roz-
ne predmety, ktoré ¢asto suvisia s Uloha-
mi alebo sa daju poutzit pri remeselnych
zruénostiach, pri zhotovovani vyzbroje,
vyrobe odvarov a podobne. Veci sa ukla-
daju do vakov. Remesla vyzaduju recepty
od majstrov a prislusné zariadenie, ako je
pec, ¢i vyhfa. Samozrejme su aj spolo-
¢enstva hracov, ktoré dokonca maju
vlastné ulohy. Neobvyklé predmety sa
ukladaju do kolekcii a prebytky predavaju
u obchodnikov a v aukciach.

Netradi¢ny je samotny vyvoj hrdinu v
hre. Hrac si zvoli zakladnu triedu (mag,
klerik, bojovnik, zlodej) a formuje sa pri-
davanim elementarnych dusi, ¢o su vlast-
ne suvisiace pokrocilé povolania. Kazdy
hrdina méze mat $tyri uplne odlisné pos-
tavenia - role a v kazdom z nich zmixovat
tri odliSné duse. Prvé postavenie je dané
od zadiatku, dalSie si treba prikupit a
potom si ich hrdina moZe prepinat. Kaz-
da dusa ponuka iny set zru¢nosti, ktoré
sa odomykaju v takzvanom strome dusi,
kde si hrac vyberie svoju idedlnu troj-
kombinaciu. Mag vie skibit ponuku nek-
romanta, chloromancera a pyromana,
klerik moze byt su¢asne $amanom, drui-
dom a kabalistom. To su ale len priklady
kombinacii a vyber mdze byt Uplne iny. V
uvedenom pripade maga potom hrdina
vyvold nemrtvu haved, saje energiu z
nepriatelov, pecie ich v ohni a ovija rast-
linami. Samozrejme, Ze sa hra¢ moze
pokojne venovat len jednému smeru, ale
je vyhodné vyuZivat moznosti aspori
dvoch, ktoré sa vhodne dopifiajd.

Schopnosti a kuzla v strome dusi sa odo-

mykaju bodmi pri ziskani novej Urovne
postavy. Aj tato faza je zaujimava. Hrac si
vybera pasivne a aktivne prvky sustrede-
né v hornej Casti obrazovky. Za kazdé dva
body pridané do rovnakého povolania
(duse) sa navyse spristupni nova schop-
nost z ponuky v dolnej ¢asti obrazovky.

Vybornym oZivenim hry je ndhodné obja-
vovanie elementdrnych trhlin kdekolvek
na mape. Eliminacia trhlin je globalnou
ulohou vietkych obyvatelov krajiny a
Ucast sa poklada za samozrejmu. Nie
vsak povinnu. Hradi, ktori chcu priloZit
ruku k dielu, sa najprv presunu k postih-
nutej oblasti. Trhlina je jasne viditelna,
povrch krajiny sa zmeni a zdeformuje a z
oblohy na zem dopada elementalny vir.
Su rézne druhy trhlin a podmienky aj
vyvolané jednotky sa menia podla prvot-
nej sily, ku ktorej prinaleZia. Oblast moze
zaliat lava, na ktorej st ohnivi elementali
alebo sa zjavi bujny porast a divé zviera-
t3, ¢i potemnie a privabi nemrtvych. Na
postihnutom Uzemi je aj niekolko rézno-
farebnych krystélov, ktoré hraci mézu
zobrat a pridaju im doc¢asny bonus k vita-
lite alebo magickej energii.

Ked' sa hrac priblizi k trhline, automaticky
akceptuje ulohy, ktoré vedu k jej likvida-
cii. Pocas niekolkych krokov spravidla
treba znicit niekolko vin nepriatelov,
otvorit alebo rozbit urdité predmety a
porazit silného bossa. Pre jednotlivca
Casto tazka vec, no hladanie spojencov je
vyrieSené velmi posobivo. A pritom rych-
lo a jednoducho. Kto sa priblizi k trhline,
mozZe sa okamZite, kliknutim na jedinu
ikonu, pripojit k bojujucej skupine, ¢i
jednotlivcovi a vytvorit jednotny tim.
Netreba posielat Ziadne pozvania ani
akceptovat priselca a nezaleZi na drovni
hraca. Kto chce, ten sa prida a potom
vietci tahaju za jeden povraz. Po splneni
poslednej ulohy trhlina zmizne a kazdy
Ucastnik boja zinkasuje unikatnu odme-

nu. Druzina mdze zostat pohromade ale-
bo sa rozdeli.

Z trhlin pred ich zni¢enim ¢asto uniknu
pocetné vypravy najazdnikov. Vandruju
po okoli a ni¢ia vietko, o im pride do
cesty. Pokojne sa pustia sa aj do inych
kreatur a NPC postav v tabore. Niekedy
jednotky z trhlin vytvoria aj stanoviska a
modly, ktoré treba rozbit. Koordindcia
hracov a odmeny funguju podobne, ako
pri boji priamo v trhline. Boje s jednotka-
mi elementdlnych sil pomahaju hracom
viac sa zbliZit. Navyse davaju pocinaniu
hrdinov hlbsi zmysel. Nie je to len bezdu-
ché mlatenie a bludenie po krajine, ale
zmysluplny boj o zachovanie harménie v
Telare. Zdujemcovia si mézu aj zmerat
sily s inymi hra¢mi v PvP dueloch a su aj
instantné zény a mapy, kde prebiehaju
timové PvP bitky.

Graficky je hra na tom slusne a patri me-
dzi najkrajsie su¢asné MMORPG tituly.
Obsahuje pekné animdcie a vydarené
efekty, p6sobivy je najma vstup do nie-
ktorych trhlin, s hustou atmosférou. Uzi-
vatel'ské rozhranie je praktické a zdsadne
sa nelisi od Struktdry inych MMORPG.
Prehlad o situacii ufahéuje mapa a mini-
mapa. Oznacuju doleZité pozicie aj okru-
hy, kde sa vyskytuju ciele dloh.

Hra Rift bez velkého rozruchu vstupila na
pole MMO a dokazuje, Ze nema Ziadne
trhliny v hratelnosti. Nie je to sice pre-
vratna zéleZitost, ale obsahuje nové
osviezujuce prvky, ktoré jej dodavaju
$tavu. Mesacné poplatky, o¢akavany
prichod dvoch MMO gigantov a cielena
pozornost len na par vyvolenych online
svetov v nasom regiéne vSak predzname-
nava maly zaujem o Rift u nas. A to je
skoda.

Branislav Kohut
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TIGER WOODS PGA 12 MASTERS

Plusy

+ Masters a cesta k nemu

+ nové maody, velké vyzvy

+ caddie ako uZito¢na pomoc
+ 16 rozmanitych ihrisk

+ vyborna grafika a lepsie
komentare

Minusy

- viac turnajov v DLC ako v
hre

8.5

N o je nové u Tiger Woodsa? Este stale
hra golf? Budete mozno prekvapeni,
ale vracia sa na green. A rovnako
nova verzia ro¢nika rovhomenného

golfu od EA Sports, hoci tento rok prichadza
trosku skor ako sme boli zvyknuti. Jarny ter-
min je novinka, ale rozhodne nie jedind v
roéniku, ktory sa zacal predavat ovela lepsie
ako mnohé ostatné.

Dévodom pre jasnu kipu je moznost koned-
ne sa zUcastnit $pi¢kového turnaja Masters.
Jemu je tento rok podriadend celd paradai
produkcia, dokonca mézete byt prekvapeni,
Ze neraz zatieni aj samotného Tiger Woodsa.
Svedci o tom obal hry, ale aj menu, intro i
vbbec vietky prvé kontakty s PGA Tour 12. A

.....

vlaniajsi Ryder Cup.

Masters ovplyviiuje predovsetkym méd ka-
riéry, ktory doteraz bol sice pritomny, umoz-
rioval vdm postupné zvySovanie schopnosti
hraca i nové vyzvy pocas velkého mnozstva
turnajov, ale ciel ste si, podobne ako vlastnu
postavu, zadavali vy sami. Teraz ma kariérny
maod (premenovany patricne na Road to the
Masters) hibsi zmysel. So svojim golfovym
avatarom zacnete na amatérskych turnajoch,
kde sa mozete vycvidit, aby ste sa dostali cez

Q school az na sériu PGA. Profesiondlne tur-
naje od vas vyzaduju dalSiu sériu vitazstiev,
lebo aZ za tu moze prist vytizena pozvanka
na Masters. Cesta na krasne prepracované
ihrisko Augusta National (prakticky asi naj-
lepsi golfovy okruh preneseny do videohry)
je narocna, ale stoji za to.

Na Masters mdzete hrat aj v dalSich médoch
— jednak sa vam objavi medzi jednotlivymi
turnajmi, ale ked' uz budete mat aspon prvu
Kariéru za sebou, nukaju sa dve nové vyzvy:
Masters Mo-
ments je
parada,
ktord re-
konstruuje
devat vy-
ziev za po-
slednych

75 rokov
réznych
hracov. Su
tu klasické
momenty z
réznych
rokov, ale
trafnite si
na sedem
birdie za

ASTERS

00DS PGATOUR®12




sebou ako ich dal Tiger Woods v roku
2005 (na prvé pokust sa to prakticky asi
neda, musite uz poznat gamepad a hru aj
poslepiacky). A od samotného titulného
majstra sa odraza i méd Tiger at the Mas-
ters, ktory zase nuka hrat za legendu na
Styroch turnajoch Masters, ale hra vas
nelUtostne nahana v pocte uderov — ak
zaostanete, moze sa pre vas turnaj skon-
¢it hned' na tretej-Stvrtej jamke! V praxi
to znamend jediné: ihrisko Augusta Na-
tional je sice krasne, ale treba si ho pa-
radne natrénovat na vychutnanie novych
modov.

ZvySok obsahu (t.j. vSetko nespojené s
Masters) predstavuje tradi¢nu varku:
mame tu tréning, su tu turnaje z rozli¢-
nych destindcii. Na HD verzidch je na
disku 16 okruhov, pricom dalSich 20 si
mozno stiahnut ako DLC. Je to sice smut-
musite priplatit), no obist sa da iba u Wii
verzie, u ktorej DLC nefunguje vbbec a
rovno na disku vam ponukne 25 ihrisk.
Wii verziu by som nezavrhoval ani kvéli
ovlddaniu — kazdd verzia sa totiz ovlada
inak, a je velmi pravdepodobné, ze Wii
MotionPlus vychadza nadalej najlepsie,
kedZe uz treti rok vyuZiva rovnaké ovla-
danie a je uZz pomerne vyladené. Navyse
priddva podporu BalanceBoard na zme-
ranie pozicie vasich néh pri odpale. PS3
nuka iba 16 okruhov a Move — ale pri
nom plati, Ze na zdkladné udery si s nim
vystacite, ale putting je pri lom pomerne
narocny a ¢asto pri nom stratite dobré
skoére.

Recenzovana X360 verzia ponuka teda
klasiku pre vSetkych, ¢o uprednostnuju
aktudlne najlepsi engine s HD grafikou a
nevadi im hrat na gamepade. Odpaluje
sa nadalej cez analégovu packu, ¢o

je dobry spdsob, akurat pri finisi je naroc-
nejsie zvolit spravnu mieru sily pre pres-
nu trefu (inak presne podobny problém
zdiela i Move). Ak nie ste zvyknuti na
posledné dva rocniky, odporidc¢am tréno-
vat najma putting, lebo na findlnych 50m
mozno prist o vela uderov k dobrému
skore.

Herny mechanizmus prinasa reprizu novi-
niek z ro¢nika PGA Tour 11. Ak si dobre
pamatate, vlani EA Sports pridali do hry
dvojicu True-Aim a Focus, ¢im umoznili
vernym fanusikom série tazsiu hru. True-
Aim spociva vo vypnuti mnohych navi-
gacnych pomocnikov a hre na intuiciu.
Focus zase limituje pocet lahsich, video-
herne arkddovych uderov na prekonanie
silnejSieho vetra ¢i inej nezrovnalosti,
pri€om sa priebeZzne nabija a raz za ¢as
ho mozno poufit.

Novinkou,
ktord minu-
lorocné
zvysenie
obtiaZnosti (i realistickosti pri True-Aim)
trosku koriguje, je caddie. Nejde len o to,
Ze sa na obrazovke objavi sympatadk, kto-
ry vam nesie tasku s palicami, je to aktiv-
na sucast hry. Ak si ho totiz zvolite, pri
udere vdam moéze nastavit palicu, prispo-
sobi smer strely a potom vas necha od-
palit vlastnym pric¢inenim. Niektori ex-
perti budl namietat, Ze zapnutie caddie-
ho zmeni hru na poloautomaticku, ale je
to iba pociatocné zdanie. Caddie totiz nie
je uplne vsemohduci a jeho rady maju
doporuceny charakter, no nie zavazny.
Moze sice poradit, nie kazda rada vsak
bude spravna — niekedy sa rozhodnete
zmenit palicu a odpélit si jamku po svo-
jom. Nie, to neznamen3, Ze caddie je
zaskodnik a dava vam rady v pomere 1:1,

skér sa dostava do pozicie radcu, ktory
vam moze povedat vlastny nazor, ale je
na vas, ¢i ho aj prijmete. Faktom je, Ze
pokial sa jeho radami budete riadit, ne-
mali by ste skoncit zle, takZe svoj vyznam
ma. Pre novych hracov, ¢o sa mozno boja
velkych ihrisk neznaly spravnej stratégie i
pre expertov, ktori sa mbzu zabavit tym,
Ze budu posudzovat, ¢i im caddie odpo-
ruca uder, ktory by zvolili oni sami. Avsak
caddie je vituz a nevysvetli vam, preco
chce volit prave tuto palicu a smer —je
skor instinktivny ako aj vy.

Tiger Woods PGA Tour 12 vsak pekne
prepracoval nielen caddieho, ale aj jeho
plné nahovorenie. Vébec je citit, Ze o
zvukovu stranku sa dbalo vo va¢Som
mnozstve, pretoze na palubu pribudol aj
novy komentator Jim Nantz. Ostrielany
veteran sa uplatni najma v turnaji Mas-

Zucastnite sa Masters turnaja

ters, kde predstavi kazdu jamku a potom
pocas vasej hry — celkovo vsak prinasa
menej replik, ako cakate. Je to vsak vita-
né osviezenie pre hlavny turnaj tohto
ro¢nika.

Masters kam sa pozrie$ — ale presne tato
deviza ma vitanu obsahovu inovacnu
chut. Mdd kariéry je dIhsi a ma jasny ciel,
vyzvy okolo tohto turnaja predstavuju
sériu ndrocnych uloh, ktoré budete zdo-
ldvat dlhé tyZzdne a osvedceny systém z
minulého roc¢nika funguje — a vdaka cad-
diemu si ho moZno este viac oblubite. Ak
ste vlani vynechali, je na ¢ase omrknut
Tigera opat v akcii.

Michal Korec




Recenzia - Capcom - Bojovka - 3DS

SUPER STREET FIGHTER 3D

Plusy

+ vynikajlca hratelnost

+ mnoZzstvo rezimov zarucu-
jucich dlhd hernu dobu

+ kvalitny online

+ vizual

+ 3D spracovanie

Minusy

- vacsia odozva dotykového
displeja

- v MP lobby nie je kvalita
pripojenia

- slabsie detaily v arénach

- absencia DLC postav z kon-
zolovych verzii

ez titulov priamo od Nintenda je

nastupny line-up nového handhel-

du 3DS tak trochu jednotvarny a az

na par vynimiek sa vsetky hry nesu
na rovnakej vine a to aj kvalitativnej. Ubisoft
sa snazi ryzovat na nie¢om, ¢o sme tu uz mali
a ostatni hraci na poli len nesmelo pontkaju
po jednom titule nevymykajicom sa Standar-
du. Ked'sa vsak blizSie pozrieme na cely kata-
l6g, ndjdeme tu hru, ktora nad vsetkymi
ostatnymi vycnieva. A to dokonca tak vyraz-
ne, ze mat handheld a nevlastnit ju je priam
hriechom.

Takto vyrazny v aktudlnej ponuke nie je ni¢
iné ako evergreen Capcomu na poli zanru
bojoviek — Street Fighter. Cestu na 3DS si
séria nasla v podobe najultimatnejsej verzie
a to Super Street Fighter IV, navyse s nena-
padnym, no délezitym pridavkom 3D Edition.
Pri pohlade na krabicku sa nemusite bat, ze
hra presla zostihlovacou karou, pontka vset-
ko, ¢o aj jej velki surodenci. V prvom rade aj
rovnaky pribeh, teda skor nieco, o sa snazi
byt pribehom a len vas zbytoc¢ne zdrziava od
toho hlavného — stibojov. Opat je tu zla zbro-
jarska organizacia Shadaloo, jej vodca Seth a
mnozstvo dalSich bojovnikov so svojimi vlast-
nymi pribehmi a cestami, ktoré sa preplietli
prave kvoli tejto organizacii.

Srdcia mnohych hracov si Street Fighter zis-
kala jednak svojim bojovym stylom a potom
aj rozsiahlou ponukou, ktord zabezpecuje tak
Siroku hernd napln, Ze vas len tak nepusti.
Zakladom je rezim Arcade, v ktorom s vybra-
nym bojovnikom absolvujete cestu jeho
osobnym pribehom, cez namatkovo vybra-
nych superov, osobného rivala, az po hlavu
Shadaloo, zavere¢ného bossa Setha. K tomu
absolvujete este dve dalsie bonusové kola
spocivajuce v niceni objektov (auto a sudy) a
v pripade celkového Uspechu si tak odo-
mknete rézne predmety ako napriklad ikon-
ky do multiplayeru, figurky postdv a podobné
veci, ktoré mézete vyuzit

v dalSich hernych rezi-

moch.

Zaujimavou moznostou
je Versus rezim. Ten je,
samozrejme, ochudob-
neny o suboje dvoch
hracov na jednej konzo-

le, no rozhodne aj tak
ma ¢o ponuknut. Postavi |
vas proti CPU protivni-
kom, ktori vam mozu
ukazat, ako sa ma bojo-
vat, alebo si cez lokalne
wifi zabojujete proti hra-




¢om vo svojom okoli. Pomocou lokalnej
siete moZete aj sledovat zapasy priatelov
navokol a Co je najzaujimavejsie, hra aj
umoznuje zdielat jednu képiu hry dvom
hracom na dvoch 3DS. Hrac nevlastniaci
hru najskor prevezme data a potom mo-
Ze zacat suboj. Treba vsak podotknut, ze
vyber postav je velmi obmedzeny — jedi-
nou moznostou je totiz Ryu. Versus tazi
aj z najvacsej devizy handheldu, ktorou je
vSetkym zname 3D zobrazenie. Pren je
samostatne vytvoreny rezim 3D Versus,
ktory na boj nahliada z novej perspektivy
vdaka dynamickej kamere. T4 je umies-
tnena za postavou a na boj nazera spoza
pleca, pricom hibka obrazu radikélne
narasta. Prehladnost na tom nie je tak
dobre ako z tradi¢ného pohladu, no v
tomto pripade ide skor o efekt a ten je
vynikajuci.

Dalsia silna stranka Street Fighter IV a to
na vsetkych platformach a vo vsetkych
verziach je bezosporu online hranie a
inak tomu nie je ani v tomto pripade.
Vlastne celé offline hranie je len pripra-
vou na skuto¢né zapasy proti Zivym pro-
tivnikom a jednoznacne je o Co stat. Za-
kladna ponuka sa sklada zo subojov, na
ktoré sa nazera z normalneho a potom
este aj Dynamic pohladu. Dalej si okrem
rychleho zapasu a zdpasu s priatelmi cez
internet moézete zvolit aj moznost cus-
tom zdapasov, ktorych pravidla si upravu-
jete podla chuti. A to najhlavnejsie na
celom online hrani — sietovy kéd — fungu-
je jednoducho skvele. S dobrym pripoje-
nim sa dockate len stabilnych hier bez
vyraznych lagov, aj ked teda vyhladava-
nie hraéov by mohlo fungovat aj o nieco
lepsie, hlavne by lobby mohli zobrazovat
intenzitu ich pripojenia. Samozrejme,
nechyba prijimanie pozvanok do online
subojov pocas prechadzania arcade rezi-

Ponuku hernych rezimov uzatvara naj-
menej vyrazna trojica, no aj tu sa daju
stravit prijemné chvile. Challenge vas
stavia pred sériu vyziev v podobe rozbija-
nia drevenych barelov, nicenie auta v Car
Crusher a hlavne trialov pre kazdu posta-
vu v hre. Kazdy trial obsahuje 24 uloh,
ktoré spocivaju v plneni najroznejsich
Utokov. Dal$ou moZnostou je Tréning
proti neaktivnemu superovi a poslednou
je kolekcia figurok, ktoré ste v hre ziskali.
Tie moOzete so svojimi priatelmi vymie-
nat, manazovat ich, menit Play Coins
body za body figlrok a vdaka StreetPass
funkcii aj absolvovat suboje figtrok s
okoloiducimi hraémi.

Subojovy systém bol uz v pévodnej hre
rychly, intuitivny, jednoduchy na nauce-
nie, no zlozity na majstrovské zvladnutie.
Bohuzial' merovy kriz 3DS nie je prave
najvhodnejsi na ovladanie bojoviek a tak
sa treba uspokojit s analégovym klobuci-
kom, ktory vsak funguje do vsetkych
smerov pomerne dobre. Rozdielne ovla-
dacie prvky v porovnani s gamepadmi
velkych konzol maju za nasledok presu-
nutie niektorych akcii na dotykovy dis-
plej. Jedinou nevyhodou tohto kroku je
sebe nasledujucimi akciami na dotyko-
vom displeji. Inak tento systém funguje
dobre a ponuka dve moznosti nastavenia
a Siroké moznosti vlastného namapova-
nia akcii. Lite ovladanie vdm umozniuje
zapnut automatické blokovanie stpera a
na dotykovom displeji okrem dvoch uto-
kov najdete aj Super Combo a Ultra Com-
bo. Pro variant vas zas komba nechava
vykonavat samostatne, no na dotykovej
obrazovke s namapované: hodenie,
focus utoky a dalSie obdobné.

V Super Street Fighter IV ndjdete spolu
35 postdyv, pre kazdu okrem originalneho

kostymu aj dve alternativne a vSetky v
desiatich farebnych prevedeniach, ku
kazdej je taktieZz mnoZstvo osobnych ak-
cii a vitaznych pdz. Pred kazdym sibojom
si navyse vyberiete jedno z dvoch ultra
komb, ktoré v hre planujete vyuzit. Tieto
postavy prevetrate v 22 pestrych dyna-
mickych arénach, ktoré v tejto verzii eSte
viac dostdvaju na atraktivite.

MT Framework Mobile pohanajuci Street
Fighter IV konecne predvadza coho je
3DS schopny. Arénam by sa sice hodilo
pridat na detailoch, no postavy su zvlad-
nuté na vybornu a ni¢ im nechyba. Rov-
nako skvele ako sa to hr3, tak sa na to aj
pozera. A to bez jediného lagu, Ci uz hra-
te v 2D alebo 3D rezime. Zvuk je taktiez
vyborny, ale to uz je nejako Standardom.
Avsak nenahnevala by moznost zapnut
postavam originalny japonsky dabing, ¢o
v bojovkach poslednt dobu byva milym
zvykom. 3D z hry tazi maximum a to nie
len v Dynamic mdéde. Hibka arén je ¢a-
rovnd a nezaklada si len na vrstvach s
rozdielnym postavenim. PGsobi prirodze-
ne, akurat okraje arén su ploché. Postavy
v troch rozmeroch pdsobia taktiez vybor-
ne a okrem Uvodného intra a animdcii je
v hre 3D vsetko, eSte aj menu. Ked' po-
stupne zaénu vsetky tituly takto vyuzivat
moznosti handheldu, tak ho ¢aka skvela
buddcnost.

Super Street Fighter I1V: 3D Edition patri
medzi pozicia na poprednych prieckach v
rebricku najlepsich bojoviek na prenos-
nych zariadeniach celkovo a jednoznacne
aj kraluje tvodnému line-upu 3DS. Hra sa
vyborne, ponuka bohaté moznosti vyZitia
a zabavi na dlhé hodiny. Ma svoje chyby,
no vlastnit 3DS a nemat hru vo svojej
zbierke je hriechom.

Matus Strba

"




Recenzia - codemasters - racing - PC, Xbox360, PS3

Plusy

+ Uzasny pocit z rychlosti

+ adrenalinové jazdy v noci,
v dazdi a snehu

+ Gymkhana a podpora You-
Tube

+ rozdielnost dut

+ dravy zvuk, OST

Minusy

- jednotvarna kampan a pro-
stredie trati

- neexistujuci ekonomicky
systém, sponzori

- povinné drifty a Gymkhana
eventy

- loadingy

ally od Codemasters nasla novu

tvar, po usporiadani rozluckového

festivalu pre zosnulu legendu Colin

McRae prevzal Stafetu internetovy
fenomén, zakladatel DC, rally jazdec, vse-
stranny talent uznavany po celom svete. Ken
Block jazdi na Forde, gumy zdsadne neprezu-
va, ale vyzulva za jazdy a Codemasters nanho
namierili mimoriadne silny reflektor. Aby
som nezabudol, Ken je American. Viete, ¢o
to pre DiRT znamen3, nie?

Frajerska, exhibicionisticka disciplina Gym-

khana s moZnostou uploadovat vykony pria-
mo na YouTube ma jasny ciel. Nahradit oby-
Cajny foto mdd a vsetky tie parady, co pred-

a normalne veci, aké kazdy den robite za
volantom 700-kornového sériovo vyrabaného
vozu, na ktorom vydrzia pneumatiky nana-
jvys$ pat minat.

Gymkhana je efektnd, divoka disciplina, kto-
ra vyzaduje presnost a trpezlivost. Pravdu
povediac, vase vysledky nikdy nebudu také,
aby ste sa s nimi pochvalili, aj ked' moderator
povzbudivo hovori, Ze ste to zabili a zaznam
,rocks”. Priznam sa, na Gymkhanu alebo
drift sa radsej pozriem, ako sa trapit a dlhé
mindty sa snazit omotat Subaru okolo stipa.
Co rozhodne nekvitujem, Ze tieto discipliny
su v DiRT 3 najskor doplnkové challenge, no
po prechode do vyssich sutazi, st povinné.

vadza pan Block, repliko-
vat, pretoze to mlada ge-
neracia bude robit od oka-
mihu, ¢o DC otvori sponzo-
rované ihrisko postavené
na dvore dnes uzZ nefunk¢-
nej elektrarne v Londyne.
Na krk vdm hodi 80-ku tloh
zameranych na drifty, roz-
bijanie krabic, Smykanie sa
okolo bagra so spustenou
radlicou, skoky, Sialené
rychlosti cez otvorené kon-
tajnery a iné celkom bezné




Strata osobnosti

Ak bola DiRT 2 americka, trojka je Cisty
patriot, chyba uz len v menu plapolajica
vlajka alebo trikoldra. DiRT 3 sa zbavuje
festivalového $atu a vsadza na svetové
turné v duchu zbierania reputdcie, ktora
zastupuje bodové ohodnotenie vasich
vykonov a zbierate ju kvéli levelom. Ziad-
na ucelena kampan alebo stupanie v reb-
riku, len jazdy s ciefom dostat sa za po-
diové umiestnenia na super Sampionat a
zhrabnut zlato. DiRT 3 nie je rally, ide o
off-road racing s mimoriadne Sirokym
zdberom a bohatymi freestyle disciplina-
mi.

Takisto nie je vybavena licenciou WRC,
¢o by nevadilo, pretozZe autori vypoculi
nareky fanusikov a nasadili do hry vrto-
chy pocasia, zmenu dennej doby a etapy
na snehu. Dovod na jasot? Urcite. Ale nie
prili§ hlasity. Ziadnu z trati predchodcu tu
nendjdete, napriek tomu vam budu pri-
padat familidrne. A tak Keria pripomenie
rozpecené prostredia Maroka s branami,
rychlymi prejazdmi medzi chatréami,
jazda do kopca po serpentinach zase
Cinu. Freestylova trat Smelter smrdi po
londynskom okruhu a pod. Variabilita a
diametralna rozdielnost podnebia exoti-
ky so Stredomorim nahradila fadnost,
ktora v spojeni so snehom v Norsku a
Aspene budi dojem jednotvarnosti stav-
by vsetkych trati.

Trate jednoducho nemaju identitu a ani
po desiatke hodin si neviem vybavit Ziad-
nu, zato z dvojky si z fleku viem v duchu
zajazdit kazdu zdsadnu etapu. V DiRT 3
ma kazda niekolko variant s r6znymi sve-
telnymi podmienkami (zapad sinka, noc)
alebo pocasim (dazd, sneZzenie). Nutno
poznamenat, Ze pocasie ma zasadny
vplyv na vykony a jazdu. V noci aj na sne-
hu je jazda opatrna, kuzele svetla opisuju

LAP V/
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iba bezprostredné okolie auta, pri hus-
tom lejaku alebo snezZeni je zniZzena aj
viditelnost a pri jasnej oblohe sa plynovy
pedal doslova Zmyka. Pocasie tu nie je
iba na efekt. V. mnohom za to méze sa-
motny dizajn trati s kanalmi na krajnici,
klopenim, zdZzenym profilom po bokoch
so skalami, ale aj jazdny model, ktory
berie vacsi ohlad na vahu, ndhon kolies
aj vykon auta, ¢o v redle znamena mimo-
riadne autenticky zazitok z jazdy aj rych-
losti a prehibenie rozdielov medzi jed-
notlivymi vozmi. Model na pomedazi si-
muldatoru a arkady si mézete povylepso-
vat asistentami, oproti predchodcovi je
narocnejsi, ale zase nie natolko, aby auta
neskrotil aj zaCiatocnik.

Madme tu
nejaky
Block

V gardzZi DiRT 3
doslo k prijem-
nym zmenam, i
zaparkované st
tu rally vozy zo
60, 70, 80 ro-
kov, cez moder-
né, az po mode-
ly, ktoré jazdia
WRC. Codemas-
ters tieto Stedré
pocty nevyuZiva
pre vytvorenie
Specialnych re-
tro eventov ani
neusporaduva
Svetovu tour
Sitl na mieru
ostrej B triede,
namiesto toho,
vam ddava obcas
na vyber, v akej
triede chcete tu
ktoru etapu

) /6
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odjazdit. Kamparn tak tvori len zmes suta-
Zi, turnajov, etdp a Sampiondtov. A ¢o je
najhorsie, medailové pozicie su bodova-
né identicky bez ohlfadu na triedu, vyber
obtiaZnosti ¢i pocet zapnutych asisten-
tov.

Snaha o zatraktivnenie kazdého preteku
réznymi ulohami previazanymi na spon-
zorov sa mina ucinkom a trpi tym predo-
véetkym vozovy park. Co novy sponzor,
to nové auto pre kazdu disciplinu a vy3sie
odmeny za challenge. Cize ak méte prefr-
C¢at trat s ¢asom pod 1:30, neurobite do
na Forde, pretoze vam da povedzme iba
polovicu bodov reputdcie ¢o Subaru.
Sponzori tu zastupuju okato product pla-
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cement, ekonomicky systém vobec ne-
profituje a hraca vébec ni¢ nenuti pouzi-
vat papierovo slabsie auta, ale vyberat si
vzdy iba to najnovsie. Z DiRT 3 Uplne vy-
padla personalizacia, Ziaden tuning,
Uprava pre iné discipliny. Od oleja sa
rozhodne neumazete jemnym ladenim
tesne pred pretekom, kde sa da nastavit
vyska podvozku, skratit radenie rychlost-

nych stupriov prevodovky alebo makkost
podvozku.

DiRT 3 ma vsetko, ¢o predchodca, v kam-
pani sa jazdi klasicka rally, okruhovy Rally
Cross so siedmymi sipermi a to ako za
volantom bugin, rally Specialov aj picku-
pov, ¢asovky Trailblazer, ale aj sutaze v
drifte a adrenalinové preteky Head to

Head. Na jednej trati Startuje dvojica aut
(kaZdé z iného miesta) a meria sa ¢as. Co
je na tom najlepsie, Ze sa jazdi v u-
rampe, cez budovy, trate su vySperkova-
né skokmi, tunelmi. Vidiet, Ze Codemas-
ters sa venovali najviac freestylovym
disciplinam, ktoré rozsiruju po novom uz
aj zimné X-Games a svetové pohdre za-
merané iba na jednu z kate-




gorii, Cize si vo finale zahrate kazdu va-
riantu etapu rally v kazdom z prostredi,
nez ziskate zlato. Kampani vsak za polo-
vicou dochadza duch, pociato¢nu vydat-
nost nahradza neprijemné opakovanie
pretekov napriek tomu, Ze pdsobi mo-
hutnejsim dojmom ako v pripade DiRT 2.

Dolava, odrezat, cez tzky

mostik, do ciela

Kazdy jeden z rezimov sa da hrat v online
i offline multiplayeri na delenej obrazov-
ke. Pomerne rychlo sa daju vytvorit celé
Sampionaty z piatich etap, zmenit pravid-
14, nastavit limity, agresiu Al. V3etko je
jednoduché a jasné a to aj vdaka prezen-
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tacii, Cistému dizajnu menu, ktoré je fan-
tastické. VSetky tie paradicky, najazdy
kamery na zvolené driftujuce auto s moz-
nostou korekcie kamery a zoomu, maju
tienisty stranku a tou je dizka loadingov.
Prvy dojem je mimoriadne silny, ale ne-
skor zacnu byt otravné. Po informacnej
stranke by sme tu takisto nasli niekolko
chybitiek krasy, ako chybajuca di?ka eta-
py, schovany vysledok challengu alebo
absentujuci Udaj o vaSom predoslom
tratovom rekorde.

DiRT 3 ohuruje nielen front endom, ale aj
kvalitnym spracovanim trati, vybornou
pracou so svetlom a doteraz najbohatSim
prostredim na detaily v racingoch, ¢o sa
podpisuje pod menej polygdnov na au-
tach. Ani pri vysokych rychlostiach nedo-
chadza k spomalovaniu, hra vyuziva vac-
Sieho poctu particle efektov, faktu, Ze
slnko dokaze oslepit a iné grafické finesy,
ako aj rozvireny prach, sneh i striekaju-
cu vodu. DiRT 3 patri k najkraj$im racin-
gom, aké si dnes moZete dopriat a neza-
budlo sa ani na cisty zvuk vo formate
DTS.

DiRT3 patri k Spicke vo svojej triede a
Ken Block je pravom tvarou tohto frees-
tylového eventu. Codemasters vsadili na
vizualnu atraktivnost a adrenalinové dis-
cipliny, ktoré v spojeni s modernym poja-
tim posobia sviezo. Ak by sa pridalo viac
trati a vyladil ekonomicky systém, mali
by sme tu neprekonatelny off-road ra-
cing, ale ani takto ho nemozno nedopo-
rucit. Berte ho, kym je este horuci.

Pavol Buday
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Recenzia - LucasArts - Akéns - PC, Xbox360, PS3, PSP

LEGO STAR WARS IllI: THE CLONE WARS

Plusy

+ dlha trvacnost

+ ani viacnasobné precha-
dzanie levelov nenudi

+ nové prvky v hratelnosti
+ tradi¢ne dobry co-op

Minusy

- co-op (opét) len offline
- obc¢asné problémy so za-

meriavanim

8.0

azdy, kto ma herne orientovaného

surodenca, priatela, priatelku ¢i

manzela, alebo manzelku uz niekto-

ry z Lego titulov na svojej oblube-
nej platforme uz urcite okostoval. Dokonca
ani pritomnost Zivého partaka do koopu,
ktorym su tieto hry povestné, nie je nutnou
podmienkou pre vychutnanie si Indiana Jo-
nesa, Hviezdnych vojen, Batmana alebo Har-
ryho Pottera poskladaného z malych dan-
skych kociek. Aj pre osamoteného vlka je to
(takmer) vzdy zdbava a hry z Lego série na
rozdiel od inych vydojenych pokracovani
nezvyknu upadat do bahna ¢istého prieme-
ru. Lenze kazdého dobrého jedla sa dokazete
prejest. Bude prave LEGO Star Wars lll: The
Clone Wars cere$ni¢kou na torte v negativ-
nom slova zmysle?

Dadvno, praddvno, vo vzdialenej galaxii ...

Aj ked'to je trochu zavadzajuce, LSW3 sa
odohrava najma pocas druhého dielu epicke;j
Lucasovej vesmirnej sagy a Ciastocne vycha-
dza tieZ zo sveta animovaného seridlu Clone
Wars. VSetko zacina bojom s monstrami v
aréne na planéte Geonosis, potom sa osudy
hlavnych postav (Anakin, Obi Wan, Yoda a
dalsi) preplietaju a menia podla potrieb sce-
naristov. Budete bojovat so $tvorrukym ro-

botickym generdlom Grievousom, sithov-
skym gréfom Dookom, ale aj s monsStrami a
nepriatelmi, ktory vo filmovej sérii vobec
nevystupovali (je mozné, Ze pochadzaju z
animaku, ale ten ma bohutzial Uplne obisiel).

Jedna kocka sem, sto kociek tam, tisic ko-
ciek inam...

Spolupraca dvoch hracov bola, je a dovolim
si tvrdit, Ze aj bude zdkladom vsetkych LEGO
hier. LSW3 sa na fiu spolieha rovnako alebo
dokonca este o nieco viac, ako iné tituly sé-
rie. Kazdy z desiatok levelov vas oblecie do
koZe niektorej z postav univerza, pri€om na
prekonanie vsetkych prekazok budete mu-
siet kombinovat ich unikatne schopnosti.
Niekto vie raketome-
tom rozstrelit zamok,
iny vie s pouzitim Sily
opravit prepina¢. Dalsi
sa vdaka malej postave
zmesti do tajnych die-
rok, roboti dokazu na-
hackovat pocitace, vo-
jaci zas disponuju vy-
busninami.

Pocitac dokaze ovladat
druhu postavu pomer-




ne uspokojivo, no so zivym hraéom sa to
neda ani porovnat. A o tom, Ze s Al to je
radovo mensia zabava, sa ani netreba
bavit. LSW3 dokonca prichddza s niekol-
kymi levelmi, kde sa budete musiet so
svojim partakom Uplne rozdelit a zatial
¢o jeden bude v sklade bojovat s bossom,
druhy sa za ten ¢as bude musiet prebit k
ovladacu zariadenia. V tychto momen-
toch ocenite, Ze v polozke Nastavenia
najdete jednak klasicky dynamicky sa
meniaci splitscreen, ale tieZ statické roz-
delenie obrazu horizontalne aj vertikal-
ne.

Vsetko sa, samozrejme, nesie v duchu
danskej stavebnice, postavy a objekty si
zachovavaju tradicny dizajn, vdaka vylep-
Seniam v engine je navySe mozné zobra-
zit na jednej scéne viac animovanych
objektov. Upraveny bol aj svetelny mo-
del, ¢o sa odzrkadlilo v lepSom nasvieteni
a celkovo v lepSom zobrazeni svetelnych
zdrojov.

... a milién kociek pre mna

Zo vsetkého, ¢o v jednotlivych misiach
znicite, vypadavaju LEGO prasule. Pok-
ladni¢ka sa na Gvod bude naplfiat velmi
pomaly, no neskér odomknete nasobice
a miliardy chechtakov vo vrecku umoznia
nakupovat nové postavy, efekty a do-
pravné prostriedky. Strieborné, zlaté,
modré a fialové dolariky sa vam po par
drioch budid mihat pred o¢ami aj v span-
ku, honba za ¢o najvyssimi ziskami fingu-
je ako motivacny motor pri objavovani
bonusov viac ako dobre.

Extra dobrym zdrojom penazi su vesmir-
ne misie. Casto sa stane, 7e vas systém
posadi do ovladacieho kresla niektorého
zo vznasadiel/rakiet/bombardérov, vy
budete lietat od ciela k cielu, ni¢it ne-
priatelské letky, ruzovymi torpédami
bombardovat oznacené miesta a to vset-
ko sa odrazi aj na vyske vasho konta.

Dobre, mdd ,,Ground Battles” mozno
nemozno Uplne oznacit za intergalaktické
Sachy, ale prirovnanie k tejto kralovskej
taktickej hre je na mieste. Tento méd
totiZ postavi hracov do pozicie aktivne
zasahujucich stabnych generalov, ktory
musia zarabat peniaze, stavat tovérne,
budovat armady a nicit nepriatel'ské
opevnenia. Mozno sa to na prvy pohlad
do takéhoto typu hru nehodi, ale verte
mi, Ze jednoduché ovladanie, zabavné
vozidla a trochu iny pristup k hratelnosti
si vas ihned' ziskaju.

Primdarne ulohy byvaju velmi jednoduché
- obsadit vSetky nepriatelské zdkladne,
pripadne dobyt hlavnu bazu alebo na-
opak postavit konkrétnu budovu. Bude
to ale chciet aj trochu rozmyslania, pla-
novania financii a zistovania, ktora zbrar
je efektivna vodi ktorej budove. Stoji to
ale za to, pocit ked budete zaslapavat
desiatky nepriatelskych droidov na chrb-
te mohutného AT-TE je na nezaplatenie.

Ground Battles sa nevyskytuju iba v ram-
ci hlavnej singleplayerovej kampane. V
taktickych bitkach budete pokracovat aj
po jej ukonéeni, otvori sa moznost ovlad-
nut cely vesmirny systém bud za stranu
Republiky alebo ako Separatisti. A potom
je tu eSte Arcade mode, kde si svoje stra-
tégie vyskusate proti Zivému hracovi.

Dohratie vsetkych misii v kampani otvara
dalSie moznosti. Zistite napriklad, Ze cen-
tralny ,,hub”, z ktorého ste prvych cca 10-
15 hodin odlietali na misie, kupovali si v
riom postavicky a snaZzili sa najst vietky
Cervené tehlicky, nie je jediny. Staci v
hangari kordbu Republiky sadnut do sti-
haca a za okamih sa ocitnete v podobne;j
gigantickej lodi Separatistov, kde na vas
¢akaju dalsie ulohy.

V rezime Free Play budete znova obcha-
dzat vSetky misie a tam, kde ste pred
¢asom nemohli, lebo ste nemali spravnu
postavicku, sa vdm teraz otvori nova ces-

ta. Odomknutie vsetkych postaviciek (ich
pocet vysoko prekracuje stovku), ziskanie
modifikatorov upravujucich hru
(spominané cCervené tehlicky), naplnenie
hangaru az po strop technikou, vyslobo-
denie zajatcov z lodného vazenia a dalsie
mini a mikro uUlohy prindsaju dalSie hodi-
ny zabavy. Pre 100 % dokoncenie a otvo-
renie vSetkych bonusov si pripravte naj-
menej 20 hodin Cistého ¢asu.

Hoci v hre ma temna Sila nezanedbatel-
né zastupenia (napriklad jednym z achie-
vementov je vykonat Dookovovu pomstu
na Anakinovi), negativnych prvkov v nej
vela n3jdete. Urite najzavaznejsou je
absencia akéhokolvek online komponen-
tu, t.j. vSetku zdbavu si musite rezervovat
na jednu obyvacku a splitscreen rezim.
Tento nedostatok je pravidelne v Lego
hrach kritizovany a autori by sa uz konec-
ne mohli zamysliet nad jeho implementa-
ciou. Obcas narazite na problém so zlym
zameriavanim, najma ak sa zo stavebnice
snazite postavit vyZadovany Utvar a sys-
tém vas tvrdohlavo navadza prave na tu
kocku, ktoru nepotrebujete.

Musim tiez upozornit, aj ked to nie je
priamo vycitka, Ze sa o nieo zvysila na-
ro¢nost levelov a plnenia logickych puz-
zle. Aj vtipy su o nieco dospelejsie, vas-
mu 7-ro¢nému strodencovi budete tazko
napriklad vysvetlovat narazky na Votrel-
¢iu matku ¢i scénu ako sa ,bozkava“s
vyholenou Ripleyovou.

Yoda by bol spokojny

Vase zaludky s mimo ohrozenia, LEGO
Star Wars lll: The Clone Wars rozhodne
nie je tym dielom, ktory by vam celd sagu
kockovych hier znechutil. Iste, zdklad hry
ostdva rovnaky, ale nové postavy, ulohy,
par vylepsenych elementov hratelnosti,
dlha hernd doba a najma tradi¢na co-op
zabava vas velmi lahko zldkaju.

Jaroslav Otcenas




POSE‘L SMRTI 3 '

o fenomenalnej ¢eskej adventure

Posel Smrti sme museli ¢akat dI-

hych sedem rokov, kym sa na pulty

obchodov konecéne dostalo jeho
pokracovanie, aj ked od Uplne inych autorov.
NieZze by ho prva hra potrebovala, jej pribeh
bol uzavrety. Avsak ako sa ukazalo, tak kliat-
ba rodiny Gordonovcov tymto neskoncila a
preniesla sa aj na dalSie generacie. Konkrét-
ne na amerického mladika Darrena, s ktorym
sme sa zoznamili v predchadzajucej Casti.
Ten v nej sice uzavrel jednu kapitolu svojho
osudu, no jeho pribeh eSte ma hraéom co
ponuknut. A vlastne otvoreny koniec druhej
Casti bol globalne kritizovany. Hraci sa mohli
citit podvedeni.

Darren, ako uZ vietci vieme, je v skutoc¢nosti
Adrian Gordon, sa v tejto Casti vracia presne
tam, kde pred rokom skoncil. Teda presnej-
Sie povedané tri tyZzdne po udalostiach, ktoré
sme v jeho koZzi zazili. Tie tri tyzdne vam vsak
chybat nebudu a to najdéleZitejsie z nich sa
dozviete. Tym, samozrejme, je Darrenovo
zatknutie, jeho navstevy u psychologicky a
celkovd premena mesta. Po predchdadzaju-
cich udalostiach je totiz hlavnym podozrivym
zo smrti vSetkych obeti v meste, tak isto aj z
podpalenia zamku Black Mirror a vdaka jeho
reCiam je povaZzovany za blazna. Teraz je na

vas, aby ste mu pomohli dokazat jeho nevi-
nu, definitivne sa zbavit kliatby, oCistit meno
rodiny a nastupit na svoje pravoplatné mies-
to monarchu.

Vo svojej recenzii pred vySe rokom som vyty-
kal prili§ roztahany tvod, ktory hraca dlho
nedokazal poriadne vtiahnut. Podobny roz-
jazd v pripade tohto pokracovania nehrozi a
hrac je vrhnuty priamo do viru udalosti. Na
jednej strane je to sice fajn, na strane druhej
v$ak za to mozZno vdacit len tomu, Ze druhd
¢ast neskoncila prave uspokojivo a Posel
Smrti 3 je len pribehovym dokoncenim ota-
zok nastolenych minuld jar. Ono sa vlastne
jedna len o Posla Smrti 2,5 a ako vas tento
pocit prepadne hned'v prvych momentoch,
tak vas nepusti aZ do svojho konca. A to je
dost $koda, vlastne je to asi najvacsim nega-
tivom hry.

Fakt, Ze autori vystrielali municiu uz v pred-
chadzajucej casti vidno na kazdej hernej ob-
razovke. Nardcia na tom sice nie je prave
najhorsie, no nedosahuje kvalit pribehove;j
horskej drahy plnej prijemnych a prekvapi-
vych zvratov, ktortd sme mali moZnost zazit v
dvojke. Tentoraz sa fabula nesie len v jednej
statickej Urovni, bez toho, aby ob¢as vyskoci-
la vyrazne hore vdaka nie¢omu prekvapivé-
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mu. Pribeh je celkom kvalitny, no v po-
rovnani s predchadzajldcou ¢astou tu
prave tie prekvapenia chybaju ako sol.
Vyrazny zvrat tu nie je Ziaden, zaverecné
vyvrcholenie sa od istého momentu da
prezieravo predvidat a tym padom ubu-
da z jeho napétia. V porovnani s vac¢sinou
trhu ma ale stale ¢o ponuknut. Minimal-
ne teda zakoncenie, ktorého sme sa po-
sledne nedockali. Aj tentoraz si sice zaver
nechava otvorené zadné vratka, no skor
uz len na menej priame pokracovanie.

,,Co by to bolo za adventtru bez puz-
zlov?“ — touto otazkou zacinal jeden z
odsekov v recenzii na druhu Cast. S dav-
kou nadnesenia by sa dalo na ru odpove-
dat, Ze takou adventurou je prave Posel
Smrti 3. Priamo tych naro¢nych puzzlo-
vych pasazi, ktoré ju tak zdobili, vtomto
pripade znacne ubudlo. Tentoraz vas
¢aka len riesenie lahkych aZ mierne taz-
Sich situdcii. Hlavolamy spocitate na jed-
nej ruke. Aspon to pouZivanie predmetov
si udrzalo Uroven a pristdpit sa k nemu
da krdsne logicky. Ak by ste si predsa len
nevedeli poradit s niektorymi situdciami,
tak tu opat narazite na systém pomocok
a v tych najtazsich (a skutoéne ojedine-
lych) pripadoch aj na moznost hadanku
preskocit. Dialogy v tomto pripade mu-
sim pochvdlit, nakolko sa mi osobne zd3,
Ze sU viac vetvené a informacne bohat-
Sie. Linedrnostou sa sice nijak zvlast ne-
zmenili, no dozviete sa z nich ovela viac.

Tak isto NPC postavy su aj tentoraz kva-
litne napisané a motivy ich konania bu-
dete radi odhalovat. A pritom tentoraz
na tvorbu zaujimavych charakterov stacili
ovela jednoduchsie postavy — arogantny
detektiv, neverna servirka, naivny ¢asnik
a podobne. Omrzi vSak obmedzenie loka-
lit v hre a ich CastejsSia recyklacia. K vacsi-
ne tych zaujimavych sa dopracujete az v
neskorsich fazach hry. Naopak potesi
vSak zmena starych zndmych miest. V hre
su to sice len tri tyZzdne, ale okolité dianie
tieto miesta nezanechd bez stopy. Vsetko
je viac ponuré, depresivne, zodpoveda to
charakteru hry, ktord teda hlavnému
hrdinovi nepripravila ten najpriaznivejsi
osud. Z tych novych urdcite stoji za zmien-
ku miestna chatrajlica marnica, ktord
skryva nejedno tajomstvo, vdaka ktorym
sa pribeh stdle aspon trochu drzi nad
hladinou vacsiny dnesnej produkcie.

Prva ¢ast Posla Smrti bola vdaka nemu
milovand, druha v tomto smere kritizova-
na. Rec je, samozrejme, o hernom dabin-
gu, ktory bol opat kameriom Urazu pri

vydani v nasom regidne. Tentoraz vSak
nie kvoéli problémom, no vdaka snahe
poudit sa z minulych chyb a priniest spat
uroven z prvej hry. David Prachat sa opat
zhostil hlasu hlavnej postavy a doplfiaju
ho aj iné zname Ceské mena Jolana
Smyckova, Pavel Tesar a dalsi. Niektorym
postavam sa dabing zmenil a je nutné
podotknut, Ze len k lepSiemu. Hlasy ten-
toraz ovela viac postavam sedia a to ako
novym, tak aj starym. Je na ne kladeny
vacsi doraz a je to badat. Na dabing do-
hliadal rezisér Zdenék Houb, ktory stal aj
za prvym Poslom Smrti a jeho pracu tre-
ba ocenit.

Vizualny kabat sa od minulej ¢asti nedo-
¢kal vdznejSich zmien a to ako graficka
stranka, tak aj vytvarny Styl. VSetko zos-
talo pri Uplne starom, akurat atmosféra
potemnela a tomu zodpoveda aj pouzita
farebna paleta, ktora este CastejsSie spa-
da do tmavych odtienov. Prostredia su
stadle pomerne kvalitne spracované, pos-
tavam s ro¢nym odstupom by som uz
vytkol o nie€o viac. Rozhodne by im teda
detailnejSie spracovanie nezaskodilo. A aj
trosku lepSie animacie a betatesting. V
review verzii sa totiZ obcas stalo, Ze pos-
tava presla objektom. Hudobna stranka a
hlavne rézne ruchy su spracované velmi
kvalitne a sluSne dotvaraju atmosféru
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hry. Hlavne teda tie ruchy, nakolko hud-
ba p6sobi minimalisticky a vyraznejsie sa
prejavuje len v tych najviac dramatickych
momentoch.

Posel Smrti 3 je kvalitnou adventurou,
ktora sérii rozhodne nerobi zlé meno.
Vyvojari z nemeckého Cranberry sa k
zakonceniu série postavili chlapsky a
doviedli ho do vydareného konca. Hratel-
nostne sa titul od predchadzajlcej ¢asti
nikam neposunul a je badat miernu stag-
naciu na mieste, aj napriek tomu sa vsak
stdle kvalitativne drZi v nadpriemernych
hladinach. Pribehovo sériu slusne zakon-
¢i, aj ked by sa z toho dalo vytaZit aj viac.
Dabingom a zvukom celkovo hra v kon-
kurencii vynika a nie prave dokonalé gra-
fické spracovanie vyvazuju velmi prijem-
né HW naroky. Hra viak nedokaze obstat
v porovnani so svojimi predchodcami a
rovnako zamrzi aj jej zjednodusenie. Ne-
ustale preplneny inventar uz aj nepo-
trebnymi predmetmi taktiez nep6sobi
prave najlepSie. A v zavere este jedna
perli¢ka. Hra ma vynikajuco spracovany
systém varovania pred nebezpecenstvom
formou telefonickej vestice, ktoru sa uz
len zo zaujimavosti oplati vyuZivat.

Matus Strba
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SOCOM—SPECIAL FORCES

Plusy

+ nezvykle zaujimavy sing-
leplayer

+ intuitivne zadavanie prika-
zov

+ multiplayer vydrzi na dlho

Minusy

- co-op bez hibky
- takticky pristup nie je nut-
né vyuzivat

rite poznate situaciu, kedy si

niektord hru uz par dni po jej

dohrati vébec nepamatate. SO-

COM: Special Forces do tejto
skupiny v mojom pripade neplati. Ciasto¢ne
za to m6zu samozrejme kvality titulu, o kto-
rych sa docitate nizsie. Hlavny dévod
,nezabudnutelnosti” je ale odstavka PSN,
ktora sposobila, Ze ma hra matala aj v snoch.
Kedy si vyskusam co-op? Kedy dam par zapa-
sov v multiplayeri? Zabije ma Spacejunker za
nedodanie textu zajtra alebo aZ pozajtra?
Zipper, samozrejme, za vzniknutu situdciu
nemohol, Sector taktiez nie a tak disk SO-
COM trcéal nehybne v mechanike viac ako 20
dni.

Sony si nakoniec s hackom poradila, PSN
sluzby znova ozili, hraci sa vratili online a my
sme sa mohli vrhnut do multiplayerovych
bojov. Dobrou spravou je, Ze na rozdiel od
poslednej Casti série (Confrontation) sa mo6-
Zete tesit na plnohodnotny singleplayer. Pri-
beh je klasicky a $ablénovitost z neho citit na
hony. Osamotena jednotka piatich NATO
vojakov sa kdesi v Azii musi poratat s teroris-
tami, zachranit svetovy mier, urovnat dlhy z
minulosti a odhalit zradcu vytféajiceho z
radu uz na prvy pohlad.

Oddiel zasahovych sil NATO sa sklada z pia-
tich ¢lenov, ktorym séfuje Cullen Gray. Prave
Cullen bude (prvou) hratelnou postavou, na
ktoru sa budete pozerat z pohladu tretej
osoby. Dve zvysné dvojice plnia jeho prikazy
a tvoria strelecké druzstva, vdaka ktorym sa
da pripravit na nepriatelov pasca, dokazu
spustit kryciu palbu, krizovu palbu a vykonat
dalsie taktické manévre. Ovladanie dvoch
druZstiev naraz a v redlnom Case je pritom
jednoduché a rychle. Vystacite si s d-padom,
ktorym budete spolubojovnikov posielat do
krytov za prekazky, oznacovat im ciele a
spustat predpripravené akcie. Ak sa na ich
priamu kontrolu vykaslete, poradia si celkom
dobre aj bez vasich prikazov.

To je ale ¢asto prave problém, od SOCOM-u
by sme ocakavali viac taktiky a vdaka stavbe
misii a relativnej nezavislosti podriadenych
sa Casto hra zvrhdva na Cistokrvnu strielacku.
Hrac nie je nijak nuteny vyuzivat taktické
moznosti a osobne som (na obtiaznosti nor-
mal) na svojich vojakov snad okrem predpo-
slednej misie viac-menej kaslal. Pritom misie
ako také su navrhnuté celkom zaujimavo,
prostredia sa ¢asto menia a z mesta sa pre-
suniete do dzungle, pristavu, zakladne a po-
dobne.




Prestrelky su dynamické, nechyba im
$tava, gulky svistia, sudy vybuchuju, vr-
tulniky otravuju zo vzduchu — vsetko je
jednoducho tak, ako to mame radi. Ak-
¢nost kompenzuje nedostatok taktiky, je
teda na vas, ktory Styl hrania preferujete.
Osobne by som o nieco viac rozmyslania
skuto¢ne iba privital.

Prekvapenie nastava, ked prvykrat dojde
k vymene hlavného hrdinu a miesto ne-
ohrozeného bojovnika sa vam do ruk
dostane sympaticka aziatka s ostrelova-
cim preukazom, Park. Misie v podani
Park su Cisto stealth zéleZitostou. Budete
sa zakradat za nepriatelmi, aby ste ich
mohli omradit a odtiahnut ich bezvlddne
telo do bezpecia tmavého tiena. Pred
vchodom do dobre strazenych ubikacii si
pomodzete nabojnicami nahadzanymi na
opacnu stranu, aby sa v pravy cas dostala
k slovu ostrelovacia puska s timicom.
Striedanie akénych a stealth misii funguje
vyborne a to aj napriek tomu, Ze obcas to
isté prostredie navstivite dvakrat. Najprv
si misiu s Park predpripravite a potom
tam s velkym bengalom vtrhnete v kozi
Cullena.

Pribehova kampan vam vydrzi na klasic-
kych Sest hodin, dobrou spravou je po-
stupné upgradovanie zbrojného arzena-
lu, ktoré vas moze prinutit stravit pri
singleplayeri viac ¢asu. Pusky, gulomety,
brokovnice a snajperky dostanu timice,
stabilizatory spatného razu ¢i vacsie za-
sobniky. Vizudlny kabatik ma svoje kore-
ne v MAG-u, bol pouZity rovnaky engine
a je to vidiet. Grafika nepatri k Spicke, ale
uréite ju netreba extrémne kritizovat.

Dlho nepristupna multiplayerova ¢ast sa
deli do dvoch hlavnych kapitol - klasické
MP zapasy a co-op €ast. Co-op umoziiuje
zobrat ktorukolvek mapu zo singlaca,
nastavit na nej obtiaznost, pocet nepria-
telov a hlavny ciel misie (ziskat tajné
dokumenty alebo zabit vsetkych nepria-
telskych dostojnikov). Potom uz si len
pozvete kamaratov a bude na vasej Si-
kovnosti, ¢i sa s nastavenymi parametra-
mi dokaZete popasovat vitazne. Tym vsak
moznosti co-opu koncia, chyba prepoje-
nie misii, chybaju rebricky, porovnavanie
dosiahnutych vysledkov alebo ind forma
motivacie (az na odomykanie zbrani).

Co na hibke straca kooperativny méd,
dohana multiplayerova ponuka. SOCOM
ponuka vsetko, na ¢o sme zvyknuti z mi-
nulych cias, vratane mnozstva hernych
modov a podpory komunitnych funkcii

(klany, sutaze atd). Az 32 Zivych oponen-
tov sa stretne na bojisku v jednom z hlav-
nych rezimov: suppression (teamovy
deathmatch), Bomb Squad (zaujimava
variacia na tému odstran bombu), Uplink
(CTF) a Last Defense (obsadzovanie sek-
torov mapy). Zipper takmer vsade za-
komponoval moznost upravit si niektoré
pravidla podla seba. Tiez rozhodne treba
spomenut kariérny postup ¢i upgradova-
telné zbrane, ktoré vas k SOCOMu pripu-
taju na dalsie hodiny.

V studiach Zipper asi vitazoslavne ohrio-
stroje strielat nebudu, no na pripitie po-

harom Sampanského a pochvalné potlap-
kanie po pleci to bude staéit. SOCOM sa
tymto dielom vracia medzi slusné akcie s
primesou taktiky. Singleplayer a multipla-
yer tvoria vyvazeny pomer, ¢o nebyvalo
zvykom. Keby este autori popracovali na
hibke co-op rezimu, mohli sme mat na
stole velmi extrémne prijemné jarné
prekvapenie.

Pozn.: hra nativne podporuje oviddace
Move, pri recenzovani vsak nebol pouZi-

ty.

Jaroslav Otcenas
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OPERATION FLASHPOINT RED RIVER

Plusy

+ kooperacia

+ challenge misie mimo kam-
pane

+ smrtelné boje

Minusy

- este slabsia ako minula ¢ast
- prdzdne nevyuzité prostre-
dia

- nudné misie

- zla hratelnost

- absentuje editor misii

egenda série Operation Flashpoint

zacala pred 10 rokmi v ¢eskom Stu-

diu Bohemia Interactive, ktoré nas

doviedlo do rozsiahlej taktickej voj-
ny, ktord postupne rozsirovalo niekolko ex-
panzii. Potom vsak znacku plne prebralo Co-
demasters a cesty sa s Bohemia Interactive
rozisli. Cesi zacali vytvarat sériu ArmA v du-
chu pévodnej hry, zatial ¢co Codemasters
pokracovalo v sérii pod origindlnym ndzvom,
ale so zmemenym stylom.

Prva Flashpoint hra od Codemasters s podti-
tulom Dragon Rising ndm naznacila zmeny
vynutené multiplatformou, orezanie vojny na
lokalne boje, ale aj pozitivny pridavok koope-
racnej hry a map editor. Nebolo to dokonalé
a ani to nebol povodny Flashpoint, ale dava-
lo ndm nadej na vylepsenia do dalsich pokra-
covani. Preto sme aj s napatim ocakavali
Operation Flashpoint Red River, ktoré mohlo
sériu posunut blizSie k originalu, respektive
aspon zdokonalit, pridat moznosti, otvorit

skutocny boj. Zial vyzerd, e to opat nevyslo.

Red River nas zavedie do roku 2013, do fik-

tivneho konfliktu v TadZikistane, v krajine,
ktora je bastou teroristov, ktorych my ideme
s americkymi jednotkami rozprasit. Celkovo
je Red River je len cervenou verziou zelené-
ho Dragon Risingu, teraz namiesto ruskych
hor zasahujeme v azijskej teroristickej pust-
nej baste. Mimo prostredia ostal cely zaklad
predchadzajuceho titulu neznemeny, len
este viac orezany. Povedzme si to v skratke,
autori ponukli rozsiahle bojisko, z ktorého
polovicu prejdu hraci peso a polovicu na dzi-
poch, kde ich budd uspévat nudné reci spo-
lubojovnikov a len obcas ich prebudi vystrie-
[anie mensej dedinky. To je vsetko, Ziadna
rozsiahlejSia taktika, prakticky Ziadne vozidla
na ovladanie, Ziadny vyber cesty, vsetko je
naplanované, predskriptované, prispaté.

Realita vojny alebo takticka nuda?

Hra sa snazi byt takticka, ale jediné, ¢o autori
dokazali splnit, je to, Ze je pomala. Casto
budete slapat kilometer karionmi, popritom
zastrelite dvoch vojakov, aby ste prisli k de-
dinke, kde zastrelite dalSich styroch. Jediné,
¢o akcii doddava trochu taktiky, je tim, ktoré-




mu mozete rozkazat, aby sa do dediniek
vrhal eSte pred vami a ako Zivy ter¢ vam
zistil poziciu sniperov a vojakov skryvaju-
cich sa vdomoch. Ak chcete viac dramy,
mate moznost ist prvy a skusit sa zahrat
na Ramba vyhybajiceho sa gulkam, len
musite ratat s tym, Ze toto nie je Call of
Duty ani podobna arkada s automatic-
kym obnovovanim Zivota. Jedna strela
vas zlikviduje alebo sposobi krvacanie,
ktoré si za najblizsim rohommusite pre-
viazat. Je tu aj moznost, Ze vas gulka pa-
ralyzuje a ostane vam jedine ¢akat na
prichod medika, ¢o pri vykone Al spolu-
bojovnikov nie je velka nadej. Bud' zosta-
nu niekde zaseknuti stovky metrov od
vas alebo ak aj pridu, nevSimnu si Utocni-
kov a povalaju sa v ki¢och na zem vedla
vas. Ak to nestihnu, zomriete a vraciate
sa spat na posledny checkopint, ktory
mbze byt vzdialeny aj kilometer a zo de-
sat mindt nudného pochodovania ste-
reotypnou krajinou.

Red River je vyrazne zabavnejsia v koo-
perdcii Styroch hracov, sice nastlpite
proti rovnako tupym nepriatelom, ale
moZete sa koordinovat a efektivne elimi-
novat protivnikov. Pripadne spolu aj ko-
munikovat a zabit tak nudu. Kooperacne
mbzete hrat misie z kampane alebo ma-
py v Styroch mdédoch - Last Stand, kde na
vas budu utodit viny protivnikov; CSAR so
zachraniovanim vojakov; Rolling Thunder
s obranou konvoja a Combat Sweep, kde
musite vycisit celé prostredie od nepria-
telskych vojsk. Vyberat
si mOZete zo série clas-
sov bojovnikov, ktori
maiju Specifické zbrane a
svoje poslanie v boji.

Kazdému classu mozZete
postupne upgradovat
zbrane, menit ich a svo- |
jej postave este upgra-
dovat RPG parametre,
ktorych moznosti sa
odomykaju podla Uspe-
chov v single a koope-
racnych misiach. Stava-
te sa tak lepsim a tvrd-
Sim bojovnikom, Zial' hra

ostava stale rovnaka. Z urcitého pohladu
sa da brat ako nudna, stereotypna, neza-
Zivd, z iného uhla pre hracov, ktori si na
akciu pockaju, mozno aj realna, kde reali-
ta znamena dlhé presuny na vozidlach
medzi misiami, dlhé prechadzky krajina-
mi a Unavné reci kolegov. Tak, ¢i tak
kampan Red River prejdete za 5 hodin, z
ktorych budete strielat asi len hodinu.
Nastastie spominané kooperacné misie a
maody to mozu obohatit a rozsirit.

Je to ako Star Wars vojna na Tatooine -
puste a farebné strely

Autori v hre znovu poutzili Ego engine z
Dirtu, vdaka ktorému prostredia vyzeraju
decentne, su pekne navrhnuté, aj ked'
povacsinou prazdne a zbytocne nevyuzi-
té. Ma to daleko od plného a dynamické-
ho sveta Arma Il alebo Just Cause 2. Rov-
nako na obrazovke nezazijete ziadnu
vojnu, skor len malé taktické boje s nie
viac ako desiatkou vojakov s par helikop-
térami. To zaisti rychlost aj na konzolach
a bezproblémovych 60 fps na priemer-
nych kartach na PC vo vysokom rozliseni.

Prave vysoké rozliSenie dokaze Red River
obohatit. Totiz vaésinu prestreliek strie-
[ate na ludi aj sto metrov od vas a na
obrazovke meraju sotva par pixelov. Po-
riadne ich nevidite ani cez dalekohlad,
nie to este ich zasiahnut, zatial o oni su
schopni vam dat headshot. Ale ¢o je,
dolezité je to, Ze vidite ich strely, ktoré su

zvlastne zafarbené a pocas vacsej pre-

strelky hra pripomina Star Wars, ked'si k
tomu prirdtame pust a domy z hliny, zis-
time, Ze Tatooine bola Cista inSpirdcia
autorov, ktori zjavne nedostali licenciu
na hru z univerza Star Wars tak pouZzili
znacku Operation Flashpoint. Zial tento-
raz si uz nemozete navrhnut svoje Star
Wars Flashpoint misie, kedZe autori ne-
pridali editor misii, ktory mal v prvej hre
potencial, ale pre nedokonalost nebol
vyuzity.

Fyzika a animacie rovnako nevynikaju,
fyzika prakticky absentuje a animacie su
strnulé, prebrané zo starej hry, ktoré
spolu s hlasmi vojakov doddavaju nadych
nizkorozpoctového titulu za plnd cenu. Je
to diametralny rozdiel oproti racingovym
titulom od Codemasters, ktoré su na
vyssej Urovni po kazdej stranke.

Ked'si to zhrnieme, Operation Flashpo-
int: Red River m6Zzeme skuto¢ne doporu-
¢it len skalnym fanusikom taktickych
prestreliek, ktorym nejde ani tak o takti-
ku ako o to, Ze po jednej presnej rane
zomru. Nevadi im absencia vojny, vozi-
diel, dynamika hry a radi si aj pocas hry
nieco zajedia, precitaju noviny alebo nie-
kam odskocia. Existuje tu viak aj element
kooperacie, ktory moze zaujat, je ale
otazkou, preco hrat kooperaéne prave
tento titul, respektive tuto sériu, ktora
kazdou dalSou ¢astou upada, namiesto
toho, aby sa vylepsSovala.

Peter Dragula
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DARK SPORE - SPORY EXPANDUJU

Plusy

+ kvalitny dizajn Grovni

+ vyborna zabava v koopera-
cii

+ vyvoj, schopnosti, sorti-
ment a kombinovanie hrdi-
nov

Minusy

- rovnaky priebeh misii

- nedomyslené automatické
hladanie spoluhracov

- menej zdbavny singleplayer

emné spory zasiahli PC a nakaza sa

neuprosne Siri. Odhodlate sa na

zachranu vesmiru alebo nechate

svet napospas zhubnej DNA a agre-
sivnym mutantom? Kazdy dobrovolnik je
vitany, ale je jasné, Ze niektori zutekaju. Dar-
kspore totiz nesadne kazdému.

Darkspore nema takmer ni¢ spolocné s hrou
Spore. Je to priamociara akéna RPG, ktord sa
orientuje vylu¢ne na bojovu zlozku s vyvojom
hrdinov. Ak vdm to nevonia, nemate dévod
hrat Darkspore ani ¢itat tdto recenziu dale;j.
Zvysok sa mozno rad necha chytit na udicu,
Darkspore totiz napriek svojej jednoduchosti
vobec nie je zlou hrou, ak sa chcete odreago-

vat, najlepsie v spoloc¢nosti inych hracov. Ba
dokonca je dost chytlava az navykova.

Pribeh Darkspore nie je vobec podstatny,
nijakym sp6sobom totiz neovplyviiuje pos-
tup v hre, nendjdete tu zZiadne pamatné pos-
tavy alebo Specifické momenty. Exponencial-
na DNA unikla z laboratéria a sposobila mu-
tacie, ktoré zamorili vesmir. Vy precitate z
hyperspanku a musite vyuzit arzenal Zivych
zbrani a bojovat o osud galaxie. Podrobnosti
priblizuju Stylové, ale obCas nudné predelové
scény, ktorym sotva budete venovat vacsiu
pozornost.

Darspore obsahuje tri bohaté sety misii. Zaci-
na sa kolekciou map na najlahsej Grovni,
potom sa spristupnia aj ostatné. Ciel kazdej
je uplne rovnaky, prebojovat sa cez hordy
mutantov a zlikvidovat bossa v zaSitej ¢asti
mapy. Nie su stanovené Ziadne hlavné a uz
vobec nie vedlajsie Ulohy. Skratka nasadite
svoj tim a bojujete, az kym sa neobjavi vyzva
na navrat do lode, pretoze je oblast vydiste-
na. Sila hry spociva v tom, Ze dokaze tuto
fadnu osnovu viacerymi spésobmi oZivit a
neustale dodava hrd¢om motivaciu, aby po-
kracovali.

Dizajn map je na vysokej Urovni a hraci vstu-
puju do réznorodych, vyborne spracovanych
prostredi. Oproti beta testu, kde ste narazili
aj na niekolko takmer identickych map za
sebou, sa CastejSie obmienaju. Atmosféra je
hustd, takze by sa dala krajat. Pralesy s buj-
nou vegetaciou a exotickym porastom strie-
daju skalnaté a lavové uzemia, fadové plane
s ndpormi vetra, futuristické zakladne a roz-
trieStené ostrovy prepojené plosinami, Stylo
vymi mostmi a teleportmi. Na odpor sa sta-
vaju rozli¢ni nepriatelia, ktori maju svoje
silné stranky a slabiny, su to biologicki, ale aj
mechanicki protivnici a na kazdého plati ina
taktika. Voci niektorym Gtokom su odolni,
inym rychlo podlahnu. Neraz sa dokazu sa-




mostatne liecit alebo ich regeneruju iné
jednotky. PouZivaju energetické stity a
treba ich obist zboku alebo zozadu, aby
sa im dalo dostat na telo. Iné jednotky
doslova krajaju hrdinov na kusky lasero-
vymi [u¢émi alebo vypaluju teleportacné
strely, ktoré odsunu Utocnika do Uzadia.
Niekedy utocia jednotlivo inokedy v da-
ve, napadnu v uzatvorenych priestoroch
alebo exploduju pri kontakte s ciefom. V
teréne su aj jedovaté rastliny, generatory
a dalsie objekty, ktoré zamoria jedom,
zmrazia alebo vybuchuju. M6zZu ublizit,
ale daju sa aj vyuzit proti nepriatelom,
ked'sa zneSkodnia v ich blizkosti.

Z obeti a oltarov vypadavaju DNA zlozky,
ktoré su platidlom v hre a jednorazové
lieCivé a energetické tablety, o okamzite
regeneruju hrdinov. Okrem toho narazite
na uzitocné predmety a casti tiel na vy-
lepsenia mimo bojiska. Priamo v teréne
zvysia efekt hrdinov objavené katalyzato-
ry. Su to gulovité telieska a v kazdej misii
sa ich da do inventdra uloZit niekolko.
Zvysuju vykonnost a parametre hrdinov a
ked'ich je viac z jednej sady, ucinok je
este vyraznejsi.

Hrdinovia su vlastne tiez zmutované kre-
atury, ale pod kontrolou hraca. V kazdej
misii sa pouzivaju tri, ktoré si hrac vopred
zacleni do druZstva a pocas boja si ich
lubovolne prepina. V boji ma okrem
Standardného utoku kazdy hrdina tri
individualne schopnosti. Vyzaduju ener-
giu na pouzitie a jedna sa o Specialne
utoky a podporu. Kreatura vyvola ohniva
vinu, zasiahne nepriatela navadzanymi
vybojmi, ktoré ju navyse doliecia, v rych-
lom slede za sebou zasiahne niekolko
ciefov na r6znych miestach ¢i vypali sériu
rakiet. Okrem toho su vsak tri dalSie Spe-
ciality, ktoré su spolocné pre cely tim.
Tento set zlucuje po jednej )
schopnosti od kazdého z trojice a r ;
pouziva ho kazdd prave aktivna
kreatura. TakZe ak je napriklad v
druZstve strazca, kazda hracova
potvorka dokaze vyvolat pomoc-
nu priSerku. Vdaka pritomnosti
lieCitela moze aj raketovy robot
¢i giganticky pavuk regenerovat
zivot a podobne.

Postupne sa odomkne azZ stovka
réznych hrdinov, lisia sa zloze-
nim, druhom utoku, vzhladom a
schopnostami. Su to biologicki,
nekro, kvantovi, plazmovi a ky-
ber zabijaci. Idedlne je vyuzit
kombinaciu troch diametralne

odlisnych jedincov z rozdielnych kategé-
rii. UZ preto, Ze protivnici v teréne s rov-
nakou Strukturou ako hracova kreatura,
sp6sobuju vyssie poskodenie. Honba za
hrdinami udrzuje pozornost hracov, ktori
bazia po stale novych prirastkoch a vy-
lepSeniach. A tie su servirované v rozum-
nych intervaloch. VZdy sa spristupriuju po
tri prirastky po kazdych troch genetic-
kych Urovniach. Na zaradenie do timu ich
vsak treba prikdpit za pristupové body.
Kreatiram je potom mozZné pridavat a
menit jednotlivé Casti tela a doplnky, v
zévislosti od druhu. M6zu to byt tesaky,
pazury, zbrane, oci, chodidla a dalsie
kusky, ktoré nielen zmenia vzhlad subjek-
tu, ale aj vyrazne zvysia efekt kreatury.
Cim kvalitnejsie doplnky, tym viac bonu-
sov a vyssia Uroven mutovaného hrdinu.
Napokon hrac¢i mézu zmenit aj zafarbe-
nie svojich zverencov. Upravy tela a kolo-
ritu su vlastne to jediné, ¢o ma Darkspo-
re spolocné s hrou Spore.

Doplnky pre hrdinov sa ziskavaju z boji-
ska, ale aj z obchodu, kde je platidlom
DNA. Tam sa aj preddvaju prebytky a
kupuju globdlne vylepsSenia, ktoré rozsi-
ruju vSeobecné moznosti hrdinov, ale aj
samotného hraca. Po investovani je moz-
né zostavit viac timov, zvysit kapacitu
katalyzatorov a dokonca aj odomknut
PvP rezim hry. Potom si hrac¢i mozu vza-
jomne merat sily v arénach, kde nastupu-
ju s tromi kreatdrami, v rezime jeden na
jedného alebo vo dvojiciach. Chutnejsia
je vSak kooperécia v misiach, ktora je
pristupna uz od zaciatku.

Kazda misia sa da prejst sélovo alebo v
spolupraci s inymi hra¢mi. Zatial¢o v sing-
le hrozi rychla nuda, kooperiacia s dobry-
mi spoluhraémi je skveld. Pocet ucastni-
kov ovplyvni obtiaznost misie, ale zna-

& . Laser Tank

mena aj viac ziskanych skdsenosti a rych-
lejsie napredovanie. Hraci sa doplfiaji v
boji, pricom kazdy pouziva vlastnu troj-
kombinaciu postav a mozu taktizovat.
Napriklad jeden utoci nablizko, dalsi
striela z Uzadia a treti vyuziva liecitela.
Pri zbierani lieCivych a energetickych
ampuliek sa regeneruju hrdinovia kazdé-
ho hraca. Ak niekomu zahynu vsetky kre-
atury, este ni¢ nie je stratené. PrileZitost-
ne sa da v teréne najst oZivovaci balicek,
ktory vrati jedného hrdinu do hry.

Po vitazstve moze tim okamzite pokraco-
vat dalSou misiou alebo sa hraci zhro-
mazdia po Upravach v editore. Ak hraci
neprerusene absolvuju viacero misii za
sebou, zvysi sa kvalita predmetov, ktoré
sa ziskavaju po UspeSnom zavrSeni. AvSak
ak misia nie je splnen3, stratia sa vSetky
vydobytky z nacatej Snury misii. Hracov
je mozné priamo pozvat alebo vyuzit
automatické hladanie. To vsak nie je vidy
idealne. Misie su totiZ zoradené v Cislami
oznacenych kolekciach. Ak v lobby nie su
zdujemcovia, ktori chcu plnit td istd mi-
siu, hrac je priradeny k niektorej pred-
chadzajucej v rovnakej kolekcii. Nie je to
vzdy idealne, lebo niekedy treba viackrat
prechddza tie isté mapy a hracov pokrok
to spomali. Samotné pripojenie v multi-
playeri je vSak bezproblémové.

Darkspore sa da charakterizovat jednou
vetou. Nendro¢na akénd RPG na odrea-
govanie, ktora vsak ma skvell atmosféru,
silni motivaciu vo forme novych hrdinov
a vylepseni a kvalitny kooperac¢ny multi-
player. Vrelo odporicam vsetkym timo-
vym hracom.

Branislav Kohut
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- SKLAMANIE OD BET

eraz je uZ jedno, aka mala byt na-

dejna FPS od Bethesdy a vobec

prvy zo Stvorice pripravovanych

velkych projektov, kam sa radi aj
Rage, Skyrim i Hunted. Brink v snahe nahna-
nia Cerstvého vetra do plachiet rychlych mul-
tiplayerovych akcii zabuda na realizaciu a
findlne odladenie prvkov, ktoré su na jedne;j
strane inovativne, ale na druhej su to prave
ony, ktoré delia hracov na dva tabory, pres-
ne ako dve frakcie bojujice o Archu. Neda sa
vyhoviet kazdému, v tomto pripade ambicie
nestacia, bohuzial.

Co potrebujete vediet o Brink hned v Gvode,
je, Ze nema standardnu kampan, na aku ste
zvyknuti z inych strielaciek. Boj o plavajuce
mesto a posledné Utocisko ludi sa odohrava
na 6smych mapach, ktoré hrate aj v multilpa-
yeri. Brink je viac menej po cely ¢as online a
aj pri hre s botmi dochddza k lagom a ¢aka-
niu na server. Tu treba spomenut Gstreto-
vost zakladanych hier, podporu dedikova-
nych serverov ako aj Stedré nastavenia od
poctu hracov, cez zamknutie lobby, nastave-
nie rankov aZ po obtiaznost botov.

Hrat mozete aj sélo, ale nikdy sa nezbavite
dojmu, Ze ste neustale v zapase. Aj pocas
tutorialu vas hra prevadza plnenim uloh,
pricom likvidujete nepriatelov, aby ste sa
dostali k panelu a poloZili tam bombu ¢i
uploadli data do terminalu. Brink vytvara
iliziu perzistentného sveta, k comu nepoma-
ha zalostna a pravdu povediac primitivna Al.
Je nepredvidateln3, co je jej kladom, ale po
99% casu budete svedkami ako si vas nevsi-
ma, ked'jej pod nosom kladiete bombu na
reaktor, ktora vam zaruci vyhru, Ze kfudne
necha do seba it olovo, prejde okolo vas
alebo kempi. Inokedy je zase tak presna, Ze
dokaze otocit bitku vo svoj prospech v po-
slednych sekundach.

Tucko bezi o zivot

Na kazdej mape sa hraju ulohovo orientova-
né médy, raz branite a odrazate viny opo-
nentov prichadzajucich polozit bombu na
dolezity objekt, inokedy tlacite a posuvate
frontov liniu, potom zase eskortujete dole-
Zitu osobu a brdnite ju vlastnymi telami. Nie



je to nic svetaborné, ale stavba jednotli-
vych map v spojeni so sekundarnymi
Ulohami zamestndava kazdého z osem-
¢lenného timu. A tak budete stavat zata-
rasy, aby ste odstrihli nepriatelovi pria-
mu cestu k odpalovacej rampy, ktoru sa
snazi hacknut, a odklonili ho do tzkej
ulicky, kde si nan pockaju kolegovia s
brokovnicami.

Timova hra a koordinacia je nevyhnut-
na a ak narazite na zohranych hracov,
je radost plnit ulohy, obsadzovat ter-
minaly, kde si mbZete prezbrojit posta-
vu alebo zmenit jej povolanie, ¢o je
jedna z prednosti Brink. V Uplnom za-
Ciatku si okrem classu vyberate aj to, i
budete vysportovani, stihli alebo obéz-
ni. Vaha postavy priamo ovplyviuje
typy nosenych zbrani a aj to, ako rych-
lo sa budete pohybovat a ¢i vobec pre-
skocite prekazky. Parkour nazvany v
hre Smart tak dovoli musej vdhe vysko-
¢it a dostat sa na miesta, kam sa tazka
postava nedostane. Smart predurcuje,
kto by mal viest frontalny utok a kto by
mal branit, lenZe v praxi to nefunguje,
po bojovom poli sa pohybujud vyhradne
vy$portované postavy, ktoré nielenze
dokazu skakat, ale odnesu aj granato-
met.

Preskakovanie zabradli, skdkanie po
debnach na horné poschodie, zachyte-
nie sa na visutych chodnikoch po dI-
hom skoku je efektné, ak funguje. Hra
vsetky frajerské pohyby vykondva au-
tomaticky pri drzani Sprintu, ale do-
predu neviete, kam mézete skodit,
resp. ¢i tam vasa postava doskoci. Ob-
Cas sa zastihnete, Ze bezite proti stene.
Parkour mézete vyuzit aj nad podkopa-
vanie n6h nepriatela, ¢im ho docasne
paralyzujete a na zemi ho méZete do-
razit. Odhodi vés aj tlakova vina alebo
uder pazbou. V takejto situdcii je obraz
rozotreny, muska nepresn3, ale stale
mate mozZnost palit.

Obsah, obsah, obsah

Brink obsahuje Styri classy, ktoré sa
navzajom ukéazkovo doplfiaju pasivny-
mi aj aktivnymi skillmi. Vojak rozdava

municiu, ktorej nikdy nie je dost, inZinier
stavia vezZicky, opravuje veci a vie zvysit
uéinnost zbrani, medik zase ozivuje a
zvySuje zdravie a taky operativec dokaze
na seba vziat akukolvek podobu a spolie-
ha sa na hackovanie. Levelovanie je vyso-

ko motivujuce a ziskané body je tazké

SECTOR wmAGAziN 5/2011

rozdelit medzi $tyri povolania a vSeobec-
né skilly platné pre vsetkych. Bitky sa
nedaju vyhrat iba s jednym classom, na
jednej mape potrebujete inZiniera na
opravu, inde zase hackera.

K schopnostiam sa viaZe aj zbranovy ar-
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zenal, ktory je na pomery FPS extrémne

jednotvarny, navyse jednotlivé automa-
tické pusky, pistole, poloautomaty a
utoc¢né pusky sa odlisuji len minimalne.
MobZete na ne navesat dalekohlady, zme-
nit pazbu, zasobniky a tak ich dodatocne
upravit. Odomykate si aj ¢asti vybavenia
ako Saty, ucesy, tetovania, Ciapky a pod.
Suchoparnost arzenalu je dana styliza-
ciou hry, natiahnuté postavy ako humor-
ného animovaného filmu nevedia dolezi-
tost konfliktu predat. Pramalo vdm bude
zélezat, Zze Odboj sa chce z Archy dostat
na pevninu a Ze bezpecnostné zlozky
maju rebelov udrzat na plavajicom

www.sector.sk

ostrove.

Je absolutne jedno, za aku stranu hrate,
level, skilly aj vybavenie si prendasate.
Satisfakcia z bojov je zavisla primarne od
timu, s ktorym hrate. Brink inak posobi
napriek nezamenitelnému vizualu az
prilis obycajne, jeho najvacsi problém
vsak leZi inde. Mapy su stavané vertikal-
ne, ich layout si nie je az tak fahké zapa-
métat a vytvaraju sa na nich ako u vset-
kych lieviky, kde sa zomiera ¢astejsie, nez
sa respawnuje, ale budia klaustrofébny
dojem, aj ked' vacsina kombinuje otvore-
né priestranstva s interiérmi. Mapy su

podobne natiahnuté ako postavy, nie do
sirky, ale vysky.

Hrat ¢i nehrat?

Inakost Brink sa podpisala aj pod abso-
litne neprehladny HUD, extrémne tazké
ponorenie do hry a zozndmenie s hernou
mechanikou. Standardny tutorial nahra-
dili video denniky vysvetlujice tony prv-
kov, znaciek, Cisiel, navigacnych ikoniek a
uzito¢nych informacii zaplavujucich obra-
zovku. Aj ked' uz mate za sebou niekolko
multiplayerovych hier, v Brink sa jedno-
ducho v ivodnych hodinach stratite.
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Mimo volnej hry a kampane zlozenej z
o0smych misii pre kazdu frakciu autori
pripravili aj sériu challenge map vytvore-
nych pre zoznamenie sa s hrou. Naucia
vas preskakovat a vyuzivat faktu, Ze pos-
tava vie aj lozit, na dal$ej budete odra-

Zat prichadzajuce viny pomocou inZinie-

ra alebo eskortovat robota a opravovat
ho. Challenge maju niekolko urovni ob-
tiaZnosti a odomykaju zbrafovy arzenal
a doplnky.

Brink je velmi zvlastna hra, trpi obsaho-
vym dlhom a akykolvek Standardny mod
je nahradeny bojom o teritéria a uloha-
mi, ktoré tlacia na spolupracu. Timy na
mapach sa pretahuji lanom o to, kto na
konci vyjde ako vitaz. Ziskat si vas, ale
rovnako aj odohnat méze sustredenie na
online boje, nie $tastne integrovany par-
kour a mnohé inovacné prvky, ktoré by
viak potrebovali eSte doladit. V kone¢-
nom doésledku hra pésobi ako keby sa na
pol cesty zlakla a chcela otocit, ale nie-
kto ju do toho ciela dotladil proti jej voli.

Pavol Buday
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Sniper 2 prichédza

Poliaci ponukli prvy zaber na Sniper 2, pokracovanie budgetovej, ale Uspesnej jednotky. Tentoraz si za nazbierané peniaze
kupili poriadny engine CryEngine 3 a ukazu nam krasy, ktoré ani Crysis 2 pre mestské priestory nedokazal.

EA stanovila datum vydania NHL 12 na 9. septembra a stcasne s termi-
nom premiéry zverejnila aj prvé informacie o prichadzajucom rocniku,
ktorého hlavnou prednostou bude Plnokontaktny fyzikalny engine.

,Full Contact Physics Engine v NHL 12 neda hracom vydychnut, nech
sa uz na ihrisku pohnd kamkolvek. Vsetko je totiz sicastou hry a plne
interaktivne. Intenzitu a agresivny raz hokeja navodia prvky ako rozbi-
janie plexiskiel pozdiz mantinelov, helmy odlietavajtice z hlav hraéom
alebo prehadzovanie superov cez striedacku.”. Okrem tychto paradi-
Ciek dojde aj na posun branky po naraze, kolizie s brankarmi, ktori sa
po novom mézu zapojit aj do bitiek. Novy fyzikalny engine zohladriuje
aj telesnu stavbu hracov. Bez Uprav nezostane ani graficka stranka.

Kariérny Be a Pro méd bude sledovat kvalitu hry, ¢im lepsie vykony,
tym viac ¢asu dostane hrac na fadovej ploche. Informdcie o striedani a
vSetkych kli¢ovych momentoch bude zaznamenavat skutoény Statis-
ticky nastroj NHL GameCenter Ice Tracker.

V NHL 12 sa bude hrat aj pod holym nebom, zopakujete si momenty z
NHL Winter Classic na stadidne Heinz Field v Pittsburghu.
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Cesi a Slovaci minuli na videohry 2 miliardy

Na Slovensku a v susednej Ceskej republike dosiahol obrat videoherného priemyslu za minuly rok rekordnych 2,189 mil-
iardy ceskych korun, vyplyva to z vysledkov zverejnenych Asociaciou herného priemyslu Ceskej a Slovenskej republiky
(AHP).

,Z uvedenych &isel je jasné, ze herny priemysel ma v Ceskej a Slovenskej republike velkt budicnost a to napriek mnohym
problémom, ktorym sa snazime €elit aj v ramci AHP. Tym hlavnym, bohuZial, nadalej zostava predovsetkym piratstvo,
ktoré ma na rozvoj herného trhu u nds zdsadne negativny vplyv,“ hovori Michal Valkoun, novy prezident AHP.

Pre porovnanie v roku 2009 obraty dosiahli vysku 1,871 miliardy korun, ¢o je takmer 17 % medziro¢ny ndrast. Do tohto
Cisla st premietnuté trzby z predaja hier vydanych v roku 2010 pre vSetky dostupné platformy, vratane limitovanych a
Specidlnych baleni (okrem konzolovych bundlov) a predaj vsetkych hernych zariadeni, vratane konzol a handheldov
(okrem PC).

,Predaje samotnych hier sa na celkovom obrate podielaju priblizne z jednej tretiny.”

Na vrchole najpredavanejsich titulov u nas za uplynuly rok sa uhniezdila Mafia Il, hned' v zavese nasledovana dvojicou EA
titulov — Bad Company 2 a stalicou rebrickov FIFA 11.

. Mafia Il (PC, PlayStation 3, Xbox 360)

. Battlefield: Bad Company 2 (PC, PlayStation 3, Xbox 360)

. FIFA 2011 (PC, PlayStation 3, Xbox 360, Wii, PSP, DS, PlayStation 2)
. Call of Duty: Black Ops (PC, PlayStation 3, Xbox 360, Wii)

. Starcraft Il: Wings of Liberty (PC)

. World of Warcraft: Cataclysm (PC)

. Medal of Honor (PC, PlayStation 3, Xbox 360)

. Aliens vs Predator (PC, PlayStation 3, Xbox 360)

. Formula 1 2010 (PC, PlayStation 3, Xbox 360)

10. Assassin’s Creed 2 (PC, PlayStation 3, Xbox 360).
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Nintendo predstavilo WiiU

intendo pontka prvé de-
tialné pohlady na ovladac
a aj samotnu konzolu
nazvanu Wii U.

Konzola:

Zatial tu konzoly mame len prvy zaber
zrejme este nefinalneho designu, ked-
Ze nintendo samotny hardvér blizsie
nespecifikovalo. Isté je, Ze sa snazia
drzat konzolu malu, tenkt a v

svojom klasickom Style, aj ked’
tentoraz menej ostrom s oblymi
hranami. Z leaknutych informa-

cii vieme, Ze konzola ma mat
trojjadrovy IBM procesor s

3.6Ghz frekvenciou, pretaktova-

ny R700 graficky Cip, isty typ HD
mechaniky s 25GB diskami. Nin-
tendo uzZ potvrdilo, Ze konzola

bude mat vnutri flash pamat,

podpora bude pre SD karty a aj
harddisku cez USB. Konzola

bude spdtne kompatibilna s Wii
titulmi.

www.sector.sk

Z vystupov bude mat konzola HDMI,
Component, D terminal, S-terminal a
podporu 1080p, 1080i, 720p, 480p a
480i rozliSeni.

Ovladac:

Ovladac je prakticky tablet s wifi strea-
movanim obrazu na 6.2 palcovom dis-
pleji, bez vlastného procesora a teda

funguje len so zapnutou konzolou, ale

ponuka gyroskopické moznosti, kame-
ru, vSetky bezné tlacidla gamepadov,
mikrofén, reproduktory.

Jediné ¢oho sa hraci mozu obavat je
drzanie a pohodlnost hrania pri klasic-
kych tituloch ako napriklad Battlefield
3, na druhej strane popri tablete bude
nova konzola podporovat uUplne vietky
Wii ovladace a aj klasické gamepady,
takZe zahrat si bezné hardcore tituly
nebude problém. Zrejme na fps hry

C
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budu vhodnejsie standardné gamepady,
ale uvidime mozno Nintendo prekvapi.

Rozmery ovladacu budu 17x27 cm, hrab-
ka bude 4.6 cm. Tablet bude dopliiat aj
stylus.

Ovladaé méze plne prebrat obrazz TV a
méze fungovat ako sekundérny displej,
¢o moze mat rozmanité moznosti imple-
mentacie v hrach. Napriklad virtualna
realita pri pohybe tabletu okolo seba,
doplnkovy displej, multiplayer na vlast-
nom displeji.

Konzola vyjde v roku 2012.
Hry:

Zatial boli potvrdené tituly:

- Batman: Arkham City

- Assassin's Creed

- Dirt

- Ghost Recon Online

- Tekken

- Metro Last Light

- Aliens Colonial Marines

- Ninja Gaiden 3: Razor's Edge
- Darksiders Il

EA naznacilo Battlefield 3 a v nasleduju-
cich mesiach zrejme budeme pocut o
dalsich tituloch a PC, Xbox360, PS3, Wii U
multiplatformy sa stant Standardom.
Kde Wii U bude dostavat bonusy na dis-
pleji ovladaca.

Nintendo zatial' naznacilo kvalitu novej
Zeldy. Ubisoft ohlasil exkluzivitu Killer
Freaks.

V zasade oproti ostatnym konzolam mé-
Zeme Cakat graficky kvalitnejsie a vykon-
nejsie verzie. Teoreticky méZzu ponuknut
1080p grafiku, 60 fps hratelnost, vy3si
antialiasing a aj vysSie textury vdaka
1.5GB RAM. Tu by teoreticky mohli pou-
Zivat textury z PC verzii titulov.

Délezité vsak bude ako dokdze Nintendo
zaujat masy core a hardcore hracov, ktori
by eventualne vdaka bonusom k titulom
mohli skoncit na palubu Nintenda.

(v

)
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Fujitsu pripravuje Flexbook

yzera, Ze koncept skladacieho

notebooku, ktory v roku 2006

odprezentovalo Fujitsu, nabera

redlnu podobu. Flexbook bude
kombindciou notebooku a tabletu, ktory
budete moct rozkladat a skladat do malej
kompaktnej Stvorcovej formy. Mozete ho
otvorit v tablet mode alebo ak chcete robit
nieco seridznejsie a potrebujete klavesnicu,
vysuniete si aj tu.

Notebook ma mat 21:9 touchscreen, Win-
dows, rozmanité farebné prevedenia, vodeo-
dolnu klavesnicu. Hardverové casti este nie
su definované.

Uvidime, ¢i a kedy to Fujitsu prinesie a aky
ohlas to bude mat v aktudlnej ére tabletov a
sliderov, ktoré su dost nespratné. Flexbook
kombinuje Uplne vsetko a ma aj lepSiu pre-
nositelnost.




Asus spojil tablet a telefén

ri Padfone bude Asus predavat tablet spolu s telefé-

nom, kde hlavné zariadenie je prave telefon, ale ak

potrebujete zvacsit obrazovu plochu alebo vydrz ba-

térie, len vopchate telefén do dock tabletu a pracuje-
te dalej. VSetky data, ako aj samotné procesy spracovdva a ukla-
da telefdn, teda vSetko mate len na jednom mieste. Je to zauji-
mavé a inovativne spojenie, ktoré by mohlo byt do buddcnosti
zaujimavé.

Zariadenie vyjde koncom roka, zatial nebola cena urcenj, ale
vzhladom na absenciu procesora a pamate v tablete by sa to

celé mohlo tesne nad cenou bezného smartphone mobilu. A to
este nie je vsetko, k telefénu a tabletu ma pribudnut aj notebo-
ok dock s klavesnicou, ale zatial to oficialne firma nepotvrdila.

M : ﬂ k of : I S k icrosoft oficidlne ohl3sil
Ic roso u pl ype odkupenie Skype, firmy
zameranej na VOIP ko-
munikaciu. Microsoft
priamo v tlaCovej sprave ohlasil podporu
Xboxu a Kinectu, ako aj moznost pripojit
Skype uzivatelov na Xbox Live. Windows
Phone 7 zapracovanie je uz naplanované

do dalsieho updatu.

Microsoft bude pokracovat v investovani
a podpore Skype a vytvoril pren aj novu
diviziu, ktora sa bude priznac¢ne volat
Microsoft Skype Division. Divizia bude
okrem hlbsieho zapracovania Skype do
svojich platforiem podporovat aj neMic-
rosoft platformy ako napriklad PSP.

Cena za akviziciu bola 8,5 miliardy dola-
rov, najvyssia v histérii Microsoftu, firma

za tuto cenu chce budovat buduicnost
realtimeovej komunikacie.
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edeli ste Ze voda tvori az 70%
[udského tela? Co ste uz ale
urcite vedeli je, Ze bez vody by
sme my, [udia, nemohli existo-
vat. No samotna zlicenina vodika a kyslika
by bez nés existovat mohla a my, ludia, sme
jej existenciu na tejto planéte nemilosrdne
stazili. M6Ze mald kvapbcka preZit v pre fiu
tak smrtiacom prostredi, ako je kuchyna ?
Hra zacina natvrdo- po niekolkych tvod-
nych obrazkoch ,prologu” sa hned ocitate
na nejakom mieste s potrubiami naokolo s
malou kvapkou vody uprostred. Okamzite
instinktivne schmatnete WASD a zistite Ze
mala kvapka je ovladatelnd prave takto.
Preskimate prostredie. Rury z potrubi su
vsade okolo vas, tak sa vyddvate do jednej z
nich, s cervenym napisom ,Level 1“. Ocitate
sa na stole spolu s pohodenymi ceruzkami a
spinkami na papier, ktoré vam blokuju ces-
tu. Z ndpovedy vycitate, Ze spinky musite
odsunut od cesty, aby ste mohli prejst. Urci-
te ste to necakali, Ze spinky sa posuvaju
dost tazkopadne, ¢o sa neskér zda byt aj
logické, ved' ste len mald kvapka, ktora je

Uzivatel'ska recenzia - nobilis - arkéda - PC

navyse extrémne zranitelnd. Po naslednom
slide-nuti pravitka a dopadu ste stratili ¢ast
kvapaliny. T si mozete doplnit prejdenim
sa po povrchu kusku pohodeného jablka,
kde hmotu nacerpate. Este niekolko mosti-
kov z pravitok nad zositom, spinkova lavina
z kolmo postavenej knihy a koniec prvého
levelu.

Nenechat sa absorbovat! To je nebezpecen-
stvo, ktoré citit po celd hru. A kedZe sa
(bohuzial) takmer celd hra odohrava v ku-
chyni, pre malu kvapku sa nebezpecenstva
najde také mnozstvo, aby preZitie bolo nie-
kedy az prilis obtiazne. Papier, kuchynské
rukavice, praskovy cukor, atd... vsetok po-
dobny material ma na vas smrtiaci ucinok,
takZe kontaktu sa musite za kazdu cenu
vyhybat. Obzvldst zaujimava je napaditost
niektorych materidlov- napr. nemézete sko-
¢it na polomacdané susienky zo suchej stra-

ny, pretoze ta by kvapku vysusila, skiznut sa

mozete iba po susienke otocenej na ¢okola-
dovd stranu. Ale sa nemdzete priblizovat

blizko pri horuce kolaciky, ¢erstvo vybrané z
rdry, pretoze by sa kvapka po chvili zmenila




na oblacik pary. Ked' ale dojde k najhor-
siemu a vy sa stihnete na poslednu chvi-
[u vyhnu, pricom ale stratite Cast kvapa-
liny, naspat ju je mozné nacerpat z ovo-
cia, alebo najst malinké kvapocky, ktoré
sa k vdm s radostou pridaju. AK sa vam
vSak nakoniec nepodari vyviaznut z ne-
bezpeclenstva, objavite sa na posled-
nom checkpionte.

Prechadzanie vSetkymi levelmi ma je-
den ciel- dostat sa do ciela. Bud'jedno-
ducho prejst levelom, alebo dostanete
za Ulohu zhadzovat rézne objekty. Leve-
lov je celkovo 15 + po prejdeni kazdého
z nich sa odomknu dalsSie dva maody- hra
s ¢asom a hladanie skrytych okvetnych
listkov. Celd hra sa odohrava prevazne v
kuchyni, ale chytry dizajn levelov zabez-
pedi, Ze viac-menej rovnaké prostredia
nepo6sobia stereotypne. Napriklad také
zhodenie velkého oriesku z taniera sa
da niekolkymi sposobmi. Hru vam staZia
rézne nezvycajné nastrahy, napr. mu-
cha, ktora svojimi kridlami malu kvapku
méze lahko odfuknut a ked' prave stoji-
te na dne obratenej mysy a naokolo je
rozprestrety uterak, napatie razne stu-

pa. Takychto momentov si uzijete dos-
tatok.

TieZ pozoruhodny fakt je, Ze grafika je
vynimocne realisticka, bez naznaku ko-
mixového stylu. Pritom je plna detailov,
vysledny dojem trochu pokazia asi len
niektoré rozmazané textury, tych je ale
malo. Paradoxne mi niektoré detaily na
prvy pohlad az vyrazili dych (Zlty Stu-
pel). Hudba je miestami dost monotdén-
na a nevyrazna, inokedy zaujimava a
atmosferickd, ale aspon originalna, pri-
spb6sobena vizudlu a pekne hra do ryt-
mu. HW naro¢nost je minimalna, hru si
uZijete aj s 3 GHz procesorom, 1 GB
RAM a 512 MB grafikou a to aj na mini-
malnych detailoch je grafika stale pek-
na. AZ na niekolko Uvodnych obrazkov
(bez zvukovej stranky), hra nema Ziadny
pribeh, ide len o prechadzanie jednotli-
vych levelov. TakZe nestretnete iné
kvapky- priatelov s prepracovanymi
psychologickymi strankami, nedozviete
sa ni€¢ o nazivani v spolocenstve kuchyn-
ského drezu, ani o tom ako sa také
kvapky rozmnozuju. Je len kvapka, ktora
sa snazi prezit, Ziaden hlbsi vyznam.
Problémom je fyzika, td ma v hre pod-
statnu ulohu. A spracovana je naozaj
chaoticky. Aj ked programovanie fyziky
tak malych objektoch bolo urcite naroc-
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né (aby to vyzeralo redlne) takmer vidy
som mal pocit, Ze objekty sa spravaju
Cudne. Napriklad kotuc¢ lepiacej pasky
sa kotula po povrchu s ostrym uhlom
neprimerane pomaly. Alebo kocky ¢o-
kolady dopadaju ako beténové kvadre,
neraz je to problémom pri hrani. V ta-
kychto momentoch chyba tiez zvukova
stranka. Samotna kvapka sa ale chova
realnejsie- pri tvrdom dopade hned
strati ¢ast svojej hmoty a ak sa vam ju
nepodari zozbierat naspat, budete mu-
siet pokracovat s miniatdrnou kvapkou,
ktora sa tazsie ovlada. To uz budete
musiet skakat nanajvys opatrne a pouzi-
vat kvalitny ZOOM. Skakanie samotné
sa kvapka nauci az postupom levelmi,
ako tie? aj lezenie (kizanie) po kolmych
povrchoch ¢i ovladanie mensich pred-
metov.

I-Fluid je vplyvnym prirastkom do neza-
vislej scény. Nie je dokonaly, ale je na-
padity a originalny. Pre tych, ktori nieco
podobné vyhladavaju je to momentdlne
najlepsia volba. TakzZe ¢i kupit, alebo
nie ?

Dnesna cena hovori za vsetko.

Skveld vec.
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MANIAPLANET

Maniaplanet je portal, ktory spoji pripravované mania
hry. Prvou bude Trackmania 2.

TrackMania 1

MozZno poznate arkdadovu racingovku s nazvom Trac-
kMania. Vznikla v roku 2003 a jej nové verzie pribudali
az do roku 2008. Free hra TrackMania Nations Forever
(na stiahnutie tu) ponuka jednoduché formulové prete-
ky, ktoré sa nesnazia byt nejak graficky revoluéné, ani
byt super realistické, ale snaZia sa o to, na ¢o bola hra
ako taka stvorena - snaZia sa byt zabavné. A to sa im aj
dari. Hraci z celého sveta si porovnavaju svoje schop-
nosti. V hre je rebricek statov, preto Nations (Slovensko
je momentadlne 24.).

Co je ManiaPlanet?

ManiaPlanet su vlastne 3 hry: TrackMania 2, ShootMa-
nia a QuestMania. Tie sa delia na jednotlivé prostredia,
pre kazdu hru su (zatial) planované 3. Celé to vsak bu-
de ako jedna hra a to celé bude akokeby DLC¢ka. Spus-
time jednu hru s ndzvom ManiaPlanet, kde budeme
mat tolko obsahu, kolko si kiipime. Vetky tieto
"DLCcka" su si vSak rovnocenné, nie je Ziadna "hlavna
Cast" hry. Ako som spominal, hry sa delia na prostredia.
V pévodnej TrackManii sa za tie roky nahromadilo 7
prostredi (z toho jedno zadarmo v Nations). Tu sa bude

w.sector.sk

hra predavat po jednotlivych prostriediach. ManiaPla-
net je vlastne hra pohanand uzivatelmi. Par trati, ktoré
s v hre nestaci nikomu, hra ma vsak editor trati a tak
denne vznikaju tisicky trati.

TrackMania 2

TrackMania 2 zachovava tradiciu pévodnych hier: byt
zabavna. Ziaden super-realizmus.

Auta

Ako v pévodnej hre, kazdé prostredie ma iné auto. To-
to auto je u kazdého hraca rovnaké. Hraci si ho mozu
prispbsobit editorom v hre, dokonca uZivatelské modi-
fikacie umoznili importovat vlastny model auta. No
ovladanie auta a jeho parametre (rychlost atd.) zosta-
vaju vidy rovnaké a nie je mozné ich nijak upgradovat.

Editor trati

TrackMania 2 bude mat editor trati pre kazdé prostre-
die. V editore su dostupné 4 "nalady", ¢o je rano, po-
ludnie, vecer a noc. Tie sa nedaju prepinat pocas jazdy.
Novinkou je herny programovaci jazyk ManiaScript.
Bude pouzity na programovanie doplnkov do trati. Z
prvej hry je znamy MediaTracker, ktory umoZnoval
spustat rozne video sekvencie, text, menit pohlad na
auto, atd. pred zaciatkom trate ako intro, pocas trate




(spustaju sa tak, Ze uzivatel vstupi do
uréenej zény) a v zdzname jazdy ako out-
ro. Sikovny hradi vyuzili prostrednt moz-
nost na trate kde boli tzv. misie. Napri-
klad vam trat povie, Ze mate zabocit do-
lava. Ak zabocite dolava, ukaze vam na-
pis "Spravne", ak odbocite doprava, za-
¢ierni vdm obrazovku a vy nemate inu
moznost ako ist od zaciatku. Celé to vsak
bol len taky "hack" MediaTrackeru, ktory
mal slizit na vizudlne skraslenie trate.
Vyvojari si vSimli na €o sa vyuZiva a tak
vytvorili ManiaScript do TM2, ktory je na
takéto veci uceny, preto bude umozno-
vat pokrodilejSie veci.

Grafika

Co sa tyka grafiky, ta je zna¢ne vylepse-
na. V niektorych podarenych screenoch
je az tazké uverit, Ze to na Co sa pozera-
me je hra. Pre zniZenie poziadavok vyvo-
jari vytvorili 2 drovne grafiky. Jedna je
menej kvalitnd, no vyzaduje nizsie systé-
mové poziadavky, druha je kvalitna, vyza-
dujuca lepsi HW.

"Nasa testovacia mapa v TM? bazi 50-60
fps na Acer Revo, ktory som si pred ro-
kom kupil. Neznamena to, Ze to tak bude
pri vydani, alebo v multiplayeru, ale mys-
lime si, Ze je to rychlejsi nez Nations."

Prostredia

Zatial st planované 3 prostredia pre
TrackManiu 2. Prvé je Canyon, druhé
Valley a tretie je zatial nezname.

Canyon

Prvé prostredie TrackManie 2. Prostredie
ma pripominat pust amerického stylu. Co
to tu budem zbytocne popisovat, obra-

zok je lepsi ako 100 slov a video je lepsie
ako 1 000 000 slov, tak sa teda pozerajte.

Valley

Valley bolo povodne prvé prostredie.
Zacalo sa na nom pracovat, no v septem-
bri 2010 sa prestalo. Podla vyvojarov je
to preto, lebo "bolo tazké toto prostredie
dotiahnut do konca na prvy pokus". Pre-
to sa zacalo miesto toho pracovat na
prostredi Canyon do ktorého sa pouzilo
auto z Valley. Napriek tomu vsak vysli 2
videa ukazujlce Valley. KedZe vsak jeho
auto pouzili do Canyonu, pravdepodobne
bude nakoniec vo Valley iné auto, zatial
¢o v tychto videdch je povodné.

Arena?

O tretom prostredi nie su Ziadne oficidlne
informacie, ale klebety, dohady a dom-
nienky hovoria, Ze sa bude volat Arena a
bude na styl Stadionu, teda nie priroda,
krajina, scenérie ale technologicky zame-
rané prostredie. Tieto informdcie su vsak
len klebetami a vyvojari ich nepotvrdili
(ale ani nevyvratili).

Datum vydania

Momentalne sa predpoklad3, Ze beta
bude vypustena zaciatkom Jula. O vydani
plnej verzie sa zatial ni¢ nevie. Predpo-
klada sa vsak, Ze sa to dozvieme na E3
2011 spolu s dalSimi informdciami o hre.

ShootMania

ShootMania bude FPS online hra. Bude
mat takisto editor map. Nadeo oznamilo,
Ze nechcu z hry spravit super-realistckd
simulaciu bojiska, chcu spravit zabavnu
hru, podobne ako je to s TrackManiou 2.

Prostredia

Planované su zatial 3 prostredia. Zname

je len jedno, a to Cryo. Cryo bude zasne-
Zené prostredie.

QuestMania

QuestMania bude RPG hra. Jednotlivé
prostredia, ktoré maju byt tiez 3, budu
predstavovat jednotlivé doby v ktorych
sa bude hra odohravat (napr. stredovek,
starovek, renesancia atd'.). Ziadne z tych-
to prostredi v3ak nie je zname. Hra je len
v rannom S$tadiu vyvinu, kedZe jej vyda-
nie je planované ako posledné. Nadeo na
otazky o tom ako bude fungovat QM
odpovedali takto:

"Ked' sa snazite predstavit si ako bude
QuestMania fungovat, je doleZité mysliet
na toto: Bude fungovat inak ako si to
prave predstavujem. Tak si mozZete fahko
predstavit ako bude fungovat."

Zaver

Tak to by bol aj koniec. Snad'ste sa doz-
vedeli ¢o ste chceli vediet, snaZil som sa
napisat vietko ¢o je doteraz zname. Ak
chcete sledovat pribudajtce informacie z
prvej ruky, teda priamo od Nadea, chod-
te na http://forum.maniaplanet.com/.
Mali by ste vak vediet po anglicky (alebo
po nemecky, alebo francuzsky), je tam
sice aj ¢eskoslovenska sekcia, no ta je
akosi mftva. MozZete sa aj registrovat a
spytat sa Nadea na nie¢o ohladom hry,
alebo do sekcie Navrhy prispiet tym, ¢o
mate na srdci. Dufam, Ze vas tento ¢la-
nok presvedcil o kipe (ak ste o nej neboli
presvedéeni uz predtym), lebo ja si hru
kapim ihned ako sa bude dat.

Lord-DarthWADER
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TINY BANG STORY

| e krasny slnecny den a na prvy pohlad
P usy sa zd3a, Zze denny kolobeh malej zele-
+Okamsits hratelnost nej planétky ni¢ neprerusi. Vtom z

hibin vesmiru ako riadena strela doleti

+Originalny Art Styl kométa ktorej v zrdZke u ni¢ nezabréni. Ma-

+Prijemna hudba |4 zelend planétka sa otrasie v zdkladoch a

rozpadne sa na stovky drobnych puzzle dieli-

+Pre vietkych b diel L . .
re vsetkych bez rozaield kov. Drobné kusky sa rozletia na vsetky stra-

g ny a do vsetkych kutov. Zachytia sa v koru-
+Pre Windows aj MAC nach stromov, jazierkach a na strechach do-
, mov. V tej chvili do pribehu vstupujete vy

Minusy

aby ste vratili Zivot na planétke do starych
. . kolaji.

-lba jedno rozlisenie olaj
9 , Tiny Bang Story je logickou hrou akych s
-Nezmyselnost niektorych ny bang lyJ lgl u e ul
stovky, ale ma v rukdve par tromfov ktoré

tloh ostatné hry z tohto Zanru postradaju. Sys-
tém samotnej hry je jednoduchy a pochopi-
telny hned'v prvych sekunddch. Kurzorom
skimate obrazovku a pokial narazite na neja-
ki interaktivnu ¢ast, tak kurzor sa zmeni na

@ ozubené koliesko. V tej chvili sa na prave;j
strane obrazovky vysunie liSta s ikonou mies-
ta na ktorom sa nachddzate a zaroven s fiou

pribudne aj malé okienko v ktorom je pocet

predmetov ktoré mate vyzbierat. Ked su

vsetky Casti ulohy pohromade spristupni sa

= Colibri games— adventura - PC

P

dalsia ¢ast obrazovky. Takymto Stylom sa
priblizne za 5-6 hodin preklikdte aZ na sa-
motny zaver hry.

Az primitivne jednoduché, vsak? No uz nie
raz sme sa vsetci hranim nakazeni presvedci-
li, Ze najjednoduchsi systém je z tych naj-
chytlavejsich. Nie je tomu inak ani v tejto hre
a aj ked' je zaklad l'ahko pochopitelny, tak
samotny priebeh hry aZ tak jednoduchy nie
je. Nejde len o hladanie skrytych predmetov
ktoré su niekedy priamo pred ocami, ale
vSimnete si ich az po dlhych minatach hra-
nia. Su to hlavne rézne logické mini hry po
ktorych splneni sa v hre presuvate do dalsej
lokdcie. Niektoré st zamerané na presnost a
ide v nich o rychle klikanie v spravnej chuvili,
no iné su vyzvou pre vase myslienkové po-
chody. VSetko ma svoju nadvaznost ¢o pri-
spieva k dobrému dojmu, Ze nehrate len
kompilaciu réznych logickych hier ktoré su
nahdadzané jedna cez druhu.

NajsilnejSou strankou hry je jej spracovanie.
Svojim svojskym Stylom vzdialene pripomina
Machindrium. Su to hlavne budovy prapodiv-
nych tvarov ¢o hre dodava nadych originali-




ty. Vsetko je precizne vykreslené do naj-
mensieho detailu a kazda obrazovka vyu-
Ziva farebnu paletu na maximum. Do
klikania vyhrdvaju prijemné melddie kto-
ré sa dobre pocuvaju a v pripade ze by
vysli ako samostatny soundtrack, tak
jeho kupe by som sa nebranil. V hre nie
je Ziadne hovorené slovo a vSetka komu-
nikacia prebieha formou ikon a obrazkov,
takze hru si uziju aj hraci bez vztahu k
cudzim jazykom.

Nebyt par hlavolamov ktoré nemaju hla-
vu ani patu, tak by hra nemala pocas
celej hernej doby nic podstatné co by jej
bolo mozné vytknut. Narazil som na nie-
kolko uloh ktoré s logickym postupom
nemali ni¢ spolocné a zbytocne to tejto
inak velmi vydarenej hre zraza kladné
body. Hru vyrobilo mne nezndme Studio
ColibriGames a pravdepodobne je to ich
prvotina. Z oficidlnej stranky titulu je
mozné stiahnut demo ktoré je pomerne
obsiahle a zahffia celu prvu kapitolu. Hra
sa distribuuje digitdlnou formou, napri-
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klad prostrednictvom Steamu a jej cena  krvi a rozstriefanych lebec¢nych dutin.
je 15€. Vyrobit si nejaky ten jeden mozgovy zavit

C v w Ly , . navyse nikdy nezaskodi. Do klikania...
Hru si uziju vsetci ¢o s radostou nieco

presuvaju, skladaju, kombinuju, alebo len ?77??
potrebuju oddych od hier plnych gejzirov
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Dragon Age Legends Trials



http://www.onlinehry.sk/onlinehra/9492/zombie_dolls.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/9380/road_of_the_dead.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/9419/knights_and_kastles_2.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/9529/dragon_age_legends.htm
http://www.sector.sk/plnahra/14059/blendimals.htm
http://www.sector.sk/plnahra/13997/twoccer_world_2.htm
http://www.sector.sk/plnahra/14100/3d_morris_prof.htm
http://www.sector.sk/plnahra/14058/trials.htm

Videa mesiaca

Dead Island - gameplay Duke Nukem Forever - Shrinka-



http://www.sector.sk/video/14097/call_of_duty_modern_warfare_3.htm
http://www.sector.sk/video/13977/portal_2_videorecenzia.htm
http://www.sector.sk/video/14000/hitman_absolution_teaser.htm
http://www.sector.sk/video/14096/dead_island_gameplay.htm
http://www.sector.sk/video/13974/duke_nukem_forever_shrinkage.htm
http://www.sector.sk/video/14133/gears_of_war_3_campaign_trailer.htm
http://www.sector.sk/video/14133/gears_of_war_3_campaign_trailer.htm
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