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UVODNIK

oncom roka vykonavam dva ritualy. O tom prvom s rozbijanim

prasata, teda jezka, a investovani cinkavych vnutornosti do jednej

hry, ktord potom hram celé sviatky, ste uz mohli ¢itat v dvodniku

k 11. ¢islu magazinu. Pre zvedavcov, minuly rok to bola Spickova
detska hra Skylanders, ktora ma uz stala takmer 100 EUR kvéli dokupovatel-
nym figirkam a fyzickym DLC. Urcite sa k nej vratime v recenzii.

Tym druhym ritudlom je preinstalovanie méjho notebooku tesne pred do-
chodkom. Napriek svojmu veku a takmer nulovej udrzbe (Cistenie klavesnice,
displeja a plastov od mastnot a necistot neratam), ¢o sa tyka driverov, upda-
tov a defragmentdcie Zalostne nizkej kapacity pevného disku, mu venujem
vzdy jeden den pre kompletnd obnovu systému. Nie je to nic zloZité, ale ¢a-
sovo narocné. Takto ho vidy pripravim na dalSiu sezénu a on mi na oplatku
uz sluzi pomaly siedmym rokom.

Je dobré byt pripraveny na nové veci a zaciatok roka, nech je akokolvek
rychly, dokaZe aj obstarozny hardvér pomerne rychlo obslizit. Po preplne-
nom a znacne saturovanom trhu blockbustermi spred Vianoc prichadza do-
jazd a rozjazd.

Dojazd v nasom pripade znamend zamerat sa na tituly, ktorym sa pri tolkych
hitoch nedostalo tolko pozornosti. Minuly rok sa nam podarilo vsetky zasad-
né hry zrecenzovat. Ak vam niektora usla, alebo ste ju zmeskali, s velkou
pravdepodobnostou néjdete recenziu v aktualnom Cisle Sector Magazinu.

Tak sa nenechajte rusit a dohariajte, pretoZe rozjazd novej naloze velkych
titulov je za rohom.

Pavol Buday


http://www.sector.sk/

DOJMY

Star Wars Old Republic, Alan Wake
sa vracia na Xbox, prichadza na PC,

B o
GALERIE I

CARS, Carrier Command: Gaea
Mission

RECENZIE

Saints Row The Third, Trine 2, Mi-
necraft, Cities XL 2012, Anno 2070,
Serious Sam 3 BFE, Super Mario
Land 3D, Take On Helicopters,
Golden Eye 007 Reloaded, El sha-
dai Acension of Metatron, Profes-
sor Layton and the Spectres Call,
Mario Kart 7, LEGO Harry Potter 5
-7, Kinect Disneyland Adventures

FILMY

Sherlock Holmes, Mission Im-

possible, Kocur v Cizmach

TECH
PSP E-1000, PS Vita ceny, Wii U

UZIVATELIA
Tomb Raider Angel of Darkness, Sa-
boteur, Gothic 2.




Dojmy - Bioware - MMORPG - PC

2V-R8: | am programmed for a wide array of tasks, including but not

limited to meal preparation, ship maintenance, janitorial duty and

etiquette.

tara republika je uz online,
ale kym vdm prinesieme
recenziu, najskor si hru po-
riadne vyzvitame a prekuta-
me. Dovtedy vas smad po informa-
ciach zmiernime dojmami kratko po
oficidlnej premiére. Ako zvladli tvorco-
via prvotny napor hracov? Zahraliim
na tu spravnu strunu? Oplatilo sa zdi-
havé ¢akanie na The Old Republic?

Prva davka hracov okupovala servery
uz v predpremiére, tyzden pred ofi-
cidlnym spustenim. 20. decembra uz
boli najvacsi fanusikovia udomacneni
a niektori stihli nazbierat viac ako dve
desiatky levelov. Mnohé servery do-
siahli maximalnu kapacitu a v EU bolo
pridanych 26 novych. Limity boli na-
stavené rozumne, takze nedoslo k
pretlaku hracov ani k vypadkom ser-
verov. Doteraz som odohral desiatky
hodin a musim povedat, Ze hra nepad-
la ani jediny raz, nalogovanie bolo
vzdy bezproblémové a dokonca som

nezaznamenal ani lagy.

Komfort aktualnych hracov je vsak na
ukor dalsich zaujemcov, ktori zavahali
a nekupili si titul v predobjednavkach.
Ak ste ndhodou nenatrafili v kamen-
nej predajni na krabicu s hrou, na digi-
talnych distributorov ste sa pocas
launchu spoliehali zbytoéne. Sirenie
The Old Repulic touto formou bolo
totiz docasne pozastavené a to prave
kvoli tomu, aby bolo zarucené bez-
problémové fungovanie hry. Ale ne-
musite sa bat, pribudnu dalsie servery
a predaj bude pokracovat, treba mat
len trpezlivost.

Star Wars: The Old Republic vyzaduje
inStalaciu v rozsahu bezmala 20 GB a
okrem pristupového hesla je zabezpe-
¢enad kontrolnymi otdzkami. Tie si sta-
novite pri vytvarani konta a rozhodne
si ich treba zapamatat, pretoze pri
nespravnej odpovedi mbze byt konto
zablokované. Okrem toho sa moZete

PRVE KROKY V SW: OLD REPUBLIC

zabezpedit doplnkovou security key
ochranou. Hra sa preddva s predplate-
nym mesacnym obdobim. Pri registra-
cii si zvolite aj formu pravidelnych
poplatkov a potrebujete kreditnu kar-
tu alebo ciselny kod. Ak sa rozhodnete
s hranim skondit, jednoducho zrusite
rezim poplatkov. V pripade, Ze je to uz
v prvom mesiaci, z karty sa nestiahne
ani cent.

Republika aj Impérium maju na vyber
po Styri povolania. Rozdiely su vyraz-
né. Lahko si osvojite postavy Jedi a
Sithov, taktickejsi postup ponuka
agent a smuggler. Uvodné lokality vas
naucia zaklady hry a uvedu do story
vybraného povolania, ktoré vas spre-
vadza pocas celého pobytu v hre. Pri-
marne ulohy nosného pribehu plinite,
ked sa na ne citite pripraveni a dopliia
ich mnoZstvo dalSich questov, ktoré
rieSite podla uvazenia. Bezné splnite
bez problémov aj ako jednotlivec, na
komplexné flashback misie je vhodné



mat partiu, rovnako ako hrdinské dlohy,
kde daju zabrat najma elitni protivnici.
Finalne rieSenia uloh zavisia od vasej
volby, ktora méze priniest body svetlej
alebo temnej strany.

Na desiatej Urovni postavy si vyberiete
Specializaciu hrdinu. Kazdé povolanie
ma na vyber z dvoch a volba je konecna
a nemenna. S vyberom pribudnd aj tri
sety doplnkovych schopnosti, ktoré sa
zlepsuju skisenostnymi bodmi. Kratko
predtym si v pribehovej linii vysluzite
svojho prvého spolocnika. Sprevadza vas
v boji, ziskava suroviny a samostatne
plni misie, o suvisia s remeslami, ktoré
si osvojite. Na priblizne sedemnastej
urovni, ked pokrocite v pribehu, dosta-
nete svoju vlastnu lod' aj s droidom. Na
dvadsiatej piatej Urovni vlastny doprav-
ny prostriedok, ktory vyrazne zrychli
pohyb krajinou.

Vlastnou lodou sa premiestriujete na iné
planéty, mozete sa prechadzat po palu-
be, uskladriovat si tam veci a diskutovat
so spolo¢nikmi. Okrem toho sa vdam ot-
voria arkadové misie v otvorenom ves-
mire. Jedna sa o sprievodnu minihru,
kde plnite zadania, na ktoré mate vyhra-
denych niekolko minut. Spravidla treba
nic¢it nepriatelské letky a obranu vesmir-
nych zakladni, alebo sprevéadzat a ochra-
riovat transport. Lod ovladate mysou,
ale drdha letu je automaticka, co je tro-
chu skoda. Vam tak zostdva zamerat a
nicit nepriatelov a vyhybat sa strelam a
meteoritom. Hlavne po vylepseni lode
modulmi a pokrocilymi zbranami, su
boje vo vesmire zdbavnym spestrenim.

V The Old Republic su na vyber PvP a
PVE servery, takze ak neholdujete potyc-
kam s inymi hra¢mi, bez problémov sa
im vyhnete. Ak vSak aj na PVE serveroch
zatUZite niekomu dat do zubov, mézete
vstUpit do PvP arén. Staci, aby ste sa ako
jednotlivec alebo so skupinou prihlasili
do poradovnika. Ste vyrozumeni pred
zaCatim nového zapasu a dovtedy moze-
te napriklad plnit Glohy v krajine. Bojuje
sa v troch zakladnych PvP arénach.

V prvom PvP rezime sa skupina utocni-
kov snazi prelomit zabezpecenie obran-
cov a dosiahnut uréeny ciel. V druhom
rezime sa bojuje o kontrolné body. Pri
ovladnuti dvoch alebo vsetkych troch
sposobuje lod Uspesnejsieho timu ma-
sivne poskodenie superovej lodi. Vitazi
druzstvo, ktoré prvé znici protivnikovu
lod". Treti PvP mod je hutball, kde sa hra
s loptou, ktoru treba umiestnit do supe-
rovej brany. Kto dé viac goélov, vitazi. Vo
vsetkych pripadoch sa pouzivaju lubo-
volné zbrane a schopnosti plus zberatel-
né bonusy, ktoré hoci docasne zrychlia
hrdinu. Spestrenim su rdzne pasce, na-
priklad ohniva podlaha a kyselina, ktoré
samozrejme uberaju Zivot. PvP arény su
skvelym zdrojom skusenosti, ale kedZe

SECTOR MAGAZIN

nemaju urcené rozhrania levelov postav,
nie vZdy su férové. Navyse niektoré po-

volania maju pre PvP boj lepsie predpo-
klady, ako iné.

Viac informacii a podrobnosti spolu s
nasim hodnotenim vam prinesieme v
recenzii. Dovtedy ale na vlastnej kozi
moZete spoznavat ¢aro The Old Repub-
lic. Vieme vsak uz teraz povedat, Ze je to
MMORPG na vysokej Urovni, ktoru stoji
za to prinajmensom vyskus$at. A mozno
vas potom ocari natolko, Ze budete
ochotni dlhodobo platit mesatné po-
platky.

Branislav Kohut

K ‘I:/T I

J UNIS

S/EW TR
w/ﬂg B a

e

158 smpeience, \ o~ > et
AR e = N
n5H mpetence. 2
n58 mpeience.
158 mmesence. —
151z “Gory oo ceath.”

N

:\ B -4

¢ §A Y P ITE P

.

\Ceak 426,485 wespza dsmd;
g On wesbie #2m BErd

Acqurss a(}a_e [T =1
7

Eﬂ”“@mi
‘aawwaﬂ




PC Steam Y

ALAN WAKE
SA VRACIA

Remedy prave ohlasilo vydanie pévodne Xbox360 Alan
Wake aj pre PC a to uz na prvy tvrtrok 2012. Hra vyjde v
kompletnej edicii s obomi expanziami The Signal a The Wri-
ter. Hradi si tak budd méct vychutnat kompletny temny o
zazitok a vo vyssom rozliSeni. Remedy v tlacovej sprave
potvrdilo odladenie hry pre vysoké rozlisenia, tak ako to od
nich fanusikovia ocakavaju.

V pribehu sa dostaneme do postavy spisovatela Alana Wa-
kea, ktory prichadza na dovolenku, ta sa vsak po zmiznuti
jeho Zeny meni na no¢nu moru. Na povrch vychadza tem-
nota, prebera ludi, robi z nich zombikov, ostava len branit
sa a hladat stratené stranky z jeho knihy, ktorud nikdy nena-
pisal a ktord sa prave okolo neho odohrava.

Zatial ¢o PC dostane na jar prvu hru, Xbox360 dostane v
rovnakom case druhd hru Alan Wake: American Nightmare.
Zatial tu mame prvy obrazok z PC verzie.




HI'SCORE 108950
SCORE 3000

>/

Hra sa tentoraz vrati k svojim zakladom v otvorenom svete, kde bude Struktu-
ra levelov postavend na ndvratoch do istych lokalit niekolkokrat pocas pribe-
hu. Rozlohou je hra vyrazne masivnejsia ako ktorakolvek epizdda z originalnej
hry. To nam naznacuje, Ze titul nebude mat 10 hodin, ale zase ani 2 hodiny.

Hra sa odohrava dva roky po udalostiach v povodnom titule. Nejdeme spojlo-
vat (tak ako ¢asopis, pozor, ak ho budete ¢itat), ale po udalostiach v pévodnej
hre sa stala z Alana mestska legenda. Tu jeho fanusikovia postupne pretvorili,
a rozprava o tom, Ze Alan sa nakoniec stratil v lesoch Bright Falls a vratil sa
odtial'ako Mr. Scratch, maniakalny sériovy vrah.

Ako sa legenda o Scratchovi rozsirovala, prechadzala aj do reality a teraz ked'
je plne v hmotnom svete, ide ndjst svoj original a dokon(it to, ¢o v jednotke
nebolo dokoncéené. Nechdva za sebou mrtve teld, ako aj novinku a to vided s
jeho pocinanim, ktoré musi Alan najst. Z pévodnych elementov a to prostred-
nictvom stranok z knih, cez TV a radia sa dozvieme, o sa stalo s Alice, a s Bar-
rym po konci prvej hry.

Hra si zachovava svoj Specificky Styl boja so svetlom, aj ked' tentoraz nepriate-
lia budu na svetlo reagovat rézne a dondtia hlavne zmenit taktiky. Zo zbrani
pribudne napriklad kusa, pribudne Uzi, vojenské uto€né pusky a klincovacka.

Alan Wake: American Nightmare vyjde v prvom stvrtroku 2012.

REMEDY &
Microsoft Studios



SOUTH PARK THE GAME

outh Park prechadza do RPG
Stylu a z Gamelnformeru mame
o titule prvé detaily.

Na hre pracuje Obsidian, ktory
dostal tento napad a prisiel za tvorcami
South Parku - Parkerom a Stoneom a
predviedol im prvy koncept. V nom isli s
postavickou do jaskyne a bojovali proti
gigantickému netopierovi, s tym ich tvor-
covia poslali pre¢, kedZe to bolo prilis
beznd hra a ponukli im novy ndpad na
misiu a to ukradnut Kung Pao kura z ob-
chodu City Wok. Postupne spolu zacali
spracovavat mesto, tvorcom South Parku
sa zacalo pacit vymyslat, kde by sa ¢o
mohlo odohrat a pustili sa do toho
naplno. Najtazsie bolo pre nich naudit sa
rozpravat pribeh v RPG style.

Hra bude v 2D kreslenom Style, tak ako
seridl, postavy sa budu pohybovat
primarne vlavo a vpravo, ale miestami
budu aj cesty hlbsie do obrazovky. V hre
nebude skakanie, kedZe to tam nesedelo
a rovnako ani zmeny perspektivy. Vsetko

8

bude ru¢ne animované a rucne kreslené,
k tomuto dali tvorcovia serialu Obsidianu
15-ro¢ny archiv postav, textur a ob-
jektov.

Hlavna postava bude novy chlapec
prichadzajuci do mesta. Bude tichy,
kedZe Parker preferuje v hrach tiché
postavy a plne customizovatelny v South
Park Style. Jeho hlavnou vybavou bude
mobil, ktory bude fungovat ako hlavné
menu hry a bude mat aplikaciu v style
Facebooku, pod ktorou bude mat
vsetkych priatelov a ich vztahy k jed-
notlivym frakciam v hre.

Na zaciatku hry chlapec vstupuje do live
action fantasy hry, ktora organizuju
chlapci v susedstve a ktora sa postupne
zvrhne na skuto¢né dobrodruZstvo so
zachranou priatelov a obranou mesta.
Na zaciatku vas pod ochrannu ruku zo-
berie Cartman a pomdze nam vybrat si
jeden z 5 classov - ¢arodejnik, paladin,
dobrodruh, rogue a piaty Specidlny Car-
manov class.

Titul je postaveny na Dungeon Siege IlI
engine s bojovym systémom podobnym
ako Paper Mario a Mario & Luigi
mixujucim Final Fantasy Styl. Hrdina sa
vacsinou postavi proti niekolkym nepri-
atefom a bude ich niéit Gtokmi na telo,
zbrafiami alebo kuzlami. V3etko bude
zaloZené na nacasovani. Zbrane budu
méct byt modifikované elementmi ako
napriklad ohriom, jedom alebo elektri-
nou a zvysia tak svoj uc¢inok. Na nav-
ratenie zdravia bude sluzit voda, na
zvysSenie sily zase kava. Bojom nechybaju
kritické zasahy, zbieranie skusenosti.

Pri prechddzani mestom budeme méct
hladat Chinpokomon babiky alebo ¢asop-
isy. Samozrejme, zbierat questy od
postav a ziskavat za ne peniaze. Obrazky
v Casopise ukazuju napriklad bane,
miesto, kde spadlo ufo, ale aj vianocné
mesto.

South Park ¢akame na PC, Xbox360 a PS3
tento rok.
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SAINTS ROW THE THIRD

Plusy:

Plusy:

+ zdbavné misie

+ rozmanité vozidla a zbrane
+ rozsiahla ponuka
vedlajsich ¢innosti

+ modifikacie a upgrady
prakticky vsetkého

Minusy:

- stale rovnaky, ostrovny styl
mesta

- objavovanie sa vozidiel par
desiatok metrov pred vami

9.0

olition na jar narychlo dokoncilo

posledny titul upadajucej Red

Faction série, aby sa konecne

mohlo plne venovat Saints Row
The Third, tretej casti ak¢no-adventurovej
série, ktora si od svojej prvej Casti ziskavala
meno a najnovsie dokazuje, Ze nie je len ko-
piou GTA. Séria je sice postavena na zakla-
doch konkurenéného titulu, ale zaroven je od
neho na mile vzdialena. V Saints Row nejde o
to spoznat pribeh kazdého ¢loveka v meste a
poméct mu, ale mesto ovladnut a pritom
znicit vSetko, ¢o vam stoji v ceste.

V tretej hre sa znovu dostdvame do gangu
Svatych, ktorym sa za uplynulé roky podarilo
mesto Stillwater dostat pod kontrolu, vybu-
dovat si meno a stat sa celebritami. Ludia
chcu ich podpisy, vSsade maju reklamy, mesto
im jednoducho patri. Ale situacia sa nepaci
kazdému, hlavne nie medzinarodnému gan-
gu Syndicate, ktory ovlada mesto za mestom
a chystd sa aj na vase. Unesie vas a po krat-
kom boji sa objavujete v meste Steelport
ovlddnutom Syndikatom. Tu zacina vasa ces-
ta o prezitie a ovladnutie dalSieho mesta.

Caka na vas rozsiahla kampan s takmer pét-
desiatkou misii, stovkami vedlajsich aktivit a
pridavkom kooperacnej hry, ¢i uz priamo v
kampani, alebo v $pecidlnom "kurvom" mo-
de.

Nové mesto, rovnaky
koncept

Volition sa tentoraz rozhodlo vSetko dotiah-
nut do extrémov, pricom neopustilo povod-
ny koncept a ani koncept ostrovného mesta.
Mesto sa zmenilo, je vacsie, detailnejsie, ale
stdle je zloZené zo série pospdjanych ostro-
vov. Znovu ho budete prechadzat vozidlami,
lod'ami, lietadlami, helikoptérami, hladat
kontaktné osoby, prijimat misie, objavovat
skryté bonusy, plnit rozmanité adrenalinové
aktivity a popritom si vyskusate do akého

levelu dokaZete vyhecovat policiu a ako dlho

im unikat

Samotny pribeh v kampani neprekvapi ani
neurazi. Rozhovory v Saints Row su aj tento-
raz kratke, akéné a zamerané skér na zdbavu



NO STEP

OVLADNITE'NOVE MESTO

ako hibku. Napriek tomu si prestrihové
animacie medzi misiami skuto¢ne uzijete
a to ako scény, tak aj ikonické postavy
tohto mesta so svojimi Specifickymi
Uchylkami a spravanim. Do vasho timu sa
vrati Johnny Gat a Shaundi, pribudne
obor Oleg, ktorého si nepriatelia vyklo-
novali a jeho klony vam budu kriZit cestu
celou hrou, proti vdm sa postavi zamas-
kovany wrestler Killbane s vlastnym gan-
gom, pridaju sa eurdpski obchodnici so
zbranami Morning Star, hackeri Deckers,
zabavu bude doplfiat Profesor Genki so
svojou smrtiacou verziou japonskych hier
a svoju armadu prinesie Cyrus Temple,
velitel Stag jednotiek, ktoré rozputaju v
uliciach vojnu. Hlavnym nepriatelom
vSak tentoraz je Syndikat, organizacia,
ktord chce mesto udrzat pod kontrolou a
vyuzije k tomu vsetkych prostriedkov.

Vam neostava nic iné ako ich postupne
dostat von z mesta, obsadzovat jednu
$tvrt za druhou, v misiach postupne nicit
basty nepriatelov, preberat budovy a
vytvarat z nich svoje sidla. Zabojujete si

tak napriklad o mrakodrap, ktory sa sta-
ne vasim domov, o ndkladnu lod, z ktorej
vyslobodite unesené stetky, znicite nie-
kolko vojenskych zakladni, pobijete sa so
zmutovanymi bossmi, nebudud chybat
sniper misie ani rozsiahle vojny. Vzdy
budete mat po boku svojich kolegov a aj
rozsiahlu paletu zbrani. Mimo Standard-
nych pistoli, samopalov, sniperiek, hra
ponukne aj rotacaky, dialkovo navddzané
strely, zameriavac pre letecké utoky, ale

@ PROTECT THE BOMB
el
f»

aj rucné zbrane a rozne typy granatov. K
tomu vam esSte pomozZu zbrane na vozid-
lach, kde stihacky alebo tanky ponuknu
masivnu palebn silu, s ktorou sa z ulic
stane vojnova zéna.

Level Up +1

Vsetko a to doslova vSetko, co mate,
budete méct v hre upgradovat. Rozsiahly
upgradovaci inventar umozni postupne
zakupit upgrady pre kazdy typ zbrane,




GET 'S ATTENTION

silu partakov, rychlost stracania sa z do-

hladu policie, a samozrejme na mnoz-
stvo parametrov vasej postavy, kde sa
zlepsi rychlost, presnost, sila. Jednodu-
cho hlboké prepracovanie RPG prvkov,
ktoré v podobnych hrach len tak nena-
jdete. Ruka v ruke s nimi idd customiza-
cie, kde vasu postavu mozete fubovolne
modifikovat na plastickej chirurgii, oblie-
kat ju do Standardnych alebo Uplne ne-
Standardnych veci ako napriklad oblek
astronauta, komiksovej postavicky. Bu-
dete moct byt, ¢im len chcete. Vase auta
st rovnako upgradovatelné, vylepsite
vykon, vyfarbite ich, zmodifikujete alebo
zmenite kolesd. Vietko vsak bude stat
peniaze, ktoré bude treba zarobit, i uz v
misiach, aktivitach alebo na obsadenych

bw MORNING STAR
LOREN SQUARE
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budovach, ktoré pravidelne zarabaju
peniaze.

Mimo rozmanitych misii v kampani, kto-
ré prejdete asi za 12 hodin, vas cakaju
eSte desiatky hodin pri plneni aktivit v
meste. Niektoré st zname z predoslych
hier ako napriklad poistovaci podvod,
kde sa svoju postavu vrhate pod autd a
snazite sa zarobit ¢o najviac na zrane-
niach alebo Standardné sniper misie kde
musite najst svoj ciel, vratilo sa aj za-
chranovanie Stetiek, teraz je napriklad
novinkou jazda na horiacej stvorkolke,
ktorou musite spdsobit ¢o najviac skody,
podobne aj destrukcia mesta tankom
alebo zabavnou je opatrna jazda s tig-
rom na sedadle spolujazdca.

Saints Row The Third viak nebudete
musiet hrat sam. Kooperacia umozniuje
kedykolvek pozvat priatela alebo s nim
prejst cell kampari od zaciatku do kon-
ca. Zabava sa tak este zndsobi a rovnako
aj explozie. Autori sice pre preferenciu
co-opu Uplne vynechali Standardny mul-
tiplayer, ale mézete si zapnut aj friendly
fire a obstrelovat sa alebo ak by ste
chceli intenzivnejsiu akciu, autori pridali
do hry "kurvi" méd, ktory je obdobou
Standardnej kooperacnej obrafiovacky
pred vinami protivnikov, aj ked tu so
Specidlnymi pridavkami, napriklad dildo
zbrane.

Prestavba mesta

ELIMINATE THE

GAN
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Grafika titulu vyrazne postupila vpred,
animacie, efekty detaily, vSetko je o ge-
nerdciu vpred. Nie je to sice realisticky
Styl spracovania ako GTA, ale viac komik-
sovo ladeny dizajn, ktory zd6raziuje za-
bavu, na ktorej je cely titul postaveny.
Mozno niektoré detaily by sa dali dotiah-
nut, ale napriek tomu hra ponuka kom-
paktny celok, na ktory sa dobre pozerd a
to v decentnej rychlosti. Autori sa oproti
minulej ¢asti na PC pohrali ako s vyko-
nom, tak aj ovladanim a navyse pridali aj
DX11 podporu, takze majitelia novsich
kariet si titul skuto¢ne vychutnaju. Kon-
zoly oproti predoslej hre dostali pIné
720p rozlisenie a rovnako sa vylepsil vy-
kon.

Autori ¢iasto€ne v hre poutzili aj svoj des-
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GANG KILL
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4 MELEE - MUSCLES
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trukény engine z Red Faction, aj ked'len
na nicenie vozidiel. Pekne to uvidite na-
priklad pri prejdeni vozidiel tankom, kto-
ré sa skrcia podla toho, ako po nich pre-
jdete. Expldzie svojim Stylom nezaostava-
ju, dym dokaze vykuzlit dojem zo skutoc-
ného bojiska a rozmanité efekty zbrani
strielajuce okolo véas dokazu zvysit vas
adrenalin a tizbu znidit kazdého, kto sa
vam odvazi postavit. Skoda, Ze Volition
znovu zachovali rovnaky Styl ostrovného
mesta. Pri moznostiach hry by sa velmi
hodilo rozsirenie o vidiek, kde by sme si
mohli naplno uzit jednotlivé vozidla bez
toho, aby sme za zataZovali premavkou
mesta. Ovladanie vozidiel nie je zaloZené
na snahe o realitu, ale o jednoduchost,
do ktorej sa lahko dostanete a to ako pri

[ WEAPON -
[ WEAPON -
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[ WEAPON -
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4 WEAPON -

(e BACK

APOCA-FISTS
BLING SHOTGUN
GENKI LAUNCHER

M2 GRENADE LAUNCHER

PENETRATOR

REAPER DRONE
SATCHEL CHARGES

Take Remote Control of civilian
vehicles with the RC POSSESSOR,
now available at your Crib
Weapon Cache.

autdch, tak aj lietadlach a helikoptérach.
Jednoduchost a zabava bola zjavne prio-
rita autorov. Po zvukovej stranke ¢akajte
decentné nadabovanie okorenené zabav-
nymi hlasmi a samozrejme rozmanité
stanice vo vozidlach miesajlce pesnicky a
relacie s brutdlnymi komentarmi. Dotva-
raju to rozhovory postav pri bojoch alebo
pri jazde vozidlami. Nakoniec neznalych
angli¢tiny v PC verzii mdze potesit ¢esti-
na v podobe titulkov.

Saints Row The Third nie je GTA, od prvej
Casti spravilo velku cestu vlastnym sme-
rom a teraz sa stava kralom sandboxu.
Ovladlo zdbavu v meste, zaplavilo ho
moznostami a bodku za tym dalo koope-
raciou. Ak sa chcete odreagovat v otvore-
nom prostredi, hra je presne pre vas,
zabavi vas na dlhy ¢as a skrati
¢akanie na GTAV, ktoré bude
mat ¢o robit, aby v oblasti za-
bavy aspon vyrovnalo ponuku.
Volition tentoraz z ostrovného
typu mesta vycucal Uplne vset-
ko, vystavil ho na maximum a
vyslo to. Nabuduce, ak budu
chciet ponuknut nieco nové,
uz bude treba postupit vpred a
opustit ¢isto beténovu dzun-
glu.

Peter Dragula
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Recen2|a - Frozenbyte — Arkada - PC, Xbox 360, PS3

Plusy:

+ nova porcia hlavolamov
+ kooperacny multiplayer
+ skvela hratelnost a at-
mosféra

Minusy:

- vlazny finalny level

- takd dobrd chut a tak
rychlo sa minie

BE ad e—;

TRINE 2 - POSOBIVE DOERODRUZSTVO

name trojica hrdinov z hry Trine sa
pred Vianocami pusta do novych
dobrodruzstiev. Po velmi Uspesnej
jednotke sme opravnene cakali
nemenej kvalitné pokracovanie. Co si pre nas
tentoraz pripravila Uderka v zloZeni ¢arodej-
nik Amadeus, rytier Pontius a zlodejka Zoja?

Ak spominanu trojku este nepoznate, zo-
znamte sa ¢o najskér a nevynechajte ani po-
vodnu hru, ktorou to vsetko zacalo. Pokraco-
vanie Trine 2 opat zatiahne staré paky do
problémov, ktoré dokazu vyriesit, len ak bu-
du spolupracovat. Kazdy ma vlastné pohnut-
ky a doévod, preco sa chce prebojovat do
findle, od ktorého ich deli trinast kapitol.
Vsetci su vsak zvedavi, Co sa stalo s princez-
nou Isabel a aku Ulohu v tom zohrava nevy-
spytatelnd Rosabel. O Co ide, sa dozvedaju
postupne zo sprav, ktoré si precitaju popri
bojoch s goblinmi, masozravymi rastlinami a
dalSou havedou, na ktoru narazia.

Cesta povedie cez mociare, divocinu, hubové
jaskyne, bludiskd, hrad pri mori a ladovu
krajinu. Postup zneprijemnuju hordy nepria-

telov, navyse cesta je na mnohych miestach
neschodna a treba zapojit Sedé bunky pri
hladani riesenia. Kazdy hrdina prilozi ruku k
dielu a pomoze, ako vie. Rytier Uspesne boju-
je mecom, ale aj kladivom, ktorym prerazi
niektoré steny a zavaly. Brani sa Stitom, kto-
ry navyse chrani pred jedovatymi splaskami.
Zoja striela smrtonosné sipy a pomocou lana
zachyteného na drevenom podklade presko-
&f jamy a $plha na vyvyseniny. Carodejnik je
sice menej efektivny v boji, ale bez jeho vy-
volanych astralnych kociek a dosiek by druzi-
na nemala $ancu. Okrem toho dokaze magic-
kou silou prenasat fubovolné objekty vrata-
ne Casti potrubi, sudov a balvanov.

Schopnosti dobrodruhov vylepsite podla
uvazenia, ked nazbierate dostatok skusenos-
ti, ktoré sa objavuju vo forme farebnych gul
a flasiek. Prilezitostne ich ziskate zo zabitych
nepriatelov, najcastejsie k nim vSak musite
ndjst pristup, pretoze visia na tazko schod-
nych miestach. Po kaZzdej vyzbieranej patde-
siatke dostanete skusenostny bod, ktorym
zdokonalite fubovolnu postavu. Na ziskanie



Arkadovka aku inde nenajdete

vyriesit viacerymi spdsobmi, malokedy to

najlepsich vylepseni treba az tri body, ale
urcite sa to oplati. Zdokonaleny Pontius
hadze kladiva, pouZije efektny vypad a
bojuje s ohnivym mecom a mrazivym
Stitom. Skusend zlodejka striela vybusné
Sipy, ktoré zneskodnia niektoré zatarasy
a ladové, ¢o zmrazia obet. MdZe sa za-
kradat. Nadupany mag vyvola azZ styri
astralne objekty, pre ktoré ¢asto najdete
vyuzitie. Ci uz ich naskladate na kopu,
aby ste vyliezli na ploSinu, nastoknete na
ostne, ktoré potom nie su nebezpecné a
sluzia ako dalsi oporny bod alebo pouzi-
jete ako zavazie. Po vylepsSeni levitacie
vie Amadeus zodvihnut protivnikov do
vysky a moze ich hoci aj hodit do blizkej
lavy. VylepSenia nie su pre postup nevy-
hnutné, ale rozhodne ho ulahdia.

Hrac si prepina postavy podla uvazenia a
v teréne sa pohybuje vidy len s jednym z
trojice. Aj ked sa mnohé situdcie daju

zvladnete s jedinym hrdinom. Vsetci sa
pekne doplifiaju. Napriklad Zoja vylezie
na vyvyseninu a pakou aktivuje vysuvné
ploSiny. Za nimi je zataras, ktory rytier
odstrani kladivom. Nasleduju rary, ktoré
musi mag premiestnit a poskladat z nich
funkcné parné potrubie. Tvorcovia v hre
poutzili origindlne rébusy a doplnili ich
novinkami. Okrem potrubi budete skla-
dat Zlaby, aby voda poliala rastlinu, ktora
narastie a preskacete po jej listoch. Po-
hrate sa so zrkadlami, ktoré sluzia ako
teleporty, ale treba ich spravne umiestnit
pohybom pak. Zablokujete ozubené kole-
sa, aby ste zastavili stroj a pohrate sa s
objektmi nad a pod vodnou hladinou a
vyuZijete to, Ze plavaju, alebo sa naopak
potopia. Opierate sa o fyzikalne zakony,
pohyby telies, ktoré carodejnik dokaze
rozhupat alebo zabrzdit, ohen, ktorym

roztopite ladové zatarasy, alebo spojite s
vodou a poufZijete hortce vypary. Rébusy
doplfiaju milé napady, nad ktorymi sa
neraz pousmejete. Masivne huby, mor-
ské hviezdice a kraby, ktoré pouzijete
ako trampoliny, osie hniezdo, ¢o hodite
nepriatelom na hlavu, ¢i skdkanie po
pohyblivych chdpadlach hlavonozca.

Obtiaznost Urovni si mOZete nastavit a
pri nastaveni normal prejdete ndstraha-
mi bez vacsich problémov. Hra sa auto-
maticky ukladda po zdolani Urovne, ale aj
na kontrolnych bodoch, cez ktoré vasa
druZina prechadza. Na tychto miestach
navyse ozivite a ozdravite vSetky postavy
vzdy, ked'sa k nim dostane niektory hrdi-
na.

Kampan pre jednotlivca je putava a pre-
jdete ju za priblizne desat hodin. Aj to
hlavne z dovodu, Ze Casto premyslate
ako zdolat rébusy a snafzite sa ziskat za-



name trojica hrdinov z hry
Trine sa pred Vianocami pusta
do novych dobrodruzstiev. Po
velmi Uspesnej jednotke sme
opravnene cakali nemenej kvalitné po-
krac¢ovanie. Co si pre nas tentoraz pri-
pravila uderka v zlozeni ¢arodejnik Ama-
deus, rytier Pontius a zlodejka Zoja?

Ak spominanu trojku esSte nepoznate,
zoznamte sa ¢o najskor a nevynechajte
ani pévodnu hru, ktorou to vsetko zaca-
lo. Pokracovanie Trine 2 opéat zatiahne
staré paky do problémov, ktoré dokazu
vyriesit, len ak budu spolupracovat.
Kazdy ma vlastné pohnutky a dévod,
preco sa chce prebojovat do finéle, od
ktorého ich deli trinast kapitol. Vsetci st
vSak zvedavi, €o sa stalo s princeznou
Isabel a aku ulohu v tom zohrava nevy-
spytatelnd Rosabel. O o ide, sa dozve-
daju postupne zo sprav, ktoré si precita-
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ju popri bojoch s goblinmi, masozravymi
rastlinami a dalSou havedou, na ktoru

narazia.

Cesta povedie cez mociare, divocinu,
hubové jaskyne, bludiska, hrad pri mori
a fadovd krajinu. Postup zneprijemnuja
hordy nepriatelov, navyse cesta je na
mnohych miestach neschodna a treba
zapojit $edé bunky pri hfadani rieSenia.
Kazdy hrdina prilozi ruku k dielu a po-
mbZe, ako vie. Rytier Uspesne bojuje
mecom, ale aj kladivom, ktorym prerazi
niektoré steny a zavaly. Brani sa Stitom,
ktory navyse chrani pred jedovatymi
splaskami. Zoja striela smrtonosné Sipy
a pomocou lana zachyteného na dreve-
nom podklade preskodi jamy a $plha na
vyvyéeniny. Carodejnik je sice menej
efektivny v boji, ale bez jeho vyvolanych
astralnych kociek a dosiek by druzina
nemala Sancu. Okrem toho dokaze ma-
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gickou silou prenasat lubovolné objekty
vratane Casti potrubi, sudov a balvanov.

Schopnosti dobrodruhov vylepsite pod-
la uvaZenia, ked nazbierate dostatok
skusenosti, ktoré sa objavuju vo forme
farebnych gul a flasiek. PrileZitostne ich
ziskate zo zabitych nepriatelov, najcas-
tejSie k nim vsak musite néjst pristup,
pretoze visia na tazko schodnych mies-
tach. Po kazdej vyzbieranej patdesiatke
dostanete skuisenostny bod, ktorym
zdokonalite lubovolnu postavu. Na zis-
kanie najlepsich vylepseni treba az tri
body, ale urcite sa to oplati. Zdokonale-
ny Pontius hadze kladiva, pouzije efekt-
ny vypad a bojuje s ohnivym mecom a
mrazivym $titom. Skusena zlodejka
striela vybusné Sipy, ktoré zneskodnia
niektoré zatarasy a ladové, ¢o zmrazia
obet. MéZe sa zakradat. Nadupany mag
vyvold az Styri astralne objekty, pre kto-
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ré ¢asto najdete vyuzitie. Ci uz ich
naskladate na kopu, aby ste vy-
liezli na ploSinu, nastoknete na
ostne, ktoré potom nie s nebez-
pecné a sluzia ako dalsi oporny
bod alebo pouZijete ako zavazie.
Po vylepseni levitacie vie Amade-
us zodvihnut protivnikov do vysky
a moze ich hoci aj hodit do blizkej
ldvy. Vylepsenia nie su pre postup
nevyhnutné, ale rozhodne ho
ulahdia.

Hrac si prepina postavy podla
uvazenia a v teréne sa pohybuje
vzdy len s jednym z trojice. Aj ked’
sa mnohé situdacie daju vyriesit
viacerymi sp6sobmi, malokedy to
zvladnete s jedinym hrdinom.
Vietci sa pekne doplfiaju. Napri-
klad Zoja vylezie na vyvyseninu a
pakou aktivuje vysuvné plosiny.




Recenzia - Mojang - Arkada - PC

MINECRAFT - VYTVORTE SVOJ SVET

Plusy:

+ unikatna sandbox hra-
telnost a svet

+ neobmedzené moznosti
stavania a objavovania

+ pohlcujica atmosféra

Minusy:

- uzivatel'sky nie velmi
privetivé

- technické bugy

- hldpucka Al

9.0

ajlepsie prirovnanie ako definovat

Minecraft mi napada akurat Ro-

binson Crusoe v krajine LEGOlan-

du. MoZno sa vam zd3, Ze to vel-
mi to nejde dokopy, no opak je pravdou. Cely
vygenerovany svet sa sklada z kociek. Stro-
my, domy, skaly, hory, nepriatelia a aj vy
sami ste poskladani z kociek. Hlavnou premi-
sou je prezit a to dokazete len v tedy, ak vyu-
Zijete vyhody prostredia a ako homo-sapiens
-kockus si prisposobite okolité prostredie k
obrazu svojmu.

Hlavnymi potrebami su pristresok a potravi-
ny. PristreSok pre to, lebo v noci vyliezaju na
povrch obludy, ktorym ide len o to, aby sa na
vas mohli napast. K dispozicii vsak na zaciat-
ku, tak ako zmieneny Robinson, nemate nic.
Vsetko musite vybudovat od zadiatku, vietko
si musite pripravit. Zemlianka 2x2 polia vyhi-
bena do zeme vlastnymi rukami bude musiet
prvu noc stacit. Na oplatku ste ziskali staveb-
ny material z hibenia. Hned skoro rano sa
pustate do prace a rubete prvy strom. Vyro-
bite vlastny ponk, na ktorom zhotovite seke-
ru, lopatu a krompac. S nastrojmi sa kope
predsa len o nieco lepSie, no su len drevené
a preto sa rychlo lamu a su pomalé. S ka-
mennymi to uZ ide o poznanie lepSie a preto
zaénete hibit a zveladovat pribytok. S rastu-
cimi chodbickami sa zniZuje intenzita svetla,

preto pride vhod fakla vyrobena z drievka a
uhlia. €im hlbsie sa ponéarate do kopania
S$tol, tym viacej nerastného bohatstva sa plni
v inventdri. To musite niekam uskladnit a
vyrabate tak truhly. Vykopanu Zeleznu rudu
a zlato je pred pouZitim potrebné premenit
na ingoty, ¢o urobite v kamennej peci.

Po tazkej praci zacina $krkat v Zaludku a bolo
by ho nie¢im treba zaplnit. Surové méso z
okolitych krav a prasiat je mozZno fajn, ale ¢o
takto ho dat do pece a vyrobit si $tavnaty
stejk, ktory viac zasyti? EsSte lepsi napad je
vyrobit rybar-
sky prut a ryby
pekne opiect
na ohniku,
pripadne uro-
bit vlastné
polic¢ka s obi-
lim alebo cuk-
rovou trstinou
a pripravit si
pochutky ako
chleba, kolaci-
ky alebo do-
konca tortu.
Farmy musite
zavlazovat
vodou a doby-
tok je najlepsie




zahnat do vytvorenej ohrady, aby ste to k
zasobam nemali daleko. Vyrubané stro-
my pouZité na rebriky, ohrady a nastroje
je potrebné dopliat sadenim mladych
stromov, aby boli fosne vidy poruke.

Ked'ste naplnili zakladné potreby na pre-
Zitie, musite uspokojit aj hlad po komfor-
te. Vas pribytok stale pripomina zapacha-
jucu dieru vykopanu do zeme a preto ju
treba zveladit. Z piesku a uhlia v peci
vytvorite sklo do okien, vypalenim kame-
na ziskate dlazobné kocky, z dreva a viny
z oviec vytvorite postel, obrazy, z papiera
knihy a kniZnice, nespracované drevo
posluzi ako obklad a do nevzhladnych
dier namontujete ocelové alebo drevené
dvere. Dokonca mdzete urobit jukebox
alebo radio. Kreativite sa medze nekladu
a tak vznikaju Spajzicky, ulozné miestnos-
ti, ale aj okazalé saly vykladané zlatom
alebo masivne carodejnicko-
pozorovatelské veZe tyciace sa do neba.
Tie slUzZia aj ako majak, aby ste sa vedeli
vratit spravnym smerom z vypravy za
potravou.

Cim viac uspokojite vietky zakladné po-
treby, tym viac vas to bude ldkat dalej a
hibsie do sveta. Vsade ale ¢ihaju nastra-
hy a preto je dobré byt pripraveny. Uko-
vanim prilbice, brnenia, topanok a gati zo
Zeleza poskytnu ochranu, ale najlepsim
priatefom (ako potvrdi kazda Zena) su
diamanty a veci z nich vyrobené. Dia-
mantovy mec, ale aj ostatné predmety
mbzete ocarovat pomocou kuzelnej kni-
hy, ktord ¢erpa vedomosti zo susediacich
kniZnic a z vasich skdsenostnych bodov
ziskanych za zabitych nepriatelov. Cim
viac skusenosti mate, tym vacsi level za-
Carovania do predmetu. Zbrane su po-
tom ostrejsie, topanky skacu vyssie, br-
nenie odolnejsie, taziace nastroje efek-
tivnejsie.

Po zuby vyzbrojeni tak prechadzate kraji-
nou, kde v noci stretnete kostlivcov,
zombikov ¢i pavukov a cez den v dedin-
kach bezstarostnych obyvatelov. Terén
sa generuje nahodne a do nekonecna,
takZe nie ste ni¢im obmedzeni. Okrem
dnia a noci sa meni aj pocasie a, samo-
zrejme, raz krajiny. Pieso¢naté pobreZia
striedaju lesnaté luky, vysoké hory s jas-
kynami, mocariny ¢i pustiny. Putovat
vSak nemusite len na povrchu, ale aj pod
zemou. Kazdu chvilku tak okrem rudnych
zil narazite aj na jaskynné systémy, pod-
zemné rokliny alebo dungeony a pevnos-
ti s respavnujucimi sa nepriatelmi, kde
¢akaju aj odmeny v truhlickach. Z najsil-
nejsieho materidlu v hre (Obsidian) skusi-
te vybudovat dimenzionalny portal, ktory
vas zavedie do sveta Nether, kde je vSet-
ko v plamenioch a nepriatelia este nicivej-
$i. Proti nim uz aj silné diamantové brne-
nie hra v oslabeni a preto je potrebné
vyrabat flasticky dopliajuce zdravie, kto-
ré je zasa mozné vytvorit len destilova-
nim. Cestu naspat pomdze najst kompas
a mapa, ktoré si, ako inak, musite sami
nejako vyrobit.

Pokrocilé fazy hry zahfnaju dokonca au-
tomatizované mechanizmy pomocou
rudy zvanej redstone. Automaticky ba-
nicky vozik na kolajniciach, zautomatizo-
vané otvaranie dveri, chytanie mobov do
pasci alebo uvddzanie réznych strojov do
prevadzky je len zaciatok. Niektori jedinci
dokonca zvladli postavit kalkulacku alebo
jednoduchy pocita¢. Moznosti, ktoré
ponuka Minecraft, st takmer neobme-
dzené. Uvidite megalomanské stavby,
ktorych sa ucastni na réznych serveroch
desiatky ludi, ktorych uz omrzel singlep-
layer. Chcete postavit prepracovany stre-
doveky hrad alebo USS Enterprise? Nie je
problém, len si davajte pozor, koho si do
hry prizvete, pretoZe jeden trulo dokaze
pokazit dielo niekolkych ludi behom par
chvil.
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Zopar chyb neobisiel ani Minecraft. V
prvom rade si nezaujaty pozorovatel
poklepkava na Celo, ako je mozné v dnes-
nej dobe hrat nieco tak graficky odpu-
dzujticeho, no len &o sa zahlbi do hry
viac, razom zabudne na vsetky tie kocky
a ultra nizke rozlisenie textur. O nieco
horsie su technické bugy, ktoré sa viak
hraci naudili vyuZzivat vo svoj prospech a
programatori ich rychlo odstranuju spolu
s tym ako rychlo priddvaju novy obsah.
Umel3 inteligencia vSetkych nepriatelov
sa nedd oznacit inak ako za primitivnu.
Smelo sa za vami hrnd ako za udenym a
ignoruju vsetky nebezpecenstva. Je im
jedno, ¢i sa pri tom spalia v lave alebo sa
vrhnu do priepasti. Aj napriek tomu sa
ich naudite nendvidiet a bat, pretoze si
vzdy najdu zéludnost, ako vas prekvapit
odzadu alebo vyplasit nahlym utokom.
Poslednym a asi najvac¢sim minusom je
uzivatel'ska neprivetivost. Ste vrhnuti do
hry a nikto vam nepovie, ako sa ¢o robi a
aké st zakladné mechanizmy. Ziadny
tutorial k vyrobe aspon zakladnych ele-
mentov ¢i postupov. Na vietko musite
prist sami alebo dlho, dlho ¢itat minec-
raftdcku encyklopédiu na webe popri
hrani (dva monitory odporucané).

Navzdory vymenovanym negativam je
celkovy dojem z Minecraftu dokonaly.
M3 pohlcujucu atmosféru, s ktorou vam
poletia hodiny ako minuty. Este sa po-
zriem do tejto chodby, eSte musim pre-
skimat tdto mald jaskyriu, eSte par dia-
mantov a brnenie bude moje, este chvil-
ku, eSte 5 minut. Zrazu su tri hodiny rano
a vy s hrozou zistujete, Ze za par hodin
vstavate do prace, kde musite pretrpiet
celd ve¢nost, nez opat zasadnete k Mi-
necraftu.

Vladimir Pribila




Recenzia - rocus- Management - PC

Plusy:

+ zaujimava manazmentova
hra, ak ste nehrali predosly
rocnik

+ nové lokality a stovky bu-
dov

+ modifikacia a vytvaranie
vlastnych doplnkov

Minusy:

- ziadny pokrok v porovnani
s ro¢nikom 2011

- hardvérovo narocné

- Coskoro stereotypné

ni nie s rocnym odstupom sa k

hracom vracia manaZzmentova hra

Cities XL. V nalepke 2011 bol Stvr-

ty Ciselny znak prepisany na dvoj-
ku. To ma signalizovat novy ro¢nik s prislu-
bom inovécii. Da sa v priebehu niekolkych
mesiacov vytvorit plnohodnotné pokracova-
nie na urovni? Odpoved je v tomto pripade
jednoznacna, neda. Cities XL 2012 nie je no-
vou hrou, ale skor expanziou, ktora pridava
do minuloroc¢ného dielu nie¢o navyse. Na-
Stastie tvorcovia maju v sebe tolko slusnosti,
Ze v takejto forme ju aj ponukaju majitefom
predoslého rocnika. Ak patrite do tejto sku-
piny, staci vam za zlomkovu cenu prikapit
aktualizaciu. V pripade, Ze ste eSte nemali tu
Cest, musite si kipit kompletny titul Cities XL
2012.

Pri charakterizovani Cities XL 2012 by som
mohol pokojne okopirovat obsah recenzie
predchodcu z minulého roka. Hra sa totiz
vébec nezmenila a zachovala si svoje poziti-
va, ale aj neduhy. Aj tentoraz pred vami stoji
uloha vybudovat prosperujice mesto, so
spokojnymi obyvatelmi a plniacou sa kasou.
Zaclinate vystavbou ciest, mestskej haly a

ri zamestnate v tovarnach. Postupne pripra-
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vite podmienky pre vzdelanejsie vrstvy a
odbornikov, ktorych zamestnate najma v
uradoch a hi-tech podnikoch. S narastom
domorodcov sa odomykaju nové moznosti.
MobZete postavit honosnejsie sidla, policajné
stanice, vacsie hotely, viac zabavnych atrak-
cii. Kupodivu az pri prekroceni po¢tu 50 000
obyvatelov viete zabezpedit mestskd hro-
madnu dopravu. Vrcholom je vystavba jedi-
necnych budov, hoci aj pyramidy, ¢o sice
prinesie prestiz, ale poriadne Zmyka mestsky
rozpocet.

Hoci sucastou hry su aj tabulky, kde mozete
koordinovat dane a niektoré dalSie polozky,
mikromanazment nema velkd hibku. Rychlo
vkiznete do zabehnutého stereotypu - pos-
tav domy, zabezpec pracu, postaraj sa o za-
bavu. Presne v duchu osvedceného rimskeho
,Chlieb a hry". Podrobnostami sa staci za-
oberat okrajovo. Pre istotu vidite mindraky
jednotlivych tried a odvetvi pekne rozpisané
po kliknuti na prislusnd ikonu. Chcu lepSiu
lekarsku starostlivost? Pristaviate nemocnice
na miesta, kde namiesto zelenej vidite ¢erve-
nu clonu, symbolizujuci nespokojnost. Malo
obydli? Lahkd pomoc, mapy su priestranné a
mozete stavat aj po celych blokoch naraz.
Navyse len pripravite pozemky a fudia sa uz


http://www.sector.sk/../../recenzia/29199/cities_xl_2011.htm

zabyvaju sami. Dokonca aj podniky sa
rozbehnu automaticky, ked maju dosta-
tok potencidlnych zamestnancov.

Cities XL 2012 ma stale len jediny rezim
hry, kde staviate dovtedy, kym vas neza-
¢ne ubijat stereotyp. V podstate sandbo-
xovy rezim, kde vas nik a ni¢ nevyrusuje a
sustredite sa len na kolikovanie pozem-
kov a prijmy od pribddajtcich mestanov.
Ziadne Ulohy, nijaké katastrofy, ne¢akané
udalosti - prasknuté plynové potrubie
alebo zrazeny chodec - ani ked'staviate v
blizkosti sopecného krateru. Ni¢, nothing,
ni¢ivo. Velkd Skoda. Tvorcovia urcite ani
nepomysleli na to, kolko srandy by pri-
niesol pomyselny koniec sveta, ktory by
zodpovedal kritickému datumu na konci
roka 2012. TakZe ked' uZ nebudete ve-
diet, ¢o by ste este vytvorili, méZete aku-
rat tak zacat od nuly. Pomenujete nové
mesto, umiestnite na inom povrchu a
vSetky procesy spustite odznova. Do pre-
doslych miest sa potom mézete kedykol-
vek vratit a opit sa im venovat. Navyse
vase sidla moézu vzajomne obchodovat.
Takze ked'je v jednom meste nieco navy-
Se a vdruhom chyba, v obchodnom
okienku to jednoducho vyrovnate.

Ovladanie priamo na vybranej mape je
intuitivne, aktivity zretelne rozdelené do
viacerych kategérii. Avsak ikony su ne-

prehladné, budete si ich mylit, mnohé
vam nic¢ nepovedia. O ¢o ide, neraz zistite
iba podla ndpovedy, ktora sa nastastie
automaticky zobrazi v blizkosti. Aj tak
viak mdze dojst k omylu a potom si na-
priklad nechtiac zbagrujete Stvrtinu mes-
ta, lebo ste si vybrali zIU z troch takmer
identickych ikon burania. Za vyslovene
zmatoCnu povazujem manipulaciu s hlav-
nym menu, ked'si tam potrebujete od-
skocit na konkrétnej mape. Ale ¢asom si
zvyknete.

Jedinou naozajstnou novinkou Cities XL
2012 je moznost vytvarania modifikacii.
TakZe ak ste kreativny a mate chut urobit
nieco po svojom a pridat vlastné vytvory,
mate skvelu prileZitost. Ak vam takato
vymozenost vbbec nechyba, uz vas asi
ni¢ nenadchne. 280 novych budov je sice
parddny pocet, ale v sandboxovej hre,
ktora sa rychlo zunuje a vratite sa k nej
raz za Cas, nie su velmi podstatné. 700
povodnych vdm pohodine postaci. Keby
tvorcovia pridali kampan, bolo by to uzi-
tocnejsie. Pocet povrchov na vystavbu
mesta sa zvysil o 15. Pribudla oaza upros-
tred puste, Kajmanské ostrovy Ci jazero
Powell v Utahu. Celkovo teda moZete
stavat na uctyhodnych 62 mapdéch. Sotva
v3ak budete mat dost trpezlivosti s vy-
stavbou tolkych miest. Zrejme nevysku-
Sate ani tretinu a hra sa vdm nadobro
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zunuje.

Aj tentoraz sa moZete pokochat pohla-
dom na rastlce mesto. A to pekne z vys-
ky alebo poriadne zblizka, takze vidite
chodcov a auta uhanajuce ulicou. Dizajn
je fajn, hoci pri privelkom zoome uz hra
nema potrebné detaily, ale pri tisickach
budov je to pochopitelné. Zastavanejsie
mesto sa vSak hybe pomalsie. Nie, Ze by
obyvatelia pospali, ale vas pocitac sa
zadycha ako dochodkyna pri okopavani
zahradky. Hudobny podklad neurazi a
tvari sa moderne.

Ak ste nehrali Cities XL 2011, vystavbu
mesta s jednoduchym manazmentom v
ro¢niku 2012 odporucam do vasej pozor-
nosti. Bez stresu si moZete stavat vlastné
mestecka a na chvilu sa pri hre odreagu-
jete. K vyslednému hodnoteniu si pripo-
Citajte jeden bod. Zabehnuti hraci, pre
ktorych je Cities XL 2012 iba nadstavbou,
sice zaplatia menej, ale kupa sa im oplati
len ak chcu vytvarat vlastné doplnky. V
opacnom pripade je pre nich tento prida-
vok nezaujimavy

Branislav Kohut




Recenzia - sohemia Interactive - Simulator - PC

TAKE ON HELICOPTERS

Plusy:

+ misie, zabava a volnost s
vrtulnikmi

- prostredie vrtulnikov

- hudba vo vrtulnikoch

- vrtulniky, vrtulniky, vrtulni-
ky

Minusy:

- len tri vrtulniky

- slabo spracované zvuky

- Ziadny model poskodenia
- v podstate Ziadna avionika

- letovy model mohol byt

lepsi

eteckych simuldtorov nikdy nebolo

vela, avSak vzdy sa naslo dost z kaz-

dého obdobia pre uspokojenie kto-

réhokolvek oblakov chtivého pilota.
Zial, vrtulniky boli vidy tak trochu ignorova-
né, akoby o ne nik nemal zaujem, len tak
okrajovo tu a tam, vacsinou len na poli Cisto
akénom niekto roztocil rotory. Bolo to len
neddavno, ¢o svoje smrtiace Celuste roztvoril
rotorovy vojensky zabijak (DCS: Black Shark)
a ukdzal svetu, Ze tato leteckd odnoz je me-
dzi fanusikmi viac ako oblUubend. Tentokrat
prilieta do formacie vyplnit dieru civilny,
podstatne jednoduchsi, ale zabavou o ni¢
mensi simulator vrtulnikov Take On Helicop-
ters.

Nazov sdm napoveda to, ¢o budete chciet
urobit ako prvé hned po zasadnuti do kokpi-
tu. Vzlietnut a vznasat sa v oblakoch, vznasat
sa ako vtak, robit to, ¢o dokazu len helikop-
téry. A urobite to naozaj rychlo. Start nie je
Ziadny problém, v podstate jednym tlacitkom
odstartujete vSetko, o treba a potom uz len
staci pritiahnut pdku. Listy rotorov sa nato-
Cia, opru sa do hustého motormi rozpalené-

ho vzduchu, krasne ohnu pod vahou lahko sa
odlepujuceho sa vrtulnika a je to tu. Letite!
Nadhera. Sice Ziadny simulatorovy orgazmus
necakajte, rozhodne vdm uz prvé sekundy
roztocCia Usmev na tvari. Teda tych skisenej-
Sich, ti budu mat od prvych sekind stroj plne
pod kontrolou a po par skusobnych otockach
zvladnu snad’ cokolvek, ¢o si zaumienia. Ti
menej skiseni sa nemusia ni¢oho bat, pri
tomto jednoduchSom letovom modeli pridu
do toho pomerne rychlo a to aj kvoli v pod-
state neexistujlcej avionike, ktoru by sa tre-
balo ucit ovladat.

Letovy model nekalkuluje s roznymi prude-
niami vzduchu, teplotami, rozdielnou zata-
Zou prevodovky v réznych situdcidch, skor sa
sustreduje na zakladné letové vlastnosti heli-
koptér. Tym padom pristdvanie, ktoré je ob-
zvlast riskantné, je takmer rovnakou hrackou
ako vzlietnutie a samotné manévrovanie
chce len kvalitny joystick, trochu cviku, nez
zvladnete cokolvek, Ziadne znalosti z aerody-
namiky naozaj netreba. To vSak neznamen3,
Ze letovy model je zly, prave naopak, druhy
najlepsi na trhu s vrtulnikmi, aj ked' svetelné



roky daleko od jeho vojenského kolegu.

UZijete si ho naozaj do sytosti nie len
medzi oblakmi, ale aj medzi domami,
mrakodrapmi, pod mostami, stromami,
na stadidnoch, kominoch, naozaj vsade.
Rozmanité detailné prostredie da naozaj
volnu ruku, ako si uzit let, ¢o povyvadza-
te, kam sa dnes pozriete. Na dvoch ma-
pach Seattlu a JuZnej Azie najdete mnoho
rozmanitych a odli$nych miest. Co vés asi
najviac bude lakat, je let v centre husté-
ho, mrakodrapmi presyteného mesta. Je
to parada. Vyborny pocit pristat na kto-
rakolvek strechu, prenasledovat auta
jazdiace po ulici alebo len tak sa vznasat
pred oknami kanceldrii stovky metrov
nad zemou. Ak by ste nahodou na chvil-
ku chceli nejaké vyzvy, nieco, ¢o naozaj
preveri vase skisenosti pilota alebo vas
jednoducho usmerni a zada ulohu, nie je
problém, challenges su tu pre vas a Ze su
réznorodé sa nemusite vbec bat.

Prelet uréenou vytycenou drahou v sta-
noveny €as je len zaciatkom. Zachranar-
ske akcie, tak ako ich poznate z televizie,
prevozy pasazierov z miesta na miesto
ako kuriér, prevoz tazkych nakladov na
staveniskach a podobne, kde mozete
ziskat rozne medaily vas zabavia naozaj
na dlho. To vSak este stale nie je vSetko.
Kariéra, vlastne pribeh mladého pilota,
kde sa uloha po ulohe dostavate do jeho
koZe a prezivate vertikdlne napinavé

dobrodruzstvo so zvratmi a vSetkym, o k

tomu patri, je kedykolvek pripravené k
Startu. Ak by ani to nestacilo, je tu este
intuitivny editor, kde si moZete vytvorit
svoje vlastné dobrodruzstvo, pripadne
stiahnut z internetu vytvorené niekym

inym alebo si s niekym inym po internete

rovno spolu zalietat.

Lietanie v Take On nie je iba zabavné, ale
i velmi pekné, aj ked obcas pri priblizeni
k zemi vidite rozmazané textury Ci nizsie
detaily na objektoch. Pri ich mnozZstve sa
tomu ani neda ¢udovat, inak by uz tak
mierne vysoké naroky na vase pocitaco-
vé motory dostali este viac zabrat. Na-
Stastie si pomerne dobre vyladené, tak-
Ze sa mbzete tesit na celkom hladky let
bez vaznejsich turbulencii. Vychutnate si

krasnu oblohu, krasne (az panoramatické
zabery) na nadherné scenérie, rézne po-
Casie (chyba dazd), poveternostné pod-
mienky, ale i roznu dennu dobu letu, Zial,
to vSetko len z troch kokpitov vrtulnikov.
VA&cCsi vyber strojov tu rozhodne chyba,
o je $koda, pretoZe pri menej simulato-
rovo zameranej hre by to nemal byt az
taky problém.

Pri zlych podmienkach, riskantnych le-
toch a réznych situdaciach by sa ziSiel aj
prepracovanej$i model poskodenia, ktory
momentalne takmer Uplne absentuje.
Celkovo vrtulnik, mechanické ¢asti, avio-
nika a ostatné sucasti systému stroja nie
su vObec spracované v Ziadnej podobe.
Vrtulnik bud' leti alebo ho roztrieskate v
niektorom z blaznivych manévrov. Do
tych vés bude hnat nie len napriek tymto
chybajucim prvkom vyborna hratelnost,
ale i vyborna hudba. T4 aspon trochu
doplfia inak a podpriemernt zvukov
stranku. Hudba celkovo dopifia charakter

a poddiarkuje hru skor ako zdbavnu le-
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tecku hru, nez ako letecky simulator sna-
Ziaci sa byt ¢o najvernejsi realite. Pri rea-
lizme ide hudba bokom, tu vsak prave
naopak, je perfektna a vypeckovana pri
prudkych nizkych preletoch ulicami vel-
komesta rozprudi spravne adrenalin.

Perfektnd hudba hodiaca sa aj na blazni-
vU jazdu autom, blaznivé krkolomné mi-
sie, sandbox mad pre totdlne vyblbnutie,
putavy pribeh novacika za kniplom a to
vSetko v krdsnom detailnom, rozsiahlom
prostredi mesta a plani. Skoda slabého
vyberu vrtulnikov, Skoda ich slabsieho
prepracovania, $koda lepSieho letového
modelu, ale to urcite nebude pre nikoho
prekazka si tento inak vynimocny titul
vyskusat. Aj vdaka jeho pristupnosti sad-
ne Take On Helicopters vacsine letcom Ci
uz novacikom, alebo naroc¢nejsim pilo-
tom, ktory ani tymto nie zrovna najrealis-
tickejsim vrtulnikom urcite nepohrdnu.

Andrei Hankes
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ANNO 2070 - BUDUJTE BUDUCN
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Séria ANNO ma toho za sebou uz vela, ale az
teraz si tvorcovia trufli na vystavbu futuristic-
kych miest. Odputali sa historickych scenérii,
ktorych sa krcovito drzali v niekolkych pokra-
¢ovaniach a pozyvaju vds do buducnosti.
Zmenila sa len epocha a vzhlad domov alebo
sa naplno prejavila kreativita vyvojarov ?

Anno 2070 privita hra¢ov modernym dizaj-
nom a hudbou, ktoré koreSponduju s obsa-
hom hry. Par teplych ¢i skor strojovych slov
na Uvod povie aj umeld inteligencia E.V.E s
tvdrou povabnej Zeny. Pocas hry asistuje ako
poradca a ponuka zaznamy, ktoré prezradza-
ju, €o a ako funguje. Po vytvoreni profilu sa
mozZete okamZite vrhnat na taZenia, ktoré
obsahuju niekolko misii. Scenarov mohlo byt
aj viac, ale na kazdej mape stravite pomerne
dost ¢asu. Misie sa odomykaju postupne a
citit v nich silny déraz na ekologické problé-
my, akoby sa jednalo propagacnu kampan
GreenPeace.

Zacinate ako poverenec tazobnej spolo¢nosti
Global Trust. Musite stabilizovat situaciu na
mieste Zavod 13, kde riesite problémy s vod-
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nou elektrariou, pretrhnutou priehradou a
Unikom ropy. Budete zachratnovat robotni-
kov, ale aj ohrozené delfiny, pripravovat bez-
pecnostné opatrenia a analyzovat vzorky
vody. Okrem pocetnych uloh typu
,Zachrante Willyho" patrate po vraku poto-
penej lode Virago. V pokrocilych kampaniach
vyvijate antivirus, urceny na spacifikovanie
infikovaného systému F.A.T.H.E.R., ktory sa
potom snazite dostat Uplne na kolena. Po-
stupne dostavate nie len viac a zodpovednej-
Sich uloh, ale aj moZznost zvolit si spdsob rie-
Senia.

Mézete sa drzat priemyselnej spolo¢nosti,
ktora vSak devastuje Zivotné prostredie ale-
bo ekologicky pozitivnej frakcie Iniciativa
Eden. Rozhodnutia so sebou prinadsaju nie
len odlisné postupy pri plneni tloh, ale aj
rozdielny sortiment budov a jednotiek. Ne-
musite sa drzat vylu¢ne jednej strany. Ziskate
tak urcité vyhody obidvoch frakcii a mozno aj
podporu tretej spolocnosti S.A.A.T. Budovy a
technoldgie Setrné k Zivotnému prostrediu
kombinované s priemyslovymi tovarnami
ponukaju vela moznosti. Chce to vsak aj viac



investicii, rozdiely sa totiZ prejavuju uz na vyrobu Zeleza je zas nutné uhlie a Zeleznd postavite bane a dielne. Suroviny, polo-

zakladnej Urovni. Pri progrese je vhodné ruda z bani. tovary alebo aj hotové vyrobky potom
sledovat ekologickd rovnovahu, aby ste mézete previezt lodou na vas hlavny
predisli postihom za vazne narusenie Nie vZdy sa potrebné suroviny nachadza- ostrov, kde chybaju. Zakladné potreby a
ekosystému. ju na vasom domovskom ostrove. Nedos- doplnkové technoldgie kupite aj v ar-

S, , tatok komodit a zdrojov sa da riesit nie-  chach. Su to masivne zakladne na mor-
Vedci byvaju v inych domoch ako ekol6-

. R v . kolkymi spdsobmi. MézZete osidlit novy skej hladine. Ak ste videli film 2012: Ko-
govia a aj ked rovnako bazia po vyssej

, . . - . -, ostrov, kde zacinate vystavbou pobrez-  niec sveta, mate celkom dobru predsta-
urovni, konkrétne poziadavky sa lisia. Ti ] ’ .
T , .. v ného skladu a mestského centra. Postup- vu, o ¢o ide.
prvi piju vitaminové ndpoje a tesia sa z . ) )
- , TR ne rozsirite teritérium vybudovanim vy-
laboratorii, druhi uprednostnuju ¢aj a !
sunutych depo skladisk a na naleziskdch  Obchodovat mézZete aj s archami a pri-

koncertnu sien. A aby ste ziskali viac prij-
mov z dani, honosnejsie pribytky, nové

moznosti a budovy, potrebujete zvysit

pocet obyvatelov a starat sa o ich blaho.
S jedlom a pitim sa uspokoji najnizsia
vrstva, no vyssie triedy uz chcu aktivity,
baZia po informaciach a vydobytkoch,
ktoré zlepsia ich Zivotny Styl. To znamena
viac vyrobnych retazcov, bani, fariem,
dielni, tovarni, elektrarni a ciest, ktorymi
vSetko musi byt pospéjané. Plati logicka
postupnost, ktora je prakticky zobrazena
aj v menu vystavby. Napriklad ak chcete
nevyhnutné nastroje, potrebujete do
tovarne dodat Zelezo z vysokych peci. Na
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stavmi inych frakcii, s ktorymi nie ste vo
vojne. Spravidla ich reprezentuje kon-
krétny lider, ktory stoji na cele. Osobne
s vami komunikuje, m6ze vam ponukat
ulohy, alebo si ich sami vyziadate v dip-
lomatickom okienku, kde st aj dalsie
moznosti spoluprace. Castejsie obcho-
dovanie a susedska vypomoc zaruci
zlepSenie vztahu s danym predstavite-
fom a vyhodnejsie ceny. Navyse prinesie
licencie na nakup Specialit. Jednd sa o

& Oscwdn 1olia

bonusové technoldgie, ktoré predovset-
kym zvysia efekt urcitych budov na va-
Som ostrove, alebo umoznia vysadbu
plodin, ktoré inak neviete dopestovat.
Obchodovanie je popri daniach hlavnym
zdrojov prijmov. Naplanovanim namor-
nych obchodnych ciest méZete automa-
ticky predavat prebytky a dokupovat
nevyhnutné.

Anno 2070 je budovatelska stratégia,
ale v mensej miere maju priestor aj bo-

je. Na ochranu mézete postavit obranné
veze, do Utoku poslete vojnové lode,
lietadla a ponorky. Sortiment je slusny,
ale vela kusov nevyrobite. Uz preto, ze
vyrobné naklady a udrZzba su nadrocné na
suroviny a financie. Avsak jednotky cas-
to maju Specialne vlastnosti, napriklad si
vypomozu aktivovanim bojovych robo-
tov alebo maju iné praktické funkcie.
MéZe to byt moZnost potapania sa, vy-
pustanie sond na prieskum eko systému
a podobne. Rozsirenie vystavby do prie-
storu pod vodou (v pripade vedcov) je
jednou z noviniek hry. Na morskom dne
mbzete postavit vysunuté zakladne, aj
celé koldnie. Podmorské mesto funguje
podobne ako osidlenia na ostrovoch.
Umiestnite tam ropné vrty, ¢i farmy a
tovarne na spracovanie rias. Pravdaze
pod vodou postavite len vybrané ob-
jekty. Tento prvok prehlbuje jedinecny
zazitok, nie je vsak jedinou pozoruhod-
nostou hry.

Popri silne ekologickych kampaniach

moézete hrat aj nepretrzitd hru a samo-
statné scenare s urcenym hlavnym cie-
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fom. Ni¢ nebrani tomu, aby ste sa zapo-
jili do multiplayeru s inymi hraémi. Vita-
nym spestrenim su svetové a aktualne
udalosti. Kazdy den je vam ponuknuta
nova uloha, ktora sa da splnit v fubovol-
nom hernom méde. Méze to byt doda-
nie liecebnych prostriedkov na poskode-
nu lod alebo iné poslanie. Vysledky sa
zaznamenavaju do Statistik a hrac inves-
tuje body zo vsetkych rezimov do kariér-
neho postupu lubovolnej frakcie. Za to
dostdva technoldgie do dalsich hier a
bonusové prvky pre avatara.

S kariérou rastie aj vplyv u preferovanej
frakcie a ten sa da zurocit pri hlasova-
niach sendtu a svetovej rady. Voli sa
kandidat na vysoky post alebo rozhodu-
jete o globalnych problémoch, napriklad
ako postupovat pri hrozbe vysokej kon-
centracie oxidu uhlika v atmosfére. Zau-
jimavostou je, Ze sa tychto hlasovani
zUcastnuju vsetci hraci Anno 2070 a po
s¢itani hlasov sa rozhodne o vyslednej
volbe. Vsetci hraci potom obdrzia bo-
nus, pripadne aj postih, ktory vyplyva zo

%o W:

in

spolo¢ného findlneho rozhodnutia. Vol-
by s priebeZzne aktualizovanymi udalos-
tami st vyraznym aspektom. Priblizuju
hracov k realite a dodavaju im pocit
naozajstnej zodpovednosti za svoje roz-
hodnutia. Nemate dojem, Ze ste v chlad-
nom virtualnom univerze, ale v redlnom
svete, kde skutocne mozete prispiet k
zachrane alebo zdhube Zeme.

Realisticka vizia buducnosti v Anno 2070
je zabalena do pritaZlivej grafickej podo-
by. Detailne spracované prostredia a
objekty pdsobia Zivo. Uchvatné pohlady
sa naskytnu pod morskou hladinou.
Vsetko si mozete priblizit a otacat podla
potreby. Aj pri nahromadeni stoviek
budov sa hra pohybuje dost svizne. Uzi-
vatel'ské menu je prehladné a zrozumi-
telné. Odkazy a ulohy lahko identifiko-
vané na bocnej liste, sa po ukdzani my-
Sou zobrazia a ukazu polohu v teréne.
Len v ponuke vystavby v pokrocilej faze
hry mozete zabludit. Sice sa kompletne
zobrazuje v jednom okne, ale polozky su
rozskatulkované podla frakcii a tried.
TakZe sa vam moze stat, Ze kym najdete

pozadovanu budovu, pracne preklikate
niekolko sekcii. Hra je v zrozumitelnej
cestine, ale miestami narazite na trochu
nesikovny preklad, ktory zavadza.

Anno 2070 vychadza z principov svojich
predchodcov a nie je urcena prileZitost-
nym hracom, skor vyznavacom kom-
plexnych budovatelskych stratégii. Ne-
naroc¢ny manazment z Uvodu postupne
pritvrdi a menej zruénym jedincom do6-
jde dych. Ale kto vytrva, neolutuje. Aj
ked vdm neustale sklofiovanie slova
ekoldgia moze liezt krkom, hra vés ocari.
Pozitivom je zachovanie dobre funguju-
cich prvkov, presun do neostichaného
obdobia, rozvoj pod morskou hladinou a
spolo¢né formovanie Anno univerza
vSetkymi hracmi. Je to vyrazny krok do-
predu, ktory urcuje dalsie smerovanie
série aj celého zanru. Novému Anno
hovorime jednoznacné éno!

Branislav Kohut
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Recenzia - croTeam - Akéna - PC

Plusy:

+ naboj akcie

+ co-op

+ pridany editor

+ pomer ceny a zdbavy

+ arzenal a melee Gtoky
+ hudba

Minusy:

- prilis obycajné stvarnenie
- chyba typicky humor

- tuctovy multiplayer

- Egypt sa rychlo opozera

7.5

iorgio Tsoukalos, znamy produ-

cent ,,dokumentarneho” serialu

o starovekych mimozemsta-

noch, musi jasat radostou. Pyra-
midy to totiZ zase raz nebudu mat jednodu-
ché. Ako by nestacilo, Ze musia sluzit ako
pristavacie plochy pre lode mimozemskych
parazitov, €i nastroje na vysavanie energie
nasho Sinka pre mimozemsku rasu gigantic-
kych robotov. Teraz st opéat bojiskom, kde sa
na jednej strane stretnd armady vesmirneho
vlddcu Mentala a na strane druhej nevlastny
brat atdomového vojvodu Duke Nukema a
one-man army v jednom — ,Serious” Sam
Stone.

Pred desatrocim sa po dlhom vyvoji na trhu

objavila hra, ktord sa prezentovala ako FPS
zo starej Skoly. Serious Sam a jeho prvé bliz-
ke stretnutie tretieho druhu s mimozemsky-
mi hordami si podmanilo fanusikov zanru
hratelnostou, dynamikou, humorom a atmo-
sférou 90. rokov, kedy vznikli legendy ako
Doom, Quake ¢i Duke Nukem 3D. Jeho druhé
stretnutie s Mentalovymi poskokmi zozalo
eSte vacsi uspech a este lepsie hodnotenia.

Druhé pokracovanie pritvrdilo v animova-
nom spracovani, no skor bolo prijaté vlazne.
No a teraz, desat rokov po prvej hre, desat
rokov po obdobi, ktoré sa uz dnes pomaly
zacina oznacovat ako stara Skola videohier,
prichddza oldschool 2.

Aj napriek tomu, Ze druha ¢ast skoncila otvo-
renym koncom, skuseni chorvatski autori sa
rozhodli v pribehu radsej nepokracovat a
tretia hre ja prequelom. Ako aj samotny na-
zov napoved3, tak Before First Encounter
nam predstavi priamo udalosti prechadzaju-
ce prvému titulu (jeho dvom epizédam) v
sérii. Prva hra nas tak trocha rovno vrhla do
deja a s predchadzajucimi informdaciami sme
boli zoznameni len velmi okrajovo. Teraz
priamo prezijeme boj v si¢asnom Egypte o
aktivovanie ¢asového zamku, zariadenia,
ktoré umozni Samovi cestovat spat v ¢ase a
bojovat s Mentalom.

Nie Ze by v sérii na dejovom zasadeni nejako
obzvlast zalezalo, no v pripade Serious Sam
ma priamy vplyv na jej prvky. Napriklad tu
nendjdete Al NETRISCA, ktora hlavnému hr-
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dinovi poskytovala vietky potrebné in-
formacie o nepriateloch a lokalitach, a
hracom sprostredkovala pribeh. Tentoraz
Sam prichadza do styku s ostatnymi pos-
tavami, jazdi na aute, lieta vo vrtulniku,
vyskakuje z padajuceho vrtulniku a to
vSetko v enginovych animaciach, s ktory-
mi sa v hre stretnete a ktoré vas posuva-
ju dalej v pribehu, aj ked  ani tentoraz
nehrd prvé husle. Rovnako aj iné prvky
prostredia pdsobia sucasne.

Tento rok by sme mohli oznacit ako rene-
sanciu oldschoolovych FPS legiend. Naraz
sme mali moznost vrhnut sa na tri znac-
ky, ktoré si rozdelili rok. Najskér sme tu
mali Bulletstorm z polského Studia Peop-
le Can Fly. V lete sa po najlepsej virdlnej
kampani v histérii videohier konec¢ne do
hratelnej podoby dostal Duke Nukem
Forever a nam odpadol jeden z kazdoroc-

nych aprilovych vtipov. A na konci roka
tu mame tretieho Sama, ktory z tejto
trojice ponuka tu najcistejsiu hratelnost,
nakolko sa zbyto¢ne nezaobera inymi
prvkami, ale sustredi sa iba na fu.

Priamociara masova vyvrazdovacka tak-
mer nekoneénych vin najréznejsich ne-
priatelov bola vidy devizou série a inak
tomu nie je ani v tomto pripade, aj ked’
niekolko zmien tu méZeme spozorovat.
Niektoré su k lepSiemu, iné zas k horsie-
mu, no aj tak globalne je akcia velmi za-
bavnd a je tym hlavnym ldkadlom, ktoré
vas ku hre pritiahne. Bohuzial sme sa
museli rozltcit s motorovou pilou a aj
nozom, no namiesto nich je tu kladivo, s
ktorym si uZijete rovnaku porciu brutal-
nej zabavy. Casom sa dopracujete aj k
starovekému artefaktu v podobe naram-
ku, ktory si hravo poradi s niektorymi

modelmi v prostredi a zabrat mu nedaju

ani nepriatelia — energetické laso z neho
ich stiahne tak, az exploduju. Lahodkou
su melee utoky, pri ktorych nezostanu
neukojené vase sadistické chuatky: vytr-
havanie sfdc, oci, lamanie vdazov a dalsie
utoky na blizko krasne obohatili hratel-
nost a dodali jej Smrnc.

Nesmie chybat ani tradi¢na zostava kon-
venénych zbrani, ktoré sa nastastie nesu
v duchu prvych dvoch epizdd. Kolt je
nahradeny pistolou a samopal tieZ nesto-
ji za zmienku, dvojhlavriova brokovnica je
ale bod, v ktorom zabava este graduje.
Postupne ju doplni minigun, raketomet,
Devastator aj milovany lodny kanén ako
zbran hromadného nicenia a neocenitel-
ny pomocnik v neskorsich fazach hry. Av
samotnom zavere vas Cakaju aj akési
ostepy a jetpack. Zabudnite na automa-
tické regenerovanie zdravia, to je pre
deti a tehotné Zeny, Sam od vas znova
bude vyZadovat zbieranie lekarniciek a
brneni po leveloch. A keby ste nahodou
pri vSetkom tom hromadnom vrazdeni
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mali ¢as Spdrat sa jednou rukou v nose,
tak pekne v Style FPS hier ako kedysi
pradavno musite hladat kltice pre odo-
mknutie dveri dalej. Nechybaju vsak ani
moderné prvky hratelnosti ako napri-
klad uz skor spominané padajuce heli-
koptéry.

Obmenou presli aj nepriatelia, ktori
dostali modernejsi, avsak stale rovnako
divny vzhlad. Nastastie su stéle rovna-
ko neinteligentni a (¢asto doslovne) sa
vam vrhaju rovno do rany. Autori ich
vSak napumpovali krvou, takze cerve-
nou sa v hre nesetri. Vacsinou sa jedna
o uz skér zname kusky, okrem kostliv-
cov a bezhlavych kamikaze su pocetne
zastUpeni aj Gnaarovia (zmeneny skin a
animdcia pohybu), pavuky a skorpidny.
Ostatné zname tvdre stretnete menej
Casto. Novymi prirastkami s Khnum a

@5199700

Scrapjack, ktorych si Chorvati vypozicali
z Doomu, nakolko pripominaju Cyber-
demona a Mancuba. Co sa nepriatelov
tyka, tak tu tazko nieco vytknut. Od
zostavenia, cez vizual, aZ po vacsiu zra-
nitelnost urcitymi zbrafami su spraco-
vani vyborne, aj bossovia. Akurat by sa
niekedy uz nemuseli spawnovat za va-
mi v miestach, ktoré ste uz predtym
vycistili.

Humor a herné vyobrazenie typické pre
predchadzajuce Casti sa vSak vytratilo.
Egypt pOsobi az prilis obycajne, ubralo
sa na pastelovych farbach a cely ramec
titulu dostal chladnejsi nddych, ¢im
straca vyraznu ¢ast zo svojej DNA. Rov-
nako Samov prejav, ktory si mnohi ob-
['Gbili, teraz neparoduje klisé, ale sa nim
stdva. Niekolko skutocne vtipnych po-
znamok sa mu podari utrdsit, no v tom-

to ohlade bol Duke Nukem Forever
vyrazne dalej.

Obycajny Egypt ma pre vas prichysta-
nych priblizne 10 hodin zabavy, pricom
teraz je odhadovany ¢as pomerne rela-
tivny, nakolko hrou sa v mnohych tse-
koch da doslova prebehnut. No ked uz
zlyhdva farebnd paleta stereotypného
prostredia, tak aspon dizajn levelov je
na dobrej Grovni. Sice sa pohybujete
neustale rovnakymi exteriérmi a chod-
bami, no k dispozicii mate Siroké prie-
stranstva, kde sa da aj Sikovne taktizo-
vat vyhybanim sa nepriatefom a scho-
vavanim. Dokonca sa mierne pridalo na
vertikalnej hratelnosti, ktoru vyuZijete
najma pri odhalovani najréznejsich
skrytych miest, ktorych je v hre hojne.
V zavere sa uZ dizajn viac Specifikuje a
mate pred sebou napriklad vyse hodi-
novu prechadzku uzkym karfionom, kde




sa na vas vyruti snad’ najvyssi pocet
nepriatelov na milimeter Stvorcovy v
histérii videohier a aj na strednej ob-
tiaznosti bude problém prezit. Predtym
ste zase na rozlahlej pusti, kde sa ale
nemozZete lubovolne pohybovat, nakol-
ko na vas ciha pustny Cerv, pri ktorom
by sa aj Shai Hulud z Duny kr¢il v kate.
Nevyhodou je skutocne len to zasade-
nie, kedy vSetko vyzera rovnako a pri
hladani kld¢ov neviete, €o ste uz presli.

Multiplayer mal $ancu priniest nie¢o
nové, no bohuzial ju premdrnil. Sice
body nabera v kooperativnom rezime
az pre 16 hracov online, ¢i 4 hracov
splitscreen pre kampan, no straca ich
ked sa jednd o superenie. Tu narazite
na obycajné rezimy, ktoré su navyse
spracované velmi... obycajne. Od Serio-
us Sam sa skor ¢akalo nieco iné. Mimo
Standard vybocuju rezimy s lovenim

potvor a nabaranim skdre, kym mate
na sebe zdvazie, no aj tak je to stale len
tuctova zaleZitost, akou disponuju aj
mnohé iné tituly a ktoru sa sice oplati
zahrat, no nejedna sa o dlhodobu zéle-
Zitost.

Motorom pohanajucim Serious Sam 3:
BFE je Serious Engine 3.5 a odvadza
velmi dobru pracu, aj ked optimalizacia
by si rozhodne este zaslizila pozornost
autorov. Nie, Ze by boli s chodom hry
problémy, ale na najvyssich nastave-
niach nevyzera az tak dobre, aké pozia-
davky si Ziada. Celkom slusne zvlada
destrukciu, vdaka ktorej si dlho neuzije-
te Ziaden Ukryt, ale samozrejme Fros-
tbite to nie je. Dynamicka hudba spre-
vadzajlca kazdua vinu Utoku sa vratila a
svoj el doplnenia brutalnej akcie spi-
na dokonale. Rovnako sa vratil aj herec
John J. Dick, ktory Samovi znova prepo-

@1378600)

SECTOR MAGAZIN

Zical svoj drsny hlas.

V pripade, Ze ste fanusikmi frenetickej
akcie, ktora vam da vydychnut len v
kratkych chvilkach, tak si Serious Sam
3: BFE zasl(zZi vasu pozornost. Ponuka
jeden z najlepsich Cisto akénych zazit-
kov tohto roka a skvele nadvazuje na
prvé dve stretnutia s Mentalovou arma-
dou. Dopada vsak na prilis obycajnom
stvarneni, prostredi Egypta, ktory sa
velmi rychlo opozer3, a aj strate humo-
ru, ktory bol skor pre sériu tak typic-
kym. DlhSie vas neudrZi ani tuctovy
multiplayer, naopak pobavi nevidany co
-op. K tomu navyse hra obsahuje aj
vlastny editor a verziu podporujicu
modovanie.

Matus Strba



Recenzia - Nintendo - Akéna Adventdra - 3DS

x5S 0580

R

SUPER MARIO LAND 3D

Plusy:

+ neskutocne bohata napln
levelov

+ efektné power-upy a ich
kombinacie

+ obtiaznost pre novacikov i
expertov

+ blaznivé tempo a casové
limity

+ 3D funguje vyborne

+ vyborna grafika

+ kvalitné ovladanie na hodi-
ny hrania

Minusy:
- prakticky ziadny pribeh
- menej napadov pre bossov

9.0

reco nevydalo Nintendo svojho 3D

Maria ako launch titul? To je otdz-

ka, ktora viri hlavami médii ¢i hra-

Cov pri kazdej prilezitosti. Vlani
pred oznamenim Startovacieho line-upu,
tesne po uvedeni konzoly ¢i niekolko mesia-
cov po, ked predaje skor stagnovali. A ta
otazka je pravoplatnd aj dnes, pretoze ked' uz
ni¢ iné, Super Mario 3D Land je paradny ori-
gindlny titul, ktory prichddza v spravny cas.
Pre hracov na 3DS, ktori zivaju nudou po
remakoch, pre potencidlnych zdkaznikov s
absenciou killer titulu alebo aj pre vsetkych
fanusikov smartphonov, ktori tvrdia, Ze han-
dheldové hranie nema zmysel.

No Mario prichadza vzdy v spravny ¢as. A
aby ukazal, v ¢om je jeho sila, nepara s hrac-
mi uz v prvom svete a prvom leveli. Nastup v
1-1 je neuveritelny: najprv si vyskusate par
zakladnych skokov a prvy power-up, vzdpati
sa pachtite po tajomstvach. Prvy ukryty Zivot

Caka po 20 sekundach (ak nasadite orli zrak

na podozrivé miesta v prvom momente). S
nepriatelmi to ide najprv hladko (skok po
gebuli), ale ak si nedate pozor, pri prvom

vyskoku na Spagatiku vas dostanu. Druha z
troch ukrytych hviezd vyZaduje riadnu pozor-
nost — vystverat sa po nenapadne vyzeraju-
cej tyci, aby ste objavili skryty level. Po na-
vrate checkpoint a beh pokracuje. Dali skry-
ty Zivot na nendpadnej platforme, moznost
vyskakat ¢i vyzdvihnut chvostikom celd
platformu, kde ¢aka casomiera s bonusovymi
sekundami a rozlahlé finale — mali nepriate-
lia, va¢si hrib, na ktory sa skace z desatna-
sobnej vysky a posledna hviezda vo vyske, na
ktoru najprv neviete dosiahnut, nie to este
vyskodit. Ale cesta za zlatou vlajkou je lemo-
vand takym mnozstvo napadov, Ze sa nesta-
Cite Cudovat a niekedy ich vstrebat vsetky na
prvé prejdenie.

Mario je totiz vo Spickovej forme. Autori pri-
chadzaju s osmickou svetov, kazdy obsahuje
aspon pat zakladnych levelov, jeden $pecial-
ny (¢i uz bonusovy na rychly zber minci,
predmetov) alebo Toadov domcek a mensie-
ho bossa. Hoci svety su tematicky ladené
(morsky, technicky, pustny, strasidelny), aj
tak mali autori tolko napadov, Ze ¢asto nevy-
drzali v jednej téme vo vsetkych leveloch a
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SKACTE V 3D

rychlo skocili na Uplne iny. V praxi teda
neplati, Ze mame osem svetov s x varia-
ciami, ale prostredi su celé desiatky.

A kazdé ponuka nevidané mechanizmy.
Narazite na miesta, kde vam nepriatelia
robia neplechu tym, Ze pluju atrament na
displej (vyborny 3D efekt) alebo putujete
po tmavom leveli, kde zapnuta baterka
sleduje vas pohyb. Ked' sa vychylite z
drahy ¢i meskate, level pre vas konci.
Alebo hned' level 1-3 vyzera ako jazda
nadol, taky ma sklon a cesta spat je ob-
¢as nemozna, najma ked' padate volnym
padom Stvrt levelu a do toho sa snazite
chytit par minci. OblUbené su aj rézne
plosinky, ktoré mézete ovladat najprv
sami a az neskor sa musite prispdsobit
tak, Ze ony plynu vpred a vy skacete po
nich ¢i vedlajsich predmetoch. Niekedy
ma level povahu urcitej lokality, inokedy

sa hra s paletou inych prvkov ako kvadri-
ky a kocky.

ObltUbené su nestabilné Casti, ktoré zvy-
Suju napatie v leveli. Napriklad tym, Ze sa
po ¢ase rozlamuju alebo po nich skoci
nepriatel — ak nepridete vcas, ste v haji.
V neskorsom svete je implementovana
krasna vychytavka v leveli z dreva, kde
cirkularky prelamuju plosiny — neprejde-
te vcas, spadnete s nimi do priepasti.
Osobne kvitujem napad s modro-
cervenymi Stvorcami, ktoré prepinate
tym, Ze v ich blizkosti vyskocite a oni sa
menia — raz je aktivna modra, inokedy
Cervena a skokmi si sami urcujete, ¢i sa
da v leveli prejst. Mario je najzabavnejsi,
ked nemd pevnu pédu pod nohami —
idedlne su otacavé kvadre, ako zo staveb-
nice, kedy stihate paradne nacasovanie
alebo rozne Spagaty, ktoré vas vytiahnu

do vysokych ¢asti, no ked'je ich Sest nad
sebou a premdvaju sa po nich podivni
nepriatelia, je pohyb naroc¢nejsi — a za-
bavnejsi. Vrcholom je level odohravajuci
sa na hodinovej vezi, kde postupujete po
Castiach ako hodinové rucicky, ktoré sa
otacaju a casto mate len jednu Sancu
prejst.

Tematické svety Casto vyustia do prostre-
di s réznymi vlastnostami, strasidelné
domy maju extrémne neprijemnych ne-
priatelov, ktori do vas dobiedzaju a me-
nia formu. Pustne svety skryvaju pod
zemou velké drzky v Style pustnych cCer-
vov z Duny: najprv vidite ich tiefi a potom
otvaraju tlamu. Levely pod vodou vyZa-
duju plavat a prispdsobit sa niz3ej rychlo-
sti. No ¢asto maju najlepsie vyuZzitie 3D

vdaka pocitu z hibky i striedania suchych

a mokrych ¢asti. Obcas sa totiZ vybrané
svety menia zo zakladného 2D pohladu
na kombinaciu 2D a 3D, ¢o plati najma o
leveloch pri zamku ¢i pyramidach, ked' aj
Mario postupuje vpred nie z jednej stra-
ny na druhu, ale ako vo third person be-
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hacke. Autori viak nechcl dat hre jed-

noznacny punc, a tak si ¢asto striedaju
pohlad ako sa im zachce — niekedy do-
konca zaradia eSte aj izometricky level Ci
pohlad uplne zhora. Je to nadherna hra
s formou a je nutné ocenit aj titulné 3D.

Nie je samoucelné, nie je ob¢asné, nie je
odflaknuté, po prvy raz dava zmysel a
autori sa ho neboja vyuZivat. Na spomi-
nané prepinanie pohladov, na zdsadné
vyuZitie diania v hre. Prejavi sa v nejed-
nom leveli, ked'je napriklad hviezda na
urcitom mieste, ale v skutocnosti je to
opticky klam — musite mat zapnuté 3D a
stlacit plosinku, aby sa vdm ukazala pra-
va pozicia, aZ potom viete, ako sa k nej
dostat. Bez 3D musite odhadovat pozi-
ciu v priestore sami a skusat bezhlavo
skakat, kym sa vdm na plosinke naho-
dou nepodari pristat. Takych momentov
nie je malo a 3D ma zmysel aj pri leve-
loch ako pust ¢i more: inak precitite
hibku levelu a poziciu Maria od kamery.
Popri 3D autori vyuZili aj gyroskop, vo
vybranych ¢astiach levelu su dalekohla-
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dy; ked' sa cez ne pozerate, vidno strate-
ného kamosa v dialke. Ak nanho zazoo-
mujete, vypluje hviezdu, Zivot ¢i iny bo-
nus a potom si ho mozno prevziat v le-
veli.

Apropo, bonusové predmety a power-
upy. Zakladna schéma funguje, zbierate
mince a za stovku vam patri Zivot. V
kazdom leveli ¢akaju tri skryté hviezdy a
obcas na neuveritelnych poziciach, nie-
kedy musite prekutrat level od zaciatku
do konca, pripadne sa vratit (nie vidy sa
to d4, vo vode nemozno plavat proti
pradu). V power-upoch ¢aka klasika Fire
Flower, ktora Cisti aj najneprijemnejsich
nepriatelov ako duchov. Na lepsi pohyb
je idealny Tanooki oblek, vdaka nemu
vydrzite vo vzduchu dlhsie, pomalsie
paddte a mate dosah na vzdialenejsie
plosinky. A ked' sa v leveli objavi Propel-
ler, hra nabera novy zmysel, vrtulka vas
dostane do najvyssich ¢asti. Vybrané
levely dokonca Ziadaju kombinaciu po-
wer-upov, aby ste mohli zozbierat vSet-
ko. Boomerang sa objavuje az v neskor-

Sich svetoch a je dobry na nepriatelov,
¢o vas prenasleduju na nestabilnom
prostredi. Power-upy mozno zbierat do
zasoby a medzi nimi prepinat v pripade
potreby; napriklad osobne rad chodim
cez level v Tanooki, ale obcas potrebu-
jem Fire Flower na zapalenie fakli na
postup do tajnych komnat. Ak sa vam
nedari prejst level a pat raz zlyhate, ob-
javi sa Invincibility Leaf — vdaka nemu
ste neporazitelni. Ale pozor, tento po-
wer-up mozno poufzit iba na dokonéenie
levelu; ak sa chcete vratit a dozbierat si
vSetko potrebné, k dispozicii uz nebude,
aj keby ste Zivotov stratili desat.

Likvidacia nepriatelov je ¢asto kuzeln3,
skakanie, bumerangy Ci firebally su klasi-
ka, ale ked' vidite cely rad mushroomov,
mate pred sebou minivyzvy, lebo zdola-
nie vSetkych na jeden hlt vedie k bonusu
typu par zivotov. Niektori nepriatelia Ci
prekazky sa porazit ani nedaju, vtedy
treba upalovat vpred. Obtiaznost je dvo-
jaka, prvych osem svetov sa méze zdat
Mario veteranom dost lahky, za to novi



hraci povedia, Ze
akurat zvladaju
napor v leveloch.
Potom sa vsak
hra prehupne do
Special Worlds a
obtiaznost sa
podstatne zvysi,
uz len kvoli ab-
sencii par nepremozitelnych bonusov ¢i
variaciam.

Levely maju vyborny dizajn, aj ked' ¢asto
linedrny, a kompenzuju ho blaznivym
tempom, ktoré vopred urcuje aj casovy
limit. Spociatku sa mi jeho pritomnost
nepozdavala, pretoZe prvy level bol
predsa len prili$ variabilny a bohaty, no
zvyknete si na seba. 300, 400 ¢i 600 se-
kund zvacsa na Uspesné prejdenieis
tromi hviezdickami sta¢i — a nespotrebo-
vany ¢as sa konvertuje na mince. Dizka
levelov sa po troch svetoch ukazuje ako
idealna na cestu autobusom do prace i
na chvilkové hranie na dobru noc. Kratky
rozsah neprekaza ani pre dlhSie hranie,

osobne ho odpordéam davkovat, inak

zistite, Ze ste presli dva svety na jeden
hlt a to uZ sa na vas vali kreativita auto-
rov naplno a nemusite ju stihat vstrebat.

Grafika je na pomery handheldu vyborna
a neraz sa vyrovnava moznostiam Super
Mario Galaxy. Je tu citit aj snahu o vadésie
mnozstvo objektov, nepriatelov a pred-
metov, ¢im hra dostdva bohatsi raz. Zvuk
ma tradi¢né pipavé efekty a soundtrack
nuka viaceré chytlavé melédie, ¢o sa
nezunuju ani po tyzdni.

Super Mario 3D Land je urcite jeden z

najlepsich zastupcov v sérii a ¢im dlhsie
ho hrdm, tym vyssie ho posivam na po-
myselnom rebricku Mario hier az na vr-

chol. Handheld mu naramne sedi a nie-
kedy pordza vsetky verzie s gamepadmi
¢i Wii Remote pre chytlavost zabavy.
Jasné, neprinasa do Zanru vela revollcie,
i ked 3D a gyroskop su fajn obohatenia.
Vytknut sa mu da jedine absencia pribe-
hu (aZ trestuhodne rozpravany cez po-
hladnice s citoslovciami miesto animacii)
a obcas opakovanie prvkov, najma pri
bossoch. Inak sa teste, na jeden z najlep-
Sich Mario titulov vSetkych ¢ias i hier
tohto roka.

Michal Korec
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Recenzia - Activision - Akcia - PS3, Xbox360

GOLDENEYE 007: RELOADED

Plusy:

+ pocit, Ze ste v koZi agenta
007

+ komplexny a zabavny mul-
tiplayer

+ MI6 challenge mapy

Minusy:

- slabé technické spracova-
nie

- vykony hercov

- hldpa Al

yvali ¢asy, kedy zanru FPS kralo-

vali iné mend ako Call of Duty a

Battlefield. ESte predtym neZ Ha-

lo definovalo ovlddaciu schému a
vydlazdilo striefackam cestu na konzoly, to
bolo britské studio Rare a jeden licencovany
produkt, ktory dokazal na staruckej N64 ob-
sluzit $tyroch hracov v multiplayeri. GoldenE-
ye sa stal nielen milnikom tejto, dnes uz 14
rokov starej konzoly, ale dockala sa hned'
dvoch remakov. Ten prvy pre Wii a DS debu-
toval v novembri minulého roka a po 12 me-
siacoch bol prerobeny do HD kabatu v Golde-
nEye 007: Reloaded.

Reloaded nie je typickou hrou vybavenou
oficialnou licenciou, ale radi sa k titulom,
ktoré predlohu upravuju pre potreby hry a
nie naopak. Vysledkom je dynamicka FPS
ponukajica zabavnu hratelnost, snaziac sa

obohatit strielanie modernymi prvkami a

neskazit pritom odkaz kultovej klasiky. S veli-
kanmi ale nestaci drzat krok, predstavuje
akciu, aké sa hrali pred rokmi. V istej miere
moze za to aj rozpocet, ktory zhltla licencia,
uvodny song prespievany Nicol Scherzinger a

menu kompletne prebrané z Quantum of
Solace.

Eurocom vsak licenciu vyuZiva dokonale,
Omegy, Sony ani Ericssony tu neuvidite, av-
Sak z James Bond univerza sa stretnete so
vSetkymi zloduchmi a hrdinami GoldenEye v
multiplayeri a ¢o je hlavné, do hlavnej Glohy
bol obsadeny aktudlny predstavitel agenta
jej veli¢enstva David Craig, ktory prepozical
hlas a podobizen. Cez vysielacku mu rozdava
prikazy Judi Dench ako M. Pre fanusika pozi-
tivna sprdva, Ze hra drzi krok s aktudlnym
filmovym hrdinom.

Aj ja som Bond, James Bond

Volnou adaptaciou filmovej predlohy si auto-
ri rozviazali ruky a na jednotlivé lokality, kto-
ré navstevujete pre potreby pribehu v rovna-
kom poradi, sa pozriete z inych uhlov, ¢o
bude zaujimat znalcov herného originalu.
Kultové scény s katapultovanim sa z vrtulni-
ku, vybuch chemicky v Uvode, prieskum ria-
diaceho centra v Severnaya €i jazda tankom
v uliciach Petrohradu su prekopané a na roz-
diel od 17. Bondovky sa v zavere nepozriete




na Kubu, ale pribeh o agentovi-zradcovi
vrcholi v Nigérii. V porovnani s takym Call
of Duty neserviruje Reloaded dychberuce
scény ako na beZiacom pase, ale ma od
zaCiatku pomerne vysoké tempo udrzo-
vané vymenou prostredi a faktom, Ze hra
vam da pocitit schopnosti Bonda.

Presna muska, rychla eliminacia nepria-
telov a vyradenie niekolkych cielov ob-
hospodaruje poloautomatizované miere-
nie. Staci priblizne namierit zbrariou,
pozriet sa na ciel cez mieridla a vystrelit.
Ak ste oboznameni s technikou scooping,
budete ako doma. Hra dovoluje s takou-
to pomdckou odstavit paticu hliadok skor
nez im dbjde, Ze tu kavu na stole nedopi-
ju. Na postavy su aplikované zasahové
z6ny, mbzete rozdavat aj headshoty a v
neskorsich fazach vojaci na seba navlecu
nepriestrelné vesty a prilby, takze vyme-
na zbrani bude nevyhnutna.

V arzenali narazite na nepreberné mnoz-
stvo rucnych, utocnych, odstrelovacich,
poloautomatickych aj automatickych
pusiek v roznych verziach s laserovymi
mieridlami, hfaddc¢ikmi, podvesenym
granatometom ¢i dalekohladom. Bond
odnesie tri naraz, vybrat si favorita sku-
tocne nie je tazké. Vybrané pasaze sa
daju prechadzat aj v tichosti a stekot
zbrani pouzivat len v nevyhnutnych pri-
padoch. Inteligencia protivnikov nie je
svetoborna, ak vyvolate poplach, vedia,
kde sa nachadzate a snaZia sa o obkltce-
nie. V Reloaded nenajdete Standardné
prilepenie sa k prekazkam, vyklananie sa
spoza rohov i ultra realis-
tické podmienky v boji, na
vyssich obtiaznostiach vam
vSak Al vie poriadne naro-
bit problémy a to hlavne
vysokym poctom cielov.

Sélo, challenge, multiplay-
er

Jednotlivé misie okrem
povinnej Ulohy (dostat sa
na koniec mapy) obsahuju
po vzore origindlu aj ved-
[ajSie misie (ich pocet suvisi
s obtiaZznostou) suvisiace s
fotografovanim dokumen-

tov, objektov, deaktivdciou straznych
dron ¢i zaskodnickou ¢innostou. Pre naj-
vyssie hodnotenia budete musiet nicit aj
emblémy poschovavané na tych najne-
pravdepodobnejsich miestach. Dizajn
lokalit pocita aj s tajnymi miestnostami,
kde obycajne narazite na debny so zbra-
nami, ventilacnymi Sachtami a aktivova-
nim mechanizmov ¢i privolavanim vyta-
hov. Reloaded vas nenecha stat na jed-
nom mieste, navigacny majak na mini-
mape vas Zenie stdle vpred.

Kampari o dizke 7 - 9 hodin dopltia novin-
ka v podobe challenge misii v méde M16
Ops. Vasim cielom bude zabit 50-ku ne-
priatelov, v tichosti ich odstranit alebo
branit konzoly pocas stahovania dat a to
vSetko na body. Ich vysku ovplyviuju
modifikatory presnosti musky, agresivita
Al, nekonec¢na municia a iné. Jednotlivé
scenare postupne odomykate ziskanymi
hviezdami a prepracovat sa az na samot-

ny zaver vam da zabrat.

Neodmyslitelnou suéastou Reloaded je
multiplayer, ktory sa snazi replikovat
zabavny charakter originalu aj s podpo-
rou styroch hracov na jednej obrazovke.
Splitscreenu robi garde online pre 16
hracov so 14 mapami a modmi varirujuci-
mi DM, TDM, Last Man Standing ¢i CTF.
Eurocom aj multiplayer umoznil upravit
neprebernym mnozstvom modifikatorov
(zabijanie iba melee utokmi, headshotmi,
Zlatou zbrariou a pod) a zapasy usit na
mieru schopnostiam alebo aktudlnej na-

lade hracov. Od vazne koncipovanej kon-
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kurencie je multiplayer v Reloaded uvol-
nenejsi, rychlejsi a berie sa menej vazne.

Aj preto si moédy v tomto duchu pozme-
nené, na mape mozete tak narazit na
smrtelnd Zlatu zbran, ziskavate viac bo-
dov, ak drzite bombu tesne pred vybuch-
nutim alebo si skdre zvySujete vymenou
zbrani. Levelovanim si spristupnujete
nové zbrane, upgrady, schopnosti
(rychlejsie nabijanie, zvysena ucinnost
zbrani a pod) a herné rezimy. Multiplayer
ma nezvykld hibku, ¢asté pouzivanie rov-
nakych zbrani vam odomkne ucinnejsiu
verziu, zbierate medaily aj ocenenia do
profilu. Na mapach sa moézZete prehanat
ako Bond, Scaramanga, Dr. No, Goldfin-
ger, Zub Ci v koZi inej znamej postavy z
filmovych Bondoviek.

Tou najdolezitejSou vlastnostou Golde-
nEye 007: Reloaded je, Ze dokaze uspo-
kojit hlad po strielani a nepotrebuje k
tomu velkolepu kampan plnd vybuchov
ani moderné bojiska. Jej rozpocet ju udr-
Zuje na zemi a smrdi béckovostou, ale
nie tak odflaknutou ako mézete vidiet u
hier z produkcie City Interactive. PouZita
licencia vytvara iluziu vysokokvalitnej
FPS, ktord pouziva priemerné technické
spracovanie na rozpovedanie znameho
pribehu. Replikovat hratelnost originalu
sa takmer podarilo s drobnymi kompro-
mismi, ale jej trvacnost nebude vysoka.
Je skor na jedno pouzitie.

Pavol Buday




Recenzia - Ignition - Arkada - PS3, Xbox360

EL SHADDAI: ASCENSION OF METATRON

Casoch, ked'sa na zdpadnom i

Plusy:

+ vyrazne originalna predlo-

vychodnom trhu predhanaju
vyrobcovia o to, kto doruci do
ha predaja vyssi pocet pokracovani
+ pohlcujuci netradi¢ny ma- ¢i rozbije bank vaésim otvaracim driom &i
lebny vizual tyzdriom, ma urcitd skupina hracov hladaju-
+ atmosfericky soundtrack ca trosku originality vo videohernom médiu
+ jednoduchd, no podmaniva seridzny problém najst nie¢o nové, netradié-
hratelnost né. Schvalne si pozrite tohtoroc¢nu predvia-
+ aktivne vyrazové prostried-

ky: 3D, 2D, farby zbrani

nocnu ponuku a v zaplave Battlefieldov, Call
of Duty, Gearsov, Halo alebo aj Uncharted s
¢oraz vyssimi Cislovkami je takmer nemozné
objavit novu hru. ESte na handheldoch sa

Minusy:
- obcas zabludi kamera prec
od hrdinu

7.0

obcas ndjde zabudnuty titul, ale na domace;j
konzole je to takmer misia nemozna.

Preto musia prist na pomoc opét Japonci,
odpisovany videoherny narod, ktory sa roz-
hodol vytvorit Gplne neuveritelnd kombina-
nabozenskej literature — knihe, akd nenajde-
te ako sucast Biblie, no viaze sa ku krestan-
sko-zidovskym textom. Jej protagonistom je
Enoch, ktory navstevuje nebeské i pozemské
konciny, cestuje a zaziva rozne zjavenia, sny
Ci vizie. Aj ked videohra prirodzene nemoéze

byt iba priamym prepisom tejto naroc¢nej
predlohy (Co je len dobre!), obsahuje velku
Cast obsahu, v ktorej sleduje osudy a pad
Strazcov.

El Shaddai vykresluje Enocha najprv ako do-
kumentaristu, ktory sa musi vydat na Zem
najst padlych anjelov predtym ako sa Boh
rozhodne vy¢istit ich plienenie a hriechy po-
volanim obrovskej potopy. Je tu jasna apoka-
lypticka hrozba, od zaciatku podavana atmo-
sférickymi dialégmi i strihom. PIny zazitok
umocriuje moznost zapnut si japonskud zvu-
kovu stopu s anglickymi titulkami — je to at-
mosféricky Sok, pretoze sa vdm premiesaju
kultdry nadobro, a dava hre nezamenitelny
punc a posiliuje sviezi pristup k zobrazova-
nej latke. Od prvej minuty sa odohrava dia-
16g zvlastnej postavy v tmavom obleku
(neraz s mobilnym telefénom pri uchul!) a
hrdinom oble¢enom v bielom ruchu, ktoré sa
neskor meni na biely mundur do bojovych
sekvencii.

V deji vystupuji mnohé postavy a spociatku
ich vSetky asi nezachytite — mend anjelov, ich



ZVLASTNY JAPONSKY EXPORT

UZ ked sme vlani skusali s Junkerom de-

zameranie Ci vlastnosti. Ale tento tresku-
ci Uvod (zobrazeny mimochodom padom
obrovskej ruky so siedmimi prstami)
strmhlav nadol z nebies vam sice berie
dych, ale dodava nadej ¢i vzrusujuci po-
cit. Ze méa forma &asto tendenciu porazat
tradicné vlastnosti je na mieste — napri-
klad ked'vas na zaciatku donuti bojovat
uplne nepripraveného a slabuckého a to
si piSte, Ze prehrate tak, Ze vas hra nemi-
losrdne katapultuje do hlavného menu.
Stlacite Start Game a znova sa odohra
intro (ale inak!) El Shaddai si berie na
paskal konvencie a chce ich porazit, rov-
nako ako sedmicku padlych anjelov.

A tak po dopade na zem odchadzate vy-
zbrojeni jednou zbrarou patrat po anje-
loch. Viete ich mena, asi aj schopnosti a
to je vietko. Cesta prvej kapitoly nuka

najma hladky tutoridl s neustale vyskaku-
jucimi oknami, ktoré radia ako Utocit,
branit sa i vytvarat prvé spojené udery.
Alebo aj skutocnost, Ze zbran treba Cistit,
lebo budete fiou mavat naprazdno. Hra
vas vedie zvlastnym prostredim v modro-
ruzovom kriklavom odtieni cez prvych
nepriatelov. Niektori su iba ¢rtani, maju
par hnatov a vrhaju sa bezhlavo na vas.
Podivné prostredia nukaju zdanlivo line-
arnu architekturu, kde sa len ob¢as mo-
Zete rozhodnut zist k ukrytému predme-
tu. Je to zvlastny pocit a pri recenzovane;j
Xbox 360 verzii pri tolkom nacitavani a
podivnych farbach som spociatku neve-
del ¢i je opat prehriaty graficky ¢ip a RGB
paleta je posunutd mimo alebo je to au-
torsky zamer. Ale verte vlastnym ociam a
dockate sa velkych veci.

mo El Shaddai v Tokiu, boli sme svedkami
Uchvatného stylu a pIna verzia ho niekol-
konasobne znasobuje. Nejde iba o prepi-
nanie pohladu, kde z Ustredného 3D sa
hra rada zosunie do malebného 2D po-
hladu, kde sa ostentativne hra so zauji-
mavymi prvkami ako vina prelievajlca sa
za hrdinom ¢i na postupne miznuce plo-
Sinky. Napriklad k dvodnym titulkom
pridete asi po 20 minutach, ked'sa z
modrofialového prostredia so zvlastnymi
stipmi presuniete do jaskyne, ¢o skryva
dalsiu ¢ast nardcie. Hrdina skace z plosi-
ny na ploSinu, za nim sa meni scenéria,
pred nim ficia Gvodné titulky a do toho
vam hlas rozprava Cast pribehu. Niekedy
sa na obrazovke deje tak vela, Ze sa ne-
viete skor rozhodnut ¢o skor sledovat. Ba
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o viac, ako si mate v tomto prostredi
uzivat hratelnost.

No budete prekvapeni, ako sa daju lahko
skombinovat ¢asti hratelné, atmosférické
a vizudlne. Systém rata predovsetkym s
urcitym zjednodusSenim na jednej strane,
aby mohol klast déraz na tu druhd. Je to
jednoduché — autori vyhodili nepotrebné
Casti i skomprimovali herné techniky na
minimalne moZnosti. Napriklad pri pr-
vom hrani Uplne odstranili HUD i prvky
na displeji — Ziadne zobrazovanie zdravia
¢i inych ikon, ktoré by vas zbytocne moh-
lo zdrZzovat a odklonit pozornost. Takisto
herna napln je lahka: postupovat vpred,
Casto byt nahéanani prostredim a zamerat
sa iba na objavovanie novych Casti sveta,
nepriatelov, boj s nimi a ob¢as skimanie

odbodiek. Ziadny strom talentov, Ziadne
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zvySovanie levelov, Ziadny inventar, Ziad-
ne peniazky, nic. To vSetko su pre El
Shaddai nepodstatné talafatky. Chodte
do sveta, kochajte sa nim, bojujte a sle-
dujte pribeh. Mam pocit, Ze El Shaddai
prichadza v dobrom c¢ase a ukazuje hra-
¢om, o ¢o by malo ist videohram ako
médiu v prvom rade a ako sa posunut
vpred.

Samozrejme, moznosti objavovania su
solidne vdaka nesputanej imaginacii au-
torov. Miesi sa tu par elementov z Oka-
mi, dizajn so6ch, miest a inych objektov
ako zo staroveku i plno religiéznych od-
kazov. Hocikam sa pohnete, vizudl je Cosi
extra a dostane vas v kazdej kapitole, v
kazdej stvrthodinke hrania. Paleta farieb
sa od vodovych presunie do kriklavych,
nechyba Ciernobiela pasaz alebo farby

ladia do kontrastnych odtierov ¢i netra-
di¢nych kombinacii. Dianie umocnuje
hudobna zlozka s choralmi, gitarovymi
sélami i rockovymi skladbami. Nesluzi len
ako pozadie, derie sa vpred spolu s vizua-
lom.

Popri behu vpred a utoku na vase zmysly
sa hracska chut prebudza najma pri zjed-
nodusenom boji. SU tu mnohi nepriate-
lia, aj ked'je pravda, Ze hoci je hra pestr3,
v druhej polovici ich tolko novych nevyda
— vizualne sa sice menia, ale postup na
ich znicenie je uz takmer konstantny. Ale
boj je stale zdbavny a efektivny. Vystaci
si s tromi zbranami; Standardna je rychla
a lahka; osved¢end masivna bakula je
znicujlca, ale pomalsia a posledny typ
vystaci pri boji na dialku. T4 trojica je
vsetko, €o v hre ziskate. Ale vystacite si.




Jednoduché je aj ovladanie: jedno tlacid-
lo na utok, jedno na obranu, jedno na
vyskok. Skombinujte ich a nasli ste k ces-
tu na porazeniu mnohych nepriatelov.
Sledujte ich slabiny, vyuZite zbrane podla
nich a ste pripraveni. Ni¢ viac netreba,
Ziadne ultramegakomba z 25 dderov Ci
gigauder.

El Shaddai je unikatny zazitok z niekol-
kych hladisk. Po prvé, ma netradicny
zdroj, nabozZenské texty nie su najcastej-

zamerania, je to viac mysticka zaleZitost.
Po druhé, imaginacia autorov je neuveri-
telna od zaciatku do konca a prechod z
pozerania sa na krdsny svet do hrania je
Uplne plynuly. Dej je akoby japonsky
komplikovany zo zaciatku, no ciel puto-
vania je od zacCiatku jasny a detaily zistite
mozno pri druhom hrani. Po tretie, El

Shaddai ukazuje, Ze zloZité schémy hra-
nia su absolutne nepodstatné - Perky,
upgrady, ikony ¢i komba nie s potrebné

— hratelnost zastupia zakladné schémy:

boj, zbieranie predmetov, skakanie i
zdoldvanie prekazok su pritomné, no nie
prilis rozvijané, pretoze autori chcu za-
stupit rozsirenu hratelnost skor predkla-
danym obsahom. To je vyrazny zlom a
konecne videohra sluzi zo svojej povahy
ako médium a hybatel pre velké zazitky,
jej zakladné principy a vasa aktivna Gcéast
su potrebné, no zazitok je predsa len
odlisny.

Nie je priliS podstatné, ¢i El Shaddai bezi
40 ¢i 60 fps (akurat nacitavanie dat by
mobhlo byt kratsie). A zbieranie orbov ¢i
predmetov mozno nedava spociatku
zmysel, lebo si ich nikde nepozriete. Ale
je tu jasna hra s vizualom aj v hratelnhosti,

zbran svieti nacerveno a je potrebné ju

vyCistit, zatial modréa farba je pozitivna a
kosite nou nepriatelov efektivne. Podob-
ne sa da komunikovat nejeden moment.

Aj preto je El Shaddai jeden z najoriginal-
nejsich hernych zazitkov tohto roka. Je tu
nieco iné, vyrazne posunuté do dalSieho
levelu hracskeho vnimania, ktorému ne-
zalezi na tom, ¢i je tu 13 alebo 30 zbrani,
resp. kolko hrdinov sa dé ovladat. Toto je
exkluzivna pozvanka pre vsetkych, ktori
sa neboja skusat nieco nové a odhodit
predsudky. A mozno ju odhodite, lebo
vam nebude vyhovovat jednoduchsi styl
a plné salvy estetiky vas minu. Hry nie su
iba o variaciach, hry by mali byt o inven-
ciach.

Michal Korec
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PROFESOR LAYTON - SPECTRE’S CALL

Plusy:

+ putavy pribeh plny tajom-
stiev, zahad a zaujimavych
postav

+ mnozstvo minihier a skry-
tych bonusov

+ hadanky distribuované aj
online

+ vysSia interkativita v pro-
strediach aj hadankach

Minusy:

- séria by si zasluzila lokaliza-
ciu

- identicky priebeh ako u
predchodcov

- displeju DS citelne chyba
vyssie rozlisenie

Skusali to mnohi a vylamali si zuby. Original
je iba jeden a ked' pride na logické hadanky,
iba jeden gentleman ich dokéze rozlisknut.
V ¢om spociva magnetickd hratelnost série
PRofessor Layton a preco aj po troch na prvy
pohlad identickych dieloch stale s premaha-
nim vypinate hru o druhej v noci, pretoze aj
spat treba? Nie je to iba stavba rébusov,
ktorych je z roka na rok stale viac, prehibend
interakcia s prostredim, ale hlavne obsade-
nie roztomilych postaviciek, zasadenych do
tajuplného pribehu piného tajomstiev ako
vystrihnutych z Troch patracov ¢i Rychlych
Sipov. HIta sa tak dobre ako sa hra.

Professor Layton napriek opakujucej schéme
a minimalnym zmendm v hernych mechaniz-
moch si pomaha pribehom, ktory vas v desia-
tich kapitolach taha neustéle vpred, zamota-
va a vo velkom finale grandiézne rozuzluje
zépletku o poslednom Zijucom duchovi tero-
rizujicom mestecko Misthallery, kam je na
pozvanie starostu pozvany Hershel Layton. A
kedZe je The Spectre’s Call prequelom, tak
po boku profesora sa neobjavuje verny spo-
lo¢nik Luke, ale ambiciézna Emmy. Nemusite

sa bat Ze mladik nedostal svoju rolu, prave
naopak. Stvrty diel rozprava aj o tom, ako sa
tato nerozluc¢na dvojica dala dokopy.

V The Spectres Call tak figuruju dvaja poboc-
nici a hra to nasledne vyuZiva v pasazach,
kedy sa odvija dej paralelne na dvoch mies-
tach. Patranie po zdhadnom ukaze s udalos-
tami ako vystrihnutymi z filmu Bratstvo vlkov
nie je zbytocne komplikované, hra v duchu
predchodcu ukazuje Sipkou smer k dalsej
ulohe alebo doblezitej osobe a nedovoli vam
zist z cesty, no hracovi déva aj volnd ruku pri
prieskume lokalit. Zabudnite, Ze tajny vchod
na trhu sa vam ukaZze na mape. Budete ho

musiet pracne najst tukanim na objekty, spo-

vedanim trhovnikov a plnenim hadaniek.

Bez puzzlu ani ranu

Logické problémy, rébusy a puzzle, su zakla-
dom kazdej Professor Layton hry. Ich stavba
sa nezmenila, opat narazite na neriesitelné
priklady, matuce obrazy aj zavadzajuci text, v
ktorom jedno slovko rozhoduje o spravnej
odpovedi. V Spectre’s Call pride aj na mate-
matické priklady, testy pozornosti, ratanie,




bleskovky na postreh. Koktejl 170 hada-
niek je motivujlico namixovany, po taz-
kom puzzle prichadzaju dva-tri jedno-
duchsie, ¢im sa eliminovala frustracia. A
ak vds nenapada rieSenie, moZete si ré-
bus odloZit na neskor alebo ho vyriesit s
radami pomocnika.

Napriek skvelej dynamike a pomerne
vysokému tempu sa Spectre’s Call neda
hrat v kuse. Ani krizovky nelustite 8 ho-
din bez prestavky. Opét sa potvrdilo, Ze
davkovanie po jednej-dvoch hodinach, za
ktoré prejdete jednu kapitolu, je najide-
alnejsie. Hra dokonca aj testuje vasu po-
zornost sériou otazok, ktorymi postavy
rekapituluju predoslé udalosti. Level-5 vo
velkom vsadili na interaktivne hadanky,
Casto budete kreslit ¢iary, delit nimi ob-
raz, priamo ovladat Zabu a skakat fiou
cez jazierko, posuvat figirkami, presuvat
bloky, kreslit obrazce alebo manipulovat
s guli¢kou v bludisku, ktoré tukanim pre-
vraciate ako palacinku.

Zvysena interaktivita by sa uZzivila aj pri
inych zadaniach ako hladanie najvacsie-
ho uhlu zovieraného malou a velkou ru-
¢i¢kou hodin, takto sa musite spoliehat
na vrstvu, kde si méZete émarat a kreslit
poznamky v réznych farbach. Po papieri
siahat nebudete, ale je velka skoda, Ze
este narazite na statické obrazky a hlav-
ne také, kde musite hladat dva rozdiely o
velkosti jedného pixelu. Level-5 narazili
na hrdlo série a tou je rozlisenie disple-
jov. Hladat podla tiefia, ktora zo Styroch
vzorovych fotografii bola vytvorena v iny
den alebo cislice v kostiach dinosaura,
ked snimkom nemézete pohybovat ani si
ho pribliZit, je peklo.

Gentleman vyriesi kazdu zahadu

Technickému spracovaniu inak nemozno
ni¢ vycéitat, dolezité rozhovory su naho-
vorené, pribeh prerozpravany opat ani-
movanymi sekvenciami, hudbu ako jednu
z mala nestiSujete, ale vam sprijemnuje
napredovanie a grafika si zachovdva svoj
roztomily vzhlad. Dokonca na pozadiach
sa uz objavuju nesmelo aj animacie hmly
¢i dymu. Hadanky su ako u predchodcov
distribuované kazdy tyzden aj online,
takZe o obsahovom dlhu nemozno hovo-

rit. Pribeh vyda na slusnych 12 hodin a to
kopec puzzlov zostane neobjavenych. No
a potom su tu eSte minihry.

Autori na minihrach poriadne popracova-
li, velkd skoda, Ze bola vypustena 100
hodinova RPG z Londyna kvéli zloZitosti
prekladu a lokalizacie do piatich eurdp-
skych jazykov, v akych sa bezne hry pre
DS distribuuju. Napriek tomu, vam tato
¢ast nebude vébec chybat. Novym zvie-
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racim milacikom je tentoraz rybicka, kto-

rej v akvériu budete stavat prekazkovu
drahu z bublin, aby sa od nich odrazila a
pozbierala vsetky mince v ¢asovom limi-
te. V dalSej minihre zase na mape kladie-
te kolajnice tak, aby vlakova suprava s
réznym poctom voznov presla kazdou
stanicou a nespoésobila Ziadnu dopravnu
nehodu. Poslednou kratochvilou je troji-
ca divadelnych predstaveni, v ktorych
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MARIO KART 7

Plusy:

+ vynimocna hratelnost
+ nové prvky

+ dlhé hodiny zabavy

+ minimum obmedzeni v
Download play

Minusy:

- menej prehladny multiplay-
er

- menej postaviciek

- zvyhodnovanie Al v power-
upoch

intendo uz si svojim portféliom

vybudovalo na trhu postavenie,

ktoré umoznuje ist svojou vlast-

nou cestou. Ukdzalo nam to
Wii, 3DS a prikladom svojského pristupu vy-
zerd byt aj pripravovand konzola WiiU. Tam,
kde ini razia cestu hrubého vykonu, Ninten-
do ide hlavne po zabave. Inak tomu nie je ani
v pripade hernych znaciek, ktoré dostalo
tam, kde su teraz. NezaleZi na Cislach polygé-
nov, miliénoch v reklamnej kampani ani wow
efektoch, ktoré sa snazia hraca uputat. Hlav-
nou je hratelnost a tu oni zvladaja vyborne.

Prave hratelnost je tym hlavnym elemen-
tom, preco si mozu dovolit robit len minimal-
ne zasahy do hratelnosti niektorych svojich
firemnych pokladov. Jednym z nich je aj séria
Mario Kart, ktora sa po prvy raz objavila v
roku 1992 na platforme SNES ako zavodny
spin-off dobrodruzstiev najobltibenejsieho
talianskeho instalatéra. Za 19 rokov séria
presla vietkymi platformami Nintenda a vo
svojom siedmom pokracovani sa dostavila aj
na aktudlny handheld 3DS, kde dopfﬁa stale
zaujimavejsi zoznam titulov. Priputajte sa, je

tu Mario Kart 7.

Séria sa rokmi menila len minimalne, niekto-
ré drobnosti sa pridavali, iné sa zase ubrali,
no stale sa jednalo o najlepsie motokary na
trhu. Kvalitativne sa na nu svojho ¢asu do-
tiahlo snad'len Wacky Wheels. A inak tomu
nie je ani teraz, Mario Kart 7 je dokonca naj-
lep3ou Castou z celej série. Tie najlepsie prv-
ky kombinuje s vynikajuico namiesanym mi-
xom novych ndpadov, ktoré sice nemaju za-
sadny dopad na klasickd hratelnost, ale za-
milujete si ich. Na prvy pohlad to sice moze
pbsobit ako kompilat, no ako nahle sa do
titulu pustite, tak objavite jeho komplexnost.
Pod'me ale poporiadku.

Na ultra jednoduchej hratelnosti niet ¢o me-

nit a tak znova dostavame do ruk postavicky

z Mariovho sveta jazdiace na r6znych moto-
karach pohanané jednoduchym, no o to za-
bavnejsim jazdnym modelom. Konceptu
rychlej a nenarocnej zdbavy zodpoveda aj
hernd ponuka, ktord vas sice svojou réznoro-
dostou ¢i rozsahom neocari, no obsahom
dostatocne zabavi. Jej taziskom v offline Casti




su Sampionaty rozdelené do troch skupin
podla narocnosti, pricom v kazdej skupi-
ne ndjdete 8 pohdrov pozostavajucich zo
Styroch pretekov. A netreba sa nechat
oklamat po prvom Uspesnom Sampiona-
te. Neskusenych hracov dokaze ihned
zaskodit a pocit z vitazstva si Casom za-
Cnete stale viac vaZit a aj vychutnavat.

Okrem Sampionatov hra disponuje aj
rezimom Time Trial, kde si zajazdite so
svojimi duchmi, duchmi hracov, ktorych s
konzolou stretnete ¢i akymikolvek inymi,
ktoré si stiahnete pomocou StreetPass a
SpotPass funkcii. Samotny hrac si eSte
uzije klasické rezimy Balloon Battle a
Coin Battle. V oboch sa dostanete do
urcitych arén (v hre je ich 6), v ktorych
bojujete. V prvom pripade bojujete o
balény — musite znicit balény siperov a
podla moZnosti ochranit svoje vlastné. v
druhom sa zase snaZite nazbierat ¢o naj-
vy$si pocet minci (maximalne 10) a udr-
Zat si ho. Samozrejme modzete redukovat
tento pocet superom. Vyhodou je, Ze si
mbzete upravovat pravidla sibojov. Na-
vy$e hra obsahuje aj Mario Kart kanal,
ktory slUzi na organizaciu. Tu si menite
svoju Mii postavicku, editujete profil,
vytvarate vlastné Sampionaty a hlavne
pracujete s Ghost Udajmi a komunitnymi
zélezitostami.

Vynikajucich noviniek v samotnom prete-
kani sice nie je vela, ale o to viac vas za-
ujmu. Prvym takymto prvkom, ktory by
sa mal stat pevnou sucastou série, je
pritomnost klzaku, ktory vdm umozni po
isti dobu sa vznasat. Skutoéne dokaze
ovplyviiovat vysledky, pokial ho viete
spravne vyufZit. Pri lietani logicky pricha-
dzate o rychlost, takZe musite zvazit, ¢i
sa vam v danej situdcii oplati dalej do-
plachtit vzduchom alebo sa ¢o najskér
musite dostat na zem. Dalej tu mame
moznost jazdenia pod vodou, kde na vas
¢ihaju iné nebezpecenstva ako na susi a
niekedy tadialto vedu alternativne cesty.
A nakoniec hra ponuka vobec najvacsie
mnozstvo skratiek v sérii, ktoré vsak nie
su vzdy tou jednoduchsou volbou a ¢asto
tam sekundy skor stratite, ked' narazite
na jednu z mnohych nastrah.

Bez najréznejsich power-upov by to ani
neslo a tak samozrejme nechybaju ani v
tejto hre. Zakerna bananova Supka poslu-
Zi rovnako dobre ako kedykolvek pred-
tym a aj ostatné klasiky sluZia len ku gra-
dacii vasej zabavy. Ani v tejto oblasti ne-
chybaju novinky a tak tu po novom nara-
zite na ohnivy kvietok, ktory vam umozni
po superoch hadzat firebally. List zo Su-
per Mario Bros 3 zas vybavi vasu moto-
karu chvostikom medvedika Cistotného.
A nakoniec je tu $tastnd 7, ktora vam sice
da vsetky power-upy, ale vasi stperi vam
ich m6zu kradnut. Akurat ten samonava-
dzaci modry pancier by siperom nemu-
sel padat tak Casto, zvlast ked'ste tesne
pred ciefom.

Mario Kart 7 disponuje celkovo 32 trata-
mi, pricom polovica z nich su nové spra-
covania okruhov zndmych z predchadza-
jucich titulov. A je radost ich hrat nie len
pre hracov znalych série, ale aj novaci-
kov. SU navrhnuté Gzasne, vytvarne spra-
cované perfektne, plné detailov a obsa-
huja plno aktivnych prvkov. Neskor sa
prepracujete aj k ich zrkadlovym ver-
ziam. Snad jedine postavicky sa dockali
orezania a nedostanu sa vam do ruky
Ziadne ,baby“ verzie postav. Aj napriek
tomu je ich tu celkovo 16, plus vase Mii.
Motokdry su uz ale samostatnou kapito-
lou a hra vam ponuka moznost prakticky
si zostavit vlastnu v troch kategoriach:
Sasi, kolesa a klzak. Nové Casti si odomy-
kate pomocou nazbieranych minci a vy-
razne sa lisia vo svojich vlastnostiach.

Vyraznou stc¢astou Mario Kart 7 je multi-
player, ¢i uz lokdlny, alebo online. Sice sa
obmedzil len na 8 hracov a chyba v nom
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prehladny browser, no pripajanie je rych-
le, mate moznost hlasovania za trate a
sietovy kod je stabilny. Samozrejme,
podporuje vietky herné rezimy a zabavi
vés na dlhé hodiny, len sa treba pripravit
na vysoky skill superov. Hra taktiez pod-
poruje download play a vyhodou je mini-
mum obmedzeni. Vlastne su len dve,
postava Shy Guy a nemoznost upravovat
si vozidla. ReZzimy, pocet trati a ani pocet
hracov obmedzené nie su.

Opét je to Nintendo, kto ukazuje silu
svojho hardvéru. Hra vyzera aj sa hybe
vyborne. 3D reZim nie je len marketingo-
vou nalepkou na obale s hrou a skutocne
zlepSuje vizudlny zazitok z hry. Navyse
hibka prostredia ma svoj vyznam hlavne
pri plachteni vzduchom. Pritom hra aj v
3D beZi na 60 fps. Zvuky su chutné, hud-
ba prijemne retro, postavy dobre animo-
vané a reaguju na prostredie svojou ges-
tikulaciou (napriklad prejav radosti pri
zneskodneni stpera). Cerednickou na
torte je pohlad z kokpitu, v ktorom mé-
Zete hru ovladat naklarianim handheldu.

Mario Kart 7 je najlepSou motokarovou
zavodnou hrou, akd na trhu mézete do-
stat a to autori ani nemuseli pristupit k
nejakym vyraznejsim zmenam. Hra sa to
vyborne, dobre sa na to pozera a ¢akaju
vas hodiny skvelej zabavy. Jednym z méla
negativ je pomerne neprehladny multi-
player, ktory by sa rozhodne dal spravit
uzivatelsky privetivejsie a prehladnejsie.
Postavitiek by mohlo byt viac a siperom
na vyssich obtiaznostiach by tak ¢asto
nemuseli padat ultimatne power-upy
tesne pred cielom.

Matus Strba

00:12.649
[ |
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LEGO HARRY POTTER - YEARS 5-7

Plusy:

+ novinky v hratelnosti
- opat skvely co-op
- trvacnost

Minusy:

- co-op len offline

- obcas problémy pri hrani
sélo

8.0

Harry Potter na striebornom platne docaro-
val, vSetky pribehy boli rozpovedané, Volde-
mort porazeny. Carodejnik s jazvou na cele
vSak ostane navzdy s fanusikmi vdaka kni-
ham, DVDckam a v neposlednom rade vdaka
hram. Tie by sme kludne mohli rozdelit do
dvoch skupin. Vazne sa tvariace rychlokvasky
vydané k filmom su jedna skupina. Druhu
skupinu tvoria LEGO dobrodruzstva v podani
Traveller's Tales, ktoré sa mozno neberu az
tak seridzne, o to lepsie sa vSak hraju. Ukon-
cenie filmovej sagy bolo jasnym znamenim
pre vydanie druhej polovice pribehov z ¢aro-
dejnickej Skoly a po LEGO Harry Potter 1-4
prichadzaju roky 5-7.

Podobne ako vo filmoch je aj v hre posledny
(siedmy) rocnik rozdeleny do dvoch samo-
statnych kapitol. Celkovo tak teda na nasten-
ke v Deravom kotliku prepracujete k 4 kapi-
tolam, kazda je pritom rozdelena do 6 leve-
lov. Levely opisuju zavazné i menej dblezité
okamihy z Harryho Zivota. Tak, ako sme uz z
LEGO hier zvyknuti, tvorcovia mnohkrat sia-
haju po parddii a humor dostava prednost

pred smutkom aj v tych najtragickejsich oka-
mihoch (smrt Dumbledora atd). Jedna sa o
situacny humor urceny pre mensieho divaka,
¢o vzhladom na orientdciu titulu nemozno
hodnotit inak, ako kladne.

Spojnicou, alebo ak chcete zakladrnou, medzi
Styrmi kapitolami, je Rockfort a jeho okolie.
V 3kole sa budete uéit nové kizla, ktoré vam
umoznia pristup do predtym uzamknutych
lokalit. Prieskum tohto centralneho , hubu“
je spojeny s prechadzanim pribehovych misii
a ako to uz byva dobrym pravidlom, presku-
manie celého obsahu a odomknutie vsetkych
bonusov nie je zélezitostou par hodin. Prave
naopak, trvacnost LEGO hier sa znova potvr-
dila a na prejdenie LEGO Harry Potter: Years
5-7 na 100 % si mOZete rezervovat celé via-
nocné sviatky.

Hnacim motorom pri preskimavani vsetkych
zakuti a viacndsobnom prechadzani jednotli-
vych levelov su mince, zlaté tehlicky, postové
boxy a v neposlednom rade postavy. Postavy
sice maju podobné zakladné kuzla, no najdu

sa aj vynimky s unikatnymi schopnostami.



Voldemort, Beatrix ¢i iny prisluhovaci
temného pana ovladaju Specificky druh
magie, pes Fang (alebo niektori domaci
maznacikovia kuzelnikov) dokaze vyhra-
bavat predmety spod zeme, silak Hagrid
si poradi s tazkymi predmetmi, zamknuté
trezory otvoria kluce Skriatkov. Takmer
kazda logicka hadanka ¢i adventurna
vsuvka sa da vyriesit prave skombinova-
nim kuzel a vlastnosti jednotlivych po-
stdv. Hagrid potiahne paku, z ktorej sa
vysypu kocky, tie sa vyskladaju do zdmku,
kde potrebujete Skriatka s klicom a po-
dobne.

Ked nebudete riesit hadanky a zhanat
potrebné ingrediencie do lektvarov i
predmety pre postavy, pridu na rad akc-
né vlozky. Velkou novinkou su kuzelnicke
suboje, ktoré prebiehaju vo vyhradenych
arénach. Princip subojov spociva v sprav-
nom pouzivani kuziel (podla farby), stitu
a nakoniec v ,pretlaceni“ sipera rychlym
stla¢anim konkrétneho tlacidla. Suboje
nie su prilis tazké, no vyskytuju sa len
obcas a vdaka vybornej hudbe i napati zo
samotnej akcie maju velmi dobrud atmo-
sféru.

Pouzivanie utocnych kuziel mimo stbo-
jov ma za nasledok rozbijanie predmetov
na mensie kocky. Tie si obdobou penaz-
nej meny a nazbierané chechtaciky sluzia
na nakup novych postav (najprv ich vsak
musite najst) a odomykanie bonusov.
Bonusy priamo ovplyviujd hratelnost,
medzi najpopularnejsie urcite patria mul-
tiplikatory zozbieranych

penazi, pomocky pre na-

chadzanie tehliciek, ale

potesite sa aj z vianoc-

nych prevedeni postav e

alebo z mrkiev miesto
carodejnickych prutikov.
V kazdom leveli sa tiez

nachddza Student v ohro- s ™3

zeni, ktorému treba neja-
kym sp6sobom pomoct a "
nakoniec aj zlaté tehlicky
a Casti erbov. Na zbiera-
nie, odomykanie, ziskava-
nie a kompletizovanie je

toho jednoducho skutoéne dost.

Ak oznacime za najvacsiu novinku stbo-
je, hned druhym vylepSenim v poradi je
vodné kizlo Aguamenti. Spicka kuzelnic-

kej palicky sa premeni na hasi¢skd hadicu
a kuzelnici dokazu prud vody nasmerovat

na fubovolné miesto na obrazovke. Vo-
dou budete hasit poZiare, naplfiat krhly

alebo zalievat vyschnutt fléru. Vyrezava-

nie predmetov z Lego kociek sme uz vi-

deli v Lego Star Wars hrach, no u Harryho

ma tato funkcia taktiez premiéru. Cerve-

né steny vam predpripravia vzor predme-

tu (kIU¢, stojan, Zaba) a vy musite pomo-
cou smerovych pacok dany obrazec zo
steny vyrezat.

Celé Harry Potter univerzum je, ako inak,

stvarnené pomocou Lego kociek. Vizual-
ny Styl hier od Traveller's Tales sa neme-
ni uz niekolko rokov, ak aj do enginu pri-
budli nové vychytavky, na prvy pohlad
ich nie je vidiet. Autori sa ale posnaZzili

vizudl ozvldstnit pouzitim obrazovych
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kéde hry a jeho implementécia musi byt
nesmierne narocnd. Inak si to celé ne-
viem vysvetlit. | ked treba podotknut, ze
v zakladnom menu (Xbox verzie) sa na-
chadza priama linka na Marketplace, kde
sa zatial' ni¢ nenachadza, no to sa mozno
¢asom zmeni. Kooperativny maéd je, sa-
mozrejme, zabavny aj v offline a o jeho
kvalitach nie je vobec potrebné diskuto-
vat. Ruku na srdce, offline je dokonca
urcite zabavnejsi ako chybajuci online,
ale kedZe sa obcas v singleplayeri zasek-
nete, lebo pocitacom riadend postavicka
zjavne nevie, ¢o ma robit, online co-op
by sa urcite ziSiel. Nastastie k takymto
zasekom prichddza malokedy a v takejto
situacii odporicam zapnut druhy ovladac
¢i vyuzit rychle prepinanie medzi posta-
vickami.

Byt na spravnom mieste v spravnom ¢ase
je umenie. Lego Harrymu sa to tento rok
podarilo. Objavil sa na predvianocnom
trhu, kde vladne nedostatok hier pre

mladsich surodencov, vnucence, priatel-

filmov a tak sa utrzky pribehov odohrava- ky alebo manzelky. Nespolieha sa pri tom

juce v minulosti vyznacuju sépiovym fil-
trom. Level, v ktorom hra hlavnua tlohu
Smrt a jej tri dary, sa zase odohrava v 2D

iba na znamu filmovu licenciu, ale o vasu
priazen zaboduje aj vybornou hratelnos-
tou s dostatoénym poétom noviniek a

,skakackovom“ prevedeni, ¢o je rovnako povestnou trvacnostou kazdého Lego

vitanou zmenou oproti tradi¢nému psu-
do 3D zobrazeniu.

Je mi to uzZ skoro trapne, ale opat musim
za najvacsie negativum dalsej LEGO hry

oznadit absenciu online kooperativneho
rezimu. Nepritomnost tejto featdrky ma

zrejme povod niekde hlboko v zdrojovom

S
o
o
N

dobrodruzstva. Pre tuto cielovu skupinu
nendjdete lepsi herny darcek a v co-ope
sa budu bavit aj ,,hardcore” hradi, hoci sa
asi navonok budu tvarit, Ze im je casual
hratelnost proti srsti.

Jaroslav Otcenas
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Plusy:

+ ocarujuci svet

+ mnozstvo postav a obsahu
+ vytvarny Styl a dabing

+ ovladanie pohybmi a
hlasom

Minusy:

- mapa

- chyba lokalizacia

- rovnaké questy

- niekedy mozno prilis jed-
noduché

Kinect neddvno oslavil svoje prvé narodeni-
ny. A treba podotknut, Ze to bol Uspesny rok.
Predajné Cisla su uspokojivé, rozne hacky
naznacili dalSie mozZnosti vyuZitia zariadenia
a dockal sa aj ¢inskych napodobenin. Medzi
komunitou to v3ak aZ také l'ahké nemal. Na
trhu boli dva druhy titulov: 1st party od Stu-
dii Microsoftu, ktoré ukazali silu hrania bez
ovladaca a tie ostatné, ktoré sa zvacsa kvali-
tou pohybovali na opacnej strane hodnotia-
cich tabuliek. Druhd generacia kinectovych
titulov to ma zmenit a opat posunut latku o
nieco vyssie.

A tituly od Microsoftu nezacali préve najhor-
Sie. Gunstringer, Dance Central 2 a teraz Dis-
neyland Adventures. Nejde o hru v pravom
slova zmysle. Ma totiz silny nadych zazitko-

vosti, ktora vas sprevadza vasou putou na-

prieC zabavnym parkom. Je to vlastne akysi
zlaty listok do Disneylandu, ktory vam spro-
stredkuje nieco, ¢o v dnesnych hrach nezazi-
vate. A povedzte Uprimne, dokdzZete takejto
ponuke odolat?

Pravdepodobne nie kazdy z vds mohol na
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vlastnej kozi navstivit Disneyland ¢i Disney-
world a nechat sa unasat ¢arom, ktoré v
tomto svete vladne. Hra nedokaze sprostred-
kovat realny zaZitok z atrakcii Walta Disney-
ho, ale ukaze vam ukaze postavy, ktoré ste
milovali, pripadne este stale milujete. Prezi-
jete ich pribehy, zabavite sa s nimi a popri
tom si eSte zahrate poskakovanim pred obra-
zovkou.

Viac ako 40 réznych Disney postaviciek za-
komponovali autori z Frontier Developments
do hry a vsetky z nich su interaktivne. Méze-
te ich navstivit na ich stanovistiach, rozdaju
vam Ulohy alebo s nimi mézete len tak kecat.
Presnejsie viest imaginarne dialégy, nakolko
vase postavy su nemé. Slova viak nahradzaju
jednoduché gesta a hlasové povely, vdaka
ktorym sa dorozumievate. Podanie ruky,
jednoduchy tanec, objatie, ¢i poklona, to su
veci, ktoré sa vam pocas hrania pocitaju a
nesu so sebou aj odmenu, ked'ich splnite s
jednotlivymi skupinami postav. Podobne je
to aj s autogramami a fotkami postav, ktoré
zbierate v priebehu hrania. Na v3etky vSak
treba mat zodpovedajlce albumy, ktoré nie-




¢o stoja a musite si ich odomknut.

Kazdy si pride na svoje. Nie je tu len jad-
ro Disneyho tvorby ako Mickey, Minnie,
Donald, Goofy a Pluto. Svoju cestu si sem
nasli aj princezné tohto sveta (starsie, aj
novsie), priatelia macka Pu, veverice Chip
& Dale, animovana Alica aj s Klobu¢ni-
kom a dalsimi; dokonca tu svoje miesto
maju aj digitalne postavicky ako Buzz
Lightyear a Nemo. Kazda ma svoj svet,
svoj Specificky charakter a skvele zapada-
ju do Uzasnej mozaiky, z akej by mal pan
Disney radost.

Disneyland Adventures ma niekolko ro-
vin. Ta prva a najhlavnejsia je zabavny
park. Vy ste ndvstevnikmi Zijuceho sveta,
v ktorom mate pocit, Ze kebyZe do diania
nezasiahnete, tak si stale Zije po svojom.
Ostatni ndvstevnici maju svoje chodnic-
ky, rozpravaju sa a interakcia s postavami
animakov je taktieZ bezna. V tomto svete
sa niekedy doslova pretfkate ulicami vda-
ka jednoduchym gestam a vyberate si, ¢o
navstivite a ¢o splnite. Pohybom pravej

Navrat klasickych rozpravok

ruky riadite smer pohybu postavy, lavou
rukou ovlddate inventar a akcie ako kuz-
lenie, fotenie a iné. Teda z tejto Casti
vychdadza, Ze hra je akousi adventurou,
ktora vam dava absolutnu slobodu v po-
hybe po svete a akciach, ktoré vykonate.
K tomu sa navySe vasa postava aj levelu-
je, o nema vplyv na hratelnost samotnd,
ale otvara vdm to nové moznosti v ob-
chode. A verte, Ze sa tu dokaZete tulat
hodiny, len objavovanim prostredia a
obdivovanim jeho spracovania. Jedinym
problémom je horsie spracovana mapa,
ktorej chybaju detaily, vdaka ktorym by
ste sa dokazali presnejsie orientovat.

Druhou vrstvou hratelnosti su atrakcie.
Je tu zopdr pasivnych, hlavne kolotoce.
Na nich si jednoducho mézete oddych-
nut, ked uz mate dost. Inak st zbytocné,
nakolko ich iba sledujete. Omnoho atrak-

tivnejsie su tie aktivne. Tych jetu 17 a
kazda vas zavedie do iného rozpravkové-
ho sveta. V tychto svetoch najdete hned'
niekolko ,,minihier”, ktoré na vas ¢akaju
a za ich plnenie budete bodovo ohodno-
teni. Najlepsie na nich je, Ze obsahuju
snad’ vsetko, Co Kinect od svojho uvede-
nia na trh ponukol. Skutocne tu v istej
podobe najdete aspekty z kazdého titulu,
ktory sa za posledny rok objavil. Samo-
zrejme, je najcastejsi pohyb po prostredi
prostrednictvom naklanania postavy, ale
nechyba tu strielanie v Style Gunstringe-
ra, tane¢né minihry, hadzanie predme-
tov, Sermovanie ¢i dokonca aj dom hro-
zy. A ak by sa vam ich nechcelo hladat po
parku, tak sa k nim moZete dostat aj po-
mocou rychleho cestovania.

Questov, ktorymi vas zasobuju postavic-
ky, je v hre nedrekom. Odohrané hodiny

37



vam budu nabiehat a skompletizované
percentd porastu len velmi pomaly. Ak
pbjdete vyslovene po achievementoch,
ktoré nie st povrchnymi tlohami, hra
vds zamestnd na 20 hodin. Na Skodu
mbze byt, Ze sa zadané questy svojou
naplfiou az prilis podobaju. Vidy treba

nieco najst, nieco zaniest, nieco ocaro-

vat a podobne. Chybaju vyraznejsie

variabilné ulohy, kde by sa dialo aj nie-
¢o viac ako len cestovanie na urcité
miesto. Nastastie ale nebudete bludit,
nakolko vés bude viest istd zlatd cesta

vzdy na to spravne miesto. Vyhodou je,
Ze si tempo hrania urcujete sami. Ak
vas vela rovnakych questov po sebe
omrzelo, tak jednoducho nemusite na-
sledovat dalsi, ale mozete v parku robit
cokolvek iné, co hra umoznuje.

Disneyland Adventures je jednym z naj-
krajsich Kinect titulov, na ktoré mozete
na trhu narazit. Technicka stranka je
velmi slusna, hra je obrovska a hybe sa
plynule, s minimom artefaktov a v de-
tailnych scenériach. Avsak ta moze ist

pokojne bokom. Z vytvarného hladiska
je to jednoducho nieco Uzasné. Ten
nema obdobu. Dolezitym faktorom
budujidcim atmosféru je hudba a da-
bing. Hudba velmi prijemne dokresluje
charakter titulu a dabing je vynikajuci.
Vsetkych aktualnych hercov, ktori sa na
dabingu Disneyho postaviciek podiela-
ju, budete pocut. A herci, ktori svoje
hlasy postavam prepozi¢at nemohli, su
adekvatne nahradeni.

Jednotlivé prikazy ovladania su spraco-
vané intuitivne a netreba sa ich udit.




Vychddzaju z bezného ludského sprava-
nia. Co je véak hlavné, tak ovladanie je
vel'mi presné a odozva takmer nepo-
strehnutelna. Nemali by ste sa stretnat

so ziadnymi problémami. Rovnako kva-

litne je spracované aj ovladanie hlasom.

Prakticky celé menu mozZete ovladat len
hlasovymi prikazmi a tie maju dobru
toleranciu, ¢o sa tyka vyslovnosti a pri-
zvuku.

V gameplayi samotnom je uz hlasovych
prikazov menej, €o je $koda, niektoré

B Disnay

akcie by sa dalo na hlas jednoducho
namapovat. DoleZité taktiez je, Ze tieto
vlastnosti sa zachovévaju aj v drop-in/
drop-out kooperativnej hre dvoch hra-

Cov.

Zdanie moze klamat, Kinect Disneyland
Adventures nie je len zéleZitostou pre
malych. Rovnako ocarovani titulom
mézu byt aj ti velki, ktori sa neboja dat
takejto hre Sancu. Predstavuje presne
to caro Disneylandu, aké ste si vidy
predstavovali. Postavy maju ducha,

® Disney

hernej ndplne je kopa, krasne sa na to
pozera a dobre sa to pocuva. Ovladanie
je zvladnuté perfektne a niet mu ¢o
vytknut. Hra ma aj svoje nedostatky, no
ni¢ iné na trhu vam nedokaze poskytnut
takyto zazitok. Vzhladom na zameranie
Disneyland Adventures by som ako vel-
ku chybu v nasom regiéne videl v ab-
sencii lokalizacie. Plusom je moznost
skenovania objektov pomocou Kinectu.

Matus Strba
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Film recenzia - Dobrodruzny - USA 2011

"Napoleon zlo€inu," je prirovnanie, ktoré
slavny detektiv Sherlock Holmes pouzil
na svojho uhlavného nepriatela, Jamesa
Moriartyho. Spisovatel Doyle ho primar-
ne vymyslel preto, aby sa mohol svojho

literarneho hrdinu z Unavy zbavit a vratit
sa tak k pisaniu historickych romanov.
Moriartyho do knizného sveta uviedol
novelou "The Final Problem," ktora Cias-
tocCne inspirovala aj sucasny hollywood-
sky sequel a predznamenava tak trpké
findle v Svajciarskom pohori.

Rok 1891...

Smutny Zivot akademického profesora si
Moriarty krati vymyslanim diabolskych

planov. Sampién boxu, autor knihy o

dynamike asteroidu a matematicky gé-
nius si do svojej vrazednej rovnice tento-
raz zaratal okrem inych oboch suroden-
cov Holmesovych, Watsona, novu pani
Watsonovu, vreckarku Irene Adler, ci-
gansku vesticu a britského generdla na
dochodku. Jej vysledkom majua byt znice-
né medové tyzdne, napinavy Sachovy
suboj a svetova vojna. Vo volnom ¢ase
zahradnici, kfrmi holuby v parizskych za-
hradach, pocuva Schuberta a kedZe je
milovnik opery, uZijeme si s nim niekolko
zaberov z Mozartovho Dona Giovanniho.




Hra, ktoru rozohral, vyzerd nasledovne:

Na prvy pohlad je pokracovanie dobro-
druZnej detektivky zabavné, vybusné s
mnozstvom znamenite naaranzovanych
dialégov, efektnej akcie s vyborne gradu-
jucim dejom. Kritizovat sa neda ani his-
toricky kontext konca 19. storocia zasa-
hujuci do mnohych situdcii.

Pan rezisér Guy Ritchie nds bez sekundy
nudy vedie od jednej vypointovanej scé-
ny k druhej v troch réznych krajinach.

Pan Zimmer predviedol dalsi bubnujuci
hudobny sprievod okoreneny o rdmsky
folklér.

Ked'sa ale pozriete trochu bliZie...

Kasky skladacky do seba zapadaju s chi-
rurgickou presnostou a funguji mozno
az prilis priamociaro. Pribeh je zuctova-
nim dvoch postav, jeho vyvrcholenim nie
je vyriesenie zlozitej hadanky, ale odpo-
ved na otazku: Kto vyhra? Minimalne z
pohladu sympatii triumfuje dvojica Sher-
lock, Watson. Suhra ich hereckych pred-
stavitelov pésobi rovnako idylicky ako po

desiatkach rokov manzelstva.

Je problém na strane nepochopeného
Moriartyho?

Okolo zlo¢inca-intelektuala sa nerozpre-
stiera taka husta hmla tajomna ako oko-
lo zlo¢inca-Carodejnika z minulej ¢asti.
Profesor nie je desivy, ani nepredvidatel-
ny. Je to len taky dZentlmen z vy3sej spo-
lo¢nosti, ktory posobi ako znudeny ma-
fian. Preco len tvorcovia vybrali z ponuky
Gary Oldman, Sean Penn, Javier Bardem
serialového herca Jareda Harrisa (Mad
men, Fringe) ako filmového antagonistu?
Ide mimochodom o syna zosnulého
predstavitela Dumbledora,
Richarda Harrisa.

A maju vsetky Hol-
mesove dedukcie
logiku, alebo su len
davkované s takou
dynamikou, Ze nad
nimi divak nestiha
premyslat? Nie je
obcas Ritchieho ak-
cia kopirovanim sa-
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mej seba? Odpovede na tieto zdhady
musi divak najst sam...

Nech sa Arthur Conan Doyle chcel svojej
najslavnejsej postavy zbavit z akokolvek
nezmyselnych pohnutok, neratal s nega-
tivnou odozvou publika. Podobne, ako
ho po mnohych rokoch z finan¢nej nidze
vzkriesil z mftvych, tak komercné zamery
prinutia Sherlocka vratit sa do kina tre-
tou ¢astou. Vobec by to nevadilo, keby
scenaristi vymysleli narocnejsi pripad.

Hra mozZe pokracovat...

Marek Hudec

viac o filmoch najdete na www.kinema.sk


http://www.kinema.sk/

MISSION IMPOSSIBLE: GHOST PROTOCOL

ed' sa pozerdte s odstupom na
Styri filmy Misson: Impossible
za ostatnych 15 rokov, nemo-
Ze vdm nenapadnut, Ze je to

jedna z najrozmanitejsich sérii. Legen-

darny remake, jednotka so scénou paro-
dovanou dodnes. Strieda ju mierne skla-
manie z dvojky, mal ju ovladat krvavy
remeselnik z Hongkongu, no rating ho
zrazil kreativne nadol. A genidlny J.J.A.
vlial sérii novu krv v poctivej zmesi akcie,
potu a osudovych momentov trojky. Kam
ist dalej? Recept pozna nadany reZisér
Brad Bird, ktory kone¢ne dal zbohom
animakom a dal sa naverbovat na akciu s

Tomom...

Scenar sa vyddava na typickud krajnu hrani-

cu — hrozbu vyhynutia elitnych predstavi-

telov. To iSiel Ethan Hunt do Moskvy a
zrazu niekto vykonal bombovy Utok na
Kremel. Agentira IMF ma problém, lebo
pocas utoku mala ludi priamo v teréne,
tak prichadza radikalne riesenie: americ-
ky prezident IMF suspenduje a vydava na
nich rovno povolenie strielat. Blba situa-
cia, v ktorej sa Ethan Hunt a maly tim
snazia ist aj po skuto¢nom pachatelovi a
oCistit svoje meno.

Stvrta misia ukazuje sériu vo vybornej

forme. Akoby jej mald pauza pomohla a



novy rezisér ju vybicoval na miestami
nevidané vrcholy — a nehovorim len o
dubajskej veZi. Obdas je citit, ako sa tvor-
covia snazili prili$ nesSpekulovat a iSli na
istotu: IMF sa musi dostat do problé-
mov, aby ste sa zacali o Ethana Hunta
starat viac. Ide o krk, a hoci zrada a tero-
risti su klasickym elementom, scendr je
vacsinu Casu svieZi a ponuka pochopitel-
né momenty. Ob¢as hrd na retro strunu,
avsak nechyba kopa modernych vychyta-
vok, ¢i uz filmarskeho alebo technologic-
kého razenia. Je vidiet snahu o aktualiza-
ciu sériu do modernej sféry, ale postupy
zrady, patrania a akcie su priam zndme.

Odpoved na klucovu otazku, ako reziruje
Brad Bird hrany hollywoodsky trhak, je
narocnd. Na jednej strane je vyborny a
jeho zmysel pre akciu je paradny. Zaro-
ven viak v pozadi citit, Ze sa musel bud’
krotit alebo robit kompromisy. Ghost
Protocol nemad vlastnu tvér a je to diel,
ktory ma najbliZsie k bondovke. Ako aké-
né remeslo funguje: strieda solidny dej a
mnozstvo variabilnych akénych scén: je
tu nahanacka, prestrelka, skakacka, vy-
stup na mrakodrap, utek z vazenia Ci
pomaly povinny prvok infiltracie na ne-
bezpecné miesta. Bird ma talent na ak¢-

né scény a pochopil zakladnu premisu:
nemat iba samoucelnu, ale skuto¢ne
napinavu akciu (obcas prekona momen-
ty tretej Casti série) a drzi zbesilé tempo,
kedy sa nuka aj vyuzitie napatia a stra-
chu o hrdinov. Nie je to sice na hrane
existencie ako v zavere trojky, ale adre-
nalinu je aspon v Styroch scénach pino!

Mnohé druhy akcie a konStantné napa-
tie vyustilo do celkom dlhého, a bohaté-
ho dielu. Napriklad dvojka Johna Woo
bola dost jednoducha a chybal jej lepsi
strih. Stvorka je o 15 minut dlhsia, ale
plynie rychlejsie a je Skoda, Ze tempo
vrcholi zhruba na 100. mindte a posled-
na polhodina strati aj pekny kus dynami-
ky. Film paradoxne graduje v tretej Stvr-

N\

tine.

No séria ukazuje, Ze hrdina je
konstantny, a silnejsi ako jeho
hlavny predstavitel. Jasné,
Tom Cruise sa ndramne hodi,
ale viac vas potesi dobry cas-
ting v dalsich rolach: ¢iuz u
britskej posily Simona Pegga
Ci krasnej Pauly Patton. A po-
tom je tu bystrd hlava Jeremy
Renner...

SECTOR MAGAZIN

Je preto skoda, Ze pri takto zru¢ne nato-
¢enej misii si Brad Bird nepostrazil dva
momenty akéného dobrodruzstva: pre-
pracovanie zloducha (relativne kratko) a
lepsie findle alebo preskupenie scén,
lebo koniec nedosahuje kvality dovtedaj-
Sieho diania. Je to skér mald vycitka,
pretoze ako celok sa Mission Impossible
drzi vysoko. Dostat 133 minut akcie,
ktord je takmer na urovni prvého dielu,
vidiet viac ako tri akéné scény v jednom
filme a nenudit sa ani v jednej, to sa
dnes nestdva ¢asto

Michal Korec

viac o filmoch najdete na www.kinema.sk
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Film recenzia - Animovany - USA 2011

KocUR v CIZMACH

vysledkov. A ked vidite osudy a nevyraz- ta opat prehibi. V ceste mu stoja mnohé
né pokracovania Shreka, pytate sa, ¢iza  prekazky, zloCinci Jack a Jill ¢i neprebéada-

nimi stoji to isté studio. A kde patri Ko- né Uzemia. Vyprava je akéna, bojuje naj-
car? ma za svoju Cest, zachranu tych, ¢o po-
[ ] trebuju.

Pribeh sa odohrava este v ¢ase daleko , vy oy . "
S Kocudrom v €izmach je hned' na zaciatku

pred Shrekom, ked'bol Koctr aktivny drobna starost — na jednej strane si berie

renegat. Kedysi ho parddne obalamutil do hlavnej ulohy vedlajsi charakter z inej

ri Studiu DreamWorks zacina  najlepSi kamos z detstva — Hupky Dupk L. . . .
} o ) . Jiep ) T Py ] Py série (na ktoru len zriedkavo odkazuje),
Coraz viac platit, Ze je vyborné a odvtedy idi mnohi po nom. Kocur sa , _— , .
o ) o . ) ) ) zaroven vsak tvori akoby novy svet, v
pri objavovani novych ldtok a  nahana po tajomstve troch kizelnych - . . .
ktorom sa snazi ponuknut vela nového.

dat im do ruk jeden-dva diely  fazuliek, v partii ma zlodejku Cicu Labku Kopa nowych atribitov vyzera ako zhluk

filmovej série znamena zisk putavych a je iba otdzka ¢asu, kedy sa davna rivali-

Casti inych rozpravok, niektoré postavy



nedaju zmysel a zda sa, akoby sa tu tri
scenare premiesali. Prekomplikované
flashbacky (samoucelné a len na vyplne-
nie stopaze vhodné) i epizdédny stav,
kedy Kocur putuje z jedného miesta na
druhé ako mu scenaristi prikazali, nero-
bia vysledku Ziadnu Cest. Chyba tu jasné
vyClenenie Zanru, ktory si chce Kocur
ctit, preto treba akceptovat, Ze si robi
srandu rad radom zo vietkého —raz chce
parodovat akéné filmy, inokedy western
a este vykradne par rozpravok.

Problém ¢islo jedna je v roztrieStenosti —
dejovej linie a vzapati aj obsahu, ktory je
predkladany. Kocur sa totiz chabre vsa-
de, no nadpriemerne dobre mu ide len
jedna-dve Casti. Akéné scény su zruéne
natocené a je radost vidiet par dobrych
napadov. Horsie je to s dalSimi liniami —
tie vztahy medzi hrdinami, rivalita ¢i
podobné talafatky su do poctu a neu-
merne zneuZivaju stopaz. Obavam sa, ze
niektoré deti sa budu pocas nich aj nu-
dit, lebo im nemaju ¢o povedat. A dos-
peli si budd musiet odtrpiet povinné
jazdy infantilného humoru. A potom je
tu aj troska westernu, no v tej sa autori
mozu len tazko zrovnavat v roku, ked'
vysiel fantasticky Rango!

Problém Cislo dva — nie je tu ni¢ nové,
ni¢ nevidané. Je to aj plus filmu, pretoze

vo svojich 90 minutach nechce ani vela
pokazit a rodiny dostanu ¢o treba. Akciu,
napatie, zabavu, poucenie a zajtra nebu-
du vediet, na ¢om vlastne boli, ak si
hned nepozru odlozZeny listok z kina. No
o ¢o by bol Kocur zaujimavejsi, ak by
ziskal viac humoru, dobrych dialégov a
vtipnych nardzok?

Problém dislo tri — relativne lokalny, ale
podstatny. Slovenské deti (ani rodicia)
zrejme sprdvne nevycitia mnozstvo od-
kazov na cudzie rozpravky a vedlajsie
postavy. Nie su to mexické realie, ale
charaktery, o ktorych nemame Sancu nic
vidiet, lebo to nie je skratka nas Kocur v
¢izmach.

Zasadny problém je vsak v hlavnom hrdi-
novi. Dreamworks skratka neodhadol
esencialny fakt,
Ze Kocur je borec
vhodny na par
minut v Shrekovi,
no samostatny
film neutiahne.
Na konci dia je
to stale iba spin-

SECTOR MAGAZIN

off z iného sveta s postavou, ktord mala
par dobrych grifov, no opakovanie vam
ich paradne sprotivi. Hovorim o starom
zndmom pohlade do macacich odi, ktory
vam poriadne bude liezt na nervy. Po-
dobnych kuskov najdete viac, po hodine
viac fandite vedlajSim postavam.

Kocur v ¢izmach je teda malo uveritelny
charakter a v redakcii sme sa ho prejedli
davno. Teraz mbzete za 90 minut prist
na to isté aj vy. Vase deti si ho uZiju. a
par gagov asi nepochopia. No divak nad
12 rokov moze len mavnut rukou — a ist
radsej na lepSieho Arthura do vedlajsej

saly.

Michal Korec
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tojime na sklonku generacie a

s jednou nohou v dochodku

odchadzaju skutocne velki

rivali minulej generdcie han-
dheldov. DS i PSP maju za sebou zurivu
vojnu s pirdtstvom, predsudkami, ale aj
nedostatkom hier ¢i povodnej tvorby.
Skor nez Vita nahradi produktovd liniu
PSP a ponesie vlajku mobilného hrania
dalej, Sony uvadza na trh este jeden
(posledny) model z rodiny PlayStation
Portable.

E-1000 je v poradi tretim zasadnym har-
dvérovym redizajnom s odkazom na
¢asy davno minulé. Odklapaci zadny
panel odhaluje cely chrbat zariadenia a
pri troche fantazie sa podoba dvierkam
na staruckych kazetovych Walkmanoch.
Pod nim sa nachadza napevno vloZzend
batéria a pochopitelne UMD mechanika.
Ked hovorime o navrate, tak je to v pr-
vom rade velkost, ktora je odvodena od
vobec prvého modelu. E-1000 vsak ne-
ma Ziadne kovové Casti, ktoré by posilni-
li obal po strandch ani sa pouzitymi ma-
teridlmi netvari ako luxusné zariadenie.

Svoju skromnost zakryva matnymi plas-
tmi vyhotovenymi s tradi¢nou remesel-
nostou Sony. Aj bez pouZzitia priesvit-

nych triggerov je badat na transparent-
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nom d-pade a tlacitkach so symbolmi
odkaz drahsSieho braceka a podpis sestry
PS3 na lesklom pase obopinajuc celé
telo. Z bokov zmizli ovladacie prvky, slot
na Memory Stick sa presunul na horny
panel, kde je umiestneny aj USB konek-
tor pre prenos dat a rozsirujuce perifé-
rie. Na spodnej strane najdete 3,5mm
jack pre sltchadld a nabijaci konektor.

Aj Celo s 3,5 displejom je podriadené
Ucelovosti, nesvietia tu Ziadne indikacné
LED diddy, a tlacidla pod displejom boli
preriedené. Regulacia hlasitosti, Home,
Select a Start, to je vietko. Ziadna regu-
Iacia jasu alebo ekvilazér. MozZno ste sa
dovtipili, E-1000 je PSP postavenym tak,
aby reflektoval koncovu cenu 99 EUR.
Vsetko je podriadené cenovke, vzhlad,
velkost, vybava a to ako po hardvérove;j,
tak aj softvérovej stranke.

Zijeme v digitalnej dobe a akykolvek kus
prenosnej elektroniky ma dnes integro-
vané priamo socialne funkcie alebo sa
dokdze rovno pripojit na internet. E-
1000 chce zostat samotarom, nepozna
Ziaden protokol Wi-Fi. Nepripojite sa na
zdsadnu a dnes uz neoddelitelnd sucast
konzol Sony — PlayStation Store, hlavny
distribucny kanal digitdlneho obsahu
hier, komiksov, trailerov ani na PlaySta-

tion Network, ¢o znamen3, ze kazdu
hru, ktoru do E-1000 vlozite, jednodu-
cho nevyskusate v multiplayeri a to ani
offline, ani online.

Sony nazyva model E-1000 Street, na
street je vsak prili$ fadny a navyse neko-
munikativny. Z pohladu rodica, ktory ho
kupi malej ratolesti, pretozZe vsetky cool
decka hraju pod lavicou a chce sa s nimi
rozbijat v Soul Calibure alebo sa zuc¢ast-
nit $ampionatu vo FIFE, ma smolu a mo-
Ze sa citit podvedeny. Preto pozor, aby
ste domov neodchadzali s dobrym poci-
tom usetrenych penazi a uzemnilo vas
dieta s hnevom v o¢iach. Na krabici je
napisané, Ze ide o zariadenie neschopné
pripojit sa na Wi-Fi, informacia je uvede-
na drobnymi pismenami a z obalu netré-
nované oko nerozoznj, Ze ide o model E
-1000.

Za malo penazi dostanete aj malo muzi-
ky, hlavné menu bolo drastickym spdso-
bom preriedené. Najdete tu polozky pre
fotky, video, hry a nastavenia. Akoby
nestacilo, Ze md iba mono prejav, tak do
slichadiel si nepustite hudbu upravenu
ekvalizérom, svoju skromnu kolekciu
filmov na UMD ani obraz z hier nedosta-
nete do TV kvéli absencii televizneho
vystupu a v nastaveniach sa nedozviete,



kolko minut e$te dokaze beZat na batériu.

VydrZzou E-1000 napriek velkosti nijako neohuri. Vysledky,
ktoré dosahoval, sa daju zrovnat s PSP-3000. Pre test boli
pouZité paZravé a neustale sa v UMD mechanike tociace
Lumines Il a WipEout. Batéria v oboch pripadoch vydrzala
pri nizkom jase a nastaveni hlasitosti na tretinu viac ako 5
hodin. Prekvapenim je mono reproduktor, ktory ma vykon
bez pocutelného skreslenia rovnaky ako stereo vybava
predchadzajucich modelov.

Vzhladom na to, Ze nové PSP nemd Wi-Fi, musite kfmit
obsahom handheld cez Memory Stick (nie je sucastou bale-
nia) a PC alebo PS3, odkial budete tahat hry, pripadne
drobné jednohubky z ponuky Minis. E-1000 akoby sa dis-
tancoval od PSN a jeho kroky skor smeruju do koSov pinych
hier za 10 EUR z edicie Essentials. Aj tu najdete hry, ktoré
podporuju multiplayer, dokonca WipEout Pulse sa obtaZuje
previest vas skenovanim dostupnych sieti. Nakoniec ni¢
nendjde. Je velka Skoda, Ze prave Wi-Fi stala v ceste konco-
vej cene. Cert zober softvérovt vybavu alebo mono repro-
duktor ¢i vacsie telo, fenomenalny Monster Hunter, genial-
ny Peace Walker, skvely Tekken Ressurection, bombasticky
WipEout nebudu vyuzité napino.

PSP E-1000 je handheldom, ktory je vybornym Startom pre
Uplne najmladsich hracov, ktorym akakolvek socializacia
nechyba a je im ukradnuty rok vydania hier. Pomerne rych-
lo vSak budete musiet investovat do plnohodnotnejsieho
modelu alebo rovno do Vity, ktora je za rohom. Cenovka je
mimoriadne ldkavd a z nepreberného mnozstva Essentials
si vyberie aj narocny, no chudobnejsia softvérova i hardvé-
rova vybava sa skor ¢i neskor ozve.
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PlayStation VITA a jej ceny

ony pred Vianocami zverejnila

ceny prislusenstva a hier pre

handheld Vita a mnohym sa pri

pohlade na cifry zatocila hlava.
Pociatoc¢na investicia do nového hardvé-
ru bude vysoka. Ako hlboko budete mu-
siet 22. februdra siahnut do vrecka, aby
ste z obchodu odisli spokojni? Rozhodli
sme sa urobit skisobny nakup.

Nasledovné polozky su vyberené na za-
klade mojich preferencii a vzhfadom na
to, Ze nie je znama cena digitalne distri-
buovanych hier v Eurdpe, pouzivam v
kalkulacii cenu 9,99 EUR, ¢o je suma, za
akd sa malé PSN hry budu predévat v
zamori. Ako vyzera moj nakup?

Medzi 3G a Wi-Fi verziou Vity sa nemu-
sim dlho rozhodovat. Vita je pre mna
hernym systémom a ako som uz niekol-
ko krat napisal, socidlne funkcie su skve-
Ié, ale namiesto toho, aby som sa na
vsetky cool siete prihlasoval, tak sa z
nich postupne odhlasujem, Cize 4 Squa-
re, Twitter, Facebook a Skype su mi v
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tomto pripade ukradnuté. Od toho mam
iPhone 4S a kedZe dokaze zdielat 3G
pripojenie a mdj mobilny operator neu-
mozriuje klonovat karty s jednym dato-
vym pausalom, volim lacnejsiu verziu
(249 EUR).

Vita nema vlastnu internd pamat a aby
to Sony skomplikovala, handheld si rozu-
mie iba s predrazenymi proprietarnymi
pamatovymi kartami o velkostiach 4, 8 a
16 GB. Na hudbu mam iPhone, na filmy
zase PS3 (kvoli kinetdze ich nemozem
pozerat v autobuse), volim jednoznacne
8 GB kartu (34,99 EUR), ktora bude dos-
tatoc¢ne velkd na uloZené pozicie a stiah-
nuté hry. Naraz nehram viac ako dva
tituly na jednom systéme a tento zvyk
nemienim v buducnosti menit a nosit so
sebou celu kolekciu mi pride ako zbytoc-
ny luxus. Z prilusenstva vyberam este
Starter kit s obalom na handheld, nabi-
jackou do auta a ochrannou féliou pre
displej (29,99 EUR).

Pri Starte Vity v Eurépe ma byt 20-ka

titulov, zatial nemdme potvrdené hry
tretich stran, ale uz teraz sa formuje
pekna naloz povinnych veci, ktoré ne-
mozno minut. KedZe som si Vitu predo-
bjednal, ziskavam za zalohu 33 EUR (je z
vyslednej ceny odpocitana) modré slu-
chadla a 5 EUR kupdn na nékup vybra-
nych digitalnych hier. V mojom pripade
ho miniem na Super Stardust Delta (4,99
EUR po zlave) a z PSN stiahnem aj Esca-
pe Plan (9,99 EUR), jednu z najoriginal-
nejsich Vita hier.

Z krabicovych titulov existuju pre mna
iba dva, Zziaden Uncharted: Golden
Abyss ani Unit 13, ale najlepsi racing
WipEout 2048 (39,99 EUR) a zavislost
vyvolavajuci rytmicky rychlik Lumines:
Electronic Symphony od Ubisoftu (39,99
EUR).

Ked'si to spocitam, Vita ma vyjde v prvy
den na slusnych 409 EUR (suma pribliz-
ne zodpoveda Xboxu360 s Kinectom a
dvomi hrami alebo PS3 320 GB s tromi
hrami).



Uz viete, ¢o vSetko si kupite k Vite, ked’
debutuje 22. februdra v Eurépe?Sony
prostrednictvom PlayStation Blogu zve-
rejnila kompletny line-up first party hier,
ako aj cien prislusenstva a samotnych
titulov, ktoré nebudu lacné.

Doporucena cena za krabicky distribu-
ované v kamennych obchodoch sa pohy-
buje od 29,99 EUR az po astronomickych
49,99 EUR. V hornej cenovej hladine je
zatial' iba Uncharted: Golden Abyss,
spodnad hranica za digitalne distribuova-
né malé hry ako napriklad Escape Plan
nebola zverejnend. V Amerike v3ak bola
stanovend na 9,99 dolara, Co je priblizne
suma, ktori mézeme ocCakavat aj u nas.

K hraniu budete potrebovat este prio-
rietarnu pamatovu kartu, ktora sa bude
distribuovat iba v troch velkostiach: 4 GB
(19,99€), 8 GB (34,99€) a 16 GB (49,99¢€).
32 GB verzia sa na eurdpsky trh nedosta-
ne, ¢o je v dobe digitdlnej distribucie
nefér k zdkaznikom.

Sucasne s hrami sa na pultoch obchodov
objavi aj oficidlne prislusenstvo s nabi-
jackami, kablami, obalmi aj sliuchadlami.
Drobnou zmenou oproti americkej ponu-
ke je v Starter Packu, kde nebude 4 GB
pamatova karta.

Oficialne Vita
prislusenstvo:

AC adaptér—9,99€
Prenosna nabijacka —
49,99€

USB kabel — 9,99€
Slichadla — 19,99€
Starter kit — 24,99€
Travel kit — 29,99 €

V zakladnom baleni Vita
najdete aj Sest AR kariet
pre hranie troch augmen-
ted reality hier - Table
Football, Cliff Diving a Fire-
works. V pohybe ich méze-
te vidiet vo videu.

Zatial nebol skompletova-
ny eurdpsky line-up hier,
ale uz st potvrdené hry od Il F=d

Sony:
Hry

Escape Plan (iba na PSN)
Everybody’s Golf - 39,99€

Hustle Kings (iba na PSN)

Little Deviants - 29,99€
ModNation Racers: Road Trip - 39,99€
MotorStorm RC

Reality Fighters - 29,99€

Super StarDust Delta (iba na PSN)
Top Darts

Uncharted: Golden Abyss —49,99€
Unit 13 —39,99€

wipEout 2048 — 39,99€

Celkovo debutovalo v Japonsku 24 hier,
v Amerike to bude 25 a v Eurdpe by sa

Cislo premiér nemalo drasticky odlisovat.

Hry tretich stran (ide o americky zoz-
nam, eurdpsky line-up este nebol potvr-
deny):

Army Corps of Hell (Square Enix)
Asphalt Injection (Ubisoft)

BEN10 GALACTIC RACING (D3 Publisher
of America)

Blazblue: Continuum Shift EXTEND
(Aksys Games Localization)

Dungeon Hunter Alliance (Ubisoft)

Dynasty Warriors Next (Tecmo Koei

America)

F1 2011 (Codemasters)

EA SPORTS FIFA Soccer (EA)

Lumines Electronic Symphony (Ubisoft)
Michael Jackson The Experience
(Ubisoft)

Plants vs. Zombies (iba na PSN) (SOE)
Rayman Origins (Ubisoft)

Shinobido 2: Revenge of Zen (Namco
Bandai)

Tales of Space: Mutant Blobs (iba na
PSN) Drinkbox Studios

Touch My Katamari (Namco Bandai)
Ultimate Marvel vs Capcom 3 (Capcom)
Virtua Tennis 4: World Tour Edition
(Sega)

Kratko po premiére Vity budu v predaji
este nasledovné (opat ide o americky
line-up):

LEGO Harry Potter: Years 5-7 (Warner
Bros.)

Disgaea 3: Absence of Detention (NIS
America)

NINJA GAIDEN Sigma PLUS (Tecmo Koei)
Ridge Racer (Namco Bandai)

Silent Hill Book of Memories (Konami)
Supremacy MMA: Unrestricted (505
Games).
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WiiU poodhalene- ™ -

aponsky vyvojar prezradil aktualnu
konfigurdciu dev kitu Wii U konzo-
ly. Viac menej je to podobné, ako
sme poculi za¢iatkom roka a kon-

krétne:

Procesor: Quad Core CPU, 3 GHz Po-
werPC 45nm - podobny Xbox360 cipu,
ktory ma 3 jadra a takt 3,2 GHz.

Pamit: 768 MB eDRAM embeddovanych
na procesore a zdielanych medzi CPU a
GPU

Grafika: neSpecifikovany 40nm ATI Cip

Nintendo akoby chcelo zapadnut medzi
aktualne konzoly a kazdy element upgra-
duje len minimalne, aj ked' v tomto pripa-
de to mdze znamenat 1080p na 60 fps,
tam kde konkurencia bude v subHD. Na
druhej strane, ak v rovnakom alebo na-
sledujucom roku vyjde konkurencia, bude
znovu vyrazne vpredu a Nintendu ostane
len inovativny hardvér.

Ak si zoberieme procesor, povedzme Ze
quadcore bude na dalsich par rokov po-
stacujuci, to isté sa neda povedat o pa-
mati, ktora dostane zrejme len minimal-
ne rozsirenie oproti Xboxu a PS, aj ked'
spominany vyvojar tvrdi, Ze Nintendo s
IBM testuju ako 768 MB tak aj 1 GB ver-
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ziu. V novej generacii by sme cakali aspon
2 GB. WiiU vSak poméze to, ze pamat
bude priamo pri procesore, ¢o zvysi prie-
pustnost a teda aj vetky spracovania
(Xbox ma len 10 MB edram na grafike
vyuzitelnych na efekty, teda na podobné
veci bude mat WiiU celych 768 alebo 1
GB).

Nepomdze to vSak nacitavaniu dat, ktoré
budu musiet byt neustéle nacitavané z
nejakej obdoby hddvd disku, a aj ak bude
rychlejsi ako Bluray v PS3, stdle to bude
najpomalsim ¢lankom. Eventudlne by to
ale mohlo znamenat 3 az 4-krat vacsie
textury ako na starych konzolach, ¢o by
bolo vhodné pri prechode z 720p na
1080p. Teda ak aktualne konzoly spustia
Crysis na Medium texturach, WiilU by islo
na Very High, ale stdle by mu ostaval krok
k Ultra nastaveniu textur.

Grafika je stale otaznym elementom a aj
ked' sa hovori, Ze to bude ATI R700 Cip,
tazko povedat, akd bude frekvencia a aké
modifikacie dostane. Urcite to vSak bude
najvyraznejsi upgrade oproti konkurencii,
ktory zaisti rychlost grafiky, rozlisenie aj
efekty.

Nintendo sa urcite snazi udrzat cenu sa-
motnej konzoly ¢o najnizSie hlavne pre
pridanie tabletového ovladaca, ktory so
svojou 6,2 palcovou uhloprieckou zatazi
findlny ucet. Na druhej strane Nintendo
sa nim trafi presne do aktudlneho rozma-
chu tabletov a poméze mu aj ziskat paku
na konkurenciu. Délezité budu uz len
hry... napriklad GTA V s mapou, inventa-
rom, Statistikami na displeji ovladaca, ako
aj ochota core hracov hrdvajucich dote-
raz na Xboxe a PS vyskusat Nintendo
platformu.




Cinsky ale pdsobivy herny tablet

Citiania velmi na copyrighty nedajd a v PSP a zvyskom zase klasické android tab- ovladanie, kde zjavne na vacsinu z nich
tomto pripade presli az do extrémov, ale lety a nakoniec ma aj 1080p vystup na nemaju licencie, ale nakoniec v Cine im
napriek tomu spravili zaujimavy Androi-  TV. ich ani netreba. Zial preto sa ten tablet

dovsky herny tablet. Volaju ho Android za ich hranice ani nedostane. Cenovo by

K tomu S7100 ponukna mnoZstvo aktual-

Game Tablet S7100 a ponuka design mimo Ciny vychadzal pod 200 dolarov.

nych alebo retro hernych titulov ¢i uz na

I'mi podobny WiiU tablet k . Y ,
veimi podobny WL tabletu a rovhako motion, touch, alebo Standardné

ma 7" obrazovku, tla¢idlami pripomina

AMD RADEON 79 /0 predstaveny
Nova Radeon karta 7970 bola predstavena a podla ocaka-

vodné odhady.

Ked'si porovname zakladny parameter a to cenu, tak 549
dolarova karta je o 200 dolarov drahsia ako predchodca
6970 a o 50 doldrov drahsia ako GTX580. Vykono ale napri-

klad v Crysis Wars o 20% rychlejSia ako GTX580, v Metro
2033 0 27% a v Battlefield 3 je 0 5% rychlejsia.

Karta sa tak stdva najrychlejSou v segmente s jednym Ci-
pom. Vdaka novej 28nm architekture je studensia a bez

zataze ticha s nizkym odberom, ale pri zatazeni prekvapivo

hlu¢na a rovnako dost nenazrana oproti predchodcovi, ale
stdle o zerie o0 30W menej ako GTX580.
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Plusy:

+ Di?ka hry
+ Krajsia grafika
+ Nové mozZnosti

+ Vela bossov

Minus:

+ Odporné ovladanie
+ Tazké hladanie cesty
+ Grafické chyby

+ Koniec pripada ne-
dokonceny.

o

\

4

TomMB RAij: ANGEL OF DARKNESS

Ako uz sdm nazov - Tomb Raider: The Angel
of Darkness - hovori, dalSia séria Tomb Raider
bude zahalena v temnote. Core Design sa
rozhodlo znovu oZivit akénu archeologicku a
vydat ju tak napospas temnému svetu. Od
hry nam bolo este pred jej vydanim slubova-
né vseli¢o. Ma to byt novy styl ,next genera-
tion” a podobné hluposti, ktoré sa Sirili. Na-
koniec z toho vzisla obycajna priemerna, no
¢asom aZ podpriemernd hra. Chcete vediet
preco? Citajte dalej.

Dej 9/10

Bolo zvykom, Ze hraci oblubovali na Tomb
Raiderovkach najma vela destinacii a krajin,
ktoré ste navstevovali. Zabudnite! Okrem
Pariza a Prahy nenavstivite nic iné, ¢o je chy-
ba, pretozZe hre by sa velmi hodilo nieco dob-
rodruznejsie. Ale staZujete sa tvorcom, kto-
rym sa zrejme nechcelo. Od zadiatku po ko-
niec vam hra pripada ako detektivka. Na za-
Ciatku dbjde k vraide, na ktoru si Lara nepa-
mata. Von Croy je mitvy. Je Lara skutocnym
vrahom? A teraz nasleduje dalSie a dalsie
vySetrovanie, ktoré sa zamotava. AZ sa vtom

/
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vyznate, nadide koniec. Zaciatok vie dobre
pobavit. Aspon si viem predstavit pohlad
kazdého hraca, ktory v intre netrpezlivo ¢aka,
o sa vlastne vtedy Lare prihodilo, ked tam
na rnu popadali balvany eSte v Tomb Raider:
The Last Revelation. Sami tvorcovia to mali
problém objasnit. Co uz. Dajme tomu, Ze Lara
z neba spadla, pokeckala si s Von Croyom,
doslo k vrazde a zvySok musite vyriesit. Na-
sleduje utek pred policiou a predieranie sa
nebezpecnym Parizom plnym fetakov, bezda-
kov, gangsterov a vselijakej inej zberby.

Lara sa dozveda o starych artefaktoch a al-
chymistoch. A tak nastdva kone¢ne adventu-
ra a trochu viac tombraiderovského dobro-
druZstva. Lara musi najst pat skrytych obra-
zov, skor nez organizacia menom Cabal, ktora
chce ovladnut svet pomocou Nephilim (¢o to
je, sa dozviete v hre). Pieter Van Eckhardt, tak
sa vola hlavny protivnik v tejto hre, je bldzon,
ktory pomocou Sanglyphu, ako sa to uz v hre
nazyva, oZivi za pomoci fudskej krvi ¢asti tela,
aby ozivil Nephilim. Aby zachoval Sanglyph,
rozdelil zbran do piatich kuskov a skryl do
obrazov, ktoré suvisia nejako so zlom. To
bolo este v jeho minulom Zivote, kedy mu v



tom zabranili ¢lenovia zndmi ako Lux
Veritatis (Svetlo pravdy). Od prvého
Tomb Raidera ubehlo uz niekolko rokov a
z Lary sa stala stard pani Crofrova, ktoru
krize bolia a nohy jej uz nestacia, a preto
je v niektorych Castiach hry lepsie pove-
dané useku, nahradena mladym atraktiv-
nym feSdkom menom Kurtis Trent. Kurtis
nie je vSak obycajny clovek. Je posled-
nym Zijucim ¢lenom Lux Veritatis a ma to
Stastie alebo nestastie, Ze mé nadpriro-
dzené schopnosti. Kurtis vam v hre poslu-
Zi ovela viac, neZ len ako nejaka vedlajsia
postava. TakZe sa nechajte prekvapit,
pretoze tomuto zlu nebudete Celit sami.

Hratelnost 6/10

Prvé, Co vas na tejto hre nastve, je ovla-
danie. Fakt dobré dat k takto naro¢nej
hre eSte narocnejsie ovladanie. Kamera si
utekd, kam sa jej len [Ubi a Lare trva aZ sa
zorientuje. Behanie po schodoch je jedna
radost, kedZe sa po nich s tou UZasnou
kamerou pohybujete ako opilci zo strany
na stranu. Tazko povedat, & je na konzo-
le lepsie ovladanie neZ na PC, ono je to
na ni¢ na obidvoch, az na to, Ze pri PC
verzii sa vam lepsSie smeruje kamera.
Ovladanie ja tak hlupe a tak citlivé, ze
Siroko daleko v hernom svete niet tak
mizerného ovladania. ESte lepSie je to,
ked chcete niedo preskocit. Nielenze Lare
trvd aZ sa rozbehne, ale méZe sa stat, Ze
vam ta odpornd kamera utecie a vy pole-
tite niekam, kam nechcete.

Tomb Raider: The Angel of Darkness je
vsak od svojich predchodcov odlisna naj-
ma v tom, Ze sa nesie v filmovom duchu.
Su to prave rozhovory ktoré taku filmovu
atmosféru naladia a odkial sa dozviete ¢o
vlastne mate robit, aby ste v tejto hre
neboli strateny ako Nemo. Tak trochu
vam to pride ako by ste hrali nejaku RPG.
Hra je rozdelena na niekolko Castia vy v
kazdej z nich musite vsetko vyriesit. Nie-
kedy nerobite nic iné len lietate z ¢asti do
Casti a rieSite nieco. Dost neprijemné su
pri takychto veciach aj ¢asté loadingy,
ktoré vas privitaju v niektorych urovniach
za kazdym rohom takpovediac. Neustale
pobehovanie medzi temnymi ulicami
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Oh gimme a break!

mesta vam bude pripadat ako nejaka
detektivka. To uz nehovoriac o fudoch
ktorych musite vypocuvat a pytat sa ich
na rozne veci. Casom vam to u? zaéne
liezt na nervy, pretoze tych rozhovorov je
tam naozaj vela a kazdy hrac¢ mal v amys-
le hrat Tomb Raider, a nie sa vkuse vypy-
tovat postdv na nejaké veci. Casom som
si naozaj pripadala ako Horatio Caine z
CSI Miami. Ale tych rozhovorov sa nezba-
vite. Lepsie je si premysliet, ¢o komu
odpoviete, pretozZe ak postavu nastvete,
moze vas odstrelit na mieste, alebo sa s
vami nebude bavit a vy si budete musiet
poradit inak. Tiez som to neraz olutovala.

Zaciatok hry je robeny ako maly tréning,
v ktorom vas hra oboznamuje najma s

tym ,,sakra dobrym ovlddanim®. Presne
ako tomu bolo v Tomb Raider: The Last
Revelation. Prvé kréciky, ku ktorym vam
dopomdze aj Larin hlas, ktory presne
kaze ¢o a kedy treba stlacit. Tu sa prejavi
vas nezvyk na hlupe ovladanie a mozno
narazite zoparkrat do steny, alebo rovno
spadnete niekam dolu pri najhorSom. Ale
¢o uz, sila zvyku. Nechcem radsej ani
vediet akd mudru hlavu napadlo vyme-
dzit Lare na udrzanie sa urcity ¢as. To
musel byt naozaj génius. Jedna vec je t3,
Ze to nema skoro Ziaden vyznam a druha
je to akurat tak len zneprijemni hranie.
Dalsia blbost na rade, ktorti v hre stret-
nete je ta, Ze mate obmedzeny pocet
nabojov. Tie musite aj spolu so zbrafiami
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hladat kade tade. Okrem nich aj pred-
mety, lekarnicky a dalSie veci. M6Zu sa
nachadzat kdekolvek. Niekedy su ukryté
v kuchynskej linke, v skrini alebo medzi
knihami, vZdy ked' sa takéto nieco obja-
vi, tak sa vam zobrazi mala ruka a nuti
vas danu vec prehladat.

Prva Cast hry sa odohréva v Parizi. Na-
vstivite najma niektoré znamejsie Casti
ako je Louvre a neskor v sa ocitnete v
Prahe na Strahove ,,jé ty vole”! V porov-
nani z predchadzajucimi dielmi, ak ne-
ratame Tomb Raider: The Last Revea-
tion, to je az prilis malo. Mna osobne
dokdzal Strahov bavit viac nez Pariz.
Zeby to bolo tym sanatériom plnym
bldznov? Je pravdou, Ze aj Praha aj
PariZ je dost nuda, ale treba pochvalit,
Ze hoc nam tvorcovia prezentovali Pra-
hu trochu divne, aspon sa nepomylili v
réznych napisoch a vyslovnosti strazni-
kov, ktory na vds prehovoria po Cesky.
To len preto, Ze rada si spomeniem na
jednu nemenovanu hru, ktorej zopar
misii bolo v Ceskoslovensku a tie nazvy
tam boli na zaplakanie. A dno, kdesi
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som tam uzrela aj Skodovku, takze to
bolo moooc trefné. Su to sice dve rézne
miesta, ale stale tomu to dobrodruzstvo
a Caro inych destindcii a dobrodruiZstiev
v dZungli chyba. K tomu su niektoré
levely tak nudné, Ze uz len dufate, ze
pride nieco iné, ¢o vas dokaze prebudit.
SuU to najma tie odporné misie

v kanaloch, ktoré vedia najviac nudit.
Nemusi byt za tym vidy prostredie.

Tu nudu spbdsobuje najme nerovnomer-
né rozloZenie nepriatelov. Raz je ich az
privela na jednom mieste, potom zase
nou straznici, zmutovani zombie, Zelez-
ni rytieri, psy, nejaké tie prisery v pod-
zemi a podobne. Aspon, Ze s bossmi to
nevyzera biedne. Napriklad pri prvom,
ktorym je akysi nepricetny duch, sa mu-
site pokrcit, aby sa vas nedotkol. A to
neustale opakovat, az dokym sa vam
nepodari ziskat ist vec. Druhy je dost
nudny, kedZe ide len o nahananie sa s
nejakym psychopatom po dome. Zvys-
nych troch absolvujete s Kurtisom. Nie
preto Ze by bola Lara v danej chvili na

PNke, ale preto lebo ju sém Kurtis ne-
pravom ,,uvazni“. Stymto chlapikom
zazijete vela nevidaného, no tym naj-
lepsim, Co si s nim urcite zapamatate, je
stboj so zmutovanou Biologic¢kou. Su-
boj je az prili§ tazky, pretoze vas sliz
spomaluje a ta potvora vam ide po hla-
ve. NajlepsSie na tom vsetkom je, ze
Cakate od Kurisa nieco extra, noon je v
podstate to isté ¢o Lara. Ziadna zmena,
i ked' by tu jeho nadprirodzenu schop-
nost - ovladat kov - mohli vyuZivat aj
hraci.

Co sa tyka hadaniek a veci podobnych,
neprekvapim vas. | vtomto sa tvorcovia
pohorsili, pretozZe ich je zase o nieco
menej. | tie, €o su tam, sa tykaju len
nejakého prestupovania z miesta na
miesto Ci klasického hladania ¢asti nie-
¢oho. Nestoji to lepsie povedané za rec.
LepSie je to pri suboji s bossmi, kedy
treba lepsie zapojit hlavu. Neuskodilo
by prihodit i neobmedzené mnozstvo
nabojov, aspon na jednu zbran, ale ¢o
uz. Za to pribudla novinka, ktora miv
predchddzajucich dieloch chybala, naj-
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ma pri tych otravnych sluhoch v sidle
Croftou. Lara sa uz konecne dokaze bra-
nit holymi rukami. Pomdze vam to hoci-
kedy. Najma, ked zistite, ako UzZasne sa
meni zbran. VSade samé chyby, no as-
pon Ze inventar nie je nejako extra chao-
ticky, avsak nie zase najlepsi.

Grafika 7/10

KedZe technika pokrocila a Lara sa pre-
stahovala z PS1 na PS2, pridala si niekol-
ko polygdnov naviac, tak ju mézeme
vidiet trocha ostrejsiu a krajsiu. To vsak
neplati o obcas chybnych texturach ale-
bo inych chybach, s ktorymi sa behom
hry urcite neradi zoznamite. Tie najdrob-
nejsie st Casto dost skaredé a kockaté,
¢o je zrejme dosledok toho, Ze sa s hrou
ponahlali. Okrem toho sa cela hra nesie
v jednom a tom istom Style, ¢o dokdze
trochu nudit. A tie dookola sa opakujtce
plagaty tieZ. Je nim totizto zaspamovana
celd Pariz.

Ci mate zapnuté tiene, alebo nie, je to
asi tak jedno, pretoZe hra vrha len tie
Larine. Nespominam si, Ze by sa tvorco-
via chvalili nejakou novou funkciou pre-

chadzania cez objekty, no obc¢as sa vam
podari prejst nejakym stolikom alebo
inym objektom. Nevyplatilo sa im ani to,
Ze chceli Laru spravit ¢o najprirodzenej-
Siu. Hoc sa pohybuje pekne a elegantne,
ovldda sa tazko a reaguje pomaly. Ni¢
moc to nie je ani pod vodou. NielenZe sa
to este zle ovlada, ale aj voda posobi
umelo skor ako zrkadlo a nie voda. Ukaz-
ky su za to dobré a vzdy akéné. Ako inak.
| vintre to vyzera zaujimavo. Horsie je
outro, ktoré ani zdaleka nie je tak spra-
cované ako intro. Je to vlastne to isté, o
celd hra len priblizené a nema to ani
zdaleka taku vaznost ako na zaciatku.

Zvuk 8/10

Soundrack je sice temny a tajomny, no
obcas znie aj trochu bondovsky. Spolu s
atmosférou by sa dalo hovorit o dokona-
lej hudbe pre takyto typ hry. Ale ak by
predsa len niekto chcel vidiet a podut
peknu parddiu na tuto hru, tak nech si
pusti piesen, ktoru pre Tomb Raider
Angel of Darkness naspievala ista dvojica
Alex C a Yasmine K. Nastastie sa v hre
nevyskytla. To by ma chut hrania presla
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rekordne rychlo. No vyskytli sa iné chy-
by. Napriklad, hlas straznikov mi pripadal
az prilis umely, za to v rozhovoroch to
bolo uz ovela lepsie. Niekedy je v hre az
prili$ velké ticho, ¢o mi dost vadilo. Ked'
ma nahanal nepriatel a ja som si to na-
hodou nevsimla a zarozpravala sa s neja-
kou postavou, tak to bolo velmi nepri-
jemné, ked tam pobehoval spolu so
psom a striefal na mna. No ono to ani
nie je az takd chyba zvuku ako hratelnos-
ti. Ono sa to tak prelina, az napokon zis-
tite, Ze tvorcovia nevychytali vSetky mu-
chy, skor sa im v hre premnotili.

0dflaknuta hratelnost, slabo testovana a
este k tomu aj celkom nedokoncena
Tomb Raider: The Angel of Darkness vas
naozaj nema nic¢im okuzlit. Ked tak moz-
no milovnika hernych prepaddakov, no
nie hraca s vkusom. Okrem lepsej grafiky
a sludnou dizkou hry sa naozaj v nicom
nepolepsila, k tomu dej vas ako tak mo-
7e drzat pri hrani. Cest kazdému, ¢o si ju
zahra.

Roné
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SABOTEUR

Plusy:

+ Atmosféra
+ Voyovy park
+ Pribeh

+ Skvely hlavny hrdina

Minusy:

- Bugy

- Grafika obcas pokryvkava

8.5

ruha svetova. Jedno z najtem-

nejsich, no zéroven z najzaujima-

vejsich obdobi fudskych dejin.

Bolo len otazkou c¢asu, kedy o
tuto tému zakopne nejaké herné studio a
nespravi z toho genidlnu adventuru. Mali sme
$tastie a pani z Pandemicu a EA ndm tuto
radost priniesli.

Saboteur je jednou z najlepsich akénych ad-
ventur, aki som mal ¢est zahrat. Samozrej-
me, na Assassina to nema3, no aj toto skvost-
né dielko dokaze priniest hodiny nesputane;j
zabavy a pozitku z hrania. A preco ? Citajte
dalej.

Na Uvod by sa hodila hlavna myslienka. Ide o
pomstu, pochopitelne. Nejde teda o Ziadnu
vojnovku v Style COD. Najlepsie to vsak vy-
stihli samotni tvorcovia. Tu nejde o porazku
rezimu, iba o zlikvidovanie jedinca .

Hlavnym hrdinom je Sean Devlin, typicky ir.
Cynicky, palicaty, dobre narabajuci s volan-
tom a vasnivy pijan kvalitnej whisky. Tento
vsak dostal do vienka este Cosi. Je vynikajuci
jazdec a tak povediac samouk v oblasti veci-
Co-robia-bum. O jeho Soférske schopnosti ide

hned od zaciatku. Sean nie je nejaky spravod-
livy hrdina, je to chlapik, ¢o si rad vypije, za-
fajci a zajde do damskej spoloc¢nosti. Ked' sa
dozvedel, Ze sa v Nemecku organizuje Grand
Prix, nevahal a so svojim timom sa okamZite
prihlasil.

Ako vsak vieme, osud je svifa. Po nie tak fé-

rovom vitazstve oponenta skoncil Sean s jeho
kamoSom zavrety v tajnej nacistickej tovarni.
Jeden paranoidny general si vzal do hlavy, ze

Sean je britskym agentom a aby z neho vyti-

kol informdcie, zabil jeho najlepSieho priatela
- Julesa. Tymto si pan general Dierker podpi-
sal ortiel smrti.

Seanovi sa podarilo vyslobodit a namieril to
do Pariza, kde zacal spriadat plany na spra-
vodlivi pomstu.

Po prichode nas robustny ir nezahélal a vybu-
doval si doveru francuzskeho odboja proti
nacistom. Nevyrazny zavodnik to dotiahol
daleko. Stal sa z neho Uhlavny nepriatel, pri-
zrak, sabotér.

Hned' po prichode uplatnil svoje velké paste a
automatické nadanie na ovladanie zbrani.




Avsak, jeho prioritou ostali vybusniny. Tie
Uzasné vybusniny. V Ziadnej inej hre si s
dynamitom neutzijete tolko srandy ako
tu, pretoze okrem story misii je Pariz
zamoreny sniper vezami, AA delami,
hliadkami, ktoré len ¢akaju na Skrtnutie
zapalkou a odpalenie. Najlepsie na tom
celom je to, Ze vietko ¢o znicite, ostane
navzdy zni¢ené.

Co sa tyka zbrani, s tymi som osobne tiez
spokojny. V hre ndjdete od pistoli, cez
brokovnice, aZ po plamerniomet. Zbrane si
mozete kupovat na ¢iernom trhu alebo
vziat od mftvych nepriatelov. Niektoré sa
musia odomknut perkami, o ktorych si
povieme nizsie. Jediné, ¢o ma pri zbra-
niach mrzi, je to, Ze okrem nalozi mbzete
mat pri sebe iba dva kusy strelnych zbra-
ni. Preto sa oplati zbrane obmienat podla
potreby.

Este na chvilu odbehnem k pribehu. Pri-

beh ma doslovne prekvapil svojou hib-

kou. Nie je to bezhlava strelba, celé to
ma osobitny zmysel. Misie su tieZ prijem-
ne r6znorodé. Okrem klasickych sabotdZi
a atentatov si uZijete aj sledovacky, zavo-
denie a podobne.

Ked' sme uz pri druhoch misii, nesmiem
zabudnut na stealth, ktory tvori minimal-
ne tretinu hry. Ticha eliminacia vyZaduje
bud plizenie alebo surovy boj. Podstatné
je, aby vojak nestihol vytiahnut pistalku a
nezalarmovat polku mesta. Ak vyuZijete
prvy sposob, je to jednoduché. Zapnete
rezim pliZzenia a potichu zlomite nepriate-
[ovi vazy. Druha moznost je obtiaznejsia.
Nacistu méZete klasicky doudierat alebo
dokopat, no silnych obrnencov nezlozite
tak fahko.

Kazdopadne si musite dat pozor, aby vas
niekto nevidel. Ak hej, uz tfazko stihnete
dobehnut a umlatit dalsieho, uz vytahu-
juceho pistalku.

LenZe ak vas nikto nevidi a spravite to

ako profik, odmena stoji zato. MoZete si
vziat nepriatelovu uniformu a tym si za-
bezpedit kvalitné maskovanie. Samozrej-
me, ak budete privelmi $askovat (bezat,
liezt, strielat alebo sa len privelmi pribli-
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zit), tak vas prevlek prekuknu a automa-
ticky zmizne, €o neraz znici cely kvalitny
plan.

A Co sa deje, ked'sa niecCo pokazi ? Na-
stane poplach. Je to velmi podobné ako
policia v GTA. Pozname 5 typov popla-
chu, kazdy s vacsou silou armady ako
predchadzajuci. Alarmom 1 a 2 uteliete
v pohode. Par auticok, nejaky pajaci,
pohoda. Pri 3 prichadza Gestapo, ¢o je
uz horsie. Auta s gulometmi a plno obr-

qragwen!

y !.‘V-NH

Jules: We'll have o doren blonde beauties feedng ws

nencov. 4 a 5... fakt sila. VSetko pred-
chodzie, plus tanky, jednotky TERROR a
pri 5 dokonca lietadla!

Utiect sa dd mnoho spdsobmi. Prva
moznost je klasika. Dostat sa z Cervené-
ho kruhu bez toho, aby vas niekto videl.
Druhd moznost je elegantnejsia. Vyuzit
jeden z Ukrytov. Su to vlastne miesta,
kde vds nacisti len tak neobjavia. Chatr-
Ce, nevestince, budky, to je len malo zo
skrytej podstaty tychto miest. Vy si tam

e

chvilu pockate, nez prejde alarm a po-
tom sa bezpecne vyparite (niekedy mé-
Zete v animacke vidiet ako nepriatelia
zmétene pobehuju okolo.

Existuje vSak aj akysi podstupen alarmu,
t.j, Uroven podozrenia. Na minimape je
vyznacena zltym kruhom. V tejto Casti
mapy su vojska dvakrat obozretnejsie.
Ak vas tam uvidia, spoznaju vas raketo-
vou rychlostou. A ako sa takato zéna
vytvara ? Jednoducho. Strelba, najdenie




mrtvoly, ohrozovanie, Cize veci, ¢o nacisti

nemaju radi.

Ak chcete alarmu uniknut, vynara sa
otazka : ¢im? Potesim vas, pretoze Sabo-
teur ma nadherny vozovy park. Okrem
starych Suntov tam najdete nablyskané
Sportiaky, APC alebo r6zne vojenské vo-
zidla ako motorka so sajdkarou. Este je tu
jedna moZnosti, podla mna Gzasna. Leze-
nie. Sean vie liezt po strechach s rovna-
kou eleganciou ako Ezio alebo Altair. Tak

sa mOzete dostat na vyhodne strategické
pozicie alebo len objavovat krasy Pariza.

Lenze, ak chcete prezit, musite mat zbra-
ne a tie tieZ nieco stoja. Univerzalnou
menou je kontraband. Ten ziskavate za
misie alebo za ni¢enie Free-play targetov
(deld, hliadky, veze).

Grafika je peknd, no mne sa na nej paci
hlavne jedna vec. Zo zaciatku je Pariz
ponura, Ciernobiela, mesto bez Zivota s

ulicami postriekanymi krvou. Ako vsak
postupujete dalej, svet dostava farbu a
[udia nadej. Viem, Ze farebna Pariz je
krasna, no mne sa viac paci jej temny
ekvivalent.

Najvacsim nedostatkom su bugy, ktorych
je dost, hlavne pri lezeni alebo bitkach.
D4 sa to vsak prehliadnut.

Dikaros
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Uzivatel'sky ¢lanok - aqinteractive - bs

V terajSej dobe, v ktorej mocny Skyrim svojim
dracim hlasom vlddne, som sa ja, priznam sa
tiez Dovahkiinom dotknuty az do morku kos-
ti, rozhodol vstupit do rovnako temného a
dracim dychom nasiaknutého obdobia kleno-
tu menom Gothic Il. Oslavné piesne jeho me-
no ospevujuce po celé dlhé roky vo mne uz
dlho rezonovali a s pribudajucim ¢asom sa vo
mne zvedavost vystupriovala az do takej mie-
ry, ze sa jedného dna objavil na mojom har-
ddisku.

Priznam sa, dovtedy som sa s Gothicom stre-
tol nanajvys pri listovani nejakym hernym
casopisom, a tak boli moje o¢akavania sice
velké, ale na druhej strane aj triezve, kedze
sa jednd o hru spred 8 rokov. Stacilo ale len
par minut a pochybnosti sa rozplynuli ako
hustd rannd hmla, pretoze ponuknuty svet,
ktory sa mi okamzite zaryl pod koZu, vo mne
zacal vyvoldvat doteraz nepoznané pocity.
Objavovanie tajuplnych jaskyn a skrytych
zakuti eSte nikdy nebolo vdacnejsie.

Po udalostiach z konca prvej ¢asti sa ocitol

nas bezmenny hrdina pod tarchou hliny a

kamenia. Polomrtveho, takmer nahého a

zUboZeného ho objavil byvaly mag ohna, te-
raz privrzenec temnejSej strany Xardas a tele-
portoval do svojej veZe, kde mu ihned vysvet-
lil, Ze svet je znova v ohrozeni. Zo vSetkych
stran totiz doliehaju znepokojujice informa-
cie, Ze sa v Banickom udoli zbieha pocetna
skupiny Skretov a davno vyhynuti draci napa-
daju miestne obyvatelstvo. Po kratkom, ale
bohatom informovani, je vdm jasné, Ze tieto
zvesti budete musiet vy3etrit a postavit sa
zlu. Pravdou ale je, Ze kam pojdete, ako sa
budete spravat, ¢o chcete skutoéne dosiah-
nut a ¢im sa chcete stat, je skutoc¢ne len na
vas. Jednou z prvych uloh, ktord sa vam pri-
pletie do cesty, je dostat sa Uspesne do pri-
stavného mesta Khorinis. Prieskumom okoli-
tej dediny a poinformovanim sa u miestnych
[udi sa vdm dostane poznania, ze k tomu, aby
ste sa dostali do mesta, existuje viacero ciest.
Vtedy vam blikne nad hlavou Ziarovka vyjad-
rujuca nadsenie, Ze toto nebude priemerné
dobrodruzstvo.

Khorinis je vlastne vychodiskovy bod celej
hry. Tu sa zoznamujete s najddlezitejSimi fud-
mi, rozhodujete o svojom budicom vyvoji a
tak vlastne predstavuje krizovatku ciest vo




vasom putovani. MozZnosti v Gothic 2 je
vela a vas zZivot kratky. Tak napriklad, ak
sa citite byt ¢estnym ¢lovekom, dodrzu-
jucim zakony a ctiacim si krala, urcite sa
rozhodnete pridat sa do domobrany, z
ktorej ak budete plnit tlohy a robit ¢est
svojmu menu, sa mbzete posunut az k
radu rytierov, ba az ku okrdhlemu stolu
paladinov. Tym, ktori vo svojom srdci
maju nejaké pohnutky sice odvazne, ale
nie prili§ zdkonom oddané, urcite neunik-
ne sprava o farmarovi Onarovi, ktory
odmieta platit dane a so svojou skupinou
Zoldnierov, ktori su vlastne jeho ochra-
nka, nahana strach nielen okolitym far-
marom ale aj samotnej domobrane. Zau-
jimavostou je, Ze ani samotni zoldnieri
nie su kompaktna skupina, ale st rozde-
leni na dve frakcie pod vedenim Leeho a
Silveho, medzi ktorymi panuje viditelné
napatie.

Okrem tychto dvoch zoskupeni v hre,
samozrejme, existuje aj celd rada dalSich
cechov. Ak mate radsej kludnejsiu cestu
ako postupovat v spolo¢enskom rebritku
v Khorinise, ktora vam spristupni hornu
¢ast mesta, mozZete sa zaudit u miestne-
ho alchymistu, ktory sice nema rad novi-
cov, ale ak mu preukazete svoje schop-
nosti, tak vas rad zoberie pod svoje krid-
la. Daldou z moznosti je stat sa kovacom
a tym sa zdokonalovat v reSpektovanom
remesle, ¢o vdm umozni vykovat neusta-
le silnejSie zbrane. Ak su vam ostré a
nablyskané mece proti srsti a radsej pou-
Zivate intelekt ako svaly, vasou zastavkou
bude pravdepodobne rad Magov vody v
pristavhom meste pod vedenim Vatrasa
alebo rad Mdgov ohna v nedalekom In-
nosovom klastore. Laka vas zlodejinaa s
tym spojena vidina ziskavania veci zadar-
mo? Tak potom nie je vbbec od veci pre-
skimat miestne stoky, v ktorych maju
tito nanic¢hodnici svoje skryse. V neskor-
$ej faze hry sa budete méct pripojit k tzv.
drakobijcom, ktori su vlastne byvali Zold-
nieri z Onarovej farmy, polujuci na dra-
kov s cielom ziskat ich obrovské bohat-
stva. Len pre zaujimavost, tato skupina
vlastni aj to najlepSie brnenie v hre, tak
sa poriadne snaZte, aby ste ho ziskali.
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Gothic 2, obsahujuci Sest dlhotrvajacich
kapitol, je cely odety do r6znorodej fau-
ny a fléry. Kochajuc sa prirodnymi ukaz-
mi ako velkymi vodopadmi ¢i zradnymi
mocariskami mozete natrafit na rézne
vskutku pozoruhodné bytosti. Lesné i
snezné vlky isto nikoho neprekvapia, no
aZ stretnete mohutné mociarne Zraloky,
ktorych pomenovanie je trocha zavadza-
juce, pretoze pripominaju skor velké
prezraté uhory, urcite sa pozastavite nad
fantaziou tvorcov, alebo hrozivo silny
Démon, ktorého porazite az vtedy, ak ste
skutoéne majstrami svojich povolani.
Apropo, Démona si mdzete privolat aj na
svoju stranu, a vtedy si narobia do gati aj
ti najsilnejsi nepriatelia z hry. Temnota a
pach krvi Siriace sa krajinou Khorinis dala
Zivotu tarbavym, ale zato silnym zombie,
davno mrtvym kostlivcom, ktori vzisli z
popola zatuchnutej zeme. Ohnivy golem,
Patraci, nemrtvi Skreti Ci Prizracny pan
Anubis predstavuju len zlomok z celkové-
ho poctu nepriatelov, ktorych nie je ne-
radno podceriovat. Pri nizkych leveloch si
je treba davat pozor dokonca aj na vicie
mlddata ¢i krvavé muchy, pretoze vas v
okamihu moézu poslat do veénych lovist.
Hold, hra sama o sebe je velmi tazka, a
urcite ju neodpordc¢am hrat hra¢om, kto-
rym robi problém najnovsi hit Skyrim.
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Ci uz ste sa rozhodli putovat pod ochran-

nymi kridlami Radu magov alebo pod
tarchou obrovskych mecov, brnenie,
respektive ochranné obleky k danej trie-
de prislichajuce, si budete musiet po-
riadne vybojovat. V dnesnych hrach ob-
sahujuce obchody ponukajuce vSemozné
oblecenie to mozZe s nejednym zakolisat.
Brneni nie je vela, je drahé a pritom to
najlepsie nie je mozné kupit u predava-
Cov, ale je k tomu potreba zndmosti,
dobré vztahy s konkrétnymi fudmi a k
tomu odpovedajlce spravanie sa k nim.
V tejto hre to najlepsie nie je vobec za-
darmo a hrac¢ musi prejst roznym doslova
mucenim, aby si to zasluzil. Na celd kraji-
nu dohladaju tri mocné bozZstva, Adanos,
Beliar a Innos. Kazdy z nich ma na svete
svojich prisluhovacov, ktori sa velakrat
spravaju dost fanaticky (tak ako ludia
bohuzial v skutocnom svete). Cestami
mbZete natrafit na ich oltare, ktoré maju
magicki moc. Pomodlenie sa s pridanim
nejakého toho daru vam moéze priniest
zvySenie nejakej Statistiky.

Rozhovory s obyvatelmi, plnenie hlav-
nych a vedlajSich questov, vylepSovanie
postavy to vsetko je zaklad kazdej
RPGhry. V priblizne 50-60 hodinovom
putovani v Gothic 2 Gold mézete natrafit
na nespocetne vela vedlajsich uloh, ktoré

vam podla starého dobrého klasického
modelu pridaju groSe do mesca. Kazdym
levelom dostavate 10 skdsenostnych
bodov, ktoré mézete investovat do vy-
lepSenia. To mbzete ale len u ludi, ktori
sU na to Specialisti ako rozni tréneri ale-
bo kovaci. Uvediem priklad, na zaciatku
vas zvysSenie napriklad boja s jednoruc-
nou zbrafiou o 1 bod bude stat 5 skuse-
nostnych bodov, ¢o znamen3, Ze za jeden
level si mbZete Statistiky zvysit o 2 body.
Cim ste ale v tejto $pecializacii lepsi, tym
dalej vas ten 1 bod bude stat viac a viac
skusenostnych bodov, ¢o znamen3, ze
Uplne na konci hry vas zvysenie jedno-
ru¢ného boja moze stat az 30 bodov, ¢o
su tri levely. Zaujimavostou taktie? je, Ze
u konkrétnych ludi sa nemdozte uéit do-
nekonecna, ale len do urcitého levelu a
potom vam neostdva ni¢ iné len si najst
iného ucitela. Ale zabudnite na to, Ze vas,
ako rytiera, bude ucit velitel Zoldnierov.
Ten vas len vysmeje a posle do hijja.

To ,Gold Edition“ v nazve nie je len pre
parddu. Oznamuje ndm hlavne to, Ze
spolu do hry je implementovany aj vyni-
kajuci datadisk Night of the Raven. Ten
dodava do hry novy pribeh, ¢itajdci novy
svet daleko za horami na severovychode
krajiny. Zaobera sa radom Magov vody,
ktori skiimaju tajomny portal a hladaju



kl'dce na jeho otvorenie. Samozrejme,
kto iny ako vy budete tym Stastlivcom,
ktory ho otvori a spristupni novu krajinu
menom Jharkendar na skimanie magom
a zaroven sa priblizite k hlavnému cielu
datadisku — zastavit mocného Ravena a
ziskat Beliarov pazur, ¢o je bajny ¢arov-
ny mec. MoZete sa tu pridat k dvom
novym frakciam a to banditom a pira-
tom, ktori medzi sebou superia a u kto-
rych mézete splnit mnozstvo roznych
zaujimavych uloh. Za zmienku urcite
stoja nové kuzla, uéinnejsie zbrane
(hlavne Beliarov pazur) ¢i nové druhy
opaskov. Svojho ¢asu bol datadisk Night
of the Raven povaZovany za jeden z naj-
lepsich datadiskov vSetkych Cias vobec,
a ja vtedajsim recenzentom davam za
pravdu, je totiz skutoéne vynikajuci.

Gothic 2 je Spi¢kova RPG hra, ktora trpi
mnohymi neduhmi. Tak v prvom rade
musim spomenut zabugovanost, ktoru
ale neberiem do kone¢ného hodnotenia,
kedZe hra je uz dostatocne oficidlne
opatchovanag, a ak si hru kupite napri-
klad z GOG.com, tak sa vam dostane do
rak uZ opravena verzia. Hlavnym problé-
mom je otrasny inventar. Ano, mne ako
HC hracovi to osobne az tak nevadilo,
kedZe som si na to rychlo zvykol, ale pre
priemernych hracov méze byt dost

problém orientovat sa v non-user frien-

dly inventari, v ktorom sa veci nerozde-
[uja na mece, brnenie, i lektvary, ale
mate to vSetko v kope, o velmi vyrazne
zhorsuje orientaciu. Navyse, ak si nedate
pozor, tak sa vdm moze lahko stat, Ze
predate aj pribehové predmety a uz je
zle nedobre. Daldim problémom moézem
nazvat nedostato¢né info o questoch. Ak
sa k hre dostanete po nejakom case
odml¢ania, tak vam moéze robit velky
problém zistit, kde sa dana osoba nacha-
dza, kde vam bol zadany quest a podob-
ne. Ale to vdm méze robit problém, len
v tomto Specifickom pripade.

Posledna pripomienka patri subojovému
systému. Aj napriek tomu, Ze sa mi vel-
mi paci jeho prepracovanost, kde ne-
priatelia rozmyslajd, snazia sa vas obist,
a vy na oplatku musite vyckat na sprav-
nu prilezitost, kedy udriet a kedy sa kryt,
sa dost Casto zle sprava kamera, ktora
velakrdt zobrazuje hlavne to, ¢o je vtedy
nepodstatné. Graficka stranka je, po-
vedzme si Uprimne, uz samozrejme vidi-
telhe zastarald. Hra vznikla v roku 2002
a je to vidiet. Vizudlom dnes uZ neohro-
mi, ale svojho Casu to bola graficka Spic-
ka, ktora si ale ziadala aj nadupany poci-
ta¢. Hudobna stranka je genidlna. Mini-
malisticka a pritom tak silna. Krasne

hudobné motivy sa tu striedaju so za-
dumcivymi melédiami, ktoré v hracovi
vyvolaju tu spravnu gotickd atmosféru.
Ci u? st to organové choraly v Innoso-
vom klastore alebo prijemné skladby v
piratskom pristave, vZdy je to hudba,
ktora zasiahne priamo do Cierneho, a
kfudne sa s vami stavim, Ze ak tuto hru
skusite, do urcitych koncin sa budete
vracat len preto, aby ste si vypoculi td
melddiu.

Gothic 2 podla mna predstavuje Uplny
vrchol RPG Zanru na PC. Aj napriek mo-
hutnému nastupu piateho pokracovania
sagy The Elder Scrolls, si ma tento ne-
mecky klenot dokazal omotat okolo prs-
ta, a pustil ma aZ po jeho zaverec¢nych
titulkoch. Kuzlo sveta Khorinis je fascinu-
juce a Uplne podmanivé. O nadc¢asovosti
tohto diela hovori aj to, Ze som jej dal
prednost pred Skyrimom, a to uz o nie-
¢om sveddi. Netreba pochybovat, ani sa
bat zastaralého grafického kabatu, pre-
toZe ta Cirocista radost z hrania je stéle
tam, a je silnejsia ako kedykolvek pred-
tym, pretozZe tato hra bola vyrobena
este za Cias, kedy vyrobcovia nepozerali
na zisk ako na nieco prvoradé, ale najdo6-
leZitejSia bola spokojnost hracov a maxi-
malny herny pézitok.
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ONLINE HRY

Bubble Domination 2

Bomber Mario

Space Swat VS Zombles Jump and Run


http://www.onlinehry.sk/onlinehra/11077/bubble-domination-2.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/11047/tu-46.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/10970/cake-shop-3.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/10955/space-swat-vs-zombies.htm
http://www.sector.sk/plnahra/15867/gift-quest-christmas-edition.htm
http://www.sector.sk/plnahra/15738/marathon.htm
http://www.sector.sk/plnahra/15866/bomber-mario.htm
http://www.sector.sk/plnahra/15706/jump-and-run.htm

Battlefield 4 - coop - fan video Counter Strike Global Offensive



http://www.sector.sk/video/15797/diablo-3-intro-vga11.htm
http://www.sector.sk/video/15796/command-a-conquer-generals-2-vga-11.htm
http://www.sector.sk/video/15792/hitman-absolution-vga-11.htm
http://www.sector.sk/video/15929/battlefield-4-coop-fan-video.htm
http://www.sector.sk/video/15729/counter-strike-global-offensive-beta.htm
http://www.sector.sk/video/15761/elder-scrolls-skyrim-videorecenzia.htm
http://www.sector.sk/video/15907/a-game-of-thrones-teaser.htm
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