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‘ elkost (akakolvek) nikdy nebude stacit.
Nadide den, ked sa Stedré UloZisko premeni na
preplnené smetisko, kde je vSetko potrebné a nic
sa nemoze za ziadnych okolnosti mazat. Kedysi to
bol 340 MB pevny disk, neskér 4 GB karta vo fotoaparate,
320 GB externy diskurceny len na fotky (nechcite vediet,
Co je tam teraz), 16 GB v mobile, vo Vite.

Nie je to len digitalny problém, tyka sa aj mojich polic,
kam uz nevojdu Ziadne knihy ani hry. Mozno by sa tam
zmestil este jeden komiks, ktory som dostal v€era. Na
rozdiel od pevného disku s elektronickym obsahom mam v
kniznici jednu policu vyhradenu len na veci, ktoré som este
necital, nehral, a chystam sa na ne v dohladnej dobe. Je
dufam kazdému jasné, Ze je takisto pIna.

Vidim kazdy den, kolko knih ma este Caka, kolko hier
asi ani nezapnem a pripomina mi, ze k tej mange mam
rovnako daleko ako pred rokom. Na GOG neviem, kolko
hier nikdy nebudem hrat, v Zinio nevidim, kolko Casopisov
som neprecital, kym nespustim aplikaciu a iTunes mi nikdy
nepovie, kolko muziky mam odlozenej na serveroch, ale
nie u seba lokalne, ak sa v nej nezatnem hrabat. A to je
problém, s miestom.

Nemdbzem mat vSetky hry zakupené na PSN vo
Vite aj v PSP. Isto, da sa to vyriesit dvomi, tromi, piatimi
paméatovymi kartami, ale v slote méze byt naraz iba jedna.
A tak sa namiesto obmienania obsahu stavate digitalnym
filatelistom, len namiesto znamok zbierate SD karty. Viest
si zoznam som zavrhol uz davno, na obrazovku vojde len
tolko a tolko riadkov textu.

Moja pohodinost vSak ma aj svoju svetlu stranku,
obcCas narazim na odlozeny skvost, o ktorom som ani
nevedel, kde sa zobral, a ten hitam, kym nepadne. Bola
by velka Skoda, keby pod tlakom inych zapadli také pecky
ko Gravity Rush, Resonance, SpecOps,Dragon’s Dogma
alebo Tomb Raider. Vlastne, na Laru sa zabudnut neda
ani keby ste chceli.

Pre legendy tu bude vzdy miesto.

-- Pavol Buday --
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http://plus.google.com/114563465676581999810
http://itunes.apple.com/sk/app/sector.sk/id463448110?mt=8
http://m.sector.sk/novinky
http://www.youtube.com/user/moviesectorsk?feature=chclk
https://twitter.com/sectorsk
http://www.facebook.com/sector.sk
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PRECO VSETKY HRDINKY TUZIA BYT LAROU CROFT?

rvé, o si vSimnete na restarte série Tomb.

Raider, je, aky kus urazili Square Enix a

Crystal Dynamics od hernej ikony, ktora

spravila kariéru mimo sveta videohier svojim
poprsim a kratkymi Sortkami skor ako sa vobec
zaCal predavat dnes uz legendarny diel, ktory
polozil zaklady 3rd person akcii a celkovo akénych
adventur vnimanych s postavou sledovanou
zozadu. Lara pochadza zo starého Slachtického
rodu a podobne ako Bruce Wayne sa snazi ngjst
samého seba na potulkach svetom.

Crystal Dynamics sa nam s novym Tomb
Raiderom snazi povedat, ze Lara Croft je zranitelnou
Zenou. Ze ta neohrozené lovkyria pokladov s
presnou muskou, zocelena subojmi s medvedmi
grizzly a divymi Selmami sa niekde schovava za
vzhladom neskuseného dievcata, ktord nezlomi
prva noc na exotickom ostrove, kde stroskotala s
vypravou lode Endurance.

Lara je zranena, nie zZlomena. Je skiuSana novou
vyzvou, objavit v sebe tu hrdinku, ktora tu bola s
nami od roku 1996. PreC je obtiahnuté tricko, prec
je dokonaly makeup, kypré tvary, charakteristické
Desert Eagly zavesené na boku a vysoké topanky
s bielymi podkolienkami. MladSia verzia je dobita,

S reznymi ranami na tvari, narazenymi rebrami,
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bezbranng, vystraSena na smrt a premocena do
poslednej nitky.

Crystal Dynamics sa neboji vobec pachat drobné
zlo na krehkom alabastrovom tele a hadze Lare
pod nohy konstantne polena. Ako divak mate o
fu neuveritelny strach a kazdy pad, nepodareny
skok ¢i rana vas boli viac ako ju. Neustale mate
pocit, ze sa nieCo zIé prihodi a ste v pokuseni
zarevat: “Nechod tam, prepadne sa to pod tebou!”
A v dalSej sekunde si hovorite, ze vaSa predtucha
nebola daleko od pravdy. Skutocnost je obyCajne
vzdy horSia a na Lare je pachané dalSie nasilie.

Ked' sa snazi preruckovat na druhu stranu,
rimsa sa droli pod prstami, Lara zleti na chrbat a
pad z velkej vysky jej vyrazi dych. Kazdy dalsi krok
je nebezpecnejsi nez ten predosly. Ked' Splha po
hrdzavom vraku lietadla zapichnutého nosom do
vodopadu, myslite, ze budete méct obdivovat
rozpadnuty drak bombardéra B-527 V momente,
ked Lara je na dosah druhej strany utesu, jej vaha
narusi rovnovahu ocelového kolosa a skoro ju
prizabije. Zivot nie je med lizat, draha.

Kazda jedna scéna, po ktorej ma dojst
uspokojivé “Uf”, je dramatizovana a satisfakcia
je oddalovana dalSou nebezpecnou situaciou.
Predvadzané demo nebezi ani pat minut a mam

s

-

’



CAMILLA LUDDINGTON JE
NOVA LARA CROFT

Square uz upustilo od oficialnej modelky
Lary Croftovej, ale oproti tomu prezentuje
hereCku hlavnej postavy, je nou Camilla
Luddington. HereCka prebrala ako hlas, tak aj
motion capturing hlavnej postavy novej Tomb
Raider hry. Camillu Luddington mézeme poznat
napriklad s Californication (Lizzie), True Blood
(Claudette), ale napriklad hrala aj vo William and
Kate TV filme. Jej fotky najdete napriklad tu,
nechybaju poodhalené zabery z Californication.

V hre ju uvidime 5. marca 2013.
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pocit, ze mi je rovnako zima ako premocene;j

Lare, ktora sa pokusa podpalit zvihnuté hallizky.
Cestou do jaskyne nasla vak so zasobami, bola
tam kamera, vysielacka a zapalky, teda lepSie
povedané krabitka s jednou zapalkou. A ohen, ten
sa rozhorel, Lara si v relativnom bezpedi trochu
oddychla a nacuvala so slzami na licach praskaniu
statiky vo vysielaCke.

Rano sa ostrov kupe v slnecnych Iu¢och, ale
Lara je hladna a tak vyraza do divociny na lov. Zatial
¢o uvodné lozenie a cesta utrpenia do jaskyne, kde
si rozbila tabor, je nalinajkovana a podla autorov
slUzi ako tutorial na zoznamenie sa so zakladmi hry,
neskoér narazite na plochy, kde sa mdzete volne
pohybovat, lozit po stromoch aj lovit zver. Ale bez
Zbrane si ani neskrtnete. To uz sa ale divame na
nestastnika zaveseného dolu hlavou, ktory ma cez
plece zaveseny luk. V modernych hrach je tato
zbran volbou d&islo jedna a v Tomb Raider bude
tvorit zaklad vybavenia na prezitie.

Lara prechadza znovuzrodenim a zocelenim
za behu. Nedostéava priestor na vydychnutie a
po ziskani luku, samozrejme pada zo stromu a
neprijemne sa udiera. Kazdé jedno zranenie je
okamZzite vidiet, lokalizuje ho rukou, pridrza sa
bolavého miesta, vzdycha a slovne sa ubezpeduje,
e v8etko bude v poriadku. Len treba vydrzat. Saty
ma zamastené od hliny a pokryté flakmi viastnej
krvi, tvar je umazana a Spinava. Toto nie je Lara,
ktoru poznate, ale niekto, kto
ju vzdialene pripomina.

Proti svojej voli natahuije tetivu a vypali Sip
na Stihlu Siju jelena. V tvari sa odraza lutost nad
skolenim vysokej zveri a so zasepkanim “Sorry”
zaraza Sip do hrude. Prvky survival sa vztahuju aj na
lov a Upravu jedla v tabore, ktory je vychodiskovym
bodom. Na tomto mieste sa budu upgradovat
schopnosti ako vytahovanie Sipov z tiel alebo
Uprava a vylepSovanie zbrani. Skusenostné body
nabera postava automaticky za prieskum, zabijanie
aj hladanie tajnych miestnosti i
napredovanie v pribehu.

—
-

Tabor ma este iny Ucel, na pozadi sa naditava
dalSia Cast hry, v Tomb Raider totiz neuvidite ani
jednu loading obrazovku. Do hry je zakomponovany
aj inStinkt lovca, ktory funguje ako navigacny nastroj.
Po aktivacii obraz prepina do monochromatického
madu a zvyrazinuje objekty. Takto sa mozete vratit
do kempu napriklad sledovanim a kopirovanim
koryta zurCiaceho potoka. Z téabora vedie cesta
k chatrCi s jamou, cez ktoru sa Lara dostava do
dalSej jaskyne. Nech sa postava pohybuje na
povrchu alebo v podzemi, je vidiet, ze si je vedoma
prostredia aj objektov okolo nej. Prirodzene podlieza
tramy, pomaha si rukami, prenasa vahu tela, aj
autenticky naraba s predmetmi, Co je v ostrom
kontraste s horlavymi materialmi. Faklou staci
zamavat pred bariérou z dosiek a do troch sekund
lahne popolom. Realisticky zazitok dostava prvu
ranu pod pas. Lara v podzemi najde dalSiu zbran
- improvizované horolezeckeé kladivo vyrobené z
palice a noza. Nim vypadi dvere, za ktorymi je rebrik
veduci k svetlu hore.

Jeden by si myslel, Zze vyzbrojenu a nasytent
hrdinku uz ni¢ neCaka. Omyl. Po vyskriabani hore,
sa vSetko neuveritelnym spdsobom skomplikuje.
Lara stretne svoju kamaratku Sam v spolo¢nosti
krivajuceho muza. Od prvého momentu vetri, ze
zranenie iba hra a Sam naletela podvodnikovi. Stale
nie€o mrmle o oddychnuti pri ohni, no Lara chce
odist. Dohodnuty slovny signal nezaberie a Sam ma
pri pokuse o Utek na hrdle ndz. Zahadny ju taha do
lesa. Ked'mu v tom chce Lara zabranit, stupi do
pasce na vikov a nebo precesu prvé
blesky dalsej burky.

Z dialky sa ozve prvé zavyjanie a okolité kriky
oziju v divokom vetre. A potom to pride. Najskor
vyskoCi z hustiny prvy, potom druhy a nakoniec
treti vik. V spomalenom zabere ich Lara lukom
posiela na onen svet. V zapéti sa objavi zvySok
stroskotancov - kapitan lode Conrad Roth, svalnaty
Sernoch, geek s napisom ESC na tricku a Dr.
Whitman. Skupinka stroskotancov sa rozdeli a Lara



odchadza hladat dalSich prezivSich s doktorom.
Spolu narazia na dalsi tabor s chramom, v ktorom
viditelne prebiehali obradné ritualy.

Branu ovlada dvojica navijakov, no v jednom z
nich chyba paka a sekera je prilis slaba, aby nim
pohla. Musi byt upgradovana a na to su potrebné
Salvage; expy pre vybavenie, ktoré su rozhadzané
po okoli v krabiciach. Po vylepSeni je brana otvorena
a cesta volna. Whitman zapalene Studuje hieroglyfy
a rozprava o stratenej civilizacii, Carodejnictve,
voodoo praktikach, ale skér nez mbzu nieco urobit,
objavia sa ruski pirati. Doktor sa snazi vyjednavat,
no bez vysledku. Akykolvek pokus o Uutek je
potrestany smrtou, na ¢o dvaja rukojemnici
sU popraveni.

Pirati preCesavaju okolie, podpaluju obydlia a
evidentne po nieom patraju. Lara vyuziva moment
prekvapenia a snazi sa schovavat za nizke muriky
a v tichosti sa preSmyknut mimo dosah kuzelov
bateriek krajajucich sutiny chramu. Nepodari sa jej
to. Jeden z piratov ju chyti pod krk a zacne si na
Au narokovat. Lara sa vytrhne a dochadza k suboju
na zivot a na smrt, ktory rozhodne jediny vystrel.
Ked gulka prevrta lebku uto¢nika, telo sa este
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trasie v posmrtnom kici a mladej hrdinke dochadza, }
¢o prave urobila. Prvykrat zabila Cloveka. Div ze
nezvracia. Kamera sa vzdaluje a ponechava Laru
samu S myslienkami.

Crystal Dynamics chystaju zatial najodvaznejsi
reboot série. Tomb Raider uz nie je pre tynedzerov,
ale ponesie rating +18. Lara dospieva a s fou aj
hra, ktora sa s nou nemazna. Nesetri ju a na jej
tele pribuda jedna modrina a jedna rezna rana za
druhou. Autori sa zranenia neboja ukazat ani nasilie,
ktoré je vdaka realistickejSiemu vytvarnemu Stylu
bolestivé a nemusi ist pritom iba o vykuchanie
zvierata. Obraz je podobne ako hrdinka Spinavy a
bombardovany kvapkami krvi Ci vody. Obcas mate
pocit, ze hru neovladate, ale sledujete utrpenie
oblubenej hrdinky obsadenej do zvratenej reality
show. Mb&ze za to aj filmovejSia vyprava a Styl
rozpravania zvereny do ruk ¢astym prestrihovym
scénam a kamere v neustalom pohylbe.

Tajomny ostrov skryva mnohé tajomstva a jeho
aktualna navsteva len prehlbuje tuzbu vyrazit'a
prejst skuskou dospelosti s Larou Croft, ktora by s
Nathanom Drakeom tvorila idealny par dobrodruhov.
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http://www.sector.sk/video/17357/tomb-raider-e3-demo-gameplay.htm
http://www.sector.sk/video/17357/tomb-raider-e3-demo-gameplay.htm
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Pavol Buday

Emergenc
Services

atch Dogs je povestnym zlatym
W klincom. Jedna z ostro sledovanych

hier predstavenych na E3 ma hned
niekolkosprvenstiey. Nielen ze ide o vébec prvu hru
reprezentujicu vzorku prichadzajucich titulov pre
novu generaciu, iked'si to Ubisoft nechce priznat
a stale prizvukuje, ze sa objavi aj na sucasnych
konzolach PS3 i Xbox360, ide takisto o uplne novu
IP, ktorym sa na tohtoroCnej E3
nedostalo velkého priestoru.

Urcite ste uz videli video z prezentéacie, no
Ubisoft ukazoval Watch Dogs &j za zatvorenymi
dverami, kde k uz videnému pribudlo niekolko
drobnosti ako hranie na tablete a-alternativne
rieSenie situdcii. Pre Uplnost si prejdime, ¢o viastne
bude ponukat a Co o nej vieme.

Napad vytvorit Watch Dogs pochadza z
obycCajnej konverzacie o zneuzivani informacii
a mnozstva osobnych udajov zverejhovanych
na socialnych sietach. Kto by nechcel vediet,
akU hudbu-poduva ta pekna slecna, o za knihu
zapélenecitarna tablete a komu tamten pan v
obleku nadava do telefénu. Predstava vediet viac
bez toho, aby doty&ny vedel, ze mi o fom vieme
takmer vSetko, je neodolatelna. Watch Dogs
nie je prvou hrou, ktora poukazuje na hrozbu
konstantného pripojenia k sieti a prepojenia
elektronickych zariadeni, ktoré tahame vSade so
sebou. Ako prva sa vSak tou mySlienkou nezaobera,
ale ju rovno vykonava.

Dnes nie je problém pristupit’ k firemnym
dokumentom cez vytvoreny tunel a vzdialene
pristupovat k obrovskej kniznici multimedialnych
suborov. Watch Dogs neplanuje ukazovat fotky
z dovolenky, ale tieto informacie zneuzit vo svoj
vlastny prospech. Vo svete hry su velké mesta
riadené centralnym pocitacovym systémom ctOS.
Je mozgom, stara sa o semafory, bezpecnostné

kamery, dopravu, metro, distribuciu
elektrickej energie.

Vo Watch Dogs je informacia municiou a
samotny systém zbranou. Klu¢om k ctOS je
hackovanie, Co je v pripade prepojenych sieti
a zariadeni hrackou pre Adama Pearca. Je po
flom vyhlasené patranie a zdaleka nie je jediny;,
kto sa dokaze naburat do systému a hrabat
sa v sukromnych Udajoch. Neunikne mu vek,
vierovyznanie, mesacny prijem, ¢o robite vo volnom
Case, aké Casopisy a noviny Citate, akd muziku
stahujete, aké filmy sledujete. Vase zvyky su prenho
otvorenou knihou, zanechavate za
sebou digitalny tien.

Hrozba z odcudzenia identity je len Spickou
ladovca, Co dokaze Pearce. Svoj mobil dokaze
premenit na rusicku, odstavit reklamne plochy
a znemoznit okolitym telefénom prijimat’ hovory.
Touto technikou si otvori dvere do galerie
medialineho guru Josepha DeMarca, ktory je jeho
cielom. Vyhadzovacovi pri dverach prerusi hovor
s priatelkou, okalité city lighty vyhasnu v modrej
obrazovke smrti a lezérne s rukami vo vreckach sa
preSmykne do vnutra.

Dnu ho uz ¢aka kontakt, preda mu zbran a
jeho pritomnost okamzite pritiahne pozornost. Je
predsa hladany policiou. Asistentka DeMarca vola
zamestnavatelovi, ze ho tu Saka Pearce, na ¢o
dostane prikaz zatarasit vSetky vychody a hrdinu
zamestnat ochrankou. Adam si nenecha porucat
od najatych goril. Tu pri zadnom vychode tromi
udermi obusku posle k zemi. Vonku sa medzitym
zmenilo pocasie a silny vietor nahradil dazd'. Pearce
z telefonatu, ktory si vypocul napichnutim asistentky,
vie, ze DeMarco prichadza autom.

V prezent&cii priamo na ulici manipulovanim so
svetlami na krizovatke spdsobil dopravnu nehodu.
Za zatvorenymi dverami sa vyStveral na chodnik



nadzemnej drahy metra, postavil sa pred
krizovatku a zameral sa na prvd kameru
v dosahu. Cez nu sa natocil na druhu
kameru na druhej strane ulice, preskodil
na nu a az potom mohol napichnut
semafdr. Cez kamery je mozné odpocuvat
hovory ludi, na ktorych sa cez sklo optiky
pozerate. Takto sa da vypocdut telefonat
muza a zeny, ktori sa spolu hadaju.

Po retfazovej havarii dochadza k
pomerne surovej prestrelke v uliciach
Chicaga, pocCas ktorej zomieraju civily,
vybuchuije benzinka a hlavou DeMarca je
prehnana gulka hlavou. Adam sa neboji
okrem technologickych hraciek pouzivat aj
konvencne zbrane. Watch Dogs predviedol
aj jednu z najlepsie spracovanych
spomalovaciek. ESte predtym nez padli
prvé vystrely, sa dianie na obrazovke
zmrazilo az tak, ze bolo vidiet dazdové
kvapky natahované gravitaciou a ohen
Slahajuci z hlavni.

Lokalizacia ciela, ziskanie informacii o
jeho aktudlnej pozicii, vykonanie popravy
a Utek z miesta Cina zdielaju identicku
schému, na ktorej je postavany Assassin’s
Creed. Ubisoft je jednou z mala firiem, v
produkcii ktorej je badat' DNA vSetkych
zasadnych hier. Watch Dogs ma najblizSie
k sérii 0 zabijakoch a to nielen otvorenym
svetom, v ktorom mdézete jazdit autom
a vytvorit si zelenu vinu, ked mate za
zadkom policajtoy, ale aj dopliujucimi
informaciami vyskakujucimi na obrazovke.

Prezentacia Watch Dogs konci
Utekom cez dvihajlci sa most, po ktorom
kamera vycuva z detailného pohladu a
zabera celé centrum s mrakodrapmi.
Alternativny koniec z tlacovky vSak koncil
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naznakom na prepojenie svetov s hraCmi z celého sveta.

V fiom unikajuceho Pearca necinne sledoval zo strechy
vySkovej budovy druhy hrac. Ubisoft sa k online prepojeniu
nevyjadruje, no o tradicny multiplayer alebo co-op s vysokou
pravdepodobnostou nepdjde, na ¢o

odkazuje aj tabletova verzia.

Premisa Watch Dogs “VSetko je prepojené, vsetko je
hacknutelngé,” umoznuje hru priatelov naburat alebo im
pomahat. Ak si dobre vS&imnete Uvodny trailer s infografikou
a vysvetlenim pozadiainformacnej vojny; tak: model:Chicaga
levituje nad mobilnym zariadenim. Touto'mapou mbzete
otacat, zoomovat' a sledovat kazdého jedného obyvatela,
auto aj misie (v hre nazvané projekty), v.akom su stave a
potom samozrejme aj progres priatelov.

Watch Dogs je vo vyvoji dva roky, hra bezi na upravenom
a znacne modifikovanom engine Dunia (AnvilNext).
Prezentacia bezala na blizSie neSpecifikovanom:PC hardyéri
a z toho, ¢o sme videlina viastné odi, v takejto detailnosti hru
neuvidime na stavajucej generacii konzol, ale az na tej dalse;.

Ak sa budete divat’ pozorne, vSimnete si ohromneho
mnozstva detailov-pridavajucich na autenticite a
déveryhodnosti prostredia. Vietor sa pohrava s korunami
stromov, s dazdnikmi, ked' sa oprie do hrdinu, jeho silu
odraza aj vlajuci kozeny kabat a opasok. Po prvykrat je
korektne spracované obleCenie vo vrstvach, pri pohybe
hlavou sa spravne krci rolak a az po tom limec kabata. A
nie je to iba hrdinom, ale aj takymi vecami ako zbytocné
rozhovory, ktoré mézete pocuvat, okoloiddci svedok
dopravnej nehody beziaci na pomoc vodicovi alebo
osvetlenie interiéru auta pri otvoreni dveri.

Watch Dogs je uz teraz jednou z hier, na ktoré si
budeme musiet buduci rok dat” pozor.

arrest,
rand Larceny



http://www.sector.sk/video/17385/watch-dogs-gameplay.htm
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Branislav Kohut

axis sa nie velmi trapi so Specifickym
pomenovanim nového SimCity, ale
rozhodne nepodcenuje obsah hry.
Najnovsi podin v sérii ma posobit
uveritelne a komplexne a k tomu prispeju aj
nove sucasti. VaSe mesto bude plne funkénou
metropolou, ktora uputa svojim vzhladom, ale aj
tym, €o sa v nej odohrava. Maxis spravne stavili na
multiplayer, ktorého sa fanusikovia dozadovali uz
pred niekolkymi mesiacmi, ked' bola hra ohlasena.
Kooperacia viacerych hracov poskytne nové volby
pri rozvoji mesta, s pozitivnymi aj negativnymi
efektmi. Siroké moznosti spoluprace a vyuZitia
susednych osidleni sa odkryli v demonstracii s tromi
mestami a ukazkovym prikladom.

Novozalozené rezidentné mestecko sa zacina
rychlo rozrastat a pri expandovani trpi nedostatkom
elektrickej energie. Filter ukazuje, ktoré Casti
osidlenia su bez prudu. Ponuka sa moznost
postavit novu elektraren, ktora by vSak zvysila
znecistenie a negativne vplyvala na spokojnost
obyvatelov. Inou alternativou vSak méze byt

.w |~

spolupraca so susednym industrialnym mestom,
ktoré nema problém poskytnut svoje energeticke
zdroje. Spojenie miest ale spdsobi aj to, ze sa ludia
z rezidentného mesteCka zamestnaju v tovarnach
industrialneho suseda.

V regione sa vyskytuje aj tretie mesto profitujuce
z turizmu, so zameranim na vystavbu parkov,
Stadionov a dalSich atrakcii. Kazdé mesto je odliSné,
ale vSetky tri maju rovnaky problém, potrebuiju
letisko. Metropolitné mesto si ziada transport pre
novych pristahovalcov, industrialine hlada lepst
spbsob prepravy surovin a turistické mesto chce
ozivit ruch a prilakat navstevnikov, ktori prispeju do
mestskej kasy. NajlepSim rieSenim je spojenie sil
vSetkych troch miest pri vystavbe medzinarodného
letiska, ktoré je jednou z velkych stavieb v hre. Hraci
a ich mesta pri tom mbézu zdielat suroviny, elektrinu,
robotnikov a dalSie sucCasti, ked sa snazia dosiahnut
spolodny ciel a vzdjomne sa dopifiaju.

Spojenie metropol je uzitocné, ale nesie so
sebou aj zavazne rizika. Napriklad v industrialnom
meste steny pokryvaju grafity a vyCinaju gangy,
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ktoré nema kto spacifikovat. Ale vdaka
prepojeniu sa tieto zivly dostanu a prenesu
aj do rezidentného mesta. Kriminalita
sa rozSiri a ako sa to prejavuje, mbzete
vidiet na viastné oci. Na ceste pozorujete
uhanajuce Sportové auto, ktoré pride do
vasho mesta s hlasnou rockovou muzikou,
vybehne z cesty na obrubnik, pasazieri
vyskocCia z auta a zacnu rabovat budovu.
Potom zacuijete sirény a prichadzajucich
policajtov, ktori sa snazia kriminalnikov
zastavit. Ale medzitym banda zlodejov
vykrada lokalnu banku, kde vSak
zaneprazdneni muzi zakona uz
nestihnu prist vcas.

To vSetko sa odohrava priamo
pred vami. Mesta prekypuju zivotom a
mozete vnimat, ¢o sa deje na kazdom
kroku. Vyzera to ako zijuca diorama,
velkorozmerny obraz, ktory sa neustéle
meni a zdokonaluje, ked' vylepsujete
budovy a objekty. Pdsobivy Glassbox

Engine umozni nie len vnimat mesta a udalosti v kvalitnom
spracovani, ale su¢asne zohladhuje kazdy aspekt pri
simuldcii, kde sa berie do Uvahy skutocne vSetko. Sledujete
reakcie a nevyspytatelné spravanie obyvatelov, dopravne
zapchy, ktoré zapriCinuju meskanie transportov a stagnaciu
vyroby, zazijete paniku pri haseni poziaru, kam sa z druhého
konca mesta prediera hasicské auto.

Vyvojari berd do Uvahy aj komfort pri stavani mesta, kde
sa pohodine umiestriuju budovy a objekty bez zvazujuce;
mriezky. Namiesto obmedzeni a predvolenych foriem si
navrhnete cesty tak, ako vam skutoCne vyhovuju a sedia
v priestore. Fantazii sa medze nekladu a vase sidlo s
dopravnou komunikaciou méze nadobudnut
aj bizarnu podobu.

Nové SimCity vyzera nadejne a velkolepo. Z hry so
skvelym dizajnom dycha vyborna atmosféra, pritom vzhlad
este nie je definitivny a do planovanej premiéry vo februari
2013 este opeknie. Spolupraca hracov a ich miest je
vitanym aspektom, ktory urdite prehibi zaZitok z hry a slubuje
nelinearny postup pri napredovani. Zda sa, Ze tentoraz Maxis
nestupi vedla a doCkame sa skutocne realistickej simulacie
mesta so vSetkym, ¢o K tomu patri.
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a dnes nikto nevie presne definovat, ¢o by
mala reprezentovat. Umocneny zazitok z
pohladu jazdca na skuto¢nych okruhoch?

Nelegalne preteky naprieC Amerikou’? PoSfamotena

reputacia vydanim v Kratkom

Casoverm-obdobi
ler sa vilpomstlla a

ov bielu ruk@ueu a zda sa, Ze Crit 7;:, -
s skﬂa’ U, _al yist nuskdm v ustrety bez

mot* Pursuit a da svetu socidlny systém Autolog,
ktory sa sta@monentom snad’ kazdej hry

l vydahej EA. Verné naharackam teraz restartuje

Mest Wanted. Ziadna C|slovka\2|aden podtitul,

iadne velkolepé filmové sekvencie a mega hviezdy

Wanted podpisana Hra od Criterion Games. A to
amena vela.

0 vyzera, ako sa hra a ¢o budete v novom
or Speed robit? Predstavte si otvorené

a __DUJUC vodicov porusu1u0|cH1 pravidla len tak pre
radost a modré svetla v spatnom zrkadle. Len Most

apadnutyoh ulickach.

postavte licencované vozid '
Mate? Aj vam vysiel
vyzera, takto sa hra novy
Criterion Games, inSpif

......

atelnosti, ktorému sekunduje Autolog

\@rzia socialneho systému monitoruje
Setko a je prakticky jedinou obrazovkou,

te auto.

OCili ste dialnicu a ste pysni na dizku

H ed sa porovnava vysledok s prlatelm|

. ysledky rebricky a konstantné
motivuje na tolkych Urovniach k
2niu priatelov, ze zabudate aj na



- to byt kratky pretek na druhu stranu
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Vs takzvaneé tikety za Stylovu jaz usy za take
o | Cim viac ich mate, tyim rychl od‘omykaju rézn
doplnkysupgrady, suciastky alebo neveé auta. Criterion
sa sustredi iba na to, ¢o je pod kapotou, Cize na spojlery, )
» bodykity alebo elektrony mozeteszabudnut. Vylepsit sa
or, svetlost podvozku, pneumatiky a dalSie oblasti. _""1!
Modifikacie su viditelné u vSetkych aut v momente, ked' .
vas niekto odstavi peknym bodi¢kom do zvodidiel. Av"‘
zastanete a kamerou rotujete okolo, vys ju RENAS
~ Udajmi 0 maximalke, nainstalovanyc | pri
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mesto a o hernti sta Y pretekoch nahradené'aktus S
Playlist, ktory pod/a{Ohe, €o stefuz - W= At4 sa spravaju ako Bur

vykonali, vybera misientlo ozne -. autentickost riadenia. a

vyzvy nazvané Speed 3ts. Ty byt gmyky a vysok ry

podla slov producenta Mattea \  sU najkrajie
viac ako sto a k nim eSte pribudnu “r L
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nahradené spolupracou.
Playlist vyberie najskér miesto
stretnutia, odkial sa Startuje misia. M6ze -

mesta alebo niektory z 90-sekundovych : o !

Speed Testov. V tychto ak vam niekto dd  ma pont 6 mnoZstvo hodin zabavy, le :

takedown, ste mimo hru a nemoZete dalej  gytazivost. V. meste si mozete vybrat, o cheete i —

sutazit. Zostavate nadalej v meste, ale challenge zadat plnit ako prvy, aj cestu k nemu. = D=

vase vysledky (dizka skoku ¢i maximélna  minimape doperuuje zelenou Siarou najidedine = Z ==

rychlost) sa nezapisuju ani nie su : E = :
) == :

bodované. Okrem bodov sa daju ziskat aj
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rejazdy cez billboardy s reklamami na hry od BioWare, .
Visoeral,'BICE a inych Studii EA, hladanie velkych skokov e
a podobne. Hra je presiaknuta DNA z Burnoutu. Ulice '
sU pomenovaneé podla priezvisk vyvojarov, prechod cez
benzinovud pumpu zmeni farbu auta, velmi podobne sa
oviada, nitro sa plni nebezpecnou jazdou a podobne ako
takedowny je kiucoveé pre udrzanie veducej pozicie.

Most Wanted vyzera a hra sa ako Burnout Paradise 2.
Velka Cast hry je zatial zahalena tajomstvom, ako napriklad
tradicné preteky Ci nahanacky s policajtami. Criterion Games
sa pokusa prekonat samého seba a zatial to vyzera tak, ze
oktébri, kedy hra vychadza, sa to aj podari.


http://www.sector.sk/video/17393/need-for-speed-most-wanted-trailer.htm

ASSASSINS CREED il

AMERICKA REVOLUCIA Z POHLADU ZABIJAKA

estart série Assassin’s Creed bol
nevyhnutny. Druhy diel rozdeleny na tri Casti
ponukol nadpriemernu zabavu, po ktorych
siahli miliony hracov. Sklamanie sa nekonalo
ani raz, no s poslednym Relevations uz bolo citit
zatuchnuty zavan recyklovaného dobrodruzstva.

Ze to chce Assassin’s Creed lIl zmenit, berieme
vSetkymi desiatimi. Dokazuije to aj dizka vyvoja,
ktora zacala kratko po vydani pévodnej dvojky.
Nech sa dobrodruzstvo Ezia presuvalo kdekolvek
po Starom kontinente, zmena prichadzala len
sporadicky. Prave preto je presun na americké
uzemie vybornou volbou. Vojna za nezavislost sice
nepatri medzi historickeé epochy, ktoré by nas chytili
za srdce, no aspon jej nemozno upriet CiastoCne
originalne prostredie.

V ulohe hlavného hrdinu sa nam tentoraz
predstavi Connor Kenway a ako uz byva zvykom,
postihne ho neprijemny osud. Connor nie je
Cistokrvny indian, avSak to by eSte nebol jediny jeho
problém. Vyvrazdenie kmena Mohawkov sa stane
jeho motivaciou k zabijaniu, do ¢oho si musime
pridat’ uz tradiénu ingredienciu v podobe boja
templarov proti asasinom.

Connor stojaci na strane zabijakov nebude
volit' medzi stranou vo vySSie uvedenom konflikte.
Bude mu jedno, ¢i maju jeho nepriatelia modru
alebo cervenu uniformu. Tu pdjde o osobnu

pomstu. Connor sa stane postavou, ktora nepatri
nikam, no je zaroven vSade. Obrovskym prisiuloom
K prirodzenejSiemu hraniu sa stane otvoreny.

svet, ktory tentoraz nie je logicky cbmedzenysha
mestske lokacie s minoritnym zastupenim prifodou
prekypujucou oblastou. Tej si uzijeme az az:

Prave otvorenie sa americkej divocing moze
priniest potrebnu sviezost do hratelnosti:

Otvoreny svet nebude lakat len na svoju podstatu
nelinearneho dobrodruzstva, ale ponuknezmenu
rocného obdobia (su len dve: zima a leto, avsak
odlisné, takze napriklad sneh spomaluje.pohyb
hrdinu a podobne), pocasia i dennejidoby.
Dockame sa zapadajluceho sinka, prehanoki

bielej pokryvky, pricom prave v divocine, Ktora'sa v
Assassin’s Creed nazyva Frontier, bude tento aspeki
vyznamnym faktorom zvySujteim uz i tak dost
posobivy atmosféru.

Prave spéatost s prirodou sa ukaze na'viacerych
miestach. Connor totiz zdedil'po matke indighske
Crty a predvadza sa ako dokonaly akrolb@iefi
skokoch z konara jedného-stromu na drtiny,

Stvera sa po kmenoch ako opica a samozrejme sa
snazi udrzat nespozorovany a vSetko absolvuje Vv
maximalnej tichosti. Nie vzdy je to prirodzene alebo
[udske, avSak cely ten krasne nadvazujuci tanec vo
vzduchu je vizualnou hostinou.

Potulky prirodou nebudu sameucelne a aj
ked po6jde primarne o
likvidaciu vybranych £
cielov/z templarskych o
radov, méozete si vyskisat ||
lov zvierat. Plaché zveri
sa nevzdaju-lahko,
strelnou zbranou by ste
sice zviera skolili, avSak
zaroven i znehodnotili
kozusinu. V ukazke z E3
sme videli pripravu na
samotny akt: Connor sa
| vie potichu a nenapadne
zakradat' v mierne
vysokych porastoch,
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ktoré pripravené na tych najvhodnejSich
miestach.

Jelen zasiahnuty Sipom (jedna zo
zbrani bude Ky Sa stane sice vasou
Karistou, nowzaujem prefavia aj ini Stvornohi
predatori Vici. Ci uz:8a s nimi rozhodnete
vysporiadat, alebozvolite utek, je vasim
rozhodnutim, nosprave tieto odbocky od
pribehove; linie vam umeznia addychnut
Si, pliit rozne UloAy nestvisiace s honbou
za pomstou. Alnejake tolwylepsenie s
paksisom za predany tovarVio vrecku
Sa predsa hodi vzaya malokedy tymto
ponusom pohrdnete. Sekundarnych uloh
teda bude znovu neudrekom.

\LdivocCine si uzijete prave vdaka
krasam a zaroven vrtochom prirady. Nech
vam to-pride momentalne akokolvek
nudne, staci“sisspomenut na westernove
Red Dead Bedemption Ci postarsie
Gunsa.milovaiei pahodoveho uzivania
si podmanivychprirodnych scenérii uz
tlieskaj-a'skagu odiradosti. A nemusite
sa hanbit; ak ste;medzi nimi aj vy,
preteze aplaudujeme i'my. Alebo vy ste si
nezamilovali indianske skusky z prvého Call
of Juarez?

Dobre, vIéi kozuch je fajn vec, no
Assassin’s'Creed Il si kvoli kantreniu
zveri bude kupovat malokto. To ddlezité
nas este len caka. Boj presiel vyraznymi
Zmenami, pricom' cely systém je tentoraz
usity pre strety proti mnohonasobnej
presile s vwuzivanim zbraniv oboch rukach.
Tomahawk sa stane vasim primarnym
nastrojom na zabijanie, pozadu neostane
ani vysuvacia dyka. K slovu sa dostanu
aj strelné zbrane (dej'sa odohrava od
polovice 18. storocCia po: dobu niekolkych
desiatok rokov) v nepriatelskych
rukach, no vyrazne nam pomoze krytie
sa za nepriatelom, ktorého drzite ako
rukojemnika.

Celkovo vyzera boj nesmierne efektne a
Uplne zabudnete na to, ze k vam protivnici
pristupuju férovo: postupne a malokedy
zakerne zozadu. Jednotlivé animécie

pohybov na seba nadvazuju neuveritelne precizne, takze
vysledné krvavé tango je neuveritelne pritazlivé nielen pre
samotny engine a jeho kvality, ale aj celkové spracovanie a
filmovost. Nechybaju ani tiché utoky zo stromov, pri ktorych
vyuzijete vystrelovaciu dyku s lanom. Bonusom bude
interaktivne prostredie, takze zbrane po nepriateloch nebudu
len bezvyznamnou kulisou, ale pokojne vezmete pusku s
bajonetom od jedného nepriatela a prebodnete nou niekoho
iného. Opisané slovami to znie bezne, samotné hranie bude
neskutocne animalne.

Nie je to samozrejme vSetko, ved okrem rozlahlej divociny
navstivime i dvojicu miest, medzi ktorymi sa prirodna
scenéria nachadza: Boston a New York. Hratelnost v nich,
si dokazeme vSetci po skusenosti s predoslymi dielmi zivo
predstavit, no vacsi zaujem istotne vyvolali namorné bitky.

Vi sérii Total War sme sa v mori neclapkali s blazenym
Usmevom, no hollywoodsky raz hratelnosti Assassin’s Creed
(ako celej série) sa prejavuje aj tu a plachtenie si istotne
zamilujeme.

Tentoraz sa chopime kormidla a podobne ako v
predoslych dieloch pri jazde na koCi, mame pod palcom celu
lod’; urGujeme trajektdriu pohybu v presne uréenom tuneli a
snazime sa natacat barku tak, aby sa nepriatelské koraby
potopili. Potom staci uz len dostat’ protivnika na dosah diel,
v-spravny moment zadat povel k vypaleniu salvy a niekto
sa nam tu nechcene vykupe. Je to nieco absolttne odlisSné
a prilemne exotické. Zmena smerovania nebude absolutne
arkadova, treba poditat' s istou zotrvacnostou, no nepdjde o
ni¢ take, s ¢im by si neporadil gamepad. Postupne niciace
sa prostredie lode zvyrazni adrenalinom prekypujuce suboje.
A ked pride k najhorsiemu a idete s vrakom ku dnu, staci sa
zahaknut a s nepriatelom si to rozdat tvarou v tvar.

Ddlezité Crty najnovSieho pokracovanie jednej — minimalne
v poslednej dobe — najuspesnejsich sérii sme si rozobrali.
Spominat' na Desmonda, pritomnost multiplayeru, prevazanie
sa na koni (pribudne napriklad plavenie sa v kanoe) alebo
samotnu hratelnost akrobatickych sekvencii netreba. Medzi
hraémi sa nendjde nik, kto by k asasinom nepricuchol. Treti
diel ma vynikajuco nasliapnuté na vdychnutie potrebnej
energie kazdorocnému updateu.

Nové prostredie, novy hrdina, vylepsenia, filmova
hratelnost, a to vSetko uz 30. oktébra tohto roku pre PC,
Xbox360, PlayStation 3 a dokonca i Wii U. Assassin’s Creed
Il patri k tohtoroénym adeptom na najlepsiu hru roka.



http://www.sector.sk/video/17377/assassins-creed-3-trailer.htm
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ystiznejSie medzi mrakodrapmi Los Angeles. A to je druhy
iu na poli dévod. Na E3 predvedena ukazka s extrakciou
ojen prezidentky a eskort VIP ciela do bezpecia bola
avej  pre vSetkych zuCastnenych o tom zaujimavejSia, ze
ina stret Specialnej jednotky s rojom utocCiacich dron
sa odohral na ulici Figuroea, na ktorej je okrem
Stadiona Staples aj Convention Centre,
kde sa kona E3.
Hlavnym hrdinom Black Ops Il bude mlady
d Mason, syn hrdinu z predchadzajuceho
ctory sa objavi vo flashbackoch z roku
e sa viak rok 2025 a medzi Cinou a
imoriadne krehky mier. Hovorisao
3j vojne medzi svetovymi velmocami
dostatok surovin na vyrobu jemnej
ocCilych vojenskych technologii,
Jrojoch energie. V skuto¢nost
ntom Cina a Black Ops
a stalo, k -

Jila
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awsoke| frekvencie striedania:zobrania ktrore si kupujete techniku a nechavate ju dopravit na"mapu.

situacii predvadzanej misie sa len tak nieéo Ako sa vysporiadate s hrozbou-a ako rychlo dokazete zabit

newyrovnas Vlastne, Treyarch sa podarilo nepriateloy, je len na vas. Tieto misie sa objavia pravideine

do kratuCkej ukazky vtesnat to, Co bezne pocas hrania a na jedno zahranie ich nesplnite vSetky.

robite na 516 hodinovej hernegj Predvadzana Strike Force misia sa odohravala v

ploche inych titulov. Singaptire. Ulohou bolo zastavit nakladnu lod” privolanim
Black Ops Il umozni ovladat viac leteckého utoku. Ale eSte predtym nez budu zhodene bomby

1 vozidiel a to nielen tradicny transporter, musite odstavit laserovu protilietadlovu bariéru. V Strike

v ktorom mate na palube prezidentku Force nebudete hrat za Masona, ale za inu postavu a trojicu

¢i uz spominanu stihacku, ale:aj,male cielov mézete znicit v lubovolnom poradi. V boji sa budu

Stvorvrutiove drony Ci obrneného’tobota dat ovladat vSetky jednotky, Ci su to drony, CLAW alebo iné,

CLAW (Cognitive Land Assault:\Weapon): dokonca sa je mozné prepinat aj medzi vojakmi alebo zaujat

Mason cez displej pripevheny. na ruke poziciu velitela a na bojisko sa divat z hora a komandovat

dokaze ovladat drony;kiore ttocia tam, priebeh bitky takto. Vysledok misie sa pripiSe na vasSe konto

kam'ich posle. Moedra ziara na mape a pribeh pokracuje bez ohladu na to Ci skoncila vyhrou, alebo

urCuje, aky perimeter maju strazit' a ony prehrou. Strike Force budu ovplyviovat zakoncenie konfliktu

vydatne kryju priestor, zatial'co vy sa aj to, Ci niektoré postavy sa doziju konca.

mozete venovat eliminacii doleziteho ciela. Black Ops Il je po Modern Warfare druha najvacsia
Treyarch si uvedomuje, ze nemusi zmena obdobia, ktora postihla sériu. Moderné bojiska strieda

- byt véetko dopredu predpripravene, ale futuristicka vojna a na bojisko nasadzuje jednotky ovladané
" hracom ponukne aj volnost v rozhodovani  na dialku. Autorom nemozno zazlievat snahu o osviezenie
=3¢ sa. Po zniCeni prvého vozidla pouzitého zauzivaného Stylu servirovania nebezpecnych situacii z boja,
5 na extrakeiu VIP je mozné dialnicu zlanit ktoré pripomina huisenkovou drahou. Ci to bude stagit,
& a bojovat na zemi alebo vziat' futuristicku uvidime 13. novembra, kedy sa dostane do predaja.
sniperku a ciel chranit z hora. Nie je to
ni¢ prevratng, ale meni do dynamiku boja.
Vybrané zbrane v Black Ops Il nebudu
strielat municiu plnend pusnym prachom,
ale akcelerované projektily elektrinou.
Konkrétne sniperka s dalekohladom
dokaze prestrelit aj prekazky, za ktorymi sa
schovavaju nepriatelia. Jej nevyhodou je
pomalé nabijanie.
Nosny pribeh bude popretkavany
misiami nazvanymi Strike Force, ktoré su
ako vystrihnuté z co-opu alebo mdédu Spec
Ops. Mate ulohu, Casovy limit a zdroje, za
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‘ Los Angeles neexistuje ni¢ medzi hordcim
a ladovo chladnym. Kava je vrela eSte 30
minut po naliati do kelimka a vnutorné
priestory su vychladené pod Unosnu

hranicu existencie ako keby klimatizacia poznala iba

dva stavy - zapnuta, vypnuta. V stanku EA, kde sa
predvadzal Dead Space 3, bolo mrazivo. Nie pre
hororovu atmosféru, ktord v tichosti nahradili akéné

prvky a vytlacili tak situdcie, kedy ste sa naplasili v

uzkych priestoroch vesmirnej stanice

aj vlastného tiena.

Teplota vo vnutri odrazala klimaticke podmienky
noveho prostredia, kam sa v Dead Space 3

- pozriete. Je nim ladova planéta Tau Volantis

obyvana monstrami so svietiacimi slabymi miestami
rozosiatymi po tele, kvdli ktorej si treti diel hororovej
série vysluzil mnohé priviastky od kopie Lost Planet
cez klon Gears of War az po ich kombinacie. Je
pravdou, ze ak sa pozriete na celu prezentaciu
zverejnenu EA pred par dnami, budete spoznavat
rovnakeé Crty s 3rd person akciami od Capcomu
a Epic Games, no Visceral Games nezabuda na
odkaz série zrodenej v hibinach vesmiru.

Trojka kracCa cestou istoty. Vsadza na cover &
shoot mechaniku a na protesty mnohych bude
v hre vystupovat kooperativna hra, ktora desivu
atmosféru a strach na jednej strane kompletne
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. ZATVA NEKROMORFOV-VO DVOJICI

eliminuje, no na druhej sa pozera na pribehovu Sast
odliSnou optikou a dochadza k odliSnym situaciam,
akym Celite pri solo hre. “Dostanete aj Uzke koridory,
aj boj v nulovej gravitacii, pride aj na kritikmi
oceneng ozvucenie,” ubezpecuje producent Steve
Papoutsis. Hra si vraj na seba len nabrala

niekolko vrstiev naraz.

Co-op funguje systémom drop-in, drop-out, €o
znamena, ze do hry mbzete pozvat druheho hraca
kedykolvek. Pocas dema to bolo demonstrované
stretom so_sneznym pavukom, ktory si s hlasnym
mlaskanim pochutil na 1saacovi, Po restarte uz
kamera zachytavala aj Clarkovho partaka Johna
Carvera so zjazvenou tvarou. Medzi oboma
hrdinami je citit napatie, doberaju sa, napadaju
slovnymi inzultaciami a ak nezaznie nadavka (ako
Fuck this Planet!), tak je to usStipacna poznamka.

Funguje medzi nimi zvlastna chémia, ale na
prezitie jeden druhého potrebuiju, z coho tazia
aj momenty, kedy sa aktivuje diamantovy vrtak
0 rozmeroch kamionu a zacne nekontrolovane
rotovat po aréne, do ktorej naskakalo eSte zopar
nekromorfov. Jeden hra¢ Cisti priestor od monstier,
zatial Co druhy spomaluije kinetickou energiou
vrtak a pali do zdroja energie. Podobne zatodite aj
s pavukom, ktory pred par mindtami skonzumoval
Isaaca. Udrzovanim odstupu a doCasnou paralyzou
ot po vystréeni pahylov mbze
:L‘{? b druhy hra¢ pohodine

' . E zamerat a oholit kongatiny
e wyliezajlce z papule.

- ' _ Co-op nie je doplnkom
k] kampane, ale pribeh
= obohacuje hovymi
) prestrihovymi scénami,
){" v ktorych spoznavate
=z M nielen novu postavu,

Q) . ale aj planétu a €o sa tu
vlastne prihodilo. Nebude
obsahovat Ziadne nové
lokality ani levely, ale
pribudne sem napriklad




/M
e - ¢
viac predmetov na zbieranie, dvinne
sa obtiaznost a zvySi sa pocCet riadkov
dialégow. EA aj pre to odporuca dohrat
Dead Space 3 dvakrat.

Dead Space 3 zadina presne tam, kde
dvojka konci, odletom z tazobnej stanice
Titan na palube malého plavidla spolu so
zenskou postavou Ellie. Posadka havaruje
prave na Tau Valentis a to, ¢o ste mohli
vidiet' v demo ukazke, je zaciatok druhe;
kapitoly s prebudenim sa na vo vnutri
havarovaného vraku a medzi horiacimi
Castami rozmetanych okolo. Hra nepdsobi
temne ani nevyvolava klaustrofobiu tak
ako predchadzajuce diely. Kedze sa
odohrava na pevnej zemi a nie na stanici Ci
tazobnej lodi, odpadol element strachu z
uzatvorenych priestorov.

Uz v dvojke vynikajuca praca so
svetlo%Vetlenymi miestnostami
tentoraz vyborne nardba s nizkou
viditelnostou pocas dna, ktora kompletne
nahradza uplnu tmu. V snehovej burke vas
rovnako naplasi vyskakujuci nekromorf
ako v stroboskopom osvetlenej plechovke:
Isaac je aj na utese zranitelny, pretoze
nezviera zbran, ale jednou rukou si chrani
hlavu a brani snehu, aby dopadal na
prilbu. Dead Space 3 plynule prechadza
z vonkajsich priestorov do vnutra, kde je
tma, takze temnym miestam neodzvonilo,
len sa do nich dostanete inak.

Zmenami prejde aj zbranovy arzenal,
ktory sa usposobuje vysSiemu tempu
hry. DynamickejSia akcia si vyziadala
ustupia tradiénejSiemu arzenalu. Dokonca
odpada aj mikromanazment so zasobami,
municia je pre vSetky zbrane rovnakal
Setrenie miesta pre naplfi plameriometu
nahradza kombinovanie nastrojov, resp.
vyuzivanie schopnosti hlavnej postavy.
Isaac je inzinier, dokaze opravovat veci aj
ich spdjat a vytvarat nove.

EA blizSie neSpecifikovala ako bude
novy zbranovy systém fungovat, ale
kombinaciou zbrani docielite, ze novy

kusok bude mat iny sekundarny rezim palby. V deme
predstaveny Ripper, ktory funguje na baze vystrelovaného
ozubeného ostria na kratku vzdialenost (také cirkularkové
jojo), bol skombinovany s rezackou. Vysledkom bola zbran, s
ktorou musite riskovat boj takmer na kontaktnej vzdialenosti,
ale dokaze vypalit energeticky IU¢ oddelujuci koncCatiny
viacerym nepriatelom stojacim vedla seba.

Z dema sme vycitali zatial iba jediné, budete potrebovat
vela municie, aby ste prezili. Na scénu sa vkradaju dbverne
znami nekromorfi, ale objavuju sa aj nové monstra. Jeden
z nich dokaze aj znacne poskodenu schranku ludského
tela postavit' na nohy alebo lepsie povedané na zmutované
pahyle, ktoré boli kedysi dolnymi kon&atinami. Dal$f sa zase
pripaja na nervovu sustavu a uz raz zabitého vojaka vracia
do akcie. V Dead Space 3 to nebudu iba nekromorfi, ale aj
¢lenovia nabozenského kultu Unitolégov, no a potom je tu
skupina obrovskych mutantov.

Pod ich vzrast sa podpisalo nie¢o, ¢o na Tau Valentis
hladakult, ako aj dvojica hrdinov. Ak poznate aspon trochu
udalosti Dead Space, dovtipite sa, Ze je niekde na planéte
Marker. Ten kompletne zmenil faunu aj to, preCo je opustena
a preCo kazda expedicia za sebou zanechala po sebe
tazobné stroje ohlodané nehostinnym pocasim a opustené
budovy, ktoré si paméatajuprvy technologicky pokrok. Tau
Valentis nie je moderna vesmirna stanica, mechanizmy -
otvarajuce dvere su napriklad odhalené, pohana ich primitivna
technoldgia a obleky, do ktorych sa oblieka Isaac; su ako o
vystrinnuté z dokumentu o prvych expediciach na Antarktidu. —

Na zaklade 30 minutovej prezentacie je lahke odsudit
Dead Space 3 za priliSnu podobnost uz s existujdcimi 3rd
person akciami aj za snahu EA dat hororovt sériu do ruk
masam. NieCo namw8ak hovori, Ze pod povrchom sa skryva
viac. Ostatne hra si zachovala vSetky prvky predchodcov
ako hadzanie vybusnych objektov spat na nepriatelov,
manipulaciu s telekinézou, ktora tentoraz dokaze uz aj
roztocCit predmety, HUD premietany na prilbu, audiozaznamy ‘
aj plavanie v priestore, ktore replikuje nulovu gravitaciu
uvaznenim hrdinu do zaludka obrovitanskeho monstra.

Dead Space 3 je zmeneny, je iny, posobi akcnejsie, ale
stale dokaze naplasit. Uvidime, Ci si spodky budeme menit
sami vo februari 2013.
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http://www.sector.sk/video/17369/dead-space-3-ohlasenie.htm
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Pavol Buday

am patrf hra s cut-scénami v dizke 10
hodin, v ktorej len obc¢as stladite sekvenciu
tlacitok? Kladie si recnicku otazku David
Cage pred ocakavaniami nabitym publikom
paralyzovanym obrovskym platnom, kde sa vini
hlavné menu novej hry od Quantic Dream. Séf
parizskeho Studia a scenarista Beyond: Two Souls
sa neda zaradit do ziadneho existujuceho zanra.
“Samozrejme, v nej spoznate prvky inych temnych
trilerov,” no podla Cagea tu ni¢ podobné nebolo.
Vysoké ambicie prebija istota. Cage po uspechu
Heavy Rain ziskal déveru Sony a s novym projektom
posuva rozpravanie dospelych pribehov na vyssiu
uroven. Nerad vravi o priamej inSpiracii, v pripade
technologického dema Kara to bola skér vynimka.
K napisaniu Beyond: Two Souls ho dohnalo
zodpovedanie otazky smrti pre zflahCenie smutku zo
straty blizkeho ¢lena rodiny.
Co lezi na druhej strane?
Podla slov Cagea je Beyond nielen o smrti, ziali

a odluceni, ale aj o akceptovani byt inym, ¢im sa
- dostava k Jodie Holmes, zranitelnej, krehkej, no

vo vnutri oddanej a Stvanej hlavnej hrdinky. Jodie

budete vidiet dospievat a menit sa v zenu, dodava.

Budete svedkami vyvoja postavy pocas patnastich

rokov zivota, ktory sa s fou prili§ nemazna. Je totiz

in&, vzdy citila okolo seba pritomnost nie¢oho, ¢o

BEYOND: TWO SOULS

PARANORMALNY TRILER OD TVORCOV HEAVY RAIN

vidi a vnima iba ona. Nie¢oho nadprirodzeného.
Jodie stvarnila 25-ro¢na hereCka Ellen Page
(Inception, Juno), pre ktoru bola tato rola napisana
este predtym nez sa s nou Cage stretol. Vzdy som
si predstavoval Ellen v hlavnej ulohe, priznava. “Ked

sa vam podari presvedcit Davida Bowieho, aby

bol vo vasej hre, uz sa nebojite zavolat nikomu,”

S usmevom obhajuje istotu pri vybere hereCky

este predtym, nez bola obsadena. Ellen nakoniec
povedala ano, Cage ju nemusel ani dlho presviedcat
a to ju predtym vystrihal, Ze hranie v Beyond bude
ako hranie v Styroch filmoch naraz.

Podtitul Two Souls v nazve Beyond neskryva
Ziadnu hadanku, skutocne ma hra dvoch hrdinov.
Tou druhou postavou je Aiden, entita, ktora je
s Jodie zviazana. Je s nou neustale, Co veci
komplikuje, nikto ju nevidi, nikto sa s Nou nemoze
rozpravat. Aiden predstavuje ten neprijiemny pocit,
Z€ sa na vas niekto diva, niekto stoji za vami alebo
ten mrazivy pocit v zatylku. Na rozdiel od vas, ked'
sa Jodie otoci, tak svojho spolocnika vidi. Ako
vyzera a Ci vobec ma nejakl podobu, nevieme.

Aiden je plne hratelna postava a medzi oboma
hrdinami sa je¢ mozné lubovolne prepinat. Na Jodie
sa pozerate z 3rd person pohladu, ked' preberiete
prizrak, volne lietate priestorom pomocou Sixaxisu,
prechadzate objektami a vidite ich Strukturu ako

konstrukciu sedacky
vlaku, kde zacina ziva
ukazka Beyond. Aiden
je sucasne ochrancom
Jodie, ale vie byt gj
’ mimoriadne ziarlivy a
otravny. Jeho konstantna
pritomnost neda hrdinke

P spat.

Nachadzame ju
schulenu na sedacke
S0 Siltovkou hlboko
zarazenou do tvare
ako sa snazi vyrovnat
trojdnovy spankovy
deficit. Je na uUteku a



ako sa z policajnych vysielaCiek dozvedame, je hladana

pre vlastizradu. Aidena to nezaujima, chce sa hrat. Odhodi
kelimok s kavou susediaceho cestujuceho, zhodi vak na
zem. Nerobi to vSak naschval, ale snazi sa uputat pozornost
Jodie, ktora nestacila zaregistrovat neplanovanu zastavku,
pocas ktorej do vagona nastupila policajna hliadka. Aiden sa
mdze volne pohybovat v priestore, dokonca vie vyletiet mimo
vlak a pozerat sa na svoju chranenkynu cez okno. Méze ist
kamkolvek, podmienkou je, aby zostal priputany k Jodie
viditelnym ziarivym putom. Je ako na voditku.

Policajti legitimuju cestujucich, na ¢o sa zobudza Jodie
a snazi sa opustit vagon. “Kam ze kam, sleCna?” pyta sa
jeden z déstojnikov. “To je ona, chyt jul” A zaCina nahanacka,
najskor vo vnutri uzkej ulicky vo vozni s kupé€, na konci ktore;
je toaleta. Jodie sa v nej zavrie a snazi sa vyrazit poklop na
strechu. Nedari sa. Je zatvoreny. Cez tenké dvere je pocut
dupot tazkych topanok policajtov ako sa priblizuju. “Aiden,
pomdz mil” zufalo a nahlas zakriCi. Prepina sa postava
a s nim aj pohlad do vlastnych oci. Na poklope Ziari zlty
zhluk guliciek, €o je signal, Zze sa s nim da manipulovat.
Chargovanym utokom (pomocou analogov natahovanych
ako tetiva luku) je odstranena prekazka braniaca
k ceste na strechu.

Vonku je noc a husto prsi. Jodie uz priSla o bundu aj o
Siltovku a jej Saty zaCinaju byt mokré. Na rozopnutej koseli
vlgjucej vo vetre je poznat nielen rychlost iduceho vlaku, ale
aj to, Ze nasala do seba dazdovu vodu. Latka tancuje ako
splasena, zatial Co Jodie si pred seba kladie ruku a zacina
bezat po vagone. Na strechu sa uz stihli vySkriabat aj policajti
a dochadza k prvému suboju. Na vzrastom nizke ziefa je
mimoriadne obratna, vykryva Utoky a dokonca aj vracia udery
na tvar. Uspesne.

Scéna z vlaku nabera necakany obrat, ked sa Jodie
rozhodne za jazdy zoskocit. Okolo nej sa nafukne ochranna
Ciro-modra aura, ktora stimi pad na zem do blizkeho lesa. Je
v bezpecCi? Ale kde Ze. Hliadky zacinaju preCesavat okolie a z
dialky je poCut brechot patracich psov. VSimnite si, ako Jodie
zmenila drzanie tela, komentuje dianie na obrovskom platne
Cage. Od scénky na zachode ni¢ nepovedala, ale jej rec tela
kriCi, Zze je v nebezpedi, ze jej je zima a ze ju mbze prezradit
akykolvek hlasny zvuk. Preto ma ruky pri sebe
a opatrne naslapuije.
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Beyond: Two Souls ma mat hernejSie ovladanie.
Quick time eventy zostavaju pocas subojov, su
v8ak Casto nahradené ovladanim postavy aj v
situaciach, ktoré by boli v Heavy Rain odbité
sekvenciou vytukavania tlacitok. Jodie nedavaju
vydychnut policajti, rojnica sa stahuje a jedina cesta
vpred vedie cez rieku. Na premocCenych Satach sa
objavuje bahno, hlasy su ¢oraz blizsie a na druhom
brehu dochadza k utoku psov. Jodie je vyCerpana,
prvého viCiaka odkopava, druhy ju zlozi svojou

vahou na zem a uz uz ju chce pohryzt do tvare, ked’

ho odplasi uder kamenom do papule.

Nahanacka sa dramatizuje vysokym poctom
hliadok, ktoré zda sa stratili stopu. Jodie sa Skriabe
na nedaleku skalu, nad ktorou je cesta. Je tak
blizko. Od slobody ju deli ukradnutie motorky. Aiden
okrem prieskumu dokaze vyvolavat chlad a vybrané
osoby aj posadnut. Prevteli sa do vodiCa dzipu
a odvedie pozornost opakovanym naréazanim do
zvodidiel. Zatial' o kolegovia kri¢ia na zmateného
policajta, Jodie nasada na motorku a vyraza po
klukatej ceste hiboko do lesa.

Motorka sa opat ovlada Sixaxisom, nad
hrdinkou kruzi vrtulnik, ktory ju sprevadza az
k mostu s Cakajucou SWAT jednotkou. Aiden
vytvara ochrannu auru odrazajlcu palbu zo
samopalov. Nebezpecenstvu vSak nie je koniec.
Jodie je z motorky zostrelena jednym zo sniperov
rozostavenych na strechach v meste. Zleti z
motorky a zo Stvanej zvery sa stava lovec. Hrac
v tejto pasazi prebera pod kontrolu Aidena.
Bezmocna hrdinka sa kr&i pri aute, zatial o
Guillaume de Fondaumiere, Cageov kolega,

si vybera ciele.

Posadne snipera a za¢ne kosit jedného Clena
SWAT za druhym, kym ho neupracu kolegovia.
Schovavajucich sa policajtov odhali odhodenim
auta, preskoci do vrtulniku a s vybuchom ho
zaparkuje na ulicu. Slu¢ka sa okolo Jodie stahuje,
ale Aiden zabija jedného ddstojnika za druhym.
Cage dodava, ze tuto scénu je mozné zdolat bez
jediného vystrelu alebo usmrtenia. Dnes je vSak
den na destrukciu a odisteny granat sa uz kotula k
nedalekej benzinke, ktora expldziou da najavo, kto
ma situaciu pod kontrolou.

Na ulici je spust, horiace vraky aut, zlomené
stipy, pod nimi neviadne alebo mftve telé policajtov
a v strede velitel zadsahu. Jodie k nemu dokriva,
chyti ho pod krk a povie: “Nechajte ma na pokoji,
inak pozabijam vSetkych!” Je len mélo superhrdinov
so schopnostami, ktorych ich nechcu pouzivat.
Jodie navySe odmieta uverit, Ze je ina a nieCo nam
hovori, Zze predvedené scény nebudu jeding, kedy
budeme na uteku alebo okolie strasit
ukazkou vnutorne; sily.

David Cage to uz skusal vo Fahrenheit, ked sa
Z hlavného hrdinu stal vrah, po ktorom Sla policia.
Beyond vSak dovoluje reagovat a opatovat utok.
Cage vravi, ze v hre nebude ani jedna rovnaka
scéna a kazda sa bude hrat inak, ¢o bola jedna
z deviz Heavy Rain. Jodie napriklad méze byt
zatknuta a pribeh vas zavedie na iné miesta, zomriet
vSak nembze. Obrazovku Game Over v Beyond
nendjdete. Ziadne z vasich rozhodnuti nebude viest
do slepej ulicky, dodava.

Aky je teda Beyond? Velmi podobny s Heavy

Rain, ak ste hrali tuto
| vybornu adventuru, viete
| si priblizne predstavit,
ako sa bude hrat aj novy
titul Quantic Dream. Na
|| prvé miesto je kladeny
pribeh a kontrola nad jeho
rozpravanim cez mnohé
rozhodnutia. Na otazku,
kolko Casu stravime v
kozi Jodie a kolko zase
kontrolovanim Aidena,
sme dostali odpoved, ze




je to len alen na vas. V niektorych
scénach budete ovladat iba jednu

o Erq) e
postavu, v inych zase vyuzivat obe. ' ‘

“Ni¢ nie je zIé so suCasnym
vyvojom hier ani s hernym
biznisom, my chceme byt ini,” tvrdi
spokojny David Cage po hlasnom
potlesku na konci prezentacie.
Nestal by za inymi hrami, keby o ne
nebol zaujem. Ta inakost sa odraza
aj v Beyond, hlavna hrdinka ako
Ziadna ina a technoldgia prenosu
pohybov hercov do hry, ktora
schovava vSetko, ¢o ste doteraz
videli, do vrecka. Jodie uz nie je
virtuadlnou postavou, ale hereckou,
ktora dokaze predat aj reCou tela
to, Co preziva. A o to Cagoevi ide,
o pohlcujuce pribehy.
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ASSASSIN'S CREED 3:

LIBERATION

RANDE ZABIJAKOV

‘ 0 videohrach sa niektoré pravidla nemenia.
Zoberte si napriklad obsadenie hlavnej
roly muzskou postavou. Pravidelne sa v
nej objavuje hrdina, obycajne s hlbokym
hlasom, mimoriadnou schopnostou, minimalne s
ulohou ochranit délezity ciel alebo je tym cielom
zachrana sveta. Zeny sa v blockbusteroch objavuju
sporadicky, vyhradne ako podporné postavy,
pripadne pre spestrenie skupiny zoldnierov, aby
ten testosterdn nestriekal na kilometre. Vybrané
zamestnania mézu a budu vykonavat muzi. Ale ¢o
ak je delikatna rola zabijaka zverena do ruk zeny?

Urobte miesto pre nového zabijaka. Altair, Ezio,
Connor privitaju koncom oktdbra Avelineg, hlavnu
hrdinku Assassin’s Creed 3: Liberation a vébec prvu
zensku postavu stvarniujucu nagjomného zabijaka.
Ubisoft bol vzdy pozitivne orientovany voci novym
platformam, séria 0 zabijakoch a cestovani do
minulosti cez Animus sa uz ocitla aj na tabletoch
a mobiloch, poriadnej handheldovej verzie sa
nedostavalo tolko pozornosti ako
prave konzolovym hram.

Liberation je exkluzivnym titulom pre PlayStation
Vita a nad ¢im mozno fanusikovia nezazmuria oko,
je fakt, Ze Aveline sa stretne s Connorom, pricom
sa odohrava v Uplne novych lokalitach a sleduje

-,f*__\- Ih.

vyvoj americkej revollcie z iného uhlu, z pohladu
otrokarov v New Orleans. Liberation vychadza
bok po boku s Assassin’s Creed 3 a v duchu
predchadzajucich dielov si odpovede na otazky
budete musiet hladat aj mimo hlavnej série.

Ubisoft sa snazi do handheldovej verzie natlacit
takmer identicky herny zazitok s niekolkymi mestami
nacitavanymi bez loadingov a naplnou zrovnatelnhou
s konzolovymi protajSkami. A preco prave New
Orleans? Liberation vas zavedie do rokov 1765 -
1780 priamo do stredu americkej revolucie a bude
vychadzat z obdobia nepokojov, ktoré zaviadlo po
skonceni sedemrocnej vojny medzi Velkou Britaniou
a Francuzskom. Celé vychodné pobrezie si rozdelili
Briti, ktori zabrali Kanadu po Francuzoch, a
Spanielom pripadia Louisiana, vratane New Orleans,
comu sa miestni vzopreli.

Po kratkom, ale intenzivnom obdobi rebélie
sa stalo mesto ddlezitou krizovatkou, cez ktoru
Francuzi a Spanieli posielali zasoby do koldnif na
vychode, kde sa odohrava AC3. New Orleans bolo
takisto miestom, kde sa obchodovalo s otrokmi
a kde vznikla zvlaStna praktika nazvana Placage.
ISlo o kratkodoby manzelsky zvazok bohatych
Francuizov alebo Spanielov so Zenami z Afriky, Indie
alebo potomkami portugalskych, Spanielskych




pristahovalcov do Juznej alebo Stredne;
Ameriky. ManZzelstvo vydrzalo do

momentu, kedy sa nasla sucejSia nevesta.

Mnohé Zeny sa takto dockali vytuzenej
slobody nielen pre seba, ale aj pre deti.

A hlavna postava Liberation pochadza
prave z takéhoto manzelského zvazku.
Otec bohaty Francuz, matka AfriCanka.
Aveline, podobne ako Connor, vyrastala
medzi dvomi protichodnymi svetmi -
bohatstva a chudoby, slobody a otroctva.

Aveline dokaze to, €o jej bratia zabijaci.

Dokaze sa Splhat po strechach, lozit
po stromoch, skékat z domu na dom a
na svoj ciel zautoCit nepozorovane. Jej
zbranami su pochopitelne vyskakovacie
dyky, ale medzi novymi sa objavi maceta,
ktorou sa seka cukrova trstina, a fukacka
pre utoky na dihSie vzdialenosti. Po ruke
nebude chybat ani klasicky kord, pistole,
musketa Ci oblubené granaty a bomby.
Cech zabijakov v New Orleans vedie
Agate, otrok, ktorému sa podarilo utiect.
Agate je mentorom Aveline a suCasne
zadava aj misie, ktoré ju zavedu cez
zaliv aj do Mexika Ci do bazin, ktoré

budu reprezentovat divoCinu mimo mesta. Tu stretnete
priekupnikov, obchodnikov, ale aj vyhnancov, ktori Ziju
vlastnymi pravidlami. A v mociaroch

budu striehnut’ aj aligatory.

Podla dostupnych informacii ma Liberation vyuzivat
mnohé prednosti Vity ako ovladanie dotykom, geo koordinaty
Ci dotykoveé plochy, s ktorymi budete napriklad kradnut z
vreciek okoloiducich peniaze. KedZe sa po prvykrat v sérii
objavuje zenska hlavna postava, pre Aveline bola vytvorena
nova sada pohybov aj animéacii, ktoré maju sucasne
zachytavat zenskost a ladnost zabijaka.

Assassin’s Creed Liberation vznika v Ubisoft Sofia a na
trhu sa ocitne kratko po vydani Assassin’s Creed 3. Okrem
stretnutia Connora a Aveline sa o inom ako pribehovom
prepojeni medzi oboma verziami zatial' nehovori. Vie sa vSak,
Ze v Animuse nebude Desmond, ale nova postava. Autori
takisto miCia aj o integracii multiplayeru, napini vedlajSich misif
a ekonomickom modeli.
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arren Spector (ne)mal pravdu. Tvorca Cary bude potrebovat, Microsoftu to

-
§ najzasadnejSich titulov v historii sa riadi neprezradia spalené kaldrie a Nintendo
S jednoduchym pravidlom: “Ak nie¢o dokazete to neukaze na tablete. Vyhoviet kazdému
m urobit, nechajte nech to urobia ini, vy sa venujte  sa pochopitelne neda. Aj pre to je pre
Fell Vcciam, ktoré nemusia spocCiatku davat zmysel.” Vravi, ze nie mna tohtorocna E3 jednym z najslabsich
% je mozné predpovedat budlcnost vyvoja herného biznisu. rocnikov. Nie je to spbsobené nedostat-
Al Nikto nevie, ¢i bude Facebook tou novou vecou &i buduci kom novych IP, ktoré treba velebit min-

rok bude patrit iOS systému. On sa vSetkym, ktori sa snazia  imalne za odvahu vydavatelov opustit

o predpovede, smeje. Ked som predpovedal, ze E3 bude vySliapanu cesticku, ale v

obyCajnou, nevedel som, ako blizko budem od pravdy. nezodpovedani otazky.

Herny biznis sa zenie proti ohromnej stene s ndpisom “Kam  Ako dalej herny biznis?
dalej?” Bud'ju rozrazi nova generacia alebo sa o fu rozpuci Isto, z piatich tlaGovych konferencii ste
a kineticka energia vytapetuje vnutornostami obrovsku plo- si vybrali svojich favoritov. Ale na jednu

chu a my sa budeme divat, ako Cislovky za nazvami znamych novu premiéru pripadlo minimalne pat uz
sérii vymenia podtituly. Predavanie rovnakych zazitkov v no-  ddverne znamych hier a ¢o je najhorsie,
vom obale je novym trendom. Nik vSak nedokaze garantovat vSetky maju spolocné jediné - striela sa v

kvalitu. M&zete namietat, ale zamyslime sa na chvilu. Aj ti nich a ak to nie je kosenie dronami, tak sa
najvacsi hraci sa utiekaju k istotam polozenym sériami, ktoré satam natahuije tetiva luku. Nova generacia
postupne deformuiju (k horSiemu) - smerom k davom. nebola tak potrebna ako teraz a i ked'je
Ako keby spolo¢nosti cheeli uviaznut na plyt&ine hldpe dozadovat sa jej prave teraz, ked
zjednodusSovania a byt nenavidené za to, Ze sa vybrali ne- sU na obzore aj nové tituly ako Beyond,

spravnym smerom. Sony to nevycCita v magickej knihe, aké Watch Dogs ¢i LEGO City Undercover.
Herny biznis akoby nevedel, kam sa




vybrat. Pozrite sa na lineupy najvacsich firiem.

Activision vsadza na Black Ops Il (pochopitelne)
a Skylanders. EA vyrukuje s Need For Speed a
Medal of Honor. Microsoft sa s Dance Central 3,
Halo a Forzou snazi o hattrick a Sony pre istotu
tuto jesennu sezdnu bude chybat poriadny core
titul, ktory by medzi Wonderbook, LittleBigKarting a
PlayStation All Stars vyzeral dospelo. A Ubisoft? As-
sassin’s Creed, Rayman a Just Dance. Nehrali sme
ich uz pred rokom?

A &o je horsie, mnohé z noviniek trpia syn-
dréomom hldpnutia, zjednoduSovania hernych
mechanizmov na Uroven automatizovania zazitku
s barlitkami, ktory sa za kazdu cenu snazi o fil-
movu atmosféru. Nechcel som, aby sa z Dead
Space 3 stala co-op akcia. Nechcem hrat rovnaké
hry kazdych 12 mesiacov. Po E3 mam pocit, ze z
kazdej série sa stala akcia z tretej osoby.

Ked' sa pozriem na svoju predpoved este pred
E3, neprekvapuje ma, ze svata konzolova trojica a
najvacsi hraci na trhu vsadzaju na istotu. Dorovnat
straty a vylepsit financné vysledky. Criterion pracuje
na Burnout Paradise 2, ale bude vydany pod
nazvom Most Wanted, Nintendo si uvedomuije
délezitost core hier pre Wiil, ale nezablda na to, ze

systém predava Mario a nakoniec aj minihry, ktoré
mé& problém na tlacovke predstavit. Co si odnagam
z tohtoroCnej ES je, ze sa ni¢ nezmenilo a nikdy
nebolo také jednoduché predpovedat, o nas Caka
v predvianocnej sezdne tento rok. Motion systémy
chcu oslavit tretie (a nutno povedat, ze posledné)
narodeniny, mobilné systémy dohanaju konzoly
vykonom, ale chyba im obsah pre skutocnych
hracov, na ktorych Utocia zname hry prezle¢ené do
nového kabata.

Z dialnice, ktora sa vini okolo Convention Centra
je vidiet napis Hollywood. Ak ma byt herny prie-
mysel synonymom vynimocnosti a reprezentovat
buducnost zabavného priemyslu, musi vediet, kam
smeruje. Nova generacia nikdy nebola potrebna tak
ako teraz. Nie pre to, Ze sa sneh v Assassin’s Creed
3 neleskne do poslednej vioCky a na tvarach postav
sa nezraCia kropaje potu, ale kvoli vyCerpanosti.
Stvorku mé v nézve iba jedna hra. Matematicky
nespravne (trildgie zacinaju na novych systémoch),
obchodne nevyhnutné.

Kocky su hodené a Vianoce su zname uz od
zadGiatku roka. Hrat bude ¢o aj na novej platforme,
len mam obavy, Ze si budeme ¢asto hovorit: “To
som uz niekde videl/hral.”
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i SPEC OPS
- THE LINE

VOJNA JE-SVUNSTVO ATO BEZ OKOLKOV. JELEN NEZMYSELNYM VZAJOMNYM
VYVRAZDOVANIM MILIONQV CASTO KVELI KONFLIKTOM JEDNOTLIVEOV. VOJINY
| SAVIEDL KVOEZENAM, KVOLIMIERE; TAKTIEZ KVOLI RASE, POPULARNE SU
VOJUNY KVOLI ROPE#A PARADOXNESA VEDU AJ KVOLI MIERU. NA ABSURDITE
VOJINY NIEJENIC HRDINSKE: JESTVUJE MNOZSTVO VOJNOVYCH FILMOV
PREDSTAVUJUCICH HRRINOV. A POTOM JE TU ESTE MENSINA TYCH, KTORE
ODHALUJU SKUTOENUPODSTATU VOJINY. APOGALYPSE NOW,.RLATOON Cl
FULL METAL JACKET NEMAJU ZIADNYGH HRDINOV.NAMIESTO TOHO V NICH
NAJDEME SPOSOB, AKYM VOINA KAZI A KRV EUDI ZVNUTRA.
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odobnym vyobrazenim je aj Sierny kdn tohto leta Lhrdinov® v nom nie je miesto.
— akcia Spec Ops: The Line. Hra, ktora snad' v Dubaj, Mekka marnotratnosti, je na

nicom nie je originalna, od nazvu, cez pribeh,az po  kolenach. ‘Tenisove kurty na strechach
hratelnost. No, ako uz naznaduje hodnotenie, tak hotelov, umelé zjazdovky, luxusne auta,
ponuka mix, ktory vas moze pohltit az tak, ze hru spustite to vSetko je:minulostou prikrytou pod
a razom sa pristinnete pri sledovani zaverec¢nych titulkov. s nanosom prachu @ piesku. Mesto zasiahli

pocitom, ze mozno prave nieco také tu chybalo. Na trhu, katastroficke pieskové burkya uplnehio
kde schizofrenici.zachranuju svet pred katastrofou a s znicili. Ten sice odmietol zahraniCAu pomec,
prstom v nose zabijaju vsetkych ,zlych®“. V Spec Ops visi no nakoniec mu.nezostala ina-moznost.
americka viajka dolu hlavou a hymna chréi. Niekto sa.musel postarat o.prezivsich a o
Toto bude o inom. poriadok. Nejedna savSak 0 ziadnu'odu,na
Spec Ops: The Line vobec hie je novou seriou. 2K totiz * americku armadu, ako byisa mohto zdatt
nacrelo do svojej historie hiboko a vytiahlo znacku, ktoru Skoér naopak. Nie¢o sagtu stradne posralo,
sme nevideli uz dihych desat rokov. Séria vznikla v roku velitel ameriekych jednotiek porusil rozkazy
1998, ked Zombie Studios prinieslo prvu ¢ast, ktoru by zostal tu a odmlcal sa: Az doteraz.
sme mohli zaradit ako takticku akciu z 3rd person pohladu: Podarilo sa zachytit nidzovy signal
Sice v sérii najdeme len dve regularne €asti, no so vSetkymi  vyslany z mesta a tak sa na scéne-objavuje
rozSireniami naprie¢ platformami je hier az osem. Spec jednotka Delta Force pod vedenim
Ops: The Line si vSak zo série berie len meno a skér ako kapitana Martina Walkera (ktorého dabuije
pokraCovanim je jej novym zadiatkom. Nolan North, znamy ako nathan Drake z
Hra sa sice odohrava vo velmi blizkej buducnosti, no Uncharted). Ich Ulohou je zachranit, o sa

jej svet je tak uveritelny, ze by sa mohol stat skuto¢nostou  da a pomoct s evakuaciou. Prave Walker,
pokojne uz zajtra. VSetky jeho redlie su dnesSnému Cloveku  ako hlavny hrdina, je jednym z elementov
zname a ani predpoklady nam nie su vzdialené. Autori spolo¢nych z vyssie uvedenymi filmami. Srsi |
si vybrali Dubaj. Nie je to typické miesto vypuknutia naivitou, chce pomahat, chce byt hrdinom.
konfliktov, no v ziadnom pripade sa nejedna len o kulisu v Ale tato vojna nepozna hrdinov a takmer
pozadi. Dubaj v podani hry by sa dal oznacit za alegoériu od Uvodu viete, ze ho ¢aka neodvratny
biblickej Babylonskej veze. Vrchol luxusu sa obratom stava  koniec. Priam mu beZzi v Ustrety a fataline
najhorsim miestom na svete a vy si tymto peklom musite nasledky jeho konania su pochopitelné.

prejst. Toto je vSak peklo hned' v niekolkych rovinach a pre ~ Vojna narusa jeho detsku naivitu a nakazila
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.
=
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aj jleho dusu-Dostavasa do konfliktu medzi Ako sa vam postupne otvara hlavna postava, tak sa T
dvoma frakeiami. Obe su americké, obe s nou stéle viac stotozrujete a hra vas stale viac vtahuije. 3
sledujursvoje ciele anifjedna sa vSak nesnazi  Spec Opsi Ihe Line zacina rovnako ako jej hiavny g
O dobro: Zaver je uz cistou parafrazou protagonista = naivne. Bezna akcia sa vsak uz coskoro meni| " -
Apocalypse Now, chyba uz len napalm (aj na nie¢o hlbsieho hlavne z hiadiska wznamov. Pocas 15 %
ked'...) Mate moznosti volby, ktoré sa mierne  kapitol prejdete vSetkym. Pomerne prilemnym prichodom, o
liSia, No nezavazia nijak extrémne. pomerne neprijempym privitanim, odhalenim pozadia, Q
Nebojte sa; ze by vam predchadzajci zhnusenim z dogledkov vojny. Postupne nachadzate indicie | 3

odstavec prezradil nieCo neCakané. z minulosti, ktor& Uz uplne vystihujt charakter poznamok %
Prestavuje vamilen skutoCny svet hry, ktory  postavy Martina 'Sheena v Coppolovom vojnovom
prezivate vkozithlavhej postavy. Postavy, skvoste. Na jednu stranu obdivujem spad hry smerujici k
Ktora sa vam pemaly meni pred oSami. neodvratnému koncu, na strane druhej je zase dizka 6 - 7
Oderkonea sanad'jednotkou Delta Force hodin na vysokej obtiaznosti velmi malo a autori sa skor
nEsie Uz od zaciatku a vy ho citite. Pribeh mohli pokusit vypInit pasaze v jej prvej polovici.

. nié je 0 momentoch, ale o ich prezivani a Mozno je to pohlad hraca, ktory je priamociarymi a ¢

prave v tomto ohlade Spec Ops disponuje  tunelowmiakiamipresyteny viac ako trhy samotny, no
niekolkymi'skutocne silnymi pasazami, kedy naskodu'Spec Opsije; ze wWsiellen v podobe rychleja
Sizachete Klast /otazky o ludskosti. Vojna jednoduchej striktne linearnej akcie. Nemozno povedat, ze
nenicilen hlavnu postavu, jej vplyv mbzete by hra nebavila. Zabavi dostato¢ne, no dojem z nej rychlo
padat vsade okolo, na obyCajnych [udoch, A vyprchaa pravdepodobne sa k nej iz neviatite. Zostane

Sdl aeue/

nanepriateloch, na spolubojovnikoch vam len dobry dojem bojujlci s pocitom znechutenia.
stracajlicich vieru. Takto dokonalu atmosféfl Ziadnu katarziu tu hehladajte, na happyendy sa tu nehra.
neponuklatz diho ziadna hra zo sucasnej Cover & shoot Styl je ako v kazdej inej hre, Size Standardny.
Vojny.Je stirova, nie rozpravkova ako Skutocne je zalozena na dojmoch, akcia oproti inym,

v Callfof Buty. Jedinou jej chybou je, ze napriklad Gears of War, ni¢im nevyCnieva.

niekolkokrat presvihne moment, kedy iy Je tu vSak aspon zopar ozvlasthujucich elementoy,
mohla dokonale skoncit. Namiesto tolo ktore sice nie su nijak Casté, no ich ojedinely vyskyt im

* vam ponukne na hranie dalSie kratke tseky, & “pridava na\krase. £ takiickych korenov serie zostalo
ktore by lepSie vyzneli mozno ako ahimacia. menej ako ohlodane torzo. Vistych predpripravenych
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momentoch mbzete dvom ¢Elenom svojho
timu vydat jednoduché rozkazy vzhladom
na ich zameranie (sniper a heavy, ¢o su

asi najadekvatnejsie popisy). Dokazu vsak
pomoct a su pomerne samostatni, az na par
pripadov, kedy jednoducho zblbnu, tak sa o
ich bezpegie netreba starat. Dalej tu mame
element piesku, ktory sice zdevastoval
mesto, no mdze byt vasSim pomocnikom

v krizovych situaciach. A zasypat po prvy
raz nepriatelov riadnou davkou piesku je
parada. Pocas hry prekonavate obrovskée
vySkove rozdiely, Co je zas pekné na pohlad.
A nakoniec emocie perfektne umochuiju
animacie tvare hlavnej postavy a postupom
hrou meniace sa pokriky, kedy sa to zufalym
zavijanim plnym madafakin sonovabicov len
tak hemz(. A pritom nie samoucelne.

Spec Ops ponuka, na pomery zanru,
pomerne Standardny multiplayer, aky
najdete vo vSetkych takychto hrach. To
vS8ak nemusi byt vébec negativom ako
nakoniec ukazuje napriklad popularita
Gears of War. Hraci sa proti sebe postavia v
Siestich rezimoch (nie vSetky su zo zaCiatku
dostupné) na Siestich mapach. Najdete tu
klasiky ako DM a TDM, no nechybaju ani
maody postavené na ulohach a na dobyjani
miest. Multiplayer rozvija hlavnu kamparn v
tom ohlade, ze je postavena na konflikte

a

dvoch predstavenych ,frakcii. Mapy su vystrihnuté zo solo
kampane, teda mensie exterierove a intericrove lokality.
Systém rankov vam postupne odomyka vybavenie a,
samozrejme, moézete menit loadout. Na PC potesi fakt, ze
okrem Steamworks multiplayeru hra podporuje aj LAN a
sukromné hry so Specialnymi pravidlami.

Spec Ops by mohla byt epitafor na nahrobnom kameni !
Unreal Enginu tretej generacie, aj ked tu s nami este par
rokov pobudne. Ukazuje, ze engine ma uz najlepsie:roky
za sebou a nikto z neho uz na zadok nepadne. Zaroven L '
vSak z neho vytahuje niektoré skutocne prekrasne, sinkom #
prepalené scenerie, hlavne z vrcholkov budov a pri pohlade v
na zdevastovane mesto, S farbami a svetlom to autori
naozaj vedia a je to aj vidiet. Takze aj ked nejde o ziaden
technologicky zazrak, tak sa na fnupozera pomerne dobre.

Doélezitu rolu zohrava samozrejme aj zvukova stranka.
Dabing, ako som uz nacrtol skdr, je perfektny a to nie len
v pripade hlavnej postavy; ale aj u vSetkych ostatnych.
Northovi jeho kolegovia smelo sekunduju a udrzuju tak
vysoku kvalitu. Vyborna je aj atmosféricka hudba. Nie je
zvlast zlozita a ani vtierava, skér sa jedna o jemné podmazy,
ktoré by ste si mozno niekedy aj radi vytiahli hlasnejSie.
Bohuzial so zvukmi zbranito uz svetlé nie je. SU pomerne
nevyrazne a timené. Aspon, ze to zbrane kompenzuju
efektom a slusnym kopanim.

Je az neuveritelné ako Spec Ops Cerpa z literarnej
predlohy (Heart of Darkness od'Josepha Conrada) a z tejto
vyhody tak vyrazne tazi. Navyse narazite aj na neskryvanu
inSpiraciu filmovymi legendami, ktoré v stvarneni vojny:
prekrodili vSetko ostatné. Hra tak okolo seba buduje silnd,

-~



http://www.sector.sk/video/17613/spec-ops-the-line-launch-trailer.htm

uveritelnd a strhujicu atmosféru, ktora vo
vas zanecha vyrazny dojem a prave na
tom si aj zaklada. Nie je originalna, no na
sucasnom trhu snad nema obdoby. Vedla
heroickych ,eposov” ako Call of Duty posobi
az surovo, naturalisticky a hlavne autenticky.
Zamrzi, ze sa hra pomerne vSedne, ¢o
VObec nie je zle, no ani nicim vynimocné.
Taktiez nepotesi kratka kampan.

Na PC sa nawyse mohlo vyraznejSie
zapracovat na ovladani, ktoré je dost
nepohodiné. No aj napriek tomu je Spec
Ops: The Line titulom, ktory by ste si nemali
nechat ujst. Uz len kvoli inému pohladu na
zverstva vojny.

+ atmosféra
+ slusSna akcia
+ postavy
+ dabing a hudba
[ | + neopozerané prostredie

+ menSie vychytavky

V. gameplayi
+ moznosti volby
i - dizka
\\' - stéle koridor
= - zvuky zbranf

- presvinnuty koniec
- ovladanie na PC
- na engine vidiet vek
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LOLLIPOP CHAINSAW JE AKCNA VIDEOHRA O
NADMIERU VYVINUTEJ ROZTLIESKAVACKE, KTORA
POMOCOU MOTOROVEJ PILY LIKVIDUJE HALDY
ZOMBIKOV. ZANROVO NEJDE O NIC INE, AKO O
SEKACKU-RUBACKU Z POHI'ADU TRETEJ OSOBY.
PODOBNYCH A LEPSICH HIER JE PRIVELA NA TO, ABY
BOLA HLAVNYM TAHUNOM AKCIA. NAPRIEK TOMU

JE LOLLIPOP CHAINSAW JEDNYM Z NAJMILSICH
VIDEOHERNYCH PREKVAPENI SEZONY. TO PRETO, ZE

NIC NEPREDSTIERA.
Y 4
no, je primitivna, ano, je spontanna, priamociara,

jednoducha, vykalkulovana, prvoplanova a naivna,

ale to v8etko je jedno, lebo bizarna hratelnost sa

vV nej snubi s osobitou poetikou takym dokonalym
spbdsobom, ako sme to naposledy azda videli v God of War.
Pozor, samozrejme nejde o zamenitelné hry, ale podobne,
ako je v God of War spojena anticka mytoldgia s extrémne
okézalou a brutalnou akciou, tak sa v Lollipop Chainsaw
snubi ,Barbie” life style so splatterom.

KluCovymi kvalitami su irdnia a sarkazmus, ktoré
posiliuju vzité stereotypy na tolko, ze prekrocCia Unosné
medze a samotny hra¢ sa musi rozhodnut, ¢i toto
ano, alebo nie. A ak uz ma ten hra¢ ¢osi nahrang, ale i
napozerané, a vobec, celkom sa v popkulture orientuje,
rozhodne sa pre ano. A z Lollipop Chainsaw je hra, ktora si
zasluzi jeho pozornost.

LOLLIPOP CHAINSAW

Optimalne je zasiahnut viac
zombikov jednym uderom.

VsSetko, ¢o sa v hre deje, mbze znamenat
i Cosi iné. Uz samo meno hlavnej hrdinky
— Juliet Starling mézeme interpretovat ako
spojenie Shakespearovskej romantickej
tragédie so su¢asnym feministickym
psychologizujucim thrillerom (Julia —
manzelka Romeova, Starlingova — agentka
FBI, ktora ,dostala“ Hannibala Lectera).
Coze?

Ni¢, blbost samozrejme, lenze v pripade
Lollipop Chainsaw si nembzeme byt isty
ni¢im. Hra je totiz dielom svojho druhu
legendarneho vyvojara Sudu Goichiho,
poduvajuceho aktualne na meno Suda
51 (Killer 7, Shadows of the Damned,
Samurai Champloo, No More Heroes) a
filmového producenta, reziséra a scenaristu
Jamesa Gunna, ktorého zaber siaha
od tinedZerskych komédii az k trashom
filmového Studia Troma. O ¢o ide? O
spojenie tvorivych potencialov dvoch ludi,
ktori su tak trocha Uchylaci aj sami o sebe.
Z takého prieniku vznikne alebo totalny
odpad, alebo genidlna vec, pricom plati, ze
ide o tu istu vec, len nazeranu z inych uhlov
pohladu.



James Gun zacinal vo filmovom studiu
TROMA, Co je nezavisla filmova produkéna
spolo¢nost Lloyda Kaufmana, Specializujica
sa na extrémne lacné, extrémne brutdlne a
extrémne vtipné filmy. Atémové gymnazium,
Surfersky nackovia musia zomriet, Toxicky
pomstitel, Tromeo a Juliet, kto nevidel,
nepochopi. Kto videl, chvilu mu trvalo, kym
sa s tym vyrovnal. Neskor zacal Gunn pisat
a rezirovat mainstreamovejSie veci, sice
podobne ¢udng, avSak pristupné SirSiemu
publiku — filmovy Scooby Doo je napriklad
jeho dielom, ale aj hororova scifi komédia
Slimak, &i nezavisla odpoved na Kick-Ass
a dalSie komiksové filmy o samozvanych
superhrdinoch bez superschopnosti —
nazvané prozaicky Super. Ziadny z tych
filmov nie je normalny, ale ziadny sa ani
len tak neda hodit za hlavu. A tento Clovek
sa na Lollipop Chainsaw podielal ako
dohliadajuici scenarista.

Suda 51 je v hragskom svete
pochopitelne znamejsi, uz jeho prva
videohra — Killer 7 dodnes funguje ako
pojem oznadujUci svoj viastny zaner.
Nasledovali len v USA vydana Samurai
Champloo: Sidetracked, vzniknuvsia podla
rovnomenného anime serialu, sandboxova
pocta osembitovym bojovkam No More

Na hru sa z kazdého uhlu
dobre pozera.

Heroes a kone¢ne Shadows of the Damned, survival horor,
ktory nie je ani o preziti ani horor. VSetky Sudove hry maju
spolo¢né tri veci, velmi svojrazny a osobitne pozitivny vztah
k extrémne Stylizovanej brutalite, nevelky, az maly komerény
Uspech a fanaticky oddanych elitarskych priaznivcov, ktori
na jeho hry nedaju dopustit.

Fajn, aka je viastne ich spolo¢na hra? Neuveritelna.
Spdja sa v nej Buffy, premozitelka upirov, Glee a vébec,
popkulturny folklér americkych High School so vSetkymi
tymi elitnymi klubmi roztlieskavaciek a Sportovcov, s
extrémnou gore brutalitou rannych filmov Petra Jacksona
(Bad Taste, Braindead), Sama Raimiho (Evil Dead, Evil Dead
I, Army of Darkness) a uz spomenutej TROMY. K tomu
treba pridat hratelnost Devil May Cry, Ninja Gaiden, Brital
Legend, Bayonetty a tiez uz spomenutého God Of War. Na
dbvazok to celé ozdobime sexizmom ako z Duke Nukema
a zasadime do prostredia, v ktorom prekvita kult a kultura
zombie. The Walking Dead rulez! Shaun nie je mftvy.

To, ¢o z mixéra vypadne, je Lollipop Chainsaw, hra o
blondavej roztlieskavacke so sexy copikmi a hompalajucimi
sa Stvorkami uvaznenymi v tesnuckej sSkolskej uniforme,
kvoli ktorym si ta neboha dievcinka bude musiet v
Styridsiadke podat Ziadost o invalidny déchodok. Ziadne
krize nezostanu pri tej vahe bez nasledkov. Kedy méze,
vtedy spod kratulinkej sukienky vytréi nohavicky a vola sa
Juliet. Miluje ruzovu farbu, jahodové lizatka, a nevedno
preco, nosi so sebou v Sportovej taske obrovsku motorovi
pilu. S telefonom a ozdobenu srdieCkami. Tou odreze
hned na konci proldgu hlavu svojmu milovanému priatelovi

41

1
=
3
Q
o
D
-
@D
@
Y,
U
O
n

~

USe|s,UMoeH :suey



&) TRALER

W

- §portovcovi, niezeby ju obtazoval,

ale z lasky. A po zbytok hry nosi tu

hlavu zavesenu na pase, hadze fnou po
zombikoch a nasadzuje ju na neobsadené
trupy, ked’ potrebuje hrubu silu

na urobenie cesty.

Jej pribeh zac¢ina v den jej osemnastych
narodenin. Akurat vtedy vypukne
apokalypsa osnovana postgotickym
spoluziakom Swanom — zombici Utocia

W

i — Suboje s bossmi

_ ' sa nesu v roznych

hudobnych Styloch.

najprv na domovsku vzdelavaciu instituciu tej sleCny — San
Romero High School, neskér na celé mestecko. Apropo,
San Romero High School — komu to doslo, nech ani necita
dalej a ide si Lollipop Chainsaw zahrat, komu nie, ten,
obavam sa, bude v Lollipop Chainsaw strateny a také
Fulciho zabavné centrum neoceni vébec.

Sekacka — rubacka, zo zombikov vypadavaju mince, je
ich niekolko typov, zombikov, nie minci, daju sa likvidovat
r6znymi sposobmi. Niektori su dole hned' ini znesu viac a
este ini vela, to sU bossovia. Freneticka akcia je striedana

Ked jedného dna pridu
na strednu zombie, Juliet
vytiahne motorovu pilu.

- LAY .



http://www.sector.sk/video/17518/lollipop-chainsaw-launch-trailer.htm

minihrami (zombie basketbal, zombie
bowling, zombie zatva, zombie baseball)
a okrem zabijania zombikov, kto chce,
mdze zachranovat Studentov. Za mince
mozno nakupovat nové komba, lizatka,
ktoré predstavuju zdravie, nové stranky do
stredoskolskej rocenky, a vobec, vSakovaké
drobnosti. Od novych sexy kostymc&ekov az
k pesnickam z hry.

Lollipop Chainsaw sa odohrava v
siedmych lokalitach - kazda z nich je
vlastne jednou Urovriou — parkovisko, Skola,
Stadion, farma (aj so zombie hovadzim),
zabavné centrum, kostol a hlavna ulica a
na konci kazdej ¢iha na Julietu boss s velmi
osobitym hudobnym vkusom. Pribehova
linia sa da prejst za Sest hodin na niz3ej
narocnosti, ale cela hra je dizajnovana tak,
aby motivovala k opatovnému hraniu. A
vytiahnut vSetky mozné Statistiky na 100
percent, to uz nebude zalezitost hodin, ale
dni, mozno tyzdrov.

Celkom logicky s vySSimi drovhami rastie
obtiaZznost, kym prvé sa daju zvladnut
divokym mackanim zakladnych Uderov, v
tych vacsich pridu na rad komba. Tu uz sa
ale s Lollipop Chainsaw stava normalna
poctiva hra. A to je troSka problém, pretoze
sa zacne triestit hraCova pozornost. Hra |

Likvidacia zombikov naberie
aj neCakanu formu v podobe
skutoCnej zatvy.

plna hlasok, genidlne vtipnych replik a samozrejme rdzne
skrytych odkazov a narazok, predovsetkym na zombie
filmy, od klasiky az k vyslovenym chutovkam. Aby ich hrac 43
vSetky postrehol, musi sa poriadne sustredit a tak moze
lahko dojst k tomu, ze sledujuc vSetko to Santenie na
obrazovke, zabudne hrat. A to je problém, lebo checkpointy
suU rozmiestnené velmi striedmo.

Tak ¢i onak, Lollipop Chainsaw je vyborna hra, ktora sice
sprvu mdze vzbudzovat rozpaky, ked' ju ale hra¢ prijme a
ma blizko k jej poetike, velmi rychlo sa mdze stat kultovou.
A veru, k tomu asi dbjde, Suda 51 sa ani tento krat nezaprel
a James Gunn mu pomohol k tomu, aby potencidlna
cielova skupina bola SirSia. Uz nielen milovnici frenetickych
japonskych podivnosti, ale aj fanusikovia hororu a zombie
zvlast. Velka vec.

+ zombie

+ humor

+ mnozstvo popkultirnych odkazov
+ hratelnost

- obcasny stereotyp
- prili§ bizarné na mainstream
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FUTURE SOLDIER

LEGENDARNA ZNACKA GHOST RECON ZNOVU OZiVA

A ZNOVU SA MENI. TENTORAZ ZNOVU SMEROM K
AKCNEJSIEMU ZANRU A SIRSIEMU PUBLIKU. JE TO
ROVNAKY SMER, AKY SME ZAZNAMENALI UZ AJ

PRI OSTATNYCH TOM CLANCY SERIACH UBISOFTU,
TEDA ZJEDNODUSENIE BOJA, VIAC KINEMATICKYCH
SEKVENCI A VIAC ZABEROV NA POSOBIVE
ELIMINOVANIE PROTIVNIKOV, AKO SUSTREDENIE SA NA
TAKTIKU A PRECIZNOST ELIMINACIE PROTIVNIKOV.

rvé Ghost Recon tituly ponukali fps pohlad,

takticky postup, presné riadenie timu a nutnost’

ostrelovania jednym nabojom. Druha, uz

Cisto konzolova Cast sa posunula smerom k
arkadovému sStylu a Advanced Warfighter podséria to
zakoncCila. Sice na PC sa eSte autori snazili drzat FPS
Stylu a pomalej taktiky, na konzolach sa uz hra zrychlila a
pocet vystrelenych nabojov sa dal nasobit tisicmi. Na svoju
dobu vSak bola hra prekvapivo pésobiva a ponukajluca
neokukany Styl kombinacie timovej taktiky a akcie. Teraz
po Stvorrocnej prestavke chcu tento Styl autori znovu ozivit
s prebratim dalSich prvkov zo Splinter Cell, Rainbow Six a
hlavne Call of Duty sérii.

Hra uz nie je Ghost Recon, ako sme ho poznali, je to

pribeh futuristickej vojny pinej hi-tech hraciek, neviditelnosti,
ovladacich UAV, mech robotov a celé sa to mixuje v

o
/
G

zaloZena na technoldgiach.

VOJna buducnosti je

taktickom postupe s viozenymi arkadovymi
scéenami.

Premixovany Ghost Recon napriek
svojmu odklonu od pévodného designu,
vytvara pre dnesné publikom hracov
slusny mix zabavy a rozsiahlosti. 10
hodinov kampari doplfia kooperécia pre
Styroch hracov, moznost samostatného
prechadzanie misii na skore, obranny mod
pred vinami nepriatelov, ako aj timovy
multiplayer. Autori sa tymto snazili o ponuku,
ktora oslovi Call of Duty a Battlefield hracov
s nadejou, ze vytvoria viastny Styl takticke;
vojny, s ktorou prerazia. Zial, napriek bohatej
ponuke a snahe ozvlastnit akciu davkou
taktiky, Future Soldier nebude tou hrou, s
ktorou prerazia.

Modernizacia vybavenia Ghost Recon
jednotky sa tiahne od prvej hry, ktora bola
zasadena do roku 2008 a k dispozicii
boli skutocne len zakladné prvky dnesnej
vyzbroje, teraz je v sérii uz rok 2024 a
vyzbroj sa zmenila okrem holografickych
projekcii, ktoré sme uz mali v Advanced
Warfigher pribudla aj neviditelnost, dialkovo
ovladané drony a aj prvé koncepty mechov.
Tohto vSetkého sa zmocnime vydavame
sa na cestu okolo celého sveta, kde vSade
treba v nevyraznom pribehu zastavit
teroristov a sledovat ich stopu. Dostaneme



sa tak do pustnych, lesnych a aj ladovych
prostredi, prestrielame mesteckami,
dedinkami, pustinami a komplexami budoy,
ale hlavne sa nauc¢ime spolupracovat s
novym Ghost Recon timom, ktori bude po
nasom boku.

Pri beznej akcii, v ktorej sa len skryvame
za prekazkami, postupne eliminujeme
nepriatelov tim ani nevnimame, jeho ¢as
prichadza ked' vstupujeme do tichych misii.
Tim tentoraz vSak neovladame, ani mu
nehovorime kam ma ist. UrSujeme mu ciele.
Vzdy vyznacCujeme Stvoricu nepriatelov,
ktorych mbézeme naraz potichu zostrelit a
postupit o krok blizSie k naSmu primarnemu
cielu. Ak totiz padnu naraz neuvidia mftvoly
kolegov a nevyvolaju alarm.

Popri oznacovani vyuzivame neviditelnost
zapracovanu do nasej bojovej vystroje, ktora
sice funguje na systéme kamuflaze a zblizka
ju nepriatelia rozpoznaju, ale ak sa im
vyhybame dokazeme pekne prejst bojiskom
bez povSimnutia. Aby sme si eSte predtym
zaistili cestu vypustime UAV helikoptérové
drony, ktoré odhalia nepriatelov a rovnako
umoznia vyznadit ich naSmu timu alebo sa
za nimi spustit do obydli a pohybovat sa
ako vozidlo. Ako doplnok mame vo vyzbroji
aj senzorové granaty, magnetické videnie,

Rozmanité zbrane a explozie
to je nova tvar Ghost Reconu
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termo videnie. Teda vSetko preto, aby sme mali nepriatelov
naservirovanych na podnose este predtym, ako zaznie prvy
vystrel. Potom mdze tiché likvidovanie za&at. Zial, trva vzdy
len chvilu, aby sme sa hned’ dostali do otvorenej prestrelky,

helikoptérovej scény alebo arkadového uteku, kde staci len

mierit’ a strielat’.

Mimo zaujimavého rieSenia taktiky ponuka hra
Standardné prvky aktudlnych vojnovych hier a teda dve
hlavné zbrane a automaticku regeneraciu zdravia. Mierne
to ozivuje moznost zachrany padlych kolegov, a vyroba
a testovanie vlastnych zbrani v Gunsmith Gasti. Zial tato
Zbranova Cast je prilis zdrzujlca a pre samotné misie
Zbytocna. Sice efektna, ale len, ak sa vam s tych chce
pobavit, Ci uz s oviadacom alebo kinectom. Vacésina hracov
si v briefingu vyberie Standardnu zbran a ide na vec, rozdiely
sU gj tak len minimalne.

Ozivenim misii je pridavok konceptu mech robota,
ktory umozni na nepriatelov pouzit skutocnu silu, ak ho
nemate Casto ostavate proti helikoptére alebo lietadlu len
s obyc¢ajnou Utocnou puskou. Podobne ako vasmu timu
aj mechovi len urdite ciele a sam si najde najlepsSiu poziciu
a uhol, aby ho zasiahol. Tu pekne vidiet, ako sa autori
pohrali s Al, kolegovia vzdy vedia najst pozadovany ciel
zamaskovat sa a zostat niekde schovany. Samotné boje uz
Al velmi nepotrebuiju, uz je to len vykukanie spoza prekazok,
pomaly postup nepriatelov a niekedy nascriptované
vyskakovanie spoza rohov v arkadovych scénach. UrCite je
to Cast, ktora titulu dodava na Style.
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Co ale titulu na tyle nedodava je
grafika. Hra funguje na 6 rokov starom
engine z prvych Advanced Warfighter
titulov a aj to citit. Sice niektoré oblasti su
priamo dokonalé, vacsina vyzera fadne,
absentuju kontrasty svetla a tiefiov a odtiene
zelenohnedosedej hre nedodavaju prave
na atraktivite. Pre zmenu strnulé tvare
postav uberaju povacsine nudnym scénam
na zivote. Na druhej strane framerate
na konzolach funguije rychlo a celej hre
dodavaju na style digitalne waypointy v
prostredi, ako aj nazvy krizom cez prostredia
v Style Splinter Cell Conviction.
NavyraznejSou a najviac tlacenou ¢astou
titulu je multiplayer, autori sa aj tu velmi
snazili dostat na uroven Battlefieldu a Call
of Duty a zlakat Co najviac hracov, ale nie
képiou ich Stylov, ale taktickym pomalym

postupom. Vytvorili k tomu aj rozsiahly Ghost Recon
Network s prepojenim na mobilné zariadenia. Kompetetivny
multiplayer ponuka 4 médy zamerané na ulohy, sériu
rozmanitych map a hlavne pomalé taktické boje, ktoré si
mozu ziskat priazen fanusikov pévodnych Ghost Recon
titulov ako arkadovych odrastencov na Call of Duty. DIhé
minuty sa tu mézu nepriatelia pomaly takticky prikradat s
neviditelnostou, sledovat bojisko UAV dronom a Cakat len
navas. Ak by ste nechceli taktiku, Guerilla kooperacny
maod s vinami prichadzajucich nepriatelov vam ulahodi.
Celkovo ponuka Ghost Recon mix prekvapeni a aj
sklamani, na jednej strane niektoré misie su pdsobive a
takticky dokonalé s vyuzitim neviditelnosti, hi-tech hraCiek a
dokonalej spoluprace timu, na druhej strane su tu aj velmi
slabé misie, nudné prestrinoveé scény, prilis vela kopirovania
z Call of Duty a prilis malo orientéacie sa na svoje silné
prvky. Zachranuje to multiplayer a znovuhratelnost, ale
nie je to dokonalost, aku by hraci chceli, v kazdej stranke


http://www.sector.sk/video/17249/ghost-recon-future-soldier-launch.htm

o bezhlavych prestrelkach.

hry citit nedotiahnutost a chybajlci rok na
doladenie. Fanusikom Ghost Recon série
bude chybat preciznost pri bojoch.

Zatial je vydana len konzolova verzia
titulu, ale PC verzia vyjde o par dni a uvidime
ako sa zmeni preciznost bojov a grafika.

Multiplayer je viac o taktike ako

+ otvorengjSie bojiska,
rbzne pristupy k
vyhladeniu nepriatelov

+ UAV a dalSie
technologické novinky

+ timoveé utoky

+ niekolko kvalitnych misif

+ takticky multiplayer

- chyba preciznost strelby a
bojov

- polovica zakladnych prvkov
hry je nedotiahnutych

- nudné prestrinoveé scény
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Ps 1 mesta, skumate nové technologie, ktoré
prinasaju pokrok a vyspelejSie jednotky

: CIVI LlZATION V a budovy. Expandujete, komunikujete so
susedmi, kultivujete krajinu. VSimnete si

| GODS & KINGS niekolko novych vydobytkov a a stavieb,

vratane deviatich masivnych divov sveta.

ROKU 2010 SA K HRACOM DOS—':ALA PIATA Postavite Hubblov Teleskop, pochvalite sa
CN',L!ZAC'A SIDA MEIERA A ZATIAL, CO N'E,KTORYCH terakortovou armadou &i velkou mesSitou v
'_ HRACOV USPOKOJILA, INI NETAJILIURCITE SKLAMANIE. Djenné.Vylepdenia doznali aj boje, ktoré su
i TERAZ TU MAME EXPANZIU CIVILIZATION V: GODS & viac taktické najma na mori, kde st lode
KINGS, KTORA DOPLNA OBSAH A PRIDAVA DO HRY TO,  gtogiace zblizka a také, ktoré bez problémov

' CO FANUSIKOM SERIE CHYBALO UZ PRED BEZMALA ostrelujti aj mesta a nepriatelov na pobrei.
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DVOMI ROKMI. Na &ele mdZe stét velky admiral a nalodené
ie je ni¢ prekvapiveé, ze smotanku na cele réznych jednotky na vode vyuzijd Géinny defenzivny ?
narodov doplnili novi pohlavari a krajiny. A s nimi rezim. Jednotky maju vacsiu vwydrz a boje u:
pribudli aj Specifické bonusy pre dang frakcie. trvaju o nie¢o dihgie. e
Maria Terézia na trone Rakuska si napriklad so Vyraznejdim novym prvkom je

sebou priviedla aj husarov, moznost pristavat kaviarne a v nabozenstvo, na ktoré sa, kto vie preco,
politike vyuzije aj diplomaticky sobas. Byzantska Theodora pavodnej hre akosi pozabudio. Teraz sa
ma v armade elitnu jazdu cataphractov a na mori sa pod uz namodlite do sytosti a prostrednictvom
jej vlajkou plavi dromon. Kelti maju svoje druidske zvyky a svatostankov a ndbozenskych symbolov P~
vedie ich divozienka Boudicca. Attila zas nazenie do Utoku * kymulujete body viery. Coskoro si vyberiete
' hinskych jazdcov s lukmi a brany miest rozbije baranidiom.  pantesn s bonusom pre pravovernych a po
Nezabudlo sa ani na Mayov, ktorf vdaka vam mdzu prezit objaveni prvého vierozvestca zaloZite viastné
az do sucasnosti. Okrem toho povediete k vreholu Kartago, - napozenstvo. Jedendst vierovyznani prinaga
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Etiépiu, Svédsko a Holandsko. rozli¢né vyhody pre zakladatela aj jeho &
Zvolenu civilizaciu Opa’[' rOZVijate \% kampani, kde nasledovnﬂ(ov’ hoci aj mimo vasho regio’nu J
prechadzate réznymi vyvojovymi obdobiami. Zakladate v inych krajindch. Pohrebiska, ritudly, obrady




a Specifické budovy zvySuju spokojnost
[udi, ale mdzu aj obohatit vasu pokladru,
ved viete, ako lahko sa vyprazdnuiju vrecka
veriacich v kostoloch. Tak, ako vy vyuzijete
vyhody vasho nabozenstva rozSireného

u susedov, méze aj vasich obyvatelov
ovplyvnit cudzia viera spoza hranic. Preto
nie je na Skodu balamutit” hlavy pomocou
novych vierozvestcov, ktori pribldaju popri
osobnostiach z inych odvetvi. V inovovane;
hre najdete dve nové nezavislé mesta,
orientované nabozensky alebo zamerané
na obchod. Medzi volbami diplomacie

je moznost postavit ambasady, vdaka
ktorym sa zlepSia vztahy a mate prehlad o
lokalitach sUpera.

V pokrocilej faze vyvoja vyuzijete aj
nekalé praktiky Spionov, ktori ozivaju v
obdobi renesancie. Agentov mate pekne
usporiadanych v osobitnom menu a mdzete
ich poslat na vyzvedy do inych velmoci.

'~ Zistia a informuju, aké su tam pomery a kto

s kym je na noze. Hodia sa na kradnutie

. novych technoldgii, Co vyZaduje niekedy aj

desiatky kol a potom kratkodoby relax, po

. zvacSa Uspesne odvedenej praci. Inovacie

zdarma a bez namahy sa vzdy hodia. Ak
je posobiskom $pidna nezavislé mesto,

- spbsobuje machinacie vo volbach a zvySuje
~ vasu popularitu. Takze si tam lahko ziskate

dbveru a coskoro aj spojenca. Agenti
funguju, kym ich neodvolate alebo ich
nezrusi agent protivnika s vyssim levelom.
Prichyteny Spidn vedie k zhorseniu vztahov
velmoci.

Specifické podmienky a postup prinasa

' séria scenarov. Prvy zavedie hracov do
- pokrocilého obdobia v znameni parnych
- strojov a vzducholodi. Zacina sa s

technoldgiami na vysokej urovni a hradi
musia dosiahnut tri prvenstva v Lige impérii,
stat’ sa najlepSim obrancom, filantropom,
industrialnym magnatom, najoohatsim
vladcom alebo dominovat v oblasti vztahov

' a socialnej politike. Vo velkom pomdzu

schopnosti agentov.
V dalSom scenari sa vratite do Cias
historického Rima, ktory Celi najazdom

barbarov. Mate sedemdesiat kbl na to, aby ste sa zmochnili
miest vychodného a zapadného Rima a Perzie. Za kazdé
ovladnuté mesto v kazdom kole ziskavate body na zaklade
jeho velkosti. Barbari profituju z dobyjania sidiel impéria.
Celkom iny boj vas Caka v renesanénom Konstantinopole.
PriGinou nesvarov je viera a vy sa zapojite do nabozenskych |
konfliktov. Podmienkami vitazstva je ovladanie Jeruzalemu
alebo spojenectvo so svatym mestom. Pre katolikov je to
Vatikan, pre ortodoxnych Konstantinopol a pre islamistov
Mekka. V pripade rimskeho imperatora rozhoduje vitazstvo
vo volbéach v provinciach a mestach. Za kazdé uspesné
plnenie podmienok sa v kole dostava urcity pocet bodov a
o vitazovi sa rozhodne po 200 kolach.

Novinarska verzia Gods & Kings odhalila solidny obsah,
ale bola posiata chybami, ktoré sa prejavili pri produkénom
a vyskumnom retazci. Predosla testovacia verzia vsak bola
bez bugov a hra, ktora sa vam dostane do ruk, by nemala
trpiet takymito neduhmi. Mézeme vsak polemizovat o tom,
Ci je stanovena primerana cena za expanziu, ktora vyzaduje
inStalaciu pévodnej hry. Na Steame je to momentaine
prestrelenych takmer 30 EUR, v naSich predajniach vSak
najdete datadisk za prijatelnejSiu sumu pod 20 EUR.
Vzhladom na pomerne dlhy ¢asovy odstup pévodnej hry a
pridavku mohli tvorcovia uvazovat o samostatne funkcnej
expanzii. Bola by rozhodne praktickejSia, pretoze by o
produkt prejavili zaujem aj novi hradi. Takto zostava moznym
lakadlom len pre maijitelov originalu.

Civilization V: Gods & Kings pridava dve vyrazné sucasti,
ktoré hraCom chybali. Nabozenstvo a Spionaz su ziadané
uz davno, no kedze sme Cakali pomerne diho, medzitym
zaujem o hru Ciastoéne upadol. Popularite pridavku
nepomaha ani to, ze vyzaduje instalaciu pdvodnej hry.
Obsah je vSak slusny a ak vas laka, skuste pockat na
zlavu a potom si rozsirenie vychutnate. No ak vas neosinila
pbvodna péatka ani tato nadstavba na tom ni¢ nezmeni.

+ nabozenstva
+ Spionaz
+ steampunkowy scenar

- vyzaduije inStalaciu pévodnej hwu & o
- niektoré prvky tu malibyt uz T e

davno o A :
- ak vas neoslovna Civilization V \\r :
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Michal Korec

Dogma mozno tak postupovat, ale ¢im dalej

budete hrat, tym skor zistite, ze to nema zmysel. Capcom
sa skutoCne odhodlal namieSat novd, putavu sériu a jej svet
je na prvom mieste zaujmu.

Ciastocna $koda, Ze pribeh don zasadeny, dokaze
zaujat' na par hodin vzdy na zaciatku a na konci solidnej
pribehovej linie. Start je skuto&ne znamenity, ked hrdinovi
vyrve z tela jeho srdce hladny drak a zhltne ho ako malinu.
Ale hrdina nezomiera, kedze patri k Specidlnej rase a navyse
sa vyda na odyseu naprie¢ krajinou. Otazok na zaciatku je
dost: kto je hrdina, €o ma znamenat ta akcia draka, ako
mozno rozumiet starobylému jazyku a kam vlastne ist.

Druha vec, ktora vas zaujme v prvej hodine, je fakt, ze

DRAGONS DOGMA

CAPCOM JE FIRMA, KTORA SA DOKAZE ROKY DRZAT
NAD VODOU, DOSAHOVAT SOLIDNE VYSLEDKY A KED
TREBA, VYTIAHNUT Z RUKAVU ZAUJIMAVU SERIU.
RESIDENT EVIL V 90. ROKOCH, DEVIL MAY CRY NA
POCIATKU PS2 ERY, MONSTER HUNTER OD ROKU
2004, NA SUCASNEJ GENERACII KONZOL LOST PLANET
A DEAD RISING. TERAZ SA ZDA, ZE TRAFIL OPAT DO
CIERNEHO A RYSUJE SOLIDNY MIX AKCNEJ HRY A
RPG: DRAGON’S DOGMA.

ri novej RPG maju hradi tendenciu porovnavat i
hladat, z Coho je zlozena. Podoba sa viac na Elder
Scrolls, Monster Huntera &i iny titul? Pri Dragon’s

okrem hlavnej postavy si davate dokopy

aj tzv. pawna. Je to druh pomocnika a
sucast partie — putovat mbzete vo Stvorici,
titulného hrdinu doplni jeden vytvoreny
pawn a dalSich dvoch eventualne zlanarite
po ceste alebo pre vybrany quest. Uloha
pawnov nie je iba tvorit malu skupinu a
paralelne pocit, Zze sa netreba tulat po svete
ako samotar — su to regularni pomocnici v
boji, ba ¢o viac, cely Cas vam davaju viaceré
tipy alebo suvislé komentare diania. V
neskorsich fazach hry mate dojem, Ze rady
i komentujuce prvky sa zac¢inaju opakovat,
ale vzhladom na situaciu su stéle

pomerne presné.

Ich pb&sobenie je zanrovo zvlastne, lebo
sU natolko interaktivni, Ze vo vas vzbudia
pocit, ze hrate skér MMO ako iba single-
playerovyd kampan. NavySe pawns sa mdzu
postupne vyvijat, ob&as prekvapene hikaju
a sleduju cestu &i nového nepriatela. Ale
pockajte, kym absolvuju par dobrodruzstiev
a hned sa s nimi rozprava inak. Dvoch
pawns na volnej nohe si mdzete regrutovat
z0 sveta inych hracov. On-line element je



zastUpeny vo vybere cudzich pawns, ktori
uz maju Sosi odzité, aj niektoré questy azda
splnili — a ked sa na ne vydavate vy, mate
znalca v skupine, ktory méze pomaoct.

Putovanie vyzaduje pulzujlci svet a
v tomto smere ma Dragon’s Dogma ¢o
ponuknut. Pocit z vandrovania je vynikajuci.
Nie su tu sice nezabudnutelné metropoly,
ale sympatické dedinky aj kilometre lesov,
Cistin ¢i pustatin, kde Cakaju roztruseni
nepriatelia. Naplr questov je sympaticka:
popri uhanani nepriatelov i love bossov si
zgustnete na zbere predmetov. Casto sa
autori odhodlaju k unosom ¢i ochrannym
misiam, kde treba zvladnut nielen boj, ale
najma nacasovanie.

Ale svet dycha zivotom a skvelou
atmosférou. Questy ¢akaju aj na
necakanych miestach, chut ist objavovat
dalSie zakutia vas neopusti ani po 40
hodinach a monstra su pekne roztrisené
po svete, takze mate chut lovit a lovit.
Strieda sa tu cyklus dna a noci, ¢im ziskava
Dragon’s Dogma dalSi rozmer a je to jedna
z mala hier, kde je predsa citit rozdiel. V
noci sa totiz tazsie bojuje, zvery sa lepSie
pohybuju v tme ako vy a cely svet je tym
padom nebezpednegjsi. Ak si chcete najst
ukryt, je to dobra taktika, a nie vzdy musi

vyjst — €o ked' vas nepriatelia vyfiuchaju? Ak obsadite
neznamu skrysu, Cakanie na zapad sinka mdze byt takmer
nekonecné, ale obcas funguije. Ale pobyt v tom divokom
svete je narocny, takze najlepsie je zregenerovat

sa v krémicke.

Bojovy systém predstavuje zaujimavi zmes. Spodiatku
je jednoduchy a chytlavy, beriete do rik meé a vas hrdina
obratne kosi nepriatelov a rozdava udery — na pomery
RPG snad prilis hladko. Neskdr sa ukaze v plnej krase a
citite, ako sa Capcomu podarilo prepasovat do Dragon’s
Dogma kompletny bojovy systém z hack-and-slash akcif
ako Devil May Cry. Caka vas totiz fantasticka paleta
Uderov a komba od vymyslu sveta, miestami sa citite
skutone ako s Dantem pod palcom a hra je tym padom
ovela dynamickejSia. Boj ma dobré tempo, Casto vas
v8ak prekvapi naro¢nost oponentov, pri ktorych Japonci
rozhodne neSetrili. Niezeby ste boli nuteni grindovat (aj ked'
tento spdsob zbierania skusenosti tradicne nezaskodi), ale
svet je skutoCne rozdeleny do urcitych zén — a ked' sa zrazu
objavite v takej, kde eSte nemate €o hladat, rychlo pocitite
rozdiel v leveloch. Kde mate Sancu vyhrat, tam zvadésa
dokazete kombindciou uderov prezit — ale beda ak najdete
ovela tazSieho obyvatela sveta, ktory vas za dve-tri rany
vymlati z prechadzky v divocine.

Sila fantazie tvorcov sa prejavila na skutocne
pozoruhodnom repertoari bestii. Obsahuje obycajné typy
s mnozstvom variacii, zbrani, chapadiel a aj obrovské
druhy zaberajuce celu TV, na ktorych likvidacii si zgustnete,
napriklad chiméra i Supinadi, to su krasne ukazky, ze RPG
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zaner sa eSte v tomto smere nevycCerpal.
Obcgas mam pocit, ze od PlayStation Cias
Final Fantasy tu dlho nebola hra, ktora by
skvelo vedela tvorit nepriatelov a zaplavit
nimi svet. Tu mate jednoznacne hrejivy pocit,
ze dizajnéri sa vyhrali s kazdym druhom a je
to citit’ pri objavovani ¢i postupnej likvidacii.
Mnohé druhy su zlozené z rbznych zvierat a
vysoka miera fantazie sa vyplatila.
Nehovoriac 0 nezabudnutelnych
momentoch, ktorymi su suboje s bossmi
— rovnako, ak nie lepSej vytvorenymi plus v
boji velmi nebezpednymi. Prave tu ocenite
variabilny subojovy systém, kde treba
miesat komba, zbrane a skusat, o by
na bossa platilo. A dprimne, nejedného si
zopakujete, pretoze na prvy Ci druhy raz
skratka nechcu padnut. Niektori vam navyse
dokazu aj ujst, ak ich k sebe nepriputate
na dostatoCne dlhy Cas, pretoze ak nie
su zraneni a nestojite im za pozornost, su

zrazu fuc. Toto nie je hra podla klasickych pravidiel, ze
boss vas chce dorazit, lebo ste si zacali. On si chce odzit
svoje a nepotrebuje stracat ¢as. Ich obrovska velkost si
ziada taktiku — treba sa na nich vyStverat, hladat slabé
miesta, vediet vyuzit Udery pawnov v spravnej chvili. Je
vSak dobré vediet, ze autori maju radi nahody (nie vSak
predskriptované momenty), takze suboje sa mdzu odohrat
réznym spdsobom. A navySe az do poslednych hodin pridu
nové druhy bossov

No obtiaznost je veru ukrutna na zapadné pomery —
akurat majstri z Monster Hunter série si budu pochvalovat,
ze dostali novu vyzvu. Najprv sa mbzete vo svete stracat,
pretoze mnohé miesta su podobné a orientacia pokrivkava.
Potom zistite, ze cestovat treba najma po svojich a to
mobzete aj olutovat pri objaveni tazkych nepriatelov. Ostat
na noc v lese Ci divocCine, to je eSte vacsi risk — a Casto sa
dorutia nepriatelia. A pri bossoch sa zapotite Uplne najviac.
Hrozieb v hre a zmysel pre vysoku
obtiaznost je vS8adepritomny.

Audiovizualna stranka je na pomery dnesnej generacie
prekvapivo silna. Graficky engine dava vyniknut svetu,


http://www.sector.sk/video/17122/dragon-s-dogma-the-ur-dragon.htm

aj ked obcas za cenu drobného poklesu
framerate. A tie Cistiny, dedinky, krasne
potvory, Co vas chcu dostat a rozprestieraju
sa na Sirokouhlej TV stoja za to. Namixovany
zvuk v DTS ¢i Dolby Digitale spravne hudi,
duni a dokresluje potrebny pocit z boja.

Schvalne neporovnavam Dragon’s
Dogma so Skyrimom, hoci svet by sa
porovhavat dal. Ani s Monster Hunterom,
kde suboj a paleta monstier dosahuje
vysoku uroven. Nema to zmysel, lebo
mame pred sebou po Case sviezu RPG,
kde velka Cast obsahu funguje ako ma — a
je poteSenie pre kazdého, Co sa nezlakne
obtiaznosti a chuti investovat i objavovat
velky akény svet.

+ systém partie

+ boj a jeho moznosti

+ Zijuci svet

+ objavovanie nepriatelov i questov
+ sUboje s bossmi

- nevyuzity pribeh
- obCas sa opakujuce questy
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http://www.sector.sk/video/16440/gravity-rush-trailer.htm
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http://www.sector.sk/video/17633/diablo-iii-videorecenzia.htm
http://www.sector.sk/video/17243/risen-2-dark-waters-videorecenzia.htm 
http://www.sector.sk/video/17243/risen-2-dark-waters-videorecenzia.htm 
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RESONANCE

NEMYSLIM SI O SEBE, ZE BY SOM BOL STARY. NO AJ
PRVA POLOVICA TRETEJ DEKADY V MOJOM ZIVOTE JE
PRAVDEPODOBNE DOSTATOK ZA TO, ABY SOM BOL
HERNYM PAMATNIKOM. NIE PRIAMO DOCHODCOM
AKO MOZNO NIEKTORI DALSI CLENOVIA NASEJ
REDAKCIE (KTORI, KTORI TO SU? POZN.: JUNKER),
ALE UZ SOM V HRACH CO TO PRESKAKAL.

iskety, CD a kartridge boli vzacnym pokladom,
zhluk farebnych pixelov bol krasnym zobrazenim
najréznejsich postav, herny pribeh som si casto
len domyslal a ,,zakysy*“ ¢ihali na kazdom kroku.
Clovek mal na wber dve cesty: bud’ sa stéle pokugat dostat
dalej, alebo kazdy mesiac stepovat pred najblizSou trafikou
a dufat, ze v dalSom Cisle jediného, Ci jedného z mala
Casopisov, bude navod na herné nastrahy. Doba sa vSak
meni a dnes su to len uronené nostalgicke slzy, ktoré sa
stracaju v neupravenom strnisku.
A chyba mi to. Nové hry boli skutocne sviatkom,
malymi Vianocami, ktoré rozradostili detsku tvar bez
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Dostanete sa aj
do minulosti.

ohladu na zaner a Casto aj kvality. Dnes

je to uz v8ak len minulostou a méze to
zniet hldpo, no skutoCne to dni a tyzdne
dihé kysnutie na jednom mieste je dnes
krasnou spomienkou. Stale vak je aspon
zopar ludi, ktori myslia aj na inych hracov.
Takych, ktori aj dnes chcu zakysnut, aj ked'
navody su dnes otazkou len niekolkych
minut. Nezakladaju si na grafike a ponukaju
alternativu, aka si snad’ aj dnes dokaze najst
svoje publikum.

Wadjet Eye Games tak trochu klame
nazvom. Toto Studio totiz pozostava z
dvoch ludi a jedného psa, z toho vyvoj ma
na starosti len jeden (a nie je to ten pes). Na
maodnej vine aj potrebe retra sa tento Clovek
uz zviezol a vyplnil tak prazdne miesto nie
len na trhu, ale aj v hraCoch samych. Gemini
Rue si nas ziskalo a v podobnom duchu sa
niesla aj hra Blackwell. Teraz nam predklada
svoje dalSie dielo, ktoré sa nerodilo
najlahsie. Kym na Gemini Rue pracoval 3
roky, tak Resonance na svet prichadzalo az



5 rokov v spolupraci s XIl Games. Taky dihy
vyvoj mbze Casto naznaCovat problémy hry,
no na tuto sa vyplatilo Cakat.

Resonance vas pomaly vtahuje do
svojho tajomného sveta, aky sa vam len tak
nenaskytne moznost preskumat. Je viastne
vyvazenou kombinaciou najrdznejsich
prvkov, ktorej vysledkom je Uzasna premisa
uveritelného sveta s fantaziou a realistickym
sci-fi, ktoré by pokojne mohlo byt beznou
sUc¢astou aj dnesného zivota. Je to svet,

v ktorom by ste pokojne mohli Zit' aj vy. Je
to svet kedykolvek a kdekolvek. M6zeme
v lom najst naznak minulosti, prvky
buducnosti a zivot suCasnosti.

Resonance sa s vami uz od zaciatku
zahrava a ukazuje vam vlastne svoj
koniec. Ten nie je moc pozitivny. Viastne
nie je vbbec pozitivny, kedze svet zasiahla
giganticka katastrofa. A vy uz akosi zaCinate
tusit, Ze k nej povediete prave vy. Cas sa
vracia spat o 60 hodin a vas hrdina, mlady

Prostredia su prijemne
bohaté na detaily.

vedec Ed, sa prave zobudza. Rozrusenie v3ak na seba
nenecha dliho Cakat a Edovi sa ozyva jeho $éf, Doktor
Morales, ktory pracuje na velkom objave, no bohuzial je
to jeden z tych objavov, ktoré sice mbzu svet zachranit,
no mdze ho aj Uplne znicit, ak sa dostane do nespravnych
ruk. Na ceste vliakom stretava sympaticku mladu zenu a
onedlho prichadza velky vypadok.

A zrazu oviadate tuto sympatickid mladu zenu. Vola
sa Anna, je doktorka, ma sice tajomnu minulost, no stéle
celkom netusite, o tu robi. A zrazu je tu dalSia postava,
ktorou je investigativny novindr Ray prezleCeny za servisaka.
Ten sice nema najlepSiu povest, no v tomto pripade sa mu
podari prist k obrovskému pripadu v jednej megakorporacii.
Za vaSej asistencie sa mu podari vytiahnut tajné informacie
a na scéne je dalSia postava. Starnuci policajt Bennet po
rozvode, nabera na vahe, straca na vlasoch a za roky sluzby
sa uz naucil pracovat nie vzdy presne podla podpisov.
Presne ten typicky archetyp srsiaci cynizmom, aky si zvykne
vo filmoch strihndt Bruce Willis.

Touto nesurodou skupinou hrdinov sa prepracujte v
[ubovolnom poradi a pomerne rychlo ich aj zjednotite. Nie
priamo vy, ale nadchadzajlce udalosti. Spominany vypadok

Hewspoper
dispenser
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zasiahne kazdého z nich a spoji ich v smrti
Doktora Moralesa. Ten zahynie pri vybuchu
svojho laboratoria a so svojimi postavami
sa vydavate na preteky za jeho vynalezom,
len aby nepadol do nevhodnych ruk. Ktoré
ruky su vsak tie vhodné? Mbzete viastne
verit’ niektorym z postav? A dokazete utiect
pred nebezpecenstvom? To je len zlomok
otazok, ktoré sa postupne objavia. Postavy
striedate, vyuzivate ich schopnosti a
dopifiate navzajom v momentoch,

ked to je treba.

Pribeh je sam o sebe putavy, no
dopifiaju ho vyrazné elementy neistoty a,
samozrejme, aj zvraty. NajvyraznejSie sa
do vas zahryzne moralny charakter hernej
naplne. Etické otazky maju svoje miesto
vo vede a hra im dobre nastavuje zrkadlo.
Tato téma sa nesie naprieC celym titulom.
Je tu vSak este nieCo navyse. V hre mbzete
narazit aj na niekolko r6znych koncov,
ktoré sa mozno obsahovo az tak neliSia, no

Rozbeh je pomaly.
no ku hre sa
presne hodi.

moralne rozdiely su v nich uz viac badatelné.

Klasické dialogy, aj ked' v pripade tejto hry velmi
Clenité a bohaté, su pre zaner adventur Standardom a
bez toho by to ani neslo. AvSak nie su jedinym spdsobom
interakcie medzi postavami. Su tu akési dalSie dve formy
inventarov: dihodoba a kratkodoba pamat. Dlhodoba
paméat’ predstavuje zlomové momenty z hry aj historie
postav. O nich mézete viest dialogy, pripadne vam mézu
pripomenut rieSenie problému, doviest vas k rieSeniu
puzzlov. Kratkodoba je bohuzial obmedzena v pocte slotov,
do ktorych si ukladate veci z okolitého prostredia a tak na
to Casto musite ist metddou pokus-omyl. Funguje tak,
ze napriklad ulozenim okna z prostredia a jeho pouzitim v
rozhovore s inou postavou poziadate o pomoc pri lezeni
don. Pokus a omyl su neodmyslitelnou suCastou aj prace s
inventarom, bohuzial.

Resonance je pravou hrou zo starej Skoly a to nie len
svojim vizualnym prevedenim, ale aj hernou naplnou, ktora
mdze niektorym dnesnym hracom robit problémy. Miest na
zakysnutie je skutoCne mnoho, niektoré puzzly su vyzvou
a dokonca mbzete zomriet. A to pomerne Casto. Pritom
narazite na vSetky mozné druhy hadaniek: mechanizmy,



pouzivanie predmetov a su aj v dialdgoch,
hlavne v zavere. VVyznamnu rolu hraju
rbzne pocitace, s ktorymi musite pracovat.
Narazite tu na rézne typy od takych, v
ktorych vyhladavate podla vzoriek az po
iné, v ktorych zas zadavate textové prikazy.
Potesia aj rbzne moznosti rieSenia puzzlov.
Zélezi to sice od vasho zasekavania, no hru
by ste mali dohrat priblizne za 10 hodin.
Mnohych, hlavne mladSich hracov
vyrastajucich na modernych akciach,
urCite Resonance odradi nie len svojim

zanrom, ale aj svojim grafickym prevedenim.

Pritom sa vSak jedna o krasnu pixelartovu
grafiku zo starej Skoly, ktora za ziadnych
okolnosti nepdsobi lacno. Skér naopak,
ucelne a vkusne. Problémom su rozliSenia
a review verzia trpela problémom so
spustenim na réznych nastaveniach. Zvuk
je skor rozporuplny. Hudba je trestuhodne
nevyrazna a dabing, aj ked v beznych
situaciach vyborny (Benneta dabuje Logan

Postupne rozlusknete
nebezpecnu zahadu.

Cunningham znamy z Bastionu), tak vo vyhrotenych mu
chyba presveddivost.

Resonance je viastne zenou. V zadiatku je len jemny 63
flirt, ktorym si vas ziska, no nechcete na fu hned' skocit. Je
tajomna a ide na vas pomaly, aby si vas asom ziskala a uz
vas nepustila. Bohuzial zenskych vlastnosti podedila aj viac.
Obcas je mrchou, pri ktorej neviete ako dalej. Ob&as ma
aj svoje ndlady, kedy vam to s fiou hapruje. No aj napriek
tomu vas to s nou nakoniec bavi a zamilujete si ju. A ked'to
skondi, tak vas to aj mrzi.

+ cena
+ prilemna grafika

+ naro¢nost je vyzvou
+ pribeh a postavy

+ svet

+ systém pamati

- metdda pokusu a omylu,
vSetko na vSetko

- problémy s nastaveniami

- nevyrazna hudba a malo
presvedcCivy dabing

P Office choir
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taky jednoznacny, tak sa na nu spolocne
pozrime.

Vo svete virtualnych kurtov je napriklad
séria Virtua Tennis znama ako slusny
arkadovy tenis pre kazdého. Mario Tennis
Open vSak pojem arkada v tomto odvetvi
posuva o svetelné roky dalej. Niekedy
doslova. Stale sa tu sice hra na rézne
povrchy a lopticky, no prvorada je zabava a
okamvzita hratelnost. Tomu je prispdsobené
vSetko, na €o v hre narazite: ovladanie,
herny systém, herné rezimy a
krasna rychla grafika.

Ale uz v ivode vas nieCo prekvapi. Mate
dojem, ze toto ste uz hrali, no nie v hre zo
série Mario Tennis. Hra mozno az prili§ ide v
stopach Mario Kart 7, ¢o mbzete vidiet na
uplne totoznom menu. A vlastne aj na hernej
schéme. TroSku sa budem opakovat, ale
z MKY je skopirovany herny systém, herné
rezimy a aj krasna rychla grafika. Ked sa
pozrieme na jej kvality, tak to nemusi byt
Uplne na Skodu. Ale...

Pre singleplayer je kli¢ovym rezimom
turnaj, no rovnako ako Sampionaty v
MK?7, tak aj turnajovy rezim v tejto hre

v

Matus Strba

ario Tennis Open je uz v poradi Siestou hrou

v sérii, Co tiez mbze pripominat situaciu, aku

sme tu mali v pripade motokar. Po tolkych

arkadovych tenisovych hrach naprie¢ platformami
Nintenda méze byt naroéné prist' s niecim novym. Opat
sa vSak tejto Ulohy zhostili odbornici na slovo vzati a su
nimi surodenci Takahashi(ovci) so svojim Studiom Camelot.
Mbzete ich poznat najmé vdaka sérii Golden Sun, no ani
Mario Tennis im nie je cudzie. A ono sa im to podarilo.
Uspech hry netkvie len v pridani multiplayeru a ani nie je



netrva nijak zvlast dlho. Narazite tu na
rozdelenie na dvojhry a Stvorhry, v kazdej
2 kategorie po 4 turnaje. Vlastne tak hra
ponuka len 8 turnajov, ktoré sice postupne
zvySuju obtiaznost, no aj napriek tomu

sa pri nich dlho nezdrzite. Rozhodne

sa pri nich dobre zabavite, no pomerne
kratko, ¢o je dost Skoda. Exhibicie nie su
zazracnym vyslobodenim, ale po odomknuti
poslednych dvoch urovni obtiaznosti proti
sebe aspon mbzete postavit

adekvatnych protivnikov.

Ovela zaujimavejSie pre jedného hraca
su minihry, samozrejme s tabulkami.
Autorom sa podarilo zostavit velmi chytlavu
Stvoricu minihier, v ktorych kazdy dalsi
postup vyvolava prijiemny pocit tam niekde
vo vnutri. Pre zadiatok sa zabavite na prvy
pohlad jednoduchym triafanim cez zlaté
obruce, ¢o zvySuje vase skore. Udrzat o
najdihSiu vymenu vSak nie je az tak lahkeé.
Dalia minihra sa podoba tej prvej, akurét
musite udrzat’ ¢o najdihsiu vymenu, ked’
sa pod kurtom striedavo prepadavaju jeho
Gasti. V tretej musite porazit stipera aj
napriek tomu, ze vam do obrazovky rastliny
strielaju gule s Ciernym tuSom. No a na
zaver je tu skutocna lahoda — o stenu hrate
Uplne prvd hru Super Mario Bros a lopticka

je vlastne vaSou postavou. Skacete tak po nepriateloch,
Zbierate mince, prekonavate prekazky a stahujete viajky na
hradoch. Prave minihry dokézu vykompenzovat ¢as, ktory
neposkytuje turnajovy rezim.

Uz v uvode som naznacil, ze v hre multiplayer nie je len
na rovnakej urovni ako singleplayer, ale ma dokonca vysSiu
vahu. Presne ako v Mario Kart 7. Mozete hrat priatel'skeé,
ale aj hodnotené zapasy, od ktorych sa odvija vasa pozicia.
Vyhladavanie je jednoduché, velmi rychle a az na ojedinele
neadekvatne silného supera s nim nebudete mat ziadne
problémy. Taktiez zapasy su stabilne a ak by sa aj niekto
odpaijil, ak od vas dostava vyprask, tak hra vas odmeni
bodmi, ktoré ste si zasluzili. Jedna sa o velmi dobry systém,
ktory aspon hracov nauci bojovat az do konca, aj ked' to
vyzera na kanara. Z porazenych superov ziskavate trofeje
s podobiznou ich Mii postaviciek. Lokalne aj online mézu
hrat naraz az 4 hradi, navyse hra podporuje aj download
play pre 4 hracov, teda z jedného cartridgu si mézu v
obmedzenej forme zahrat az 4 hradi.

V predchadzajlcich Mario Tennis hrach hrali vyraznu
rolu RPG elementy, no tie su uz teraz pre¢. Ponuka vSak 6
tried postav (Skoda, Ze hra ich obsahuje len 12 a dalSie 4
na odomknutie a vase Mii), moznost chargovat strely a az
6 druhov striel. Ovladanie pritom nie je problém, nakolko
hra ponuka hned’ niekolko réznych schém, aby ste si zvolili
tU najlepsiu. Kazdy druh strely navySe umoznuje aj istu
»super strelu”, ked' si ju preberiete na idealnom mieste.
Takto dokazete napriklad efektne prelobovat akéhokolvek
sUpera. A to vSetko sprevadzaju velmi dobre spracované

OpUBUIN ‘ewll

~

epBY¢Y Leugz



RECENZIA

66

& TRALER

replaye, pri ktorych vyuzijete napriklad aj
znéme jastrabie oko. Ziadne dva zapasy
sa nevyvijaju rovnako a skoérovat sa da aj
efektnym trafenim superov.

ZVIast v dvojhre zamrzi pomerne
jednoducha Al postaviciek. Ta ma najvacsi
problém s vyberom vhodného miesta na
kurte a hlavne az trestuhodne zahadzuje
Sance, zvlast, ked ma k dispozicii idealnu
poziciu. A je pritom jedno, &i je to vas
spoluhrac alebo super. Skutocne sa dihsich
vymen dockate az na poslednych dvoch
obtiaznostiach a na poslednej musite
uz supera na kurte poriadne rozbehat.
Priamo zla nie je, ale niekedy vas skutocne
nahneva.

V tejto hre to na kurtoch zije. Postavicky
davaju najavo svoje emdcie, rozSuluju sa a
aj raduju. Je tu rozhodca, podavac loptiCiek
na oviadaci, jednoducho celé to posobi
milo. No v hre zohravaju aj vyznamnejSiu
rolu a to v priebehu samotnych zapasov.
Hra obsahuje 8 kurtov a hned’ niekolko

typov povrchov, kde sa lopticka vzdy sprava

inak. Jeden z kurtov dokonca konstantne
meni svoje povrchy a ni¢ na nom nie je
isté. Cierna diera razom necakane zmeni
trajektoriu a uz mézete mat problém.
Graficky aj zvukovo je hra tradi¢nou
,mariovkou". Typicka vizualna Stylizacia

nechyba, aby vSetko hralo farbami, vyzeralo sviezo, hravo
a milo. Navyse ani technicky nezaostava a na hru sa velmi
priiemne pozera a to aj pri detailnom nazerani na dianie
na kurtoch, ked' vyuzivate gyroskopy na pracu s in-game
kamerou. Kvalitne je spracované aj 3D, dokonca pomaha
odhadovat hibku pri tazsich lopti¢kach. Hudba presne ladi s
vizuélom a prijemne hru dopifia.

Mario Tennis Open ma ¢o ponuknut aj po dlihSej dobe.
Pre Mii postavicku si odomknete nie len celé kostymy,
ale aj jednotlivé ¢asti: 48 druhov rakiet, 40 uniforiem,
rovnako 40 potitiek a 40 druhov topanok. Hra samozrejme
podporuije aj Street Pass funkcie a tym padom jej nechyba
takmer ni¢, aby vas dokonale zabavila. Hra sa skvele,
vyzera velmi pekne a ponuka mnozstvo hodin zabavy
hlavne v multiplayeri. Bohuzial v singleplayeri sa budete
musiet’ uskromnit’ a rovnako musite prehryzt par dalSich
chyb.


http://www.sector.sk/video/16966/mario-tennis-open-cusomization.htm
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HORIZON

FORZA HORIZON
SA PREDSTAVUJE
NA OBRAZKOCH

Microsoft eSte pred svojou press kon-
ferenciou zverejnil balik zaberov na Forza
Horizon, openroad spinoff Forzy, ktory
bude skér pripominat Test Drive Unlim-
ited, ale bude rozsiahlejSi a rozmanitejsi.

Hra ma podla prvych informacii o
obsahovat fyziku Forzy 4 ale optimal- i ! HORIZON
izovanu aj na off-road trate kedze hra
ma mat 65 typov terénov od blata, cez
hlinu, Strk az po asfalt. Cela hra bude
situovana v Colorade okolo Route 550.
Kde budeme mdct volne jazdit po okoli
navstevovat benzinky, paint shopy, preda- :
jcovia aut. Chybat nebude ani zmena dna S
a noci a rozmanité eventy ako napriklad
rychlostny suboj s lietadlom.

Hra by mala vyjst 23. oktdbra. 2012.
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Strategické postavenie s
planovanim ataku
na marhule.

% [RON FRONT: LIBERATION 1944

BOLI CASY, KED SME KAZDY PRIRASTOK DO HERNEJ smrtelné. A neGakajte Ziadne oZivovanie sa
ZBIERKY Z OBDOBIA DRUHEJ SVETOVEJ VOJNY BRALI  za krickami, tu jedna presne mierena strela
AKO NUTNE ZLO. VZDYCHAJUC NA DALSIM A DALSIM ~ znamena bolestivé skuvianie a restart misie
VYLODENIM NA PLAZI, ZAPICHOVANIM VEJUCEJ alebo nahranie predoslej pozicie.
VLAJKY CI HRANIM ZA RUSKEHO BOHATIERA, BUD BEZ Arkadové strielanie hrdinského
NABOJOV, ALEBO S OTLACENYM OKOM OD SNIPERKY,  charakteru je najhorsim moznym rieenim.
SME NESTACILI POCITAT AKCNE Vlystavit svoje telo priamej strelbe mé za
HRY ALEBO STRATEGIE. nasledok automatické zranenie, ak nie
rovno smrt. Vase putovanie nie je v Ziadnom
pripade striktne linedarne, no zaroven je
absolutna volnost v pribehovej kampani
obmedzovana zadaniami danej misie. Ak
sa vam nepodari napriklad ziskat pod svoju
kontrolu sty¢ny bod alebo pridete o viac
nez polovicu svojich kamaratov-vojakov, o
Uspesnom dokondeni Urovne mbzete leda
tak snivat. Zase im ale mbzete
davat prikazy.

Ako to dosiahnete, zalezi samozrejme
len na vaSom rozume. V singleplayeri su
k dispozicii dve kampane, pri¢om kazdu
je mozné rozohrat ako v anglickom, tak
pbvodnom dabingu. Bojisko situované na
vychodny front v roku 1944 nam ponuka

potom akoby utalo, prezrati sme odmietali
akékolvek dalie otravovanie s najkrvavejsSim
konfliktom v dejinach ludstva. Nastupil Vietnam
(ale len okrajovo, AmeriCania sa do toho zas tak
nehrnuli), moderné konflikty alebo mlatenie sa a strielanie
po sebe v alternativnej pritomnosti. Ze ndm za&alo byt za
druhou svetovou smutno. VSetci vieme velmi dobre a na
vSetky tie Call of Duty, Battlefieldy a Medal of Honory uz
nepozerame s iskriCkou v ociach ako kedysi.
Iron Front: Liberation 1944 je zjavenim, ktoré sa
pripravovalo v pozadi, avSak o to vacsie ambicie mal.
Na engine druhej Army vytvorena hra so vSetkym, ¢o
robilo Cesky vytvor krasnym, zial' i za o sme na vojensku
simuléciu nadavali. Len miesto vyuzivania modernej techniky
sa presUvame do minulosti a vyskiSame, akeé to je dostat
85 mm pecku medzi zuby z hlavne Tigera. Neprijemné a

Jan Kordos



nemecku a sovietsku stranu. Postupujicu
Cerventi armadu sa snaZia fasistické vojska
aspon zdrzat, ak uz nie zastavit, takze napln
urovni alebo rozlozenie sil je pevne dané.
Prostredie Polska a Ukrajiny ponuka nielen
rozsiahle, ale aj vizualne pritazlivé prostredie,
v ktorom najdete nielen Siroké plane, ale gj
mensSie mestecka, dediny a osadly.

Iron Front je, podobne ako ArmA,
obrovskym svetom. Nedostanete pred
seba Ziadny linearny pochod neviditelnym
tunelom ako je tomu zvykom v dneSnych
akciach. Simulator vojny vam umozni
pobehovat po mape tak ako uznate za
vhodné a pokym sa nechcete vozit v tanku,
ale si to poctivo odSlapat, mdzete, no
nejaku tu chvilu to trva a hrdina nevydrzi
Sprintovat' s plnou polhou dihé minuty.
Vojenska technika, ktoru tu ndjdete, je
bohata a pestra, pricom je samozrejmostou,
Ze si napriklad v tanku volite medzi poziciou
velitela, vodiCa, strelca ovladajuceho hlaven
alebo strelca ovladajuceho gulomet.

Tak ako vas okamzite oslepi rozlahlost a
volnost (vstupit mézete do kazdého domu),
vam vrazi jednu do ust chybovost celej hry

Ul na dve veci - alebo
nevidite, kam mierite, musite
zmenit pohlad i mierit

cez mieridla.

a zial i neohrabanost a umelost, ktorou trpi predovSetkym
spad a dynamika hratelnosti. Ono je pekné vediet, ¢o
vSetko mdbzete robit a Co vSetko vam hra ponuka, ak je
celkové prevedenie (vynechajuc grafické spracovanie,
engine ArmA 2 ma ¢o ponuknut) priemerné, a to je
konstatovanie so zatvorenymi oami a zatatymi zubami.

Prikladov by sme nasli mnoho: spominana volhost a
moznost vstlpit do kazdého domu, budovy, si vyziada
svoju dan v absolutne pustych a prazdnych interiéroch,
zasekavani sa o zarubne dveri, cez ktoré neprejdete ani
raz bez toho, aby vas nezastavili, takze sa v kone¢nom
doésledku snazite trafit tak, aby ste cez ne presli. Ak je
nepriatel niekde vnutri, tento ¢o najtichsi postup vpred
za takticky oznadit nembdzeme, navyse to celé zabavné a
pritazlivé nie je.

ESte horsie je na tom umela inteligencia. Chvalabohu
nerobi kremikovy kamarat rozdiel medzi vasimi nepriatelmi
a spojencami, takze su sprosti vSetci. Protivnici nie vzdy
reaguju a Casto sa stane, ze sa zaseknu. Niekedy to vyzera
ako na strelnici, avSak na druhu stranu nesmiete stratit
opatrnost, pretoze skolit vas dokaze ktokolvek iny, o kom
ani nemusite tusit. Ak nie ste v zornom uhle nepriatelov,
tych nevyrusi ani hluéna strelba, ich taktické presuny su
Casto nezmyselné.

Nie raz som videl kreativne tan&eky spojencov a
nepriatelov, kedy prebehli okolo seba vo vzdialenosti
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niekolkych metrov, vymenili si zrejme

len vzdusné bozky, otodili sa, tuto

akciu opakovali a zabijali sa maximalne
tak pohladom. Alebo sa nebodaj (g
omylom) postavte pred strielajuceho
kamarata. Jednoducho vas odstreli, ide
pravdepodobne o povolené straty. A to, ze
vykrikujem na medika stojaceho niekolko
metrov nieCo o zraneni a on sa len priblblo
usmieva alebo rozbehne niekam inam, ani
nebudem komentovat.

Neuveritelné mnozstvo chyb spojenych
so zasekavanim sa o objekty, pochybnym
spravanim sa vojakov, vypadavajucimi
texturami, sa snazia tvorcovia odstranit
patchmi. Pochabé animacie pohybov vSak
nevyriesia, tie su nasekané bez potrebného
nadvazovania. Hru postihol rovnaky mor
bugov ako Armu. Na druhej strane mame
simulator a nie arkadu, kde pobehujete ako
polné zajace a strielate po impotentnych
panakoch. Vojenska technika je dostatocne
Siroka a ani tu neCakajte arkadové
ovladanie, jazdny Ci letovy model.

Lenze celé nam to prislo az prilis
toporné, umelé a odradzujuce. Kampan
pribehom alebo akymkolvek dianim

Prostredie ma velmi blizky
vychodoeurdpsky raz, takze
sa budete citit ako doma.

nezaujme. Unavné pod&uvanie rozkazov bez akejkolvek
Stipky filmovosti alebo snahe vtiahnut hraca, predvadza len
odrapkané scény s voskovymi figurinami. Pochopit to, ze
ide o simulator, problém nerobi, avSak ono to v kampani
napokon vyzera skor smiesSne, za ¢o moze i nie prilis
podareny dabing a problémy so zvukom.

Ovladanie nepatri medzi jednoduché, avSak zvladnut sa
da. Uz dobre znama a tradi¢na schéma ovladania prikazov
cez Ciselné menu sice lezi pod nanosom prachu a najlepsSie
roky ma za sebou, ale Cert to vezmi, stéle to funguije.
Ovladanie je komplexnejSie, je rozdiel mierit cez zameriavac
a priblizenim zbrane k oku (a eSte pripadne naslednym
zoomom), no nie vzdy privetivé a prirodzené. Do inventaru
ale lozit radSej nebudete, zarazi absencia zbierania
predmetov (zbrane, municia) po mftvych nepriateloch,
ktorych len zlomok nieCo po sebe zanecha. Hra pésobi
tak akoby nenapadne Sepkala ,nehraj ma, vSak vidis, ze
tu ni¢ poriadne nefunguje a je to v podstate nezaujimave,
nezabavné, hoci prave ja dokazem simulovat konflikt s
dobovym arzendlom najlepsie.”

Vojensky simulator — bude sa vam to neustale
pripominat. Mierenie a nasledna strelba zbranami je na
hony vzdialena inym akciam. Kazda ma odliSné vlastnosti,
na strelbu ma vplyv mnoho faktorov. Je to tak trochu
in& zabava, adrenalin pri stretoch ma odliSnu prichut. V
kampani si vyskuSate mnoho zbrani a vojenskej techniky,
pricom necCakajte ziadnu rychlovku, s ktorou by ste boli


http://www.sector.sk/video/17029/iron-front-liberation-1944-infantry-trailer.htm

hotovi za par hodin — napriek tomu, ze mapy pombze, no za hladenie (veSteckych) guli nas nikto neplati.
su totozné, vymenia sa len strany av menu A nemal by ani vyvojarov vydavajucich nedokonceny
ich ndjdete zatial len osem projekt. Leda tak za mensi peniaz hodny trochu
(pre kazdu armadu). lepSieho budgetu.
Hra by mala byt predovsetkym o zabave,
Iron Front je zabugovanym simulatorom,
ktorého kampan rozhodne nenadchne.
Pridavnu hodnotu dodava pritomny editor
a multiplayer. Fanusikovska zékladna urcite
pripravi dostatok nového obsahu alebo

doda vylepsenia, ktoré kvalite len pomézu, [ NN + simulator z 2.sv.vojny
no zaroven je otazne, ¢i za to + vojenska technika a zbrane
Iron Front teda stoji. + fanusikovska komunita

Je to prezleCena druha ArmA a prave
pre tento vojensky simulator od Bohemia

Interactive Studio existuje mnoho rozsirent. | - mnozstvo chyb

Zadarmo. Iron Front: Liberation 1944 chcelo - slabsia kampan

zaplatat dieru na trhu. Keby sa to podarilo - malo obsahu, ktory najdete
s menSim mnozstvom chyb, zaujimavejSou inde zadarmo

kampanou, bol by tento pridavok prijemnym
spestrenim a odviazanim sa od tradi¢ne
spektakularnych akcii. Bavilo ma nevystrcit
ani nos spoza muru, ale ¢asto to bolo

skoér zépasenie s hrou samotnou ako
nemohucimi protivnikmi. Komunita to zrejme
vSetko napravi a novy obsah hre rozhodne

Realistické ovladanie sa tyka aj

lietadiel, takze zaZijete mnoho P

samovrazednych naletov. == okl SA T | ;‘:@f"’m \
ct

d Ry g (b fior a dire
e : : - v h&' e
I N - L : A - g om/ high
B in' 50 degriees over the
target, catch them in NE 15922
your sight" andj release
‘the'250kg bomb when
Wouswil[Shetontaround
1700-1000) meters:
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NA ONLINE TRHU JE STALE DOST PRIESTORU PRE
NOVE VIRTUALNE SVETY. JE ICH VSAK UZ TOLKO, ZE
TVORCOVIA VACSINOU USTUPUJU OD MESACNYCH
POPLATKOV, ABY IM HRACI NEUSLI K LACNEJSEJ
KONKURENCII. TERA JE NOVACIKOM, KTORY NATOLKO
DOVERUJE SVOJIM KVALITAM, ZE SI OD UCASTNIKOV
TRUFA KAZDY MESIAC PYTAT DALSI FINANCNY
PRISPEVOK. NAOZAJ STOJI ZA TO?

ovnako, ako v inych MMO univerzach, aj

tu ide o zachranu sveta, ktory je vystaveny

nebezpecenstvam na kazdom kroku. Iba chrabri

hrdinovia dokazu odrazit zlo a zabezpedit relativny
pokoj v krajine. Ci uz si vyberiete &loveka, elfa, castanic
borca s démonickymi rohmi, nevinnu playboy babiku
elin aj so zajacimi uskami alebo dalSiu zo siedmych ras.
Stotoznit sa mbzete s bojovnikom, ktory mava dvomi
mecmi, slayerom pre zmenu s jednym nadmernym mecom,
kopijnikom, Ci berserkerom, ktory sa spolieha na obojru¢nu
sekeru. Ak radSej utocite z dialky, stanete sa lukostrelcom,
kuzla, podporu a lieCenie ma v zasobniku kuzelnik, mystik
a knaz. Po plastike tvare si este zvolite moznost ovladania

¥ Orcan Raider,

UZ na nizkych urovniach bezne
bojujete proti presile.

klavesnicou a mySou alebo konzolového
ovladacCa a potom precitate na pobrezi, kde
vas Caka zahrievacie kolo.

Aby tvorcovia navnadili hracov, na chvilu
im prepozicaju hned dvadsiaty level aj so
zasobnikom schopnosti a kuziel. Ale len
dovtedy, kym sa nenaucia komunikovat
s NPC postavami, Splhat po rebrikoch,
skakat, plavat a v neposlednom rade aj
bojovat. Boj je prave ten element, ktory hru
odliSuje od beznych konkurentov. Vacsina
MMORPG pri poty&ke oznadi konkrétny ciel,
hraci len stlacaju ikony na liste a hrdina sam
vykona pozadovany zakrok. V Tera nestaci
iba pouzit najvhodnejsiu ikonu. V akéne
orientovanom boji utocite na kazdého, kto
sa prave nachadza v hladaciku pred vami.
Takze treba neustdle pozorovat sUpera a
davat si pozor, aby ste nezasiahli nezelany
ciel. Uhybate agresivnym monstram,
mdzete ich prekvapit odzadu a v rychlom
dynamickom slede zosielat zakladné utoky,
kombinované s doplnkovymi schopnostami
na liste. Délezité je v spravnej chvili zasadit
uder a uhnut. Klu¢ovy moment na stiahnutie
je vo chvili, ked superovi na okamih
sCerveneju oci. Potom totiz nasleduje vypad,



ktory vas v pripade neopatrnosti zhodi na
zem a nepekne zrani.

V boji uplatnite rézne druhy schopnosti
a utokov. Tri najpouzivanejSie priradite
tlacitkam mysi a priru¢nej kldvese. Ostatné
vlozite na liStu a priclenite Ciselnym klavesam
a ak vam to nepostadi, je tu este horna
sada zacinajuca od F1. K tomu je tu skok
(space), ktory neskoér posluzi na vytvorenie
extra Utokov, ked ho stlacite v spravnom
momente, na ktory upozorni extra ikona.
Na ovladanie si rychlo zvyknete a Soskoro
budete zosielat’ utoky v diabolskom tempe.
Co rozhodne 0s0Zi, pretoze v boji va&sinou
Celite zluCenej skupinke nepriatelov a neraz
zalto&ia aj dalsi, ktorf sa pridaju. Coraz
vyspelejSie utoky, kuzla a komba vSak maju
devastaCny Ucinok a su stavané tak, aby
zasiahli niekolko obeti naraz. Tu zaujmu
utoky, kde po aktivovani vyberiete viacero
[ubovolnych cielov, na ktoré sa chcete
zamerat. Napriklad ste mag a utocia na
vas nemftvi jazdci a po ich boku druzinka
posluhovacov. Rozhodnete sa najskor
spacifikovat pomocnikov a tak vyvolate
kuzlo na spomalenie a nasmerujete ho na

Dostanete prilezitost
vykrutit krk silnym bossom.

prvého a druhého jazdca. Vytvorite spalujlce plamene
a ak vas dav obklUci ,pouzijete kombo alebo rafinovane
odskocite a do hlu¢ika hodite bombu. Aj so zakladnymi
schopnostami dokazete porazit siinych nepriatelov a
bossov, ked' si osvojite taktiku Utoku a obrany a svizne
reagujete na manévre nepriatelov.

Nové kuzla a schopnosti sa odomykaju s pribudajucimi
levelmi, ale musite si ich kupit od ucitelov, ktori su spravidla
v mestach. Tam ngjdete aj dalSie uzitoéné postavy. U
obchodnikov predate zbytoCnosti a zaplatite si zvacseny
inventar, prikUpite zbrane ale aj krystaly aplikované na
Zbrane, brnenie a klenoty, aby mali lepSie vliastnosti. V
mestach su aj rézne prisady a dielne na vyrobu predmetov,
majstri, ktori vas teleportuju na vybrané miesta a liecitelia,
ktori vam okamzite doplnia staminu. Stamina je délezita,
pretoze ma vplyv na vitalitu a hodnoty zdravia postavy.
Mifa sa hlavne pri vyCerpavani bojom. V teréne ju pomaly
doplnite pri centralnych ohniskach alebo viastnych, ktoré
rozloZite na lubovolnom mieste, ak mate potrebny predmet.
Vyvolané ohnisko zotrvava, rychlejSie regeneruje aj energiu
a zivot a mézu ho vyuzit vSetci hraci. Navyse tam mbozete
aktivovat jednorazové talizmany, ktoré pridaju obranny alebo
iny bonusovy efekt.

Uloh v hre je nedrekom. Na kazdom kroku sa
potkynate o NPC s vykri¢nikmi a otaznikmi nad hlavou,
ktoré oznacCuju, zZe su sucCastou questov a vraciate sa k
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nim po odmenu, ked im nad Siskou svieti
hviezdiCka. Naplf drvivej vacsiny uloh je
vS8ak zamerana na tupé zabijanie kreatur,
ktoré su Casto par metrov od zadavatela.
Devéat z desiatich zadani vas poveri
zabijanim jelenov, jednorozcov, veveriCiek,
démonov a kade€oho iného. Ob&asnym
spestrenim a o niec¢o vacsim kumstom je
dostat na kolena masivneho bossa, ktory
byva v instantnej lokalite a predchadza
mu predelova scéna. Grinding, grinding

a zas grinding. Je to tak na pociatku hry
a nezmeni sa to ani o desiatky levelov
neskor. Menia sa prostredia, vase zbrane
a obleCenie, ale nie postup. Aj servirovanie
Uloh je nemastné-neslang, nastastie ich

ani nemusite Citat, staci odklikat rozhovory a pozriet sa do
navigatora, ¢o a kde mate zabijat tentoraz. Za pochvalenie
stoji jedine velmi prakticka navigacia na mape a minimape,
kde sa vam zobrazia prehladné znacky aj oblast vyskytu
ulovkov. V teréne tiez hned viete, o sa vam oplati zabit' a
zarata sa do ulohy, podla zltych a Cervenych vykricnikov pri
mene kreatdr.

Ohliadnuc od boja, Tera obsahuje Standardné sucasti,
ktoré su identické alebo funguju len s miernymi obmenami
ako v beznych MMORPG. Uz na urovni jedenast si mbzete
vysluzit prvého kona, ktory zrychli pohyb krajinou, ale
nedd sa na fom bojovat. Stastlivci sa povozia na bielom
levovi. Na dvadsiatej Urovni sa mdzete preukazat na
organizovanych PvP bojiskach. V teréne su kvety, hriby a
kamene, ktoré zuzitkujete pri remeslach. Po umrti sa ozivite
v najblizéom meste. Mega bossovia? O 4no, v hre st aj ti,



http://www.sector.sk/video/17517/tera-gameplay.htm
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ktoré su napriklad pri vytvarani postavy pre kazdu rasu iné.
V porovnani s konkurenciou sa Tera dostojne reprezentuje,
ale neexceluje. Od modernej MMORPG v 21. storoCi
oCakavame predsa len viac. Platit kazdy mesiac za hru sa v
tomto pripade neoplati, pretoze nedosahuje na stary dobry
Everquest 2 ani nezlomny World of Warcraft. Stoji o triedu
nizSie ako Rift, nema hibku ako The Old Republic a oskoro
ju o hlavu prevysi Guild Wars 2.

Teraz, ked' je tu Tera, si mézeme na rovinu povedat, ze
je to klasicka orientédlna MMORPG, ktora nevybocuje zo
zabehnutych kolaji. Pred uplnou tuctovostou hru zachraruje
svizny akény rezim boja, ktory si hraci uziju v peknej grafike.
Okrem toho si hra zasluzi ocenenie Zivajuci pavian za
najnudnejSie a najviac stereotypné ulohy v MMORPG zéanri.
Inak je to tradiCny online svet so zabehnutymi prvkami, ktory
dlhodobo neprezije, ak tvorcovia neupustia od mesacnych
poplatkov. Potom to bude celkom dobra volba pre tych,
ktori chcu hodit mySlienky za hlavu a odreagovat sa pri
priamodiarom akénom masakri.

Dalsi hrdina,
ktory spasi krajinu?

ved' v ktorejf MMORPG nie sU? VeselSie vam

bude pri boji v skupine a zaCleneni do guildy,

ktora ma vlastné bankové konto a hierarchiu —
Clenov. Zaujimavostou su politické volby

hracov — kandidatov spoloCenstiev, ktori

potom spravuju provincie a reguluju prijmy

+ akéne orientované boje

+ vydareny dizajn a grafika

+ praktické uzivatel'ské rozhranie
+ volby kandidatov

v pozicii vanguard, alebo sa stanu viadcom = o )

kontinentu ako exarch. - neuveritelne nudné a stereo-
Tera urdite patri k najkrajsim online typné ulohy

svetom. Unreal Engine 3 ma stale ¢o - mesacné poplatky

ukazat a lokality a dizajn map vyzeraju - zastaraly obsah

fajn. V pripade slabSej zostavy, sa niekedy - nekonec¢ny priamodiary

pomalSie nacitavaju modely postav a az grindfest

postupne sa zobrazia kontury. Hra v3ak bezi
na priemernej zostave vcelku svizne. Radi si
vypodujete aj vydarené hudobné podklady,
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SORCER

DVA ROKY CELIM ROVNAKEJ OTAZKE ZO STRANY
KOLEGOV, KAMARATOV CI HRACOV. PORAD MI JEDNU
PORIADNU HRU NA MOVE. KED SA ZAMYSLIM A

S

PREJDEM V PAMATI LAUNCH PERIFERIE SO SVETEINOU

GULOU NA CELE SO SPORTS CHAMPIONS, NASLEDNE
POKUSY AKO THE FIGHT ALEBO THE SHOOT, ZISTIM,
ZE NA TUTO OTAZKU SA TAZKO HILADA ODPOVED.
JASNE, NAPADNE MA LOTR: ARAGON’S QUEST, TOP
SPIN 4 CI GRAND SLAM TENNIS 2, ALE JE TO MALO.
VLANAJSIE VIANOCE S MEDIEVIL MOVES A PAR HRAMI
ZISKAJU VIAC BODOV, NO TOP HRA STALE CHYBA.

z doteraz. V Sony konec¢ne vykopali hru, ktoru
nam prezentovali na E3 pred dvomi rokmi a
vlani uz mnohi tipovali, ze ju zrusili a nahradili
za Medievil Moves. Ale Sorcery existuje a nuka
rovnaky prislub ako pri svojom uvedeni: stat’' sa mladym
Carodejnikom, ucit’ sa kuzla, miesat flastiCky a vyuzivat
naplno pohybové ovliadanie ako nikdy predtym. Nikdy
predtym je oSementné prirovnanie. Mali sme tu Harry
Pottera na Wii. Patka i Sestka boli dost priemerné a kuzla
fungovali len tak-tak. Harry Potter priSiel na Kinect, ale
pohyb v par mininrach sa neda ratat, Zziadna snaha Carovat
v pribehu. Vlani Medievil Moves — skor akcia s
mecom a Stitom.

Ohnivé inferno stretava
paradneho twistera - jeden z
najkrajSich okamihov kuzlenia a
vSetko pomocou Move.

Sorcery je ina liga. Prepracovanejsi
produkt, aj ked cieleny na mladSieho hraca.
V hlavnej uUlohe Finn, Carodejnikov ucen
a tinedzer, akému stari fotrovia vo vytahu
nadavaju do papluhov. Jeho podiatodny
prejav nie je prilis sympaticky, no nemozno
upriet mladikovi tUzbu kuzlit, hoci sa
majstrovi jeho entuziazmus nepozdava.

Ale ked sa jedného dna vyberie prec z
magickej veze a Finn sa zmocni kuzelnej
palicky, zacnu sa diat vecil Tento moment je
spracovany do podoby tutoridlu, aby ste sa
mohli prevtelit do Finna a zazit prvé Uspechy
i trable na viastnej kozi.

Prvy kontakt s Move je prekvapivo
intuitivny. Vykuzlit prvé akéné kuzlo nie je
problém, dokonca ani jeho smerovanie do
lavej Ci pravej strany. Vidite kr€ah nalavo,
stadi Svihnut Move do tejto strany. No
neoplati sa Svindlovat, kuzlo musi byt
vytvorené poriadnym Svihom. (Sediet na
gauci sa samozrejme da a ruky dostanu
zabrat uz po 10-15 minutach.) Vo vezi ste
vybaveni pomerne rychlo, presuniete sa
na nadvorie, kde zistite, Ze mozno zdvihat
sekeru a rubat drevo. No potom sa snazite
ovladat velky balvan a padne akurat na
stél s magickymi pripravkami majstra
Carodejnika a ste v kasi. Zacina sa epizdda
o chlapcovi, ¢o sa vydava do sveta najst



vSetko potrebné a spolahnut sa na seba.

Vasim sprievodcom bude macka Erline,
ktora mimochodom dodava celkom vtipné
dialogy a Casto ma prehnany zmysel pre
starostlivost. Dvojica Finn-Erline je vSak
solidne napisana a ich spolo&na cesta je
vdaka tomu znesitelna a najma pribeh
sa odvija dalej. Ziadny nemy bojovnik vs.
armada kostlivcov, hoci na tych narazite
uz na prvom ostrove. Ten stéle p&sobi
edukativnym dojmnom - bojuje sa lahko,
zakladné kuzla staCi smerovat na oponentov
a ak ste sa vo vezi naucili spravne triafat
nadoby, teraz sa pokusate o nie¢o
podobné. Uz zakladni nepriatelia efektne
vyskakuju zo zeme (najprv Stylovo vytrCia
kostnaty pahyl a potom je na povrchu
zemskom celd kostra). To kostlivci s
dalekonosnymi zbranami su prefikanejsi —
Gakaju pekne na kopci i vysunutej plosine
a odtial po vas padlia. Prva skuska Move:
zvladnut umiestriovat kizla do hocijakého
bodu na obrazovke. Funguije to.

No pribeh naberie prekvapivo zvrat,
ktory po tutoridli neCakate a z idylického
pobehovania po vezi Ci ostrovoch sa
stava dramaticka akcia, kde postupne
objavite dalSie miesta ¢i nové moznosti.
Nie je sice epicky a netrva 20 hodin, ¢o je

mozno Skoda, ale na 6 hodin zaujme a mnohi hraci budu
pytat viac. Je tu niekolko hlavnych lokalit, kde sa m&zete
premavat a objavovat zakutia farebného sveta, ktory nika
paradoxne nedakane prepracovanu architekturu. Kazda
socha, cesticka i obrovské dvere maju vizual vySperkovany
k dokonalosti, ¢o tuto hru nenapadne posuva do ackovej
kategorie. Cesta v zatuchnutom udoli, magickom lese i
objavovanie dediniek patri medzi najkrajSie momenty hry,
kde sa grafike darf vystihnut unikatnu atmosféru sveta. Tu
navySe podciarkne aj vyborna séria zvukovych efektov,
hudby a prekvapivo dobrého dabingu, kedy sa vam hlasy
postupne dostanu do usi. Sony ocividne nesetrilo.

Svet v&ak nie je vzhladom na dizku kampane prili§
rozsiahly a je linearny, iba tu a tam ukaze odbodku k
truhlici, kde sa skryvaju prachy alebo predmety. Niektoré su
pomerne vzacne, pretoze ich vyuZzijete na tvorbu flasticiek
s extra ucinkami. Ich tvorba vyzaduje pracu s Move v
samostatnej minihre, kde sa leju, mixuju a miesaju rézne
prichute a prisady v kotliku. Hoci je to repetitivny proces,
vysledok stoji za to. Niekolko druhov flastidiek, ktoré vam
zvySia ukazovatel zdravia, many, zlepSia kondicku ¢i zosilnia
kuzla, je dobrou motivaciou. Hladat predmety niekde v
slepej ceste sa vam urcite vyplati.

Vandrovanie a mieSanie elixirov vSak nie je hlavnou
dlohou hry, tou je primarne boj. Od zadiatku fajn spracovany
a neskor zistite, ze ma slusné moznosti. K dispozicii mate
tucet kuziel, ktoré ziskate, hoci zakladné kuzla na boj
na dialku vam vydrZia aspon prvu Stvrtinu ¢asu. Potom
zaCnu nabiehat dalSie kuzla Cerpajuce z moznosti réznych
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elementov ako zem, vzduch, oheri &i lad.
Mnohé kuzla maju super efekt — ked' vrazite
do zeme a spbsobite malé zemetrasenie
odhadzujuce nepriatelov, je to poriadna
odmena za mavanie s Move. Neskdr sa
dokonca naudite tvorit va&sie elementalne
spektakle ako velky vir vzduchu. Co je
podstatnejSie, kuzla postupne silneju, takze
sa neomrzia a niektoré sa dokonca daju
spajat. VyCarovat spominany vir a potom
don Slahnut ohnivu gulu, uz vyda na malu
apokalypsu. Ten efekt je na nezaplatenie a
engine velmi dobre zvlada aj svetelné efekty.
Akurat na druhej strane vas Caka mierne
sklamanie. Sorcery totiz neponuka vela
druhov nepriatelov, skér sa tu opakuje pat-
Sest druhov a ich slabiny odhalite pomerne
rychlo. Mbzete sice na ne zosielat Coraz
lepSie kuzla a aj ich vydrz je vysSia, no

aspon tucet druhov by hre pomohol. S¢asti sa snazi tento
nedostatok premdct par bossov a boje s nimi su zabavné,
pretoze kone¢ne mozno skusit novu taktiku. PredovSetkym
pocas suboja vymenite par kulziel za iné, napriklad na
likvidaciu inych partii. Alebo na prili§ aktivneho bossa plati
taktika zmrazenia niektorych Casti.
Fajn, na pomery zanru to staci.

KluCova otazka sa viaze stale k Move. Ako sa s nim
Sorcery hra a ma vyznam ho skusat? Ur&ite ano, toto
je hra, ktora s Move chce robit prakticky vietko. Kuzlit
s hlavnym ovladagom, pritom si dokazete menit klzla v
ponuke a samozrejme zoslat ich na predmety Ci nepriatelov.
Spominané zakladné klzla paradne umiestfiujete na
jednotlivé Casti obrazovky a tie zlozitejSie vyuzivaju pohyb
zapastia i rychlu zmenu. Navigation Controller v lavej ruke
je urcite vitana pombcka oproti klasickému DualShocku 3,
hoci cely Cas mdzete hrat Sorcery posediacky a nevyzaduje
po vas bojovy postoj na ploche pred TV. Ale na Move a
Sorcery je zabavné, ako sa neustdle snazia spolupracovat


http://www.sector.sk/video/17218/sorcery-launch-trailer.htm

V8etky lokality sa priamo
vyzivaju v starovekej

architekture kombinovanej s
irskymi Ci keltskymi prvkami.

aj v nebojovych &astiach. Ci uz pri oprave
mosta, komuniké&cii s okolitymi predmetmi
(napriklad otvaranie debny, tiez prislusnym
pohybom), skratka na implementaciu s
Move si autori vyhradili oCividne mnozstvo
¢asu a kone¢ne sa napifia schéma akénej
adventury s prirodzenymi pohybmi. Aj ked’
boj po polhodine je zna¢ne Unavny.
Sorcery teda plni svoju zakladnu ulohu
dobre. Prevteli sa vas do tela mladého
&arodejnika, umozni sa pretict od prvych
kuziel az po velké dobrodruzstvo. Ma dej,
pekny svet, kvalitny sudbojovy systém a aj
vyuzitie pohybového ovladania. Asi tolko
sme kedysi Cakali od Harryho Pottera.
Teraz tu mame hru, ktora sa nim sice mohla
inSpirovat, no vysledok je podstatne lepsi.

+ plnohodnotna implementacia Move
+ zabavny subojovy system

+ tucet kuziel a ich moznosti

+ dabing, hudba, zvuk

+ grafika a jej vyuzitie

- malo nepriatelov

- kratuCka kampan

- opakujuci sa proces vyroby
lektvarov



80

MMO POZITIVNY

HLODAVEC

HERNA MYS LOGITECH G600

S nastupom MMO titulov na trh a najma s ich mas-
ovym prienikom medzi hracov vznikol aj dopyt po
Specializovanom hardvéri, ktory by bol na mieru usity pre
takyto typ hier. Kde je dopyt, tam je aj ponuka a tak sme
nemuseli dlho Cakat, kym najvacsie spolocnosti nezaradili
do svojich cennikov takéto vychytavky. Klavesnice, slichad-
la, podlozky ale najma mysky mali ulahdit pracu s kom-
plexnymi grafickymi rozhraniami a sprijemnit' hraCom pobyt
v rozlahlych virtualnych svetoch.

Logitech G600 je na mieru usita MMO hram a to najma
vdake svojej najvacsej devize — 20 tlacidlam. Rychlokurz
matematiky zacina pri troch klasickych tlacidlach, z ktorych
to stredné (koliesko) ma navyse funkciu naklapania do
stran. Vedla pravého mysitka je navySe dalSie rovnako velké
G-Shift tlaCidlo, pod skrolovacim kolieskom sa nachadzaju
dve programovatelné G tlacidla, no a masivna sada 12
dalsich G tlacidiel sa nachadza v oblasti, kde vaCsinou mate
polozeny palec.

Pred tym, nez zaCneme podrobnejSiu pitvu hlodavca,
vymenujeme si ostatné technické udaje vyrobku: rozlisenie
laserového senzora sa da nastavit' v rozmedzi 200 — 8200

dpi s regulaciou za behu (on the fly) a
zvladne akceleraciu 30 G. Tlacidla by mali
vydrzat 20 milionov stlaceni, USB rozhranie
sa pysi 1 ms latenciou, 2 metrovy kabel

je obtiahnuty textilnou ochrannou vrstvou.
Vahu mysky menit mozné nie je.

Spominané G-Shift tlaCidlo sluzi na
zdvojnasobenie funkcii programovatelnych
buttonov, celkovy pocet namapovatelnych
prikazov sa tak Splha do zavratnych vysin.
BocCnych 12 tlacidiel je podsvietenych a to
hned’ v niekolkych mddoch. S dodavanym
softvérom je mozné nastavit bud’ statické
podsvietenie jednou farbou, striedanie
odtienov v ramci tej istej farby, alebo dy-
namické preblikavanie medzi 16 milionmi
odtienmi.

Softvér okrem zmeny farebnych rezimov
(ktoré je mimochodom Standardne namapo-
vané na tlaCidlo G8 priamo pod skrolovacim
kolieskom) umoznuje Uplnu customizaciu



mysky. Zariadenie dokaze pracovat v dvoch
rezimoch, bud sa vSetky zmeny ukladaju
priamo do pamate a tak si nastavenia
modzete nosit vSade so sebou alebo sa
oskenuje pevny disk v PC a rospoznaju sa
podporované hry.

Test G600 prebiehal na tituloch Diablo
3, Battlefield 3, Heroes of Newerth a ako
zastupca ,primarneho” smeru MMO boli
vybrani jediovia zo Star Wars: The Old Re-
public. Aplikacia v aktualnej verzie defaultne
podporuje Star Wars a BF3. Existujuce
profily si mézete upravit, nepodporované hry
(Diablo a HoN) doprogramovat podla pot-
rieb. A ked hovorim doprogramovat, myslim
tym skutoCne programovat. Okrem jedno-
duchého priradovania funkcii k tlacidlam
totiz softvér od Logitechu umoznuje aj oza-
jstné programovanie (aby som bol presny,
jedna sa o skriptovaci jazyk LUA).

Ak je pocet tlaCidiel a moznost ich Upravy
pozitivom GB00-ky, ergondémia a pristupnost

ovladacich prvkov je jasnym nedostatkom. O tom, ako
komu padne myska do ruky, sa pomerne tazko diskutuje,
kedze velkost dlani, prstov a podobne su silne individualne
parametre, ale na jednom sa zhodneme urCite — mys je tak-
mer nepouzitelna pre lavakov. Osobne mi nevyhovovala ani
velkost mysky. Ta je totiz zhruba rovnako Siroka ako dlha.
Mbze za to pridané G-shift tlaCidlo, ktoré celd mys rozSiruje
(vid" fotky) a zaroven meni dlhoroCne zauzivané navyky o
umiestneni pravého a lavého tlaCidla. Pravé tlacidlo totiz nie
je na okraji, ale zhruba v strede mysky a zvyknut si na tento
fakt chvilu trva.

Spodny okraj (miesto, kde sa opiera koniec dlane)
ma nezvykly sklon, ruka ma potom tendenciu Smykat sa
smerom na dol. My§ som porovnaval s konkurenciou v
ramci rovnakej znacky. Bezdrétovy model M705 je o nieco
mensi, ale ergondmia a najma ,,odkladaci priestor” na
palec su na tom o vela lepSie. A porovnavat ergondémiu s
dihoroCnou legendou MX518, ktoru stéle pouzivam ako
primarnu hernd mys, nema zmysel. Novacik si pred svojim
pradedom musel od hanby nastavit farbu podsvietenia na
krvavo Cervend.
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VYHRAJ

LOGITECH G600

v ciernom prevedeni! Zapoj sa do
sutaze na strankach wwww.sector.sk

Sutaz najdete tu.

Vyhercom sutaze z minulého Cisla o produkty
Logitech, konkrétne Logitech Tablet Speaker,
Joystick for iPad, Keyboard Case sa stal

Viktor D., Zlaté Moravce

GRATULUJEME!

VIAC VYHIER A HERNYCH&TECHNOLOGICKYCH NOVINIEK, UZ V NOVEMBRI NA NEXTGEN EXPO 2012

Ked som spominal priestor pre palec,
ani tam nie je vSetko s kostolnym pori-
adkom. Tucet G tlacidiel je zoradenych
do $tyroch stipcov po troch. Tlagidla su
pomerne malé a aj ked sa svojim tvaro-
vanim snazia nabudit dojem, ze ich stlaCanie
bude presné, nie vzdy to tak je. Dizajn mysi
navyse pri pouzivani tlacidiel G15-G20 nuti
pomerne dost ohybat palec, Co mbze byt
pri hernych maraténoch otravné a v extrém-
nych pripadoch aj bolestivé. Mozno by stacil
mensi pocet tlacidiel, napriklad 6 (spolu s
G-Shiftom 12 kombinacii), vacsich a lepSie
umiestnenych. Ak by toto nahodou Cital
riaditel Logitechu: tymto smerom sa treba
vybrat nabuducel!

Samotné hranie je, samozrejme,
bezproblémové, profesionalny a mimoriadne
presny senzor sa osvedcil pri miereni v Bat-
tlefield 3. Pri tituloch bez Specialnych profilov
myska prebera vSetky funkcie numpadu,

u Diabla 3 tak napriklad defaultne pouzivate G tlacidla na
gestikulovanie (dakujem, dovidenia atd). Pri Heroes of New-
erth opat myska prevzala funkcie Cisel a bez nastavovania
fiou bolo mozné ovladat napriklad inventar. Obe hry hojne
vyuzivaju praveé tlacidlo, ktoré sme uz kritizovali pre nezvyklé
umiestnenie.

Tlacitko sa ale kontroluje rovnakym prstom, prostred-
nikom, takze doba zvyknutia nie je extra diha. Ako ryba vo
vode sa GB00-vka citila v Old Republic. Priamo pripraveny
profil vam funkcie dovoluje upravovat z ovladacieho softvéru
bez toho, aby ste Cokolvek potrebovali menit' v hre. Samot-
né hranie je samozrejme o nieCo pohodinegjSie a rychlejsia,
ako vsak pribuda skillov, zaCne neustale posUvanie palca
najma na zadné G tlacidla mierne vadit.

Logitech G600 ponuka mocné nastroje, €i uz softvérove,
alebo hardverové, na prispdsobenie MMO a strategickych
hier s mnozstvom ovladacich klaves. Tam mozno tych 20
tlaCidiel vyuzijete, aj ked za cenu horSej ergondmie a nut-
nosti zvyknut si na niektoré dizajnové odliSnosti.


http://www.sector.sk/sutaz.aspx?id=256
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WINDOWS PHONE 8
SYSTEM PREDSTAVENY

Microsoft prave predstavil Windows Phone 8 systém, ktory zmeni pévodny systém od zakladov
a prida hlavne pInd podporu hier. Microsoft tymto opustil pdvodnu architektiru WP7 mobilov a
presiel na novy systém kompatibilny s Windows 8 a rozsiahlejSou podporou konfiguracii.

Spolu s tym vSak odpisal aj pdvodné Windows Phone 7 mobily, ktoré dostanu len Windows
Phone 7.8 update. Ten prinesie niektoré funkcie a updaty z Winodws Phone 8 aj na tieto mobily.
Hlavne zmenend titulnd obrazovku, kde pribudnu tri rozmery Tile ikoniek. Nespusti vSak uz WP8
aplikacie.

Samotny Windows Phone 8 bude podporovat procesory az do 64 jadier, grafické Cipy,
rozliSenia 800x600 1280x720, 1280x768, pribudne podpora SD kariet, a systémom, ktory umozni
programovat priamo v C++, s DirectX podporou a bude plne kompatibilny s aplikaciami na Win-
dows 8 (teda pribudnu skutocne 3D hry, Unreal Engine 3, Havok fyzika a spol). Nakoniec ap-
likacie mbzu bezat zaroven na PC, tabletoch aj mobiloch a zariadenia budu moct medzi sebou
komunikovat. V systéme bude priama podpora NFC s penazenkou (s transakciami cez Sim, prva
firma, ktora bude ponukat tieto Sim karty bude Orange), zabudovany bude IE10, Nokia Mapy
budu priamo zabudované do systému aj v offine mdéde. Co sa tyka existujlicich aplikacii, tych je
100 tisic a vSetky budu fungovat na WP8.

Windows Phone 8 systém a telefény vyjdu na jesefi po boku Windows 8 PC a tabletov. Chyba
uz len Xbox 8. Windows Phone 8 bude v 50-tich jazykoch a dostupny vo viac ako 180 krajinach.
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MICROSOFT OHLASIL
SURFACE TABLET

Na neCakanu press konferenciu Microsoftu v
LA priSiel sam Steve Ballmer a v ruzovom kabate
predstavil novy pridavok do Windows 8 mozaiky.
Tentoraz hardverovy. Microsoft chce k Windows
8 pridat vliastny hardvér a bude to novy Microsoft
Surface tablet. Ma 10.6 palcovy displej Specialne
vytvoreny pre surface pokryty Gorilla Glass 2 sklom,
vzadu ma zapracovany vysuvny stojan a pridavny
cover so zapracovanou multitouch alebo mechan-
ickou klavesnicou.

Surface bude v dvoch verziach s Intel vy Bridge
Core i5 a Nvidia Tegra procesormi. PresnejSie
Specifikacie oboch modelov:

SURFACE PRE WINDOWS RT (TEGRA)

PROCESOR: NVIDIA Tegra

VAHA: 676 g

HRUBKA: 9.3 mm

DISPLEJ: 10.6 palcov ClearType HD
(1366 x 768) kapacitny touchpanel
BATERIA: 31.5Wh

|/O: microSD, USB 2.0, Micro HD Video,
2x2 MIMO antény

SOFTWARE: Windows RT + Office
Home & Student 2013 RT
DOPLNKY: Touch Cover, Type Cover,
VaporMg Case & Stand

SSD: 32GB / 64GB

DOSTUPNOST: jeseft 2012 pri
vydani Windows 8

CENA: -



SURFACE PRE WINDOWS 8 PRO

PROCESOR: Intel Core i5 (lvy Bridge)
VAHA: 903 g

HRUBKA: 13.5 mm

DISPLEJ: 10.6-inch ClearType Full HD
(1920x1080) kapacitny touchpanel
BATERIA: 42Wh

I/O: microSDXC, USB 3.0, Mini DisplayPort,
2x2 MIMO antennae

SOFTVER: Windows 8 Pro

DOPLNKY: Touch Cover, Type Cover,

VaporMg Case & Stand, Pen with Paim Block

SSD: 64GB / 128GB

DOSTUPNOST: tri mesiace po vydani Windows 8

Plny live blog najdete tu. Je to zauiji-
maveé ohlasenie, hlavne Co sa tyka nazvu
a neéakane ndm dopifia Xbox Surface ru-
mor, aj ked tam bol hardvér trochu divoky
mozno nam naznacil aj podobny tablet
urceny pre Xbox.

Samotné hry by na oboch tabletoch
nemali byt problémom, klavesnica v obale
umozni hrat’ prakticky vSetko na ¢o bude
mat tablet vykon. Plus kedZe obe verzia
budu mat aj flash, nebude problém ani s
menSimi online hrami na webe, a teda ani
na Windows RT nebude treba kazdu malu
hru kupovat a stahovat zo Store.

Co sa tyka cien, tie zatial neboli oh-
lasené, ale Windows RT Tegra verziu
mdzeme Cakat okolo 500 eur, Windows 8
pro s Intelom okolo 1000 eur.

85




TECH

86

PRIBLIZME SI XBOX SMART GLASS

Microsoft na svojej press konferencii ohlasil Xbox
Smart Glass aplikaciu, novd moznost ovladania
Xboxu. Rodi sa konkurencia Wii U? Ciasto&ne ano.

Velkou vyhodou tabletového ovladania Xboxu
bude moznost stiahnut’ si aplikaciu na primarne
systémy a teda Windows Phone/Windows 8, iOS,
Android a to, ¢i uz su tablety alebo mobily. VSetci
s aktualnymi smartphonmi teda novy ovladac¢ uz
maju, ¢o nesmierne rozsiri dostupnost
nového ovladania.

Uzivatelia sa budu moct vdaka aplikacii
navigovat v menu, spustat aplikacie a hry, zadavat
texty cez touchscreen klavesnicu, vyhladavat do-
plnkoveé informacie k aktualnym filmom (napriklad v
Game of Thrones mapu sveta na ktorej sa aktualna
scéna odohrava), alebo hlavnu funkciu ktord Micro-
soft prezentoval presuvat si napriklad film medzi TV,

tabletom alebo mobilom podla potreby a sledovat
ho dalej napriklad v autobuse (za podmienky do-
brého internetového pripojenia). Urdite nebudu
chybat ani chatovacie a dalSie doplnkové socialne
sluzby. Microsoft tu potlaci autorov na prepojenia a
doplnkové informécie, ¢i uz k filmom, alebo hram.
Ale ¢o sa tyka hier, tam to nebude ako WiiU,
zatial Co na Wiil je tabletové ovliadanie prakticky
prioritou, pri Xboxe bude skér doplnkom, nie zasad-
nou Castou hry. Ukazali napriklad prichadzajucu
sekacku Ascend: New Gods, ktory na mobile alebo
tablete dostane mapu bludiska, alebo informacie o
nepriatelovi. Zo Sportov predviedli Homerun Stars,
jesenny baseballovy titul umozni nahadzovat na
tablete, zatial' o druhy hra¢ cez Kinect odpaluije,
alebo naopak (minuly rok na E3 to predviedli na
Kinect Adventures). Tretim prikladom je karaoke titul



kde cez mobil mbzete vyberat cez 8000 skladieb,
podobna funkcia bude aj pri Dance Central 3. V
tomto karaoke titule sa Nintendo zhodlo na aplik&cii
s Microsoftom, podobne aj pri NFL futbale, kde sa
na tablete daju urCovat stratégie a nasledne ovladat
aj samotna hra. Nakoniec cez Smart Glass bude
podporovat aj Halo 4, kde bude zobrazovat detaily
sveta, ulocky, ale budete moct priamo vstupit aj do
multiplayeru cez Kklik na tablete.

Zo zaujimavych titulov bola podpora tabletového
ovladacCa potvrdena aj pre aktualne prekvapenie
E3 titul Watchdogs. Autori to na E3 prezentuju
za zatvorenymi dverami, zatial vSak platformy
nespecifikuju kedze mieria na next-gen. Na druhej
strane ak hra vyjde aj na aktualne konzoly prakticky
vSetky mdzu dostat tabletové ovliadanie kedze Wil
ma tablet, Xbox bude mat tablet a PS3 ma Vitu, aj
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ked tam bude dosah najmensi, takze aj Sony by
moholo pridat’ streaming podporu pre mobily.

Dal$ou novou funkciou ktorl dostane Xbox bude
aj internetovy prehliadag, ktory doteraz Xbox nemal
pre obmedzené ovladanie, ale teraz vd'aka kinec-
tovému ovladaniu hlasom a pohybmi sa uz bude
dat browsovat priamo z gau¢a, dopifat to bude aj
Smart Glass aplikécia, ktora umozni touchscreeno-
vo navigovat prehliada¢ na obrazovke. Celé to bude
doprevadzat este Xbox Music sluzba, ktora sa pret-
vorila zo Zune a hudba bude rovnako prestvatelna
medzi tabletom, tv, mobilom.



TECH CREATIVE D100 WIRELESS

88 BLUETOOTH REPRODUKTOR

Je bezdrétovy reproduktorovy systém, ktory umozniuje
streamovat hudbu z akéhokolvek Bluetooth zariadenia: PC,
mobilny telefén, MP3 prehravace a podobne.

Je dodavany v Styroch r&znych farbach: Ciernej, modrej,
ruzovej a zelenej. Ma plastové lisované telo, ktoré sa zuzuje
smerom dozadu (336x115x115mm). Matny povrch plastov
sa neznecistuje od otlackov prstov a Smuh.

V strede sa nachadzaju ovladacie prvky pre parovanie
a hlasitost s LED indikatorom napdjania. Na zadnej strane
ma jeden port, pod ktorym je vypinac, aux-in a napajaci
konektor. Zo zadnej strany sa davaju tiez Styri AA batérie.

Frekvencnu odozvu ma 20 Hz do 20 kHz a je
kompatibilny s lubovolnym zariadenim, ktoré podporuje
Bluetooth 2.1 s profilom A2DP/AVRCP. D100 v otvorenom
priestore funguje v rozsahu 10 metrov.

Parovanie sa deje v okamihu.

Reprodukovany zvuk ma nadpriemerné stredy a vysky,
ale miernym sklamanim je nedostatok basov. Zvuk neznel
skreslene a vie hrat dost nahlas.

Styri AA batérie vydrzia asi 18 hodin, ¢o je super
pre dihé letné vecery.

VIAC VYHIER A HERNYCH&TECHNOLOGICKYCH NOVINIEK, UZ V NOVEMBRI NA NEXTGEN EXPO 2012

SUTAZO
CREATIVE FATALITY

GAMING HEADSET

Zapoj sa do sutaze
na strankach www.SECTOR.sk
Viac o sutazi najdes tu.


http://www.sector.sk/sutaz.aspx?id=257

CREATIVE SOUND BLASTER
TACTIC 3D OMEGA WIRELESS

Sound Blaster Wireless Tactic3D Omega cross-
platform headset prinaSa znamu Sound Blaster kvalitu
zvuku a skusenosti bezdratovo nielen na PC a Mac,
ale aj Xbox 360 a PlayStation 3. Omega patri do radu
Tactic3D, kde ma svojich starsich surodencov Sigma
a Alph.

Pekne je vyrieSeny stojan, ktory sa sklada zo
spodnej plastovej Casti, na ktoru postavite zakladnovu
stanicu a z podpery na sluchadla. Zakladnova stanica
obsahuije tri porty na jeho zadnej strane: aa 3,5 mm
audio vstupny port, micro-USB port a Standardny
USB port na nabijanie headsetu. Tiez tu nastavujete
medzi PC a rezimom pre herné konzoly. Zakladnova
stanica a gj sluchadla(masivne 50mm FullSpectrum
s frekvencnou odozvou 20 Hz do 20 kHz) su pekne
osvetlené. Headset ma odnimatelny mikrofon s
potlaCenim sumu pre kristalovo Cistd kominikaciu.
Headset je pohodiny a dobre izoluje hluk. Najdete na
nom ON / OFF tlacidlo, moznost ovladania hlasitosti,
nabijaci port a port pre pripojenie k XBOX360.

Pripojenie sluchadiel Omega k XBOX36 alebo PS3
je cez kompozitné 3,5mm kable a microUSB kabel,
ktoré su sucastou balenia. Je potom nuté zmenit
nastavenia konzoly. Xbox hraci mézu jeden koniec
zapojit do headsetu a dalsi do ovladaCa a potom
normalne robit' ako s Xbox headsetom. Nastavenie nie
je mozno najednoduchsie, ale s troSkou Stastia, resp.
navodom ho zvladne kazdy.

THX TruStudio Pro software ponuka Crystalizer,
Surround, SmartVolume, ale hlavne BassBoost a
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Pro Dialog Plus na posilnenie dialdgu vo
filmoch. Toto vSetko vam dovoluje vyladit
si zvuk, ulozit' si profil(pre viacero hracov)
a ulahcit vam zivot.

Creative Sound Blaster Tactic 3D
omega ponuka vynikajuci a kvalitny
zvuk. Je pohodiny a lahko nastavitelny k
pocitacu. THX umoznuje nastavit zvuk ako
uznate za vhodné. Cena je mierne vyssia,
nakolko je predpoklad, ze ho budete
pouzivat len s jednym zariadenim a nie s
viacerymi, kedze pripajanie a odpajanie nie
je najSikovnejSie.




Radi sa rozpravame o filmoch

www.kinema.sk f facebook.com/milujemfilmy
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tyria kamosi z New Yorku stale tréia v Afrike a postavy: ruského tigra Vitalyho s traumou,
snivaju o tom, ako sa jedného dna do svojej zoo talianskeho tulena Stefana i pdvabnu Giu.
vratia. TuCniaci odlietaju do Monte Carla rozbit Kazdy z tria doda nové momenty, ktoré sa
bank v kasinach a kvarteto sa po ¢ase tiez plavi zapiSu do pamati a interakciu s pdvodnou
do Eurdpy. No v Monaku im zrazu ide po krku lovkyna Stvoricou, tuCniakmi Ci lemurmi
zvierat s tvrdymi metdédami a hrdinom sa po neuspesnej maju vynikajucu.
nahanacke podari priplichtit akurat k cirkusu, ktory krizuje Novému dielu najviac prospieva
stary kontinent. A ked novi znami spomenu americky rozmanité eurdpske prostredie a nasa
angazman, motivacia putovat je jasna a natura. Akoby africké Crty uz boli prilis
domov azda blizsie... suché (a videli sme ich v dvoch filmoch),

Madagascar 3 je snad prva animovana séria, ktorej treti ale kombinacia francuzskej, Spanielske;
diel je definitivne najlepsi. Autori sa sice obCas sustrediana i talianskej prichute celé dianie vyrazne
tému Styri zvieratka chcu/nechcu byt v New Yorku, no ta ozivi. Jednak prostrediami, kde sa zvieratka
je potlaCena na ukor hlavnej linie — v podstate road-movie pohybuju (su minimalne Styri vyborné: Monte
naprie¢ celou Eurdpou. Stari znami vystupuju v plnej akcii, a  Carlo, Rim, Alpy i Londyn) a aj povahovymi
autori nasypali do deja mnozstvo novych a velmi zabavnych  &rtami novadikov.
postay, ktoré vSetky scény vyrazne ozivujd. Druhy diel trpel Vdaka novym lokalitam sa mézu zrazu
vyprahnutou Afrikou a podobne pdsobili aj iné charaktery. vySantit animatori, ktori maju tony napadov
No blaznivy eurdpsky cirkus méa hned' tri perfektné a vedia, ako ich vyuzit. Uvodnd scéna v



Monaku serviruje vSetky zname miesta,
Rim na tom nie je o ni€ horSie a ked sa
dostanete do Vatikanu, v kontexte scény
prevrhnete popcorn! Navyse cirkusovy
aranzman si priamo pyta vizualne bohaté
scény, ktoré sa pri jednom vystupeni
a ngjma v totalnom findle vySvihnu do
nevidanych vySin na pomery série.
Zabudnite na vyprahnutl savanu, pretoze
ked Fur Power rozbali skoky, vystrely z
kandnu a neskutoCny farebny mix, budete
nadSeni. Hoci treti diel vznikal tolko Casu
ako dvojka (tri a pol roka), nika podstatne
vacsie mnozstvo napadov.

Tym najddlezitejSim elementom a
vzacnym prvkom je vSak popri kvalithom

scenari, novacikoch a skvelej animacii prave

strih. AkEna scéna v Monaku vas pribije do
sedadla a za blaznivej jazdy predstavi novu
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zapornu postavu (lovkynu a kapitanku Chantel DuBois),
ktora sa ako terminatorka prebija stenami v budove a skace
v Style Matrixu po vysokych hoteloch. Jasné, je to groteska,
do kontextu sedi vdaka vyborne zostrihanym sekvenciam.
Ma ovela viac kratSich scén a vrcholom je kombinacia
cirkusu, zvieratiek, blaznivych farieb a piesne Firework

od Katy Perry v 3D! Sekvencia vyznie na velkom platne
famodzne, je to totalne vitazstvo animacie.

Ceresnikou na torte je popri desiatkach gagov
(konecne viac zameranych na dospelého divaka) aj
soundtrack. Hans Zimmer tu mieSa absolutne vSetko od
svojich znamych ténov cez piesne pre krala Juliena (srandu
si robi z eurodance i disco), operu i francuzske Sansony (a
zase Edith Piaf).

Odpustam filmu pociato&nu nedbveru i pomalsi rozbeh
a davam paradne hodnotenie. SkutoCne neviem, ako bude
Doba ladova 4 a Stato¢na konkurovat rozbehnutému
Madagascaru 3. Plus, a to nerobim ¢asto, chvalim
slovensky dabing. Elena Podzamska a spol. odviedli
paradny dzob.

$Tinema

ZABAVA.SK
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CERNOBYLSKE DENNIKY

CERNOBY!'SKA JADROVA ELEKTRAREN VYBUCHLA redliami. Lenze splodili filmovu katastrofu
V ROKU 1986. RADIOAKTIVNY MRAK POHLTIL pre inteligentného divaka — teda, ak
VYCHODNU EUROPU, JEHO VPLYV NA ZDRAVIE sa slovo ,katastrofa“ spdja s niesim
OBYVATELOV TOHTO UZEMIA ASI NEBUDE MOZNE zasadnym, nedakanym, tak to nie je pripad
ZMERAT (PODOTKNUT TREBA, ZE ZASIAHOL AJ Cernobylskych dennikov. Viastne tazko by
ol SLOVENSKO) - UZ MALE DAVKY RADIACIE TOTIZ sa asi v publiku nadiel jediny divak, ktorého
el MOZU SPOSOBIT VYSKYT RAKOVINY, ALERGIE A INYCH by neponorila do nudy mozaika stupidnych
eefl CHRONICKYCH CHOROB. NOVY AMERICKY HOROR Klisé. Asponze trva tak kratko. Hlavné
I CERNOBYLSKE DENNIKY TAK MOZE POSOBIT V NASICH  postavy su scvrknuté na nebojacneho
Gl KINACH BIZARNE. NA JEDNEJ STRANE ROZSIAHLA dobrodruha, zamra&eného skeptika a
ol KATASTROFA, NA STRANE DRUHEJ dve neurotické slecinky, Co vrieskaju uz
= SK‘A’ZENY POLOTOVAR. len, ked' sa natriasa auto. Cestovatelska

tvorica mladych Ameri¢anov Chris, Paul, Natalie vasen je znazornena sustavnym fotenim a
A a Amanda sa stretava v Kyjeve podas potuliek nakrucanim (napriklad v situaci, ked hrdinov
Eurdépou. Blaznivy napad navstivit mestecko unasaju mutanti) ,
Prypiat, kde sidlila Cernobylska elektréreri sa menf Hudobna zlozka (Diego Stocco)
na realitu, ked' spoznajti vojaka Urino. Skupina posilnena o~ PoZostava z kovovych elektronickych zvukov
daliu dvojicu sa vyddva na nebezpednt cestu. Prekondvaju & SKUtocne otravneého buchotu. Ryba sa
hranice uzavretého Uzemia a potulujui sa po opustenych pohne o milimeter, bum, vsetci nackolo
budovéch. Auto sa im vak pokazi a st niiteni prenocovat  VYSKocia. Muz strCi ruku do vody, strhne
na stragidelnom mieste s Gudnymi zvukmi za oknom. sa, bum, vsetci kricia hrozou. Prekvapila
,Hororom nie st mutanti ohrozujuici turistov, ale efekt, jedine scena s medvedom. Film vsak zjavne
ktory Cernobyl zanechal na Zivotoch milidnov fudi,* wiadrila N@Znacuje, ze radioaktivita sposobuje
sa americka organizécia Friends of Chernobyl Disaster. kanibalizmus a (spoiler) retardaciu, kedze sa
Keby si aspon producent a spoluscendrista Oren Peli zmutovani pacienti vracaju na miesta, kde
(Paranormal Activity) s kolegami dali zaleZat a nakrtil ich radiacia moze znova zasiahnut. Jediny
stragidelny, paralyzujdci film s objektivne zachytenymi adrenalin divak zazije iba, ked sa rozCuli




Koho dnes presvedci, ked sa mladez zijuca  rozpacitych pokusov hlupy dej vygradovat — pobehovanie

v symbidze s Facebookom, Foursquare, a vrieskanie v sprievode jedného svetla pripomina tienové

Twitterom a mobilmi napojenymi na GPS divadlo. Najsmutnejsie v&ak je, ked reZisér Cernobyl'skych 97
citi byt uvdznena vo vnutrozemskej krajine”?  dennikov Bradley Parker v rozhovore povie: ,Mestecko

Auta opat nestartuju a nastava tradicny Prypiat je jednym z hrdinov filmu,“ a v skuto&nosti tvorcovia

,SCc00by-doo” paradox — Nie¢o nas nahana, Ukrajinu ani nenavstivili — cell frasku totiz nakrdtili v

tak sa rozdelme. StraSiaci sa schovavajuv ~ Madarsku a Srbsku. Nie¢o podobné, ako ked' Eli Roth

tme a tak sa velmi ani niet ¢oho bat. Akurdt  prezentoval Seské redlie (Cesky Krumlov) ako Slovensko v

brakového pribehu a lacného spracovania. Hosteli. Tu v8ak podobnost oboch ,hororovych skvostov”
ZUufalost poslednej polhodiny filmu bohuzial nekondi.

neplynie z beznadejnej situacie hrdinov, ale
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DOBA LADOVA 4:

ZEM V POHYBE

TENTO ROK JE BOHATY NA ANIMAKY VSETKYCH kamo$om a nevie si este uvedomit
CISLOVIEK — NO JE TO DOBA 'ADOVA OSLAVUJUCA svoje miesto v rodine i tlupe. Je to linia
10. VYROCIE UZ STVRTYM DIELOM, KTORA TO predstavujlica totélny tah na rodinnd branu
DOTIAHLA NAJDALEJ. SERIA SA NADALEJ TES| OBLUBE  a fanusikom mamutov sa moze padit, ako
A MNOHI SA ZHODNU, ZE PO SOLIDNEJ JEDNOTKE sa Manny za tie roky vyvinul a &i zvliada
S} PRISLO CELKOM DOBRE POKRACOVANIE (OSOBNY nové trable. Je to v&ak miestami prili§ okato
S FAVORIT SERIE), NO TROJKA UZ ISLA PO VAGSICH poddvana séria pouceni a uZ aj tato séria ich
\‘_/3 ISTOTACH V INOM SVETE SO STARYMI HRDINAMI. v minulosti Gerpala.
o STVRTY DIEL JE NA TOM PODOBNE — NOVA HROZBA, Ani Sid nedopadol prili§ dobre a osobne
"= NOVE PROSTREDIE, STALE FAJN ZABAVA, ALE AKO Sl m&m pocit, Ze uZ pri flom autori opakuju
CH VSIMNETE, OPAT STRATA JEDNEHO BODIKA rovnaké idey, aby mohol stéle dostavat
»=| NA HODNOTENI... po gebuli, Zrat nevhodné bobule, Sudlat a
anny vychovava svoju rodinku a jeho dcéra Kivi ako by J,[?,ho nebolo malo,'tak d,OStal es:[e
B mu zadina lozit za fegakmi s inymi chobotmi. otravnejsiu babku do partie. Jej rola skor
I Diego si Zije dalej staromladenecky pribeh a Sid ~ "@sobi osvedCené infantiiné gagy, ktore v
je zase odvrhnuty rodinou, akurat mu na krku dvojici uz trosku unavuju. Az v poslednej

tretine ma svoju chvilu a ukaze
dobry potencial.

Diego sa zamiluje, o je dobry impulz
dat samotarovi prilezitost vyniknut inde ako
iba v akcii. Ciasto&ne je linia dobré — objekt
zaujmu ma charakter, no Styl rieSenia je
opat detinsky a love-story vznika Casto len
tak. Scenaristi si zaumienili dat iskru na
platno a zrazu tam je, no na vyvoj postav
a budovanie nemaju vela Casu. Prijemna

ostala este aj babka Nara. Scrat si medzi¢asom odskodil
az k zemskému jadru, ¢im dal signal pre tvorbu kontinentov
ako ich pozname dnes — a zaroven spustil novu hrozbu pre
hrdinov. Nebudem natahovat dihsie — zakladna partia sa
opat vyda raz na cestu a do ruk sa dostanu piratom, kde sa
najdu rézne pofidérne typy na &ele s kapitanom Crevom i
Sarmantnou Sablozubou dbéstojnickou.

Hrdinovia maliCko zostarli a maju (staro)nové problémy.
Tolko starostlivy Manny ma nelahku Ulohu vychovavat
pubertiaCku Kivi, ktora dava prednost partii pred drobnym




zmena, no realizacia mohla byt Sikovnejsia.
A najvacsie osviezenie ma priniest akéna
linia s piratmi (lebo 15-minutovy Uvod je
pre dospelého divaka skoro nuda), ktora
Siasto¢ne obohacuje zaner (lode su z ladu,
posadka zmieSana), no nevie poriadne
vyniknut. Kapitan Crevo je zvl$tna opica
a na zaporaka slabsie napisany. Jeho
posadka zlozena z réznych zvierat mala
velky potencidl, no namiesto lepSieho
vykreslenia Styroch-piatich z nich sa doCkate
len grotesknych vystupeni. Opat raz Skoda;
Doba ladova chrli dalSie postavy, no potom
ich trestuhodne vyhodi. Zlaté vacice z
dvojky, ktoré ani v tejto novinke nestratili svoj
Sarm a osobity zmysel pre humor. Navrat
tychto znamych je lepsi ako tucet novacikov.
Tato séria zaCina byt skratka vyGerpana.
Starym hrdinom sa autori snazia davat nové
zapletky — a funguju iba niektoré. Napriklad
rodina akcentovana Mannym je fajn, linia
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Sida vbébec. Pirati su fajn, ale namiesto nezabudnutelnej
témy slizia ako vyplf pre dalSiu cestu. K akénym scénam,
ktoré bert dych? Urdite. K novym postavam ako su drobci
pripominajuci Ewokov? To radSej nie.

A hoci je Doba ladova rodinna zabava, pre dospelaka
ponuka ¢oraz menej. Sofistikované vtipy su takmer preg,
obc¢as nardzka na akciu Ci zaujimavy asociacny skok.

Ale je to méalo. Doba ladova tu bude asi aj o dalsich 10
rokov, lebo nové smerovanie série je jasné. Staci zobrat
inu tematiku a novy diel je na svete. V trojke dinosaury, v
Stvorke pirati, v sedmicke v roku 2021... uvidime.

S
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PO PAR DNOCH ODOHRANYCH STRAVENYCH S PLNOU
VERZIOU KRATERA UZ MOZEM VYNIEST VERDIKT. TEN
VSAK ZNOVA BUDE S URCITOU REZERVOU, KEDZE
AUTORI NADALEJ AKTUALIZUJU HRU A PRIDAVAJU
NOVE PRVKY. TROCHU SKODA, ZE KOOPERACIA A
ONLINE REZIM NIE JE ODOMKNUTY ANI DNES, NAOPAK,
HRU TO PO PRIDANI NOVEHO OBSAHU UDRZI DLHO
PRI ZIVOTE. VITAJTE V KRATERI.

rva epizdda pripravovane; trildgie, dodavanej
formou DLC, ma nazov Shadows over Solside a
otvori nam cestu k prvej frakcii — Solside. Tou je
agentura, ktora do Kratera (Zzivotom prekypuijuceho
miesta na pusti) posiela zoldnierov, ktori za odmenu
pomahaju tamojsSim obyvatelom. Musim sa priznat, ze
k sledovaniu pribehu ma ni¢ nemotivovalo, ndznaky
vyvinu pribehu mi vSak dodavali hlavné questy. Pribeh bol
nevyrazny a utlaceny do pozadia celgj hry, navySe samotni
autori prezentuju hlavny ciel hry — dostat sa ¢o najhlbsie do
kratera, v ktorom sa teoreticky mézu nachadzat dungeony
s nekonec¢nym podétom poschodi.

Mozno nevyraznosti pribehu prispela aj absencia
dabingu pri va&sine osbb a ditanie textu nebola prave vec,
pri ktorej som stravil najviac Casu. Pozornost sa tak upiera
k samotnym hernym postavam, ktoré budete méct ovladat.
Po kratkom tutoridli, ktory predtym chybal, sa naplno pustite
do objavovania kratera, do levelovania postav a craftovania,
¢o su tri hlavné piliere hry. Tato prva kapitola trilogie prinasa
okrem desiatok hlavnych misii aj dvesto vedlajsich. Hernu
dobu si pre nedohratie odhadnut nedokazem.
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Svoju skupinku si mézete [ubovolne
vytvorit z troch postav vybratych zo Styroch
rozdielnych tried, nakup novych vas
samozrejme bude nieCo stat, ste predsa
sucastou agentury. Medic vam v skupinke
wylieCi partakov, regulator dokaze omradit
alebo inak ochromit nepriatelov, utocné
postavy bruiser a slayer sa zase striedaju v
rozosievani rychlych alebo tazkych uderov.
Ktora zostava timu vam vyhovuije najviac, si
overite uz v prvych tazsich pasazach hry a
bez neustaleho vylepsSovania nebudete mat
s rastucou narocnostou Sancu.

Osobitné postavy maju pevne dany
maximalny level, vySSi level a tak aj viac
policok na vylepSenia si odomknete jedine
nakupom novej postavy, takze nejaké
stotoznenie mdzete kludne zahodit za
hlavu. S levelom sa odomykaju sloty pre
vylepSenie Specialnych schopnosti, aj
sloty pre vylepSenie vlastnosti postavy.

Tie vSak doslova voperujete do svojej
postavy, ak vam panak umrie, zoberie si
so sebou vSetky vylepSenia, ktoré ste do
nej investovali. To je permadeath, jeden

z prvkov Specifickych pre Krater. Pred
definitivnou smrtou vSak budete mat tri
Zivoty, ktoré moézete doplinat za poplatok u
lekara. Ak si na to nedate pozor, postavu



stracate nadobro. Na jednej strane je tu
strach o postavu, ktoru ste si levelovali, na
strane druhej tu nie je ni¢ trvalg, &o by ste
na svojich charakteroch mohli vyvijat.

Malym skokom prejdem ku craftovaniu,
vytvaraniu vlastnych predmetov, ktoré si
uzijete do sytosti. Obchodnici roztriseni po
vSetkych vacsich mestach v Krateri vam sice
ponuknu celt Skalu vylepSeni pre postavy,
to ale stoji pekny balik. Vyroba svojho
vlastného predmetu, alebo zbrane, vam
navyse prida nejaky ten bonus k postave.
Jeding, ¢o v tom pripade je treba dokupit,
sU plany na vyrobu, materialy padaju z
mitvych nepriatelov v skvele odhadnutom
mnozstve.

Mapa Kratera je rieSena velmi atraktivne,
pocas putovania k dalSej lokalite vas mdzu
napadnut nahodni nepriatelia, kratka oblast,
cez ktoru je treba prejst a pokraCovat tak
v pohybe po hlavnej mape. Od testovacej
verzie sa tieto mini- dungeony viac roztiahli
a su zasadené do pestrejSich prostredi.
Nahodni nepriatel vas zastihne v lesoch gj
opustenych osadach.

Velké dungeony su potom delené
na poschodia s rozdielnou urovnou
nebezpedia. Uz teraz sa na forach
rozoberaju Specidlne questy, ktoré vas
zavedu do Limba, dungeonu so 45-timi
podlaziami. Ono tie dungeony nie su tak
nudné, ako sa mdze zdat, systém boja
je celkom podareny, taktika pouzivania
schopnosti tu hra ddlezitd rolu. Tych je
ale biedne mnozstvo a nie je mozné ich
menit’ (okrem troch bonusovych akgcii), o
povazujem za podstatny minus hry spolu
so slabou customizaciou postav. Aj napriek
tomu by sa hre fakt hodila funkcia pauzy
alebo spomalenia boja, taktické pouZitie
schopnosti by bolo este vyraznejSie.

Ono tak vela prvkov zase hra nema.
Vychadza z timovej akcie a znaCne sa
inSpirovala hrami ako Diablo, Torchlight,
Baldur’s Gate ¢i X-COM. Mix je ale skvele
vyvazeny a nie je dévod ho radit do nizSej
ligy. Aj hore spomenuté hry zacinali ako
nezavislé projekty a v Krateri je vidiet

skusenosti Studia Fatshark. Vyber enginu Bitsquid to len
potvrdzuje, Fatshark ho navySe bude pouzivat aj pri dalSich
svojich hrach (War of the Roses). Svet Kratera je farebny,
vizualne pritazlivy a ma vlastnu originalnu Stylizaciu. Pohlad
na obrovsku mapu je fenomenalny, no motivacia objavovat
noveé oblasti, okrem centra celgj diery je dost mizerna.
Zvuky su fajn, dokonca sa do findlnej verzie dostali lepsie
skladby, pri ktorych to uz v dungeonoch tak nepili usi.
Skoda toho dabingu, &o by bolo na druhej strane asovo, aj
financ¢ne narocné.

Krater ma momentalne stale dost nedostatkov, ktoré
moézu vadit' individualnym hracom. Okrem toho, ze
prilezitostne spadne, obsahuje desiatky bugov, ktoré su
v8ak postupne opravovang. Autori poctivo sleduju fora a
prosby skladaju do jednotlivych aktualizacii. OCakavame
hlavne kooperativny mod, a online funkcie, kedy bude
mozné zalozit si viac profilov (momentéalne funguje auto-
save). Tie uz boli na chvilu aj su¢astou testovania beta
verzie hry. Celkovy dojem je zatial skvely, neviem vsak, ¢o
mam Cakat od buducich pridavkov do hry. Snad opravia
nedostatky a pridaju obsah, ktory hratom chyba. S
pribehom, slabSou naplnou a technickymi nedostatkami
momentéalne nespravia nic.

Tento rok nas ¢aka niekolko zaujimavych indie vydani
a Krater je jednou z tych najlepsich. Ak sa prenesiete cez
niekolko nepodarenych prvkov a pockate si na dalSie
pridavky, nemusite byt priaznivec top-down RPG, aby ste si
hru zamilovali.
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Odd Jeug/

+ skvely vizual

+ zabavné suboje

+ nakupovanie a vytvaranie vlastnych
predmetov

+ systém operovania vlastnosti

- chyba motivacia objavovat
- nutnost menit postavy

- obmedzeny vyvoj postavy
- slaby pribeh
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SERIA ASPHALT PATRI MEDZI NAJPOPULARNEJSIE
MOBILNE ZAVODNE HRY A MOZNO AJ MOBILNE HRY
ZAROVEN. AK STE HRAVALI ALEBO HRAVATE HRY NA
MOBILOCH, URCITE STE TUTO SERIU NEPREHLIADLI.
¢l UZ TO BOL V MINULOSTI URBAN GT, STREET RULES
ALEBO ELITE RACING, URCITE STE ICH ASPON RAZ
HRALI. SERIA VSAK ROZHODNE NEPATRI MEDZI TIE
STAGNUJUCE A OPAKUJUCE SA, A VZDY PRINASA

NIECO NOVE, KAZDYM DIELOM DOPLNA VOZOVY PARK,

TRATE A VSEOBECNE HERNY ZAZITOK. LEN PRED
PAR DNAMI VYSIEL NAJMLADS{ PRIRASTOK DO TEJTO
RODINY. AKO TEDA DOPADOL?

. 7 pri ohlaseni Samsungu Galaxy S3 bol nepriamo
ohlaseny aj novy Asphalt s podtitulom “Heat”.
Tento Heat sa pred par dnami objavil aj na
Slovenskom App Store a tak som nevahal a kupil

si ho. Ved stal len 79 centov a chcel som hru skusit. Za

tu cenu sa vSak hra oplati a napriklad sa jej vyrovna jedine

mobilna verzia Undercoveru zo znamej zavodnej série od

EA. PreCo prave Undercover? Pretoze
novsie diely su oproti tomuto dost osekané
a neposkytuju taky herny zazitok ako tento.

Ale spat k Asphalt 7. Hrama 1,11 GB
(na mojom 3GS ma 1,4 GB) a podporuje
zariadenia iPhone 3GS, 4, 4S, iPod Touch
(8. a 4. generacia) a vSetky iPady. Tieto
zariadenia vSak musia bezat aspon na iOS
4.0 (pozn. aut. Android verzia zatial nevysla
- ku dfu 27.8.)

Pri prvom spusteni si vSimnete jednu
podstatnu vec - uvodné video sa vyparilo
a miesto neho sa objavi iba logo Gameloft
na 3 sekundy. Toto osekanie vSak hre
prospieva a oproti svojmu predchodcovi sa
0 nieco rychlejsie nacCitava. Po obrazovke
“Touch screen to continue” sa objavi
pomerne priehladné a jednoduché menu
obsahujuce tri hlavné polozky: Career, Quick
Play a Multiplayer. Horna Cast obrazovky



ponuka pestrofarebnu ponuku, no najdete v hre vSeobecne. Nahradza Garage z Asphalt 6. Tl

v nej okrem obchodu iba informécie o Spolu s pribudajucimi dielmi rastie aj vozovy park. §

vasom profile, ako LVL, peniaze a ziskané Siedmy diel prindsa 60 skvostov, no zaroven sa vracia ku o) 105
hviezdy. Pod vasou LVL drovfiou je zaroven  korefiom celej série. Nie ze by pridaval staré auta, ale dava o

aj mensie, no nepriehladné tlacitko s zbohom motorkam a namiesto nich prinasa SUV. NecCakajte g))

nastaveniami, ktoré ponuka typické v8ak Ziadne Hummery, hra je o exotickych a nadhernych 3

moznosti zname prakticky zo vSetkych autach a dvojicu terenakov tvori Land Rover Evoque a ©}

mobilnych hier. Je tu vSak aj moznost hrat BMW X6. Spolu s takmer 40 Uplne novymi vozidlami by sa Q.

tutorial alebo vytvarat ¢i mazat profily. teda dal vozovy park povazovat za inovovany. A znacky? —

Spodna &ast obrazovky ponuka dalSie Tych 10 Ferrari, 7 BMW a 6 Lamborghini hovori myslim
tri hlavné tlacitka. Asphalt Tracker - Sluzba  za vSetko. Hra je jednoducho orientovana na exotické
podobna Autologu v Need for Speed. Sportiaky, ¢o sa vSak zaroven aj odraza v oblasti tuningu.
Funguije vSak len s pripojenim na Gameloft ~ Ten sa viac orientuje na fyzické ako vizualne vlastnosti

LIVE! alebo Facebook. Okrem hrania vyziev  a tak ani len na tom Nissane nezmenite viac ako farbu, g'\3!<
od kamaratov tu je moznost vytvarat viastné vinyly a ténovanie skiel. Je to celkom Skoda, tuning by sa (jD
vyzvy. Pri nich si vyberiete druh zavodu, aspon pri takychto autach mohol objavit. Alebo aspon jeho o
lokalitu a triedu aut. Goals - vam ponuka néznaky. Co sa v8ak jednoznadne zlepsilo, je fyzika vozidiel. [
rbzne vyzvy, ktoré v podstate slUZia ako Ta viditelne pokrodila a tak je ovladanie aut na vynikajlce; %
nahrada za chybajluce Achievementy. Patria  drovni oproti predchodcom. A aj ked' sa stane, Ze narazite =
sem r6zne Ulohy ako napriklad pouzit Nitro  do nejakého toho domu, nebude sa to opakovat tak Casto «Q
20x, vyburat dvoch superov v jednom ako naposledy.

zavode ¢&i zakupit upgrade pre vase auto. Pri Rezim “Garaz” zmizol a nahradila ho vysSie spominana

kazdej vyzve mate rovno aj odkaz na danu  Sticker Book. V Sticker Book mate aspon jasne urcené,
ulohu - Play alebo Shop. Sticker Book - tu ktoré auta viastnite a ktoré nie. No a samozrejme tieto auta
najdete informacie o vaSich autach a autach mdzete nakupovat. Alebo ak nemate dostatok penazi,
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alebo si nie ste isti kipou vozidla, mdzete si ho pozicat. Ni¢
v8ak nie je zadarmo a aj pozicanie stoji nejaké tie peniaze.

Z hladiska vozidiel je hra dost pokrokova, no ako su na
tom trate? Heat vymiena len pat lokalit, pricom zvySnych
10 zachovava. Napriek tomu, ze vacsina z desiatky
zachovalych trati patri medzi zakladné stavebné kamene
celej série, vacsi update by hre nezaskodil. Alpy, Hawaj,
Londyn, Miami a Pariz, to je patica novych lokalit, ktoré
v Heat ndjdete, avSak ani staré trate na tom nie su zle.
Gameloft sa totiz priklana na stranu viac menej materského
Ubisoftu a narozdiel od ostatnych velkych spolo¢nosti
nenechava staré prostredia ohlodavat zubom &asu.
Prostredia trati sU detailné a v podstate si ani neuvedomite,
ze zavodite na rovnakych tratiach ako v Adrenaline.

Asphalt 7 ponuka niekolko hodin zébavy a ak
potrebujete zabit Cas alebo radi hrate zavodné hry, urCite
si tuto hru vychutnate. Rezim kariéry prinasa 52 zavodov
rozdelenych do 13 sérii, rezim Quick Play niekolko dalSich
kombinacii zavodov - podla vasho gusta. No a multiplayer
zase ponuka ako lokalny, tak aj online multiplayer s hra¢mi
z celého sveta. Lokalny sa m&ze hrat cez bluetooth aj cez
WiFi, €o isto potesi.

Mnozstvo hernych rezimov je dostatoCné, tri zakladné
rezimy ako Normal Race, Elimination a Drift pozna urcite
kazdy. Ale o taky Beat em All, Paint Job alebo King
of the Hill? Prvy z troch vymenovanych rezimov je o

STICKER BOOK

knockoutovani ostatnych stperov. Cim viac
ich knockoutujete, tym vySSia bude vasa
odmena. Ked som videl nazov zavodu
“Paint Job”, napadlo ma, &i sa nembze
jednat o akysi klon jedného z hernych
rezimov v NFS Nitro, v ktorom sa dalo
“malovat” po stenach. Nakoniec som vSak
zistil, ze sa jedna o obycCajny zavod na Cas,
v ktorom kazdy ndraz do steny prida par
sekund naviac. No a do tretice tu mame
King of the Hill zavod. Je to zavod na Cas
proti superom, v ktorom ziskavate kazdu
sekundu stanoveny pocet bodov. Aby to
nebolo také lahké, poCet bodov zavisi aj od
vaSej pozicie. Ak ste na poslednej (Siestgj),
neziskavate ziadne body. Predbiehanim
superov sa vSak mnozstvo navysuje o 2,
tzn. maximalne mézete ziskavat 10 bodov
za sekundu. No a ak havarujete, prichadzate
0 10 bodov. Vasu finalnu poziciu okrem
iného urCuje aj pocet ziskanych bodov
vSeobecne v porovnani so supermi.

Okrem tychto rezimov a dihSej kariéry
hra prinaSa aj sponzoring. Pri kazdom
zavode mate moznost vybrat si jedného z
troch sponzorov. Kazdy stoji urcitd sumu



a poskytuje vam rdzne zvyhodnenia. ak chcete tuning, odporucal by som skér NFS Undercover
Ci uz to je Nitro za predbiehanie alebo pre iPhone. Ten totiz ponuka okrem dobrého gameplayu aj
knockoutovanie superov alebo bonusové XP  velké moznosti tuningu. 107
naviac. Va&sinou sa vyber sponzora oplati.
Ak v3ak nechcete ziadneho, mate moznost
zavodit aj bez nich. Tuto moznost som
taktiez parkrat vyuzil. Co ale hre uz nejaky
Gas chyba, su policajti. Je sice pekné, ze si
mbzete kupit policajny Charger z Fast Five,
no uz to nie je ono. Zavody proti policajtom
a vSeobecne ich pritomnost by hre
rozhodne prospela a zvysila aj jej obtiaznost.

Grafika je oproti Asphalt 6 len mierne
upravend, no na mobilné zariadenia bohate
postadi. Na Retina displejoch vSak hra
vypada ako na konzolach. Zvukova stranka
hry je taktiez na dobrej urovni. Hudba je
pocuvatelnad a k exotickym vozidlam sa ]

hodi.

Asphalt 7: Heat by sa dal povazovat za
upgrade Asphalt 6. Prinasa vSak viacero
noviniek, vdaka ktorym by sa dal technicky
pokrok prirovhat k pokroku Windows Vista a
Windows 7. Hra ma vSak stale nedostatky a
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Games for Windows
I LIVE DVD

DARK SOULS

PREPARE TO DIE EDITION
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’ Check the Classification

DARKS SOULS
PREPARE TO
DIE EDITION

DARKSIDERS 2

GUILD WARS 2

GUILI )\\nggZ
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